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“La meta principal de la educaciéon es crear hombres
que sean capaces de hacer cosas nuevas, no simplemente
de repetir lo que otras generaciones han hecho; hombres
que sean creativos, inventores y descubridores. La segunda
meta de la educacién es la de formar mentes que sean
criticas, que puedan verificar y no aceptar todo lo que se les

ofrece”.

Jean Piaget



Resumen

En este trabajo presentamos, a través de la metodologia de Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP), una situacion de aprendizaje sobre el teatro latino, en concreto la
comedia, trabajando con una de las comedias mas famosas, Miles Gloriosus, obra del
escritor Plauto. Esta actividad fomenta la inclusion de las nuevas tecnologias, para una
educacién de calidad, a través de un podcast educativo. Ademas, para una
comprension mayor de lo que supone la comedia de Roma, se incluyen una serie de
actividades y criterios de evaluacion que permiten a los alumnos el desarrollo del
pensamiento critico y la adquisicién de los objetivos de etapa con sus descriptores y las

competencias propias de la asignatura de Cultura Clasica.
Palabras clave:
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Abstract

In this work we present, through the Project Based Learning (PBL) methodology,
a learning situation about Latin theater, specifically comedy, working with one of the
most famous comedies, Miles Gloriosus, a work by the writer Plauto. This activity
encourages the inclusion of new technologies, for quality education, through an
educational podcast. Furthermore, for a greater understanding of what the Roman
Comedy entails, a series of activities and evaluation criteria are included that allow
students to develop critical thinking and acquire the stage objectives with their

descriptors and their own competencies of the subject of Classical Culture.
Keywords:

Project-Based Learning (PBL), Learning Situation, Educational Podcast,

Theater, Latin Comedy, Compulsory Secondary Education, Classical Culture
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INTRODUCCION

El documento que se presenta a continuacion es un Trabajo Fin de Master
Universitario en Profesorado de Educaciéon Secundaria Obligatoria, Bachillerato,
Formacion Profesional y Ensefianza de Idiomas, por la Universidad de Valladolid en la
especialidad de Latin y Griego, perteneciente a la facultad de Filosofia y Letras y

realizado en el curso académico 2023/2024.

El presente trabajo desarrolla una situacién de aprendizaje referente las
metodologias activas y al teatro, siguiendo el curriculo establecido en el DECRETO
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la

Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

En él se aborda el estudio del teatro latino haciendo hincapié en la comedia

romana ayudado con un proyecto para favorecer su total comprension.

El planteamiento de dicho trabajo consiste en la realizacién de una situacion de
aprendizaje en la que mediante la elaboracion de un proyecto final los alumnos

comprendan la importancia del teatro romano e incluso se les incentiva a la lectura.

Antes de explicar el desarrollo de la actividad aclararemos los conceptos de
objetivos, metodologia y competencias. Por ultimo se desarrollara el método de

evaluacion y terminaremos con una reflexidon personal.



JUSTIFICACION

La educacion es un pilar fundamental en el desarrollo integral de las personas y
en la construccién de una sociedad mas equitativa y progresiva. Durante los ultimos
anos, estamos viviendo un gran crecimiento digital en todos los aspectos de nuestra
vida por lo que el uso de las nuevas metodologias apoyadas en el uso de las TIC se ha

vuelto una necesidad imperativa.

La sociedad actual demanda una educaciéon adaptada a las nuevas realidades,
que prepare a los estudiantes para afrontar los desafios de un mundo cada vez mas

digitalizado.

La sociedad contemporanea se caracteriza por cambios constantes y cada vez
mas acelerados en todos los ambitos, lo que exige una educacion adaptable y
orientada al desarrollo total de los alumnos. En este contexto entran las metodologias
activas como una respuesta eficaz a las nuevas necesidades promoviendo ademas un

aprendizaje participativo y significativo?.

Las metodologias activas, en contraste con enfoques tradicionales que se
centran en la mera transmision de conocimientos de manera pasiva, estimulan la
participacion activa del estudiante en su proceso de aprendizaje. Frente a la practica
educativa de la escuela tradicional,los principios y recursos de una metodologia activa

consideran el aprendizaje como un proceso mas constructivo.

Al fomentar la interaccién, el debate y la resolucion de problemas, estas
metodologias generan un aprendizaje significativo, donde los conocimientos se

construyen a partir de la experiencia y se aplican en contextos y situaciones reales.

' Toala et al. (2023), 6457
2 Salido (2020), 121



Este tipo de aprendizaje en los que el alumno es el protagonista conlleva un
aumento de la responsabilidad y la autonomia. El estudiante aprende a aprender,
siendo un sujeto activo y encargado de su propio aprendizaje. Esta competencia de
aprender a aprender es la mas importante que deben adquirir los alumnos a lo largo de

su educacion®.

Los estudios clasicos, han sido un pilar fundamental de la educacion
humanistica desde hace siglos. Sin embargo, como muchas disciplinas educativas
deben tener la capacidad de mantenerse actualizadas. Esta renovacion constante,
ademas de permitir su supervivencia es necesaria para resaltar su importancia y

aplicabilidad al contexto actual.

Esta claro que la manera de dar clase tradicional para determinados aspectos es
ineficaz por lo que hay que buscar actividades y experiencias que combinadas con la

clase magistral resulten motivadoras y llamativas al alumno.

Por suerte, gracias a su flexibilidad y variedad en el curriculo, la asignatura de
Cultura Clasica permite crear actividades y situaciones de aprendizaje que sean

significativas para los estudiantes.

El teatro es una pieza clave de la cultura latina por lo que su explicacién se debe
hacer de tal forma que, los alumnos, no sélo comprendan sus caracteristicas si no que

también disfruten y reflexionen durante su aprendizaje.

La forma preferible, para que los estudiantes entiendan el teatro clasico, seria
llevar a cabo un viaje de estudios, que complemente las actividades del aula, a un
festival de teatro latino, y que vivan en primera persona la representacién de una obra
teatral. Porque esto, ademas de mejorar su conocimiento, ayuda al fomento de las
relaciones sociales entre el alumnado. Pero como este tipo de actividades no siempre

son posibles, es necesario plantear otras mas accesibles y con recursos alternativos®*.

3 Marti, et al. (2010), 12
4 Porcel, I. L., & Garcia, A. V. (2021), 4-5



Por todo esto, la actividad que se presenta en este trabajo consiste en que los
alumnos, lean e interpreten durante las clases fragmentos de una obra (Miles
Gloriosus) para que, a través de una reflexidn personal, consigan la elaboracion de un
podcast en el que el alumno hable del teatro clasico de Roma, sobre todo de su

comedia.

La ensenanza se identifica con la transmision de contenidos, pero esto se puede
entender de una manera tradicional o de una forma mas novedosa. Dentro de estas

nuevas metodologias destaca el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

Para entender bien lo que supone la aplicaciéon del ABP en el ambito escolar
primero es necesario explicar el concepto. Tal y como definen Gonzalo Cobo Gonzales

y Sylvana Mariella Valdivia Cafiotte:

“El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia que se desarrolla de
manera colaborativa que enfrenta a los estudiantes a situaciones que los lleven a

plantear propuestas ante determinada problematica”.®

El ABP se fundamenta en la idea de tener una intencion clara y definida. La
intencién es la que guia el proceso educativo y le da direccion al proyecto. Sin una
intencion clara, no hay un propdsito definido y, por lo tanto, carece de significado.® Esta

orientado a la acciéon’

En este tipo de aprendizaje y metodologias mas activas hay que replantearse la
importancia que se le da al docente, quien desempefia un papel secundario, se dedica
a orientar y organizar el trabajo de los estudiantes, renuncia a ser la fuente principal de
conocimiento. En el ABP el profesor intercede entre el grupo y el proyecto que se va a

desarrollar, pues es el que da los pasos a seguir por los estudiantes.

5 Cobo Gonzales, G., & Valdivia Cafiotte, S. M. (2017), 5

6 Ramirez, J. J. V. (2015), 26

" No se debe confundir el ABP con el Aprendizaje por problemas, la intencion de este Ultimo es buscar la
solucién a un problema en concreto.



Las TIC son un elemento basico y necesario a la hora de realizar un ABP, pero
no hay que olvidar del todo el método tradicional. La combinacién de ambas formas de

estudio puede lograr enfoques metodoldégicos novedosos.

Es una metodologia de aprendizaje-ensefianza con el cual los estudiantes
trabajan de manera activa, planean actividades, evaluan situaciones y resuelven
conflictos que a la larga pueden influir en su contexto y en el desarrollo de su vida,
tienen aplicacion fuera del aula®. Tienen que ser conscientes de que es necesario su

participacion como creadores de contenido, no son receptores pasivos.

Este ABP se va a basar en la utilizacion del podcast como un elemento
educativo, el podcast educativo, tal y como se sefala en el trabajo de Isabel Maria

Solano y Maria M. Sanchez, es:

“Un medio didactico que supone la existencia de un archivo sonoro con
contenidos educativos y que ha sido creado a partir de un proceso de
planificacion didactica. Puede ser elaborado por un docente, por un alumno, por

una empresa o institucion.®”

Hablar de podcast como un método de ensefianza-aprendizaje implica entender
la predisposicién que se tiene a este tipo de archivos digitales de audio, no s6lo por la
época digital en la que nos encontramos sino también porque es una tecnologia

relativamente sencilla de utilizar, los requerimientos son pocos y de facil acceso.™

La ventaja de este tipo de instrumentos utilizados para la ensefianza es que se
puede acceder a los contenidos desde cualquier dispositivo con acceso a Internet y
existe una amplia gama de posibilidades de aplicaciones en las que se pueden tanto
elaborar como encontrar podcast de diferentes tematicas. Ademas al estar publicado
en alguna plataforma los usuarios pueden disponer de los archivos en cualquier

momento sin miedo a que se pueda perder pasado un tiempo.

& Marti, J.A (2010), 13
® Solano Fernandez y Sanchez Vera (2010) 125-138
"YGutierrez P.I y Rodriguez C. M (2010) 13



Para esta actividad se va a utilizar la aplicacion Audacity”. Para que la actividad
sea exitosa y el aprendizaje significativo, es necesario el dejar claro la estructura
concreta. En la figura 1, aparece el proceso de elaboraciéon de un podcast que para el

nivel al que se destina la actividad me resulta adecuado por su sencillez.’®?

Con un micréfono y el ordenador, usa un programa
para grabar, editar y guardar audio. (por ejemplo
Audacity). Por su tamafio peguefio y su popularidad
universal mp3 es la extensidn recomendada.

Graba tu audio

¥

CreafActualiza tu
archivo XML

\

Carga el XML y
el archivo MP3 al
servidor Web

\

Proporciona URL
al archivo XML e
instrucciones
para suscribirse

\

Los oyentes
del podcast se
descargaran

un nuevo archivo

Hay generadores de XML disponibles en la web, asi
gque no tienes porgue conocer AML Cuando incluyas
contenido  wsa un editor basico o Macromedia
Dreamweaver para incluir nuevos items en los archivos
de XML

Usa Core FTP para Windows o Cyber Duck para Mac
para cargar los archivos en el servidor. Ambos son
aplicaciones libres que puedes descargar desde
Download.com

Los estudiantes entraran en la direccidn al archivo XML
en su cliente de podcast. Solo se necesitara hacerlo
una vez porque sera almacenado por el cliente de
podcast y usadas para comprobar actualizaciones del
mismao.

gy o e

Usa iTunes para recibir y manejar podcasts de audio y
de video. La aplicacidon comprobara autorm aticamente
las actualizaciones. La frecuencia de las
actualizaciones puede ser ajustada en las preferencias
del uso.

K2 2 2N 2 2

@

Figura n® 1: Como crear tu propio podcast. Traducido de la West Virginia University (http:/
fwww.itre. wvu.edu/podeast/whatis.html).

"Toda la informacion necesaria sobre el uso de la aplicacion se encuentra en: https://audacity.es

2 Solano F., I. y Sanchez V. M., 131

'3 Si por las razones que sean este tipo de recursos a los alumnos les parecen complejos siempre se
pueden adaptar y utilizar otros métodos que les resulten mas sencillos como sus propios méviles


https://audacity.es

El empleo de este tipo de instrumentos puede tener grandes beneficios en la
mejora y adquisicion de nuevas competencias, por ejemplo, en la Competencia
Emprendedora, los alumnos deben tomar decisiones creativas de manera colaborativa,
teniendo en cuenta las opiniones y criterios de sus compaferos por lo que también se

fomentan las habilidades comunicativas'.

La utilizacion de metodologias innovadoras durante la ESO puede suponer que
el alumno no conozca el funcionamiento del podcast, por lo que el profesor debe estar
presente durante el desarrollo del proyecto y ofrecer su ayuda para obtener un
producto final adecuado. Es necesario también facilitar un esquema con la estructura

en la que deben apoyarse para la planificacién de cada tarea.

La asignatura de Cultura Clasica es una materia que se puede impartir en el
ultimo curso de Educacién Secundaria Obligatoria. Su objetivo principal es facilitar al

estudiante su formacion sobre las civilizaciones griega y romana.

El fin de esta optativa es adquirir un conocimiento suficiente de lo que ha
supuesto el mundo clasico a la civilizacidn occidental en casi todos los ambitos. Por
eso, es un buen curso para resaltar la importancia de la literatura en las épocas

posteriores.

Esta actividad es adecuada para alumnos de 4° de la ESO, en esta etapa de su
vida, con 15-16 afos, la mayoria de los alumnos ya han llegado a un punto de
desarrollo del pensamiento critico (hay que tener en cuenta que no siempre estan todos
en el mismo punto de desarrollo cognitivo). La capacidad de autonomia a la hora de
trabajar esta en desarrollo por eso, es necesario que el profesor esté todavia presente,
aunque sea a modo de guia, en un segundo plano. Por todo esto, una propuesta de
este tipo que ayuda al desarrollo de las caracteristicas personales del alumno es

adecuada para realizar con estudiantes en torno a esta edad.

' RD 39/2022, 48996

10



Por otro lado, con esta edad, los estudiantes, generalmente, ya tienen un control
suficiente sobre el uso de las tecnologias y por lo tanto el uso y creaciéon de un podcast

no les resultara tan complicado como a los alumnos de cursos mas bajos.

Teniendo en cuenta el contexto y el tipo de alumnos, es necesario presentar los
contenidos de la forma mas logica y que mas les pueda atraer. Hay que desarrollar la
materia de manera que resulte, en la medida de lo posible, atractiva. Cuando mas
interesante les parezca a los alumnos, mas atencion van a prestar y por tanto el

aprendizaje va a tener mas posibilidades de éxito.

11



MARCO NORMATIVO

Esta situacibn de aprendizaje se encuentra contextualizada en la
asignatura de Cultura Clasica de 4° de la ESO. Para enmarcar esta situacién de
aprendizaje es necesario tener en cuenta los diferentes documentos legislativos que

son necesarios para su correcto desarrollo.

Para que esta propuesta sea correcta hemos trabajado con la LOMLOE, la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,

de 3 de mayo, de Educacién

Por otro lado, a nivel estatal se tendra en cuenta el Real Decreto 217/2022, 29
de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la

Educacion Secundaria Obligatoria.

Por ultimo, es necesario especificar a nivel autonémico por lo que se ha tenido
en cuenta el Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de

Castillay Ledn.

12



SITUACION DE APRENDIZAJE
Presentacion de la propuesta

Esta situacion de aprendizaje, con titulo “Un Viaje por el Teatro Clasico de

Roma”, forma parte de la programacién de la asignatura de Cultura Clasica de 4° ESO.

La asignatura de Cultura Clasica, comienza con el REAL DECRETO 1007/1991,
de 14 junio, por el que se establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la

ESO, en cuyo articulo 3.6 se lee:

‘Los centros ofertaran, con caracter optativo para los alumnos de las
ensefianzas de una Segunda Lengua Extranjera en toda la Etapa y las de Cultura

Clasica, al menos en un afio de 2° Ciclo”."®

Esta asignatura se introdujo en la Ley Organica del Sistema Educativo (LOGSE)
con el propdsito de contrarrestar los recortes que las asignaturas de Latin y Griego iban

a sufrir.

Desde ese momento, la asignatura de Cultura Clasica se ha mantenido, ha
sufrido diversas modificaciones hasta llegar a la situacion actual del RD 217/2022 de 29
de marzo (complementado en CyL por el Decreto 39/2022, de 29 de septiembre) en el
que hay dos asignaturas con este nombre, en 2° ESO y 4° ESO, la principal diferencia
entre ambas materias es la obligatoriedad de la primera y el caracter optativo de la
segunda. El contenido que se imparte durante el curso es similar. En este caso, por la

naturaleza de la actividad que se propone el curso escogido es el de 4° ESO.

Esta actividad que se propone podria llevarse a cabo en la parte final del 2°
cuatrimestre y concluira el ultimo dia antes de las vacaciones de Semana Santa.
Tendra una duracion total de cuatro sesiones en cuatro semanas, es decir, se

intercalara el resto del curriculo con el desarrollo del proyecto.

' Rua, J. J. G. (2001), 98

13



Recurriendo al Anexo V del DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que
se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la
Comunidad de Castilla y Leon referente a la organizacién de materias y distribucion del
horario semanal observamos que la asignatura de Cultura Clasica se imparte durante
dos horas a la semana por lo que la situacion se desarrollara a lo largo de cuatro

semanas.
Contextualizacion

Llamamos “Situacién de aprendizaje” a una propuesta pedagdgica que se
relaciona con el curriculum y las diferentes competencias clave y especificas de una
materia en concreto, el objetivo es que los alumnos adquieran y desarrollen las

competencias mencionadas.

Cada propuesta debe despertar el interés y la motivacion del alumnado y de esta
manera permite construir el conocimiento a partir de las propias experiencias de una
manera autdbnoma, creativa y eficaz. Se compromete a incluir una serie de actividades

que permitan al alumno extrapolar lo aprendido a su contexto y a su vida diaria.

El contenido tedrico y saberes referidos al teatro clasico pueden ajustarse en
varios bloques dependiendo del curso para el que se propone. En este caso en
concreto, la propuesta didactica esta hecha para alumnos de 4° de la ESO de la
asignatura optativa de Cultura Clasica. Al tratarse de una asignatura que no es
obligatoria el numero de alumnos puede variar. El grupo ideal para el que esta
destinada esta actividad es una clase de unos 10 alumnos, de esta manera se podrian

hacer dos grupos diferentes con cinco alumnos'®.

16 Esta division seria la ideal, pero el contexto de cada curso puede cambiar, por lo tanto esta actividad
esta abierta a hacer las adaptaciones necesarias para la correcta integracion de todos los alumnos.

14



La actividad va a estar relacionada con la literatura latina. Se va a hacer hincapié
en el teatro, en concreto en la comedia latina, debido a la importancia que este
subgénero ha tenido en la historia y en el desarrollo del teatro occidental posterior. Ha
dejado un legado perdurable. Sus temas, técnicas y enfoques han sido estudiados e
imitados a lo largo de los siglos, incluso hoy en dia siguen siendo una fuente continua

de inspiracion para escritores y dramaturgos contemporaneos'”.

Se busca que esta situacion de aprendizaje conecte con los alumnos en el
ambito social, puesto que el objetivo es que los alumnos de una manera mas practica
entiendan las caracteristicas principales del teatro clasico y sobre todo vean como ha
influido en la cultura teatral, televisiva y cinematografica posterior. Por ello el
cronograma de la asignatura se puede adaptar para que esta actividad durante su

desarrollo coincida con el dia mundial del teatro, 27 de marzo de 2025.

En la elaboracién de las situaciones de aprendizaje se consideraran diferentes
ambitos adaptados a la etapa de educacion secundaria obligatoria, que permitan una
adecuada contextualizaciéon del aprendizaje y que permitan un planteamiento
interdisciplinar. En este caso, la actividad trata sobre la literatura por lo que también
puede relacionarse con las asignaturas de Lengua y Literatura y Taller de Artes

Escénicas.

En los ultimos anos, el enfoque educativo ha experimentado un cambio
significativo, pasando de centrarse unicamente en el contenido a enfatizar también la
adquisicion de competencias. Este cambio se ha visto impulsado por la creciente
variedad de tecnologias digitales disponibles, las cuales ofrecen numerosas

oportunidades dentro del entorno educativo.

Esta actividad no solo permitira a los estudiantes explorar temas importantes a
través del arte y la actuacidén, sino que también les brindara la oportunidad de

desarrollar habilidades de colaboracidn, creatividad, comunicacion y empatia.

' Lépez G, R. (2017), 4

15



OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

El objetivo general de esta situacion de aprendizaje es que los alumnos
conozcan, a través de unas clases tedricas y un acercamiento a los textos adaptados,

las caracteristicas principales de la comedia latina.

Ya que las nuevas tecnologias y las herramientas digitales estan presente en el
dia a dia de los alumnos, el propdsito final es que con ayuda de estas logren su

objetivo para que relacionen su contexto con el ambito escolar.
OBJETIVOS ESPECIFICOS
La propuesta tiene como objetivos especificos.
1. Desarrollar habilidades de comprension lectora y analisis critico.
2. Ampliar el conocimiento sobre diferentes géneros literarios y autores.

3. Reconocer el concepto de género literario como algo que cambia

constantemente.

4. Desarrollar la capacidad de relacion la antiguedad clasica con el contexto

del alumno.

5. Estimular la creatividad y la expresion escrita utilizando tanto medios

analdgicos como digitales.
6. Fomentar la competencia linguistica.
7. Promover la colaboracion y el intercambio pacifico de ideas.

8. Trabajar el respeto hacia los que le rodean, escuchando y valorando todo

tipo de pensamientos y opiniones.

9. Promover la competencia digital.

16



FUNDAMENTACION CURRICULAR

Para justificar de forma legislativa esta situaciéon de aprendizaje se tendra en
cuenta lo dicho por el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece
la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria, en
concreto la asignatura de Cultura Clasica. También se deben tener en cuenta las
especificaciones particulares de Castilla y Ledn mediante el Decreto 39/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion

secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

La materia de Cultura Clasica supone un primer acercamiento a la cultura y
civilizacion grecolatina, y su pervivencia y contribucion a la formacion en el presente del
mundo occidental, de Europa y en especial de Espafia. Para el alumnado Cultura
Clasica sera el primer contacto, no s6lo con ambitos como el artistico, filoséfico o social

del mundo clasico, sino también con su lengua y sobre todo con su literatura.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia de Cultura Clasica permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de

educacion secundaria obligatoria.

En este caso, la actividad propuesta a los alumnos relacionada sobre el teatro

ayudan en mayor o menor medida a:

- El logro y el fomento de la igualdad de derechos y oportunidades entre
sexos, a partir del conocimiento de la realidad de la mujer en el mundo
antiguo, que permitira al alumnado comprender el camino recorrido en la

historia y el que falta por recorrer.

- Mejora en la comprension y expresion, tanto oral como escrita, en lengua
castellana, y es un excelente punto de partida para el estudio y disfrute de

la literatura.

17



- Comprender y valorar de forma critica las realidades del presente en el
terreno histérico, asi como suscitar una valoracion positiva del patrimonio

cultural y estimular el interés por su preservacion.

- Supone el estudio transversal de las raices de nuestra cultura, el
acercamiento a la cultura clasica permite apreciar la influencia que ha

tenido posteriormente.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

La LOMLOE entiende como competencias clave aquellas competencias que
toda persona necesita para su realizacion y desarrollo personal, su empleabilidad,
integracion social, estilo de vida sostenible, éxito en la vida en sociedades pacificas,

modo de vida saludable y ciudadania activa

Las competencias clave totales son ocho, pero las que buscamos fomentar en

esta actividad y que permiten el desarrollo de los alumnos son'®:
Competencia personal, social y aprender a aprender (CPSAA)

Esta aproximacion al mundo antiguo y el analisis de todos sus ambitos a través
de textos de la época exige reflexion, gestion adecuada del tiempo y manejo eficaz de
la informacion; ademas, la aceptacién y subsanacion de los errores fomentan la

resiliencia, que implica un aprendizaje constante y un inevitable aprender a aprender.
Competencia en comunicacion lingdiistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica es la habilidad de identificar,
comprender, expresar, crear e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos,
hechos y opiniones de forma oral (escuchar y hablar), escrita (leer y escribir) o signada
mediante materiales visuales, sonoros o de audio y digitales en las distintas disciplinas

y contextos. Esto implica interactuar eficazmente con otras personas, de manera

'® RD 39/2022, 48996
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respetuosa, ética, adecuada y creativa en todos los posibles ambitos y contextos
sociales y culturales, tales como la educacion y la formacion, la vida privada, el ocio o

la vida profesional.

El desarrollo de esta competencia constituye la base para el pensamiento propio
y para la construccién del aprendizaje posterior en todos los ambitos del saber, y esta
vinculado a la reflexiébn acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos de cada area del conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacion para pensar y para aprender, ademas de hacer posible la

dimensién estética del lenguaje y el disfrute de la cultura literaria
Competencia emprendedora (CE)

La constante toma de decisiones creativas y esta reflexion ética posibilitan un
trabajo colaborativo basado en el intercambio de informacién y conocimientos con los
demas de manera empatica, y en el desarrollo de habilidades de comunicacion y

negociacion, vitales para la adquisicion de la competencia emprendedora.
Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

El acercamiento al mundo artistico en sus raices clasicas hace posible
comprender y respetar la forma en que cada cultura ha expresado y expresa ideas a
través de sus manifestaciones artisticas y creativas. Este esfuerzo por desarrollar la
comprension y el respeto afianza en el individuo el sentido de pertenencia a una
sociedad y enriquece la identidad personal a través del didlogo positivo y fructifero

entre culturas.
Competencia digital (CD)

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, seguro, critico,
saludable, sostenible y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, en
el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccidn con estas.
Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la

alfabetizacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion),
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la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la propiedad intelectual, la privacidad, la

resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de
referencia a partir del cual se concretan las competencias especificas. En el caso de
Cultura Clasica las competencias especificas se organizan en torno a cinco ejes

fuertemente relacionados entre si. En este caso, las competencias relevantes son'’:

- La primera competencia busca la comprension y pervivencia en las sociedades

actuales de los aspectos materiales e inmateriales de la civilizacion grecolatina.

- La segunda trata de la valoracion del papel de la civilizacidn clasica en la

conformacién de la identidad de Europa y Occidente.

- La cuarta competencia trata de acercar al alumnado a los textos de autores
griegos y latinos con el fin de extraer de ellos los rasgos mas caracteristicos de

su civilizacion.

- Finalmente, la quinta se refiere al conocimiento y valoracién del patrimonio
cultural, arqueolégico y artistico grecolatino como fuente de inspiracion para
producciones de época posterior, asi como a los procesos referidos a su

preservacion, conservacion y restauracion que garanticen su sostenibilidad
CRITERIOS DE EVALUACION

“La evaluacion de los alumnos se basa en la adquisicion de las competencias. El
nivel que se alcanza en cada competencia especifica viene dado por el logro de los

criterios de evaluacién con los que se vincula, por lo que cada criterio se tiene que

' El tercer eje entorno al que se organizan las competencias, peor que no es relevante para esta
actividad es: La tercera se refiere a la identificacion de étimos griegos, helenismos, latinismos y
aforismos en las lenguas del repertorio del alumnado, asi como los aspectos basicos de su evolucién
desde el latin.
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entender como una herramienta de valoracion en relacion con el desarrollo de las

competencias especificas.”?°

Estos criterios se formulan vinculados con los descriptores del perfil de la etapa,
a través de las competencias especificas, de tal forma que no se produzca una

evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.

Este enfoque en lo que se evalua son las competencias es necesario que los
criterios que se van a tener en cuenta midan tanto los productos finales o resultados
como los procesos y actitudes que han acompafnado a su produccion. Los criterios de
evaluacion se deberan comprobar mediante la puesta en practica de forma

contextualizada.

CONTENIDOS

Tal y como muestra el anexo Il del Decreto 39/2022, en la asignatura de Cultura
Clasica los contenidos han sido disefiados fusionando conocimientos, habilidades y
actitudes esenciales para alcanzar las competencias especificas requeridas. En su
formulacion, se han considerado los criterios de evaluacion, ya que estos delinean los

aprendizajes fundamentales para obtener cada una de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto (DECRETO 39/2022,
de 29 de septiembre) no se presentan los contenidos vinculados directamente a cada
criterio de evaluacion ya que las competencias especificas se deben evaluar a través
de la puesta en accidén de diferentes contenidos. De esta forma el profesorado tiene
capacidad de sobra para establecer en su programaciéon docente los enlaces
suficientes entre los criterios de evaluacidén y la situacion de aprendizaje que haya

disenado.

En este caso, los contenidos se han estructurado en cuatro bloques diferentes,

pero los relevantes para la situacion de aprendizaje que se propone son?':

RD 39/2022, 48997

21 El segundo bloque, «Lenguas clasicas y plurilingliismo» es el Unico no relevante para esta actividad.
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El primero, «La actualidad de la Civilizacion Clasica», reconoce la Cultura
Clasica en todos sus aspectos como fundamento sobre el que realizar un analisis

critico de nuestra sociedad, y el valor que para ello tienen las Humanidades.

El tercer bloque, «Educacion artistica y literaria», supone un acercamiento al
Mundo Clasico a través de la lectura de las obras mas representativas escritas por los

autores griegos y latinos, asi como el descubrimiento del arte clasico.

El cuarto y ultimo bloque, «Legado y patrimonio», aborda el andlisis de la
pervivencia de lo clasico en el mundo occidental, tanto en lo material como en lo
inmaterial, asi como el acercamiento a las herramientas para su investigacion, que
permiten despertar el interés por las acciones y procesos destinados a su

conservacion, preservacion y difusion.
ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Estas orientaciones se concretan para la materia Cultura Clasica a partir de los
principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo Il.A del Real Decreto
217/2022, 29 de marzo.

De esta forma, considerando el contexto social y académico, asi como los
intereses y ritmos de aprendizaje del alumnado, se aconseja una metodologia activa,

variada y flexible.

Una metodologia activa implica que el alumno sea el protagonista de su propio
proceso de aprendizaje, mientras que el profesorado actua como guia, evitando
enfoques unicamente tedricos. En su lugar, se promueven actividades y tareas
concretas y relevantes, con objetivos claros y precisos, que aseguren a los alumnos la
comprension de los contenidos seleccionados. Estas actividades también permiten
identificar errores conceptuales o procedimentales, brindando soluciones para

corregirlos y fomentando actitudes positivas hacia el aprendizaje continuo?.

22 RD 217/2022, 48998
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Una metodologia variada supone una diversidad de actividades y tareas que
impliquen la integracion de contenidos diversos, tanto lingulisticos (Iéxico, evolucion

fonética y o analisis de texto), como no linguisticos (institucionales, artisticos o éticos).

Dependiendo de las caracteristicas del alumnado y de los espacios y tiempos
disponibles, se aconseja combinar tareas individuales y de grupo para potenciar el
aprendizaje cooperativo; igualmente es deseable alternar actividades en el aula con

tareas realizadas a través de medios informaticos y otras realizadas fuera del centro.

ORIENTACIONES PARA EVALUACION

Las orientaciones para la evaluacion de la etapa vienen definidas en el anexo
[I.B del del RD 217/2022, 29 de marzo. A partir de estas, se concretan las siguientes
orientaciones para la evaluacién de los aprendizajes del alumnado en la materia

Cultura Clasica.

Los instrumentos de evaluacion asociados seran variados y contextualizados, y
estaran dirigidos al diagndstico de avances o dificultades, y a la mejora progresiva en la

adquisicion de competencias.

Existen distintos tipos de instrumentos vinculados a técnicas de observacion, a
técnicas de analisis del desempefio y, finalmente, instrumentos vinculados a la técnicas
de rendimiento. En este caso los instrumentos que se van a emplear para la evaluacion
son la reflexién y respuesta a una serie de preguntas recogidas en una guia de lectura,
esto se hara de manera individual. Por otro lado también se va a evaluar mediante la

entrega de un proyecto final.
CURRICULO DE LA MATERIA

El desarrollo adecuado de las competencias clave constituye un pilar
fundamental en el proceso de adquisicion y mejora de las competencias especificas de
los estudiantes. Por otro lado, la mejora y adquisicion de esas competencias
especificas suele ser determinante para impulsar el desarrollo de las competencias

clave.

23



Las competencias especificas identifican las habilidades y acciones particulares
que el alumnado debe ser capaz de llevar a cabo en cada situacion de aprendizaje o

actividad relacionada con la materia.

Tal como se detalla en el DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre que
establece la ordenacioén y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria de Castilla
y Ledn, dentro de esta situacion de aprendizaje se encuentran detalladas las siguientes

competencias especificas:

Competencias especificas

Las competencias especificas para la asignatura de Cultura Clasica, tal y como
se detalla en el anexo lll del Decreto 39/2022, son cinco, en este caso, al tratarse de
una unica actividad, no se van a utilizar todas las competencias, para nuestra situacion

de aprendizaje Unicamente son relevantes cuatro®.

1. Conocer los aspectos materiales e inmateriales de las civilizaciones
griega y latina, investigando en fuentes diversas, para comprender y explicar su

pervivencia e influencia en las sociedades actuales.

La Cultura Clasica, en sus diversos aspectos, constituye uno de los
fundamentos de la moderna Europa y esta en el origen del modo de vida
y de los valores de las sociedades occidentales. El conocimiento de los
aspectos materiales e inmateriales de la civilizacion de Grecia y Roma es,
pues, lo que hace posible la verificacion de su pervivencia y su influencia
en el mundo actual. Son las fuentes las que permiten este viaje al pasado
para adquirir el conocimiento directo sobre la vida cotidiana, pensamiento,
rituales y valores del Mundo Clasico. Solo a través de este contacto
directo es posible establecer las analogias y diferencias entre el presente
y el pasado, a partir de los intereses, sentimientos y experiencias propias

del alumnado. El descubrimiento de estos aspectos estimula la reflexion y

2 | .a competencia especifica que no es relevante para nuestra actividad es la numero tres, relacionada
con la identificacion de étimos griegos y la evolucién del latin al castellano.
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el juicio critico sobre el punto de partida y el camino que se ha llevado

hasta llegar a la situacion actual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2,
CD3, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Valorar el papel de la civilizacion clasica grecolatina en la conformacion de la
identidad europea y occidental, comparando y reconociendo las semejanzas y
diferencias entre lenguas y culturas para comprender y analizar el presente de

forma critica

La valoracién del papel de la civilizacion clasica como inicio de la
identidad europea supone no solo recibir la informacion transmitida a
través de fuentes griegas y latinas, sino también contrastarla y analizarla,
activando las estrategias adecuadas para poder reflexionar sobre la
permanencia de aspectos linguisticos, histéricos, politicos, culturales o
sociales del Mundo Clasico en nuestra sociedad, comparando las
diferencias y semejanzas entre lenguas y culturas, y confrontando las
creaciones de la Grecia y Roma antiguas con las posteriores, valorando

de este modo la vitalidad de la tradicion clasica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1,
CPSAA4, CC1, CC2, CCEC1.

4. Leer traducciones adecuadas de textos griegos y latinos que ilustren los
aspectos esenciales de Cultura Clasica, comprendiendo su estructura y
contenido, y extrayendo la informacion mas relevante contenida en ellos, para

identificar su caracter humanistico y verificar su pervivencia

La lectura de textos griegos y latinos traducidos, pertenecientes a

diferentes géneros y épocas constituye una parte importante de la materia
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Cultura Clasica porque pone al alumnado en contacto directo con las
fuentes escritas en que se contiene buena parte de las culturas griega y
latina. La comprension e interpretacion de estos textos hace posible
conocer de primera mano el contexto historico, civico, social, linguistico y
cultural de la civilizacion grecolatina, objeto fundamental e inicial del
proceso de ensefanza aprendizaje. La interpretacion de textos griegos y
latinos supone, por otra parte, un proceso dinamico que tiene en cuenta
desde el conocimiento sobre el tema hasta el desarrollo de estrategias de
analisis y reflexion para dar sentido a la propia experiencia, comprender el
mundo y la condicibn humana, asi como desarrollar la sensibilidad
estética. A partir de la lectura de estos textos el alumnado se aproxima al
conocimiento de las creaciones literarias y artisticas, de los periodos de la
historia de Grecia y Roma y su organizacién politica y social, de los
hechos histéricos y legendarios de la Antigiedad Clasica, de la religién,
pensamiento, creencias y costumbres de griegos y romanos. La
informacion obtenida de la lectura de estos textos permitira al alumnado
valorar la pervivencia de la Antigiedad Clasica en nuestro patrimonio
cultural y sus procesos de adaptacion a diferentes culturas y movimientos
literarios, culturales y artisticos que han tomado sus referencias de

modelos antiguos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CCL4,
CPSAA4, CPSAA5, CC1, CC3.

5. Conocer y valorar el patrimonio cultural, arqueolégico y artistico griego y
romano, apreciandolo y reconociéndolo como producto de la creacion humanay
como testimonio de la historia, para identificar las fuentes de inspiracion de
épocas posteriores y distinguir los procesos de construccién, preservacion,

conservacion y restauracion, y garantizar su sostenibilidad.
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El patrimonio cultural, arqueoldgico y artistico grecolatino presente tanto
en nuestro pais como en paises de nuestro entorno, se concibe aqui
como herencia directa de la civilizacién grecolatina. El reconocimiento de
la herencia material requiere la observacién directa e indirecta del
patrimonio, utilizando diversos recursos, incluidos los que proporcionan
las tecnologias de la informacién y la comunicacion. El reconocimiento de
la herencia inmaterial de la civilizacion clasica, desde la practica de la
oratoria en las instituciones hasta las ceremonias privadas o los
espectaculos de entretenimiento, contribuye a comprender aspectos clave

de nuestra sociedad y nuestra cultura actual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, CD1, CD3, CC4, CE1,
CCEC1, CCEC2

Las competencias especificas que se tienen en cuenta para esta actividad son
relevantes porque, todas ellas de alguna forma u otra, se pueden relacionar con el
teatro latino y la forma en la que este ha influido posteriormente. Ademas, permite ver
las relaciones que se establecen entre la sociedad que se muestra en los textos con la
real. Por otro lado, leer textos de origen latino, aunque sean traducidos y/o adaptados,

permite a los alumnos tener un acercamiento a la literatura clasica.
CRITERIOS DE EVALUACION

En el Anexo |.B del DECRETO 39/2022 (pagina 48890) de 29 de septiembre que
establece la ordenacioén y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria de Castilla

y Ledn se establece el Perfil de salida:

“El Perfil de salida identifica el nivel de desarrollo de cada competencia
clave que el alumnado debe lograr al finalizar la ensefianza basica, concretando
los principios y los fines del sistema educativo referidos a este periodo. Se trata
del elemento angular de todo el curriculo, sobre el que convergen los objetivos

de las etapas de educacion primaria y de educacion secundaria obligatoria,
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ademas de ser el referente ultimo de la evaluacion de los aprendizajes del

alumnado”

El Perfil de salida se concreta en cada una de las competencias especificas a
través de los descriptores operativos que se establecen en cada uno de los criterios de
evaluacion que se tienen en cuenta en las distintas competencias. En este caso, para
nuestra actividad los criterios de evaluacion (con sus respectivos descriptores

operativos) que se van a tener en cuenta son los siguientes:
Competencia especifica 1

1.1 Extraer informacion sobre los aspectos materiales e inmateriales mas
relevantes de la civilizacion grecolatina, y organizarla de manera ordenada y coherente,
de manera guiada y empleando fuentes diversas. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CPSAA4,
CCEC1, CCEC2)

1.2 Planificar y elaborar en distintos soportes pequefias monografias
contextualizadas sobre aspectos materiales e inmateriales de la civilizacién grecolatina;
utilizar correctamente elementos criticos tales como notas a pie de pagina, y elaborar
una bibliografia o webgrafia de las fuentes consultadas, manifestando de este modo
respeto por la propiedad intelectual. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2)

1.3 Investigar sobre la pervivencia de los distintos aspectos del mundo
grecolatino en las artes, pensamiento y modos de vida de las sociedades actuales,
utilizando fuentes diversas. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1,
CCEC2)

1.4 Comunicar y compartir con el alumnado las informaciones obtenidas y los
resultados de las investigaciones, ya sea en el aula o a través de medios telematicos a
los que tenga acceso comun el alumnado, de forma clara y ordenada, y empleando
soportes variados. (CCL1, CCL2, CCL3, CD3, CC1)

Competencia especifica 2
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2.3 Analizar los modos de vida, costumbres, actitudes y valores de la sociedad
actual, a partir de los contenidos adquiridos, reconociendo como origen los de la
Antigledad Clasica y sefialando de forma critica semejanzas y diferencias entre
aquellos y esta para una mejor comprension del presente. (CCL1, CCL2, CCL3,
CPSAA4, CC1)

Competencia especifica 4

4.1 Leer de manera guiada obras o fragmentos fundamentales de la literatura
griega y latina, comprender su contenido y su proposito, y realizar explicaciones y
comentarios sencillos utilizando un vocabulario correcto y una expresion adecuada, de
forma oral, escrita o multimodal, sobre su caracter clasico y humanistico a partir de las
experiencias y conocimientos del alumnado. (CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CC3)

4.3 Interpretar de manera critica el contenido de textos griegos y latinos de
diversos géneros y tematicas, atendiendo al contexto en el que se produjeron y
conectandolos con su experiencia, valorando las razones por las que contribuyen a
entender los modos de vida, costumbres y actitudes de la sociedad occidental actual.
(CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CC1, CC3)

Competencia especifica 5

5.2 Identificar en manifestaciones literarias y artisticas de épocas posteriores al
Mundo Clasico elementos materiales e inmateriales de la civilizacion clasica
grecolatina, especialmente los relacionados con la mitologia clasica, reconociendo su

pervivencia en corrientes artisticas posteriores. (CD1, CCEC2)

5.4 ldentificar y valorar de forma critica los diferentes recursos que se refieren al
Mundo Clasico; obtener, seleccionar y organizar la informacién obtenida, y verificar su

validez y fiabilidad, comparandola con otras fuentes. (CCL1, CD1, CD3)
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CONTENIDOS

Segun la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, los contenidos se han
formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo aprendizaje resulta
necesario para la adquisicion de las competencias especificas. En la asignatura de
Cultura Clasica los contenidos se estructuran en cuatro bloques. Pero para este caso

en concreto

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacion, ya que las
competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accion de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacién docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacién en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto

disefe.

Los contenidos de Cultura Clasica se estructuran en diferentes bloques y los

pertinentes a esta actividad son tres?*:
A. Las antiguas civilizaciones de Grecia y Roma

- Importancia, utilidad y necesidad de las Humanidades Clasicas en la sociedad

actual

- Importancia de las civilizaciones griega y latina en la conformacion del mundo
actual: reconocimiento, analisis y valoracion critica de la aportacién de Grecia y

Roma a la configuracion de nuestra identidad como sociedad.

- Instituciones, creencias y formas de vida de Grecia y Roma: la religion y los ritos
funerarios, el derecho, el ejército y la educacion. ElI matrimonio y la familia. El

trabajo y el ocio. Su influencia en el mundo actual.

24 Aunque los blogues fundamentales de la cultura clasica segun establece la LOMLOE son cuatro, para
esta actividad so6lo son pertinentes tres de ellos. El que no es relevante trata sobre las lenguas clasicas y
el plurilinglismo.
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Estrategias y herramientas para relacionar el pasado y el presente a partir de los

conocimientos adquiridos.

. Educacion artistica y literaria

Interés hacia la literatura como fuente de placer y de conocimiento del mundo.

Principales géneros literarios clasicos: origen, cronologia y autores. Obras
fundamentales de la literatura clasica en su contexto y su género. Pervivencia a

través de la tradicion clasica y su influencia en la actualidad.

Lectura comprensiva en castellano de fragmentos y de obras griegas vy latinas.

Estrategias para su correcta interpretacion.

Respeto por la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes
consultadas y contenidos utilizados: herramientas para el tratamiento de datos

bibliograficos y recursos para evitar el plagio.

. Legado y patrimonio

Pervivencia del legado material de la cultura y civilizacion de Grecia y Roma:
arquitectura, escultura, pintura, mosaico y ceramica. Monumentos mas
relevantes, yacimientos arqueoldgicos, museos, inscripciones en Castilla y Ledn

y en el resto de Espana y Europa.

Pervivencia e influencia del legado inmaterial de la cultura y civilizacion de
Grecia y Roma: religion y mitologia clasica, instituciones politicas, militares y
sociales; oratoria, derecho, ciencia, pensamiento, rituales y celebraciones

oficiales y de la vida cotidiana.

Herramientas analdgicas y digitales para el acercamiento al estudio e

investigacion del patrimonio clasico.
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METODOLOGIA

Tal y como establece el anexo II.A. del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo
la educacidén secundaria obligatoria es una etapa esencial en la formacion de la
persona, ya que en ella se afianzan las bases para el aprendizaje adquiridas en la
etapa anterior, se refuerzan para etapas educativas posteriores y se consolidan habitos
de trabajo, habilidades y valores que se mantendran toda la vida, el objetivo final es
que el alumnado esté preparado para afrontar los retos que se le van a presentar a lo

largo de su desarrollo.

La base de las competencias clave son tres: la actuaciéon auténoma, la
interaccidn con grupos heterogéneos y el uso interactivo de herramientas. Estos tres
pilares explican las consecuencias que se proyectan sobre el estilo de ensefianza, las

estrategias metodoldgicas y el resto de elementos curriculares.

Los principios metodoldgicos adecuados para estos objetivos deben reservar
para el alumnado un desempefo activo y participativo que potencie la capacidad
reflexiva y de aprender por si mismos y la capacidad de busqueda selectiva y el
tratamiento de la informacién a través de diferentes soportes, de forma que sean

capaces de crear, organizar y comunicar su propio conocimiento.

Como complemento, el docente desempenara la funcibn de mediador o
facilitador, acompafante o guia del alumno, en especial a través del disefio de
situaciones de aprendizaje en las que se propondran tareas que permitan al alumnado
resolver problemas aplicando los conocimientos o saberes de manera interdisciplinar.
De esa manera se potenciara la autonomia progresiva de los alumnos en el desarrollo

de su aprendizaje.

El profesor es el encargado de facilitar la comunicacion entre todos los
integrantes de la comunidad educativa por lo que es el encargado de incorporar la
transversalidad en las actividades. Con esta situacion de aprendizaje se puede

relacionar la Cultura Clasica con asignaturas como Taller de artes escénicas o Latin .
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En este caso, a lo largo de la actividad el alumno tendra un papel activo durante
la mayor parte del tiempo. Veremos que al comienzo del desarrollo de la situacion de
aprendizaje el profesor abordara de manera mas teorica la clase, pero a medida que se
avance son los propios alumnos los que reflexionan sobre los textos entregados,
ademas de la resolucion de la guia de lectura hasta conseguir el proyecto final. Con
esto, lo que se intenta conseguir es un alumnado activo y participativo que trabaje la

responsabilidad, la autonomia y el desarrollo de su juicio critico.

En este caso, la actividad que se va a desarrollar va a fundamentarse en un
aprendizaje basado en proyectos (ABP). EI ABP es una forma de aprendizaje mediante
el cual los estudiantes trabajan activamente, planean y evaluan proyectos que tienen

una aplicacién en el mundo real, va mas alla del aula.

Los alumnos aprenden herramientas que les son utiles e importantes tanto para
el aprendizaje de la materia como para un uso adecuado y eficaz de las nuevas

tecnologias.
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DESCRIPCION DE LAS SESIONES

En este apartado haremos una descripcion de cada una de las sesiones que

forman parte de esta situacion de aprendizaje.

La actividad se va a desarrollar a lo largo de cuatro sesiones, durante cuatro
semanas, teniendo en cuenta que la asignatura de Cultura Clasica en 4° ESO tiene un
total de dos horas semanales, se emplea una sesion semanal al desarrollo del proyecto
y durante la otra se seguira el curriculo de la asignatura. Tres de las semanas seran

consecutivas y la ultima clase sera el ultimo dia antes de las vacaciones.
Sesion 1

En esta primera sesién, que servira como introduccion a la actividad, la
profesora explicara el propdsito final de la tarea. Conocer el teatro a través de la
realizacion de las guias de lectura y la elaboracion de un producto final, que en este
caso es la grabacion de un podcast que demuestre que han entendido y comprendido

las caracteristicas principales de la comedia latina.

Con la explicacion del producto final, se dejaran claro las caracteristicas del
podcasts y la fecha limite de entrega. Ademas se dividira a los alumnos en dos grupos
de cinco personas?®, estos deberan ser heterogéneos para fomentar la intervencion de

todos los alumnos y la mejora de las relaciones sociales entre los propios estudiantes.

Una vez se les explique el desarrollo de la actividad, en lo que resta de clase la
profesora hara un breve repaso por la literatura clasica, haciendo hincapié en el teatro,

resaltando, por su importancia posterior, la comedia romana %

Al final de la sesion se entregaran los textos de la obra de teatro Miles Gloriosus

y las guias de lectura de la obra.

% Este es el grupo minimo ideal, pero se pueden adaptar a las necesidades particulares del centro y a
las necesidades de los estudiantes.

% Para la bibliografia sobre la explicacion teodrica la profesora acudira a diversos recursos a su
disposicidon, también se centrara en la utilizacion del libro de clase.
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Sesion 2

En esta segunda sesion, se continuara con la explicacion tedrica sobre la

comedia latina. Se explicaran sus caracteristicas principales, temas y personajes.

En lo que resta de la clase, los alumnos empezaran a leer en voz alta y por
turnos los textos. Mientras los van leyendo, los propios estudiantes seran los que vayan
sacando las caracteristicas propias del teatro clasico visibles en cada uno de los textos

y respondiendo a las preguntas de la guia de lectura.
Sesion 3

En esta clase, los alumnos terminaran con la lectura de los textos con ayuda de
la profesora, que les ird guiando durante su proceso de reflexion y resolviendo posibles
dudas sobre las caracteristicas. De esta manera, podran tener resuelta la parte de
trabajo relacionada con la guia de lectura, lo unico que les quedaria por resolver seria

una pequena reflexién personal.

Esta sera la ultima sesion dedicada a la lectura e interpretacion de textos, pero
la profesora estara a disposicidén de los alumnos para resolver dudas ya sean sobre los

textos y la guia de lectura o sobre la realizaciéon de un podcast como proyecto final.

Se reservara parte de la sesidon para que los alumnos comiencen la elaboracién
del producto final. La profesora les proporcionara una guia sobre lo que tienen que
realizar y los primeros pasos que deberian seguir para que ellos sepan continuar y

conseguir el objetivo final.
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Sesion 4

En esta ultima sesion, los alumnos presentaran cada uno de los podcast que
han hecho, ademas tendran que presentar la forma en la que han repartido el trabajo,
cdmo han colaborado y los problemas que se han encontrado y que hicieron para
resolverlos. Ademas completaran un diario de reflexibn sobre lo que les ha

proporcionado esta actividad y qué han aprendido gracias a ella.

Ademas tendran que entregar cada uno de ellos su guia de lectura con las

preguntas resueltas.
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INTERDISCIPLINARIDAD

La interdisciplinaridad es un concepto recogido en la legislacién, tal y como se
recoge en el DECRETO 39/2022:

“La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia pedagdgica que
implica la interaccion de varias disciplinas. El aprendizaje interdisciplinar
proporciona al alumnado oportunidades para utilizar conocimientos y destrezas
relacionadas con dos o mas materias. A su vez, le permite aplicar capacidades
en un contexto significativo, desarrollando su habilidad para pensar, razonar y

transferir conocimientos, procedimientos y actitudes de una materia a otra.”’

En esta unidad, ademas de los contenidos pertinentes de Cultura Clasica, se
abarcan otras materias. La primera de ellas y la mas importante es con el Taller de
Artes Escénicas, pues como se puede observar, esta actividad aunque sea clasico,
estd relacionado con el teatro y en la realizacién del podcast entra en juego la

interpretacion de los textos originales adaptados.

Por otro lado, Latin es una asignatura con la que se puede relacionar, el origen
de la obra que se esta estudiando es latino, por lo tanto la actividad tiene relacién
directa con la asignatura, ademas se puede hacer hincapié en determinados términos

de vocabulario latinos relacionados con el teatro.

Por ultimo, esta actividad se puede relacionar con la asignatura de Digitalizacion,
esta asignatura lo que busca es dar una respuesta educativa a las necesidades de
formacion en el ambito de las TIC. EIl objetivo final es educar a los estudiantes en la
adquisicion de conocimientos y en la utilizacion de los medios tecnoldgicos de una
manera ética, responsable y segura.?® Esta materia interviene en una de las actividades
en la cual el alumno tiene que crear un podcast, para ello tiene que utilizar los medios
digitales, pero siempre desde un punto de vista critico y para ello necesitan una

formacion previa que les pueda ayudar a lograr los objetivos.

2’RD 39/2022, 49000
RD 39/2022, 49010

37



ADAPTACIONES CURRICULARES

Una de nuestras labores como docentes es asegurarnos de que todos los
alumnos, tengan o no necesidades educativas especiales, logren los objetivos que se

proponen. Esta labor no es sencilla y requiere toda nuestra implicacion y compromiso.

Todo esto se recoge en diversos articulos del Decreto 39/2022. Entre las

menciones vamos a poner el foco en el articulo 27:

“No obstante, todo el alumnado, con independencia de sus especificidades, tiene
derecho a una educacion inclusiva y de calidad, adecuada a sus caracteristicas

y necesidades”.

El profesor es quien debe detectar los ritmos de aprendizaje de los estudiantes y
las necesidades individuales que pueden presentar para, en la medida que le sea

posible, satisfacerlas.

Esta situacion de aprendizaje esta propuesta para un grupo ideal, pero se
elaboraran los materiales didacticos oportunos y se modificara el ritmo de trabajo de
manera individualizada si se observan dificultades de aprendizaje. De esta manera se
intentan remediar los posibles problemas que puedan aparecer y de esta forma lograr

el objetivo propuesto.

Se trata de una actividad en la que se aplican diferentes metodologias a través
de distintas actividades por lo que se podran aplicar las adaptaciones necesarias a
cada actividad. Ademas, tal y como se ha indicado anteriormente, una de las
actividades es grupal y por tanto esta se basara en el respeto y la comprension tanto

entre los alumnos como hacia el profesor.

Por ejemplo®, uno de los estudiantes presenta dificultades en la lectoescritura,
tiene problemas para escribir y leer palabras complejas. Su principal desafio radica en
las palabras que siguen la estructura consonante-consonante-vocal, ya que tiende a

cambiar este orden a consonante-vocal-consonante al escribir y leer. Ademas de

2 Entre las muchas posibilidades que se pueden encontrar a la hora de llevar esta actividad a la practica
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colaboracion con los padres de los alumnos y con su tutor, en el aula, se va a realizar
un seguimiento personalizado y mas exhaustivo durante la realizacion del proyecto. Se
le incluirda en un grupo que fomente su integracion y que le permita participar
activamente. La guia de lectura se realizara con otro formato que incluya otra tipografia
y un tamafio mayor para que le resulte mas sencilla de leer y resolver. Por otro lado, si
fuese necesario, fuera del horario de las clases, con la intencién de que no pierda el
hilo del proyecto y del temario, se le explicaran y resolveran las posibles dudas que

pueda tener.*°

% Todas estas adaptaciones y otras que se puedan realizar se haran contando con el apoyo del
orientador del centro y otros servicios del centro si los hubiera.
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EVALUACION

La LOMLOE establece que hay que evaluar por competencias y para ello el
profesor tendra en cuenta los distintos criterios de evaluacion ya expuestos con
anterioridad. El objetivo de la evaluacion competencial no es unicamente calificar, se
puede y se debe evaluar sin recurrir en exclusiva a poner calificaciones. La evaluacion
sumativa, final o calificativa debe ir acompafada de una formativa y continua con la que
se busquen la mejora del aprendizaje, la mejora de los métodos y técnicas docentes y

la mejora de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La evaluacion es fundamental en el proceso educativo, pero en este caso en
concreto, al emplear una metodologia tan interactiva y activa, no se puede evaluar de

la misma forma en la que los profesores acostumbran a hacer.®'

El trabajo y desempefio de los alumnos en gran medida se ve afectado por la
evaluacion. El principal problema es que los estudiantes no aprecian la evaluacion por
lo que supone para su aprendizaje sino que unicamente valoran la nota final que

obtienen en su expediente.

El ABP es una metodologia que necesita una evaluacion diferente y adaptada,
ademas de tener en cuenta la consecucion de determinados conocimientos vy
contenidos, se debe tener en cuenta el desarrollo de determinadas habilidades y

competencia.

A la hora de evaluar este tipo de metodologias hay que tener en cuenta, que un
mismo proyecto se puede resolver de formas distintas, pero llegando a un mismo

resultado.

El objetivo final de la evaluacion de un ABP es dar al alumno una
retroalimentacion sobre su trabajo para que pueda aprovechar sus puntos fuertes,
mejorar los débiles y corregir posibles errores. Debe ser una evaluacion que describa el

proceso y se aproveche todo de la mejor manera posible.*?

3 Higueras (2009), 34
%2 Higueras (2009), 35
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Durante el desarrollo del ABP se produce un cambio de roles, el estudiante
adquiere mayor protagonismo mientras que el profesor se convierte en un

acompanante del proceso de aprendizaje. Existe un compromiso por ambos lados.

Este tipo de metodologias activas exige un tipo de evaluacion adaptada a sus
caracteristicas. Tal y como sefala Eisner, es muy importante tener en cuenta la

necesidad de que exista mayor relacidn entre lo que se evalta y el mundo real®.

Una evaluacion es mucho mas que una nota o calificacion numérica, los
alumnos deben comprender los objetivos que se persiguen y para eso deben conocer

la manera en la que se les va a evaluar desde un primer momento.

Por todo esto, para la evaluacion del ABP las rubricas son un instrumento muy
recomendable. Una rubrica es un instrumento cuya principal finalidad es compartir los
criterios de realizacion de las tareas de aprendizaje y de evaluacidn con los estudiantes
y entre el profesorado. En ella se marcan las expectativas que alumnado y profesorado

tienen y comparten sobre una actividad**.

Este tipo de evaluacién formativa se opone totalmente a la forma de evaluacion
tradicional puesto que busca calificar al alumno sino que su objetivo es que el alumno

desarrolle y mejore su autonomia durante el proceso de ensefianza-aprendizaje*.

Para la valoracién de esta actividad hay que tener en cuenta que la evaluacion

de la asignatura consta de:

- Un 40% de la nota total que corresponde a las pruebas escritas y pruebas

orales que se pueden realizar a lo largo de cada trimestre.

- Un 40% pertenece a los trabajos de clase, actividades propuestas y

actividades que se puedan proponer fuera del aula

33 Eisner (2002), 202
3 Alsina J. et al. (2013), 8
% Cruzado Saldana (2022), 157
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El dltimo 20% de la nota compete a la participacién activa en aula, la

asistencia y el comportamiento adecuado en el aula.

Esta actividad se enmarca dentro del trabajo y actividades del aula. Debido a la

carga de trabajo, la variedad de actividades y la importancia del temario, la situacion de

aprendizaje va a suponer un 15% de la nota total del segundo apartado en el que se

incluye.

La evaluacion consta de tres partes:

1.

La evaluacién del podcast se hara mediante una rubrica, gracias a la cual
el profesor y los alumnos valoraran tanto el desarrollo de cada podcast
como la presentacion final que haga. Esta rubrica tendra un peso del
50%. En este apartado, la calificacion sera la misma para todos los

miembros del grupo.

La evaluacion de la guia de lectura, al igual que el podcast, se hara con
una rubrica. Con esto el profesor podra evaluar la atencion del alumno
durante las horas de clase y la capacidad de reflexion y de pensamiento
critico que el alumno tiene y va desarrollando. Tendra un peso total del
50% dentro del porcentaje total de la actividad. Dentro de esta guia de
lectura tendran que rellenar un diario de reflexion sobre lo que ha

supuesto la actividad para los alumnos.
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La primera rubrica de evaluacion es:

Aspectos a Evaluar

Excelente (5)

Bueno (4)

Aceptable (3)

Bajo (2)

Colaboracion de los

alumnos

Los alumnos colaboraron de
manera excepcional,
contribuyendo activamente a
todas las etapas del proyecto
y mostrando un trabajo en

equipo ejemplar.

Los alumnos colaboraron
de manera efectiva,
participando en la mayoria
de las etapas del proyecto
y demostrando una buena
dinamica de trabajo en

equipo.

Los alumnos colaboraron
de forma ilimitada,
mostrando participacion
irregular en las etapas del
proyecto y presentando
dificultades para trabajar en

equipo.

Los alumnos no colaboraron
de manera significativa,
mostrando poca o nula
participacién en las etapas
del proyecto y evidenciando
falta de colaboracion y

trabajo en equipo.

Calidad de la edicion

del podcast

La edicién del podcast es
excepcional, con una calidad
de sonido impecable,
transiciones suaves y efectos
sonoros apropiados y

creativos.

La edicion del podcast es
buena, con una calidad de
sonido aceptable,
transiciones adecuadas y
algunos efectos sonoros

utilizados correctamente.

La edicién del podcast es
aceptable, aunque presenta
algunos errores 0
descuidos en la calidad de
sonido, transiciones o uso

de efectos sonoros.

La edicion del podcast es
deficiente, con una calidad
de sonido pobre,
transiciones bruscas y
errores evidentes en la
utilizacion de efectos

SOnNoros.

Correcta inclusion de

las caracteristicas de la

El podcast muestra de

manera precisa y completa

El podcast presenta de

forma adecuada la mayoria

El podcast incluye algunas

caracteristicas de la

El podcast muestra una

inclusion deficiente o
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comedia romana.

las caracteristicas de la
comedia romana,
demostrando un profundo

entendimiento del tema.

de las caracteristicas
principales de la comedia
romana, aunque podria
haber profundizado mas en

algunos aspectos.

comedia romana, pero de
manera superficial y con
falta de claridad en su

presentacion.

incorrecta de las
caracteristicas de la
comedia romana,
evidenciando falta de

comprension del tema.

Fluidez y ritmo

El estudiante habla con
fluidez y mantiene un ritmo
adecuado durante todo el

podcast.

El estudiante habla con
fluidez en la mayoria del
podcast y mantiene un
ritmo adecuado en la

mayoria de las ocasiones.

El estudiante tiene
dificultades para mantener
la fluidez en algunas partes
del podcast y su ritmo es

irregular en ocasiones.

El estudiante tiene
dificultades para mantener
la fluidez durante el podcast

y su ritmo es inestable

Vocabulario y uso del

lenguaje

El estudiante utiliza un
vocabulario amplio y
apropiado al tema, asi como

un lenguaje claro y preciso.

El estudiante utiliza en su
mayoria un vocabulario
adecuado al tema y un

lenguaje comprensible.

El estudiante utiliza algunas
veces un vocabulario
adecuado al tema, pero en
ocasiones su lenguaje es

poco claro o impreciso.

El estudiante tiene
dificultades para utilizar un
vocabulario adecuado al
temay su lenguaje es

confuso o inapropiado.
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La segunda rubrica que servira para evaluar la guia de lectura es:

Aspectos a evaluar

Excelente (5)

Bueno (4)

Aceptable (3)

Bajo (2)

Reflexion sobre las

preguntas

El estudiante demuestra
una profunda reflexion
sobre las preguntas, y
Sus respuestas muestran
una comprension clara 'y
detallada del tema y las
caracteristicas del teatro

romano

El estudiante reflexiona sobre
las preguntas y brindar
respuestas adecuadas y
fundamentadas relacionadas
con el temay las
caracteristicas del teatro

clasico.

El estudiante realiza una
reflexion basica sobre las
preguntas, pero sus
respuestas presentan
algunas omisiones o
imprecisiones relacionadas
con eltemay las
caracteristicas del teatro

clasico

El estudiante no reflexiona
adecuadamente sobre las
preguntas o no demuestra
comprension de las
caracteristicas del teatro

clasico en sus respuestas.

Comprensién del tema

El estudiante demuestra
una comprension
excepcional del tema y es
capaz de explicar
claramente las
caracteristicas del teatro
clasico en la comedia

romana.

El estudiante muestra una
comprension sélida del tema
y es capaz de identificar
correctamente las
caracteristicas del teatro
clasico en la comedia

romana.

El estudiante tiene una
comprension basica del
tema, pero puede haber
algunas imprecisiones en la
identificacion de las
caracteristicas del teatro
clasico en la comedia

romana.

El estudiante tiene una
comprension limitada o
incorrecta del tema y no
puede identificar
correctamente las
caracteristicas del teatro
clasico en la comedia

romana.
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Realizacion adecuada

de la guia de lectura

El estudiante ha realizado
la guia de lectura de
manera excepcional,
siguiendo todas las
indicaciones requeridas y
presentando un trabajo

organizado.

El estudiante ha realizado la
guia de lectura de manera
adecuada, siguiendo la
mayoria de las indicaciones
requeridas y presentando un
trabajo organizacion y

completo

El estudiante ha realizado
la guia de lectura de
manera aceptable, pero
puede haber algunas
omisiones o falta de
organizacién en el trabajo

presentado

El estudiante no ha
realizado de manera
adecuada la guia de lectura,
con omisiones importantes y
falta de organizacion en el

trabajo presentado.

Correccion ortografica

El texto no presenta

errores ortograficos

El texto presenta pocos
errores ortograficos que no
afectan significativamente la

comprension.

El texto presenta algunos
errores ortograficos que
pueden dificultar la
comprension en algunos

casos.

El texto presenta
NUMErosos errores
ortograficos que dificultan la

comprension.

Correcta sintaxis y

gramatica

El texto muestra un
dominio completo de la
estructura sintactica,
utilizando correctamente
las diferentes categorias

gramaticales.

El texto muestra un buen
dominio de la estructura
sintactica, aunque se pueden
identificar algunos errores

menores.

El texto muestra un nivel
adecuado de comprensién
y aplicacién de la estructura
sintactica, aunque puede
haber algunos errores

significativos.

El texto presenta errores
graves en la estructura
sintactica y dificulta la

comprension
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Los elementos que en estas rubricas se tienen en cuenta a la hora de evaluar
las dos actividades sirven para evaluar los criterios que se han especificado con
anterioridad. Un mismo elemento item de la rdbrica puede servir para mas de un
criterio de evaluacion. Con los criterios de evaluacion de las competencias especificas,
se evaluan las diferentes competencias clave, por lo que también se incluyen estas en

los elementos de las dos rubricas, cada una en funcion de lo que se exige.
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CONCLUSION

En este trabajo presentamos una situacion de aprendizaje sobre el teatro latino,
en concreto la comedia romana integrada en un proyecto interdisciplinar. Se aplica a
Cultura Clasica de 4° ESO, para realizarla se ha tenido en cuenta el Real Decreto
217/2022, del 29 de marzo, de Castilla y Ledn.

Hemos tenido en cuenta el grupo al que se dirige la actividad. Los alumnos de 4°
ESO ya tienen un desarrollo basico del pensamiento critico, tienen capacidades

suficientes para poder resolver con éxitos los desafios que se les propone.

El trabajo, ademas de estar fundamentado en el marco legal que le corresponde,
cuenta con una introduccion a la metodologia empleada: el Aprendizaje Basado en
Proyectos. También se incluye una explicacion sobre la herramienta que se va a utilizar

para el desarrollo de la actividad, el podcast desde una perspectiva educativa.

La forma de ensenar el teatro puede ser muy variada, en este caso nos
decantamos por dos actividades, una de caracter individual y la otra grupal. Este tipo
de actividades se proponen persiguiendo una implicacién activa de los alumnos, de
esta forma tienen la oportunidad de trabajar en grupos de manera cooperativa, en los
que es necesario que se sientan integrados en el grupo y que cada uno desempefie un
papel en el desarrollo del proyecto y en la obtencidén del producto final. Esto fomenta la

participacion de todos de una manera igualitaria.

Con esta situacion de aprendizaje, se pretende trabajar la autonomia de los
alumnos, con la presencia en un segundo plano del profesor, dispuesto siempre a
ayudar y a solucionar los problemas que pueden surgir. Ademas, el docente debe
informar sobre el funcionamiento del proyecto y los criterios de evaluacion antes de

comenzar la actividad.
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Es importante incluir metodologias innovadoras en asignaturas como Cultura
Clasica, ya que pueden conseguir que los alumnos entiendan la relevancia que tiene en
la actualidad, algo que, en la mayoria de los casos, pasa desapercibido. Ademas, este

tipo de metodologias suele incentivar el interés de los alumnos en la asignatura.

Ademas de la creacién del podcast, una metodologia que no siempre se utiliza y
es muy recomendable por las capacidades que desarrollan los alumnos, hemos
incluido un material de trabajo sobre la obra de teatro que los alumnos van a trabajar.
Con estas actividades lo que se pretende es que el alumno tras leer los fragmentos
seleccionados, responda de forma critica, desarrollando la capacidad de reflexion y de
pensamiento. A través de cada pregunta se busca que el alumno sea capaz de asimilar
el conocimiento sobre los clasicos y relacionar ese conocimiento con la actualidad y de
esta forma sea posible que vean la influencia que ha tenido la sociedad y la cultura

latina en la posteridad.

Hoy en dia se hace cada vez mas imperativo el abordar el curriculum a partir de
una metodologia que resulte innovadora a los alumnos. Los estudiantes son los
protagonistas, leen, interpretan, reflexionan y crean, aunque el profesor no se aleje del
todo de las diferentes actividades. Es importante dinamizar las diferentes sesiones

haciendo los contenidos tedricos mas practicos.

Se ha escogido esta parte del temario de la asignatura porque desde mi propia
perspectiva de estudiante de humanidades, la formacién en literatura y cultura durante
el instituto fue mucho menor que la recibida sobre lengua y Iéxico. Ademas, es mucho
mas complicado que un adolescente se apasione por la gramatica o por el léxico de
una lengua, no es tan descabellado que le pueda interesar su cultura o literatura.
Escoger actividades que rompen con la dinamica tradicional de clase puede ayudar a
que los alumnos presten mas atencion y de esta forma reforzar conocimientos previos
e introducir otros nuevos. Con una actividad que tiene una aplicacion directa y mas

tangible es mas facil que el contenido sea asimilado con éxito.
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Esta claro que las metodologias activas han llegado a la educacion para
quedarse, pero por muy utiles y necesarias que sean, no podemos olvidar la
ensefanza tradicional. Si queremos que los alumnos descubran los clasicos y puedan
estar interesados en su lectura, la tecnologia debe ser incluida, pero no debe ser
central, no seqguir la metodologia tradicional puede provocar que los alumnos no sean
capaces de desarrollar capacidades como el pensamiento critico por eso, tal y como se
ha hecho en esta actividad se han unificado ambos tipos de ensefanza, una
metodologia activa a través de la creacién de un podcast en el que los alumnos
trabajan en grupo y aprenden a colaborar, y un material de trabajo para el cual los

alumnos tienen que pensar y escribir de forma individual.

Hay que tener en cuenta que el planteamiento de esta situacion de aprendizaje,
hasta el momento, es meramente practica, no he tenido oportunidad de realizarla en el
aula, por lo que puede estar sujeta a adaptaciones y cambios una vez se lleve a cabo.
Aunque el contenido es el adecuado siguiendo el curriculum de la asignatura, los
distintos grupos de alumnos pueden exigir adaptaciones para que la actividad consiga

los objetivos propuestos y todos los alumnos logren un desarrollo adecuado.
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ANEXOS

ANEXO |. TABLA RESUMEN SOBRE LA FUNDAMENTACION CURRICULAR

Situacion de aprendizaje

Area: CULTURA Curso: 4° ESO Temporalizacion: N° sesiones: 4
CLASICA 4 semanas
Titulo: Un Viaje por el Teatro Clasico de Roma Ambito: SOCIAL Contexto: Que los alumnos de una manera mas practica entiendan las

caracteristicas principales del teatro clasico y sobre todo vean cémo ha

influido en la cultura teatral, televisiva y cinematografica posterior.

Justificacion: La formacion en literatura y cultura de los alumnos de humanidades suele ser menor que la que reciben de lengua y sintaxis, por esto se

propone esta situacion de aprendizaje fundamentada en metodologias activas que despiertan un mayor interés en los alumnos.

Descripcion del producto final: Tras unas clases tedricas, los alumnos tendran que elaborar un podcast que muestre lo que han aprendido sobre la comedia

latina. Ademas tendran que rellenar una serie de actividades en relacion con la obra leida que les ayudara a desarrollar el pensamiento critico.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato.
Ministerio de Educacion y Formacién Profesional
«BOE» num. 82, de 06 de abril de 2022

Referencia: BOE-A-2022-5521
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Descriptores

Criterios de Evaluacion

Indicadores de Logro

OBJETIVOS DE ETAPA A LOS QUE

Operativos SE PRETENDE CONTRIBUIR
gg'—; Cg'—% 1.1. Extraer informacion sobre los aspectos | Recopila informacién sobre los aspectos | - El logro y el fomento de la igualdad de
L3, D1, i i i : , . , . -
CPSAA4 matgr.lgles.e’; mmaterlal.es mas relev.antes de materiales e inmateriales mas relevantes de | derechos y oportunidades entre sexos,
, la civilizacion grecolatina, y organizarla de ' o _
CCECT1, manera ordenada y coherente, de manera | la civilizacién grecorromana. a partir del conocimiento de la realidad
CCEC2 guiada y empleando fuentes diversas. de la mujer en el mundo antiguo, que
permitira al alumnado comprender el
CCL1, CCL2, (1.2, Planificar y elaborar en distintos . _ camino recorrido en la historia y el que
CCL3. CD1 ~ . | Crea monografias contextualizadas en
, » | soportes pequefias monografias
. ; - falta por recorrer.
CD2, contextualizadas sobre aspectos materiales | distintos formatos desarrollando la
CPSAA4, e inmateriales de la civilizacion grecolatina; | . o o o Mo I N B
CC1, CCECH, | utilizar correctamente elementos criticos P gral. - Mejora en la comprension y expresion,
CCEC2 tales como notas a pie de pagina, y elaborar tanto oral como escrita, en lengua
una bibliografia o webgrafia de las fuentes I | q
consultadas, manifestando de este modo castellana, y es un excelente punto de
respeto por la propiedad intelectual. partida para el estudio y disfrute de la
literatura.
CCL1, CCL2, 1.3. |nVGStigar sobre la perVivenCia de los Asocia el contexto actual con el original del
CCL3, CD1, | distintos aspectos del mundo grecolatino en - Comprender y valorar de forma critica
CPSAA4, las artes, pensamiento y modos de vida de | mundo grecorromano. .
CC1, CCEC1, | las sociedades actuales, utilizando fuentes las realidades del presente en el terreno
CCEC2 diversas. histérico, asi como suscitar una
valoracion positiva del patrimonio
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CCL1, CCL2, [ 1.4. Comunicar y compartir con el alumnado | Expresa de manera adecuada lo aprendido
CCL3, CDg, | las informaciones obtenidas y los resultados _
CC1 de las investigaciones, ya sea en el aula o a | tanto de forma oral como por escrito.

través de medios telematicos a los que

tenga acceso comun el alumnado, de forma

clara y ordenada, y empleando soportes

variados.
CCL1, CCL2, | 2.3. Analizar los modos de vida, costumbres, | Comprende la influencia de la Antigiiedad
CCL3, actitudes y valores de la sociedad actual, a | . | odad actual. tant
CPSAA4, parit de los contenidos adquiridos, | ~2oic@ €N 1@ sociedad actual, fanto en
CC1 reconociendo como origen los de la | habitos como en las distintas artes.

Antigiedad Clasica y senalando de forma

critica semejanzas y diferencias entre

aquellos y esta para una mejor comprension

del presente.
ggt; gg:j 41. Leer de manera guiada obras o | Entiende textos sencillos de autores
&C3 , » | fragmentos fundamentales de la literatura clésicos, identificando a través de rasgos

griega y latina, comprender su contenido y
su proposito, y realizar explicaciones y
comentarios sencillos utilizando un
vocabulario correcto y una expresion
adecuada, de forma oral, escrita o
multimodal, sobre su caracter clasico y
humanistico a partir de las experiencias y
conocimientos del alumnado.

concretos el género y la época a la que

pertenecen.

cultural y estimular el interés por su

preservacion.

- Supone el estudio transversal de las
de

acercamiento a

raices nuestra cultura, el
la cultura clasica
permite apreciar la influencia que ha

tenido posteriormente.
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CCL1, CCLZ,
CCL3, CCL4,
CC1, CC3

4.3. Interpretar de manera critica el
contenido de textos griegos y latinos de
diversos géneros y tematicas, atendiendo al
contexto en el que se produjeron vy
conectandolos con su experiencia, valorando
las razones por las que contribuyen a
entender los modos de vida, costumbres y
actitudes de la sociedad occidental actual.

Desarrolla habilidades de comprension
lectora y analisis critico, reflexiona sobre los
textos clasicos y los relaciona con su

contexto actual.

CD1, CCEC2

5.2. Identificar en manifestaciones literarias y
artisticas de épocas posteriores al Mundo
Clasico elementos materiales e inmateriales
de la civilizacion clasica grecolatina,
especialmente los relacionados con la
mitologia clasica, reconociendo  su
pervivencia en corrientes artisticas
posteriores.

Describe las caracteristicas esenciales de
los géneros literarios latinos e identifica y
sefala su presencia en los textos

propuestos.

CCL1, CD1,
CD3

5.4. Identificar y valorar de forma critica los
diferentes recursos que se refieren al Mundo
Clasico; obtener, seleccionar y organizar la
informacion obtenida, y verificar su validez y
fiabilidad, comparandola con otras fuentes.

Obtiene informacion sobre Mundo Clasico y
de fuentes fiables y las diferencia de las que

no lo son.
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CONTENIDOS pp. 49008ss

A- Las antiguas civilizaciones de Grecia y
Roma

Importancia, utilidad y necesidad de las Humanidades Clasicas en la sociedad actual

Importancia de las civilizaciones griega y latina en la conformacion del mundo actual:
reconocimiento, analisis y valoracion critica de la aportacion de Grecia y Roma a la configuracion

de nuestra identidad como sociedad.

Instituciones, creencias y formas de vida de Grecia y Roma: la religion y los ritos funerarios, el
derecho, el ejército y la educacién. El matrimonio y la familia. El trabajo y el ocio. Su influencia en

el mundo actual.

Estrategias y herramientas para relacionar el pasado y el presente a partir de los conocimientos

adquiridos.

C- Educacion artistica vy literaria

Interés hacia la literatura como fuente de placer y de conocimiento del mundo.

Principales géneros literarios clasicos: origen, cronologia y autores. Obras fundamentales de la
literatura clasica en su contexto y su género. Pervivencia a través de la tradicion clasica y su

influencia en la actualidad.

Lectura comprensiva en castellano de fragmentos y de obras griegas y latinas. Estrategias para

su correcta interpretacion
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Respeto por la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y
contenidos utilizados: herramientas para el tratamiento de datos bibliograficos y recursos para

evitar el plagio

D- Legado y Patrimonio

Pervivencia del legado material de la cultura y civilizacion de Grecia y Roma: arquitectura,
escultura, pintura, mosaico y ceramica. Monumentos mas relevantes, yacimientos arqueoldgicos,
museos, inscripciones en Castilla y Ledn y en el resto de Espana y Europa.

Pervivencia e influencia del legado inmaterial de la cultura y civilizacion de Grecia y Roma:
religion y mitologia clasica, instituciones politicas, militares y sociales; oratoria, derecho, ciencia,

pensamiento, rituales y celebraciones oficiales y de la vida cotidiana.

Herramientas analdgicas y digitales para el acercamiento al estudio e investigacion del

patrimonio clasico.
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MECANISMO DE EVALUACION

% Instrumento Agente Momento
evaluacion
A|C
50% Rubrica X | X | Esta primera rubrica servira para que el profesor y los alumnos evallen el producto final que tiene que
presentar cada grupo por lo que se usara al terminar la ultima sesion
50% Rubrica y X | La segunda rubrica sirve para evaluar la guia de lectura y los materiales que el alumno tiene que entregar y
diario de realizar después de la lectura de los fragmentos de la obra que han tenido que leer
aprendizaje

El diario de evaluacion, no tiene peso propio en la nota, entra dentro del porcentaje de la rubrica. pero se
incluye para que sea el propio alumno el que evalle su proceso de aprendizaje
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ANEXO Il: Guidén para la realizacién del podcast educativo.

El siguiente guion se entregara a los alumnos para que puedan tener un ejemplo
de las partes y diferentes divisiones que puede tener el podcast que deben realizar

como producto final.
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La realizacion del podcast se puede realizar de diferentes formas obteniendo
resultados similares. Aqui os presento uno de los posibles esquemas que podéis
seguir para la creacién de vuestro producto final:

Algo que es muy importante que aparezca es una sintonia musical que ayude a identificar
vuestro podcast. Esta cancién debe ser de libre uso para evitar problemas de derechos. Si
se puede, seria recomendable que se pudiese relacionar con el tema sobre el que tema el
podcast.
Debéis incluir también el titulo del podcast, relacionado con el teatro cldsico o la comedia
romana. Seria interesante que incluyese alguna referencia latina, pero no es obligatorio.
Por ultimo, es necesario que hagdis una pequena presentacion sobre los temas que se van
a tratar durante el desarrollo del podcast. Unos ejemplos de posibles contenidos son:

1. Presentacién del podcast (1Y)

2.Introduccion al teatro romano (40"

3.Lectura del Miles Gloriosus (35")

4. Explicaciéon de las caracteristicas de la comedia romana son visibles en la escena o

escenas escogidas. (45")

En este apartado debéis profundizar en los puntos que se han mencionado durante la
presentacion del podcast.

Teniendo en cuenta que la duracion mdxima del podcast es de 15 minutos el desarrollo de
las diferentes partes deberia ser mds o menos:

1- Presentacion del podcast (1Y)

2- Introduccién al teatro romano (2')

3- Representacion de la escena (4

4- Explicacion de las caracteristicas de la comedia visibles en la escena interpretada (3)

Resumir lo mas destacable del podcast. Ademds, debéis anadir una despedida. Es
recomendable hacer el cierre con la misma sintonia musical con la que se ha iniciado el
podcast.

Es necesario que tras la entrega del podcast se entregue en mano un guién especificando
el papel que ha jugado cada miembro del grupo. Se debe incluir como se ha desarrollado
el proyecto, el guidn de realizacién y hacer hincapié en posibles conflictos que han tenido
lugar y como se han solucionado. Se puede usar como modelo el guidn que se muestra en
la siguiente pdgina.

Existen gran cantidad de pdginas que permiten la creacién de este tipo de archivos, os
propongo la utilizacion de la aplicacion Audacity*, es gratuita, la descarga es sencilla y
para lo que la necesitdis de fdcil utilizacion.

Es recomendable que entre cada seccién se anada algo de musica, para facilitar la edicion
y las transiciones.




TITULO DEL: PODECAST:

Miembros del grupo vy funcion

Proceso de guionizacion y edicion:

Problemas encontrados v soluciones
propucstas:



ANEXO Ill. TABLA RESUMEN DEL PODCAST

El objetivo de esta tabla es que cada grupo realice un pequeno resumen de los
diferentes elementos que han incluido en la creacion y el desarrollo del podcast. Con
esto se busca que a la hora de editar dejen constancia de la estructura que tiene el

producto, los elementos que han incluido y el tiempo de cada parte que se desarrolla.
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ANEXO |V. MATERIAL DE TRABAJO SOBRE EL MILES GLORIOSUS

Este material se compone de varios elementos, el primero son los relacionados
con la obra (biografia del autor, argumento y fragmentos) que van a leer en clase y
sobre lo que van a trabajar, el segundo son las diferentes actividades que van a tener
que realizar, algunas de ellas seran para hacer en clase y otras en casa debido a que
requieren una investigacion. Con todo este material lo que se espera es que los
alumnos entiendan mejor las caracteristicas de la comedia romana y puedan

extrapolarlas a su contexto mas cercano y actual.
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UN POCO SOBRE EL AUTOR
¢QUIEN ES PLAUTO?

Tito Maccio Plauto (254-184.a.C), naci6
en Sarsina, en el seno de una familia libre,
tuvo una vida con muchos altibajos, pas6 de
rico a esclavo entre otros problemas.. Se le
han llegado a atribuir 130 obras, pero
actualmente s6lo se consideran
verdaderamente suyas 21. Es el principal
autor de comedias romanas, el mas imitado y

el mas prolifico.

¢QUE CARACTERIZAN A LAS COMEDIAS
DE PLAUTO?

Sus comedias se caracterizan por su ingenio,

humor y sus tramas llenas de enredos,

situaciones comicas y equivocos. Sus personajes estaban tipificados, no tenian

desarrollo psicologico y el objetivo final era provocar la risa a través de rasgos

caricaturescos y confusiones.

NOS SUMERGIMOS EN LA OBRA

Miles Gloriosus es una obra rica en humor y critica social que nos permite

explorar temas universales a través de la comedia. A través de estas preguntas y

ejercicios, se espera que los lectores profundicen en la comprension de la obra pero

antes de todo, un pequefo repaso sobre el argumento de la obra y los personajes

principales.
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¢CUAL ES EL ARGUMENTO DE LA OBRA?

El joven Pleusicles esta enamorado de Filocomasia y este amor es
correspondido. Sin embargo, el destino les separa y la joven es entregada en
matrimonio a Pirgopolinices, un soldado fanfarrén. Meses mas tarde, el esclavo de
Pleusicles, Palestrion, es raptado por unos piratas y vendido casualmente al mismo
soldado. Al llegar, encuentra a la antigua novia de su amo y gracias a su astucia e
inteligencia se convierte en el esclavo favorito del militar, para ayudar a Pleusicles
decide tramar un rebuscado plan para volver a juntar a los dos amantes. Para ello hace
llegar a Efeso a su antiguo amo y con la ayuda de un vecino trataran de engafiar al

militar.

"l e e
LA I Troya

Continente
'—.\ 'm““.

Wy

Mar Mediterraneo
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DRAMATIS PERSONAE
- : Soldado o militar producto de la burla de los protagonistas.

- : Esclavo de Pleusicles, que sera vendido a Pirgopolinices. El
verdadero protagonista de la obra, llevara a cabo los enredos necesarios para

cumplir su objetivo.
- : Parasito de Pirgopolinices

- Periplectomeno: Viejo que vive en la casa que esta pegada a la del soldado,

colabora con Pleusicles, Fllocomasia y Palestrién para desarrollar la accion.
- Esceledro: Esclavo de Pirgopolinices
- Filocomasia: Amada de Pleusicles que sera dada en matrimonio al militar
- : Joven ateniense, amante de Filocomasia
- Acroteleutia: Cortesana que se hace pasar por la esposa de Periplectdmeno
- Lurcién: Esclavo de Pirgopolinices

- Milfidipa: Criada de Acroteleutia
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En las paginas siguientes tenéis una serie de fragmentos pertenecientes a la
obra de Plauto Miles Gloriosus. Son los fragmentos que vamos a leer e interpretar en
clase, también van a servir para que respondais a las diferentes preguntas que se os

proponen en la guia de lectura.

Cada texto viene precedido por un pequefio contexto para que se entienda mejor

el desarrollo de la escena.

La edicién de la que se han extraido T. M. PLAULL]

los fragmentos es una adaptacién escolar : /
Miles gloriosus

VERSION DE JESUS RICARDO MART{N FERNANDEZ,

ed |t0r|a| KRK BEATRIZ MARTIN GONZALEZ Y RAUL DOVAL SALGADO

del Miles Gloriosus, del afo 2015 y de la
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Texto T. Acto TI. FEscena T

Estamos al comienzo de la obra. En la escena se muestra a un Artotrogo

zalamero y adulador con Pirgopolinices en un tono irénico y exagerado.
iArtotrogo!... ;Débnde estas?

(Saltando desde donde le haya pillado la accidn, muy

zalamero, haciéndole la rosca al miles.): ;Junto al hombre més
fuerte y afortunado, de regia figura, guerrero valeroso! (Hace
como que duda en seguir poniendo calificativos.) iNi marte en

persona osaria rivalizar con tus hazarfias!

(Sintiéndose halagado y haciéndose eco de las zalamerias
de Paradasito.) ¢Te refieres a mis gestas en los Campos Gorgojos

donde Bumbomaquides, nieto de Neptuno era general en Jjefe?

(Poniendo cara de extrafieza ante 1os espectadores, pero
reaccionando cara al miles muy halagador.) ;El mismo que vestia..
y calzaba!.. jDisipaste sus legiones de un soplo..,, como el

viento a la hojarasca!
iBah.., eso no es nada!

iClaro que no es nada! (Mientras se aleja de él para
iniciar el aparte.) ;Otras muchas aventuras podria yo contar!
(Ya en aparte.) Que él1 nunca hizo, por cierto.. (Con desprecio.)
iHabrase visto tipo méds petulante! (Con tono coloquial.) Tengo
que alegrar sus oidos con mentiras si gquiero que me dé un poco
de comida vy.., V.., ;y no hay plato mds odioso gque tener que

tragarse las idioteces de este miserable!

(Autoritario.) ;jArtotrogo!..., ¢dbénde te has metido?
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(Vuelve hacia él en tono zalamero.) iAqui, mi sefior,
aqui!...Ejem.., ¢te acuerdas de aquel elefante de la India al que

le rompiste un brazo de un pufletazo?
Pirg: (Como sorprendido.) ¢Un brazo?
iUna pata.. quise decir!
Pirg: (Medio en plan chufla.) Y eso que le di sin ganas..

iEso!... Si llegas a darle con fuerza, tu pufio lo atraviesa

de lado a lado triturando huesos y entrafias..

70



TEXTO TIT. Acto TIT. Fscena T

(Palestrion entra con una escoba o una bayeta, como limpiando la
casa del miles; espera a que esté la escena totalmente vacia y

en aparte, como si hablara consigo mismo)

iValiente mamarracho!... Se pasa las veinticuatro

horas del diapensando en que todas las mujeres estdn locas por

él y... jClaro que lo estan!... Pero por reirse de él y sacarle
hasta el Ultimo céntimo... ;Y él1 sin enterarse!... ;Si seré
imbécil!... (Repara en 1los espectadores,; cambia de tono; se
dirige a ellos como sorprendid.) Perddn... ¢(No me he presentado
verdad?... Soy Palestridén, ahora esclavo de ese militar que
acabais de ver. .. (Enérgico) jPero yO soy de Atenas!

(Melancolico) Donde antes servia a un amo bueno y honesto...

(Quejoso) Los dioses -y mis pecados- han hecho que ahora sea

esclavo de Miles Gloriosus. (Narrativo.)Mi anterior amo
-Pleusicles, también ateniense- tenia una una novia,
Filocomasia, de la que estaba muy enamorado... (Romdntico) ;Y
ella de él! (Despectivo.) Pero aparecid por alli este
militar... (Descriptivo.)Habiendo salido mi amo en viaje de

negocios, el militar sonorné con dinero a la madre de la novia
de mi amo, le comprdé la hija y dejdé a mi amo sin novia por culpa
de la madre de la novia de mi amo... (Suspirando) iAy!..., las
desgracias siempre vienen juntas... (Descriptivo.) Cuando iba yo
a avisat a mi amo de lo ocurrido, unos piratas me raptaron y me
vendieron... jprecisamente al militar!... jPero mi estancia aqui
no ha sido gratuita!... iMe he vengado del militar!
(Descriptivo.)Le escribi a mi amo y él, sin que nadie lo sepa,
ha venido y se ha instalado en esa casa que estd adosada a la
del militar. Con permiso de su duefio, he perforado el muro que

separa las dos casas y ahora hay un agujero entre ellas por
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donde los enamorados curzam sin gque nadie se entere... jni
siquiera ese bellaco, presumido % jactancioso! (Muy
romantico.) jAqui reina la paz y la trangquilidad!... Mis antiguos
amos, Filocomasia vy Pleusicles, se ven y se aman Yy... e
recompensan por ello... (Coloquial.) Y lo gracioso del caso es
que el militar también me trata a cuerpo de rey creyendo due
traigo vigilada a Filocomasia... (Muy satisfecho de si mismo,
mientras entra Periplectdomeno y se pone detrds para iniciar el
ataque) jAy!... jQué feliz es ser esclavo cuando se es un

esclavo feliz!

Esta escena relata lo que va a ocurrir |
en la obra. (:A qué elemento de las
comedias de Plauto se aseme ja?

Prestad atencién
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Texto ITTIT. Acto IT. kEscena IT

Periplectomeno y Palestriéon. Palestrion ha explicado a los espectadores el
plan para volver a juntar a su antiguo amo, Pleusicles, y a Filocomasia. Este plan
consiste en hacer un agujero en la casa de Periplectomeno, que conecta con la
casa de Pirgopolinices, para que los amantes se puedan encontrar. El problema
es que Esceledro, el otro esclavo de Pirgopolinices, ha visto a los amantes.
Palestrion decide hacer creer que la mujer que ha visto con Pleusicles es la

hermana gemela de Filocomasia y no la futura mujer del soldado.

Periplectémeno: (Aunque da a entender que no entiende nada, pone
cara de satisfaccidn.) ;Con eso me basta (Aparte) ;Ya hemos
vencido antes de presentar batalla! (A Palestridn, dubitativo.)

Oye.. ¢(Me cuentas tu plan?

iPoco a poco!... A medida que se vaya desarrollando

el combate
Perip: jSoy una tumba! jMoriria con el secreto!

Pal: (Confidencial y dando a entender que no quiere que 1los oiga
nadie.) Este zoquete gue tengo por amo guarda un cerebro de

mosguito en un cuerpo de elefante.
Perip: ;De eso estoy convencido!

Esta serd, por tanto, la estrategia inicial: le diremos que
ha venido de Atenas una hermana gemela de Filocomasia y que se

hospeda ahi en tu casa.

Perip: (Con cara de no entender nada pero siguiendo los pasos de

Palestridén.) ;Bien!... ;Bravo!... jPero qué idea mas luminosa!
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Si mi colega le cuenta al militar gque vio lo que vio,
nosotros le replicaremos que no vio lo que vio sino que vio a
una gemela de la que creyd ver y que era le gemela la que hacia

lo que hacia.., jdifa lo que diga mi colega!

Perip: (Ahora, vya si, exultante, porque ha comprendido el plan.)
iPremio!...;Extraordinario!... jHasta yo mismo se lo diré si me

lo pregunta!

iPero hay que avisar a Filocomasia!... jQue esté bien al
tanto de nuestro plan de ataque!... ¢Que si el militar la
interroga, ni pestafiee! jQue se mantenga firme y resista a todos

los ataques!

Perip: (Felicitando a Palestriédn.) iPero qué astuto eres,
Palestridén! (Se corta de repente, cambia de tono.) Oye, V., y

¢y si el militar quiere verlas a las dos juntas?

(Reaccionando ante la adversidad.) ;Se alegan las mil y una
causas!...Una estd de compras.., otra estd en el bafio..,, una esta

en la siesta.., otra estd rezando..(Cambiando de tono y echando a

Periplectémeno de la escena.) iBah, bah!... Sobre 1la marcha
improvisaremos; ahora entra en casa e instruye Dbien a
FIlocomasia.. (Cuando Priplectdmeno
ya hizo mutis; gritando.) ;Sobre

todo en eso de la gemela!



Texto TV. Acto TT. Escena VITIT

Palestrion le ha contado a Filocomasia el plan para enganhar a Esceledro.
Esceledro esta siendo convencido de que la mujer a la que ha visto dentro de la
casa del vecino (Periplectomeno) no es su senora y para ello Filocomasia finge
estar donde no esta atravesando el agujero de la pared que une la casa del

soldado con la de Periplectémeno.
: (Aparte a Filocomasia.) Sigue bien mis instrucciones.

Filocomasia: (Aparte a Palestridn.) Tranquilo, Palestridén; me

sobra astucia para engafiarlo. (Se queda en una esquina.)
: (A Esceledro; burldn.) ¢Decias, Esceledro?

Esceledro: Yo estoy a lo mio, tui habla lo gque dguieras; te

escucho

iHuyyyy!... Tienes la postura ideal para que te echen la

soga al cuello y.. jcrack!...

Esc: (Sin inmutarse.) Pues no sé por qué motivo.

No, ¢verdad?... Pues.., mira a tu izquierda.. ;Quién es esta
mujer?
Esc: (A punto de darle un pasmo,; sin salir de su asombro.)
iPero, cofio!... ;Si es Filocomasia!

No, si a mi también me lo parecia.. (Entre sarcdstico y
compasivo.) Muchacho: ;preparate a fondo!

Esc: ¢Para qué-?

iPara entregar tu alma a los manes y tu cuerpo a los canes!
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Filo: (Como haciéndose de nuevas.) ¢Dbébnde estd ese sinverglienza

que se atreve a calumniarme cuando yo soy la inocencia

personificada?

Aqui lo tienes: jvivito y.. temblando!... El me contdé lo que
te dije.
Filo: (Dirigiéndose muy airada a Esceledro.) ¢Tauut? ;Canalla!

¢Ta has dicho gue me has visto en esa casa besdndome con un

hombre?
Esc: ;Si!'... ;Lo dije porque te vi yo con estos ojos!
Filo: jPues te quedaréds sin ellos porque ven mas de lo que ven!

Esc: ¢Nunca diré que no he visto lo que si he wvisto!

Filo: (Muy deceptiva, iniciando el mutis a casa) iBah!... Soy
una 1imbécil perdiendo el tiempo con un subnormal al gque haré

colgar.

¢Es Filocomasia un personaje
femenino tipico?
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Texto V. Acto IT. Fscena XTIV

Continuan los enganos a Esceledro que ha tenido un encuentro con
Filocomasia, pero, siguiendo el plan de Palestrion, le hacen creer que ha sido con
una mujer desconocida. Filocomasia acusa a Esceledro de mentiroso y, por
haber visto a Filocomasia en las dos casas, es convencido de que la mujer a la

cual vio con Pleusicles es la hermana de Filocomasia y no ésta.

Esceledro: (Suplicante, echdandose a sus rodillas.) ;jPor lo que
mas quieras, vecino mio!... jEscuchame!... Yo no sé si debo
suplicarte o no; si ésta es aquella o si agquella es ésta. Ni sé
lo que vi o no vi; si es una o son dos; si mi duefia estd en tu
casa o en la suya, si la que estd aqui es la que estd ahi, si..,

iyo ya no sé nada de nada!
Periplectémeno: ;Pues ve ahi dentro y te convenceras!
Esc: ¢Me dejas?

Perip: Mas aun: ite lo ordeno! Asi saldrds de tu error.
(Esceledro hace mutis corriendo hacia casa de Periplectdmeno.
Este, aparte) ;Pobre idiota!... Ahora Filocomasia se ha pasado a
mi casa por el agujero y, cuando él salga, volverd de nuevo a la

suya.. (Regresa Esceledro cabizbajo y pensativo.)

Esc: (Aparte) ;La leche que mamé!... Mira que se parece..; pero,

claro, no va a ser la misma en dos sitios a la vez..
Perip: Y ahora.. ;qué?

Esc: jYa puedes apalearme!

Perip: ¢Es la misma o no es la misma?

Esc: (Lo es pero no lo es!
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Perip: ¢Pero tu la has visto bien?

Esc: jSi, si!... Estd tomandose un cubata con el chorbo!
Perip: ¢Y ya estdas seguro de que no es tu duefia?

Esc: jNo!... jNo estoy seguro!
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Texto VI. Acto TV. Escena IV

Se acerca el final de la obra. Se esta tramando el plan final para que
Pleusicles y Filocomasia puedan huir juntos, para ello Acroteleucia tiene que
fingir estar enamorada del miles y parecer dispuesta a dejar a su supuesto

marido, Periplectomeno.

Pues adelante con el plan tratado. (A Acroteleucia.)

;Sabes ya tu papel?

Acroteleucia: (Lasciva y ceremoniosa.) ;Fingir que me derrito

por su amor y que sé6lo por él dejo a mi marido!
iEso es!... (A Pleusicles.) Y tt Pleusicles, atiende.
Te escucho.
iVistete de marinero!... ;De capitadn de barco!
cQué mas?

Te presentas aqui y dices que vienes a buscar a Filocomasia

de parte de madre y de su hermana.
iDe acuerdo!... :;Qué mas?

Dile a Filocomasia que 1le ruegue al militar que sea vyo

guien lleve las maleta
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Texto VIT. Acto V. Escena I (v unica).

Es la escena final de la obra, el desenlace. Pirgopolinices es increpado por
Periplectomeno por intentar seducir a su supuesta esposa. El soldado descubre
que ha sido victima de una serie de engarnos ideados por Palestrion. Al final se

da cuenta de que ha perdido a Filocomasia y a la otra mujer por su narcisismo.
Esceledro: jJefe!..., ijte veo muy combativo!
:Se marchd ya Filocomasia?
Esc: ;Si, jefe, se marchdé y hace ya mucho tiempo!
iMaldita mi suerte!
Esc: jPues no sabes las Ultimas noticias!
;Cuédles?
Esc: El del ojo tapado no era marinero.
;Quién era?
Esc: El novio de Filocomasia.
¢Y ta cémo lo sabes?

Esc: Porque, al salir de aqui, él se quitdé el parche, ella se

reanimé y se fueron abrazados para el barco.

(Colocandose en el centro de 1la escena.) Ahora 1lo
comprendo; todo fue obra de Palestrion y todos se han reido a mi

costa.
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Después de lo que has leido del Miles Gloriosus ahora vamos a ver una serie de
gfercicios para que comprendas mejor la obra, sus personajes y puedas identificar con

facilidad las caracteristicas principales de la comedia romana que aparecen en la obra.

M A

Se dice que Plauto busca hacer reir, sin mas. ;Crees que lo consigue en el

Miles Gloriosus? ;Son verosimiles las escenas de la obra? Argumenta tu

respuesta.
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Los nombres de Plauto no son reales, sino comicos, es decir, hacen referencia a
su comportamiento en escena, bien por lo que hacen o bien por todo lo
contrario. Investiga el origen del nombre de estos personajes y relacidénalo con
su personalidad. Os dejo la traduccion del nombre del soldado para que veais un

ejemplo:
a. Pirgopolinices

Pirgo-poli-nices. Vencedor de ciudades amuralladas, el que asalta los

muros. El Rompepiedras.

b. Palestridon

c. Artétrogo
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d. Filocomasia

¢ Como se presenta el personaje de Pirgopolinices en la obra? ;Qué técnicas
utiliza Plauto para ridiculizar al soldado? Da algun ejemplo de las escenas que

se han leido en clase.
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4. Filocomasia y Palestrion son dos personajes muy importantes en la obra, une

cada personaje con las caracteristicas que le corresponden.
<7
‘ Protagonista real
Habil
Participa en los planes
Crea enganos

Valiente

Busca la libertad

a9

5. El engano es un tema principal en Miles Gloriosus. ;De qué manera se utiliza el

equivoco en la obra y con qué propdosito?
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Observa a los personajes femeninos de la obra. ;Cémo retrata Plauto a las
mujeres en esta comedia? ;Qué nos dice esto sobre las actitudes hacia las

mujeres en la sociedad romana?

A la hora de actuar, cada personaje tiene sus motivaciones. ;Qué crees que

motiva al esclavo Palestriéon a actuar asi?
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En el lenguaje teatral es muy comun el uso de la frase “hacer mutis por el foro”.

Investiga y averigua el significado exacto de la frase.

Une cada personaje de la obra con el personaje estereotipado tipicos de la

comedia de Plauto:

a.

b
c
d.
e. Artotrogo

Pirgopolinices

. Filocomasia

Palestrion

Pleusicles

Puella
Servus
Parasitus
Adulescens

Miles
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Si tuvieras que adaptar Miles Gloriosus a un contexto contemporaneo, ¢cémo lo
harias? ;Qué aspectos de la historia y los personajes mantendria y cuales

cambiarias para que fuera relevante para el publico?

Elige una escena de las leidas e interpretadas. Analiza el desarrollo de la trama,
¢como interactuan los personajes en esta escena y qué revela sobre su

personalidad?
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¢ Cuales son los principales conflictos en Miles Gloriosus y como se resuelven?
¢ Crees que las soluciones son satisfactorias desde el punto de vista de la

justicia?

Viendo los comportamientos de todos los personajes, ¢, qué personaje crees que
es el verdadero protagonista de la obra? Justifica la respuesta con ejemplos de

lo leido en clase.

89



En este fragmento se caracteriza y habla de un personaje, ¢de quién crees que
habla?

a. Artotrogo: (Dispuesto ya a ganarse una buena comida.) Me decian... “; Es
Aquiles?”...; Y yo...: “no; es un hermano suyo...; y una gritaba... “jqué
guay que esta!”..., y otra chillaba...: “eso son hombres y no los de mi

pueblo!l.”... Otra me pedia retratos..., otra me suplicaba un autégrafo...;

Esceledro y Pirgopolinices son los dos personajes “antagonistas” de la obra, son

objetos de burla. ¢ En qué fragmentos o intervenciones se puede ver?
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¢ Qué escena te ha gustado mas y por qué? En tu opinién, cual es el mejor

personaje de toda la obra?

Plauto tiene otras obras teatrales muy conocidas, sus personajes en casi todas
son los mismos. Escoge otro de los titulos del autor, lee el argumento y busca
las similitudes que puede haber con la obra que hemos estudiado (personajes,

hilo argumental, ubicacién...)
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=
Plauto ha sido un autor muy importante a lo largo de toda la
historia, investiga sobre su influencia posterior y pon algun
ejemplo en los que haya caracteristicas de Plauto.
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