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RESUMEN

Actualmente, la sociedad ha cambiado y este hecho se ha visto reflejado en las aulas. Por lo
que la multiculturalidad esta muy presente en ellas. En este caso, se pretende que el
aprendizaje de la lengua castellana, por medio de actividades lddicas, mejore en la
comunidad escolar, tanto en aquel alumnado multicultural y en el alumnado de Atencién a
la Diversidad, es decir, aquellos que presentan necesidad especifica de apoyo educativo,
donde estan incluidos aquellos que tienen necesidad de compensacién educativa, como el
desconocimiento del idioma y aquellos que presentan necesidades educativas especiales,

entre otros.

En este trabajo se han realizado adaptaciones de juegos tradicionales, a los saberes basicos

que se explican en cada situacién de aprendizaje.
Palabras clave:

Multiculturalidad, atencién a la diversidad, metodologias activas, aprendizaje basado en el

juego, plan de intervencion.

ABSTRACT

Currently, society has changed and this fact has been reflected in the classrooms.
Therefore, multiculturalism is very present in them. In this case, it is intended that the
learning of the Spanish language, through recreational activities, improves in the school
community, both in multicultural students and in Attention to Diversity students, that is,
those who have a specific need for educational support, which includes those who need
educational compensation, such as lack of knowledge of the language and those who have
special educational needs, among others.

In this work, adaptations of traditional games have been made to the basic knowledge that

is explained in each learning situation.

Keywords:
Multiculturalism, attention to diversity, active methodologies, game-based learning,

intervention plan.
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1. INTRODUCCION

Que la sociedad esta cambiando, es una realidad y este hecho se ve reflejado en la escuela.
Se ha pasado a convivir con multitud de culturas, es decir, la multiculturalidad, ofreciendo
gran oportunidad de enriquecimiento cultural. La multiculturalidad es la convivencia con
diferentes culturas mientras que la interculturalidad serfa el intercambio de la cultura,
costumbres, tradiciones, entre otros. Con el término multicultural, se define la situacién de
las sociedades, grupos o entidades sociales en las que muchos grupos o individuos que
pertenecen a diferentes culturas viven juntos. (Aguado Odina, 1991: 83).

Por otra parte, en el dfa a dia del aula, nos encontramos diversidad de alumnado, que
requiere de una adecuada atencién individualizada y personalizada a sus necesidades y/o
fortalezas para optimizar al maximo sus posibilidades y de esta forma conseguir los
objetivos planteados.

Con lo cual, la multiculturalidad, :qué ha supuesto en los Centros Educativos? Una
modificacién en los diferentes documentos del Centro, en el que tienen que tener cabida
todo el alumnado que forma parte del mismo, y se les debe proporcionar una respuesta

educativa lo mas ajustada a sus necesidades.

2. JUSTIFICACION

A continuacién, se abordan por una parte, los aspectos elementales del tema elegido, y por

otra parte los objetivos generales del trabajo de fin de grado.

2.1. PRESENTACION DE LA SITUACION.

El trabajo que se va a presentar a continuacion, es el resultado de estar trabajando como
docente en un Centro Rural Agrupado (C.R.A.), en el que debido a su casuistica, hay
escolarizado mucho alumnado inmigrante, con diversidad de nacionalidades, es decir,
alumnos/as matroquis, builgaros, rumanos, ucranianos, colombianos, entre otros, por lo
que debido a esta diversidad multicultural, ademas de aquellos alumnos con necesidad
especifica de apoyo educativo, es necesario buscar una respuesta educativa a los posibles
problemas que puedan presentan, principalmente en el area de lengua castellana, pero que
va a repercutir en el resto de areas, ya que si no se comprende bien lo que se lee ni lo que
se escribe, dificilmente pueden conseguir las competencias en las diferentes areas.

La finalidad de este trabajo es profundizar en la ensefianza de la lengua castellana en la
etapa de Educaciéon Primaria, aunque este proyecto puede ser ampliado a la etapa de

Educacion Infantil y Educacién Secundaria Obligatoria, ya que uno de los principios
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pedagogicos que sefiala la Ley Otganica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Otganica 2/2006, de 3 de mayo, es que exista una continuidad entre
las diferentes etapas educativas, asi como una coordinacioén con los diferentes profesionales
que imparten dichas etapas.

Concretamente este Trabajo Fin de Grado (TFG) esta enfocado hacia ¢Cémo se tiene que
ensefar la lengua castellana a la diversidad de alumnado presente en las aulas?, ya que
debido al cambio de la sociedad y en consecuencia, de los Centros Educativos, la
pluralidad de discentes es una realidad.

Antes de profundizar en la ensenanza de la lengua castellana, sera primordial a:

v' Nivel de Centro Educativo, realizar una modificaciéon en los diferentes
documentos de Centro, como: el Proyecto Educativo (PE), la Programacion
General de Aula (PGA), El Plan de Convivencia, El Plan de Acogida, el Plan de
Atencién a la Diversidad, el Plan de Accidn Tutorial, entre otros.

Por otra parte, el asesoramiento por parte del Equipo de Orientaciéon Educativa y
Psicopedagdgica (EOEP), en la etapa de Educacion Primaria, regulado por la
ORDEN EDU 987/2012, 14 de noviembre, y las aportaciones del equipo
directivo y claustro, es fundamental para establecer las pautas que hay que seguir en
el centro educativo.

Concretamente, en el PLAN DE ACOGIDA, interviene el Equipo directivo,
profesorado ordinario, profesorado de Compensatoria, Profesores de Servicios a la
Comunidad (PSC), EOEP. El plan de Acogida formara parte de la Programacion
General Anual, y esta vinculado con el Plan de Convivencia, el Reglamento de
Régimen Interior, el Plan de Acciéon Tutorial. En este sentido es interesante el libro
“Plan de acogida en centros para el alumnado extranjero”, de la Junta de Castilla y
Leon, elaborado por el CRECYL.

En el Plan de Acogida, se debe favorecer la integracion e inclusion del estudiante,
se tiene la suerte que, este Centro, esta pictografiado con carteles, sacados de
ARASAAC, en el cual sefala la imagen de lo que es y el gesto en lengua de signos
de la imagen, por lo que la comprension de los espacios se ve favorecida.

v A nivel de familias, cuando sea alumnado de nueva incorporacién al Centro
Educativo, se debera recopilar toda la informacién relevante del alumno para
podetla transformar en respuesta educativa.

v" A nivel de alumno/a, cuando se incorpore al Centro, una vez estén comenzado el

calendario escolar, se realizara una bienvenida del alumno en el aula, por parte del
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tutor/a, asi como un petriodo de adaptacion durante los primeros dias. Las pautas
estaran recogidas en el Plan de Acogida. Por otra parte, se realizara una
evaluacion inicial por parte del Orientador y el tutor, incidiendo en el nivel de
competencia lingtistica y en el nivel de competencia matematica.

Si fuese el caso, se podria realizar un Plan de Atencién Individualizado, ya sea
solamente de adaptacion a las rutinas del centro y lenguaje o por otra parte,

incluyendo también aspectos curriculares.

Ademas, es preciso resaltar, la gran controversia existente en el cambio de etapa
educativa, de 3° de Educacién Infantil a 1° de Educacién Primaria, ¢El alumnado deben
saber leer y escribir al comenzar la Educacién Primaria o no?, remitiéndonos a la
normativa, concretamente en el Decreto 37/2022 de 29 de septiembre, que establece la
ordenacion y el curriculo de Educacion Infantil, sefiala que uno de los objetivos de la
Educacion Infantil, es la “Iniciacion a la lectura y escritura”. Pero, ¢qué pasa cuando los
alumnos se escolarizan en 1° de Educacion Primaria?, que se da por supuesto que la
mayorfa de alumnos/as saben leer y escribir., porque el Decreto 38/2022 de 29 de
septiembre, que establece la ordenacién y el curriculo de Educaciéon Primaria en Castilla y
Leon, sefala en uno de los objetivos, “conocer y utilizar de forma apropiada la lengua

castellana y desarrollar habitos de lectura”.

2.2. OBJETIVOS.

Los objetivos especificos que se esperan conseguir con la realizaciéon de este Plan de
Intervencién, son:
» Investigar sobre el aprendizaje basado en el juego, obsetvar y registrar como esta
metodologia activa, favorece la adquisicién de los saberes basicos.
» Mejorar la adquisicién de la lengua castellana, por medio de juegos adaptados a los
contenidos de las Situaciones de Aprendizaje.
» Mejorar el comportamiento de los/as alumnos/as ante los juegos, respetando los
turnos, apoyando aquellos alumnos que precisan mas dificultades en la adquisicion

de contenidos, respetando las normas, es decir, trabajar de forma cooperativa.



3. MARCO TEORICO

3.1. DIDACTICA DE LA LENGUA.

La Didactica de la lengua, es una disciplina de intervenciéon que tiene como objetivo no
s6lo ampliar el saber de los alumnos, sino también modificar el comportamiento lingtiistico
de los mismos” (Hymes, 1972).

Por otra parte, Anna Camps (2010), sefiala que la didactica de la lengua, tiene como
finalidad ensefiar y aprender lenguas.

Por lo tanto, el desarrollo del lenguaje esta vinculado a la madurez cerebral del nifio y al
contexto sociofamiliar en el que se desarrolla.

Aproximadamente alrededor de los 5-6 anos, se puede decir que ya esta constituido el
lenguaje, siempre y cuando no existan problemas relacionados con el idioma, diversidad

funcional, proceso evolutivo o trastornos asociados al lenguaje.

Teorias Diferentes autores

Teoria Conductista  Skinner (1937) sefnal6 que reforzar un determinado

comportamiento, como el lenguaje, tendra como
consecuencia la repeticion de palabras.

Por lo que es fundamental que el refuerzo sea positivo, para
que este comportamiento linguistico, se produzca
nuevamente.

En esta teorfa, el nifio es un receptor pasivo, por lo que el
principal defecto es que deberfa desempefiar un papel activo

dentro del aprendizaje del lenguaje.

Teoria innatista Chomsky (1957), fue el primer fildlogo que describié las
propiedades estructurales universales del lenguaje,
refiriéndose a unas mas universales, en las que todos
aprenden el lenguaje de forma innata y otras mas especificas.
También hizo una diferencia entre competencia y actuacion
lingtistica, es decir, conocer las reglas gramaticales y la
manera en que se ponen en la practica.

Por lo tanto, para Chomsky, es fundamental tanto adquirir la
competencia del lenguaje, asi como conocer las reglas

gramaticales.




Teoria de Bruner

Teoria de Vygotsky

Para Jerome Bruner (1972), es fundamental la interaccion
social para la produccion del lenguaje, principalmente la que
se produce de la madre con el nifio.

Tanto Bruner como Vygotsky, consideraron que para que
se produzca el aprendizaje del lenguaje, debe darse una
adecuada interaccion social.

La teorfa de Vygotsky (1978) comprende el desarrollo del
lenguaje y los procesos mentales superiores, incluyendo todas
las formas de inteligencia y memoria.

Para Vygotsky, la manera que una persona estructura los
procesos mentales, estd intimamente relacionadas con el

contexto social en el que se producen.

Tabla 1. Teorias para explicar la adquisicion del lenguaje. Elaboraciin propia.

3.2. ELLENGUAJE.

El lenguaje es un claro ejemplo de una funcién superior del cerebro, donde influye

tanto la genética como el estimulo que recibe del contexto préximo (Castafio, 2003). Por

lo tanto, los sonidos son un elemento fundamental dentro de las comunicaciones humanas.

No existe una unica definicion de lenguaje aceptada universalmente, cualquier definicién de

lenguaje debe incluir una funcién comunicativa asi como hacer referencia a algin

componente lingtistico (Ellis, 1982).

De manera general, se podtia decir que:

v" El lenguaje puede entenderse como un sistema de comunicacién compuesto por

unidades lingiifsticas.

v" El uso y adquisicién del lenguaje permite que los seres humanos interactien de

forma especifica unos con otros, y con el medio social que les rodea.

v' El lenguaje da lugar a determinadas formas de conducta, todas ellas sujetas a

diferentes interpretaciones y tipos de comportamientos.

Por lo tanto, el lenguaje es un medio de comunicacion por el que las personas hablan y se

entienden y da lugar a determinadas conductas y comportamientos.

La importancia de la funcién lingiistica, recogiendo las reflexiones de Monfort y Juarez en

“El nifio que habla” (2018), se debe a que:

v' A través del lenguaje, existe una comunicacion.

v" El lenguaje es el medio por el que se expresan los pensamientos.
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v" El lenguaje ejerce como regulador de la personalidad y del comportamiento social.

<

Por medio del lenguaje oral se intercambia informacién y sabiduria.
V' El lenguaje es significativo, en el momento que puede ser identificador de un grupo

social.

3.3. METODOS DE ENSENANZA DEL LENGUAJE.

Los métodos de ensefianza del lenguaje, se clasifican en:

M¢étodos sintéticos, son aquellos que parten de los elementos mas escuetos para llegar a
los mecanismos mas complicados, con un significado. Son los métodos mas primitivos,
como por ejemplo:

» Método Alfabético, se encarga del estudio de las letras, su grafia, su

representacion, su valfa, y por ultimo el vocablo. Este método va de la letra a la
palabra haciendo hincapié en el nombre de la letra. Cada letra del alfabeto se
estudia pronunciando su nombre. La escritura y la lectura de las letras se realiza
de manera simultanea.

Se trabaja por medio de juegos como el del ahorcado, completando palabras con
las letras que faltan, elaborando alfabetos, deletreando, entre otros.

» Método fonético o fénico, supone trabajar de forma sistemadtica la capacidad de

escucha y la relacion, la identificacion y el uso de los fonemas de sonido. El
proceso de este modelo es el siguiente:

1.- Por medio del sonido, se inician las vocales.

2.- La lectura y la escritura se realiza de forma paralela.

3.- Cada consonante se instruye por su sonido.

4.- Se combina cada consonante con las cinco vocales.

5.- Se disponen las diferentes silabas para formar palabras.

6.- Con el conjunto de palabras se crean oraciones.

7.- Una vez adquiridas las silabas directas, se comienza a ensefiar las silabas

inversas.

» Método Montessori, la estructura del método es fonética sensorial aunque

introduce en las actividades ejercicios que ponen en juego la grafomotricidad,
lo auditivo y lo motorico (por eso a veces se considera un método mixto).
Sienta las bases patra el momento, en que cada alumno/a, esté preparado patra

la escritura.
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Las letras se presentan de forma visual, auditiva y tactil. Destacando las
letras de lija de Montessori, donde las diferentes letras se presentan bajo unas
planchas de madera, con la textura de lija, los alumnos repasan con el dedo el
trazo correcto que deberfan seguir, para cuando llegue el momento de
comenzar a escribit.

Para delimitar el espacio a la hora de realizar la grafia de cada letra, es muy
beneficiosa, la pauta Montessori.

Método Analitico, son aquellos que parten de unidades con significado, para

posteriormente trabajar las elementos mas basicos. Destacando:

» Método Global, se caracteriza porque desde el primer instante se le presentan

al alumnado las palabras completas, por medio de la memoria visual, van
reconociendo palabras y frases. Cada palabra trazada esta relacionada con un
dibujo que recuerda cada idea. Se divide en cuatro etapas:
1% etapa, se reconocen las palabras por el contexto en el que se utilizan.
2" etapa, diferentes actividades de escritura, ya reproducidas o dictadas.
3" etapa, actividades en las que se reconocen diferentes silabas, en otras
palabras.

4* etapa, lectura comprensiva, asi como produccion escritora de palabras.

Alfabético

Fonético o

Método sintético o
fonico

METODOS

DE
ENSENANZA Montessori
DEL
LENGUAJE

Método analitico Global

Figura 1. Métodos de enserianza del lenguage. Elaboracion propia.

Es interesante hacer un inciso en la diferencia entre lenguaje y lengua castellana, lenguaje
es la “facultad del ser humano de expresarse y comunicarse con los demds a través del
sonido articulado y de otros sistemas de signos” (Real Academia Espafiola, 2014). Por otra
parte, la lengua es el codigo por el cual las personas se comunican, ya sea de manera oral,

escrita o gestual.
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3.4. CURRICULO DE EDUCACION PRIMARIA SOBRE EL AREA
DE LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA. OBJETIVOS.

Los Obijetivos relacionados con el area de Lengua y literatura, que deben conseguir los
estudiantes al finalizar la etapa de Educaciéon Primaria, es decir, el perfil de salida, van a
favorecer aquellas capacidades en los alumnos/as para:

v" Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, de tal forma que
sienten las bases para poder ser un ciudadano respetuoso con los derechos
humanos, asi como con la sociedad.

v" Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo. Ser responsables con el
estudio y poder ser capaces de tener iniciativa, curiosidad, creatividad, interés, ser
criticos, entre otros.

v" Adquirir destrezas para la prevencién y la resolucion pacifica de problemas, en los
contextos familiar y escolar, asi como en el entorno social.

v" Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas, asi como a las distintas
personas, la igualdad entre hombres y mujeres, la no discriminacién de personas
por diferentes condiciones, religion, discapacidad, entre otras.

v" Conocer y usar de forma correcta la lengua castellana.

v" Conocer y valorar los aspectos primordiales de la cultura, tradiciones y valores de la

sociedad de Castilla y Leon.

En la etapa de Educacién Primaria, la finalidad del area Lengua Castellana y Literatura
es adquirir y dominar los aspectos elementales del lenguaje en lengua castellana. Con lo
cual, es un area fundamental vinculado con hablar, escuchar, leer y escribir, con el fin de
proporcionar al alumnado instrumentos para responder a los retos de la sociedad del siglo
XXI, formando personas criticas; preparadas para utilizar de forma apropiada las palabras;
respetuosas hacia las diferencias; siendo capaces de usar el conocimiento adquirido para
indagar, ayudar y trabajar en equipo; ser creativos y cultos; e implicadas con el desarrollo
sostenible, la defensa de los derechos humanos y la convivencia igualitaria, inclusiva,
pacifica y democratica.
De igual manera se favorecera el desarrollo de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS), por medio de los retos, el desarrollo sostenible, la educacién, el cuidado del medio
ambiente, entre otros.
El area Lengua Castellana y Literatura al ser tan fundamental, implica que a lo largo de la

etapa se desarrollan las competencias especificas, desde todas las areas, favoreciendo asi
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al desarrollo de las competencias clave que figuran en el Perfil de salida, al finalizar la
etapa de educacion primaria.

Leer, escribir, comprender y expresarse de forma oral o escrita, entre otras, son
habilidades precisas para adquirir el resto de areas de conocimiento, pudiendo realizar
aprendizajes significativos y ser capaces de pensar, razonar y transferir conocimientos y
destrezas del area LLengua Castellana y Literatura a cualquier otra area de conocimiento.

Por lo tanto, sin lenguaje, no hay posibilidad de aprender los diferentes conocimientos.

3.5. METODOLOGIAS EN EL MARCO LEGISLATIVO.

A partir de la Ley Organica de Educacion 3/2020 de 29 de diciembre por la que se
modifica la Ley Organica 2/2006, 3 de mayo (LOMLOE) y mis especificos en el
Real Decreto 157/2022, 1 marzo, a nivel nacional y concretamente en el Decreto
38/2022, 29 de septiembre, en Castilla y Ledn, en relacidn a las estrategias metodoldgicas
y técnicas, implica el uso de metodologias activas en las que el alumnado podra
experimentar, investigar, interaccionar y descubrir, de forma cooperativa diferentes
propositos

Por medio de estas metodologias activas, el alumnado sera capaz de organizar el
pensamiento, ser mas criticos y reflexivos, por otra parte, seran responsables de su propio
aprendizaje, aplicando los distintos contenidos a los proyectos puestos en practica.

Por otra parte, se requiere el uso de metodologias activas que representen un modelo de
ensefanza en el que el alumnado pasa a ser responsable de su propio proceso de
aprendizaje, autorregulandolo progresivamente y orientado y apoyado por el profesorado,
dotandolos de herramientas y estrategias que lo hagan mas auténomo y capaz de

planificar, controlar y evaluar sus propios progresos adaptandose a los cambios.

3.5.1. ¢Qué son las metodologias activas?
Las metodologias activas son una serie de estrategias y técnicas que buscan el aprendizaje
efectivo del alumnado, a la vez que fomentan la participacion activa, la colaboracién y la
aplicacion practica de conocimientos, es decir, el aprendizaje significativo del alumnado.
Una metodologia activa es un proceso participativo, que impulsa la implicacion
responsable del estudiante, pero la satisfaccion y el enriquecimiento, es tanto de los
docentes como de los estudiantes (Lopez, F. 2005)
En este sentido, el profesor o profesora, tienen un papel fundamental, ya que tienen que
motivar al alumnado para que pasen de un rol pasivo a un rol activo, ;cémo se realiza?

Fundamentalmente diseflando un conjunto de actividades para que todos los alumnos
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puedan ser participes de forma activa, también realizando actividades significativas y

adquiriendo autonomia en su propio aprendizaje.

3.5.2. Tipos de metodologias activas.
Existen diferentes tipos de metodologias, entre las que destaco:

v" El aprendizaje basado en problemas, retos y/o proyectos, es un método en el
que se busca el aprendizaje activo y significativo, partiendo de una situacion, reto,
problema, al grupo clase. Los alumnos deben resolverlo analizando e investigando
los datos, aplicando y poniendo en practica los aprendizajes previos.

v" Visual Thinking, es una metodologia en la que se realiza un esquema mental, por
medio de dibujos sencillos, para facilitar la comprension de la informacion. Para
Garbine Larralde (2022), “El pensamiento visual supone la comprensién de una
informacién mediante la visualizacion estructurada de sus partes”.

v' Escaperoom y el breakout, son técnicas de ludificacién en el aula, es decir, la
aplicacion de técnicas propias del juego a diferentes actividades, favoreciendo la
motivacion y la participacion para facilitar el aprendizaje y la consecucion de los
objetivos establecidos. En el escaperoom el grupo, va descubriendo pistas y
acertijos que deben resolver. En cambio, en el Breakout, se les entrega una caja
que tienen que abrir, para lo cual deben realizar una serie de pruebas, en las cuales
van descubriendo el nimero necesario que deben poner en el candado para poder
abrirla.

v' Gamificacién, es una maniobra caracterizada por la incorporacién de elementos
propios del juego, como metas, retos, recompensas, etc., para promover el interés,
la creatividad, la colaboracion y la sana competencia entre los participantes. A través
de la realizacién de los retos, el alumnado consigue puntos, cromos, clasificaciones,
escalada de nivel, entre otras.

v' Aprendizaje-servicio, el alumnado identifica en su entorno préximo una situacién
en la que puede realizar una mejora y se compromete con ella, desarrollando un
proyecto solidario que pone en juego conocimientos, habilidades, actitudes y
valores. Esta metodologia combina el aprendizaje con el compromiso social. Asi,
los estudiantes aprenden a la vez que desarrollan acciones comunitarias, en

cualquier lugar donde exista una necesidad.
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v Docencia Compartida, en la que dos docentes comparten el mismo aula, para lo
cual es necesario una buena coordinaciéon entre ambos profesores: en la
programacion del curso, en la delimitacion de actividades diarias, en la preparacion
de materiales, en la evaluacion, en las normas del aula, segun nos sefiala Antonio

Marquez (2022), la docencia compartida puede tener diferentes modalidades:

Politicas Inclusivas

DOCENCIA COMPARTIDA

Titular y Apoyo se reparten grupos (Desdoble en aula)

Titular y PT/AL (apoyos a grupos de NEAE)

MODALIDADES

Titular y Apoyo Auxiliar (Descarga de trabajo)

Complementariedad (Intercambio de roles)

Trabajo colaborativo (Trabajo completo conjunto)

Figura 2. Modalidades de docencia compartida. Antonio Marguez (2022)

v' Aprendizaje Basado en Juegos (AB]), se utiliza el juego para la adquisicion de
unos contenidos educativos determinados. La finalidad es que el alumnado,
adquieran los saberes basicos por medio de una actividad lidica, que es el juego. De

esta metodologia hablaré mas ampliamente en el punto 3.5.4.

3.5.3. Ventajas de las metodologias activas.
Las ventajas de las metodologias activas aplicadas en el aula son las siguientes:
v" Se produce el pensamiento ctitico.
v El alumno se motiva en su proceso de aprendizaje.
v El alumno es un participante activo en el proceso del aprendizaje, promoviéndose
la autonomia de éste.

v" Se relacionan los intereses de los alumnos con los contenidos académicos.

<

Los estudiantes se vuelven personas mas resolutivas y participativas.
v Se mejoran las habilidades sociales y competencias comunicativas, al trabajar

de forma cooperativa.
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v' Se favorece laretencién de conceptos asi como el aprendizaje, mediante la
indagacion, investigacion y el descubrimiento.

V" Los alumnos despliegan su propio criterio.

3.5.4. Eljuego como medio para la adquisicion de los aprendizajes.

Durante el juego, los nifios desarrollan destrezas que les ayudan en la vida y aprenden a
inhibirse de ciertos actos. A través del juego se dominan las siguientes destrezas:
» Reforzar las siguientes aptitudes sociales:

v" Compartir la alegria con los compafieros.

v Comprometerse con los compafieros si la situacién lo requiere.

v" Responder con indiferencia a los insultos o tomaduras de pelo, mediante

otros medios constructivos.
V" Aceptar la critica constructiva de los compafieros sin enfadarse.
v" Charlar cordialmente con los compafieros durante petiodos extensos de
tiempo.

v" Relacionarse con diferentes compafieros, entre otras.
» Inhibir o reducir los siguientes comportamientos:

v" Las discusiones excesivas.

v" Reclamar un exceso de atencién.

v" Molestar a los demis.

V" Actuar de forma compulsiva o imprevisible.

v" Hablar exageradamente alto, entre otras...
Por lo tanto, ¢con qué tipo de juegos se aprenden mejor estas destrezas? Con juegos
organizados y estructurados que fomenten la cooperacion, de esta manera, los indices de
agresion descienden un 50 % en el aula y sobre todo a la hora del recreo.
A través del juego se logra modificar comportamientos agresivos, fomentar la cooperaciéon
y reforzar las conductas positivas, por lo tanto, aprender a jugar es una solucidén
saludable. Los juegos que fomentan la cooperaciéon van a permitir que los nifios que no son
aceptados socialmente, bien por su condicién social, cultural o su diversidad funcional,
vayan aumentando de forma progresiva su nivel de confianza, ya que se trabaja en pequefio
grupo.
El aprendizaje mas fructifero se logra a través del juego, porque no solo es un conjunto de

actividades para pasar el rato hasta que seamos mayores y entramos en el mundo laboral, es
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un instrumento fundamental con el que aprendemos a ser unos buenos seres humanos
creativos, pacientes, comprometidos y honrados.
Entonces ¢Por qué el juego es una solucion saludable?

v' Porque promueve habilidades sociales sanas, por medio de la interaccién entre
los ninos aprenden cualidades sociales sanas y positivas mientras juega, sobre todo,
cuando el juego es dirigido por un adulto responsable, se descubren capacidades
extraordinarias.

v" Evita conductas agtesivas, siempre y cuando las normas del juego sean claras, los
nifios seran respetuosos. Por lo que estas conductas adquiridas en el contexto
escolar se extrapolaran a otros contextos.

v Aumenta la autoestima, sobre todo cuando los juegos se realizan de manera
cooperativa, de tal manera que desarrollan una confianza en si mismo y un
autoconcepto positivo.

v Fomenta las relaciones sociales positivas, es importante que adquieran las
habilidades basicas para relacionarse socialmente con los demas y poder hacer
amigos.

v' Promueve la participacion, para que nadie se sienta marginado el juego debe ser
seguro para que nadie sea dafiado.

v' Pretende reforzar las cosas que hacen correctamente, e incidir en las que necesita
mejorar.

v Mejora la salud emocional y fisica, jugar todos los dias es bueno para la salud
emocional y fisica de los alumnos. Claro esta, que debemos entender que el juego
no sélo es entretenimiento, por ejemplo, después de un buen rato sentados
haciendo las tareas, una forma de distension puede ser levantarse, hacer unas
posturas de yoga, entre otras....

v' Desarrolla en los alumnos valores positivos, adquiriendo relevancia y siendo
aquellos lideres en los que se fijaran el resto de compafieros, de esta manera, quien
quiera participar en el juego lo realizara con las normas establecidas para todos los
companeros.

Por otra parte, Maria Montessori (1912), pedagoga, psiquiatra y filésofa, sefialé las
particularidades universales de la infancia, independientemente del lugar donde hubiesen
nacido o de cémo se habian educado:

v" Todos los nifios tienen una mente absorbente.

v Todos los nifios pasan por periodos sensibles.
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v" Todos los nifios quieren aprender.

(\

Todos los nifios aprenden por medio del juego/trabajo.

v Todos los nifios pasan por diferentes etapas de desarrollo, principalmente en

Educacion Infantil.

v" Todos los nifios quieren ser independientes.
Uno de los grandes alicientes del enfoque de Montessori es que sus ideas, formuladas hace
mas de cincuenta afios, han superado la prueba del tiempo y se ha visto respaldado por
investigaciones recientes.
Montessori (1912), observo que todos los nifios tienen una motivaciéon innata para
aprender, ;qué es aprender? Es un proceso en el que se realiza una modificacion de
comportamiento de forma permanente en la persona.
Para aprender a través del juego, es fundamental desde los primeros afios, disponer el aula
de manera que ponga a su disposicion tantas experiencias y actividades diferentes como sea
posible, adecuado a su edad.
Montessori, sefialé que para que se produzca el aprendizaje deben cooperar: el cerebro, los
sentidos y los musculos. Cada nifio aprende a su propio ritmo, por lo que es interesante
que la actividad inicial sea muy sencilla, para que lo realice con gran éxito y este muy

motivado hacia proximos aprendizajes.

Ocho ventajas del aprendizaje basado en juegos

El aprendizaje basado en juegos, en inglés Game-Based Learning (GBL), consiste en aplicar al proceso de aprendizaje los principios.

dinamicas Y herramientas utilizadas en los Juegos, como forma de mplicar a los alumnos. Te presentamos sus pr m:tpales ventajas

1 Motiva al alumno 2 Ayuda a razonar
y ser auténomo

J 3
Permite

el aprendizaje
activo

Contribuye a la
alfabetizacion
digital

L
7 Fomenta las 5
habilidades »
sociales

'H'H\‘ e s,x

Figura 3. Ventajas del aprendizaje basado en el juego. Aula Planeta.
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4. PLAN DE INTERVENCION.

4.1. CONTEXTUALIZACION.

A continuacion, se exhibe esta propuesta destinada en un Centro Rural Agrupado (CRA),
la Cabecera del Centro Educativo, estd formada por dos edificios, uno de Educacion
Infantil y otro de Educaciéon Primaria. Todos los niveles del Centro son de linea dos.
Ademas cuenta con una Unidad de Educaciéon Especial, un Aula de 1 a 3 afios y dos aulas,
una en cada pueblo, de los que forma parte el Centro Educativo.

En relacién a las caracteristicas del entorno en el que se va desarrollar este plan de
intervencion, se sitia es una zona rural, alejada de la capital. A su alrededor tiene diferentes
espacios culturales, deportivos, asi como la biblioteca y parques infantiles.

Las familias son muy diferentes y variadas, pero en general tienen un  nivel
socioeconomico y cultural medio, ademas de una alta participacion en la vida escolar.
Este plan de intervencion esta destinado para el alumnado de 1° de Educacién Primaria.
Este grupo consta de 16 alumnos y alumnas, de los cuales 10 son nifios y 6 son nifias. Entre
el alumnado hay una nifia pakistani, una nifia peruana, dos nifias bulgaras, un nifio bulgaro,
un niflo ucraniano y un nifio de etnia gitana, por lo que hay diferentes niveles curriculares.
En la propuesta educativa se tiene en cuenta a aquellos alumnos con necesidad especifica
de apoyo educativo, como senala la LOMLOE, como principio fundamental se adoptara la
inclusién educativa, adoptando las medidas basadas en el Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA).

En general, es un grupo movido, que le cuesta respetar el turno asi como los tiempos que
deben estar en silencio escuchando al docente. Es un grupo que se lleva bien y no hay
disputas entre ellos, pero les esta costando adaptarse al cambio de etapa, ya que lo que
quieren es jugar como lo hacfan en Educacién Infantil, por rincones.

Por otra parte, el desarrollo evolutivo de los nifios de 5-6 afios, supondra su desarrollo
en varias direcciones: motor, cognitivo, linglistico, socio-afectivo. Estos ambitos estan
intimamente interrelacionados, de tal forma que el desarrollo o el déficit y/o ausencia de
uno de ellos tendra repercusiones claras en el resto. Por tanto, aunque se hara referencia a
cada uno de ellos de forma separada, importante destacar la interdependencia dentro del
conjunto integral de la personalidad.

Por otro lado, de acuerdo a diversos autores, entre ellos Palacios (2014), sefiala que la
maduraciéon y el aprendizaje estan determinados por factores biologicos y

medioambientales.
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A continuacion se exponen las caracteristicas del alumnado de 5-6 afios.

Caracteristicas

'Desarrollo  El principal objetivo es el control del propio cuerpo y sacar de él todas
Motor las posibilidades de accién y expresion que a cada uno le sean posibles.

Para lo cual se distinguen componentes madurativos y relacionales, el

desarrollo y control de ambos supone conseguir el dominio del cuerpo.

Por lo tanto se debe conseguir desarrollar el esquema corporal, la

estructuracion del espacio y el tiempo y el aspecto social de la

persona.

Adgquieren la independencia brazo-mano y precisién 6culo-manual,

imprescindibles para el aprendizaje de la lectoescritura. Se consolida la

lateralidad. Alcanzan el control postural y respiratorio, asi como el

mantenimiento de la atencion.

Dominio progresivo de la estructuraciéon espacio-temporal.

En esta etapa la secuencia de movimientos se automatiza, esto es

esencial para lograr una mayor automatizacion de la escritura.

Desarrollo  La etapa que nos ocupa, coincide con el periodo que Piaget (1982)
Cognitivo denominé de las operaciones concretas. Poco a poco va aumentando
la capacidad de abstraccion a partir de su propia experiencia.
El razonamiento cada vez esta menos ligado a lo puramente perceptivo.
Comienzan a consolidarse el razonamiento logico-matematico,
lectoescritura, que seran los grandes facilitadores de los aprendizajes

curriculares posteriores.

Desarrollo  El lenguaje se desarrolla a lo largo de toda la vida, pero en esta etapa

Lingiiistico progresara rapidamente, siendo fundamental en las relaciones sociales
y el pensamiento.
El nifio va adquiriendo, normalmente, todos los fonemas de la
lengua, aunque pueden aparecer pequefios problemas en silabas o
palabras que requieren una mayor tension articulatoria. Pueden aparecer
dificultades en consonantes vibratorias y en algunas fricativas.
Importante corregir para que la correspondencia entre fonemas y
grafemas en la lectura y escritura, sea la correcta. Estara preparado para

segmentar silabas, realizar concordancias entre género y nimero.
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Desarrollo  El nifio experimenta ciertas necesidades de afecto, seguridad y

socio- afirmacion, tanto en la escuela como en la familia. El desarrollo
afectivo afectivo y de la personalidad puede analizarse atendiendo a distintos
ejes:

Las relaciones sociales van ampliandose, de las personas mas
proximas a otras de otros entornos. El proceso de socializacion, se
produce por la interaccién del nifio con su entorno.

El autoconcepto se va a ir modificando basandose menos en la opinién
de los adultos y mas en los propios juicios.

Cobra especial importancia la relacion con los iguales. La presencia del
amigo intimo toma mayor fuerza, compartiendo pensamientos,
sentimientos, formas de ser, intereses, entre otros

Tabla 2. Cuadro resumen de las caracteristicas de los nirios de 5-6 arios. Elaboracion propia.

4.2. JUSTIFICACION.

La diversidad que se encuentra en el aula, es una realidad, bien por el proceso madurativo
de cada nifio/a, por la existencia de las distintas culturas que convergen en cada clase o
bien por aquellos que requieren de determinados apoyos educativos.

Por lo que es fundamental trabajar la atencion a la diversidad, para poder sentar las bases y
trabajar los aspectos curticulares que nos sefiala la Ley Organica de Educacién 3/2020
de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica de Educacion 2/2006, de 3
de mayo (LOMLOE).

4.2.1. Identificacion de la situacion o problema.

Se ha observado en el aula de 1° de educacién primaria, que existen diferentes niveles
educativos, bien sea por el desatrollo madurativo de algunos/as alumnos/as o de que su
lengua materna no es el espafiol.

Entonces, ¢como se da respuesta a este alumnado? Organizando la respuesta educativa,
para garantizar la presencia, la participacion y el progreso del alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo, en el aula, llevando a cabo determinadas medidas
individualizadas. Los términos de acceso, participacion y aprendizaje provienen del
Index for Inclusién (Tony Booth y Mel Ainscow, 2011), en clave de barreras contextuales
que puede encontrar el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Por tanto,
las medidas tienen como objetivo modificar el contexto y no al estudiante para garantizar

que estas barreras se conviertan en fortalezas. Coral Elizondo (2017), sefiala que las
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barreras en el aprendizaje, se refiere a los obstaculos que puede encontrar el alumno en
su contexto escolar y que dificultan sus aprendizajes.

Como sefiala LOMLOE, se adoptaran las medidas curriculares, metodolégicas y
organizativas pertinentes para facilitar el acceso a todo el alumnado, por una parte aquel
que presenta problemas en el aprendizaje y por otra a aquellos que tienen mayor capacidad
y motivacion por aprender, conforme al Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),

elaborado por CAST en 2011. El DUA, esta compuesto por tres principios y nueve pautas.

V" Principio I: Proporcionar multiples formas de motivacion.
V" Principio II: Propotcionar multiples formas de representacion.

V" Principio I11: Propotcionar multiples formas de acciéon y expresion.

DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE. Principios y pautas. CAST.2018. Traduccion EDUCADUA (educadua es)

Aprendiz capaz de identificar los recursos
adecuados

Estudiante motivado y decidido

Estudiante orientado a cumplir metas

Proporcionar miltiples formas de implicacién Proporcionar multiples formas de representacion Proporcionar multiples formas de accién y expresion
0
g Proporcionar opciones para captar el interés (7) Proporcionar opciones para la percepcion (1) Proporcionar opciones para la interaccién fisica (4)
o Oplimizar la elecsion individual y la autonomia (7,1) Ofrecer opciones para Ia mud\ﬁc'ac\un y lp'ersmal\zac\on enla Variar los métodos para la respuesta y la navegacion
g presentacion de la informacion (1.1) (4.1)
8 8 - : - " . e " Optimizar el acceso a las herramientas y los productos y
= 2
E !E Optimizar |a relevancia, el valor y la autenticidad (7.2) Ofrecer alternativas para la informacion auditiva (1.2) ‘tecnologias de apoyo (4.2)
Z| Minimizar la sensacion de inseguridad y las distracciones (7.3) Ofrecer alternativas para la informacion visual (1.3)
o
g P i pei para el yla Prop parael las expi P para la exp|
3 persistencia (8) ‘matematicas y los simbolos (2) ‘comunicacién (5)
c Resaltar la relevancia de las metas y los objetivos (8.1) Clarificar el vocabulario y los simbolos (2.1) Utilizar multiples medios de comunicacion (5.1)
S
g Variar los niveles de exigg:sczizslc::s&r;)cursos para optimizar los Clarificar la sintaxis y |a estructura (2.2) Usar multiples he;rgmﬂtﬁﬁf‘agéa) construccion y la
E
E Fomentar la colaboracion y la comunidad (8.3) Facilitar la decodl‘ﬁcacién'de textos, notaciones ati y | Definir p ia  con nive!a dg‘apoyo graduados
K] simbolos (2.3) para la practica y ejecucion (5.3)
" i . ) -
‘E Utilizar el feedback unentad(ua?'f)ua la maestria en una tarea Promover li camprension entre difarairies idiomas (2.4)
1 .
a
llustrar las ideas principales a través de multiples medios (2.5)
0
g Prop P para la autor @)
£
§ Promover exp ¥ (1) que ¢ 1 la motivacion Activar los conocimientos previos (3.1) Guiar el establecimiento de metas (6.1)
3 .
gg Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, ideas Apoyar la planificacién y el desarrollo de estrategias
;.: problemas de la vida cotidiana (9.2) principales y relaciones entre ellos (3.2)
Desarrollar la autoevaluacion y la reflexian (9.3) Guiar el procesamiento de. la |ni.u‘rmac|un, la visualizacién y la Facilitar la gestion de informacion y de recursos (6.3)
E manipulacién (3.3)
c - —
I Maximizar la memoria, la transferencia y la generalizacién (3.4) Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los
avances (6.4
8
2
5
o
o

Figura 4. Disesio Universal para el Aprendizaje: Principios y pantas. Fuente: Educadna

4.2.2. Identificacion de los Alumnos con Necesidad Especifica de Apoyo
Educativo.
En el aula de primero de Educaciéon Primaria, cuando se ha realizado la evaluacion inicial
en septiembre, como nos sefiala la legislacién, se ha detectado que algin alumno/a, no
estaba incluido entre los Alumnos con Necesidad Especifica de Apoyo Educativo

(ACNEAE), segun nos senala la Instruccion del 24 de agosto de 2017.
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Con lo cual, la tutora, agotd las medidas ordinarias puestas en practicas y se lo comunicé a
la jefa de estudios, y ésta entregd la demanda de valoracién, segin el anexo I de la Orden
1603/2009 del 20 de abril, al orientador del centro, con el consentimiento firmado de los
padres, segun el anexo II de la orden anteriormente mencionada.

A través de la evaluaciéon psicopedagégica que se ajusta a la Orden EDU/1152/2010,
de 3 de agosto, por la que se regula la respuesta educativa al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo escolarizado en todas las etapas educativas, excepto la
universitaria. Se concluyé que alguna alumna presenta necesidades especificas de apoyo
educativo, como desconocimiento del idioma, dislalias y dificultades de aprendizaje y/o
bajo rendimiento académico.

Esta evaluacion psicopedagogica, se realiza por el orientador, que forma parte del Equipo
de Orientacion Educativa y Psicopedagdgica (EOEP) regulados por la Orden EDU
987/2012, 14 de noviembre.

En la evaluacion psicopedagogica se tiene en cuenta tanto la historia personal del nifio
como la valoracién del contexto, las conclusiones de esta evaluacion se tienen que recoger
en el informe psicopedagégico, donde se valoran las posibles planificaciones educativas,
lo mas ajustadas a cada alumno/a. Para lo cual, se pattird del Disefio Universal pata el
Aprendizaje (DUA), mencionado anteriormente, priorizando aquellas adaptaciones de

acceso, organizativas y metodologicas.

4.3. FUNDAMENTACION CURRICULAR.
4.3.1.-Objetivos.

El objetivo de este plan de intervencion es la adquisicién de los saberes basicos
establecidos en el Decreto 38/2022, 29 de septiembre, pero también el respeto a las
diferencias, la escucha activa de los compafieros, respeto de turnos asi como saber trabajar
en pequefio grupo, de lo cual se van a beneficiar aquellos alumnos que tienen mas
dificultades en el aprendizaje, entre otras. De forma mas especifica se amplian en las
diferentes sesiones didacticas, que se exponen en el apartado 4.3.5. Organizacién de las

sesiones.

4.3.2.- Competencias Clave
Las principales Competencias Clave que se van a desarrollar, son:
v Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL), es la habilidad de identificar,

comprender, expresar, crear e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos de
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forma oral, escrita o signada. De tal manera que interactue eficientemente con otras
personas, de manera cortés, en los diferentes contextos.

v Competencia plurilingiie (CP), esta competencia supone explorar y respetar las
diferentes lenguas individuales.

v Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM), utilizando el pensamiento y la representacién matematica, asi como
pronosticar diferentes fenémenos y resolver problemas que se puedan presentar en
situaciones habituales.

v Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), es la
destreza de reflexionar sobre uno mismo, gestionar el tiempo y la informacion
competentemente, colaborar con otros de manera provechosa, de adaptarse a los
cambios, asf como de gestionar los conflictos en un contexto inclusivo.

v Competencia ciudadana (CC), es la destreza de ejercer como ciudadanos
comprometidos y participar completamente de forma responsable y constructiva en
la vida social.

v Competencia emprendedora (CE), es la destreza de cada individuo para actuar
de forma innovadora, creativa, con pensamiento ctitico y la destreza de trabajar
tanto de manera personal como de forma cooperativa.

v Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC), implica entender y
respetar las diferentes ideas y emociones de las diferentes culturas que integran

nuestra sociedad.

4.3.3- Temporalizacion y recursos.

Este plan de intetvencién se va a llevar a cabo durante el curso académico 24/25, ;como se

va a llevar a cabo?

» Con recursos personales, estas sesiones se realizan conjuntamente con la tutora del
grupo de 1 © de Educaciéon Primaria, realizando codocencia en el aula. Para lo cual se ha
basado en la realizacion de las sesiones:

v" En partir siempre del nivel de desatrollo de cada nifio/a.
v" En fomentar la autonomia del estudiante.
v" En que exista funcionalidad en los aprendizajes.

A través del DUA, se va a atender a la diversidad, implementando las actividades, acorde a

su nivel de competencia curricular, bajo el desarrollo del mismo contenido escolar, pero

con propuestas multiniveladas.
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» Y recursos materiales, se han adaptado juegos tradicionales a los contenidos que se
estan desarrollando en el aula, como:

v" El juego de la Oca, “De pocion en pocion y tito por diversion”. En el Anexo I
pueden ver los distintos juegos adaptados a los contenidos de cada situacion de
aprendizaje.

v' El parchis de las palabras, a través del juego afianzamos los contenidos saberes
basicos de cada Situacién de Aprendizaje. En el Anexo II, se puede ver El Parchis
de las Palabras.

v" Speed cups, de palabras y de frases, es un juego de 5 cubiletes de diferentes
colores, en el que en la tarjeta hay una imagen y el alumno/a debe colocar la palabra
correcta colocando los cubos de la forma adecuada. En el Anexo III, se puede ver
de forma mas amplia.

v' Y recursos para trabajar la conciencia silabica y fonoldgica, como el material de
Belinda Haro, Boquiletras, donde aparece la imagen de la boca con el fonema que
representa, y el Uno Fonolégico. En el Anexo IV, se pueden ver los distintos
recursos.

» Organizacion de los espacios.

Las sesiones se realizaran en su aula, y se trabajara:

v De manera individual, cuando realicen recursos de elaboraciéon propia, con los
contenidos de la Situaciéon de Aprendizaje.

v En parejas, ya que la disposicion de las mesas, facilita esta organizacion. En el
Anexo V, se puede ver el aula.

V" En grupos de 4 alumnos, por medio de estaciones de aptendizaje, en cada grupo
se trabajan los mismos contenidos, pero con diferentes propuestas didacticas.

» En cuanto a la temporalizacién, al finalizar cada Situacién de Aprendizaje, se
realizard una sesion comprobando la adquisicion de los contenidos trabajados, basada
en juegos y actividades ludicas adaptadas tanto a los saberes basicos como a la
particularidad del grupo en si. Cada sesién contara, aproximadamente, con un periodo
de cuarenta y cinco minutos, sera el viernes que corresponda, en la tercera hora (11:15 a
12:00), justo antes del recreo. Aunque esta propuesta ha sido llevada a la practica a lo
largo de 4 sesiones, esta programada para que se realice a lo largo del presente curso. Las

sesiones se han dispuesto de la siguiente forma:
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Primer trimestre | Segundo trimestre | Tercer trimestre
18 octubre 24 enero 9 mayo
15 noviembre 14 febrero 23 mayo
13 diciembre 7 marzo 6 junio
28 marzo 20 junio
11 abril

En el primer trimestre, las sesiones estin mas espaciadas, porque después de una
evaluacion inicial, la tutora observé que en el aula hay diferentes niveles curriculares, por lo
tanto, se ha invertido mas tiempo en reforzar y afianzar los contenidos para que todos los
alumnos alcancen los conocimientos basicos. Y puesto que el curriculo de Educacion
Primaria es ciclico, cada curso se repasaran los mismos contenidos pero mas

profundamente.

4.3.4. Interdisciplinariedad y transversalidad.
En estas sesiones del area de Lengua, de forma interdisciplinar se van a trabajar:

v" Los retos del Siglo XXI, por ejemplo, identificando los aspectos vinculados con el
consumo responsable, juzgando las necesidades y los excesos, entre otros.

v" Los Objetivos de Desatrrollo Sostenible (ODS), puesto que en cada Situacién de
Aprendizaje o Unidad Didactica, de su libro de texto, su centro de interés esta
enfocado hacia los diferentes ODS, haciendo hincapié en el consumo responsable,
el desarrollo sostenible, el reciclaje, entre otros.

v' Desde el 4rea de lengua, no sélo se logra desarrollar la competencia en
comunicacion lingtistica, sino que se trabajan las Competencias Clave, como por
ejemplo: la competencia plurilingiie, cuando el alumnado sabe y respeta la
diversidad lingtistica y cultural de su entorno; la competencia personal, social y de
aprender a aprender, desde el momento que reconocen y respetan las emociones y
experiencias de los demas, entre otras. En el Anexo VI se puede ver el mapa de
relaciones competenciales del area de Lengua Castellana y Literatura.

Transversalmente, se trabajara el area de matematicas, en el conteo de los diferentes

juegos, como el juego de la oca, parchis, también el area de Ciencias Naturales por medio
de los contenidos de los ODS, como las energias renovables, la importancia de cuidar el

medio ambiente, los ecosistemas terrestres, entre otros.
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4.3.5. Organizacion de las sesiones.
De manera general, se va a utilizar la misma estructura, para facilitar el funcionamiento de
la sesién, de esta manera, se aprovecha la capacidad de anticipacién del alumnado y se
reduce el estrés, facilitando asi la progresiéon de las actividades, la responsabilidad
individual, la organizacion, entre otros.
Al finalizar cada Situaciéon de Aprendizaje, se van a realizar estas sesiones, como se ha
sefialado anteriormente, los viernes respectivos, se dividir al alumnado en cuatro grupos:

v En el grupo 1y 3, juego de la pociodn, (juego de la oca adaptado), se explico para
que todos conocieran las reglas y normas del juego. Las diferentes casillas en las que
se puede caer son:

+ Una imagen, entonces el/la alumno/a escribe en una hoja el nombre de
ésta, para aquellos/as alumnos/as que necesiten apoyos visuales para
escribir, dispondran de las boquiletras, como sefala el 3° principio del
DUA, con apoyos visuales.

% Una casilla que avance o retroceda un nimero determinado de posiciones.

% Una pocién y dird la frase “De pocién en pocion y tiro por diversion”, con
lo cual vuelve a tirar el dado.

v" El grupo 2, parchis de las palabras, con las vocales y consonantes trabajadas, cada
jugador elige dos fichas del mismo color y comienza a jugar, cuando saca en el dado
el namero 5.

v El grupo 3, speed cups de palabras (con diferentes fonemas), a través de este juego
desarrollaran la memoria, para recordar que imagen estan viendo y la atencioén para
colocar los cubos de colotes, en el orden adecuado.

A través de estas actividades ludicas y con el trabajo realizado en clase, los alumnos van a
conseguir puntos, tanto de forma individual como colectiva. Estos puntos corresponden al

primer nivel, en el que adquieren cartas de pociones, como por ejemplo estas:
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Colmillos de

Sangre de arafia Alas de mariposa Vampito Huesos de esqueleto
_..-r--li:" ! i‘:.,—-—__“
Babas de caracol Polvios de hada Saliva de serpiente Bigotes de gato

Figura 6. Ingredientes de las pocimas. Elaboracion propia.

Una vez que consigan 4 ingredientes de las pocimas, lo pueden canjear por una criatura

magica, perteneciente al segundo nivel, como éstas:

Hidra de Duero Hombre lobo Chupacabras Conejo gigante

Troll Lagarto de collas Centauro Minotauro

Figura 7. Criaturas magicas. Elaboracion propia.
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Y una vez que consigan 4 criaturas magicas, pueden canjearlo por recompensas

pertenecientes al tercer nivel, como por ejemplo: tener media hora mas de recreo, conocer

una pregunta del examen, poderse cambiar de sitio donde el/la alumno/a que quiera, ir al

aula que ¢l quiera durante media hora, acompanar a los alumnos del aula especifica en su

tarea de reciclar, entre otras.

En las sesiones se desarrollan: objetivos, contenidos, competencias especificas, que son

los desempenos que el alumno va a realizar a través de las diferentes actividades, para lo

cual tiene que tener adquiridos los contenidos, en el area de lengua hay diez y los

descriptores operativos, que son las partes en las que se dividen las Competencias Clave,

son ocho y los criterios de evaluacion.

A continuacion se explican detalladamente las sesiones:

.7

Sesion 1

Objetivos:

-Adaptarse a las normas de EP, ya que hay un gran cambio de infantil a Primaria
-Respetar y esperar los turnos.

-Reconocer las vocales trabajadas (a, e, 1, 0, u), asi como las consonantes (y, I, m, s

b

p), tanto en minusculas como en mayusculas.

Contenidos:
-Vocales y las consonantes y, 1, m, s, p.
-Normas de clase.

-Comprension y produccion oral y escrita.

Competencias especificas:

1.- Reconocer la diversidad lingtistica de los alumnos de la clase y beneficiarse de
esa riqueza cultural.

3.2.- Intervenir con producciones orales espontaneas, respetando y escuchando a
los compafieros.

10.1.- Utlizar un lenguaje cuidadoso tanto con la perspectiva de género como con

las peculiaridades personales de cada alumno/a.

Descriptores Operativos :

CCL1. Participa en intervenciones comunicativas de manera cooperativa y
respetuosa, e intercambia informacion de manera oral, escrita, signada o
multimodal.

CP3. Sabe y respeta la diversidad lingiifstica y cultural de su entorno.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de los demas.
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Criterios de evaluacion:

-Se Adapta a las normas de EP, ya que hay un gran cambio de infantil a Primaria
-Respeta y espera los turnos.

-Reconoce las vocales trabajadas, asi como las consonantes, tanto en minusculas

como en mayusculas.

.7

Sesion 2

Objetivos:

-Compartir de forma oral o escrita, de manera guiada, la descripcién de
personajes de una tarjeta y a los compafieros de la clase.

-Reconocer las consonantes trabajadas (t, n, d, ca, co, cu, que, qui, h, ch), tanto en
minusculas como en mayusculas.

-Vincular los sonidos del lenguaje hablado con sus graffas, a través de la
asociacion grafema-fonema, conciencia fonoldgica y la fluidez verbal, fundamental

para el proceso lectoescritor.

Contenidos:
-Las consonantes: t, n, d, ca, co, cu, que, qui, h, ch
-Normas de la clase.

-La descripcion de personajes y compafieros.

Competencias especificas:

1.- Reconocer la diversidad lingtistica de los alumnos de la clase y beneficiarse de
esa riqueza cultural.

2.2.- Identificar, de forma guiada, los elementos esenciales de una descripcion de
personas.

10.1.- Utilizar un lenguaje cuidadoso tanto con la perspectiva de género como con

las peculiaridades personales de cada alumno/a.

Descriptores Operativos:

CCL 2. Favorece la convivencia a través de sus practicas comunicativas.

CE2. Obtiene ideas originales, manejando habilidades creativas.

CPSAAD5. Solicita apoyo en la construccién del conocimiento, partiendo de sus

limitaciones.
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Criterios de evaluacion:

-Comparte de forma oral o escrita, de manera guiada, la descripcién de personajes
de una tarjeta y a los compafieros de la clase.

-Reconoce las consonantes trabajadas (t, n, d, ca, co, cu, que, qui, h, ch), tanto en
minusculas como en mayusculas.

-Relaciona los sonidos del lenguaje hablado con sus grafias, a través de la
asociacion grafema-fonema, conciencia fonoldgica y la fluidez verbal, fundamental

para el desarrollo de la lectoescritura.

Sesion 3

Objetivos:

-Rimar palabras que terminan igual.

-Reconocer las consonantes trabajadas (f, ga, ge, gu, gue, gui, gue, gii, 1, j, ge, gi,
r1,z, ce, ci), tanto en minusculas como en mayusculas.

-Vincular los sonidos del lenguaje hablado con sus graffas, fundamental para el

proceso lectoescritor.

Contenidos:
-Las consonantes: f, ga, ge, gu, gue, gui, gle, g, 1, j, ge, gi, 11,7, ce, Ci.

-La rima.

Competencias especificas:

3.1.- Realizar textos orales y multimodales cortos y sencillos, con la ayuda que
necesite.

5.1.- Crear textos escritos faciles, dependiendo del proceso evolutivo.

7.1.- Leer de forma acompanada textos breves y sencillos, dependiendo del

proceso evolutivo de lectura en que se encuentre.

Descriptores Operativos:

CCL1. Participa en intervenciones comunicativas de manera cooperativa y
respetuosa, e intercambia informacién de manera oral, escrita, signada o
multimodal.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, considerando el error como una forma de
aprender.

CCEC4. Investiga de manera creativa con diferentes medios sonoros, para

elaborar propuestas culturales.
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Criterios de evaluacion:

-Rima de palabras que terminan igual.

-Reconoce las consonantes trabajadas (f, ga, ge, gu, gue, gui, gle, gii, 1, j, ge, gi,
rr,z, ce, ci), tanto en minusculas como en mayusculas.

-Relaciona los sonidos del lenguaje hablado con sus grafias, a través de la
asociacion grafema-fonema, conciencia fonoldgica y la fluidez verbal, fundamental

para el desarrollo de la lectoescritura.

.7

Sesion 4

Objetivos:

-Reconocer las partes de un cuento: introduccion, nudo y desenlace.

-Reconocer las consonantes trabajadas (b, 1, 1I, v, y, x, k, w), tanto en minusculas
como en mayusculas.

-Vincular los sonidos del lenguaje hablado con sus graffas, fundamental para el

desarrollo de la lectoescritura.

Contenidos:
-Las consonantes b, i, 1, v, y, x, k, w

-El cuento

Competencias especificas:

2.2.- Discriminar, de forma dirigida, los componentes esenciales de la rima.

3.1.- Realizar textos orales y multimodales cortos y sencillos, con la ayuda que
precisen.

7.2.- Compartir oralmente, de manera dirigida, la experiencia y el placer, de

conocer silabas nuevas.

Descriptores Operativos:

CCL 2. Favorece la convivencia a través de sus practicas comunicativas.

STEM1. Usa, de forma dirigida, algunos métodos razonables en situaciones
conocidas.

CPSAA3. Reconoce y aprecia las emociones y vivencias de los demas.

33




Criterios de evaluacion:

-Sabe los fragmentos de un cuento: introduccién, nudo y desenlace.

-Reconoce las consonantes trabajadas (b, 1, 1l, v, y, x, k, w), tanto en minudsculas
como en mayusculas.

-Relaciona los sonidos del lenguaje hablado con sus grafias, a través de la
asociacion grafema-fonema, conciencia fonoldgica y la fluidez verbal, fundamental

para el desarrollo de la lectoescritura.

Sesion 5

Objetivos:

-Reconocer las familias de palabras.

-Reconocer las siguientes trabadas o sinfones (br-bl, pr-pl), tanto en mindsculas
como en mayusculas.

-Diferenciar entre letras, silabas y palabras.

Contenidos:
-Las trabadas o sinfones: br-bl, pr-pl
-Familias de palabras.

-Letra, silaba y palabra.

Competencias especificas:

1.2.- Mostrar de forma acompaflada y en contextos préximos la diversidad
lingtifstica, mostrando una actitud respetuosa.

4.2.- Analizar, de forma acompanada, las diferentes palabras con silabas trabadas.
5.1.- Crear textos escritos faciles, dependiendo del proceso evolutivo de lectura en

que se encuentre.

Descriptores Operativos:

CC2. Reflexiona sobre las normas de convivencia y las aplica de forma inclusiva
en cualquier contexto.

CPSAA4. Reconoce el esfuerzo individual para el logro de los aprendizajes..

CE3. Crea ideas y soluciones originales, considerando la experiencia como una

oportunidad para aprender.
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Criterios de evaluacion:

-Conoce las familias de palabras.

-Reconoce las siguientes trabadas o sinfones (br-bl, pr-pl), tanto en mindsculas
como en mayusculas.

-Diferencia entre letras, silabas y palabras.

.7

Sesion 6

Objetivos:

-Reconocer el nombre.

-Reconocer las siguientes trabadas o sinfones (fr-fl, tr-dr), tanto en mindsculas
como en mayusculas.

-Diferenciar entre diminutivos y aumentativos.

Contenidos:
-Las trabadas: fr-fl, tr-dr
-Nombre.

-Diminutivos y aumentativos.

Competencias especificas:

3.1.- Interviene en comunicaciones orales espontaneas con una postura
respetuosa.

9.1.- Descubre diferencias entre los diminutivos y aumentativos.

10.1.- Conoce, de forma dirigida, estrategias basicas para escuchar atentamente.

Descriptores Operativos:

CCL1. Participa en intervenciones comunicativas de manera cooperativa y
respetuosa, e intercambia informacién de manera oral, escrita, signada o
multimodal.

CCEC3. Expresa ideas de manera original y con una postura abierta e inclusiva.
CPSAAD5. Solicita apoyo en la construccién del conocimiento, partiendo de sus

limitaciones.

Criterios de evaluacion:

-Conoce el nombre.

-Reconoce las siguientes trabadas o sinfones (fr-fl, tr-dr), tanto en minudsculas
como en mayusculas.

-Diferencia entre diminutivos y aumentativos.
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Objetivos:

-Reconocer las siguientes trabadas o sinfones (cr-cl, gr-gl), tanto en mindsculas
como en mayusculas.

-Reconocer el articulo y diferenciar las palabras polisémicas.

-Conocer y usar adecuadamente el signo de interrogacion.

Contenidos:
-Las trabadas: cr-cl, gr-gl.
-La interrogacion.

-Palabras con varios significados

Competencias especificas:
2.1.- Reconoce e identifica en los textos, las palabras polisémicas.
3.2.- Intervenir con producciones orales espontaneas, respetando y escuchando a

los compafieros.

l; 4.4.- Vincula los sonidos del lenguaje hablado con sus grafias correspondientes, a
::2) través de la asociacion grafema-fonema, la conciencia fonoldgica y la fluidez
’ verbal
Descriptores Operativos:
CCL1. Participa en intervenciones comunicativas de manera cooperativa y
respetuosa, e intercambia informacién de manera oral, escrita, signada o
multimodal.
CCL 2. Pone sus practicas comunicativas para favorecer la convivencia.
CC2. Participa en actividades de forma dialogada y respetuosa, hacia las
diferencias y la importancia de proteger el medio ambiente (ODS 12).
Criterios de evaluacion:
-Reconoce las siguientes trabadas o sinfones (cr-cl, gr-gl), tanto en minusculas
como en mayusculas.
-Reconoce el articulo y diferencia las palabras polisémicas.
-Conoce y utiliza, adecuadamente el signo de interrogacion.
Objetivos:
oé -Reconocer los adjetivos dentro de una frase.
:é -Conocer y usar adecuadamente el signo de exclamacion.
N

-Buscar y reconocer sinénimos.
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Contenidos:
-La exclamaciéon. Las onomatopeyas.
-Sin6nimos.

-El adjetivo.

Competencias especificas:

1.2.- Mostrar de forma acompafiada y en contextos proximos la diversidad
lingtifstica, mostrando una actitud respetuosa.

3.1.- Interviene en comunicaciones orales espontineas con una postura
respetuosa.

7.1.- Leer de forma acompanada textos breves y sencillos, dependiendo del

proceso evolutivo de lectura en que se encuentre.

Descriptores Operativos:

CCL1. Participa en intervenciones comunicativas de manera cooperativa y
respetuosa, e intercambia informacién de manera oral, escrita, signada o
multimodal.

CC2. Participa en actividades de forma dialogada y respetuosa, hacia la diversidad
y la utilizacién del agua (ODS 0).

CPSAAD5. Solicita apoyo en la construccion del conocimiento, partiendo de sus

fortalezas.

Criterios de evaluacion:
-Reconoce los adjetivos dentro de una frase.
-Conoce y usa adecuadamente el signo de exclamacién.

-Busca y reconoce los sinénimos.

%

Sesion 9

Objetivos:
-Conocer las reglas ortograficas de las palabras que se escriben con —mp y —mb.
-Diferenciar entre masculino y femenino.

-Buscar y reconocer anténimos.

Contenidos:
-Palabras con —mp y —mb.
-Masculino y femenino

-Anténimos.
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Competencias especificas:

2.1.- Comprenden los textos, identificando los anténimos, asi como la diferencia
entre masculino y femenino.

3.1.- Realizar textos orales y multimodales cortos y sencillos, con la ayuda que
precisen.

10.1.- Utilizar un lenguaje cuidadoso tanto con la perspectiva de género como con

las peculiaridades personales de cada alumno/a.

Descriptores Operativos:

CCL 2. Favorece la convivencia a través de sus practicas comunicativas.

CCEC3. Expresa ideas de forma creativa y con una actitud abierta e inclusiva.
CC2. Participa en actividades de forma dialogada y respetuosa, hacia la diversidad

y la reutilizacién de material reciclado para elaborar un juguete (ODS 12).

Criterios de evaluacion:
-Conoce las reglas ortograficas de las palabras que se escriben con —mp y —mb.
-Diferencia entre masculino y femenino.

-Buscar y reconoce anténimos.

Sesion 10

Objetivos:

-Reconocer las palabras en plural y singular.

-Reconocer las silabas trabajadas (ga, go, gu, gue, gui, gie, gii), tanto en
minusculas como en mayusculas.

-Buscar y reconocer palabras compuestas.

Contenidos:
-Palabras compuestas.
-Singular y plural.

-Las consonantes: ga, go, gu, gue, gui, gie, gii

Competencias especificas:

1.2. Mostrar, de forma dirigida, en contextos préximos la diversidad cultural,
mostrando una actitud respetuosa.

4.3.- Explorar y descubrir, de forma guiada, en el texto escrito las palabras
compuestas, asi como las palabras en singular y plural.

9.2.- Analizar y mejorar los textos propios de forma dirigida, desarrollando

progresivamente la autoconfianza.
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Descriptores Operativos:

CCL 2. Favorece la convivencia a través de sus practicas comunicativas.

CC2. Participa en actividades, conversando de manera correcta, sobre los
diferentes tipos de energfa para las maquinas (ODS 9).

CPSAAS5. Solicita apoyo en la construccion del conocimiento, partiendo de sus

fortalezas.

Criterios de evaluacion:

-Reconoce las palabras en plural y singular.

-Reconoce las silabas trabajadas (ga, go, gu, gue, gui, giie, glii), tanto en mindsculas
como en mayusculas.

-Busca y reconoce palabras compuestas.

Sesion 11

Objetivos:
-Reconocer las palabras que tengan el mismo campo semantico.
-Conocer el uso de las mayusculas.

-Buscar y reconocer los verbos.

Contenidos:
-Uso de la mayuscula.
-El verbo.

-Campo semantico.

Competencias especificas:

3.1.- Producir textos orales y multimodales breves y sencillos, con planificacién
acompafiada.

8.1.- Escuchar y leer textos orales y escritos, cortos y faciles, que recojan los
contenidos de la UD.

10.1.- Utilizar un lenguaje cuidadoso tanto con la perspectiva de género como con

las peculiaridades personales de cada alumno/a.
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Descriptores Operativos:

CCL1. Participa en intervenciones comunicativas de manera cooperativa y
respetuosa, e intercambia informacién de manera oral, escrita, signada o
multimodal.

CCEC3. Expresa ideas de manera original y con una actitud inclusiva.

CC2. Participa en actividades de forma dialogada y respetuosa, hacia la diversidad

y las destrezas comunicativas (ODS 11).

Criterios de evaluacion:
-Reconoce las palabras que tengan el mismo campo semantico.
-Conoce y practica, el uso de las mayusculas.

-Busca y reconoce los verbos.

Sesion 12

Objetivos:
-Saber el orden del abecedario.

-Conocer el uso de la coma.

Contenidos:
-El abecedario.

-L.a coma.

Competencias especificas:

1.1.- Manifestar interés y admiracion a las diferentes lenguas, incluidas las lenguas
de signos, descubriendo las diferencias.

3.2.- Intervenir con producciones orales espontaneas, respetando y escuchando a
los compafieros.

6.1.- Buscar informacion sencilla en diferentes fuentes y contrastar la credibilidad

de las mismas.

Descriptores Operativos:

CC1. Participa en diferentes contextos de forma dialogada y respetuosa, hacia la
diversidad.

CCL 5. Pone sus practicas comunicativas para favorecer la convivencia y los
diferentes sistemas de comunicacion.

CPSAAS5. Solicita apoyo en la construccién del conocimiento, partiendo de sus

limitaciones.
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Criterios de evaluacion:
-Sabe el orden del abecedario.

-Conoce el uso de la coma.

4.3.6. Evaluacion.
La evaluacién es un instrumento esencial en la docencia, en el que se mide, valora y se
toman decisiones, tanto del proceso de aprendizaje como del proceso de ensefianza,
realizando una autoevaluacion, evaluacién y heteroevaluacion.
En el Anexo VII, se recogen los distintos instrumentos de evaluacion, tanto del proceso de

aprendizaje como del proceso de ensefanza.

Agente evaluador Instrumentos
Proceso de | Autoevaluaciéon por el alumnado Exit ticket. Semaforo. Caritas
aprendizaje | Coevaluacién por los compafieros Diana de evaluacion

Heteroevaluacion por el docente Listas de cotejo. Rubricas
Proceso de | Autoevaluacion por el docente Diana de evaluacién. Registro
ensefianza Coevaluacion por el resto de Diana de evaluacion

profesores

Heteroevaluacion por parte del Con caritas

alumnado

La evaluacion en el proceso de aprendizaje, como sefiala el Real Decreto 157/2022, sera:

v" Global, se refiere a que todas las areas estan interrelacionadas, por lo tanto unas
influyen en el resultado de otras.

v" Continua, se ejecuta a lo largo de todo el proceso aprendizaje y se concentra mas
en describir e interpretar que en el producto final

v" Formativa, proporciona informacién sobre los progresos del alumnado y posibilita
incluir mejoras en el proceso educativo.

Ademas, en la Comunidad de Castilla y Le6n sera:

V' Criterial, personaliza los logros alcanzados por el alumnado, sin establecer
comparaciones entre ellos.

v' Orientadora, puesto que permite guiar en todo momento al alumnado en su

proceso de aprendizaje.
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Los criterios de evaluacion, en cada sesién, iran enfocados a:

Todos los alumnos seran

capaces.

La mayoria del alumnado

sera capaz.

Algunos alumnos seran

capaces.

-Pregunta si tienen dudas o
no entienden algo.
-Respeta el turno de juego.
-Adquiere los contenidos.
-Respeta el tiempo que
cada compafiero/a necesita
para trabajar.

-Reconoce la graffa con su

fonema correspondiente.

-Respeta los turnos y
normas del juego.

-Pregunta las posibles dudas
que puedan tener.

-Escribe correctamente, la
palabra que corresponde
con la imagen.

-Ordena las letras para
formar la palabra de la

imagen.

-Respeta el tiempo que
necesita cada alumno en
realizar las actividades
ladicas.

-Comparte sus ideas, asi
como respetar las de sus
compafieros/as.
-Adquiere los saberes

basicos minimos.

Tabla 3. Criterios de evalnacion. Elaboracion propia.

4.3.7. Valoracion de las sesiones realizadas.

Algunas de las preguntas que se pueden hacer, tanto los docentes como el alumnado, para

valorar las sesiones realizadas, pueden ser:

v" Si la motivacién que se ha generado en el alumno ha sido la suficiente para que se

involucre en la realizacion de las actividades.

v Si las actividades han sido suficientes o la propuesta era excesiva para el nivel de los

alumnos, bien por no seguir el ritmo o por no haber trabajado los conocimientos

previos adecuadamente. Si la gestién del tiempo en el aula ha sido la correcta.

D N N NI N

Si la coordinacién con la tutora, ha sido suficiente.

St las explicaciones por parte de la profesora han sido claras.
Sila profesora da la oportunidad de plantear dudas, y poderlas resolver.

Si ha despertado la curiosidad y motivacion en el alumno.

5. CONCLUSIONES

5.1.-Valoracién del plan de intervencion.

A través de este plan de intervencion, resaltar que la adquisicion de los saberes basicos, ha

mejorado cuando se han utilizado actividades lddicas para su conocimiento y adquisicion,
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ademas de la cooperacién entre el alumnado tanto en estas sesiones como en el resto de
actividades que se realizan en el aula.

En un primer momento, las sesiones se habia establecido al finalizar cada situaciéon de
aprendizaje, pero debido a que en el aula existen diversos niveles curriculares, hay
alumnado que termina la tarea relativamente pronto con respecto a sus compafieros/as,
con lo cual tiene la opcién de poder aprovechar esos ratitos, para jugar a los diferentes
propuestas ludicas.

De todas maneras, junto con la tutora, estamos valorando si la utilizacion de esta
metodologia ha favorecido los aprendizajes y en consecuencia, se podrian ampliar las
sesiones ludicas e implantarlas todos los viernes justo antes de salir al recreo, pero en vez
de 45 minutos, durante 20 minutos. De esta manera el alumnado estd muy motivado,
participativo y deseoso de que llegue la hora de los juegos. Por otra parte, la adaptacion de
estos juegos tradicionales ha sido positiva, pero para que no sea tan repetitiva, se van a
crear otros tipos de juegos que estamos valorando, como lince, puzles, domind, la ruleta de
Ikea, entre otros.

En cuanto a la gamificacién con las cartas de ingredientes de las pocimas y de las criaturas
magicas, asi como las recompensas, al comenzar les resulté un poco complicado entender
la mecanica, pero paulatinamente entendieron cual eran las normas y criterios para la

adquisiciéon de puntos.

5.2. Conclusiones del Trabajo Fin de Grado.

Este trabajo me ha permitido observar el gran cambio que se ha producido en las aulas
tanto para el alumnado como para los docentes, ya que cuando ambas partes estamos
motivados, los alumnos aprendiendo a través del juego y los docentes creando y adaptando
juegos para que nuestro alumnado siga ilusionado por aprender, los resultados son muy
positivos.

Cuando se trabaja con alumnos/as motivados/as, muestran interés y curiosidad por los
contenidos y se consigue que estén interesados en avanzar en su progreso y que aprendan
sin esfuerzo, ademas cada vez que les refuerzas positivamente, dandoles animos se ponen
muy contentos y participan mucho mas.

En cuanto a mi experiencia personal, me parece muy enriquecedor, que a pesar de no ser
maestra de este grupo en concreto, cuando los estudiantes me ven por el Centro Educativo,

me preguntan qué cuando voy a su clase para hacer los juegos.
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7. ANEXOS.

ANEXO I. JUEGO DE LA POCION.

Algunos ejemplos son éstos.
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ANEXO II. JUEGO DEL PARCHIS DE LAS PALABRAS.

Algun ejemplo del parchis de las palabras.
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ANEXO III. SPEED CUPS DE LAS PALABRAS.

Algunos ejemplos son éstos.
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ANEXO IV. BOQUILETRAS DE BELINDA HARO.
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ANEXO V. FOTOGRAFIA
EDUCACION PRIMARIA.
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ANEXO VI. MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES DEL
AREA DE LENGUA Y LITERATURA.

Lengua Castellana y Literatura
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ANEXO VII. INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA:

1 Nunca 2 Enalguna ccasién 3 Casi siempre 4 Siempre 1

¢He tenido en cuenta los criterios de
1 gvaluacion?

| 1 2 3 4 ;

iMe heajustado al tiempo disponible para
2 el desarrollo decadaunidad? =

! 1 2 3 4 6

iLa planificacion ha sidoflexible para dar
3 respuestaa los intereses del alumnado?

| 1 2 3 4

| ¢Losinstrumentos de evaluacion han
permitido hacer el sequimiento del
4 progreso deaprendizaje delalumnado?

1 2 3 4

| ¢Heincluido instrumentos parala
autoevaluacion y la coevaluacion del
5 alumnado?

1. 2 3 4 5

| iHa habido coordinacioncon el equipo
6 docente?

1 2 3 4

i5e ha desarrollado el reto generando |z curiosidad necesaria (7] L[) Propuesta de mejora
para motivar al alumnado? para proxima U.D.
i5e ha relacionado los aprendizajes adquiridos con situaciones l/]] L[/] Propuesta de mejora
de la vida cotidiana? para proxima .0,
é5e ha dado un sentido lGdico y participativo a la organizacion l/]] Propuesta de mejora
delaula? para préxima LLD.
éEl “exit ticket”, ha favorecido la comprension de los .
dizaj f d 1l tos donde han tenid (l] Propussts de mejora
aprendizajes, reforzando aguellosaspectos donde han tenido pars présima .0,
mayores dificultades?
iSe ha promovido la participaciony la reflexionen el l/]] L[/] Propuesta de mejora
alumnado? para proxima ULD.

éInformo sobre los progresos conseguidos lﬂ] [{/] Propuesta de mejora
y las dificultades encontradas, y refuerzos esos contenidos? para provima U.D.
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3. COEVALUACION del proceso de enseianza.

%« DIANA DE COEVALUACION a
de proceso de ensenanza fﬁ

Explicaclones coordinadas y Coordlnaclon.en la = A Napacios que ben
comprensibles planificacién Sunocionado bied.

Oy € 20

Propusstas de
mejora
Hemos fomentado la
Metodologias adecuadas a participacion de todos los
las propuestas miembros del equipo

1Inadecuado 2Regular 3 Bueno 4 Excelente

4. HETEROEVALUACION del proceso de ensefianza)

i(omo evaluo a mi profesora? .

iMe qustaria la profesora me volviera a dor clase?

OO

iQué es lo que mds me gusta de la profesora?

-

iLa profesora hace lo close entretenida?

© 0O

ilaprofesora resuelve las dudas que tiene el alumno?

© 0O

iPuedo sequir facilmente el ritmo de la clase?

© OO

Qué es lo que menos me qusta de [o profesora?
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA EL PROCESO DE
APRENDIZAJE:

UiIocy LUALIU dl Tfinal ade Cada ciase, a traves Ge CA CALC
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I ccvenomeentenoor I} NI e,
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| I h |
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RESUME LA CLASEEN4 | 1
1 ” I BIZCOCHO
I PALABRAS o IMAGENES I I SI LA CLASE DE HOY FUESE UN BIZCOCHO, l
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-

‘ DIANA DE COEVALUACION
de proceso de aprendizaje
|
Algﬁnas:c:;:wtoha
[ Trabajo en grupo /- [ Me he esforzado ]

o ™
¥ 443421 /,',’V/\
Y 3
[4 ') Alguna propuesta

2 de mejora

Aporto ideasy Escucho a los
participo demas

1Nunca 2Aveces 3Casisiempre 4 Siempre
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Excelente (9-10)

Bueno (7-8)

Adecuado (5-6)

Mejorable (1-4)

Participacion

Forma parte activa de las dinamicas
establecidas por el grupo, generando
propuestas gue mejoran el aprendizaje
oooperativo.

Forma parte de las ding
establecidaz por el grupo,
gensrando propuestas que mejo-
ran &l aprendizaje cooperativo.

Forma parte de las dinamicas
establecidaz por el grupo, y realiza
alguna propuesta para mejorar el
aprendizaje oooperativo.

Forma parts de las dinamicas
establecidaz por el grupo con ayuda.

Habilidades
sociales

Interacciona con empatia y
autocontrol, manteniendo una actitud
respetucsa hacis otros puntos de vista
y utilizando diferentes habilidades
socizles que contribuyen a3 la cohesicn.

Interacciona ©on empatia y
autocontrol, manteniendo una
actitud respetuoss hadia otroz
puntos de vista.

Interacciona manteniendo una
actitud respetwoss haca otros
puntos de wista.

Interacciona, pero necesita ayuda para
mantensr actitudes respetuosas haca

otros puntos de vista.

Organizacion

Demuestra orden, planificacion, yse

Aungue se ajusta 3 los tiempos

Necesita gue s le amplien los

Mecesita la colaboracion o la ayuda por

de latarea ajusta 3 loz tiempos previstos. previstos, denota cierta plazos de finalizacion oz la tarea. parte del alumnado de la claze o del
en cada uno desorganizacion ensu profezorado para seguir los pasoz y
de los pasos planificacion. llegar al producto final.

Demuestra un gran conocimiento el | Demuestra un buen conocimiento | Doming las cuestiones nciales Mediante alguna técnica de trabajo
Contenido tema tratado al verbalizar los pasos del tema tratado. de manera muy basica. cooperative u otra ayuda, muestra

dados ycontar €l prodecto final.

alzuna evidenda relacionada con la
tematica del trabajo.
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