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RESUMEN

El siguiente Trabajo de Fin de Grado (TFG) pone de relieve la importancia de los cuentos
como recurso literario interactivo para mejorar la competencia digital de los nifios. Consiste
en la elaboracién de un cuento interactivo llamado “La Gotita Traviesa” y se trabaja el
contenido del agua (el ciclo del agua y sus tres estados). Se realiza una propuesta didactica
para nifios de tercer curso de infantil, en la que cumple con la normativa vigente y se
organiza en cinco sesiones. El objetivo es promover la lectura, la creatividad y la
comprension del contenido, especificamente trabajando con la pizarra digital interactiva
(PD]I) y los cuentos interactivos. La evaluacién se realiza mediante observacion directa, con
registros y retroalimentacion de las interacciones de los nifios y los docentes.

Este trabajo destaca el importante papel que pueden desempenar los recursos literarios
interactivos en el desarrollo de la competencia digital en los nifios en infantil,

preparandolos para un mundo cada vez mas digital.
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ABSTRACT

The following Final Degree Project (TFG) emphasizes the importance of stories as an
interactive literary resource to improve children's digital competence. It consists of the
elaboration of an interactive story called "La Gotita Traviesa" (The naughty little drop) and
the content of water (the water cycle and its three states) is worked on. It is a didactic
proposal for children in the third year of infant school, which complies with current
regulations and is organized in five sessions. The aim is to promote reading, creativity and
understanding of the content, specifically by working with the interactive whiteboard (PDI)
and interactive stories. The evaluation is carried out through direct observation, with
records and feedback of the children's and teachers' interactions.

This work highlights the important role that interactive literary resources can play in
developing children's digital competence in eatly childhood, preparing them for an

increasingly digital world.
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1. OBJETIVOS DEL TFG

En este Trabajo de Fin de Grado se ha establecido como objetivo general:
Desarrollar una propuesta didactica para alumnos de 5 afios de Educaciéon Infantil, que
promueva la lectura, la creatividad y la comprensiéon del contenido, especificamente
trabajando con una herramienta digital, como el la pizarra digital interactiva (PDI) y los
cuentos interactivos.

Y como objetivos especificos se trabajara:

- Fomentar la capacidad de los estudiantes para comprender y articular las diversas
etapas del ciclo del agua a través de la interaccioén con el cuento.

- Mejorar la habilidad de los estudiantes para reconocer y describir las distintas fases
del ciclo del agua y sus estados a través de la participacion en la historia.

- Promover la sensibilizacion sobre los estados del agua y las transiciones entre estos
estados a través de iniciativas interactivas.

- Mejorar la comprension de la lectura y sus habilidades cognitivas participando en la
lectura del cuento interactivo que resalta los estados y ciclos del agua, animando a
los participantes a entender términos clave mientras disfrutan de la narrativa que se
desarrolla.

- Fomentar la expresion creativa de los estudiantes a través de actividades manuales.

- Introducir a los estudiantes en el mundo tecnolégico, usando la pizarra digital
interactiva (PDI) y una camara de fotos que les permita interactuar con el
contenido de la historia, fomentando el aprendizaje colaborativo mientras cada
individuo participa activamente en el espacio tecnolégico compartido.

- Fomentar la narracién de historias y la comunicacién oral haciendo que los
estudiantes se graban a si{ mismos narrando la historia; esto ayudara a fomentar sus
habilidades para hablar en publico.

- Introducir técnicas de evaluacion que midan los niveles de comprension de los
alumnos sobre el ciclo del agua y los estados del agua a través de actividades

interactivas.



2. JUSTIFICACION

El tema que he elegido para este trabajo son los cuentos interactivos. Considero
que es una herramienta excelente para utilizar en el aula de educacién infantil en la
ensefanza de contenidos. Actualmente nos encontramos en la era digital, por ello la
integraciéon de la tecnologia en la educacién y la modernizacion de ensefianza es
fundamental. Este método ofrece reconocer y valorar las caracteristicas unicas y las
necesidades que tienen los nifios en la etapa de infantil que son cruciales en su desarrollo.
Durante mi practicum I y II he podido experimentar con una propuesta similar a la que
voy a llevar a cabo, y he aprendido que el cuento interactivo permite a los nifios aprender
no solo los conceptos educativos, sino que también fomenta el desarrollo de habilidades

cognitivas, creativas e inteligencia emocional.

Mi propuesta didactica tiene el potencial de ser representada en un aula infantil
(especificamente con nifios de 5 afios) donde se realiza la utilizacién adecuada de los
recursos disponibles y la adaptacién a las habilidades de los nifios. La pizarra digital
interactiva (PDI) constituye una excelente base de uso, ya que permite la integraciéon de
componentes visuales, auditivos y tactiles que son muy eficaces para captar la atencién de
los nifios: garantizando no sélo que sean participantes activos durante el cuento sino
también que la interaccién sea significativa. La organizacion esta dividida en cinco sesiones
y permite introducir el contenido de forma progresiva, lo que garantiza una entrega
completa de la informacion. Ademas, esta estructura proporciona tiempo suficiente para
que los estudiantes se familiaricen con el cuento y participen en otras actividades
relacionadas con la historia, que les ayudaran a aprender otros aspectos que han sido

capturados por la narrativa.

Por otro lado, el llevar a cabo esta propuesta practica va a poder desarrollar en el
alumnado algunos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). El 25 de septiembre
de 2015, las Naciones Unidas aprobaron una resolucion de la Asamblea General que llevo
como titulo “Transformar nuestro mundo: la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible”.
Suponen un plan de accién global adoptado por los 193 paises miembros de la ONU en
2015 para poner fin a la pobreza, proteger el planeta y garantizar la paz y la prosperidad.
Asi, de los 17 objetivos propuestos, destacarfan directamente con mi propuesta los

siguientes:



Educacién de calidad (ODS 4): Los cuentos interactivos pueden convertirse en un
vehiculo que nos lleve a promover una educacion de calidad, sobre todo en la etapa
de Educacién Infantil a través de experiencias atractivas e interactivas (desarrollar
habilidades lingtifsticas y comunicativas, la creatividad y la imaginacion, habilidades
socioemocionales esenciales...).

Reduccion de las desigualdades (ODS 10): el uso de los cuentos interactivos y las
TIC dentro de las aulas supone un recurso con un gran potencial para atenuar las
brechas socioeconémicas y promover la equidad educativa.

Accién por el clima (ODS 13): El tema elegido como eje del cuento interactivo y
los contenidos que se van a trabajar, van a ser utilizados para concienciar a los
nifios sobre la importancia del cuidado del medio ambiente, la contaminacion, el
cambio climatico... fomentando actitudes responsables y sostenibles.

Paz, justicia e instituciones solidas (ODS 16): El uso de cuentos en Educacion
Infantil se convierte, debido a las caracteristicas psicoevolutivas propias del
alumnado en una herramienta para promover valores como la tolerancia, el respeto

y la resolucién pacifica de contflictos.



3. MARCO TEORICO

3.1. LAS TIC EN INFANTIL

3.1.1. Contexto actual: La era digital y la omnipresencia de las TIC en la
sociedad.

“La educacion innovadora incluye el uso de las TIC como medio para evolucionar
las técnicas de ensefianza. Si bien los estudios tienden a centrarse en las caracteristicas
individuales de los docentes, los factores sistémicos dentro de las instituciones educativas
tienen una influencia igualmente significativa en la integraciéon de las TIC” (Sosa y
Valverde, 2022, p.1).

“Los modelos teéricos basados en perspectivas ecologicas indican diferentes
factores que influyen en la integracion de las TIC. Estos incluyen caracteristicas
individuales de los docentes, hasta barreras politicas, destacando tres niveles de
responsabilidad: micro (individual), meso (institucional) y macro (politica). En el nivel
micro estan los atributos y habilidades personales que poseen los docentes mientras que en
el nivel meso tenemos componentes institucionales como el liderazgo; infraestructura. El
nivel macro cubre las politicas educativas dentro de estructuras nacionales y regionales.”
(Sosa y Valverde, 2022, p. 2).

Modelos como el de Vanderlinde Aesaert y Van Braak (2014) la 'e-capacidad’
enfatizan la importancia de los factores a nivel escolar, incluido el clima escolar mas la
infraestructura de TIC junto con los atributos de los docentes y su uso real en la
ensefanza; por lo tanto, la integracion exitosa de las TIC requiere una consideracion
integral de todos estos factores.

Por otro lado, el modelo propuesto por Nachmias, Mioduser, Cohen, Dorti y
Forkosh-Baruch (2004) integra siete factores que contribuyen al uso de las tecnologias de la
informacién y la comunicaciéon (TIC) en el ambito educativo. Los factores consisten en
roles tanto dentro como fuera de la escuela, organizacién de aprendizaje mas clima
organizacional y capacitaciéon, asi como infraestructura y politica de TIC; Estos
componentes trabajan juntos como un sistema que influye en la implementacion de las TIC
en las actividades de ensefianza y aprendizaje, lo que subraya la naturaleza complicada de

dicha integracion.



3.1.2. Las TIC (Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones) en
Educacion Infantil: Definicion y alcance:

Las TIC, como define Jordi Vivancos Marti (2008, p.22), constituyen el conjunto de
cédigos y dispositivos que intervienen en las etapas de codificacién, procesamiento,
almacenamiento y comunicacién de la informacién". Esta definicién incluye pues todas
aquellas herramientas tecnoldgicas que permiten al alumnado acceder, procesar, crear y
compartir informacioén en diversos formatos.

Las TIC han sido un elemento fundamental de la institucion escolar durante siglos,
comenzando con la formacién de los escribas sumerios hace 5.000 afos. La imprenta
revolucioné la alfabetizacion en el siglo XV, dando lugar a la comunicacion de masas. La
revolucién industrial promovié ain mas la escolarizacion universal, y la educacion
obligatoria se generalizé a mediados del siglo XIX. El siglo XX vio rapidos avances en las
TIC, incluidas la radio, la television, las computadoras, los satélites e Internet, lo que marcod
el comienzo de la era de la informacién. Estos desarrollos han impactado
significativamente en la educacién y la comunicacion a lo largo de la historia.

Actualmente ya no pensamos en la escritura o la impresion como Tic porque los
codigos, dispositivos o herramientas ya son utilizadas y este término se suele reservar para
nuevos inventos.

El volumen de informacién disponible va creciendo de forma exponencial y se va
exigiendo nuevos tipos de conocimientos y capacidades que faciliten adaptarnos a un
mundo que va en constante evolucion.

LLa Unesco publicé el llamado “Informe Delors” en 1996, donde se establece que la
educacion del siglo XXI debe fundamentarse en cuatro pilares que van mas alld de la
simple adquisiciéon de conocimientos y preparan a los nifios y nifias para los desafios y
oportunidades del mundo actual. Estos pilares son:

“Aprender a conocer, para comprender el mundo en el que vivimos y a lo largo de

toda nuestra vida.

- Aprender a hacer, es decir, capacitarnos para el mundo laboral, especialmente en el
trabajo en equipo.

- Aprender a convivir, para vivir en paz en el contexto de sociedades plurales y
complejas.

- Aprender a ser, desarrollando la propia identidad con autonomia vy

responsabilidad.” (Vivancos, 2008, p.23).



La integracion de las TIC en educacion infantil ofrece innumerables beneficios que
mejoran las experiencias de aprendizaje, desarrollan habilidades de alfabetizacién digital y
promueven el aprendizaje personalizado y la colaboraciéon entre los estudiantes. Al
aprovechar el poder de la tecnologfa en el aula, los educadores pueden crear entornos de
aprendizaje atractivos e interactivos que satisfagan las diversas necesidades y estilos de
aprendizaje de los nifios, preparandose para el éxito en un mundo impulsado por la
tecnologia. A medida que el panorama digital continda evolucionando, aprovechar las TIC
en la educacién infantil sigue siendo esencial para formar la proxima generacion de
estudiantes que estén equipados con las habilidades y competencias necesarias para
prosperar en el siglo XXI.

Gairin, Suarez y Diaz (2020) en su libro “La nueva gestiéon del conocimiento”, los
autores destacan que la adopcién efectiva de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) en el sistema educativo requiere un proceso de adopcion participativo,
no jerarquico, dentro de la comunidad educativa, que debe ser vista como una comunidad
con responsabilidades compartidas y decisiones comunes en todos los asuntos. Es
necesario formar colaboraciones interdisciplinarias a nivel escolar a través de redes que
involucren a todos los miembros por igual. Mas que nada, debe haber una visién y una
misiéon compartidas en el uso significativo de las TIC. Esto comienza con una
introspeccion y un analisis colectivos impulsados por lideres pedagdgicos y de TIC capaces
que brinden orientacién a los docentes. El apoyo de la administracién educativa se consigue
mediante la creacién de un entorno propicio, pero sobre todo mediante el apoyo material.

Para poder llevar a cabo una implementacién de las TIC dentro del aula infantil es
necesario llevar a cabo una programacién que esté correctamente planificada por el
maestro, quien debe hacerse cargo de la creacién de un entorno seguro y enriquecedor
donde estas herramientas se integren de forma natural en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Las TIC, utilizadas de manera responsable y pedagdgica, son un pilar
fundamental en la educacion actual, impulsando el aprendizaje y el desarrollo del alumnado
en un mundo digitalizado.

Sosa y Valverde (2012) estan de acuerdo con que las competencias, actitudes y
creencias digitales de los docentes hacia el uso de la tecnologfa también son muy
importantes: necesitan capacitacion continua respaldada institucionalmente porque la
colaboracién entre profesionales también es vital para integrar las TIC de manera efectiva.
Esto implica organizar actividades de formacion informales adaptadas a las necesidades de

los profesores centrandose en actitudes positivas hacia la tecnologfa.



3.1.3. Beneficios de las TIC en Educacién Infantil:

La integracion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el
aula de infantil ofrece grandes beneficios que favorecen el desarrollo integral del alumnado.
Por un lado va a promover una estimulacién cognitiva:

Gisbert y Lopez (2017) atirman que el uso de las TIC va a dotar al alumnado
de habilidades de analisis, evaluacion y sintesis de la informacioén que, poco a poco
iran ayudando en el desarrollo del pensamiento critico.

En este mismo sentido, Marqués (2018) sefiala que las actividades digitales y
los juegos educativos partiendo de herramientas TIC ofrecen oportunidades
relacionadas con la creacion de estrategias de resolucion de problemas, fomentando
su capacidad para pensar de forma creativa y logica.

Su uso va a fomentar las habilidades sociales y emocionales:

Sancho y Hernandez (2015) sostienen que el uso de herramientas TIC va a
facilitar la interaccion y colaboraciéon entre los nifios, ofreciendo oportunidades de
trabajo en equipo, comunicacion efectiva y mejora de las habilidades empaticas.

Cabero y Barén (2016) afirman que un uso cuidado y correctamente
seleccionado y programado de las TIC, tanto dentro como fuera del aula, puede
aumentar la autoestima y la confianza de los nifios, especialmente aquellos con
dificultades de aprendizaje o timidez.

Gisbert y Lopez (2017) argumentan que las herramientas digitales ofrecen un
recurso muy util que puede ayudar a los nifios a expresar sus emociones de manera
creativa, favoreciendo asi su desarrollo socioemocional y su capacidad para gestionar
sentimientos.

Su uso correctamente planificado por parte de los docentes son un arma con un gran
poder de potenciar la creatividad:

Tal y como afirma Sancho y Hernandez (2015) el uso de las TIC estimula la
imaginacién de los niflos y les anima a pensar de forma innovadora, preparandolos para
afrontar los retos del futuro.

Gisbert y Lopez (2017) afirman que las TIC permiten oportunidades tnicas de
creacion de propios productos digitales, como historias, videos o presentaciones,
fomentando su autonomia y su capacidad para producir contenido significativo.

Seguin Marques (2018) en su libro “Las TIC en la educacién: una mirada critica”, las

herramientas digitales que ofrecen las TIC permiten unas grandes oportunidades que el
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alumnado explore su creatividad a través de la pintura, la musica, la escritura y otras formas
de expresion artistica.

De igual modo van a servir decididamente como un a herramienta de motivaciéon y
aprendizaje activo:

Segin Cabrero y Barén (2016) las TIC, siempre con una previa programacion,
puede transformar el aula en un entorno de aprendizaje ludico y atractivo, motivando a los
nifios y fomentando su participacion activa en el proceso de aprendizaje.

Para Marques (2018), las TIC permiten adaptar el aprendizaje a las necesidades e
intereses individuales de cada nifo, promoviendo un aprendizaje personalizado.

Por dltimo pero no menos importante debido a las circunstancias sociales actuales, van a
ser fundamentales para la preparacion para el futuro digital:

Gisbert y Lopez (2017) mantienen que la integraciéon de las TIC en la educacion
infantil permite a los niflos desarrollar habilidades digitales tempranas que seran esenciales

para su éxito en la sociedad actual.

3.1.4. Tipos de TIC en Educacién Infantil:

Dentro del aula de Educacién infantil son numerosos los recursos TIC de los que
podemos disponer y contar. Ahora bien, es necesario remarcar que, la cantidad de ellos, asi
como su calidad, va a depender en gran medida de las dotaciones econémicas que reciban
los centros educativos. Esto hace que en ocasiones, pese a contar con una gran variedad de
recursos, la falta de actualizacién de los mismos o la carencia de un mantenimiento
adecuado, pueda limitar su potencial educativo y dificultar su integracién en el proceso de
ensenanza-aprendizaje. Es importante destacar aqui que la creatividad del docente juega un
papel muy importante para aprovechar al maximo los recursos disponibles. Con una
adecuada planificaciéon y una metodologia innovadora, es posible sacar partido incluso de
aquellos recursos que, a priori, podrian parecer mas limitados.

Teniendo lo anteriormente expuesto en cuenta, los tipos de TIC que podemos encontrar
en las aulas de infantil son los siguientes:

Pizarras digitales interactivas: Permiten a los docentes crear contenidos
personalizados, incorporar recursos multimedia y promover la interacciéon entre los
alumnos.

Tabletas: Ofrecen la posibilidad de brindar al alumnado un contenido multimedia

que estimula la curiosidad y el aprendizaje auténomo de los nifios. Permiten el acceso a
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busqueda de informacién, juegos interactivos y herramientas que fomentan la creatividad y
la resolucion de problemas.

Recursos audiovisuales: Videos extraidos de webs, juegos, fichas interactivas... se
convierten en herramientas poderosas para el aprendizaje ludico. Estos recursos captan la
atencion de los nifios, facilitan la comprension de conceptos a la vez que facilitan un tipo
de aprendizaje por las vias visuales y auditivas.

Software educativo: Podemos encontrar recursos tanto a nivel on/ine como
programas especialmente disefiados para el desarrollo de diferentes habilidades, como la
lectoescritura, el pensamiento légico o las matematicas. Estas, ofrecen la posibilidad de
personalizar el aprendizaje adaptandose a los ritmos y necesidades del alumnado. Permiten
también la evaluacion del progreso (en muchas ocasiones autocorregibles) y proporciona

feedback a los alumnos.

3.1.6. Metodologias para la integracion de las TIC en Educacion Infantil:

Como hemos ido viendo hasta ahora, las TIC dentro del aula nos permiten abrir
una gran cantidad de oportunidades para la Educacién Infantil. Algunas de las
metodologias que nos llevan por este camino son:

- Gamificacion: Utilizacion de juegos y elementos ludicos para el aprendizaje.

- Aprendizaje basado en proyectos: Desarrollo de proyectos colaborativos utilizando
las TIC.

- Aprendizaje por descubrimiento: Exploracién autébnoma y experimentacion con las
herramientas tecnoldgicas.

- Storytelling: Utilizacién de historias digitales para narrar y aprender. Como sefialan
Villalustre y Del Moral (2014), el storytelling es una técnica narrativa novedosa que
utiliza diversas herramientas tecnologicas, incluida la Web 2.0, para presentar ideas
y conocimientos de una manera unica. Segun Robin (2008) se trata de crear
contenidos audiovisuales a través de herramientas de edicién sencillas, fomentando
la resolucion de problemas y el pensamiento critico .

Sylvester y Greenidge (2009) a través de Van Gils (2005) sefialan que la narracion
digital mejora la alfabetizaciéon mediatica y tecnoldgica, involucrando a los estudiantes en
un aprendizaje activo y centrado en ellos. Permite a los estudiantes participar en el proceso
de aprendizaje, fomentando el interés, el compromiso y la reflexiéon. Para Van Gils (2005)
esta técnica es un poderoso recurso didactico que fomenta la participacion efectiva de los

estudiantes y el aprendizaje a través de la accion.
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Para llevar a cabo estas metodologias, algunos recursos y materiales TIC que
podemos emplear incluirfan los siguiente:
- Portales educativos: Paginas web con recursos educativos online.
- Aplicaciones educativas: Apps para moviles y tablets con juegos y actividades
didacticas.
- Canales educativos: YouTube y otras plataformas con videos educativos infantiles.
- Recursos web: Paginas web con informacion, actividades y materiales educativos.

- Software libre educativo: Programas gratuitos para el uso en el aula.

3.2. CONCEPTO DE LITERATURA INFANTIL

El concepto de literatura puede definirse como el arte de la expresion escrita u oral,
utilizando como materia prima el lenguaje. A lo largo de la historia, la literatura ha buscado
plasmar emociones, ideas, experiencias y visiones del mundo. Abarca una amplia gama de
géneros, desde la narrativa (novelas y cuentos) hasta la poesia, el teatro y el ensayo, cada
uno con sus propias caracteristicas. Es un espejo de la sociedad de la época en la que se
escribe pero puede servir también como un viaje a través del tiempo vy, sobre todo, un

espacio para la imaginacion y la creatividad.

El material y los aportes bibliograficos existentes respecto a la literatura infantil son
amplios y, a menudo, han ido cambiando con el tiempo y con la evolucién de la sociedad.
Esto en parte se debe a las diferencias y a la importancia que hemos ido inculcando en la
etapa de la infancia. Por eso se hace necesario comenzar definiendo qué se entiende por
literatura infantil.

Vamos a comenzar por la definicion que muestra, del término de estudio, la Real
Academia Espanola (RAE). Para ello debemos segmentar en las dos palabras que lo
forman:

- Por un lado “Literatura”, es definida como el arte de la expresion verbal.
- Por otro lado, “Infantil” es todo aquello perteneciente o relativo a la infancia o a los
nifios.

Es decir, partiendo de estas definiciones, podemos considerar la “literatura infantil”
como el arte de la expresion verbal enfocada a la infancia.

Vamos a continuar entendiendo y acotando el concepto de literatura infantil

apoyandonos en las definiciones que han dado diferentes autores expertos en el

tema. Bortolussi (1985, citado por Minguez, 2012, p.88) la define como “la obra
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estética destinada a un publico infantil”. Mientras que para Perriconi (1958, citado

por Minguez, 2012, p.88) “es un acto de comunicacion, de caracter estético, entre

un receptor nifio y un emisor adulto que tiene como objetivo la sensibilizacion del
primero y como medio la capacidad creadora y ludica del lenguaje, y debe
responder a las exigencias y necesidades de los lectores”.

Grissolle (1991, citado por Carmenza,2015 p.81) la define como “la escrita o
narrada por ninos y adultos cuya estructura y contenidos, teniendo un valor estetico,
satisface el gusto y la comprensién de los ninos”.

Cerrillo (2007) la define como literatura en si misma, pero utiliza el término de
“infantil” o “juvenil” para delimitar una etapa especifica de la vida humana. Esta etapa esta
marcada por las capacidades de los lectores destinatarios, sus gustos e intereses especificos,
y sus posibilidades de recepcion literaria.

Cervera (1991, citado por Borja, Alonso y Ferrer, p.161), lo hace como “todas
aquellas manifestaciones y actividades que tienen como base la palabra con finalidad
artistica o lljdica, y que interesen al nino, o toda produccién que tiene como vehiculo la
palabra con un interés creativo y, de la misma manera, como destinatario a los ninos.”
(Cervera, 2001, p.11). Si nos remitimos al pasado, nos encontramos con que la literatura
infantil no siempre ha existido como una categoria separada sino que “Durante largo
tiempo la literatura infantil ha tenido consideracion escasa e incluso peyorativa. Se han
discutido la existencia, su necesidad y su naturaleza” (J.Cervera, 1991, p.9).

El término “infantil” segin Susana Rubio Perez (1999) remarca en su articulo
reflexciones sobre la literatura se puede interpretar de dos maneras; la interpretacion pedagogica,
se refiere a la infancia, que es una etapa del desarrollo humano; esta area de estudio de la
psicologia del desarrollo se enfoca en cémo las personas crecen y cambian a lo largo de sus
vidas.

Y a la interpretacién literaria que se refiere a cuando se utiliza como adjetivo,

especialmente en el contexto de la literatura. Esta, a lo largo de la historia fue incorporando
progresivamente varias obras distintas.

Los origenes de la literatura infantil son diversos y no todos pueden considerarse
como tal. Juan Cervera en su libro “Teoria de la literatura infantil” (1989), sefiala que la
literatura infantil se ha desarrollado de tres maneras diferentes desde el proceso creativo,
independientemente de la realidad:

- Literatura ganada: Se refiere a producciones no destinadas inicialmente al pablico

infantil pero que con el tiempo los nifios se han ido apropiando de ellas, o los
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adultos las designaron para ellos, con o sin adaptacion. Incluye todos los cuentos
tradicionales, el folclore del sector de la literatura infantil y muchas rimas o
canciones que han sido utilizadas en sus juegos, etc. Tal es el caso de los Cuentos
de Perrault.

Literatura creada para niflos: los infantes son los destinatarios especificos, se
produce en gran medida, y se sigue produciendo, en forma de cuentos, novelas,
poemas y obras de teatro. La podemos localizar en Las aventuras de Pinocho de
Collodi y La bruja Dofia Paz de Antonio Robles... Esta literatura infantil toma en
consideracion las caracteristicas psicoevolutivas del nifio.

Literatura instrumentalizada: los libros producidos para los mas pequefios suelen
aparecer en series con un protagonista comun ante diferentes escenarios y
situaciones: la playa, la montana, el circo... La intencién didactica prevalece sobre la
literaria; la creatividad es minima. Es un esquema muy basico que toman y aplican a
diversos temas monograficos con el objetivo de convertirse en centro de interés.
No son literatura, aunque a veces se les llame asi, ni tampoco lo son los libros
ilustrados, libros de juguetes, libros de sorpresas, documentales o ciertos libros de
juegos y vifietas... Algunos ejemplos serfan la serie Teo o la serie Nacho.

Porras Arévalo (2011) en su libro “La literatura infantil, un mundo por descubrir”

escribe sobre la evolucién gradual que sufrié el desarrollo de la literatura infantil desde la

narracién oral tradicional hacia obras escritas disenadas especificamente para un publico

joven. Si bien el concepto de infancia como periodo diferenciado surgié en la Edad

Moderna, no fue hasta el siglo XVIII cuando comenzé a surgir la literatura dirigida

explicitamente a los nifios. Los hitos clave incluyen las obras de Perrault, Berquin y

Villarroya, que llevaron al florecimiento de la literatura infantil en los siglos XIX y XX con

titulos iconicos como 'Alicia en el pafs de las maravillas' y 'El Principito'. El siglo XXI ve

un aumento continuo en la popularidad y diversidad de la literatura infantil, lo que refleja

cambios sociales y avances tecnoldgicos.

3.2.1. Las caracteristicas de la literatura infantil

Como remarca Garcia Velasco (citado por Maqueda, Borda y Onieva, 2016) , la

literatura es particularmente vital entre los 0 a 6 afios porque coincide con las primeras

etapas de aprendizaje, donde comienzan a comprender el lenguaje, los conceptos y el

mundo que los rodea. Esta hecho para satisfacer las necesidades de desarrollo de los nifios

pequenos brindandoles una base en lenguaje, principios morales y comprension del mundo.
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Vamos a continuaciéon a analizar cuales son las caracteristicas que debe cumplir un texto

escrito para considerarse literatura infantil.

En primer lugar es importante el tema que trata. Para ello deben ser:

Concretos y familiares: temas relacionados con el entorno y las experiencias del
niflo, como la vida familiar, los animales y las actividades diarias.

Cercanos a la realidad del nifio: libros que introducen en este grupo de edad a
menudo conceptos basicos del mundo que los rodea, ayudandoles a dar sentido al

mundo que les rodea.

Deben cumplir una serie de caracteristicas argumentativas concretas, estas son:

Argumentos simples y asequibles: historias que a menudo giran en torno a
situaciones cotidianas o aventuras que son facilmente comprensibles para los nifios
pequenos.

Personajes de animales: historias que presentan animales como protagonistas, a
menudo antropomorfizados para mostrar emociones y comportamientos similares

a los humanos.

La estructura interna de texto debe cumplir con las siguientes caracteristicas:

Narrativas lineales: la estructura de estas historias debe ser sencilla, con un claro
principio, desarrollo y fin, lo que facilita el seguimiento de la misma por parte del
nifio o la nifia y adaptada a sus caracteristicas psicoevolutivas.

Marco de resolucién de problemas: historias que se construyen en torno a un
escenario simple de resoluciéon de problemas, que puede ayudar a desarrollar

habilidades de pensamiento critico.

En cuanto a la forma de expresion, para poder ser debidamente comprendido debe tener:
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Lenguaje sencillo: Se debe utilizar un lenguaje claro, con oraciones cortas y un
vocabulario sencillo que los nifios y las nifias puedan entender.

Narrativa y expositiva: la narracién, en los textos considerados literatura infantil, es
principalmente narrativa, con algin uso de texto expositivo para describir
escenarios, personajes o para explicar hechos simples.

Soporte visual: las ilustraciones juegan un papel significativo en la literatura infantil
para este grupo de edad, apoyando el texto y ayudando en la comprension y el
compromiso.

Tener una unica linea argumental: a diferencia de la novela, en la literatura infantil (
y en el cuento en particular) todos los hechos se encadenan en una sola sucesion de

hechos.



- Un sélo personaje principal: aunque puede haber otros personajes, la historia
tendra un solo protagonista, que es a quien le ocurren los hechos.

- Brevedad: por y para cumplir con todas las demas caracteristicas, el cuento debe ser
breve.

Por ultimo, en cuanto al desarrollo de los hechos narrados, deben contener:

- Elementos ficticios y fabulosos: estimulan la imaginacién y la creatividad porque,
aunque estan basadas en la realidad, con frecuencia incluyen elementos de fantasia y
ficcion.

- Lecciones morales.

- Emocionales: la literatura para esta edad a menudo tiene como objetivo inculcar
principios morales fundamentales, como la importancia de compartir, la bondad y

la honestidad.

3.2.2. Funciones de la literatura infantil

La literatura constituye un eje primordial de la educaciéon ya que permite la
construccién de aprendizajes significativos a través del desarrollo de la imaginacion,
expresion que ayuda a acercarse a las emociones y sentimientos, permitiendo asi que el

nifio evolucione en sus diferentes etapas: cognitiva, fisica y social.

Botelho (2012) reconoce las siguientes funciones que tiene la literatura infantil:
didactica, lidica, literaria, socio cultural, axioldgica y terapéutica. HEstas funciones
contribuyen a formar niflos que deben ser: creativos, pensadores criticos y con capacidad
de participacion, aspectos relacionados con la buena expresion oral y escrita y en definitiva

contribuye al desarrollo integral.

Considera que la literatura infantil tiene funcién didactica ya que sirve como
medio de ensefianza pedagdgica. Se considera un mecanismo para introducir o reforzar

diferentes aprendizajes.

“Merlo (1980, citado por Botelho, 2015, p.2) recuerda que hay obras infantiles que:
Llegaron a manos de los nifios por via pedagdgica, como una respuesta de la
escuela acerca de la conveniencia de que ciertas obras fueran leidas por los nifios,

sea en sus versiones originales, porque ‘se adaptaban’ o ‘funcionaban’ dentro de
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ciertas pautas y objetivos de la educacion; sea en adaptaciones especiales realizadas

para que cumplieran con tales objetivos”.

La funcién Iudica viene dada en la medida del uso de esta literatura como una
metodologia utilizada para ensefiar a través del juego. Este sera el protagonista principal
habitual de la comunicacién para transferir conocimientos. Estas funciones se utilizan

frecuentemente en la poesia infantil, folclérica, trabalenguas, canciones...

Destacan autores como Moreno Verdulla, Heinrich Hoffmann, Carrasco
Rodriguez...Pero cabe recalcar al autor Johan Huizinga (1972, citado por Botelho, 2012,

p.3) que destaca en su libro Homo Ludens “(...) el paralelismo entre poesia y juego:

La poesia, en su funciéon original como factor de la cultura primitiva, nace en el
juego y como juega. Es un juego sagrado, pero, en su caracter sacro, este juego, se
mantiene constantemente en frontera de la alegria desatada, de la broma y de la

diversion”.

La funcioén literaria se asocia a modelos de la literatura infantil, que son:
narrativos, poéticos y dramaticos. Colomer (1998, citado por Botelho, p.4) nos dice que “la
literatura infantil generaliz6 su presencia en la escuela ya que pasé a considerarse que los
libros para nifios eran un elemento imprescindible para la formacion lectora y literaria”. El
debate sobre cual seria el verdadero propodsito de la literatura infantil, generando una
tension entre su funcién literaria y otras funciones —en particular la didactica— lo confirman
las palabras de Carrasco Rodriguez (2005). Y segin Cervera (1989, citado por Botelho,
2012, p.5), “utilizar la literatura infantil con fines didacticos préximos e inmediatos no pasa
de ser una mera nstrumentalizacion de la misma que conduce a agotar sus frutos mas

importantes que el nifio pueda extraer de su contacto con ella”.

La funcién axiolégica permite a los niflos construir sus propios valores de forma
autéonoma es “la disciplina que se ocupa de la naturaleza, la teoria, la esencia y los juicios de
valores.”(Botelho, 2012, p.6). Sarto(1994, citado por Botelho, 2012,p.7) subraya que en la
literatura infantil podemos encontrar todos los temas propios de la sociedad y que obliga a

sus lectores a perderse en historias rican en valores: dilemas y cuestiones ético-morales que
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estan en juego. Los verdaderos valores que impactan la sociedad donde vive el nifio se

reflejan en los libros que son la base de la sociedad adulta en la que esta inmerso.

La funcién terapéutica puede observarse en aquellos cuentos especialmente
creados y dirigidos a nifios y nifias con dificultades, enfermedades fisicas, psicoldgicas o
con dificultades emocionales. Bueno y Caldin (2002, citado por Botelho, 2012, p.8) hablan
de la biblioterapia que es un método de tratamiento en el cual se hace uso de libros

infantiles, juveniles u otros libros con fines médico-terapéuticos.

La funcién sociocultural representa la literatura infantil con aspectos relacionados
al entorno social y cultural (historias cotidianas, familiares...). “Para Isabel Schon y Berlin
(1996), la literatura, y por extension la literatura infantil, facilita el transito entre la
percepcién indiscriminada y la experiencia de su entorno en su composiciéon compleja” .
Los nifios ven la posibilidad de generar significados como la reflexiéon y la
autoconstruccion, es decir, la creacion de uno mismo encaminada al proceso de
socializacién: el contacto con otros nifios, adultos o personas mayores y los cambios

provocados por ello. (p.0)

3.3. CUENTOS INTERACTIVOS

3.3.1. El cuento en Educacion Infantil.

Antes de adentrarnos en el tema principal, los cuentos interactivos, se hace
necesario definir primeramente qué son los cuentos y la importancia que tienen en la etapa
infantil y en la educacién infantil en particular.

- Gianni Rodari (1973), lo definié de la siguiente forma: “los cuentos son como
pequenas semillas que viajan por el viento y van a posarse en los corazones de los

nifios. Alli germinan y crecen, y se convierten en flores y frutos de fantasia” (p. 23).

- Para Edgar Allan Poe (1842), un cuento es una narracion breve que tiende a un
solo efecto final. Ese unico efecto debe ser producido por una serie de incidentes,
de modo que cada incidente, en si mismo, contribuya a la produccién de ese efecto.

- Para Amparo Tusquets (2001) el cuento es una narracion corta, en la que se nos
presenta un conflicto que se resuelve en un breve espacio de tiempo. Se caracteriza
por la economia de medios, la precision del lenguaje y la intensidad del efecto que

produce en el lector.
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- Mas recientemente Daniel Balcells (2021) lo ha definido como un género narrativo
breve caracterizado por su capacidad para atrapar al lector desde la primera frase.
Es una narracién ficticia que presenta un conflicto que se resuelve en un breve
espacio de tiempo. Los personajes son pocos y estan bien definidos, y la accién se
desarrolla en un tiempo y espacio concretos. El lenguaje es dinamico y atractivo, y

el objetivo del cuento es entretener y sorprender al lector.

3.3.2. Los cuentos interactivos. Concepto y clasificacion.

Una vez concretado qué son los cuentos, nos centraremos en los cuentos
interactivos, para ello veremos las definiciones que diferentes autores han dado de este
término:

“Los cuentos interactivos son narraciones digitales que permiten al usuario

participar activamente en la historia, tomando decisiones que influyen en el

desarrollo de la trama.” (Castella, 2003, p. 12)

- “Los cuentos interactivos son una nueva forma de literatura que combina
elementos narrativos con elementos interactivos, creando una experiencia de lectura
mas dinamica y participativa.” (Herrero, 2005, p. 15)

- “Los cuentos interactivos son una herramienta educativa de gran potencial, ya que
pueden promover el aprendizaje de manera lidica y motivadora, a la vez que
desarrollan habilidades como la creatividad, la imaginaciéon y la resoluciéon de
problemas.” (Fonseca-Mora, 2008, p. 23)

- “Los cuentos interactivos son una forma de acercar la literatura a los nifios y nifias
de una manera mas atractiva y estimulante, utilizando las nuevas tecnologias para
crear experiencias de lectura interactivas y personalizadas.” (Hernandez, 2010, p. 18)

- “Los cuentos interactivos son una herramienta narrativa con un gran potencial para
la innovacién y la experimentacién, permitiendo a los autores crear historias no

lineales y explorar nuevas formas de contar.” (Sanchez, 2012, p. 27)

Asi pues y, tomando como referencia la literatura existente sobre el tema, podemos
entender los cuentos interactivos como una nueva forma de literatura que utiliza al mismo
tiempo elementos narrativos propios de la literatura tradicional, con elementos
tecnologicos y TIC. De este modo el papel del “lector” se transforma, pasa de ser un
consumidor pasivo a ser un protagonista activo, pudiendo decidir y elegir acontecimientos

o acciones que van a influir directamente en la trama.
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Es precisamente esto ultimo lo que convierte este recurso en una herramienta
educativa con mucho potencial ya que directa o indirectamente va a contribuir al desarrollo
integral del nifio y la nifia generando motivacion, creatividad, imaginacién... desde un

enfoque ludico, base dentro de las metodologias de esta etapa educativa.

No existe una unica clasificacion para este recurso literario, no obstante, diversos
autores han realizado categorizaciones para clasificar los cuentos interactivos. A
continuacion vamos a analizar las mas relevantes:

Segun Herrero y Fonseca-Mora (2008) podemos hacer una primera clasificacion
teniendo en cuenta el tipo de interaccion que se produce. Asi podremos encontrar cuentos
interactivos de eleccion donde el lector va a tener que tomar decisiones que van a afectar
directamente al desarrollo de la historia, eligiendo entre diferentes opciones. Los cuentos
interactivos de construccion se diferencian de los anteriores en que aqui serd el lector quien va a
elaborar sus propios elementos de la historia, como personajes, escenarios o objetos. En
los cuentos interactivos de exploracion, el lector va a ir navegando por un mundo virtual, de
cardcter eminentemente interactivo y va a poder descubrir los elementos necesarios, puede
también tener que resolver algin puzzle o enigma para poder continuar. Por ultimo y, muy
util en educacion infantil para trabajar por ejemplo proyectos de investigacion, estan los
cuentos interactivos de simulacion donde el lector se va a enfrentar a situaciones reales, donde
debera tomar decisiones y podra observar y conocer las consecuencias.

Castella (2003) y Hernandez (2010), realizaron una clasificacion de este género
dependiendo del publico objetivo. Podemos diferenciar entre cuentos interactivos para nisios:
Disenados especificamente para nifios, con tematicas e interacciones adecuadas a su edad y
nivel de desarrollo. Cuentos interactivos para adultos: Dirigidos a un publico adulto, con
tematicas e interacciones mas complejas. Y por Gltimo cuentos interactivos para todos, pueden
adaptarse a todas las edades, para poder utilizarlos en el aula de infantil habra que realizar
un exhaustivo analisis de la misma.

Sanchez (2012), realiza su propia clasificaciéon segun el soporte tecnologico en el
que se van a desarrollar. Asi encontramos cuentos interactivos para ordenador, para
dispositivos moviles, para web y para realidad virtual.

Por ultimo, Fonseca-Mora (2008), realiz6 una clasificacion de estos cuentos
interactivos atendiendo al género literario. Encontrarfamos por un lado cuentos interactivos de
hadas que estan basados en historias de hadas clasicas pero con el afiadido de incorporar

elementos interactivos que permiten explorar el mundo. Los cuentos interactivos de aventuras
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permiten al lector introducirse y convertirse en los protagonistas de una aventura, donde
debera tomar decisiones y superar retos. En los cuentos interactivos de misterio el lector debera
investigar y resolver misterios, utilizando pistas. Por ultimo encontramos los cuentos
interactivos educativos, de especial utilidad en la etapa de Educacion Infantil. Estan disenados

para ensefiar diferentes contenidos de manera ludica e interactiva.
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4. MARCO EMPIRICO

4.1. INVESTIGACION

4.1.1. Método disefio accién

El método Investigacion Acciéon de Martos Nufiez (1988) es una técnica para
explorar la educacion literaria. Conlleva dos ejes: sistematico y reflexivo. Estos son la
identificacién de problemas, la exploracién, el disefio de planes de accién, la
implementacion, la evaluacion, ajustes y difusion. Destaca la necesidad de estrategias de
enseflanza innovadoras, la integraciéon de la tecnologia y los enfoques interdisciplinarios
son fundamentales. Estos por si solos aseguran un crecimiento sostenido asi como la
adaptabilidad a los cambios en las necesidades educativas: un modelo en constante cambio.
El método esta diseflado para promover practicas innovadoras en educacién fomentando la
participacion y la reflexiéon entre las partes interesadas (profesores y estudiantes),
garantizando asi una participacion activa en el proceso de aprendizaje.

El International Council for Adults Education (citado por Martos Nufiez, 1986 ,
p.61) “define con siete notas el enfoque de la de la Investigacion en la Accion:

1.- El problema nace en la comunidad, que lo define, lo analiza y lo resuelve.

2.- El fin ultimo de la investigacion es la transformacion radical de la realidad social

y el mejoramiento de la vida de las personas involucradas.

3.- La investigacién participativa exige la participacioh plena e integral de la

comunidad durante todo el proceso.

4.- Comprende toda una gama de grupos de personas que no tienen poder:

explotados, pobres, oprimidos, marginados, etc.

5.- El proceso de la investigacio'n participativa puede suscitar en quienes

intervienen en una mejor toma de conciencia de sus recursos y movilizatlos en

vistas de un desarrollo endogeno.

6.-Es un método de investigacidn mas cientifico que la investigacién tradicional en

el sentido de que la participacion de la comunidad facilita un analisis mas preciso y

mas autentico de la realidad social.

7.- El investigador es aqui un participante comprometido que aprende durante la

investigacion.”.

En conclusiéon el método de investigacién-accion de Martos Nunez es un enfoque
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dinamico y participativo que ayuda a mejorar la ensefianza de la literatura, implicando a los
docentes a asumir un rol de investigadores con alta actividad para mejorar sus practicas,
prestando atencion a la creatividad, como involucrar a los estudiantes y como pueden

incluir efectivamente la literatura como parte de plan de estudio.

4.2.2. Fases de la investigacion.
Fase 1. Revision Bibliografica.

Para desarrollar el marco tedrico de este proyecto ha sido necesario analizar y
recopilar informacién de diversos articulos, revistas y libros. La informaciéon que se ha
recopilado predominantemente son las tecnologias de la informacién y la comunicacion
(TIC) en la educacién, asi como la literatura infantil y los cuentos interactivos. Se ha

explorado diversas bases de datos para adquirir una visiéon amplia y variada de los temas:

Google Académico: esta base de datos ha ofrecido una perspectiva general y
diversa sobre los temas.

- Dialnet: esta base de datos ha ayudado a localizar informacion sobre la literatura.

ResearchGate y Academia.edu: estas plataformas han permitido alcanzar resultados

de investigacion mas especificos y detallados.

Fase 2. Disefio de un cuento interactivo

Para la creacién del cuento “La gotita traviesa” y sus actividades se ha utilizado la
plataforma “Canva”, es una herramienta virtual que permite generar diseflos estéticamente
atractivos con elementos de interactividad. Ia historia se ha dividido en dos partes: el ciclo
del agua y los tres estados del agua. El cuento impulsa la atencién de los nifios a través de la

incertidumbre y al mismo tiempo fomenta la participacion de los nifios a través de las TIC.

Fase 3. Disefio de una propuesta didactica.

Para el disefio de la propuesta didactica primero se ha planteado la
contextualizacién y seguidamente la fundamentaciéon curricular en la que se han recogido
objetivos y competencias clave de la Ley Otrganica 3/2020, de 29 de diciembre, de
Modificacién de la Ley Otrganica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE) y
Decreto 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curticulo
de la educaciéon infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn, para crear en relacion la
propuesta didactica. Para el desarrollo de la propuesta didactica se ha llevado a cabo una

serie de sesiones con sus respectivas actividades, metodologias, organizacion espacial y
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temporal, y recursos. Y para concluir se ha generado una evaluacién destinada a

profesor-alumno y otra autoevaluacion del docente.

Fase 4. Elaboracion de las conclusiones del TFG

Las conclusiones del TFG se han extraido de los objetivos fijados al inicio de la
tarea. Se ha realizado un analisis detallado sobre como se han logrado estos objetivos y que
se obtiene de ello. Ademas, se han identificado posibles areas de mejora y algunas

sugerencias de lo que deberfamos hacer en el futuro.

4.2. PROPUESTA DIDACTICA

4.2.1. Contextualizacion
Las actividades que a continuacién se van a exponet, estan disefiadas para un grupo
de 20 alumnos y alumnas de 3° de Educaciéon Infantil, teniendo en cuenta sus

caracteristicas evolutivas, intereses y necesidades educativas.

El centro en el que llevo a cabo esta propuesta didactica es un centro publico de
Infantil y Primaria de la Junta de Castilla y Leén. Consta de dos vias completas. Esta
ubicado en el barrio oeste de la ciudad de Salamanca. Se encuentra cerca del centro de la
ciudad, con facil acceso desde cualquier parte de ésta, y gracias a ello los alumnos tienen
muchas facilidades para utilizar bibliotecas y otros servicios culturales en la realizaciéon de
actividades complementarias para el aprendizaje. La composicion estudiantil y el
rendimiento académico de la escuela estan fuertemente influenciados por el contexto
socioeconémico. Aunque hay diversidad en la extraccién social y econdémica de los
alumnos, la clase media es la mas comun. En los dltimos cursos se ha observado un

aumento de inmigrantes, lo que ha enriquecido la diversidad cultural.

Se ha elaborado en base a los principios de atencion a la diversidad, aprendizaje por
descubrimiento, juego como herramienta fundamental y desarrollo integral del alumnado.
Los objetivos, contenidos y actividades se han organizado de manera secuenciada y
progresiva, atendiendo a los diferentes ritmos de aprendizaje y estilos cognitivos de los
nifios y nifias. La evaluaciéon se realizara de forma continua y formativa mediante la

observacion directa.
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Dentro del grupo clase encontramos a una alumna con discapacidad auditiva.
Cuenta con varias sesiones semanales de apoyo con la maestra de audicién y lenguaje, que
la ayuda a avanzar y a integrarse facilmente. La nifia sale del aula entre tres y cuatro veces a
la semana durante media hora y en las sesiones de clase se aplica la comunicacién con sefias

y la vocalizacién forzada.

4.2.2. Fundamentacién curricular

Los niveles de concrecion curricular son la base sobre la que se construye una
educacion de calidad, pues permiten adaptar los objetivos y contenidos generales a las
realidades especificas de cada contexto educativo. En este proceso, la normativa educativa
estatal y autondmica establece las bases, pero es en cada centro educativo, a través de su
Proyecto Educativo de Centro y la Programaciéon Didactica de cada aula, donde se
materializa la concrecién curricular. Actualmente, los niveles de concrecién curricular sobre
los que baso la programacion de este trabajo son los siguientes:
El primer nivel de concrecién curricular corresponde al nivel estatal:

- Ley Otganica 3/2020, de 29 de diciembre, de Modificacién de la Ley Otrganica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE): Define los objetivos generales
de la etapa de Educacién Infantil y establece las bases del curriculo nacional.

- Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las
ensefanzas minimas de la Educacion Infantil: Desarrolla el curriculo de la etapa a
nivel nacional, incluyendo los objetivos especificos, contenidos, criterios de
evaluacién y competencias clave.

El segundo corresponde a nivel autonémico:

- Decteto 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion vy el
curriculo de la educacién infantil en la Comunidad de Castilla y Le6n: Adapta el
curriculo nacional al contexto educativo de Castilla y Ledn, especificando los
objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y metodologias didacticas.

Por ultimo, el tercero seria el correspondiente a nivel de centro e incluye:

- Proyecto Educativo de Centro (PEC): Define las lineas generales del proyecto
educativo del centro, incluyendo los aspectos relacionados con la concrecion
curricular.

- Programacion didactica: Elaborada por el equipo docente de cada aula, concreta los
objetivos, contenidos, actividades y estrategias de evaluacién para cada grupo de

alumnos.

26



Centrandonos en el segundo nivel de concrecion, el Decreto 37, establece en su

articulo 5 (p.7-8) la estructura curricular, la cual vamos a utilizar de guia para la elaboracién

de esta propuesta didactica.

4.2.2.1. Objetivos de etapa:
La Ley Otrganica 3/2020, de 29 de diciembre, de Modificacion de la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE) establece en su articulo 13 (p. 55) los

objetivos generales de la etapa de Educacion Infantil y establece que:

La educacion infantil contribuird a desarrollar en las nifias y nifios las capacidades

que les permitan:

o)
b)

)
d)

5

g

h)

Conocer su propio cuerpo y el de los otros, sus posibilidades de accién y aprender
a respetar las diferencias.

Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

Desarrollar sus capacidades afectivas.

Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir progresivamente pautas
elementales de convivencia y relacién social, asi como ejercitarse en el uso de la
empatia y la resolucion pacifica de conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.
Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.

Iniciarse en las habilidades logico-matematicas, en la lecto-escritura y en el
movimiento, el gesto y el ritmo.

Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que promueven la igualdad de

género.

A continuacién se muestran los objetivos especificos diseflados para esta propuesta

practica relacionandolos, en la tabla, con los objetivos generales de la etapa de infantil

anteriormente citados.

Tabla 1 - Objetivos especificos de la propuesta didactica y su relacién con los objetivos generales de la etapa

O.G.E.
1 | Identificar y nombrar los diferentes estados del agua (liquido, sélido y gaseoso). b, f
2 | Describir los diferentes elementos del ciclo del agua (sol, nubes, lluvia, rios, mares, etc.). b, f
3 | Narrar historias o cuentos relacionados con el agua. c, f
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4 | Experimentar con los cambios de estado del agua (evaporacién, condensacion y | b
solidificacion).

5 | Observar y describir el mundo natural, comprender sus cambios y funcionamiento, y actuar | b
de forma responsable con el medio ambiente.

6 | Trabajar en equipo para realizar experimentos y actividades. ¢ d, e

7 | Cooperar en la elaboracion de dibujos y trabajos manuales. ¢, d, e

8 | Relacionarse con los demas de forma positiva, cooperar y colaborar en actividades grupales, y | a, ¢, d, e,

expresar y gestionar las emociones propias y ajenas. h

Fuente- Elaboracién propia

4.2.2.2. Competencias clave:

El DECRETO 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion

y el curriculo de la educacién infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn, introduce el

conjunto basico de competencias clave para el aprendizaje basindose en el Marco de

Referencia Europeo. Estas competencias se marcan en el nivel de educacién infantil para

garantizar que los niflos tengan la base solida que necesitaran para adaptarse a un mundo

que cambia constantemente. Podemos encontrarlas en el articulo 7 (p.27-24) de dicho

documento y son:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingue.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia < ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

A continuacién se muestra como, el desarrollo en el aula de esta propuesta, va a

contribuir al desarrollo de las competencias clave, tal y como establece la normativa actual

(nombrada ya anteriormente).
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Tabla 2 - Contribucién de la propuesta practica al desarrollo de las competencias clave.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

Competencia en

comunicacion lingiiistica

Los cuentos interactivos van a permitir al alumnado la creaciéon de un
contexto atractivo para que desarrollen su comprension y expresion oral.
Su propia naturaleza, tanto interactiva como lidica, van a permitir

despertar el interés por participar en actividades literarias.

Competencia en
conciencia y expresion

culturales

Se van a ofrecer oportunidades de observacion de personajes, escenatios y

objetos, asi como sus caracteristicas y cualidades.

Competencia matematica
y competencia en ciencia,

tecnologia e ingenieria.

A partir de los objetos y elementos presentes en los cuentos interactivos, se
ofrecen posibilidades para la realizaciéon de actividades y habilidades
matematicas propias de esta etapa educativa como la clasificacién,

seriacion. ..

Competencia personal,
social y de aprender a

aprender.

Los elementos visuales, auditivos y tactiles, propios de este tipo de cuentos,
van a ofrecer una oportunidad para estimular la percepcién sensorial del
alumnado, permitiéndoles obtener informacién del entorno de una forma

diferente.

Competencias sociales y

civicas

El tema de esta propuesta practica y la narracion y vivencia del cuento, van
a dar oportunidad al alumnado para comprender y respetar las normas
basicas de convivencia

Las actividades cooperativas que se van a realizar en torno al cuento, van a
fomentar la colaboracién, el trabajo en equipo y la resoluciéon de

problemas.

Competencia digital

Se va a ofrecer un acercamiento a las tecnologfas digitales de forma ladica
y entretenida a la vez que correctamente planificada que va a permitir del
mismo modo la comprensiéon del uso responsable y seguro de las

tecnologfas digitales.

Fuente- Elaboracién propia

En las siguientes tablas se muestran, divididas por las 3 areas de conocimiento que
la normativa anteriormente citada establece, las competencias especificas que se pretenden
desarrollar con esta propuesta practica, los criterios de evaluacién y los contenidos a

desarrollar.
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Tabla 3 - Competencias especificas, criterios de evaluacion y contenidos del area de crecimiento en armonia

que se van a desarrollar con esta propuesta didactica.

AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA (p.39)

Competencia

Especifica

4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la
importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia identidad

basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.

(p-48)

Criterios de

4.2 Adquirir y desarrollar normas, sentimientos y roles, interaccionando en los

Evaluacién grupos sociales de pertenencia mas cercanos, para construir su identidad individual y
social.
4.3 Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas relacionandose con otras
personas con actitudes de afecto y de empatia, respetando los distintos ritmos individuales y
evitando todo tipo de discriminacion y valorando la importancia de la amistad.
(p.63)
Contenidos BLOQUE B. Estrategias de ayuda y cooperacion en contextos de juego y
Desarrollo y rutinas.
equilibrio
. Estrategias para desarrollar actitudes de escucha y de respeto
afectivos ’

hacia los demas.

(p.65)

Valoracion del trabajo bien hecho: desarrollo inicial de habitos y
actitudes de esfuerzo, constancia, organizacion, atencion e

iniciativa.

BLOQUE C. Habitos y pra[cticas sostenibles y ecosocialmente responsables
Habitos de vida | relacionadas con la aljmentacic;n, la higiene, el descanso, el
saludable para el | autocuidado y el cuidado del entorno.

autocuidado y el

cuidado del Valoracion del medio natural y su importancia para la salud y el

bienestat.
entorno

(p.65)

Utilizacion adecuada de espacios, elementos y objetos, y
colaboracion en el mantenimiento de ambientes limpios y

ordenados.
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Tabla 4 - Competencias especificas, criterios de evaluacién y contenidos del area de descubrimiento y

exploracion del entorno que se van a desarrollar con esta propuesta didactica.

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO (p- 67)

Competencia

Especifica

3. Reconocer elementos y fenomenos de la naturaleza, mostrando interes por los habitos

que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el cuidado y la

conservacion del entorno en la vida de las personas. (p.75)

Criterios de

Evaluacion

3.1 Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccion hacia el medio natural y los

animales, identificando y valorando el impacto positivo o negativo que algunas acciones

humanas ejercen sobre ellos. (p.85)

3.3 Establecer diferentes relaciones entre el medio natural y el social a partir de la

observacion y el conocimiento de algunos fenomenos naturales y de los elementos

patrimoniales presentes en el medio fisico, especialmente en Castilla y Leon. (p.85)

Contenidos

B. Experimentaci()’n
en el entorno.
Curiosidad,
pensamiento
cientiﬁco,
razonamiento
ldgico y creatividad.

(p-87)

Pautas para la indagacion y la experimentacion en el entorno:
interes, respeto curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos

de conocimiento para producir transformaciones.

Estrategias de construccion de nuevos conocimientos: relaciones
y conexiones entre lo conocido y lo novedoso, y entre
experiencias previas y nuevas; andamiaje e interacciones de

calidad con las personas adultas, con iguales y con el entorno.

C. Indagacio'n en el
medio fisico y

natural. Cuidado,

valoracion y respeto.

(-87)

Elementos naturales (agua, tierra, aire). Caracteristicas,
experimentacion y comportamiento (peso, capacidad, volumen,

mezclas y trasvases). Propiedades y utilidad para los seres vivos.

Fenomenos naturales: identificacion y repercusion en la vida de

las personas. Causas y consecuencias.
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Tabla 5 - Competencias especificas, criterios de evaluacion y contenidos del area de comunicacién y

representacion de la realidad que se van a desarrollar con esta propuesta didactica.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD(p.88)

Competencia

Especifica

2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en conocimientos

y recursos de su propia experiencia para responder a las demandas del entorno y

construir nuevos aprendizajes. (p.96)

Criterios de

2.1. Interpretar de forma eficaz los mensajes verbales y no verbales e intenciones

verbal oral:
expresién,
comprensién y
diz{logo

(P.120)

Evaluacion comunicativas de sus iguales y de los adultos respondiendo de forma adecuada. (p.118)
2.2. Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o manifestaciones
artisticas, tambien en formato digital, reconociendo la intencionalidad del emisor,
mostrando curiosidad e interes y una actitud responsable (p.119)

Contenidos C. Comunicacion | Normas que rigen la conversacion: pedir la palabra, esperar el

turno, escuchar activamente y mantener el tema de conversacion.

Lenguaje  descriptivo:  objetos  atendiendo a  diferentes
caracteristicas (qué es, como es y para qué sirve), personas (rasgos
fisicos y cualidades petrsonales), laminas, lugares o situaciones
siguiendo una secuencia ordenada y légica, y empleando

estructuras verbales progresivamente mas largas.

E. Aproximacion
a la educacion

literaria.

(p.122)

Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios, escucha y
comprension de retahilas, cuentos, poesias, rimas, adivinanzas,
refranes, contemporaneos,

trabalenguas,  tradicionales vy

contextualizandolos.

Animacion lectora a traves de distintas tecnicas: en papel, digital,

kamishibali, titeres, teatro de marionetas y teatro de sombras.

F . Ellenguaje y la
expresién musical.

(p.123)

La cancion como herramienta de comunicacion, aprendizaje y

disfrute en el aula de infantil.

Propuestas musicales en distintos formatos (canciones, bailes,

danzas, ritmos, retahilas, instrumentaciones, juegos, audiciones).

G. Ellenguaje y la
expresién
plaisticos y

visuales.

(p.123)

Materiales especificos e inespecificos, posibilidades expresivas y

creativas. Respeto y cuidado de los mismos.

Diferentes elementos (linea, forma, color, textura, espacio),

tecnicas (recortado, pegado, punteado, modelado, estampado,
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collage, pintura y demas) y procedimientos plasticos.

Obras plasticas: satisfaccion por las producciones propias y
colectivas, respeto hacia las de los demas e interes por comunicar

proyectos, procedimientos y resultados

Intencion expresiva y comunicativa de producciones plasticas y
pictoricas, de hechos, vivencias, situaciones, emociones,

sentimientos y fantasias.

H. El lenguaje y la
expresidn
corporales.

(p.124)

Juegos de expresion corporal y dramatica: representacion
espontanea de personajes, cuentos, historias, dialogos, hechos y

situaciones, individuales y compartidos.

L. Alfabetizacion
digital.
(p-124)

Funcion motivadora, ludica y educativa de los dispositivos y

elementos tecnologicos de su entorno.

Aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines: creacion,
comunicacion, aprendizaje y disfrute, desarrollo de la imaginacion

y la creatividad.

Descubrimiento y apreciacion del arte audiovisual.

Uso saludable y responsable de las tecnologias digitales y de

contenidos apropiados.

Lectura e interpretacion critica de imagenes, cortometrajes e
informacion, y discriminacion entre la realidad y el contenido de
juegos y peliculas, a traves de medios digitales y audiovisuales con

la ayuda del adulto.

Fuente- Elaboracién propia

4.2.3. Desarrollo de la propuesta didactica

4.2.3.1. Metodologia
Principios metodoldgicos

Los principios metodolégicos que van a servir como gufa en el proceso de

enseflanza aprendizaje van a ser los que estipula la normativa. En este caso, en nuestra

comunidad, el Decreto 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién
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y el curriculo de la educacion infantil en la Comunidad de Castilla y Leon, establece en sus

articulos 10 'Y 11 estos principios pedagogicos y metodolégicos. Estos son:

Aprendizaje significativo: Los nifios y nifias aprenden mejor cuando estan
activamente involucrados en el proceso de aprendizaje y cuando los contenidos
tienen sentido para ellos.
- Atencién a la diversidad: Es importante adaptar la ensefianza a las necesidades
individuales de cada uno.
- Individualizacién del aprendizaje: El aprendizaje debe personalizarse para atender a
las caracteristicas, intereses y necesidades de cada nifio o nifia.
- Utilizacién de las tecnologias de la informaciéon y la comunicaciéon: Las TIC son
una herramienta valiosa para apoyar el aprendizaje en Educacion Infantil.
- Colaboracién con las familias: Las familias son aliados fundamentales en el proceso
educativo de los nifios y nifas. Es importante establecer una comunicacién fluida y
colaboracion con las familias.
Estrategias globalizadoras

Para potenciar la motivacion por el aprendizaje se requieren metodologias activas y
contextualizadas con estrategias globalizadoras, seleccionando aquellas que faciliten la
participacién e implicaciéon del alumnado y la adquisicion y uso de conocimientos en
situaciones reales que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos. Para ello, utilizaré
distintos tipos de estrategias como:

- Grupos interactivos con familias.

- Metodologfas activas y manipulativas en el aula.

4.2.3.2 Organizacion espacial y temporal.

Respecto a la organizaciéon del aula y los agrupamientos, la realizaciéon de
actividades que pretendo realizar en mi aula pasa por una organizaciéon en el aula que
contendra distintas modalidades de agrupamiento y la posibilidad de combinarlas en
funcion de los distintos objetivos a conseguir. Voy a emplear tres tipos de agrupamientos:

En gran grupo como en el momento de escuchar el cuento, visualizaciéon de
videos, musica... Estas propuestas de gran grupo estaran encaminadas a que los nifios
escuchen y sean escuchados, el que sus ideas sean tenidas en cuenta por todos, el conversar,
el contar cuales son nuestras ideas, nuestras necesidades etc. En pequefio grupo como la
actividad de grupos interactivos, donde los nifios desarrollaran asi capacidades de pensar,

comparar y favorecer el que cooperen entre ellos conversando, comparando... De forma
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individual en momentos puntuales, para que los nifios sean capaces de concentrarse, de

buscar recursos para la realizacion de sus tareas.

La organizacién temporal va a seguir el siguiente esquema que pueden ver en el
siguiente cuadro. Esta actividad va a tener una duracion de 5 dias repartidas en las primeras

semanas del mes.

Tabla 6 - Organizacion temporal de las sesiones para el desarrollo de la propuesta.

SESION 1 Lunes Actividad de motivacién

SESION 2 Miércoles Cuento interactivo

SESION 3 Viernes Juegos manipulativos

SESION 4 Lunes Grupos interactivos con familias

SESION 5 Miércoles 15 Autoevaluaciéon y grabacion del
cuento

Fuente- Elaboracién propia

4.2.3.3. Recursos

Recursos personales:

Para llevar a cabo estas propuestas voy a necesitar:

- Maestra de apoyo que entra en mi aula los miércoles durante una hora.

- 3 familias colaboradoras que vendran en la sesién de grupos interactivos que
realizaremos el viernes. Estas familias se apuntaran como voluntarias.

Recursos materiales:

Para la realizaciéon de las sesiones contaremos con materiales como: Goma eva,
caja, pinturas, tijeras, papel, piezas encuadernadoras, bolsa de plastico, agua, envases,
humidificador, diferentes envases, cubos., colorantes de agua, embudos, cuentagotas,

pizarra digital interactiva (PDI), cimara de video y tela verde para efecto croma.
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4.2.3.4 Desarrollo de las sesiones

Tabla 7 - Desarrollo de la sesién n°1.

SESION 1: :Qué es el agua?

Duraciéon 40 minutos
Objetivos - Expresar ideas y observaciones sobre el agua.
- Fomentar la curiosidad y entusiasmo por aprender sobre el agua y sus
transformaciones.
- Expresar ideas de forma clara.
- Generar una variedad de ideas sobre qué es el agua.
Contenido El agua

Desarrollo de la

El/la docente realizard una gota de goma eva y la colocari en la pared del aula.

sesion La sesién se realizara en gran grupo sentado en el espacio de la asamble, y dara
comienzo el/docente diciendo:
- Parece que nos ha venido alguien a visitar...;Alguién sabria decirme
qué es? (sefialando la gota)
Una vez escuchadas las respuestas de los alumnos, se dirigira una lluvia de ideas
sobre tres aspectos: lo que saben, sus conocimientos previos y lo que les gustarfa
saber.
Fuente- Elaboracién propia
Tabla 8 - Desarrollo de la sesién n°2.
SESION 2: Cuento Interactivo
Duracién 1 hora
Objetivos - Conocer y utilizar de manera correcta el vocabulario relacionado con el
agua
- Respetar el turno de cada compaiiero/a
- Identificar y describir las etapas del ciclo del agua: evaporacion,
condensacién y precipitacion.
- Identificar y comparar los tres estados del agua: sélido, liquido y
2a5€0S0.
- Aprender y utilizar nuevo vocabulario relacionado con los estados.
Contenido El agua: el ciclo y sus tres estados.

Desarrollo de la

La sesién comenzara colocando una "Caja Sorpresa": dentro se encuentra una
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sesion

gran gota de goma eva en su interior. A continuacién, se colocard a los
estudiantes en un gran grupo enfrente de la pizarra digital interactiva (PDI) y se
recordara lo hablado en la lluvia de ideas de la sesion anterior.

Posteriormente se contard la historia de "La gotita traviesa". Se presentard
utilizando imagenes de las "pdginas" y efectos auditivos que corresponden a la

narrativa a medida que avanzamos y concluimos esta actividad.

Fuente- Elaboracién propia

Tabla 9 - Desarrollo de la sesion n°3.

SESION 3: Juegos manipulativos de trasvases de agua (Actividad sensorial)

Duracion 1 hora
Objetivos - Observar y experimentar como el agua cambia de estado.
- Identificar diferentes texturas y sensaciones del agua en sus diferentes
estados.
- Realizar experimentos sencillos que demuestran la transformaciéon del
agua.
- Preguntar y formular hipdtesis sobre los cambios que observan en el
agua.
- Compartir y respetar las opiniones de cada uno sobre sus
observaciones.
- Desarrollar confianza en sf mismos patra explorar y experimentar con el
agua en sus diferentes estados.
Contenido Los tres estados del agua

Desarrollo de la

sesion

Una gran actividad grupal dara inicio la sesiéon con la proyeccién de “Canta con
Lula: El rap de los estados” (Anexo 2) en la PDI.

Posteriormente, se mostrara el agua en diferentes estados (sélido, liquido y
gaseoso) dentro de diferentes envases como demostracién practica del concepto.
Los maestros son los encargados de dar una explicacién sobre lo que ha
ocurrido. Al final de la sesion, los alumnos trabajardn en pequefios grupos con la
orientacioén de los docentes y se les pedira que interactien fisicamente con el

agua para comprender el tema.

37

Fuente- Elaboracién propia




Tabla 10 - Desarrollo de la sesion n°4.

SESION 4: Actividades por grupo con familias

Duracion 1 hora
Objetivos - Representar el ciclo del agua mediante el dibujo, la pintura y las
manualidades.
- Utilizar habilidades motoras finas para manipular materiales que
representen el ciclo del agua y al realizar tareas como cortar y dibujar.
- Las familias se involucren en la educacién de sus hijos.
- Desarrollar la capacidad de autoevaluar sus trabajos y reflexionar sobre
su proceso creativo y resultado.
Contenido El ciclo del agua.

Desarrollo de la

sesion

Esta sesion se realizara en grupos pequefios interactivos y contara con la ayuda
de tres familias de alumnos. Consistird en realizar dos actividades.
Actividad 1: Se repartiran dos fichas (Anexo 3) sobre el cuento de la “Gota
traviesa” que consistira en:

- Primera ficha: pintar el circulo de agua que hace la gotita.

- Segunda ficha: pintar el borde del circulo y recortar una ventana por

dentro.

Una vez hechas las dos fichas, las familias y el/la docente ayudarin
introduciendo piezas encuadernadoras entre las dos fichas para que se deslizan.
(Anexo 3).
La segunda actividad consistira en coger una bolsa transparente con cierre y

dibujar con rotuladores las fases del ciclo del agua (Anexo 4)

Fuente- Elaboracién propia

Tabla 11 - Desarrollo de la sesién n°5.

SESION 5: Actividades de autoevaluacion y grabacion del cuento

Duracion

1 hora

Objetivo

- Demostrar su comprension sobre los estados y el ciclo del agua a través
de actividades de unir, completar, rodear... en la PDL

- Utilizacién correcta de los recursos digitales.

- Relatar el texto de manera expresiva y coherente.

- Desarrollar confianza al verse en el video.

- Mejorar la habilidad para expresarse claramente y con buena diccién al

leer en voz alta.
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- Explorar y experimentar con la tecnologia de manera segura y divertida.

Contenido El ciclo del agua y los tres estados.
Desarrollo de la La sesion se dividira en dos grandes grupos:
sesion - Grupo I: con la ayuda de la persona de apoyo realizaran actividades en

la Pizarra digital interactiva (PDI). Por ejemplo actividades unit,
puzzles, arrastrar con el dedo y completar palabras, etc. (Anexo 5)
- Grupo 2: el/la docente grabara a los alumnos relatando fragmentos del
cuento y posteriormente lo montara encima de las vifietas.
Para finalizar, se reproducira en la PDI la cancién de los tres estados del agua

para cantarla. (Anexo 2)

Fuente- Elaboracién propia

4.2.4. Evaluacion

4.2.4.1. Evaluacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje del alumnado.

La evaluacion en la Etapa de infantil se realiza teniendo en cuenta lo establecido en
el Articulo 17 (Evaluacién del alumnado) del DECRETO 37/2022, de 29 de septiembre,
por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la educaciéon infantil en la
Comunidad de Castilla y Leén (pag 15-16). Este establece que:

En virtud de lo dispuesto en el articulo 12.1 del Real Decreto 95/2022, de 1 de
febrero, la evaluacion en esta etapa sera global, continua y formativa. Ademas, en la
Comunidad de Castilla y Leon sera criterial y orientadora.

Las principales técnicas a emplear seran la observacion directa y el analisis del
desempeno del alumnado a través de las producciones que realicen.

Estas técnicas deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo
el proceso educativo.

En los procedimientos de evaluacién, el docente buscara la participaciéon del
alumnado a través de su propia evaluacion y de la evaluacion entre iguales.

Los docentes y profesionales que desarrollen su actividad en la educacion infantil

evaluaran su propia practica docente como punto de partida para su mejora.

La evaluacién supone un elemento indispensable en la practica educativa ya que
facilita la informacién necesaria sobre el desarrollo evolutivo de los alumnos y alumnas.

Los referentes basicos para el proceso de evaluacion seran: los objetivos generales
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de la etapa (establecidos en LOMLOE y en el Real Decreto de ensefianzas minimas de
Educacién Infantil) y los criterios de evaluacion de cada una de las competencias
especificas de cada area (establecidos en el curriculo). De igual modo se debe tener en
cuenta los objetivos generales del proyecto curricular de centro, los indicadores de
evaluacion establecidos por el equipo didactico de la etapa de educacion infantil recogidos
en el proyecto curricular de centro PCC y por ultimo los objetivos especificos de la
actividad que se lleva a cabo.

Los criterios de calificacion del grado de consecucion de los objetivos establecidos
en acuerdo de ciclo seran:

Conseguido (C) - En proceso (P) - No conseguido (NC)
A continuaciéon se muestra la tabla con los criterios de evaluaciéon seleccionados

para esta propuesta didactica.

Tabla 12 - Criterios de calificacién e indicadores de evaluacion de la propuesta.

Criterios de Evaluacion C P NC

Adquiere y desarrolla normas, sentidos y roles, interactuando en los grupos

sociales de pertenencia cercanos, para construir su identidad individual y social.

Participa con iniciativa en juegos y actividades colectivas relacionandose tanto con
los compafieros como con los adultos referencia con actitudes de afecto y de
empatia, respetando los ritmos individuales y evitando todo tipo de disciminacién,

valorando la importancia de la amistad.

Muestra una actitud de respeto, cuidado y protecciéon hacia el medio natural y los
animales, identificando y valorando el impacto positivo o negativo que algunas

acciones humanas ejercen sobre ellos.

Establece diferentes relaciones entre el medio natural y el social a partir de la
observacion y el conocimiento de algunos fendmenos naturales y de los elementos

patrimoniales presentes en el medio fisico, especialmente en Castilla y Leon.

Interpreta de forma eficaz los mensajes verbales y no verbales e intenciones

comunicativas de sus iguales y de los adultos, respondiendo de forma adecuada.

Es capaz de narrar historias o cuentos relacionados con el agua.

Identifica y nombra los diferentes estados del agua (liquido, sélido y gaseoso)

Describe los diferentes elementos del ciclo del agua trabajados en clase (sol, nubes,
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lluvia, rios, mares,.)

Experimenta con los cambios de estado del agua (evaporacion, condensacion y

solidificacion)

Fuente - Elaboracién propia

La evaluacion del aprendizaje del alumnado recogera toda la informacién que se dé

durante el proceso educativo. Dicha evaluacion se realizara preferentemente a través de la

observacién continua y sistematica ademas del andlisis de las producciones del alumnado.

Para ello voy a utilizar los siguientes instrumentos de evaluacion:

e Diario del educador: En ¢l describo aquellos acontecimientos que resultan

significativos en la vida cotidiana de la Escuela. También se reflejan los distintos
comportamientos ante actividades de ensefianza-aprendizaje.

Valoracion de las producciones de los nifios: Haciendo un analisis de los trabajos
realizados, teniendo en cuenta el proceso y circunstancias en las que se ha
desarrollado.: estrategias utilizadas, grado de interaccion, actitud del adulto, trabajo
individual o de pequefio y gran grupo... Se trata, en definitiva, de recoger toda la

informacion referente a las distintas conductas y situaciones significativas.

4.2.4.2. Procesos de evaluacion de la practica docente

La evaluacion sobre la practica docente permite detectar factores relacionados con

relaciones personales, ambientes de trabajo, formas organizativas... elementos todos ellos

que influyen en el buen funcionamiento del centro, permite comprobar si la metodologia

ha sido la adecuada y apropiada, si los grupos que se han hecho han servido... A su vez son

también objeto de evaluacién las propuestas didacticas, su disefio y desarrollo, los objetivos,

contenidos, competencias, actividades, tiempos, materiales, adaptaciones...

En cuanto al ambiente del aula, observar si facilita el proceso de ensefianza aprendizaje, las

relaciones entre los alumnos, los espacios, su distribuciéon, mantenimientos... criterios de

agrupaciones de los alumnos...
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Para realizar esta evaluacion distingo cuatro aspectos:

Motivacion para el aprendizaje: acciones concretas que invitan al alumno a
aprender.

Organizacion del momento de ensefianza: dar estructura y cohesion a las diferentes
secuencias del proceso de ensefiar del profesor y de aprender de los alumnos.

Orientacion del trabajo de los alumnos: ayuda y colaboracion que se efectia para



que los alumnos logren con éxito los aprendizajes previstos.

- Seguimiento del proceso de aprendizaje; acciones de comprobacién y mejora del

proceso de aprendizaje (ampliacion, refuerzo...).

En este punto se utilizard principalmente la autoevaluacion como método para

evaluar la practica docente. Para ello, después de cada una de las sesiones, realizaré una

encuesta respondiendo a las siguientes preguntas:

Tabla 13 - Encuesta de autoevaluacion del proceso de la practica docente.

La cantidad de tiempo dedicada a las actividades de la

sesiones se valota como:

Suficiente

Corta

Demasiado

extenso

¢Qué otras actividades podria incorporar?

¢He facilitado la comprensién del contenido y el interés de los alumnos durante las sesion?

¢Se han logrado los objetivos de aprendizaje establecidos en cada sesién?

¢He sabido ser flexible? ;He podido ser paciente con el ritmo de cada alumno?

¢He podido adaptar correctamente cada actividad al desarrollo de la clase?

¢He ajustado cada tarea adecuadamente para que sea atractiva para todos los alumnos?

¢He sido accesible y he estado disponible para responder preguntas y apoyar a los alumnos?

¢Ofreci retroalimentacién constructiva y oportuna a los alumnos?

Fuente- Elaboracién propia

Al finalizar las sesiones practicas se realizaran varias preguntas a modo de asamblea

a los alumnos sobre el contenido trabajado para valorar personalmente si se consideran

cumplidos los objetivos establecidos en el programa, o se deberfa modificar los métodos de

trabajo.

Las preguntas que se realizaran para la evaluacion de la practica seran:

Tabla 14 - Evaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje.

¢Qué te parecieron las actividades?

¢Cree que la duracién del ejercicio fue adecuada o deberia haber sido més corta o mas larga?

¢Habria alguna otra actividad que incluirfas?

Fuente- Elaboracién propia
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5. CONCLUSIONES

Con la realizaciéon de este Trabajo de Fin de Grado he querido llevar a cabo una
propuesta educativa basada en un cuento interactivo creado por mi ("La Gotita Traviesa")
para un grupo de alumnos y alumnas de 3° de Educacion Infantil. Para ello se ha disefiado,
planificado y programado un proceso completo que ha incluido diferentes objetivos y
métodos de ensefianza. Su objetivo era fomentar la lectura entre los nifios, asi como la
creatividad y la comprensién de lo que leen, mediante el uso de herramientas digitales que
faciliten la interactividad como la Pizarra Digital Interactiva (PDI) o el propio cuento

interactivo.

Los cuentos interactivos son una herramienta excepcional para utilizar en un aula
de Educaciéon Infantil. Esta dotado de muchas ventajas que coinciden con los objetivos y
competencias educativas contenidas en los documentos curriculares existentes. Las
historias de los cuentos no sélo fomentan el desarrollo de la alfabetizacién digital a una
edad temprana, sino que también sirven para impulsar la creatividad de los estudiantes, asi
como el pensamiento critico y analitico, ademas de las capacidades de resoluciéon de
problemas. Al atraer a los estudiantes hacia la narrativa, las historias interactivas los atraen

hacia un contenido rico, haciendo que el aprendizaje sea divertido.

El resultado de este trabajo fue una combinacién tnica de una narrativa interactiva,
la integracion de las TIC y una metodologia centrada en el alumno. Este proyecto adopta
estrategias innovadoras donde los docentes pueden desarrollar un entorno de aprendizaje
mas atractivo, mas inclusivo y mas eficaz que ayudard a los estudiantes a afrontar los
desafios futuros. El enfoque pragmatico y exploratorio ha promovido una comprension
plena del tema teniendo en cuenta el estilo y el ritmo de aprendizaje de cada alumno. El
proceso de evaluacién, centrado tanto en los resultados de aprendizaje de los estudiantes
como en la practica docente, ha sefialado puntos de eficacia en el enfoque docente
propuesto. Las estrategias de evaluacién continua utilizadas dan informacién que ayuda a
seguir el progreso de los estudiantes, informando asi los ajustes oportunos a los métodos y
actividades de ensefianza. Por otro lado, la practica reflexiva del docente juega un papel
fundamental en la identificacién de areas de mejora, asegurandose que la educacién
responda a las necesidades y a los intereses de los alumnos. LLos hallazgos y experiencias de

este proyecto subrayan el potencial de integrar historias interactivas con las TIC en las
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primeras etapas de la educacién infantil.

Dentro de la formacién continua del profesorado, debemos seguir buscando
nuevas formas innovadoras a través de las cuales podamos transmitir conocimientos, ya
que eso significa explotar también esas herramientas digitales. El desarrollo de este cuento
interactivo pretende integrar las TIC a través de la reflexion y una metodologia centrada en
el estudiante. Mediante la adopcioén de estrategias innovadoras, los docentes pueden
desarrollar un entorno mas interesante, inclusivo y eficiente, preparando a los estudiantes

para que puedan afrontar los desafios del futuro en una sociedad tecnolégica y digital.

A lo largo de esta propuesta didactica se ha presentado el cémo llevar a cabo
dentro de un aula de Infantil un cuento interactivo, entendiéndolo como herramienta
educativa. Esta propuesta, no obstante, no solo tiene el objetivo de mejorar el proceso de
ensefanza-aprendizaje, sino que también va a contribuir al desarrollo de algunos de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) establecidos por la ONU en 2015. En concreto,
los cuentos interactivos van a fomentar la educacién de calidad (ODS 4) al estimular
habilidades lingtifsticas, comunicativas, creativas, imaginativas y socioemocionales. Ademas,
reducen las desigualdades (ODS 10) al ofrecer un recurso educativo accesible e inclusivo
para todos los nifios. Por otro lado, promueven la accién por el clima (ODS 13) al
concienciar sobre la importancia del cuidado del medio ambiente y la sostenibilidad. Por
ultimo, contribuyen a la paz, justicia e instituciones sélidas (ODS 16) al fomentar valores
como la tolerancia, el respeto y la resoluciéon pacifica de conflictos. De esta manera,
emplear cuentos interactivos en Educacion Infantil supone una estrategia educativa
innovadora y valiosa que no solo va a favorecer el aprendizaje de los niflos, sino que

también contribuira a la construccion de un futuro sostenible, justo y pacifico.

El final del proyecto ha demostrado que los cuentos interactivos, basados en la
integracion reflexiva de las TIC y un enfoque metodolégico centrado en el estudiante, es
mas que capaz de enriquecer significativamente la experiencia de ensefianza-aprendizaje en
Educacion Infantil. A través de estrategias innovadoras, los docentes pueden crear un
contexto de aprendizaje mas atractivo en el que involucre a todos los nifios, y mas eficiente

que no ignore los desafios que les esperan.
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7. ANEXOS

ANEXO 1 Sesién 2: Cuento Interactivo

Cuento la Gotita Traviesa: https://www.voutube.com/watch?v=muOYVzARb4w

ANEXO 2 Sesién 3: Juegos manipulativos de trasvases de agua (Actividad
Sensorial)

Cancién los tres estados del agua: https://www.youtube.com/watch?v=uaonpV62ZWY

ANEXO 3 Sesién 3: Actividades por grupo con familias

Actividad 1: El circulo del agua
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ANEXO 4

Sesion 3: Actividades por grupo con familias

Actividad 2

ANEXO 5

Sesion 4: Actividades de evaluacion y
grabacion del cuento.
- Profesor-Alumno.

PORTADA

En esta actividad los alumnos tienen tres
elementos: la botella de agua, el hielo y la

¢Qué elemento
tendré que coger para

REts olla hirviendo. L.a bombera les pide que
g slo fage pinchen encima del elemento que necesita

el fuego.

para apagar el fuego, en este caso la botella,
arrastrarla con el dedo hasta el fuego y
explicar porqué han elegido ese elemento.

Solucién: porque necesitamos agua en
estado liquido para apagar el fuego y nos la
encontramos en la botella de agua.
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¢Qué elemento
coincide con el estado
de agua de mi casa?

Rodéalo

En esta actividad los alumnos el pingtiino
les pide que rodeen el elemento del agua
que corresponda con el estado del agua
que compone su casa: el igld. Y por ultimo
explicar porqué han elegido ese elemento.

Solucién: el agua en forma de nieve porque
el pingtiino vive en el polo norte donde
hace mucho frio y el agua se convierte en
estado sélido, en hielo.

soLl . 0sodg
Vg \.
LiQul ple)

GASEO ) o

Une para formar la palabra

En esta actividad los alumnos tienen que
unir las dos partes que forman una palabra:
soli-do, liqui-do y gaseo-so.

99\ Une cada estado con su lugar correspondiente

Estado Liquido

Estado Sdlido

Estado Gaseoso

Esta actividad consta de tres videos en
diferentes lugares: casa en las montafias
nevadando, olla hirviendo y lago con
cascada. Y los tres estados escritos a la
izquierda. Los alumnos tienen que unir
cada estado con el video que corresponda
mientras explican brevemente el porqué de
su eleccion.

Solucion:
- El estado liquido se unira con el
lago y las cascadas.
- El estado sélido con la casa en las
montafias nevando
- Elestado gaseoso con la olla
hirviendo.
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Quiero ir de vacaciones a

un lugar que haga calory ©

pueda evaporarme .

En esta actividad los alumnos tienen que
ayudar a “Gotita” a elegir un destino de
vacaciones en el que haga calor y se pueda
evaporar. Tienen que elegir entre dos
opciones: la playa o la montafa y unir al
avion repasando los puntitos. Y dar una
breve explicacion.

Solucién: la playa porque hace calor y el
agua cuando se calienta se evapora.

En esta actividad los alumnos tienen que
arrastrar las fases: precipitacion,
evaporacion y condensacion, a la carta
correspondiente.

Solucién:

Y oﬁ' Empareja cada imagen con su concepto

En esta actividad los nifios tienen que
cambiar los dibujos a la fila correcta y
explicar el porqué.

Solucién:

- Indicador de calor: jacuzzi, olla y
plancha. (Estado gaseoso)

- Indicador de temperatura
ambiente: vaso de agua. ducha y
piscina. (Estado liquido)

- Indicador de frio: mufieco de nieve,
congelador y cubitos de hielo.
(Estado solido)
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En esta actividad encontramos un puzzle
del ciclo del agua y los alumnos tienen que
colocar las piezas en su sitio.

- solucién:

vl
el

Hola Amigos, me encuentro
en el desierto. Aqui hace =
muchisimo calor y pronto
me convertiré en otro
estado.
¢Podrias adivinar en cual
con estas caracteristicas?

Soy muy frio y tengo textura
En invierno me puedes ver
en la montafia y en verano en un
postre muy rico

Me encuentro caliente y
no me puedes tocar

Estoy a temperatura ambiente
y si me tocas te mojo

En esta actividad “Gotita” les dice que esta
en el desierto y hace mucho calor. Los
nifios tienen que elegir un numero a través
de las descripciones que pone en cada uno.
Una vez elegido se toca con el dedo para
pasar a la siguiente vifieta y se reproducen
los videos de cada namero, observando si
el elegido ha sido el correcto.

Solucién:
- Me encuentro caliente y no me
puedes tocar: estado gaseoso.
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Evap
Conde

Precip

<
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Evaporacién

Condensacién

Precipitacién

oL~ o

AAA

Hola Amigos, ayadame a
crear un mapa del ciclo de
mi vida.

Tendras que deslizar los
dibujos en orden al nimero
que corresponda y el cajon
de la fase escrita a la linea

a,boc.

N, MW Al ~ AN

a1

En esta actividad “Gotita” les pide ayuda
para crear un mapa del ciclo de su vida. En
el mapa hay unas rayas con nameros (1,2,3)
y otras con letras (a,b,c). Los elementos
que se deben colocar estan alrededor del
mapa y los alumnos los tienen que arrastrar
con el dedo hasta sus respectivos lugares
haciendo caso a las indicaciones (1,2,3:
dibujos y A,B,C: los cajones)

Solucién:

A Evaporacién C

~0

o
O

<

Arrastra con el dedo cada
rectangulo al hueco que
corresponda

(1

En esta actividad los alumnos tienen que
colocar los rectangulos donde aparecen
escritas caracteristicas de los estados y
deben colocarlas en los rectangulos azules
que se encuentren vacios segin
corresponda. Por ultimo se toca con el
dedo encima del play de cada video.

Solucién:
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