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RESUMEN

El Trabajo de Fin de Grado (TFG) se centra en la aplicacion de la pedagogia Jedi, basada en
la saga cinematografica Star Wars, y en la ensefilanza del inglés en la Educacioén Primaria. El
objetivo principal es utilizar elementos del universo Star Wars para motivar a los
estudiantes y mejorar su aprendizaje del inglés. La metodologia empleada incluye la
gamificacion y el roleplay, aprovechando la rica narrativa y los valores éticos de los Jedi para
fomentar tanto habilidades lingiifsticas como socioemocionales de los alumnos. El TFG se
estructura en varios capitulos que abordan el contexto educativo, la relevancia de la
ensefanza del inglés, los principios de la pedagogia Jedi, y una propuesta de intervencion
didactica concreta. Se concluye que integrar elementos de la cultura pop en la educacion
puede enriquecer el proceso de aprendizaje y hacerlo mas atractivo para los estudiantes.

ABSTRACT

This Bachelor’s Thesis explores the application of Jedi pedagogy, ispired by the Star Wars
saga, in teaching English to Primary Education Student. The main objective is to utilize
elements from the Star Wars universe to motivate students and enhance their English
learning experience. The methodology includes gamification and roleplay, leveraging the
rich narrative and ethical values of the Jed: to promote both linguistic and socio-emotional
skills. The tesis is structured into several chapters covering the educational context, the
importance of English teaching, the principles of Jedi pedagogy, and a specific didactic
intervention proposal. The conclusion is that integrating elements of popular culture into
education can enrich the learning process and make it more appealing to students.
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1.- INTRODUCCION

En la actualidad, el aprendizaje del inglés se ha convertido en una competencia
fundamental en el ambito educativo, siendo cada vez mais relevante su inclusion en el
curriculo de Educacién Primaria. Sin embargo, motivar a los estudiantes para que
adquieran esta habilidad, es decir, lograr ese amor por hacerse con una lengua extranjera,
puede resultar un apabullante desafio para muchos profesionales. Es en este contexto
donde emerge la necesidad de explorar nuevas estrategias pedagogicas que estimulen el
interés y la participacién activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

La cultura popular, con sus universos narrativos ricos y atrayentes, ofrece una amplia gama
de recursos que pueden ser aprovechados para enriquecer el proceso educativo. En este
sentido, la saga de George Lucas: Star Wars, con su vasto universo compuesto por miles de
planetas, razas y seres unicos dotados de mucha personalidad que viven las mejores
aventuras espaciales, se presenta como una fuente de inspiracion potencial para desarrollar
actividades didacticas innovadoras y motivadoras en el aula.

Por otro lado, la filosofia Jedi, basada en principios de sabidutia, valentia y altruismo, ofrece
un marco ético y moral que puede integrarse de manera efectiva en la enseflanza y el
aprendizaje. La pedagogia Jeds, como en la mayoria de las pedagogias existidas y por existir,
se basa fundamentalmente en el vinculo entre maestro y aprendiz, elemento imprescindible
en cualquier dinamica educativa. Sea cual sea el rol del docente, su figura permanece
siempre. Son éstos los encargados de transmitir el conocimiento, de encaminar hacia un
futuro préspero a sus pupilos.

El proposito de este Trabajo de Fin de Grado es explorar la aplicacion de la pedagogia Jedi
en la ensefianza del inglés en el nivel de Educacién Primaria, tomando como referencia este
universo tan rico y tan variado. A través de este enfoque, se busca no solo fomentar el
aprendizaje del inglés como segunda lengua ahondando y conectando dicho proceso con el
concepto de la Fuerza y los Jedi, sino también cultivar habilidades socioemocionales y
valores éticos en los estudiantes que pueden converger al unisono si la planificacién y

ejecucion se premeditan de manera concienzuda y acertada.

Se considera importante no desestimar esta filosoffa Jed; dentro del proceso educativo,
pues, al fin y al cabo, detras de cada planteamiento filoséfico suele existir una base
psicopedagogica, ya que la forma en la que el ser humano piensa, percibe el mundo y se
relaciona con los demas, esta intrinsecamente ligada a los procesos mentales y emocionales
de cada individuo.

Es evidente que Star Wars va mas alla de ser algo una simple saga cinematografica. Que sus
diferentes productos en sus diferentes formatos y manifestaciones tienen mucho que
ensefar. Es algo mas que un mero medio de entretenimiento, aunque pudiera entenderse
que no todos lo vean con los mismos ojos. Pero resulta dificil negar que se haya

convertido, con el paso de los afios, en un fenémeno cultural que ha dado la vuelta al



mundo y no deja de girar, siendo reconocido como uno de los blockbuster mas
representativos e iconicos de la cultura pop.

“Aprovechar”; palabra mencionada con anterioridad, podria explicar grosso modo el
objetivo de las investigaciones incluidas en este trabajo, asi como el propésito de las
mismas, culminadas en una elaborada propuesta didactica que incluye la mayoria de los
elementos tratados en el apartado teérico del presente TFG.

Respecto al marco tedrico, se revisaran los fundamentos teodricos relacionados con la
educacion primaria, el nivel madurativo de los alumnos en esta etapa educativa, la
ensefanza del inglés como segunda lengua, la pedagogia Jedi y el impacto de Star Wars en la
cultura popular y la educacion para luego explotar todo su potencial.

En el apartado de metodologia se describirda detalladamente el disefio metodologico
utilizado para llevar a cabo la investigacion, incluyendo la seleccién de participantes, los
instrumentos de datos y los procedimientos de analisis.

Finalmente, se presentara la propuesta de intervencion a modo de situacién de aprendizaje
disefiada para aplicar en el aula, desglosando y profundizando en cada punto programado,
tales como... los objetivos propios de cada actividad, los recursos (espaciales, materiales y
humanos) necesarios, la cronologfa de cada sesiéon y situacién en conjunto, método y
rubrica evaluativa, instrumento de autoevaluacion para el proyecto y para el docente. Todos
aquellos, sin los cuales, no podrian componer una verdadera programaciéon didactica.

Una vez comprobado los resultados de la investigaciéon y su relacion directa con la
situacion de aprendizaje presentada, se podra analizar y exponer las posibles oportunidades
y limitaciones que puedan surgir antes, durante y después de la implementacién de la
propuesta de intervencion en el contexto de la ensefianza del inglés en Educacion Primaria.
Todo ello favorecera al desarrollo y exposicion de la conclusion del presente trabajo,
haciendo repaso de todo lo aprendido durante este proceso exhaustivo y profundo que
significa un TFG.

Finalmente, recalcar la importancia de la profunda tarea bibliografica, incluida al final del
actual documento, precediendo los anexos considerados como oportunos para tener mayor
conocimiento de cada epigrafe. Se incluye en “referencias bibliograficas” una lista completa
de todas las fuentes consultadas y citadas en el trabajo, siguiendo la normativa vigente APA
y que solicita la Facultad de Educacién de Soria para la realizacion de trabajos de fin de

grado en la mencién en lengua extranjera — inglés.



2.- OBJETIVOS

El presente Trabajo Fin de Grado tiene como objetivo principal explorar la aplicacion
pedagoégica Jedi en la ensefianza del inglés en el nivel de Educacién Primaria,
utilizando el universo de Star Wars como referente. Para lograr este objetivo general, se

plantean los siguientes objetivos especificos:

1. Analizar la relevancia y el impacto del aprendizaje del inglés en el contexto

educativo actual: Se llevard a cabo una breve revision de la bibliografia existente

para comprender la importancia del inglés como segunda lengua en la Educacion
Primaria, asi como sus implicaciones en el desarrollo académico y personal de los
estudiantes y el peso de las leyes educativas en lo que respecta el inglés.

2. Explorar los principios fundamentales de la pedagogia Jed; v su aplicabilidad en el

ambito educativo: Se realizard un andlisis detallado de los principios éticos y

morales de la filosofia Jedi, asi como de su relaciéon con la enseflanza y el
aprendizaje. Se identificaran estrategias y técnicas pedagdgicas basadas en los
valores Jedi que puedan ser adaptadas al contexto de la ensefianza del inglés en
Educacién Primaria.

3. Investigar el potencial educativo de la saga Star Wars como recurso didactico: Se

examinara el impacto cultural y narrativo de Star Wars, asi como su relevancia en el
ambito educativo. Se identificaran elementos especificos de la saga que puedan ser
utilizados como herramientas de enseflanza para motivar y comprender a los
estudiantes en el proceso de aprendizaje de inglés.

4. Disefiar una propuesta de intervencién didactica basada en la pedagogia Jedi y Star

Wars: Se desarrollara una propuesta de intervencion didactica detallada que integre
los principios de la pedagogia Jedi y los elementos de Star Wars en la ensefianza del
inglés en Educaciéon Primaria. Esta propuesta incluirda actividades, recursos y
estrategias especificas para fomentar el aprendizaje significativo y el desarrollo
integral de los estudiantes.

5. Evaluar la efectividad y el impacto de la propuesta de intervenciéon didactica: Se

llevara a cabo una evaluaciéon exhaustiva de la propuesta de intervencion didactica
disefiada, utilizando indicadores de aprendizaje del inglés, asi como de desarrollo
socioemocional y ético de los estudiantes. Se recopilaran y analizaran datos
cualitativos y cuantitativos para evaluar el éxito de la implementacién e identificar

areas de mejora.

0. Reflexionar sobre las implicaciones y las perspectivas futuras de la pedagogia Jedi en
la_ensefanza del inglés en Fducaciéon Primaria: Se realizara una reflexion critica
sobre los resultados obtenidos y se discutiran las implicaciones practicas y teéricas
de la integraciéon de la pedagogia Jed: en el contexto educativo. Se propondran
recomendaciones para futuras investigaciones y practicas pedagogicas en este

campo.



3.- RELACION CON LAS COMPETENCIAS

DE TITULO

En el siguiente apartado se tendra en cuenta las competencias de titulo de Grado en

Educacién Primaria que se han abordado previo, durante y tras finalizar la redaccién del

presente TFG. El proceso de elaboracion, finalizacién y presentacion de este trabajo, como

alumno de cuarto curso del Grado en Educaciéon Primaria con mencidon en lengua

extranjera — inglés, debe reflejar el desarrollo y adquisicion de ciertas competencias

reflejadas en el Plan de Estudios que rige la obtencién del Titulo. Respecto estas
competencias, resaltar las siguientes:

e Competencias generales:

o

Fomento del espiritu de iniciativa y de una actitud de innovacién y creatividad
en el ejercicio de su profesion.

Ser capaz de reflexionar sobre el sentido y la finalidad de la praxis educativa.

Habilidades interpersonales, asociadas a la capacidad de relacidon con otras
personas y de trabajo en grupo.

Conocimiento, comprension y dominio de metodologias y estrategias de
autoaprendizaje.

e Competencias especificas:

o

o

o

o

Controlar y hacer el seguimiento del proceso educativo y, en particular, de
ensefianza y aprendizaje mediante el dominio de técnicas y estrategias
necesarias.

Participar en la actividad docente y aprender a saber hacer, actuando vy
reflexionando desde la practica, con la perspectiva de innovar y mejorar la
labor docente.

Ser capaz de colaborar con los distintos sectores de la comunidad educativa y
del entorno social.

Adquirir habitos y destrezas para el aprendizaje auténomo y cooperativo y
promoverlo en los estudiantes.



4.- MARCO TEORICO

Antes de poder hablar del universo de George Lucas y la propuesta de intervencion
didactica que gire en torno a dicho universo es preciso recalcar la importancia del inglés en
el contexto educativo y social.

4.1.- RELEVANCIA E IMPACTO DEL APRENDIZAJE DEL INGLES EN EL
CONTEXTO SOCIOEDUCATIVO ACTUAL

4.1.1.- Contexto del inglés en el ambito educativo.

El aprendizaje de una lengua extranjera, como el inglés, es de vital importancia en el
contexto educativo actual. No es imprescindiblemente necesario acudir a fuentes
académicas para confirmar el efecto de globalizacion que la mayoria de pafses estan
afrontando desde hace unos afios... La comunicacion con personas de diferentes culturas y
paises es cada vez mas frecuente, Garrido (2010). Por lo tanto, dominar el inglés no solo
facilita la comunicacion, sino que también abre puertas en el ambito laboral y académico.

El inglés es el idioma predominante en el mundo actual. Es el lenguaje de la informatica y
la tecnologia. Es el idioma nexo entre paises, es el considerado por algunos el “idioma
universal”. Segin Nifio-Puello (2013), aunque no sea el idioma mas hablado en el mundo -
encabezando esta lista el chino mandarin por obvios motivos demograficos- es el mas
importante. No obstante, esta afirmaciéon no revela un hecho que no esté a la vista de la
gran mayoria de profesionales que pertenecen al gremio educativo. Basta con comprobar
las cifras ofrecidas por el Ministerio de Educacion, Formacién Profesional y Deportes que
afirma: “E/ 46,6% del alumnado de Primaria impartid parte del curriculo en un idioma extranjero
durante el curso 2021-2022.

A través de la siguiente imagen se puede apreciar la cuasi hegemonia de las ensefianzas de la
lengua extranjera dentro del marco educativo. Ademas, dichos datos probablemente sean
mucho mas impactantes ahora que ha pasado tiempo, pues el estudio en el que se recogen
estos datos se realiz6 durante el curso académico 2015-2016.

Total E. Primaria

Programas de aprendizaje integrado de contenidos y lengua extranjera

Centros publicos 687.039 428.511
Ensefianza concertada 275.284 226.054
Ensefianza privada no concertada 4914 0715 limagen recortada de la tabla del correspondiente

articulo, recuperado de:
Otras experiencias de profundizacion en el conocimiento de una lengua extranje . .
https://www.infoempleo.com/guias-

161.025 "'”'3"2 informes/empleo-educacion/perfiles/profesor-

Centros publicos 75.228 50.690 bilin(rue.html]
Ensefianza concertada 77.107 54.821
Ensefianza privada no concertada 8.690 5.801

Centros extranjeros

T [ ool )
9
TOTAL 1.218.374 8



https://www.infoempleo.com/guias-informes/empleo-educacion/perfiles/profesor-bilingue.html
https://www.infoempleo.com/guias-informes/empleo-educacion/perfiles/profesor-bilingue.html
https://www.infoempleo.com/guias-informes/empleo-educacion/perfiles/profesor-bilingue.html

La imperante necesidad de los paises de Occidente por la ensefianza de este idioma refleja
nuevamente el objetivo de unir culturas, y, como en toda cultura, el idioma conforma un
aspecto clave para dicho objetivo. Entonces, con las directrices de los gobiernos y sus leyes,
en Espafia al menos, se percibe un incremento exponencial de las modalidades bilingiies en
los centros publicos. Esto se debe a este fomento y tales leyes. Uno no puede pensar en un
colegio de titularidad publica que no cuente con un sistema bilingie o de fomento a la
lengua extranjera (Unir, 2024).

Ademas, el inglés no es solo la lengua franca en muchos campos, sino que también es el
idioma de la mayoria de los contenidos en internet (otro aspecto a tener en cuenta tanto en
lo referente a la globalizacién como a la educacion). Dominar el inglés ofrece innumerables
oportunidades para el crecimiento personal y profesional, y permite a las personas
conectarse con un mundo cada vez mas interconectado y diverso. En el contexto
educativo, el aprendizaje del inglés puede proporcionar a los estudiantes acceso a una
amplia gama de recursos educativos y oportunidades de aprendizaje.

En este sentido, se entiende que el inglés se ha convertido meritoriamente en parte del
esqueleto de los objetivos educativos curriculares de las leyes educativas de los tltimos afios
y del actual Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y
enseflanzas minimas de la Educacién Primaria; asi como en las correspondientes leyes

autonomicas de educacion.

4.1.2.- Objetivos curriculares de la ensefianza del inglés.

Para la reflexion del apartado anterior, es importante recordar los objetivos de la ensefianza
del inglés en la Educacién Primaria. Segin el Real Decreto 157/2022, estos objetivos son:

1. Adquisicion de Ia competencia comunicativa en la lengua extranjera.
2. Comprender, expresarse e interactuar en la lengua extranjera con eficacia.
3. Enriquecimiento y expansion de la conciencia intercultural.

4. Desarrollo de competencias que ayuden a los individuos a practicar una
ciudadania independiente, activa y comprometida con Ia realidad
contempordnea, cada vez mas global*, intercultural y plurilingiie.

* Se puede apreciar la manera en la que el objetivo nimero 4 corrobora lo expuesto en el
apartado inicial del marco teérico. La globalizacion y lo que ello conlleva (interculturalidad
y plurilingtiismo) es una realidad que dificilmente podria llevarse de otra manera que no sea
mediante la ensefanza de la lengua dominante. Es una necesidad que los expertos ya
consideraron a finales del siglo pasado, y que empieza a materializarse en los dias de hoy.
Segin Bauman (2015), la sociedad afronta naturalmente un proceso de modernizacion
liquida (constante y cambiante), dificil de medir en tiempo entre que cambia de estado; y en
espacio, por la fluidez cuando se encuentra en estado liquido.
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En lo referente al decreto autonémico de Castilla y Ledn sobre ensefianzas de idiomas,
se establece que:

e Se desarrollan programas de “ensefianzas bilingties”, o ensefianzas integradas de
contenidos y lengua extranjera, en las etapas de educacion infantil, primaria, ESO y
bachillerato.

e En el ambito de la seccién bilingtie se imparte docencia de 2 o 3 disciplinas no
lingiiisticas en la lengua extranjera propia de la seccién, observando que el
total de horas impartidas en dicha lengua no supere el 50% del horario total del
alumnado.

e Las lenguas extranjeras posibles en este programa son: inglés, francés, aleman,
italiano o portugués.

e El profesorado que imparte enseflanzas en la lengua extranjera de la seccion
bilinglie cuenta con una acreditaciéon en dicha lengua del nivel B2 definido en el
“Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas: aprendizaje, ensefianza,
evaluaciéon” (MCERL) o de nivel equivalente.

4.2.- PEDAGOGIA Y METODOLOGIA DE LA ENSENANZA DEL INGLES.

La relacion entre la pedagogia y la ensefianza del inglés se da de manera inminente. La
pedagogia aporta el marco tedrico y las estrategias metodoldgicas necesarias para ensefiar
este idioma de manera efectiva. La pedagogia también ofrece herramientas para
comprender como aprenden los estudiantes, como disefar los planes de estudio adaptados
a sus necesidades individuales, y como evaluar su progreso de manera gradual y
significativa.

Por tanto, la pedagogia no puede eximirse de un proceso propiamente pedagdgico como es
la ensefianza de un idioma. No deja de formar parte de un proceso de ensefianza y
aprendizaje, por lo que se rige por las mismas bases pedagdgicas que cualquier otro tipo de

ensenanza.
4.2.1.- Aspectos pedagdgicos.

La ensefianza de la Lengua Inglesa constituye una practica educativa, y desde este prisma,
se tiene en cuenta los demas factores que influyen intrinsecamente en el aprendizaje de la
misma, sobre todo para el aprendizaje del alumno tales como:

Alta exposiciéon al idioma: un educando no puede abandonar, aun menos cuando de

adquisicion de un idioma se trate, el contacto con dicha lengua. Si se pretende que el
alumno aprenda inglés, la practica educativa no podra cernirse exclusivamente al aula, sino
que debera expandirse y trabajarse también en casa. Y para ello serd crucial la motivacion e
implicacion familiar.
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La motivacién del alumnado y del docente: Es muy sabido que sin motivacién es dificil

realizar algo y que el resultado de dicha accion destaque favorable o productivo. Es por ello
que el docente debe ser completamente consciente de la motivaciéon y el animo de sus
estudiantes, reconociendo este nuevo aprendizaje de manera diferenciada a otro aprendizaje
en el sentido de implicar no solo la adquisicion de un nuevo conocimiento, sino la
asimilacién de elementos simbolicos etnolingtiisticos propios de otra cultura (Rodriguez-
Pérez. 2012). Y para que el docente pueda desarrollar esta capacidad observadora e
interventora, debe haber desarrollado antes su propia motivacion, o, en su defecto, su
caracter profesional para afrontar una clase.

e El efecto Pigmalion: tal como describen en su investigacion Solis Garcfa & Borja
Gonzilez (2017, p.193-195), las expectativas que la figura modelo de los educandos,
esto es, el educador, tenga sobre sus alumnos influird negativa o positivamente en
los resultados del aprendizaje. Es por ello que es importante creer en la superacion
del individuo siempre que se hayan propuesto metas realistas en funciéon de las
necesidades pertinentes. Se debe abogar por perseguir esa influencia generada por la
figura modelo adulta en funcién de obtener resultados favorables.

La creatividad como motor del aprendizaje: suponiendo que aprender signifique la

obtencién de una solucién a un problema dado o a un conocimiento del cudl no se tiene
certeza, la creatividad compondria el combustible que propicia la aparicion del
producto/resultado final del conocimiento. Entiéndase creatividad por ese impulso que
describia Rodriguez-Pérez (2012) en su articulo. Para la ensefianza del inglés resulta
igualmente funcional.

Cuando un individuo se ve obligado a vivir en el extranjero -sea durante un breve o largo
periodo de tiempo- su mente se adapta de tal manera que llegue a ser capaz de hacer frente
al problema que le supone no poder comunicarse y desenvolverse en el nuevo entorno en
que le ha tocado vivir. Y la creatividad es ese “encontrar soluciones/vatiaciones” que
permiten, segun este hipotético caso, al extranjero adaptarse a su nuevo entorno y ser uno

mas en dicha cultura a través del idioma propio del lugar.

Adaptabilidad: Respecto a lo comentado al final del apartado anterior, cabe mencionar a
Piaget y su Teorfa del Desarrollo Cognitivo (1982), que también es explicado por
Rodriguez-Pérez (2012). Un nifio tendra que afrontar varias remodelaciones de sus
esquemas previos (previa concepcion del idioma) [asimilaciéon] y reajustarlos hasta
conseguir afianzar una base sélida del idioma [acomodacion], que no dejara de cambiar
hasta haber alcanzado, como minimo, la madurez cognitiva de un adulto.

Programabilidad: Ia habilidad de programar supone un componente que acompana al

docente durante toda su carrera profesional. Desde este prisma, el docente debe programar
y ejecutar lo programado: L.a PGA (Programacion General de Aula), sus Situaciones de
Aprendizaje, cada sesiéon y cada actividad. Esto no debe exigir al docente una rigidez a la
hora de llevar a cabo lo planeado. Lo ideado no tiene porque seguirse al pie de la letra,
siempre hay que dejar un espacio que posibilite una actuacion flexible, una adaptacion de lo
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que se ha programado a una situacién dada. No todos los contextos son iguales, tan
siquiera parecidos, por ello se insiste en la importancia del juicio profesional del docente y
de su capacidad para conducir lo que tenfa pensado conforme la realidad que percibe en su

aula.

El interés propio por el aprendizaje (educando) y la ensefianza (educador), componen en si
la esencia del proceso de enseflanza-aprendizaje. Teniéndolo en cuenta, el docente puede, y
debe, descubrir los puntos fuertes, “el combustible” que impulsard ese aprendizaje. La
responsabilidad del docente es descubrirla y adaptar su metodologia a esos intereses. Eso
siempre ayudara a lograr, como resultado de esa ensefianza deseada y tal como describia
Ausubel (1918-2008), un aprendizaje significativo. Si se pretende que el alumno aprenda, es
necesario inducir la necesidad del aprendizaje, es decir, hallar la funcionalidad, utilidad y
aplicabilidad de ese aprendizaje en algin ambito de la vida del educando. Todo lo que esté
fuera de este planteamiento aspira a un conocimiento sin significado, que no tiene por qué
ser util, y, por tanto, corre el riesgo de ser olvidado como otros muchos (Coll, 1988).

El papel del docente, con estos conocimientos pedagdgicos consiste en ordenar sus

propios conocimientos en funcién de buscar que el aprendizaje sea 6ptimo, si a 6ptimo se
refiere a que el alumno alcance un aprendizaje con el que se satisfaga esa necesidad de
aprender y que, a su vez, dicho resultado de aprendizaje evoque en el mismo alumno la
necesidad de seguir aprendiendo. El conocer y el saber deben poder generar en el alumno
mas amor por la sabiduria, mas filosoffa, tal como se ve reflejado en los principios Jedi
(véase Anexo 1).

Teniendo en cuenta estos aspectos, el docente deberfa ser capaz, al menos, de contemplar
la ensefianza como un compendio de ciencias que se ainan para que los alumnos aprendan
gl
y que el maestro sepa como hacerlo teniendo en cuenta la singularidad y patrones que se
observan en cada alumno. Esto ultimo harfa referencia a la interdependencia de la
pedagogia con otras ciencias (antropologia, filosofia, sociologfa, historia, psicologfa...).

Sin una base bien cimentada de pedagogia, el ensefiar se encuentra incompleto. El docente
debe estar preparado, como se ira mencionando a lo largo de todo el trabajo; y la ensefanza
de una lengua extranjera, que antafio fuera percibida como una exclusividad innecesaria y a
veces desligada de la propia ciencia, debe ser reconocida como cualquier aprendizaje es
percibido hoy dia, como una cuestion puramente pedagogica y educativa.

Desconocer, por ejemplo, los patrones empiricamente demostrados de diferentes autores
que aportan a la pedagogfa en lo referente a la adquisicion de una lengua, serfa de una gran
imprudencia profesional. ¢Cémo podria plantearse un docente impartir cualquier clase de
lengua extranjera sin conocer siquiera como llega a adquirir un nifio su propia lengua

materna?
Un breve recorrido por las teorias del aprendizaje del lenguaje

Existen varias teorfas que explican como se adquiere y se aprende un lenguaje, cada una
con sus enfoques y contribuciones especificas:
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El conductismo sostiene que el aprendizaje del lenguaje es un proceso de
formacion de habitos mediante la repeticion y el refuerzo. Segun desarrolla Ivan
Morinigo (2019) en su articulo, los nifios aprenden a hablar imitando los sonidos y
estructuras del habla que oyen a su alrededor. Aunque el foco de este aprendizaje -
lo que lo consolida, sostiene el autor-, reside en los refuerzos positivos que reciben
por las respuestas correctas (ese refuerzo y evaluacién es realizada por un
observador adulto generalmente).

Por otro lado, a través de la introduccién de la teorfa del innatismo, segin queda
reflejado en las paginas 334-340 del libro de Lapegna, & Himelfarb (2013), se
defiende que los seres humanos poseen una capacidad innata para aprender
idiomas, conocida como el “Dispositivo de Adquisicion del Lenguaje” (LAD).
Chomsky, segin se comenta en articulo citado, sugiere que todos los nifios nacen
con un conocimiento preexistente de una gramatica universal que facilita el
aprendizaje del lenguaje, destacando la capacidad inherente del cerebro humano
para desarrollar una gramatica compleja a partir de la exposicién a una lengua.

Segtun lo expuesto en el articulo elaborado por Zegarra & Garcia (2010), Piaget
aporto6 la teoria cognitiva, proponiendo que el aprendizaje del lenguaje es parte del
desarrollo cognitivo general del nifio. Segin Piaget, los nifios pasan por etapas
especificas de desarrollo cognitivo, y la adquisicion del lenguaje esta
intrinsecamente ligada a estas etapas. Esta teorfa sugiere que los nifios construyen
su conocimiento del lenguaje a medida que interactian con su entorno y procesan
nuevas informaciones; y que, a su vez, el lenguaje es quién favorece la aparicion del
pensamiento simbolico, tan necesario para un buen desarrollo de relaciones l6gicas
en el cerebro del individuo.

Zegarra & Garcia (2010, p. 7-10) resaltan el aprendizaje del lenguaje como un
proceso social que se desarrolla a través de la interaccion con otros. Vygotsky
destaco el papel crucial del entorno social y cultural en el desarrollo del lenguaje,
segun se comenta en este articulo, sefialando que los nifios aprenden a través de la
comunicacién con adultos y compafieros mas capaces. El concepto de “zona de
desarrollo proximo” (ZDP) de Vygotsky resalta la importancia del apoyo y la
mediacién en el aprendizaje (bien de un igual o de un adulto, pero siempre mas

capaz).

Salas (2012), explica el desarrollo la teoria del input comprensible, defendiendo
que los estudiantes adquieren un lenguaje mejor cuando estan expuestos a un input
que es ligeramente mas avanzado que su nivel actual de competencia. También
sefiala la importancia de mantener una baja ansiedad y de la motivacién en el
aprendizaje del idioma (tan mencionada y apreciada en este trabajo), proponiendo
que este input debe ser comprensible pero desafiante para facilitar el progreso.

En dltima instancia, mencionar a Jerome Bruner (19606), que introdujo una teoria
basada en el cognitivismo argumentando que al aprendizaje del lenguaje es un

proceso en el que los nifios construyen constantemente nuevos conocimientos
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basandose en sus experiencias previas. Ese es el punto de partida, las experiencias
previas. Bruner destac6 el papel de la interacciéon y el descubrimiento en el
aprendizaje, defendiendo que el lenguaje se aprende mejor cuando los estudiantes
participan activamente en el proceso de aprendizaje a través de la exploracion y la
interacciéon con su entorno. Destaca también, como explicaba en su articulo Juego,
pensamiento y lenguaje, Bruner, J. (1984), la importancia del juego en el aprendizaje. Su
articulo servird para constatar la implicacién del componente ladico en el proceso
de ensenanza-aprendizaje.

En conjunto, estas teorfas ofrecen una comprension completa y diversa del proceso de
adquisicion del lenguaje. Mientras que el conductismo y el innatismo se centran es aspectos
mas internos y biologicos del aprendizaje, las teorfas cognitivas, sociocultural y del
constructivismo inciden en la interaccién y el desarrollo progresivo del conocimiento. Estas
perspectivas combinadas proporcionan una recopilacion de ideas para el planteamiento
pedagdgico, asi como para la ejecucion metodoldgica en la enseflanza de idiomas.

En conclusion, podria subrayarse que las claves pedagdgicas a la hora de ensefiar un idioma
se resuman en las siguientes:

EXPOSICION AL IDIOMA - MOTIVACION - CONOCIMIENTOS
PREVIOS - NIVEL MADURATIVO DEL ALUMNO

[Tabla 1.- Elaboracion propia]

4.2.1.- Aspectos metodoldgicos.

Segun el Diccionario de Cambridge, 1a metodologfa se refiere a un sistema que compone
diferentes maneras de proceder, ensefiar o estudiar algo. Trata de describir concretamente
estas maneras de ensefiar e intenta ofrecer ejemplos de cémo hacerlo siguiendo ciertas
pautas o directrices de este proceder (método). Entonces, la practica docente atafie casi

todo lo referente a la actuacion de éste.

En el apartado anterior se pincelaba algunos de los aspectos pedagdgicos importantes a
tener en cuenta cuando se pretende ensefiar un idioma, una lengua extranjera para ser
preciso. Si bien el conocimiento pedagdgico constituye una base fundamental para el
docente, el aspecto metodologico determinara la efectividad de la actuacion de éste, de la
consecucion de los objetivos propuestos por el mismo, y, por ende, del progreso del aula y
del alumno. Partiendo de esta base, se establecen los enfoques metodoldgicos que se
consideran necesarios conocer. Todos estos métodos han sido analizados y resumidos del
libro Approaches and Methods in Language Teaching. 2nd ed. Cambridge University Press (2001).

= Método gramatical y de traduccién: Este método se centra en aprender una
lengua extranjera mediante el estudio de su literatura, con el objetivo de mejorar las
capacidades cognitivas del alumno. Se prioriza la lectura y la escritura, mientras que

la practica oral y auditiva queda relegada. El vocabulario se aprende directamente de
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los textos y mediante la memorizacién usando diccionarios. La ensefianza y la
practica se basan en la traduccién de oraciones entre la lengua materna y la
extranjera. Se promueve la precisién, y la gramatica se ensefia de forma deductiva,
utilizando principalmente la lengua materna del estudiante.

M¢étodo directo: Desarrollado principalmente por F. Gouin (1884-1977), también
conocido como método natural, consiste en ensefar la lengua extranjera sin recurrir
a la traduccién ni al uso de la lengua materna. La instrucciéon se realiza
exclusivamente en la lengua extranjera, enfocandose en vocabulario y frases
cotidianas. ITas habilidades de comunicacion oral se desarrollan mediante
actividades interactivas en clases pequefas. La gramatica se ensefla inductivamente
y el vocabulario concreto se presenta con demostraciones y objetos, mientras que el
abstracto se ensefa por asociacion de ideas. Este método requiere que los docentes
sean nativos o tengan un alto dominio del idioma.

M¢étodo audiolingiie: Este método enfatiza la comprension de textos y la lectura
silenciosa rapida en la lengua extranjera. La gramatica y el vocabulario se introducen
de forma sistematica a través de libros de texto, con un enfoque en la practica oral
intensiva de patrones oracionales. Se considera el habla como el eje central del
aprendizaje, relegando la escritura a un segundo plano. La ensefianza se basa en la
memorizacion de dialogos y ejercicios de simulacion para minimizar errores. La
gramatica se ensefla de manera inductiva y se contextualiza el vocabulario en su
entorno cercano. lLas destrezas linglisticas se desarrollan progresivamente,
comenzando con la comprension y expresion oral antes de introducir la lectura y la
escritura.

Método comunicativo: El enfoque comunicativo, desarrollado como respuesta a
las limitaciones de los métodos anteriores, incentiva el desarrollo de la competencia
comunicativa, asi como el uso practico del idioma en situaciones reales. El centro
de este método se encuentra en el desarrollo de las habilidades de hablar, escuchar,
leer (speaking, listenning and writing) y escribir de manera equilibrada,
promoviendo la interaccion y la negociacion del significado (Canale & Swain, 1980).
Las actividades en el aula estan disefiadas para ser auténticas y relevantes,
permitiendo a los estudiantes usar el idioma en contextos funcionales vy
significativos. Desde un punto de vista holistico, este método puede ser
considerado el mas completo, aunque jamas debe ser considerado tnico. En ultima
instancia, no existe mejor o peor método, sino que cada uno atiende de manera mas
efectiva que otro dependiendo de la necesidad encontrada en el aula o en el
contenido a impartir.

Con esta revision general a los métodos directamente relacionados con la ensefianza de
idiomas se puede elaborar un analisis mas centralizado del proceder docente y de los
métodos. La competencia docente reside en la interpretacion de estos enfoques en su
aplicaciéon en aula. Este debe estar capacitado para emplear el método adecuado a la

circunstancia dada. Ademads, conocer estos aspectos teoricos sobre la ensefianza de un
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idioma perfeccionara la ideacién de situaciones de aprendizaje y del proceder del aula tal
como se refleja en la tabla 1.-. Todo lo planificado sin una estructura teérica queda relegado
en un aprendizaje insostenible o sin significado basado en la ignorancia y de manera

puramente instintiva.

4.3.- Principios de la pedagogia Jedi y su aplicabilidad en el ambito
educativo.

Coémo se puede apreciar, son muchos los factores a tener en cuenta a la hora de pensar en
ensefar, en los métodos y procederes didacticos. El objeto del siguiente punto es analizar y
aproximar la utilizacién de la pedagogia Jedi en el ambito educativo. En cualquier caso, es
necesario realizar una pequefia lectura de la narrativa de la saga para comprender ciertos
términos (tales como Jeds, la Fuerza, la Orden y los Sizh) [véase Anexo 1]. La informacién ha
sido extraida de los productos originales de George Lucas, director y propietario original de
la saga multimedia Star Wars. Por otro lado, recordar que sin la lectura del Awexo 1, el
presente trabajo puede quedar parcialmente incomprendido. No obstante, recalcar el
potencial de la saga y de los Jedi, personajes caracteristicos y carismaticos que persiguen
valores positivos e inspiradores para los alumnos si se decide ejemplificar y “rolear”, como
es el caso de la propuesta de intervencion didactica incluida en este trabajo.

4.3.1.- La Orden Jedi: una institucion académica.

Partiendo de la base de que la Orden Jedi es una institucion no solo religiosa, sino también
académica, pueden valorarse diversos aspectos pedagdgicos que se encuentran en su
estructura, asi como en la dinamica entre los miembros que la forman. Este apartado queda
completado con la informacién contenida en el Anexo 1. La principal caracteristica de la
Orden reside en la formacioén propia de cada Jedz, en todos sus niveles, de manera integral.
Abarca no solo el entrenamiento con sables laser o meditacion con la “Fuerza”, sino que
también, con bastante hincapié, en la formacién académica y en la busqueda del
conocimiento, asi como del aprendizaje autonomo. Ademas, estos conocimientos que se
persiguen van mas alla de lo meramente tedrico y se persiguen también el desarrollo de
habilidades practicas y valores éticos.

La Orden Jedi no es la unica instituciéon educativa del universo Star Wars, aunque si la mas
prestigiosa y exclusiva debido a que solo la conforman Jedi o Jedi en potencia, gracias a la
sensibilidad del individuo con el componente “magico” del universo que es la Fuerza. Para
entenderlo mejor, se podria realizar una comparativa con el universo creado por J.K.
Rowling. En el universo de la escritora britanica existen escuelas y hasta el mundo real...
solo que existe una diferente y dedicada en especial para magos, Hogwarts. Entonces, es en
esta exclusividad donde se encuentra el distintivo con las escuelas convencionales, en que
hay un componente magico o ficticio que la distinguen de las demas que se conoce ajenas a
los mundos ficticios y transmedia. Ahora bien... ¢es realmente sélo el componente magico

el que las convierte en escuelas diferentes?

Coémo trata de demostrar el analisis de este TFG, se desvelara que la comparativa educativa
encontrada en el universo de George Lucas puede usarse en el contexto educativo de
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Educacion Primaria, y, en concreto, en la asignatura de inglés para desentrafiar los métodos
empleados en la Orden, y como incluso alguno de sus principios pudiese utilizarse en una
situacion de aprendizaje real para la asignatura de inglés en Educacion Primaria.

4.3.2.- Dinamica Maestro-Aprendiz.

La relacion Maestro-Aprendiz en la Orden Jedi es una costumbre que llevan -estos

personajes- impresa en la sangre y en el alma. Desde que es un iniciado hasta convertirse en
Caballero, un Jedi necesita de un guia, de un mentor que lo haga mejor persona y mejor Jed,
un maestro, al fin y al cabo. Es por ello que, desde la Orden, se promueva este
acompafiamiento en la evolucién de cada miembro. Pese a que aboguen mayoritariamente
por un aprendizaje completamente autbnomo y autosuficiente por parte del aprendiz, el
Maestro no dejara de guiar y acompafar a su pupilo con ensefianzas sabias y adaptadas a
los momentos por el que éste atraviesa.

También es importante reconocer la figura modelo que marca la evolucion de los
personajes de la saga, sus maestros. En cierto sentido, sucede como en la vida real. Muchas
son las personas que creen tener en mente a un antiguo profesor o profesora de su pasado,
ese 0 esa que, sin su consejo o intervencion, individuos no fuesen llegar a convertirse en lo
que son, favorable o desfavorablemente. Estos son los maestros, y su influencia en el
desarrollo personal de los individuos es tan grande, aunque a veces discreta, que puede
marcar la vida misma de un individuo.

En esta primera comparativa también se observa un simil entre la figura del Maestro y del
aprendiz con el ABR (Aprendizaje Basado en Retos). Para la definicion de la
implementacion de este enfoque pedagdgico se ha recogido aquella definida por Bolafios &
Pérez (2019, p. 2) en su breve articulo. Se da por sentado entonces, que el ABR involucra y
responsabiliza directamente al estudiante en una situaciéon problematica real, tal como
hacen los Maestros con sus padawans (aprendices) a lo largo de todo su recorrido como
miembro de la Orden. Esto supone un aprendizaje significativo y utilitario, es decir, que el
aprendizaje servira para la afronta de una situacién que realmente suponga al
alumno/aprendiz un verdadero reto. Es mas, esto permite, a su vez, escalar o graduar los
rangos en que se distinguen a los miembros de la Orden, que normalmente afrontan
pruebas/retos para poder ascender y adquirir méritos y honores. Es por este simil que se
considera oportuno aplicar este enfoque de ABR en la situaciéon de aprendizaje ideada para
trasladar el aspecto tedrico de esta investigacion en la practica educativa dentro de la
Situaciéon de Aprendizaje. El aprendizaje gradual, concebido como una superacion de
etapas, puede favorecer en gran escala en la motivacion definida en este mismo marco

teérico hacia al aprendizaje y a la autonomia del pupilo en su aprendizaje.
4.3.3.- Valores Jedi aplicables a la ensefianza de un idioma.

Los valores Jedi, tales como la disciplina, la paciencia, la perseverancia y la biasqueda del
conocimiento, son perfectamente aplicables en la ensefianza de un idioma. Para una

demostracion hipotético-practica de esta aplicacion véase la Situacion de Aprendizaje.
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Los tres pilares de los Jedi y su propio Coédigo de conducta, conforman unos valores éticos
y morales muy favorables a la didactica per se. Para este trabajo, ademas de profundizar en
los mismos y reflejarlos en el primer anexo, se ha considerado oportuno adaptar
ligeramente segmentos de dicho Cédigo en funcién de obtener un enfoque mas educativo y
ejecutable que los originales.

La adquisicion de una segunda lengua requiere un esfuerzo continuo y una actitud positiva
ante los desafios. Inculcar estos valores en los estudiantes puede ayudar a mejorar su
motivacién y resiliencia, aspectos cruciales para el éxito en el aprendizaje de un idioma.
Ademas, la promocion de una ética de trabajo y un respeto por el proceso de aprendizaje
puede llevar a un ambiente educativo mas productivo y colaborativo como también se
aprecia en la Situaciéon de Aprendizaje.

4.4.- Anailisis del impacto cultural y narrativo de Star Wars.

Star Wars es una saga que significa mucho mas que una simple produccion
cinematografica, pues trasciende las grandes pantallas para ser reconocido incluso como un
medio y marca comercial, aunque también es considerada, segin Pérez & Madrid (s.f.), algo
mas que un simple sistema transmedia que se ha convertido en todo un fenémeno cultural
para un gran numero de la poblacién en diferentes épocas: trilogia original (1977-1983);
trilogfa de precuelas (1999-2005), y la trilogia de secuelas, con la que se expandié mucho
mas el universo narrativo con diferentes series en accion real o animadas (a partir del afio
2015). Star Wars ha marcado al menos a tres generaciones, creando incluso reticencias y
diferentes pareceres respecto a la evoluciéon que ha ido tomando la saga. No todo lo nuevo
fue recibido de buen agrado, aunque normalmente por aquellos que ya se habian aferrado a
una sola época de lanzamientos oficiales de Star Wars. Evidentemente puede gustar mas
una que otra, pero un verdadero fan deberfa considerar el producto en conjunto, y, sobre
todo, disfrutarlo, puesto que se trata de un medio de entretenimiento, no de
enfrentamiento fanatico.

Star Wars es entonces, un fenémeno tanto cultural como comercial, ubicando una de sus
peliculas, “Star Wars: Episodio X1 11 El despertar de la Fuerza”, en el puesto nimero 5 de las
peliculas mas taquilleras de la historia segin el articulo de Zamora, A. (14 de marzo de
2024), recaudando, en dolares, mas de dos mil millones. Una cifra de la que se puede
interpretar tanto la espera de los fans mas longevos por la llegada de un nuevo producto de
la saga, como de la introduccioén de otros millones de fans a la misma que no la conocian

hasta estas nuevas entregas.

Anteriormente se mencionaba que el objetivo de este trabajo era profundizar en el analisis
de la filosoffa y principios Jedi desde un prisma educativo que permitiese trasladar los
elementos narrativos ficticios del sistema transmedia a una Situacién de Aprendizaje real
una vez realizado los analisis y comparaciones pertinentes entre la metodologfa Jedi con las
metodologias expuestas en el marco tedrico. Este objetivo queda potenciado debido al
impacto cultural que ha tenido la saga a lo largo de los afios. Como se comentaba en el
apartado anterior, ha habido tres momentos claves en las que los nifios y los que alguna vez

lo fueron se aficionaron a la saga. Evidentemente, por la proximidad en cuanto a fecha de
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publicacion, lo que mas puede interesar a un nifio son las dltimas entregas en sus diferentes
formatos.

Cabe mencionar todo su universo expandido, ligeramente desarrollado (al menos en lo
referente a los Jedi) en el apartado de Anexos. Hasta podria considerarse trabajar la
literatura de Star Wars directamente de materiales originales (novelas infantiles y juveniles)
para promover el habito de lectura e inclusive hacerlo a través de la lengua materna de la
saga, es decir, el inglés. Como describfan Pérez & Madrid (s.f.), el roleplay o la
gamificacion, persiguen que los jugadores-alumnos logren un aprendizaje significativo y
funcional, consiguiendo en ellos dar sentido a su propia cultura a través de una cultura
imaginaria como la surgida de la mente y creatividad de George Lucas. Y este trabajo
aprovechara esta interpretacion y lectura cientifica para la propuesta didactica.

4.4.1.- La identificacién de nifios y nifias con la saga.

Las figuras de personajes jovenes y nifios en el universo cinematografico de StarWars ha
estado presente en casi el completo de sus producciones. Desde el pequefio Anakin
Skywalker, su perspicaz aprendiz, Ahsoka Tano, la brillante senadora Padme, los gemelos
Luke y Leia, el irresistible Grogu y otros personajes menos conocidos como el wookie
Burryaga o el padawan Ram Jomaram, por mencionar algunos. Todos ellos interpretan con
gran carisma el papel de alumno-aprendiz dentro del universo, aunque alguno de los recién
mencionados no sean, al uso, Jed:.

En lo referente a la identificaciéon con los personajes de la saga, destacar la impronta que
¢ésta dejo al autor de este trabajo desde sus edades mas tempranas. Descubri6 la saga con la
trilogfa de precuelas, en la que, tan solo con cinco afos, durante el lanzamiento del
Episodio III: La Venganza de los Sith (2005), no pudo dejar de imaginarse blandiendo un
sable laser y como podria haber solucionado los conflictos surgidos para Anakin y Obi
Wan. Obi Wan se convirtié en un referente y modelo (sin ser apenas consciente) debido a
su firmeza en sus creencias, destreza con sable laser (que fascina y ha fascinado a muchos
nifios siempre) y lealtad a la Orden. Son muchos los valores que aprendi6 y adopté en su
vida, asi como los de la religion que confiesa; de hecho, encontraba muchas similitudes
entre los Jedi y la misma. La determinacion de esos Jeds, casi extintos segun la explicacion
ofrecida del lore de la saga incluida en los anexos, es lo que mas le llamé la atencion, siendo
el causante primero de su aficion por la saga, y la que ha hecho posible, en gran medida, el
desarrollo del presente trabajo.

Cabe mencionar como la implementacién de esta narrativa y simbologia ficticia -no
frecuentemente utilizada en las aulas- surte efecto mas alla de lo didactico, sino que
trasciende también hacia lo terapéutico. Tras revisar el articulo de Carmona, Vaccari &
Solana (2014), se ha podido demostrar la efectividad de este entorno ficticio, visto como un
elemento simbodlico vehicular para la terapia, aportd beneficios tanto al propio pensamiento

simbdlico de los pacientes participantes como en mejorar la relacién entre sus iguales.

A favor de la propuesta pedagogica ofrecida por este trabajo y al hilo de las conclusiones
sonsacadas de la investigacion mencionada en el parrafo anterior, citar que Star Wars no
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solo es una saga para fanaticos, y que el componente didactico escondido en su narrativa
puede ser explotado y utilizado incluso en un aula en que apenas la conozcan, pues de esta
investigacion tan solo dos la conocian a fondo, considerando los familiares a los pacientes
incluso obsesos. Los terapeutas lograron demostrar que aprovechar ese interés -mal
interpretado como obsesion- permitia la aparicion de mejores resultados en las terapias.
Serfa conveniente, a ras de esta investigacién, que no solo los maestros se implicasen en la
tarea de descubrir los intereses de los alumnos, sino también los padres, y ayudatles, por
ejemplo, durante las reuniones y tutorfas a no prejuzgar estas “obsesiones”.

La propuesta de este trabajo tratard de innovar en cuanto a elemento transmedia/narrativo
empleado para llevar a cabo una metodologia de gamificaciéon basada en el ABR se refiere.
Para ensefiar inglés primero hay que saber ensefiar; para ensefiar hay que formarse, y en la
formacion uno adquiere ciertas competencias metodologicas dispuestas a ser usadas en las
aulas. El presente TFG define el universo narrativo Star Wars como una herramienta
didactica.
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5.- METODOLOGIA

5.1.- Disefio metodolégico utilizado para el estudio.

La metodologia se ha basado primordialmente en dos partidas de datos; los recopilados en
el marco tedrico referente a los aspectos pedagdgicos y metodologicos que influyen en la
ensefanza del inglés, asi como en el recopilatorio de todos los productos de Star Wars que
facilitan la explicaciéon de la historia y contexto de los Jedi para posteriormente unir ambas
partidas en la propuesta didactica desarrollada en este trabajo.

Para la segunda partida ha sido necesario ordenar el universo multimedia en el orden
cronolégico de la ficcion para poder secuenciar, con unas pinceladas, la historia de Star
Wars con sesgo en los Jedi, y entender un poco mas de su historia y funciéon dentro de la
saga. Esto ha permitido analizar exhaustivamente cada producto mencionado para hallar las
similitudes que comparte la pedagogia real existente con la interpretada por los Jedi. Cada
uno de estos productos se encuentran correctamente mencionados en el apartado de
Referencias Bibliograficas de este trabajo.

El estudio se ha desarrollado siguiendo una metodologia de analisis interpretativo basada
en la recopilaciéon y en el analisis de material audiovisual y literario. Este enfoque es
adecuado para el analisis profundo y detallado de narrativas y tematicas complejas como las
presentadas por los Jedi.

La recopilaciéon incluyé todos los productos audiovisuales oficiales de la saga que
mantienen relaciéon o en el que hacen presencia este tipo de personajes, Jedis, hasta la fecha
de realizacion del estudio. Esto comprende las nueve peliculas principales, spin-ofs, una
variedad de series animadas y de accion real. Asimismo, se ha profundizado en las dos
primeras fases de la saga literaria de novelas infantiles y juveniles de Star Wars: The High
Republic, donde se puede apreciar, en todo su apogeo, a la Orden Jedi, sus miembros y
maneras de proceder en un tiempo ubicado cronolégicamente anterior a las precuelas de
peliculas de la saga Skywalker.

Respecto a esta recopilacion, remarcar la lectura del libro “Jedi Path” de Wallace (2000),
empleado como fuente primaria para profundizar en la filosofia y ensefianza Jed:. Este libro
proporciona una vision interna de la orden Jedi, su historia, cédigos y ensefianzas.
Funciones, jerarquia y expansion del lore de los Jedi también quedan recogidos en este libro.

En cuanto al analisis mencionar:

Anilisis descriptivo: se realizé6 una descripcion detallada de la historia de los Jeds, su

organizacion, filosoffa y ensefianzas, basandose en el contenido recopilado.

Anilisis comparativo: Se compararon las tematicas y enseflanzas de los Jedi con
metodologias pedagdgicas actuales, con un enfoque especial en la ensefianza del inglés
reflejada en la propuesta didactica. Se examinaron también las posibilidades de utilizar
elementos de la narrativa de Star Wars y las ensefianzas Jedi como herramientas educativas.
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Los criterios de selecciéon se han fundamentado en la garantfa, relevancia y autenticidad
de la informacién, incluyendo tan solo productos audiovisuales y literarios oficiales
(canodnicos) [Véase Anexo 3|, y priorizando aquellos materiales que pueden proporcionar
una vision integral y detallada de los Jed7 en todos sus aspectos.

Para el analisis de los productos audiovisuales y transmedia, se emplearon las siguientes
herramientas y técnicas:

- El andlisis de contenido; para identificar y examinar las principales tematicas,
conceptos y valores pedagogicos Jedi.

- Mapeo conceptual: Ayudod a tener una imagen mas clara de la estructura y relaciones
entre los diferentes elementos de la narrativa Jed: y su aplicacion en la ensefianza.

- Revisién bibliografica: Complementé el analisis mediante la revision de estudios

teoricos sobre el componente pedagdgico y metodolégica en la ensefianza, y
articulos académicos sobre el uso de narrativas y tematicas de ficciéon en la

educacion, .

La metodologia adoptada ha permitido una comprensioén profunda y detallada de la historia
y filosoffa de los Jeds, asi como su potencial aplicacion en la educacion, especialmente en la
ensefianza del inglés. Los resultados del analisis proporcionan una base sélida para futuras
investigaciones y aplicaciones pedagogicas.
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6.- PROPUESTA DE INTERVENCION
INTRODUCCION

La siguiente situaciéon de aprendizaje hara uso de la gamificacién y el roleplay como
metodologia principal de enseflanza para la asignatura de inglés para el curso de 4° de
Educacién Primaria segin lo estipulado en el DECRETO 28/2022, de 29 de septiembre,
por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la educaciéon primaria en la
Comunidad de Castilla y Ledn, cuya tematica abordara varios aspectos narrativos de la saga

de George Lucas: Star Wars.
JUSTIFICACION

Como bien justifica el mismo trabajo de investigacion, se percibe Star Wars como una saga
que aporta, ademas de entretenimiento, valores y enseflanzas en varios aspectos de la vida
de un individuo. Ademads, Star Wars ofrece multiple aplicabilidad en situaciones de
aprendizaje gracias a su variedad de historias, personajes, planetas, entre otros (storytelling).
Uniendo esta variedad narrativa con un enfoque ludico basado en la gamificacion, pueden
crearse una infinidad de situaciones de aprendizaje que pueden dar paso a una buena
enseflanza y a un buen aprendizaje por parte del alumnado al apreciarlo como un proceso

mas atractivo y basado en sus intereses.

Los valores y principios Jedi pueden emplearse como elemento imaginativo que impulse la
motivacién del alumno por aprender inglés. Aunque es frecuente contemplar la ensefianza
del idioma desde un punto de vista utilitario y meramente lingiifstico, deberia poder verse
también como una enseflanza contextualizada en una ficcién; y la contextualizacién en un
mundo como el de Star Wars puede favorecer la adquisicion del idioma mucho mas alla del

simple uso comparativo y gramatical-traductor de la misma.

Comparar el componente actitudinal de los Jedi con los alumnos permite crear, en efecto,
una situaciéon de aprendizaje. El aprendizaje podra ser valorado por los mismos estudiantes
a través de los logros marcados en la situacion, que determinara el rango que ostentara cada
alumno (aprendiz, padawan, caballero, maestro). Esto permite no ver el aprendizaje como
un requisito, sino mas bien como retos a superar en la interpretaciéon de sus papeles como

aprendices de Jedr. En este enfoque de ABR se fundamenta esta situaciéon de aprendizaje.
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TITULO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

“The Jedi path”

El titulo engloba el nidcleo tematico de esta experiencia educativa, que exprime la
exploracion de las enseflanzas y valores Jedi con una inmersion en el universo narrativo de
Star Wars. Como metafora de la travesia del Padawan en busqueda de conocimiento con el
afan de convertirse en Maestro, esta propuesta plantea desafios y pruebas destinadas a
inculcar valores didacticos fundamentales como la autodeterminacion, la perseverancia y el

equilibrio.
“E/ miedo es el camino hacia el Lado Oscuro” - Yoda

TEMPORALIZACION

Fiel a la normativa vigente, la temporalizacién de la siguiente situacién de aprendizaje
comprendera aproximadamente dos semanas de duracién, contando con un total de 6
sesiones. Para este apartado se ha tenido en cuenta un horario real del colegio CEIP Diego

Lainez, Almazan, del curso 2023-2024 de 4° de Educacién Primaria.

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
Naturales Lengua Lengua Lengua Musica
Inglés Matematicas Matematicas Inglés Lengua
Matematicas Sociales Religién / MAE Educacion Fisica Matematicas

RECREO
Lengua Inglés ($peakUp) Inglés Lengua Sociales
Educacion Fisica | Plastica Educacion Fisica Matematicas Naturales
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CRONOLOGIA

Sesion 1: “Much to laern, you still have”

Sesion 2: “Padawan’.

Sesion 3: “Jedi Knight”.

Sesion 4: “Jedi Master”.

s A . < : 1)
Sesion 5: “Remember, your focus determines your reality

Sesion 6: “Do, or do not. There is no try”

OBJETIVOS DIDACTICOS

Trabajar la descripcion de personas y lugares en lengua extranjera - inglés.

Abordar la gramatica a través del refuerzo de estructuras interiorizadas en situaciones
de aprendizaje anteriores.

Realizar una segura busqueda segura y fiable de informacion en internet.

Mejorar la capacidad de sintesis de la informacién buscada.

Interpretar roles a través de una breve representacion escenografica inventada en inglés,
promoviendo el desarrollo de la expresion oral del alumno.

Promover actitudes creativas en el alumnado a través de cada actividad.

Hacer un uso adecuado del traductor y trabajar con materiales digitales tales como
tablets u ordenadores portatiles.

Trabajar la redaccion de textos originales y creativos.

Promover tanto el trabajo en grupo y sobre todo el trabajo autébnomo.

CONTENIDOS TRABAJADOS

- Autoconfianza y reflexioén sobre el aprendizaje. El error como instrumento de mejora.

- Estrategias basicas y elementales para la comprension y la expresion de textos orales, escritos y multimodales breves,

sencillos y contextualizados.
- Funciones comunicativas basicas adecuadas al ambito y al contexto.

- Modelos contextuales y géneros discursivos basicos de uso comun en la comprension, producciéon y coproduccion de

A. Comunicacion

26



textos orales, escritos y multimodales, breves y sencillos, literarios y no literarios tales como folletos, instrucciones,

normas, avisos o conversaciones reguladoras de la convivencia.

- Unidades lingiifsticas basicas de uso comun y significados asociados a dichas estructuras, tales como expresion de la
entidad y sus propiedades, existencia, modalidad, gustos y preferencias, cantidad y nimero, espacio y las relaciones

espaciales, tiempo, afirmacién, exclamacién, negacion, interrogacion, relaciones légicas elementales.

- Convenciones y estrategias conversacionales basicas de uso comun, en formato sincrono o asincrono, para iniciar,

mantener y terminar la comunicacién, tomar y ceder la palabra, pedir y dar indicaciones, etc.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias elementales de busqueda guiada de informacién en medios analégicos y

digitales.

B. Plurilingiiismo

- Iniciacién en estrategias y herramientas basicas de uso comun de autoevaluacién y coevaluacién, analdgicas y

digitales, individuales y cooperativas.

- Léxico y expresiones elementales para comprender enunciados sobre la comunicacién, la lengua y el aprendizaje

(metalenguaje).

- Herramientas que faciliten el desarrollo de un aprendizaje auténomo de las lenguas.

C. Interculturalidad

- Estrategias basicas de uso comin para entender y apreciar la diversidad lingliistica, cultural y artistica, a partir de

valores ecosociales y democraticos.

Estructuras sintactico-discursivas
- Expresion de relaciones logicas: conjuncion (and); disyuncién (or); oposicién (but); causa (because).
- Afirmacién: frases afirmativas; Yes + tag.
- Exclamacion: frases exclamativas (e.g., I love salad); Help, Sorry! Be careful!, Excuse me!l; What + adj; How + adj.
- Negacion: frases negativas with not, No + negative tag, nobody, nothing.
- Interrogacién: Wh- questions; auxiliary verbs in questions (to be and to do).

- Expresion de la modalidad: frases declarativas; obligacién (have to); capacidad (can); permiso (can, may); frases

imperativas; necesidad (must, need): adverbios de modo: e.g. slowly, well, quickly, badly

- Expresion de la existencia: (thete is/are); la entidad (nouns, articles, demostratives and pronouns); cualidad very+adj;

posesion (my, your, his/her).

- Expresion de la cantidad: singular/plural; nimeros cardinales de hasta tres digitos; nimeros ordinales hasta dos

digitos; cantidad: all, many, alot, some, more, much, half, a bottle; grado (very).

- Expresion del espacio: preposiciones y adverbios de lugar, posicion y distancia.
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- Expresiones de tiempo y de frecuencia: las horas (en punto, cuartos y media); now, tomorrow, after, before, first,

then; sometimes, on Sundays; preposiciones, frases preposicionales.

- Expresion de gustos y preferencias: verb + noun (like, love, hate).

- Expresion de hechos: presente simple y presente continuo.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS

Competencia especifica 1>

1.1.- Reconocer e interpretar el sentido global y la informacién esencial en textos orales, escritos y multimodales breves
y sencillos sobre temas frecuentes y cotidianos de relevancia personal y préximos a su experiencia. Sesiones [1, 2, 3, 4,

5y6]

1.2.- Seleccionar y aplicar estrategias adecuadas en situaciones comunicativas cotidianas, captando el sentido global y
procesando informaciones explicitas en textos orales, escritos y multimodales breves y sencillos sobre temas familiares.

Sesiones [1, 2, 3,4,5y06].
Competencia especifica 2 >

2.1.- Expresar oralmente frases cortas y textos breves y sencillos con informacién basica sobre asuntos cotidianos y de

relevancia para el alumnado, utilizando recursos verbales y no verbales. Sesiones [2, 3, 4, 5y 6].

2.2.- Redactar textos muy breves y sencillos, con adecuaciéon a la situaciéon comunicativa propuesta, a partir de

modelos y a través de herramientas analdgicas y digitales. Sesiones [1, 2, 3,4 y 5].
Competencia especifica 3 >

3.1.- Participar en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas cotidianos, de relevancia personal y proximos

a su experiencia, mostrando empatia y respeto. Sesiones [1, 2, 3,4, 5y 6].

3.2.- Seleccionar y utilizar estrategias elementales para saludar, despedirse y presentarse; expresar mensajes breves; y

formular y contestar preguntas sencillas. Sesiones [1, 2, 3, 4 y 5].
Competencia especifica 4 >

4.1.- Interpretar y explicar textos, conceptos y comunicaciones breves y sencillas, mostrando empatia e interés por los

interlocutores. Sesiones [1, 2, 3,4, 5y 6].

4.2.- Seleccionar y aplicar estrategias elementales que ayuden a crear puentes y faciliten la comprension y expresion de

informacién, usando recursos y apoyos fisicos o digitales. Sesiones [2, 3, 4, 5y 6].
Competencia especifica 5 >

5.1.- Comparar y contrastar las similitudes y diferencias entre distintas lenguas, reflexionando sobre aspectos basicos

de su funcionamiento. Sesiones [1, 2, 3 y 4].
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5.2.- Utilizar y diferenciar los conocimientos y estrategias de mejora de su capacidad de comunicar y de aprender la

lengua extranjera, apoyandose en el grupo y en soportes analégicos y digitales. Sesiones [2, 3, 4 y 5].

5.3.- Registrar y aplicar los progresos y dificultades elementales en el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera,

reconociendo los aspectos que ayudan a mejores. Sesiones [1, 2, 3 y 4].
Competencia especifica 6 =

6.1.- Actuar con respeto en situaciones interculturales, identificando y comparando semejanzas y diferencias

elementales entre lenguas y culturas. Sesiones [1, 2, 3, 4,5y 6].

METODOLOGIA

La metodologfa se basa en la gamificaciéon. El objetivo es, mediante el juego
simbolico/ role playing, dirigir el aprendizaje del inglés, también enfocado en un
aprendizaje lo mas auténomo posible por parte del alumno. Para respaldar el analisis de
este TFG, Star Wars, en concreto, la ambientacion Jedi, funcionara como vehiculo

narrativo de esta situacién de aprendizaje.

La agrupacion variara en funcién de la necesidad propia de cada sesion, pero consistira, en
su mayoria, en formacién de grupos medianos de entre 4-5 alumnos. Para los momentos de
reflexion, debate u exposicion (como es el caso de la dltima sesion), se dispondra las mesas
en forma de “U”. Para una sesiéon se aplicara una formacion de asientos individuales y

segregados.

El material que se empleara sera, en su mayoria, digital. No obstante, para alguna sesion,
se empleara los holocroms: tarjetas que simularan tradicionales fichas de trabajo de manera
mas atractiva. También se precisard de trenzas Jedi (peluquin) y un diploma/reconocimiento

Jedi que se entregara al finalizar la situacion de aprendizaje.

Al tratarse de una tematica muy especifica y basada en hechos narrativos derivados de una
marca de peliculas y series, las fuentes sobre las que extraer informaciéon -necesarias para

tanta de las sesiones planificadas, seran también especificas. Se recomendara al alumno:
- Buscar en paginas oficiales de Star Wars.
- Visionar -si procede- algo del material original.
- Consultar la pagina web “Wookieepedia” antes que Wikipedia.
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- Pinchar en los enlaces de los videos expuestos en durante las sesiones.

El rol docente consistira en figurar un Maestro Jeds, en interpretar dicho papel. Todo
Maestro Jedi es sabio, conoce las necesidades de sus padawans, pero no interviene si no es
necesario, ofrece ayuda en su justa medida, solo en los momentos en la que el alumno
tenga una verdadera necesidad de aprendizaje que le impida avanzar. Todas las sesiones se
regiran por un principio de progreso gradual. De ahi el adoptar los rangos de los Jedi
como etapas o estadios a superar en cada sesion, como un indicador de progreso, para que
los alumnos sean conscientes de su evolucion durante la situacion de aprendizaje. A su vez,
existira un par de elementos permanentes que el alumno debera atender durante toda esta

situacioén de aprendizaje, El Codigo Jedi.

The Jedi Code
There is no emotion, there is peace
There is no ignorance, there is knowledge
There is no passion, there is serenity

There is no chaos, there is harmony

New Jedi Code (adaptado)
There is emotion, but there is peace
There is no ignorance, there is knowledge
There is passion, but there is serenity.

There is no chaos, there is harmony.

There is no death, there is the Force There is no fear, there is the Force.

SESIONES

1.- “Much to learn you still have”

Objetivo didactico:

v"Introducir al alumno en la saga Skywalker.

v Mejorar el writing de los alumnos a través del empleo de estructuras gramaticales basicas para la
desctipcion de personas y lugares (He/she/it is; has got; there is/ate; can/n’t; likes/doesn’t like;
uses/doesn’t use to; names, place it lives, rank...).

v" Desarrollar habilidades creativas y plasticas a través de la creacién de un personaje Jeds.

Desarrollo:

5  Exposicion de  video  “Adventure  Awaits |  Star  Wars  Galaxy o  Adventures”
https://www.youtube.com/watch?v=vwzw8r2jHHO&Iist=P1.XsbMnnbPpl.UYMYgMQ703TI+8R30Z5vEa

&index=32 y breve explicacién de lo visualizado. Se recomienda visualizar el video un par de veces, y si es
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https://www.youtube.com/watch?v=vwzw8r2jHH0&list=PLXsbMnnbPpLUYMYgMQ703Tlr8R3OZ5vEa&index=32
https://www.youtube.com/watch?v=vwzw8r2jHH0&list=PLXsbMnnbPpLUYMYgMQ703Tlr8R3OZ5vEa&index=32

necesario, a velocidad [0.75]. El video sirve como introduccion a la saga y a la situacién de aprendizaje sin ser

necesariamente fan o conocedor de este universo.

40> Explicacién detallada y desatrollo de una actividad de busqueda de informacién, cuyas instrucciones

consistiran en:

- Paso 0: Ambientar la situaciéon de aprendizaje como si estuviesen en un Templo Jedi y los alumnos
fuesen auténticos iniciados Jedi. Para la sesién se pondrian en grupos y les sera repartido a cada
grupo una ficha técnica.

- Paso 1: Identify the Jedi charavters appearing in the video. Research and write a brief biography in English about
one of the identified Jed:.

- Paso 2: Responder a las siguientes preguntas incluidas en la ficha con sus palabras:

o What is a Jedi?

o Who are the enemies of the Jedi?

o What is the prophecy of the Chose One in the Jedi Order?

o What was Order 662

o What do you think that is the main difference between the Jedi and the Sith?

- Paso 3: Después de haber entregado al Maestro las investigaciones realizadas, los miembros de cada
grupo obtendra su propio mechoén de pelo (sintético) que simula a un Padawan.

10’ Primera mision como Padawan: Crear su propio Jeds, siguiendo las siguientes instrucciones:

- Design your own Jedi Character on: https://www.dolldivine.com/star-wars-an-avatar-creator (If # is

bumanoid, it must wear a Jedi braid like other Padawans).
- Make a screen shot of him/ ber.
- Send it to your Master on Moodle to bring it printed next day.

- Describe him/ her pshisically and write a brieh story about him/ ber for next day.

Observaciones: En esta mision/sesion la agrupacion sera de cuatro grupos. Los alumnos se convertiran de
iniciados Jedi a aprendices, adquieren el rango de Padawan. Precisaran del uso de tablets u ordenadores para la

basqueda de informacion, asi como para la creacion del personaje.

2.- “Padawan”

Objetivo didactico:

v" Introducir al alumno en el concepto de Padawan dentro de la saga Star Wars.
v Mejorar las habilidades de speaking a través de la prictica de didlogos y presentaciones orales
sobre sus personajes Jedi utilizando estructuras descriptoras planteadas en la sesién anterior.

v" Fomentar el trabajo en equipo y la colaboracién en la creacién de historias y personajes.

Desarrollo:

5 Breve explicacion del Maestro de los tres pilares de los Jedi (La Fuerza, el conocimiento y la
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autodisciplina).
20’ Presentacion oral individual de los personajes Jedi creado por los alumnos.

25’ Explicacién detallada y desarrollo de una actividad colaborativa en la que, gracias a su preparada
ambientacién en un templo Jeds, los Padawans deben investigar, preguntando a su Maestro, a un compafero
que tienta con caer al Lado Oscuro. Para ello jugaran a “Guess the character” usando preguntas recogidas en
fichas plastificadas cuya cubierta simula un bolocrom (dispositivo de almacenamiento de informacion Jeds).

Alguno de estos bolocroms contienes valiosas pistas para que los alumnos puedan identificar al caido:

- Does the Jedi have (color) hair?

- Is the Jedi (adjective)?

- Does the Jedi wear (type of clothing)?

- Can the Jedi (action)?

- Which colour is the Jedis light saber?

- Does the Jedi like (activity/ thing)?

- s the Jedi (personality)?

- s the Jedi from (place)?
5’ Como recompensa por el esfuerzo de detectar a los Jedi caidos (de adivinar en el “Guess the character”) se
les asignara oficialmente un Maestro (el docente), advirtiéndoles que en la proxima sesiéon/mision tendrin
que enfrentarse a una prueba para convertirse en Caballeros Jedi. Para ello tendrin que mentalizarse y

seleccionar, con la ayuda de internet, un fragmento en el que un Jedi ofrezca una sabia leccion.

Observaciones: En esta mision/sesion la agrupacion se trabajard con los mismos grupos que la sesion
anterior. En esta ocasién no necesitaran material complementario mas que los holocroms. Para la proxima

sesion/mision se convertiran en Caballeros Jedi.

3.~ “Jedi Knight”

Objetivo didactico:

v" Introducir al alumno en el concepto de la Fuerza y Caballero Jedi dentro de la saga Star Wars.
v" Mejorar las habilidades de writing mediante la redaccién y presentacion en el texto de didlogos y
situaciones utilizando estructuras gramaticales de tiempos simples.

v" Fomentar la creatividad a través de un texto (fanfio).

Desarrollo:

10’ Explicaciéon detallada del Maestro sobre el rol y responsabilidades de un Caballero Jedi, incluyendo
valores que imprescindiblemente deben poseer como la valentfa, el altruismo y la sabidurfa. El Maestro
indicara a sus padawans (alumnos) que para esta mision deberan utilizar sus recuerdos (la frase de Jedi que

eligieron en casa) y conectarse profundamente con la Fuerza para meditar posibles situaciones de peligro.
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Para ello, los mismos alumnos deberan introducir informaciones a sus holocroms (una hoja con el reverso
tigurando un bolocrom y el anverso en blanco para ser esctito sobre él). Deberan redactar individualmente,
como si estuvieran en una sala de meditacion Jedi y de manera individual, una pequefia historia ambientada
en el universo Star Wars en el que, el personaje que crearon, se desenvuelva bien gracias a los consejos de
un Jedi (de la frase del personaje y momento que eligieron de la saga). Para motivatles a hacer esta mision,
el Maestro proyectara un pequefio video infantil que los motivara de Yoda entrenando a Luke:

https://www.youtube.com/watch?v=G2U H5dFKHO0

40> Desarrollo de la sesion/misién. El Maestro solo actuard como guia, para aquellas expresiones o
palabras concretas que los padawans no sepan expresar en inglés. El Maestro es muy poderoso en la Fuerza
(entendida como un brillante dominio del inglés), pero tan solo debe actuar cuando sea necesario. La
Fuerza misma se encargara de guiar a los padawans en esta tarea de reescribir la historia para adquirir nuevas
formas para resolver los problemas futuros. No obstante, el Maestro debe encargarse de que sus padawans
no comentan errores (ortograficos o gramaticales). Debe indicatles cuando fallan e inducitlos a que

piensen porqué antes de ofrecetles una solucion.

5’ Una vez el Maestro indique que ha finalizado el tempo de meditacién (una tarea muy frecuente en los
Jedi), éste anunciara que los padawans han pasado las pruebas para convertirse en Caballero Jedi. Para la
siguiente conmemoracion, el Maestro ira llamando uno a uno a sus antiguos padawans, siguiendo el rito
Jedi, blandiendo el sable laser sin tocar, pero proximo, a los hombros de los nuevos Caballeros Jedi y
cortandoles la trenza de aprendiz. El Maestro explicara que los textos seran guardados en cifrado en los
Archivos del Gran Templo Jedi de Coruscant (los evaluara). También les advertird que para la proxima
sesion/mision deberan traer al Templo (clase) una lista con las palabras o conceptos que atin no entienden,

para pulirlos antes de someterles a la siguiente y dificil prueba para convertirse en Maestros Jed;.

Observaciones: En esta mision/sesion la clave radica en el trabajo auténomo, la concentracién y en la
explotacién creativa de los alumnos, asi como en su habilidad de redaccién en inglés. Por tanto, la
agrupacion serd individual. El docente adoptard un rol de guia y recordara el Codigo Jedi que los alumnos

deben seguir.

4.- “Jedi Master”

Objetivo didactico:

v" Introducir al alumno en el concepto de Maestro Jed:.
V' Trabajar la autoestima, la autodeterminacién y valores de los alumnos en inglés.

V" Mejorar las habilidades de speaking:

Desarrollo:

5 Entrega de las palabras no comprendidas y recogidas por el alumno la pasada sesién/misién. Se
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guardara la tarea en los Archivos (servir para la evaluacion).

5 Para la siguiente sesién/misién, el Maestro informard a los caballeros Jedi que, para convertirse en
verdaderos Maestros deben afrontar primero sus miedos. Entonces, explicard en qué consistira su prueba
para alcanzar dicho rango. Deberan exponer en publico sus miedos, con los ojos cerrados y a través de la
Fuerza (el inglés) a todos sus compafieros. A veces exponer nuestros miedos puede suponer el mayor de
nuestros miedos. Esta mision tiene como objetivo saber domatlos, para que el miedo no acabe

conduciéndonos al Lado Oscuro, tal como yoda explicara a los Caballeros en el siguiendo video:

https://www.youtube.com/watch?v=_QyKN45Kpl.s

15’ El Maestro ofrecera a sus alumnos de manera individual un datapad (tablets) para que puedan deducir el

significado y las traducciones de las palabras que no entiendan una vez explicado en qué consiste la prueba.

25 Desartollo de la sesién/misién. Pasado los 10” de busqueda, el Maestro nombrara a un Caballero Jed:
por su nombre roleado; y éste se sentara en el centro de la clase (ya no Templo, sino Alto Consejo Jeds).
Cada alumno debera compartir con el grupo un miedo personal, que serd apuntado a un holgproyector
(pizarra digital) y como lo enfrenta o piensa hacerlo, usando estructuras gramaticales simples como: I’

afraid of... But 1 know that | I know how... | I can; When I fell scared, I try to... de manera oral.

5’ Finalmente, después del Maestro haber atendido y corregido (de ser necesario) la intervencion de los
Caballeros Jedi, pedird a cada Caballero bajo el reconocimiento de Maestro, pidiéndoles que borren sus
miedos de la nube de Oscuridad formada en el holoproyector. Ahora son auténticos Maestros, y, aunque setlo
no los exima del miedo, al menos han podido descubrir cémo hacerlo, a través de lo que expresaron

mediante la Fuerza (lo que expresaron en inglés).

Observaciones: En esta misién/sesion el alumno y su libre expresion es lo que importa. El docente
compondra una figura observadora, como en casi toda la situacién de aprendizaje. Se trata de que los

alumnos aprendan de manera inductiva a través de su propia exploracion reflexion y expresion oral.

5.- “Remembetr, your focus determines your reality”

Objetivo didactico:

v" Desarrollar habilidades de trabajo en equipo.

<\

Fomentar la creatividad y la resolucién de problemas.
v" Aplicar aprendizajes gramaticales y orales previamente trabajados en inglés en la propia situacién

de aprendizaje.

Desarrollo:

5> Introduccion y explicacion del Maestro sobre la mision del dia: preparar y representar una pequefia obra

teatral en la que los alumnos encarnaran a sus personajes Jeds, resolviendo un conflicto o derrotando a un
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villano. Se recordard la importancia de utilizar el inglés (la Fuerza) para comunicarse durante la

preparacion.

5 Formacién de los grupos. Los alumnos se dividiran en cuatro grupos, y se les permitira revisar los
"Archivos" (tareas recogidas por el Maestro a lo largo de la situacién de aprendizaje) y utilizar los " holopads"

(tablets) para buscar informacién o ideas adicionales.
40’ Preparacion de la obra teatral:

- Paso 1: Brainstorming y planificacién. Cada grupo discutira y elegird el conflicto o villano que
quieren representar y decidiran los roles de cada miembro del grupo.

- Paso 2: Creacion del guion. Los alumnos escribiran el guion de la obra utilizando estructuras
gramaticales adecuadas y vocabulario relevante. Deberan incluir didlogos y acciones que
demuestren como sus Jeds resuelven el conflicto o derrotan al villano.

- Paso 3: Ensayo. Los grupos practicaran su obra, enfocandose en la pronunciacién, la entonacién
y la expresién corporal. Se aseguraran de que todos los miembros del grupo tengan la
oportunidad de participar y hablar.

5 Finalmente, el Maestro expondra al resto de maestros (alumnos) una sabia leccién de Yoda:

https://www.youtube.com/watch?v=P4Us4eBcvAs “The greates teacher is failure” para que no se desmotiven

por el miedo a fracasar. Si bien aprendieron que el miedo los lleva al lado oscuro, deben saber que el
fracaso no es el final de un Jeds, pues éstos se respaldan en la conviccién de aprender de los errores (mejor

Maestro).

Observaciones: En esta mision/sesion, la autonomia de los alumnos sigue siendo clave. El Maestro
adoptard un rol de gufa/observador, permitiendo que los alumnos trabajen de manera independiente y
creativa, aunque haciendo hincapié en la obligatoriedad de emplear alguno de los aspectos gramaticales
trabajados en misiones/sesiones antetiores. Se fomentara un ambiente de apoyo y colaboracién (altruismo
Jedi), donde los alumnos puedan aprender unos de otros y aplicar sus conocimientos de inglés en un

contexto practico y verdaderamente significativo.

6.- “Do, or do not. There is no try”

Objetivo didactico:

v Concluir la situacién de aprendizaje con una representacién final de las pequefias obras

preparadas.
V" Evaluar el progreso de los alumnos en el uso practico del ingés (speaking v listenning).

v" Fomentar la confianza y la autoestima al permitir que los alumnos expresen el fruto de su trabajo.

Desarrollo:

5" El Maestro dari la bienvenida a los alumnos a la dlima misién/sesién y explicard la importancia de la
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representacion final como culminacién de su entrenamiento. Jedi. Se recordaran las expectativas: uso de
inglés (la Fuerza) de manera correcta, clara y creativa, asi como el respeto y atencién durante las

representaciones de sus compafieros.
30’ Representacion de las obras teatrales:

Cada grupo tendra la oportunidad de presentar su obra teatral frente a la clase. Las representaciones
deberan durar al menos cinco minutos cada una, y cada integrante del grupo debe intervenir. De igual
modo, los alumnos deberan utilizar las estructuras gramaticales y el vocabulario aprendido de manera
auténoma, demostrando un desarrollo narrativo en lo referente a la resoluciéon de un conflicto hipotético-

ficticio.

10’ El maestro dirigira una reflexion final sobre lo aprendido durante la situacién de aprendizaje. Se les
pedira a los alumnos que compartan sus expetiencias a la vez que cumplimentan un cuestionario de

autoevaluacion docente, asf como de coevaluacién grupal entre compaiieros.

10’ Para finalizar, el Maestro concertard una ceremonia simbolica donde cada alumno recibird un
“Certificado de Jedi” (un emblema) en el que se reconocera el progreso y logro de cada alumno durante la
situacién de aprendizaje. Es importante ofrecer también un espacio de tiempo libre, de tiempo otorgado

meritoriamente por sus esfuerzos.

Observaciones: Esta mision/sesion final tiene como objetivo propotcionar a los alumnos una
oportunidad para demostrar lo que han aprendido y celebrar sus logros. El ambiente debe ser de apoyo y
celebracion, reconociendo, como se mencionaba en el desarrollo, tanto los esfuerzos individuales como el
trabajo en equipo. El Maestro debe actuar como facilitador y gufa, asegurando que todos los alumnos se

sientan valorados y motivados para seguir aprendiendo.
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EVALUACION

Para desarrollar el apartado de evaluacion de la situacién de aprendizaje, se estructurara de
tal manera que cada sesién pueda ser evaluada por si misma. También se asignara
porcentajes especificos y el medio por el que el docente evaluara dicho item, segin los

descriptores propuestos por la normativa vigente.

Sesion Medio para evaluar Porcentaje Criterio
total de Ia
situacion
de
aprendizaje
1: “Much to learn you | Cuestionario 5% Participacién en actividades iniciales.
still have ” diagnéstico
Observacion directa 5% Diagnostico inicial de competencias.
2: “Padawan” Presentacion oral 10% Habilidades de speaking y presentacion.
Ficha de redaccién 5% Redaccién y uso de estructuras gramaticales.
3: “Jedi Knight” Observacién directa 10% Participacion en debates y actividades grupales.
Evaluacién de trabajo 5% Trabajo en equipo y colaboracion.
colaborativo
4: “Jedi Master” Exposicién oral 10% Expresion de miedos personales y uso del inglés.
Reflexion escrita 5% Autoevaluacién y reflexion personal.
5:  “Remember, your | Representacion teatral 15% Creatividad y resolucion de conflictos en inglés.

focus determines your

reality”
6: “Do or do not. There | Representacion teatral 20% Integracion de habilidades aprendidas.
is no try”
Cuestionario de 10% Reflexién sobre el propio aprendizaje
autoevaluacion y
coevaluacion
Observacion directa 5% Participacion en la ceremonia de reconocimiento
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7.- ALCANCE DE INVESTIGACION

En primer lugar, se considera importante explotar la narrativa y el storytelling de cualquier
saga cinematografica pop. La cultura del cine geek puede influir positivamente en la actitud
que adoptan los individuos en su infancia y, en mayor grado, en su adolescencia. Saber
aprovechar este recurso en una propuesta didactica permite un ahorro considerable de
tiempo al momento de contextualizar una situaciéon de aprendizaje. Ahora bien, también

supone redoblar esfuerzos en tiempo por tratar de contextualizarla adecuadamente, asi
como que requiere del docente un cimentado conocimiento respecto la tematica elegida
para la elaboracién de la situacion de aprendizaje.

Respecto la actual investigacion, se considera a esta pionera debido a la escasa presencia de
investigaciones en educacién relacionada con la saga Star Wars. Si bien es una tematica
“apta para todos los publicos”, también hay que remarcar que puede que no a todos los
alumnos les apasione, pero si que puede generarse interés por las actividades propuestas.

Durante el periodo comprendido del Practicum I, se ha podido observar una metodologia
similar a la que se propone en esta investigacion, solo que basada en la tematica de
“Pokémon”, para el curso 4° de Primaria, que, aunque no correspondiese a la asignatura de
inglés, y si a matematicas y lengua castellana, se pudo apreciar un feedback positivo de los
alumnos respecto a la innovadora propuesta de su profesor. Era similar a la actual
propuesta a tal punto de también graduar el aprendizaje y enfocarlo en el ABR. Los
alumnos interpretaban el rol de “entrenadores Pokémon” y cada uno entrenaba a uno
diferente. Esta metodologia comprendia también la interiorizaciéon de normas de
comportamiento y el control actitudinal del aula contextualizada en esta tematica. Y surtia
efecto, asi como suscitaba interés en los nifios. En definitiva, se considera que cualquier
tematica que pueda ser conocida por al menos unos pocos puede hacer que esos pocos
alienten a sus compafieros, generando motivacion y un buen ambiente de aula como base

para consolidar un buen aprendizaje.

Respecto a las limitaciones, observar que la contextualizacion podria apartar, en momentos,
al alumno del objetivo principal de aprendizaje. Al menos cuando se contextualice en una
asignatura de lengua extranjera. No obstante, este enfoque diferente permite que puedan
apreciar con buenos o0jos y mayor interés estas mismas asignaturas frecuentemente

impartidas como un “act”, de “aprender y tirar’.

Finalmente, el trabajo aboga por seguir explorando situaciones de aprendizaje basadas en
tematicas populares, literarias o cinematograficas. Todo lo que salga de lo convencional
puede resultar beneficioso, pero requiere de un trabajo previo sélido.
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8.- CONCLUSIONES

El presente TFG concluye que el uso de elementos de la cultura popular audiovisual,
especificamente del universo Star Wars, puede ser una herramienta empleable para la
mejora de la motivacion y que éste, al igual que otras muchas sagas (inclusive videojuegos)
pueden ser concebidos como herramientas utiles para el aprendizaje.

La integracién de la narrativa y los valores Jedi no solo facilita el aprendizaje de una lengua
extranjera, sino que también promueve el desarrollo de habilidades socioemocionales
necesarias para un aprendizaje sélido. La metodologia empleada para la elaboraciéon de la
propuesta didactica puede ser efectiva para captar el interés de los alumnos y fomentar una
participacion activa en el proceso educativo.

Ademas, la investigacion ha revelado que los elementos impresos en Star Wars pueden
tener un impacto positivo mas alla del ambito didactico, extendiéndose incluso a lo
terapéutico, como se ha observado en otros estudios mencionados en el trabajo. Este
enfoque no convencional demuestra que los universos narrativos geek o “frikis” pueden
componer, en efecto, una muy util herramienta educativa.

A lo largo del TFG, se ha evidenciado que la pedagogia Jedi puede ser aplicada
exitosamente en el aula, y aunque presenta algunas limitaciones, las oportunidades que
ofrece para innovar en la educacién son significativas. La implementacion de esta
metodologia no solo significa una mejora en el aprendizaje del inglés, sino que también
contribuye a una formacion integral de los estudiantes, alineindose con los objetivos
curriculares y las competencias recogidas en la normativa vigente de educacion.

En ultima instancia, se recomienda seguir explorando y desarrollando estas estrategias de
innovacioén pedagogica, incorporando elementos transmedia y narrativos que conecten con
los intereses y motivaciones de los estudiantes, para continuar mejorando la ensefianza y el
aprendizaje de lenguas extranjeras en el futuro.

1Y que la fuerza os acomparie. .. siempre!
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1.- INTRODUCCION A LA HISTORIA JEDI
1.1.- CONCEPTOS BASICOS

En el contexto educativo contemporaneo, es esencial integrar elementos que capturen el
interés y la motivaciéon de los estudiantes, tal como se exponfa en el apartado de aspectos
pedagbgicos de este trabajo. Para ello se tiene en cuenta las referencias culturales y
tematicas para el aprendizaje. Para poder comprender la influencia cultural-pop en el
aprendizaje es necesario haber repasado las investigaciones acufiadas al término
gamificacion aplicado a la ensefianza de Kapp (2012).

La gamificacion tiene bastante margen para seguir creciendo dada su recién concepcion
como enfoque. Esta metodologia suele inspirarse o estar ligada a productos audiovisuales
diversos. Si bien el foco de esta investigacion no se ubica precisamente en el centro de este
método, el interés que suscita en los nifios el componente ludico o de entretenimiento de
estos productos audiovisuales pueden suponer un buen punto de partida sobre el que
trabajar diferentes valores, actitudes y técnicas propiamente didacticas.

El trabajo aboga por una tematica ambientada en el universo de Star Wars. Ademas, este
universo, como universo que es, contiene infinidades de seres, jerarquia de poderes,
religiones, organizaciones sociales, especies, estrellas y planetas; incluso hospitales y
escuelas. Luego Star Wars muestra relaciones que reflejan también un trasfondo
pedagoégico y no solo religioso o mistico como se suele contemplar dentro de los
argumentos y arcos narrativos de la saga. Los maximos exponentes por excelencia de esta
apreciacion son los Jed.

Antes de introducir a la historia de los Jedi es preciso definir ciertos conceptos importantes
para el desarrollo narrativo de la saga en general. Para este glosario se ha tenido en cuenta
tanto la propia experiencia como la informacion facilitada por la web de “Wookipedia™:

Jedi: “Un Jed: es un individuo sensible a la Fuerzga, la mayoria de las veces un miembro de la Orden Jedi,
que estudiaba, servia y wusaba las energias misticas de la Fuerza; usualmente, el lado luminoso de la
Fuerza. La principal arma de un Jedi era el sable de lnz/ espada laser, una espada hecha de energia pura
que tiene diferentes colores. Los Jedi lucharon por la paz y la justicia en la Repiiblica Galdctica, por lo

general contra su eterno rival, los Sith, que utilizaban el lado oscuro de la Fuerga.”

Sith: “Los Sith, también conocidos como la Orden Sith, fue una antigua orden de portadores de la Fuerza
dedicados al lado oscuro de la Fuerga. Emergiendo como una faccion divergente de la Orden Jedl, los Sith se
convirtieron en los mayores enenigos de los Jeds, y lucharon contra ellos en numerosas guerras. Conducidos
por emociones como odio, iray avaricia, los Sith estaban fuertemente obsesionados con adguirir poder sin

importar el costo de sus actos.”’

Orden Jedi: “Era una orden religiosa de ernditos usuarios de la Fuerga que unian fuerzas para
combatir al lado oscuro con los conocimientos inspirados por el lado luminoso, tratando de encontrar siempre
el equilibrio, la pazg y la justicia en la galaxia. La orden cuenta con templos Jedi esparcidos por toda la
galaxia, formando miles de Jedi por el buen camino.”
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Fuerza: Como el mismo Obi-Wan Kenobi (personaje Jeds) describe en una de las peliculas
de la saga Skywalker; “es lo que le da al Jedi su poder. Es un campo de energia creado por las cosas
vivientes. Nos rodea, nos penetra; y mantiene unida a la galaxia”. Es el elemento “magico” o elixir,
(aunque también con bases sci-fi) de la saga.

1.2.- ORDEN CRONOLOGICO DE SAGA CINEMATOGRAFICA

Asimismo, es necesario concretar el marco cronolégico en el que se realizara el analisis de
estos conceptos necesarios para entender la saga.

[peliculas — series — videojuegos]

1.2.1.- Alta Reptiblica

Epoca de prosperidad para la Repuiblica Galactica y los Jeds. Tras més de un par de mil afios
sin enfrentamiento con ninguna gran amenaza (desde la Gran Guerra Sith), la Republica se
ve en la necesidad de acudir a la Orden Jedi en busca de apoyo para hacer frente y detener
una oleada de desastres, caos y muertes provocadas por un gran grupo criminal de piratas
espaciales, los Nzbil.

LLa marca ha apostado por la literatura mas que por las series y videojuegos. Aunque se
muestren algunos acontecimientos de esta época en el videojuego Star Wars Jedi: Survivor, el
grueso de esta era (la mas temprana cronolégicamente en cualquier producto de Star Wars)
se encuentra en las novelas juveniles, cuentos, historias cortas publicadas en revistas,
comics e incluso en mangas. Todo ello funciona como complemento a la linea principal de

esta era narrada en las novelas, que, a su vez, se encuentran dividas en tres fases.

La primera fase presenta a los protagonistas Jedi de esta época y el origen del conflicto entre
la Republica y la Orden contra los Nzbil.

La segunda fase representarfa realmente el compendio de productos Star Wars
temporalmente mas antiguos de la saga, pues narra historias y personajes de esta era cien
afios antes de los acontecimientos de la fase primera. Podria decirse que se trata de una

precuela a la fase I.

La tercera fase (con productos atin por ser publicados) desarrollara y contara el final de la
trama que comparten la Republica, los Jedi y los Nibil. Sigue la historia de los personajes de

los libros principales (en su gran mayorfa Jedi) directamente tras el cierre narrativo de la
Fase I (después de Star Wars High Republic: Fallen Star).

Para la unidad de medida cronoldgica en Star Wars se tiene en cuenta la Batalla de Yavin
(Star Wars: Episode IV A New Hope).

46



Star Wars Young Jedi Adventures [232 ABY] (serie de animacién infantil). Serie de
capitulos cortos que es, cronolégicamente, lo mas antiguo dentro de la cronologia de la
saga respecto a las series y peliculas del canon (Canon es todos aquellos productos del
universo Star Wars y universo expandido son productos como novelas graficas y juveniles, asi
como videojuegos que completan y ahondan en otras tramas de Star Wars) que se
consideran oficiales tras la adquisicién de los derechos de Lucasfilm por parte de Disney.
Pese ser una serie exclusivamente infantil, se refleja, precisamente para este tipo de
audiencia, valores y enseflanzas Jed; importantes y valiosas para este trabajo.

The Acolyte [132 ABY] (serie): Serie live-action que se estrenara el proximo 4 de junio de
2024. Funcionara como transicion entre la época de la Alta Republica y la Caida de los Jed.
Tal como se puede comprobar en el trailer oficial de la serie, se entiende que tratara sobre
el resurgimiento de la mayor amenaza para los Jedi... los Sith. Tal vez, esta serie logre
presentar, de algin modo u otro, los origenes de Palpatine, el Sizh que al fin consiguid
derrocar la supremacia de la Republica y exterminar los Jed:.

1.2.2.- Caida de los Jedr

Star Wars: Episode I The Phantom Menace [32 ABY] (pelicula principal I). La pelicula
presenta la situaciéon galactica y las tensiones de la misma con la Confederaciéon de
Comercio, que aboga por la independencia de los sistemas planetarios. A la trama hay que
sumarle la inminente reaparicién de la amenaza Sizh, de ahi el titulo del metraje, pues dicha
amenaza se consideraba extinta hace milenios por los Jedi. Esta pelicula presenta el arco
principal de la saga -Saga Skywalker (Episodio 1 — IX). Muestra el desarrollo del personaje
mas icénico y reconocido de la toda la historia del cine pop, Anakin Skywalker, un pobre
nifio del desértico planeta Tatooine, quién, tras ser observado por Qui-Gon Jinn, pasaria a
formarse como Jed: debido a su potencial como usuario de la Fuerza. Este nifio, cuyo
crecimiento el espectador podra apreciar a lo largo del visionado de la saga, encontrara
diversos conflictos morales y personales, apoyado en el lado luminoso de la Fuerza a la vez
que es tentado por el lado oscuro.

Star Wars: Tales of the Jedi [32-22 ABY] (mini serie de animacién de capitulos
independientes). LLa serie muestra los acontecimientos comprendidos entre el Episodio I y
el Episodio I en lo referente a los Jed; protagonistas de la saga durante esta era de Caida de

los Jed:i. Entre ellos destacan personajes como Qui-Gon Jinn, Yaddle, Dooku, Mace Windu,
Ahsoka Tano; todos ellos Jed:.

Star Wars: Episode II Attack of the Clones [22 ABY] (pelicula principal II). Diez afios
después de los acontecimientos del Episodio I, Obi-Wan, quién jurd adiestrar a Anakin
Skywalker como padawan (aprendiz Jedi) por peticiéon de su difunto maestro Qui-Gon,
investiga junto a su pupilo un complot para asesinar a Padme Amidala, senadora de Naboo.
Investigando y enfrentandose a estas amenazas contra la senadora, descubren la creaciéon en
secreto de un ejército de clones creado para la Republica. Las tensiones politicas se
encuentran aun mas a flor de piel que en la anterior pelicula. Los separatistas, liderados por
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el Conde Dooku (exmiembro Jedi) ahora rendido al lado oscuro, desencadenan una batalla
contra los Jedi en Geonosis a causa de su afinidad por la Republica y su ideal de unién. La
pelicula termina con el comienzo de una guerra con bastante peso dentro de la saga
Skywalker, las Guerras Clon.

Star Wars: The Clone Wars [22 ABY] (pelicula de animacién). Tanto Obi-Wan como
Anakin, hechos el uno con el otro y compartiendo gran amistad, se ven obligados a
combatir por la Republica, asi como el resto de Jed: durante toda las Guerras Clon. El
argumento de la pelicula se centra en el rescate del hijo de Jabba el Hutt, lider del poderoso
cartel Hutt. La Republica, gracias a la valentia de los Jedi asignados a esta misién, logra
asegurar con ¢xito las rutas que se encontraban bajo dominio del cartel. Aventaja a la
Republica en su guerra contra los separatistas, sus droides y su lider Sith. Esta pelicula
también presenta a la nueva padawan de Anakin, Ahsoka Tano, que, aunque en las peliculas
principales no aparece en pantalla, se le considera uno de los personajes mas importantes
debido a la relacién que tiene con su maestro y al carisma que demuestra en su evolucion
por la saga cinematografica.

The Clone Wars [22-19 ABY] (serie de animacion). Serie protagonizada en su mayoria por
los Jedi Anakin, Obi-Wan y Ahsoka Tano y los propios clones, explicando multiples
batallas y conflictos que se presentan a lo largo y ancho de la innumerable galaxia de Star
Wars. Esta serie contiene 7 temporadas repletas de capitulos que, también en su mayoria,
pueden llegar a funcionar como episodios diferentes. Esta serie es la que ha logrado
expandir el lore de Star Wars a niveles desorbitados, asi como ha posibilitado el traspaso de
personajes de animacién al live-action. Los mas adeptos a esta saga coinciden en que ésta
sea la mejor serie que Lucasfilm ha producido para la saga. The Clone Wars termina a la
vez que los tragicos sucesos acontecidos durante el Episodio III.

Star Wars: Episode III Revenge of The Sith [19 ABY] (pelicula principal III). Para
muchos, la mejor creacion de George Lucas. Cierra el arco de decaimiento de los Jeds,
acabando semi extintos al final de la pelicula. Anakin, quién se suponia que “#raeria equilibrio
de la Fuerza” segun la profecia Jedi, acab6 convirtiéndose en aquello que juré destruir, en un
Sith, arrasando con cualquier rastro Jed; para poder terminar las Guerras Clon y alejarse del
premonitorio suefio que amenazaba con matar a su amante Padme. Esta pelicula es
ciertamente desgarradora, y, dentro de la saga, dirfa que la menos apta para todos los
publicos, pues tratan temas poco adaptados a los nifios como la traicion, la politica y su
burocracia, ademas de contener una escena explicita de desmembramiento en las lavas del
planeta Mustafar. No obstante, por lo mismo, por la crudeza de este universo inventado por
Lucas, esta pelicula se ha convertido en la favorita de una mayorfa de fans, pues descubre el
pasado de Darth Vader (considerado como mejor villano del cine), y el futuro del Elegido,
ambos una misma persona en constante conflicto. La pelicula acaba cerrando la era de la
caida de los Jedi. Los pocos supervivientes se encuentran dispersos por la galaxia
escondiéndose de la opresora fuerza del Imperio, tramado por el villano en sombras Lord
Sidious, que jugo a ser un simple senador desde el Episodio I para esconder sus verdaderas
intenciones de los Jedi con el nombre de Sheev Palpatine.
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1.2.3.- Reinado del Imperio

Star Wars Jedi: Fallen Order [14 ABY] (videojuego). Narra la historia de uno de los Jeds
que se esconden del imperio. Su nombre es Cal Kestis, y la historia del juego muestra como
el protagonista vuelve a conectar con la Fuerza y como ésta le impulsa a hacer frente a la
tiranfa del Imperio con el objetivo reconstruir la desaparecida Orden Jed:.

Obi-Wan Kenobi [10 ABY] (serie). Narra el exilio del Jed: que adiestrd al usuario de la
Fuerza mas poderoso la galaxia, martirizado por lo que ha creado. La serie trata de, como
incluso con conflictos de tales envergaduras, Obi-Wan se ve en la obligaciéon de rescatar a
la princesa Leia Organa (hija de Anakin y Padme) tras un frustrado intento de secuestro.
Esto lleva al protagonista a enfrentarse a su antiguo aprendiz Jeds, Darth Vader.

Star Wars Jedi: Survivor [9 ABY] (videojuego). Continta con los periplos de Cal Kestis en
una galaxia en la que es buscado como un criminal por seguir siendo fiel a la inexistente
Otden Jedi. No obstante, en comparacion con el primer juego, Cal presenta mas dudas
respecto las motivaciones Jedz, su filosoffa, e incluso llega a romper ciertos cédigos dictados
por la Orden.

Star Wars: Rebels [5-1 ABY] (serie de animacion). Serie de animacién que, como The Clone
Wars, esta dirigida por Dave Filoni, a quiénes los fans aprecian. Esta serie narra las
emocionantes aventuras que viven un grupo de rebeldes en contra del imperio tratando de
hacerse un hueco por la galaxia. Conforme van sucediendo las temporadas, los
protagonistas maduran y mejoran en su lucha contra el Imperio hasta formar parte de la
mismisima chispa de una Rebelién que en pocos afios lograrfa derrotar al $7#) tirano. Sus
protagonistas son un par de Jedi, un droide loco, una #wilek, una Jasat y una artista
mandaloriana. Un grupo muy variopinto incluso para la variedad encontrada en Star Wars.

Rogue One: A Star Wars Story [1 ABY] (pelicula). También muy aclamada por la critica,
esta pelicula muestra la desesperada agrupacion de ciertos rebeldes que tratan de hacerse
con los planos de un arma que el Imperio ha estado construyendo -como siempre desde las
sombras- para acabar con los insurrectos de la Rebelion. Aunque en este spin-off de la saga
los Jedi no son los protagonistas, la considero importante por la participacion y apariciéon en
la pelicula de Darth Vader (ex-Jed: como ya se mencioné anteriormente) y Leia Organa
liderando la Rebelion, provocando asi el comienzo de una nueva era y de una nueva guerra:
La Guerra Civil Galactica.

1.2.4.- Era de la Rebelion

Star Wars: Episode IV A New Hope [BY] (pelicula principal 1V, estreno de la saga). En
esta pelicula se nos muestra a un segundo protagonista de la saga, que sigue el linaje de la
trilogfa de precuelas (e. I, II, III). También se da el acontecimiento sobre el que los
personajes de este universo vuelven a contar los afios, La Batalla de Yavin. Luke Skywalker
descubre su destino como Jedi después de encontrar a Obi-Wan Kenobi. Junto a Han Solo,

la Princesa Leia, Chewbacca, C-3PO, y R2D2 consiguen destruir la Estrella de la Muerte, el
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arma definitiva que el Imperio pretendia utilizar contra los Rebeldes, surgiendo asi la
Guerra Civil Galactica.

Star Wars: Episode V The Empire Strikes Back [3 DBY] (pelicula principal V). Pasado
unos afios, la Rebelion al fin logra crear un ejército mas organizado y Luke se ha entrenado
lo requerido para convertirse en un verdadero Jeds, superando las pruebas propuestas por el
viejo Gran Maestro Jedz, Yoda. Mientras tanto, la pelicula va sentando la tensiéon entre Luke
y Darth Vader, hasta el punto culmen de la saga considerado como uno de los mejores
momentos del cine pop, del blockbuster, y del cine en genera. “Yo soy t# padre” ha quedado
grabado en el recuerdo de los primeros fans de la saga. Para entonces, solo existian dos
peliculas; Star Wars y Star Wars: The Empire Strikes Back.

Star Wars: Episode VI Return of the Jedi [4 DBY] (pelicula principal VI). Esta pelicula
terminaba la trilogfa original de Star Wars, con un Luke maduro y supetior incluso a su
padre en la Fuerza, todo un maestro Jedi, como su padre antes que él. Tras perder el duelo
contra su padre Vader en la pelicula anterior, Luke decide dar nuevamente con su paradero,
a la vez que intenta rescatar a un valioso aliado rebelde, Han Solo. Juntos, la Rebelién acaba
con la Segunda Estrella de la Muerte (inacabada). En la pelicula se observa como el bien
acaba triunfando después de todo. Los Rebeldes al fin logran derrocar al Imperio, y Luke
consigue despertar el Anakin que yacia bajo la mascara de Vader, el Jedi que seguia latente
en el Sith, El Elegido que acabé con los Sith, el emperador Palpatine y su tiranfa galactica.

Star Wars Battlefront II [4-34 DBY] (videojuego). Aunque la historia se centre en
remanentes imperiales que posteriormente se unen en la reconstruccion de la Republica,
también contiene arcos narrativos de Luke Skywalker con buenas historias que amplian el
desarrollo de este representativo personaje.

1.2.5.- La Nueva Republica

The Mandalorian [7 DBY] (serie). En esta serie los protagonistas son un mandalorino
llamado Din Djarin, también conocido como Mando, y Grogu, un bebé de la misma
especie que Yoda y usuario sensible a la Fuerza, también conocido como El Nifio. La serie,
pese no estar centrada en los Jeds, también recurre, como otras series, a estos personajes,

algunos tan importantes como Ahsoka.

The Book of Boba Fett [7 DBY] (serie). La serie cuenta la vuelta de Boba Fett, un famoso
cazarrecompensas que trabajo para el Imperio contra los Rebeldes, que ahora busca hacerse
un hueco en una galaxia devastada por la guerra. Esta serie cuenta con un cameo y una

interaccién importante de Luke Skywalker con Grogu, planteandose crear una nueva
Orden Jedi.

Ahsoka [7 DBY] (serie). La protagonista, ex-padawan de Anakin, retoma el contacto con
una antigua amiga, que presté de su ayuda para combatir por la Rebelion, la mandaloriana
Sabine Wren. Ahsoka, pese no considerarse a si misma Jeds, decide retomar sus votos a la

Orden y tomar como padawan a Sabine.
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1.2.6.- El ascenso de la Primera Orden

Star Wars: Resistance [34 DBY] (serie animada). Esta serie presenta a un piloto de
carreras, Kazuda Xiono, que, por motivos del destino, se vera sumergido en la lucha contra
los remanentes imperiales, que lograron fundar una nueva fuerza que pretendia acabar con
la restaurada Republica, también conocida como Nueva Republica. Este grupo que
compartia los valores de la antigua republica pasé a llamarse la Resistencia. Aunque no
aparezcan Jeds, esta serie presenta a alguien que una vez intent6 serlo, Kylo Ren, usuario de
la fuerza del linaje Skywalker que se une a los remantes para fundar la Primera Orden.

Star Wars: Episode VII The Force Awakens [34 DBY] (pelicula principal VII). Rey, una
chatarrera del desértico planeta de Jakkws, se encuentra repentinamente con Finn, un
personaje ex-soldado de la Primera Orden que la inmiscuye en una aventura galactica muy
al estilo de la que experimenté Luke Skywalker. En esta aventura para frenar el plan de la
Primera Orden de usar un planeta que funcionaba como una Estrella de la Muerte (la Base
Starkiller), Rey, Han Solo, Finn, Chewbacca, Poe Dameron y BB8 hacen frente a esta nueva
amenaza mientras algunos tratan de dar con el paradero del desaparecido Luke Skywalker.

Star Wars: Episode VIII The Last Jedi [34 DBY] (pelicula principal VIII). Rey da con el
misterioso paradero de Luke Skywalker, un Luke resignado e indispuesto a combatir contra
el mal, indispuesto, al fin y al cabo, al propésito Jeds, a su voto de mantener el equilibrio y
traer paz a la galaxia. Rey serfa quién despertarfa el antiguo Luke y lograria entrenarse en la
manera Jedi. Mientras tanto, la Resistencia, liderada por Leia, es perseguida por la Primera
Orden. Con el regreso de Rey Skywalker a las lineas de la Resistencia, junto a Ren, tras ser
arrestada por sus fuerzas y él mismo, derrotan al Lider Supremo Snoke, siendo ahora Kylo
el lider supremo del ejército post imperial.

Star Wars: Episode XIX The Rise of Skywalker [35 DBY] (pelicula principal XIX). A lo
largo de esta trilogfa, los espectadores pueden ir descubriendo el porqué de los
resurgimientos del pasado, el porqué de este ciclo, y el porqué de las actuaciones de ciertos
personajes. Esta pelicula cierra la saga Skywalker y todo lo visto en lo referente a Star Wars.
LLa saga concluye con una satisfactoria victoria del bien, de la Resistencia frente la primera
Orden y frente al mismisimo emperador Palpatine, quién crefan muerto hacfa afios.
Siempre, como sucedia en la trilogfa de precuelas, estuvo detras de todo. Gracias a la
alquimia S77h logré poseer un cuerpo que le permitiera seguir con vida y mantener el poder
que tanto anhelan los que rezan al lado oscuro. Rey, concienciada de su propio poder en la
Fuerza y de las ensefianzas recibidas tanto por Luke como por su hermana Leia, decide
reconstruir definitivamente la Orden Jedi como tantos otros Jed: han intentado.

1.3.- ORDEN CRONOLOGICO DE LA HISTORIA DE LOS JEDI

Después de este recorrido por la historia narrativa de Star Wars y los Jedi se pueden
apreciar las dificiles situaciones por las que se han visto obligado a pasar estos personajes.

Pero ese es uno de los valores que mas caracteriza a un Jeds, la resiliencia. Y, aunque éste
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sea un valor importante para la vida de cualquier individuo, no sera el centro de la
aproximacion de este trabajo, puesto que no concierne lo suficiente a lo didactico, aunque
se iran reflejando los que si conciernen en diferentes apartados de este TFG.

Entonces, se distingue las eras de transformaciones por las que pasan los Jedi tanto como
individuos como institucion:

=> Alta Republica (332 - 132 ABY). Es durante esta época cuando el espectador
puede apreciar en todo su esplendor el apogeo Jedi asi como sus valores. Nunca
estuvieron tan firme y fieles a sus principios como durante esta época. Conforman
el grueso de las fuerzas republicanas, pues son, notoriamente mas poderosos que la
propia milicia galactica. No obstante, algunos Jed/ mantienen sus reticencias a la
hora de combatir la amenaza pirata Nzbil, pues, aunque los Jedi son encargados de
preservar la paz, jamas deberfan considerarse como guerreros y mucho menos
mezclarse con la politica galactica. Pero la amenaza se considera tan inminente
como para que estos caballeros se queden de brazos cruzados y sigan sufriendo
inocentes.
En esta época es donde mas Jedi se han visto, y pese tener caracteres muy
diferentes, son fieles al Codigo Jedi y su doctrina.

En esta época destacan los siguientes Jedr:

Avar Kriss: Conocida por su conexion tnica con la Fuerza, que ella percibe
como una sinfonfa, Avar Kriss es una de las lideres mas destacadas durante
la Alta Republica. Es respetada por su sabiduria y habilidades en combate, y
juega un papel crucial en la lucha contra los Nihil.

Stellan Gios: Un Maestro Jeds, figura clave de la Alta Republica, conocido
por su liderazgo y habilidades diplomaticas como representante del Alto
Consejo Jedi. Fue maestro de Vernestra Rwoh y murié heréicamente en la
destruccion del Faro Starlight.

Elzar Mann: Un Maestro Jedi con una perspectiva no convencional de la
Fuerza, a menudo experimentando con diferentes técnicas. Es uno de los
amigos mas cercanos de Avar Kriss y Stellan Gios, y su vision de la Fuerza

a menudo lo pone en situaciones complejas.

Vernestra Rwoh: Convertida en Caballero Jedi a la edad de quince afios, es
una de las Jedi mas jovenes en alcanzar este rango. Conocida por su ingenio
y habilidades en la Fuerza, Vernestra también tiene una relaciéon cercana
con varios personajes importantes de la Alta Republica. Se distingue

también por su sable-latigo laser unico de color purpura.
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OrbaLin: es un maestro Jedi de la especie ugor que sirvié como archivista
Jedi durante la era de la Alta Republica. Fue el primer ugor en unirse a la

Orden Jedi.

Bell Zetifaf: Un joven padawan que demuestra ser valiente y leal. Es
entrenado inicialmente por Loden Greatstorm y luego por Indeera Stokes.
Bell se hace notar por su determinacion.

Reath Silas: Un padawan que prefiere el estudio y la investigacién antes que
la accion (algo no tan frecuente en un padawan de su edad). No obstante,
demuestra ser valiente y habil en la Fuerza.

Orla Jareni: Es una Jed/ umbarana que se distingue por haberse convertido
en “Wayseeker”, una Jedi que opera independientemente del Consejo Jeds,
pero sin desviarse del lado luminoso de la Fuerza. Es conocida por su doble
sable de luz y tanicas blanco, lo que la hace facilmente reconocible.

Cohmac Vitus: Es un maestro Jedi conocido por su profundo sentido del
deber y su interés por los aspectos filosoficos y culturales de la Fuerza. Es
un erudito mentor que enfrenta dilemas morales y filoséficos durante las
misiones de la Alta Republica.

Porter Engle “Ia Daga de Bardotta”: es un Jedi ikkrukkiano famoso por su
habilidad excepcional con el sable de luz y su capacidad para resolver
complejos conflictos. Engle es conocido no solo por esta habilidad, sino
también por sus dotes culinarias. Una leyenda del pasado viva ain para
combeatir a los Nihil.

=>» Caida de los Jedi (32 - 19 ABY). Los Jedi van perdiendo cada vez mas su esencia
como Orden independiente. Su relacién con la Republica sume a los Jedi en una
guerra que desvirtud los propositos nobles que perseguian. El resurgimiento de los
Sith, la alianza separatista, las Guerras Clon y el descubrimiento del Elegido seran
los causantes de la resoluciéon que sufre la galaxia tras este periodo. Con el
alzamiento del Imperio Galactico de Palpatine.

En esta época resaltan figuras como:
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Anakin Skywalker: Conocido como el Elegido, su caida al Lado Oscuro y
transformacion en Darth Vader fue un evento crucial que llevo al fin de la
Otden Jedi y al ascenso del Imperio.

Obi-Wan Kenobi: Maestro de Anakin, aprendiza de Qui-Gon Jinn y
ejemplo por antonomasia de lo que significa ser Jed:. Jugd un papel central
en las Guerras Clon y en los eventos que llevaron a la caida de la Orden.
Sobrevivié a la Orden 66 y conocid a Luke Skywalker.

Yoda: Gran Maestro de la Orden Jeds, siendo éste el mas longevo de todos.
Lider6 a los Jedi durante las Guerras Clon y sobrevividé a la Orden 60,
exiliindose en Dagobah. El maestro de mucho de los Jedi que han
participado de la saga. Maestro de maestros.

Dooku: Ex — Jedi abandonado al Lado Oscuro. Percibiendo al igual que su
aprendiz Qui-Gon unos afios después las fallas de la Orden, Dooku
decidi6 retirarse rompiendo funestamente con todo lo que aprendi6 en la
Orden, convirtiéndose por completo al Lado Oscuro.

Mace Windu: Maestro Jed: formidable conocido por su habilidad en
combate con el sable de luz y su intento fallido de arrestar a Darth Sidious.
Su soberbia y rigurosidad respecto las decisiones tomadas por el Alto
Consejo Jedillevé a la Orden a su perdicion.

Qui-Gon Jinn: Maestro de Obi-Wan y reclutador de Anakin. Se le muestra
como un Jedi rebelde por no obedecer a ciegas el Cédigo; no obstante, su
sabidurfa y capacidad de discernir y evaluar las acciones de su propia
Orden demuestra un juicio propio de Jed:.

Ahsoka Tano: Padawan de Anakin Skywalker, que abandoné la Orden
antes de su caida. Personaje cuyos valores Jedi siempre llevé consigo. En
este sentido, se parecia bastante a Qui-Gon Jinn, pues ambos eran de los
pocos que atisbaban los fallos y rigidez de la Orden.
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Jocasta Nu: Fue una Maestra Jed/ y la principal bibliotecaria de los
Archivos Jedi en el gran Templo Jedi en Coruscant durante la era de la
Caida de los Jedi. Aunque su edad le impedia ejercer como antafio en el
combate, se le considTera una Jed; sabia, con conocimiento suficiente para
seguir aportando a la Orden la sabiduria que tanto buscan en sus estoicos
valores.

Tera Sinube: Maestro Jedi que también merece ser nombrado. Pese contar
con pocas apariciones en pantalla, el anciano maestro Sinube se encargaba
de instruir a los iniciados Jedz, como todo un buen maestro.

Shaak Ti: Maestra Jedi torgruta que jugd un papel fundamental durante las
Guerras Clon, especialmente en la supervision del entrenamiento,
adiestramiento y educacion de los clones en Kawino.

=> Reinado del Imperio (19 ABY - BY). Los Jedi han sido exterminados casi al
completo debido a la ejecuciéon de la Orden 66, ordenada por Palpatine con el

apoyo de Darth Vader y la ayuda del ejército clon tras acabar las Guerras Clon, para

dar caza a todos los Jedi. L.os pocos supervivientes se esconden en planetas lejos del

alcance del Imperio o bien ocultan su identidad llevando una nueva vida. Los Jed:

deben estar atentos de no ser descubiertos por los Inquisidores (antiguos Jedi que

abrazaron la ideologfa del Imperio y del LLado Oscuro).

En esta época, los pocos Jedi de importancia dispersos por la galaxia a parte de los

supervivientes Obi Wan, Yoda, Ahsoka o Jocasta Nu son:

Caleb Dume alias Kanan Jarrus: Sobrevivié a la Orden 66 gracias a la
ayuda de su maestra Depa Billaba, y se uni6 a la tripulacion del Fantasma,
donde entren6é como padawan a Ezra Briger antes de su gran sacrificio por
sus amigos rebeldes.

Cal Kestis: Padawan que sobrevivié a la Orden 66 con la ayuda de su
difunto maestro Jaro Tapal y rehusé de la Fuerza para ocultarse durante la
purga, aunque mas tarde retomara su contacto con la Fuerza y sus

convicciones Jed;.

55




Grogu: El Niflo de la misma especie que Yoda rescatado por el Maestro
Jedi Kelleran Beq y algunos miembros de la Guardia Real de Naboo en el
asedio al Gran Templo Jed: orquestado por Anakin Skywalker.

Cere Junda: Ex-Jeds, también superviviente a la purga, que se ocultd
durante afios antes de ayudar a Cal Kestis en su bisqueda para restaurar la
Orden Jed.

Quinlan Vos: Sobrevivi a la batalla de Kashyyy& como Yoda en su huida y
ayud6 al movimiento guerrillero conocido como la Senda Oculta, que
escondia seres sensibles a la Fuerza del Impetio.

Taron Malicos: Un Jedi que terminé sucumbiendo por completo al Lado
Oscuro en Dathomir, donde fue derrotado por Cal Kestis con la ayuda de la
hermana de la noche Merrin.

=> Era de la Rebelion (BY — 5 DBY). Realmente son poco los Jedi que siguen con
vida. La sucesion de guerra y guerra los ha reducido a una cantidad insignificante en

comparacion con la basta galaxia. De esta época habria que resaltar a los gemelos

Skywalker, quiénes se adentraron en los caminos de la Fuerza siguiendo la doctrina

Jedi: Luke y Leia. Al final de esta era, Luke realiza un intento para reconstruir la
Orden Jedi.

Luke Skywalker: Criado en Tatooine por sus tios, Owen y Beru Lars, se
uni6 a la Rebelion tras recibir la peticion de auxilio de la princesa Leia
proyectado por R2D2. Tanto Obi-Wan, en su cautiverio y vigilancia del
joven Luke, como Yoda en Dagobah, instruyeron a Luke en las ensefianzas
Jedi con la firme esperanza de que fuera el verdadero Elegido que traerfa el
equilibrio a la Fuerza.

Leia Organa: Gemela de Luke, senadora de A/deraan en el Imperio y
partidaria de la Rebelion, aunque tardfa y sin mucha presencia en pantalla,
recibe entrenamiento Jed; por el mismisimo Luke tras los acontecimientos
del Episodio VI.
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=> La Nueva Republica (5 DBY — 34 DBY). Esta época muestra una galaxia més
dividida atin que en tiempos anteriores. De momento, ni los Jedi ni los Sith hacen
acto de presencia. Aunque es sabido de la intenciéon de Luke de crear una nueva
Orden, asi como de los remantes imperiales recuperar el poder que le fueron
arrebatados. A parte de Leia y Luke, surgen y resurgen otros Jed para hacer frente
estas nuevas amenazas post imperiales, tales como Ezra Bridger, Grogu (bajo la
tutela de Mando) o Ahsoka (aunque no se considere a si misma Jed7). No obstante,
surgen nuevos usuarios de la fuerza dispuestos a convertirse en auténtico Jed; como
Sabine Wren, guerrera mandaloriana, originalmente miembro de la tripulacion
Fantasma en Star Wars Rebels, Sabine acabd aceptando el adiestramiento de
Ahsoka para convertirse en Jed; y rescatar a Ezra.

=> Ascenso de la Primera Orden (34 DBY — 35 DBY). Durante esta era, la galaxia
estaba sumida en un periodo de agitacion y conflicto. Después de la caida del
Imperio Galactico, que fue derrotado en la Batalla de Ewdor, surgié la Nueva
Republica. Sin embargo, la paz era fragil, y los vestigios del Imperio eventualmente
se reorganizaron en la Primera Orden, una faccion militarista y autoritaria. Los Jedi
por nombrar de esta era son Rey y Ben Solo.

El arco de Rey se desarrolla mientras ella descubre sus habilidades con la Fuerza y se
embarca en un viaje para encontrar a Luke Skywalker el ultimo Jedi conocido. A medida
que avanza la historia, Rey se enfrenta a desatios personales y emocionales, luchando
contra la tentacion del Lado Oscuro y buscando su lugar en el conflicto entre la luz y la
oscuridad.

Paralelamente, el arco de Ben Solo, también conocido como Kylo Ren, se desarrolla como
uno de los personajes mas complejos de la saga. Ben es el hijo de Leia Organa y Han Solo,
y el sobrino de Luke Skywalker. Sin embargo, a pesar de su linaje noble, se ve consumido
por el conflicto interno y la sed de poder. Renuncia a su identidad como Ben Solo y se

convierte en Kylo Ren, un lider de la Primera Orden obsesionado con emular a su abuelo,
Darth Vader.

Con todo este arco narrativo, los Jed; son considerados realmente una leyenda por los
demas personajes no sensibles a la Fuerza. Incluso en la Era de la Alta Republica, cuando la
Orden contaba con el mayor numero de adeptos esparcidos por toda la galaxia, eran
considerados como auténticas leyendas tan solo por lo que eran capaces de hacer.

Ahora bien, la Orden Jedi, a menudo vista como una organizaciéon de guardianes de la paz
y defensores de la justicia en la galaxia, tiene raices mas profundas que simplemente un
cuerpo de guerreros. El siguiente punto tiene como objeto analizar la saga desde una

perspectiva menos explorada, resaltando su naturaleza como institucién académica. Se
examinaran su estructuraciéon, métodos de ensefianza, y su compromiso con el

conocimiento y el desarrollo personal de sus miembros.
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2.4.- LA ORDEN JEDI

La Otrden Jedi no solo se dedicaba al entrenamiento en el manejo de la Fuerza y el combate
con sables de luz, sino que también funcionaba como una academia donde se fomentaba el
estudio y la exploracion intelectual. Los archivos Jeds, vastos depdsitos de conocimiento
ubicados en el Templo Jedi en Coruscant, contenfan una gran cantidad de informacién
sobre diversas disciplinas, desde historia galactica hasta filosoffa Jedi.

A su vez, los Maestro Jedi actuaban como profesores, guiando a los jovenes aprendices no
solo en el dominio de la Fuerza, sino también en el estudio de materias académicas. Se
fomentaba el debate, la investigacion y el aprendizaje continuo como parte integral de la
Senda Jed:. La filosofia Jedi, basada en el equilibrio y la comprensién, también implicaba una
busqueda constante de conocimiento y sabiduria (al estilo de los pensadores griegos).

Como toda institucidn, pertenecer a la misma implica aceptar cierto Cédigo y normas, a la
vez que se reflejan rangos diferenciables entre cada miembro.

2.4.1.- El1 Codigo Jedi

El Cédigo Jedi, segun recoge Wallace, D. (2000) se resume en cinco preceptos que todo
miembro debe seguir:

1.- No hay emocion; hay paz. Interprétese como la busqueda incesante de control sobre
las emociones. No dejar que ésta domine al individuo; hacerlo suele conducir a la persona
cometer con frecuencia errores. Tampoco se trata de perfeccionismo, sino un simple
examen emocional y saber arriendarlas para no desviarse del camino.

2.- No hay ignorancia; hay conocimiento. El individuo no puede vivir y desarrollarse en
un medio que no conoce. Entonces el conocimiento conforma el ideal del Jedi por
entender lo que pasa para evitar desastres, salvar y entender vidas. Son caballeros, aunque

también académicos.

3.- No hay pasion; hay serenidad. Compasiéon comedida. Como todo, en su justa
medida. El sentido del equilibrio en los Jed: es algo que ha perdurado a lo largo de toda su
historia; de hecho, es el caracter que los distinguen sin apice de duda con los Sizh, quiénes
(sin tener porqué cometer atrocidades) se abandonan a la pasion y la emocion.

4.- No hay caos; hay armonia. Al final, cada precepto del Codigo se interrelaciona debido

a la constante busqueda de equilibrio en el Todo. Se considera como el tnico defecto de los
Jedi: la arrogante actitud de creerse duefios de todo el conocimiento, de la unica verdad o
del poder. No obstante, sus valores siguen siendo de alto valor para la vida de las personas.
Y, aunque estas ideas nacidas de Lucas existen desde tiempos remotos de la humanidad,
algunos fans han aprendido, a través de este tipo de cine, valiosos aprendizajes.

5.- No hay muerte; estd Ia Fuerza. Este precepto deriva hacia el aspecto metafisico de la

doctrina Jedz, similar a creencias orientales, toda materia se encuentra unida por la Fuerza, y
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la materia no desaparece, sino que se transforma. Luego ese componente mistico es a su
vez fisico, por lo que es real y pueden asegurarse de que los widiclorianos (microscopicos
seres vivos en simbiosis con los usuarios de la Fuerza) adquieran otra forma tras la muerte
(para transformarse en un Fantasma de la Fuerza).

En tal caso, el Codigo Jedi podria adaptarse a una realidad mas cercana a los niflos y menos
estricta o de indole mas profunda que los aparte de comprender el significado del mismo:

No hay emocion, hay paz €2 Hay emocion, pero hay paz.
No hay ignorancia, hay conocimiento.
No hay pasion, hay serenidad €= Hay pasion, pero hay serenidad.
No hay caos, hay armonia.

No hay muerte, estd Ia Fuerza €= No hay miedo, esti la Fuerza.

Un docente puede aprovechar y explotar el componente simbélico de Star Wars para
gamificar y trabajar aspectos emocionales con sus alumnos basandose en esta narrativa. Asi
como, para cursos mas avanzados como 5° o 6° explorar nuevos debates en la asignatura
de MAE (ética y valores). En lo referente a la ensefianza de idiomas, como posteriormente
se vera reflejado, podria trasladarse esos codigos como instrucciones a seguir por los
alumnos durante cualquier sesion como un recurso pedagdgico extra y extrapolable a
cualquier asignatura.

2.4.2.- Rangos Jedi
Mientras tanto, los rangos se agrupan jerarquicamente de la siguiente manera:

» Iniciado Jedr Este rango representa a los miembros mas joévenes de la Orden Jed.
Adquieren este rango cuando desarrollan las habilidades fisicas y cognitivas que le
permitan ser instruidos por varios instructores Jedi. En el caso de los seres
humanoides, suele coincidir con los 2 o 3 afios de edad.

» Padawan Jedi Llegada la adolescencia, el iniciado se convierte en padawan al ser
elegido o asignado a un Maestro Jeds. Este sera para el padawan, un mentor, gufa y
profesor. Lo mas parecido a una madre y a un padre, pues lo acompafara durante

mucho tiempo... hasta alcanzar el siguiente rango.

» Caballero Jedi Una vez los padawans superan las Pruebas (que pueden ser varias y
distintas dependiendo de la consideraciéon personal de su maestro o bien por haber
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cometido un acto digno de reconocimiento), se les nombra caballeros Jedi y no
dependen de las 6rdenes de sus maestros, aunque si del Consejo.

» Maestro Jedi Este rango es otorgado por el Consejo Jedi, miembro conformado
pot varios maestros que organizan y articulan la Orden por toda la galaxia.

» Guardian del Templo: Maestros Jedis encargados de proteger y mantener la
seguridad en el Templo Jed:.

» Miembro del Consejo Jedi: Jedi seleccionados para formar parte del Consejo Jeds,
que asesora al lider del Consejo y al Gran Maestro Jedi en la toma de decisiones
importantes sobre asuntos que atafien a la Orden.

» Lider del Alto Consejo Jedi Lider de la Orden a nivel ejecutivo. Este rango
puede estar designado a un solo Jedr. Valora y toma las decisiones con ayuda de los
demads miembros del Consejo.

» Gran Maestro Jedi Titulo honotifico otorgado al Jedi mas anciano de la Orden.

2.4.3.- Pilares Jedi
A su vez, los Jedi se rigen por tres pilares fundamentales:

- La Fuerza. Entiéndase cémo el elemento magico -aunque también mantiene
relaciones fisicas- del universo narrativo de Star Wars. Es, para los Jedi, su propia
esencia, tanto como Orden como individuos. Les otorga el poder de conectarse con
otros seres vivos y funciona como elixir que les permite salir airosos en conflictos
varios.

- El Conocimiento. No es casualidad que existan, dentro de la Orden, rangos
distintivos de Maestro. Son dados al arte de ensefiar y promover el conocimiento.
De primeras, las personas suelen pensar que la trama de Star Wars consiste en
buenos con sables de colores combatiendo a malos de sables color rojo; pero es
mucho mas que eso. Con un poco de visionado, uno se da cuenta de la forma de
vivir de los Jedi, de su actitud y filosoffa estoica y su incesante busqueda de

conocimiento. Y este factor sera crucial tenerlo en cuenta para la investigacion.

- La Autodisciplina. Este pilar, tan importante en educacion, pero en ocasiones no
tan profundizado, constituye el tercer pilar Jedi. De hecho, este pilar esta
estrechamente ligado al segundo. Para poder aprender, para poder adquirir
conocimiento, es necesario una base ejercitada de autodisciplina, que, al fin y al
cabo, esta enfocado desde un prisma de aprendizaje auténomo y aprendizaje

ensayo-error o error como motor de aprendizaje.

[Todas las imagenes extraidas de este punto del apartado de Anexos han sido extraidas de la pagina web https://starwars.fandom.com/es/wiki/].
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2.- COMPARATIVA ENTRE APRENDIZAJE REAL Y APRENDIZAJE JEDI

El aprendizaje, tanto en contextos reales como en la ficcioén, puede ser analizado desde

diversas perspectivas. A continuacién, se presenta una comparaciéon detallada entre el

aprendizaje convencional (observable en un contexto real) y el aprendizaje Jeds, abordando

aspecto como los métodos de ensefianza, los objetivos, las competencias desarrolladas y las

expectativas entre ambos.

2.1.- METODOS DE ENSENANZA

APRENDIZAJE CONVENCIONAL

APRENDIZAJE JEDI

- Es formal y estructurado. En el
contexto académico y profesional, el
aprendizaje  suele  estar  bien
estructurado, siguiendo siempre lo
estipulado por la ley.

- Se incluyen diversos enfoques
pedagogicos.

- Consta de evaluaciones regulares
(examenes,  trabajos  practicos,
proyectos) para comprobar el
progreso y nivel del estudiante.

- Se contempla desde un contexto
amplio, pues aplica una amplia
variedad de disciplinas y
conocimientos, desde ciencias hasta

artes y humanidades.

El método principal de ensefianza
es el modelo maestro-aprendiz,
donde wun Jedi experimentado
(Maestro) entrena a un aprendiz
(padawan).

El enfoque del aprendizaje se centra
en el aprendizaje experiencial a
través de la experiencia directa y la
practica en situaciones “reales” de
combate y la resolucién de
conflictos (ABR aplicable).

Se abarcan dos disciplinas poco
trabajadas en un contexto
educativo real (por motivos
evidentes), como: entrenamiento
fisico  intensivo, técnicas de
meditacién y gestiobn emocional
(ésta sf), ademas de habilidades
especificas en el uso de la Fuerza y
el manejo del sable laser.

La instruccién es esencialmente
personalizada, ajustandose a las
necesidades y  progresos  del
aprendiz.
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2.2.- OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

APRENDIZAJE CONVENCIONAL

APRENDIZAJE JEDI

Se busca un desarrollo integral del
individuo (intelectual, emocional,
social), preparandolo para participar

activamente en la sociedad.

Se enfoca en encaminar al individuo
hacia una carrera profesional
especifica, proporcionando
conocimientos y habilidades

practicas para lograrlo.

En contextos avanzados, como la
educacion superior, busca contribuir
al avance del conocimiento en

diversas areas de la ciencia.

También se vela por el desarrollo
integral del aprendiz.

El objetivo principal es aprender a
controlar y utilizar la Fuerza para
lado

diversos  propositos  del

luminoso.

Fomenta el autocontrol vy el
equilibrio emocional para evitar

caer en el lado oscuro de la Fuerza.

Prepara a los Jedi para proteger la
paz y la justicia en la galaxia.

2.3.- COMPETENCIAS DESARROLLADAS

APRENDIZAJE CONVENCIONAL

APRENDIZAJE JEDI

Habilidades
(pensamiento critico, resolucion de

cognitivas

problemas, analisis y sintesis de

informacion).

Habilidades técnicas y practicas
especializadas.

Habilidades sociales.

Habilidades en 1la
(telequinesis,

Fuerza
persuasion  mental,
premonicion...).

Combate y defensa: dominio del
sable laser, técnicas de combate

cuerpo a cuerpo. ..

Meditacion y control emocional
para mantener la calma, agudizar la
concentracion y la conexién con la

Fuerza en situaciones de esttés.
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2.4.- ESPECTATIVAS

APRENDIZAJE CONVENCIONAL APRENDIZAJE JEDI

- Certificados y reconocimiento - Dominio de la Fuerza.

social y profesional que validan el

O - - ici inter la galaxia
conocimiento y las habilidades Servicio desinteresado a la g ’

velando por la paz, la justicia y el

adquiridas.
equilibrio.
- Capacidad para enfrentar
desafios personales y - Desarrollo de wuna profunda

. . abiduria ntrol conductual-

profesionales de manera efectiva. sabiduria y control conductu

emocional.

- Preparacién para contribuir 'y
. . - Desarrollo personal integro.

aportar a la sociedad, sea a través
de un puesto de trabajo, una
investigacion o servicio

comunitario.

- Desarrollo personal integro.

Esta claro que existen varias diferencias entre los dos modelos educativos comparados,
pues el contexto es completamente distinto, partiendo del hecho de que uno es real y
tangible, y otro esta basado en una ficciéon. No obstante, destacan las que si comparten, el
objetivo innato de todo humano por aprender y desarrollarse cognitivamente, y que,
también, dicho aprendizaje sugiera utilidad en situaciones futuras aportando, como también
se contempla y exige en el curriculo, a la sociedad como individuos independientes,
maduros y responsables. Al final, el objetivo de todo aprendizaje es lograr crear buenos
ciudadanos, y buen ciudadano, como los Jedz, tienen que estar dispuestos a servir alla donde
“la Fuerza” les inspire, buscando siempre el bien comun, el respeto, y el propio desarrollo
individual.
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3.- CANON Y LEYENDAS

En Star Wars, como en otras muchas sagas comerciales cinematograficas, existen varios
productos multimedia que complementan la linea narrativa troncal (las nueve peliculas de la
saga Skywalker: episodios I — IX). En el caso de Star Wars, que durante un tiempo tan solo
pertenecia a George Lucas, los productos multimedia extra -también conocidos como
universo expandido- son catalogados ahora como “leyendas” tras la compra de los
derechos comerciales y productivos de la saga por parte de Disney. Esta categorizaciéon de
leyendas es otorgada por Disney para aquellos productos considerados no oficiales de la
historia que cuenta Star Wars. En cambio, todo lo validado por la compafifa Disney, actual
propietaria, es considerado “canon”, esto es, que sigue la linea oficial de la historia.

A continuacién, se establece un orden pormenorizado y recomendado por orden
cronolégico de los acontecimientos de todos los productos audiovisuales publicados hasta
la fecha de realizacién de este trabajo que explora el universo Star Wars:

1. The Acolyte. 14. Star Wars Episodio V: El imperio

contraataca.
2. Tales of the Jedi.

15. Star  Wars Episodio VI: FEl

3. Star Wars Episodio I: L.a amenaza retorno del Jedi.

fantasma.

16. The Mandalorian.
4. Star Wars Episodio 1I: El ataque

de los clones. 17. The book of Boba Fett.

5. Star Wars: The clone wars 18. Ashoka.

(pelicula + serie).
719. Star Wars Resistance.

6. Bad Batch.
20. Star  Wars Episodio VII: El

7. Star Wars Episodio III: ILa despertar de la Fuerza.

venganza de los Sith.
21. Star Wars Episodio VIII: Los

8. Obi Wan Kenobi. ultimos Jedi.

9. Solo: Una historia de Star Wars. 22.Star  Wars Episodio IX: El
ascenso de Skywalker.

10. Star Wars Rebels.

11. Andor.

12. Rogue One: Una historia de Star
Wars.

13. Star Wars Episodio IV: Una

nueva esperanza.
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