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RESUMEN

En el presente documento se expone el Trabajo Fin de Grado (TFG) basado en la realizacion
de una propuesta didactica sobre el fomento de la creatividad en el tercer curso de Educacion

Primaria, es decir, nifios entre ocho y nueve afos.

El objetivo principal de este trabajo es tratar laimpotencia de la creatividad a edades tempranas,
asi como dotar al alumnado de técnicas y herramientas que puedan en un futuro ayudarles en

SuU proceso creativo.

Este trabajo estd compuesto por dos partes bien diferenciadas: en la primera podemos encontrar
la fundamentacién tedrica, donde queda reflejado tras la lectura de diversos autores el concepto
y definicion de la creatividad, asi como sus niveles, conceptos relacionados, barreras y su
relacion con la educacion; en la segunda parte podemos encontrar la propuesta didactica, que
en base a la informacién anterior, propone una serie de actividades con las que se pretende

conseguir el objetivo principal de dicho trabajo.

Palabras clave: creatividad, proceso creativo, ciencias sociales, Educacion Primaria.

ABSTRACT

This document presents the Final Degree Project (TFG) based on the realization of a didactic
proposal on the promotion of creativity in the third year of Primary Education, that is, children

between eight and nine years old.

The main objective of this work is to address the impotence of creativity at an early age as well
as to provide students with techniques and tools that can help them in the future in their creative

process.

This work is composed of two distinct parts: in the first one we can find the theoretical
foundation, where it is reflected after reading several authors the concept and definition of
creativity, as well as its levels, related concepts, barriers and its relationship with education; in
the second part we can find the didactic proposal, which based on the above information,
proposes a series of activities with which it is intended to achieve the main objective of this

work.

Key words: creativity, creative process, social sciences, Primary Education.
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1. INTRODUCCION

En el presente Trabajo Fin de Grado (TFG) se muestra una fundamentacion teérica y
una propuesta didactica cuyo objetivo principal es favorecer el desarrollo de la creatividad y el

pensamiento imaginativo en alumnos y alumnas entre 8 y 9 afos.

La creatividad es un término complejo y en cierta manera novedoso, puesto que no fue
hasta los afios 50 que se empez0 a utilizar dicha terminologia. En los Gltimos afios ha cogido
mucha fuerza e importancia, por lo que considero de gran valor tratarla y fomentarla de manera

consciente.

Para ello y de una manera organizada, en este trabajo encontramos la justificacion del
tema, tratando el como surgio la idea de trabajar dicho término, fundamenténdola sobre la base
de las competencias adquiridas en el Grado en Educacién Primaria, al igual que en la ley de
educacion vigente, el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la

ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria.

Posteriormente, encontramos el objetivo principal que se trata, asi como los objetivos

especificos que se esperan conseguir con la realizacion de la propuesta.

Tras los objetivos, encontramos la fundamentacién tedrica donde se referencian
diversos autores y corrientes creativas, asi como la importancia que tiene tratar la creatividad

desde edades tempranas en el ambito educativo.

En los siguientes apartados, encontramos la metodologia y la propuesta didactica, en la
que se hace una aplicacion directa de toda la fundamentacién tedrica expuesta en el apartado

anterior.

Por ultimo, se lleva a cabo una discusion general sobre el tema y sobre la propuesta,

que daré paso a las conclusiones obtenidas con la realizacion de este Trabajo Fin de Grado.



1.1 JUSTIFICACION

La idea principal de trabajar la creatividad surgio en las practicas que realicé en el
altimo curso del Grado en Educacion Primaria, ya que, viendo dia a dia la metodologia que
utilizaba mi tutor en diversas asignaturas, me llamo la atencién la manera de enfocar las

Ciencias Sociales.

La creatividad, bajo mi punto de vista, es un concepto que nos habla de la manera en la
que las personas pueden ser libres, pueden imaginar y se pueden desarrollar para conseguir
todo lo que se propongan. Por ello, es importante que desde el propio sistema educativo se
favorezca y se beneficie el desarrollo de la creatividad para conseguir que las personas no sean
conformistas y obedientes, sino que puedan desarrollar sus ideas por ellos mismos y dar

solucion a los diversos problemas que vayan surgiendo.

La creatividad la podemos encontrar en todos los ambitos de la vida cotidiana, tal y
como sefialan Marina y Marina (2013), ya que a diario nos enfrentamos a problemas que
requieren de nuestro ingenio e imaginacion para llegar a una solucién. De esta manera,
fomentar esta capacidad hard que el alumnado sea mas independiente y pueda resolver

problemas de una mejor forma.

Bajo mi punto de vista, hay que favorecer un entorno en el que el alumno se encuentre
en confianza para que el proceso de creatividad se efectie de manera adecuada. Por ello,
considero necesaria la realizacion de este trabajo en el que se realizara una propuesta didactica

bajo estos fundamentos.

De igual manera, el tema tratado en este Trabajo Fin de Grado estd estrechamente
relacionado con la ley vigente, Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen
la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria, debido a que encontramos
mencionada la creatividad en apartados relacionados con los objetivos, los fines y los principios
pedagdgicos, del mismo modo que esta reflejada en todas las asignaturas que se imparten

durante esta etapa.

Por otro lado, la realizacion de este trabajo también se justifica sobre la base de la
adquisicion de una serie de competencias generales que se exigen al alumnado que haya

cursado el Grado en Educacion Primaria, entre las que destacan las siguientes:
e Demostrar, poseer y comprender conocimientos en un area de estudio, la Educacion.

e Saber aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional.



e Ser capaz de reunir e interpretar datos esenciales para emitir juicios que incluyan una

reflexién sobre temas esenciales de indole social, cientifica o ética.
e Ser capaz de transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones al alumnado.

e Adquisicion de habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios

posteriores con un alto grado de autonomia.

Por altimo, cabe remarcar la importancia personal de la realizacion de este trabajo. Es
el final de una carrera escogida por vocacion a la que he dedicado todo mi esfuerzo, y en donde
se me ha ensefiado a como ensefiar, a cbmo ser una buena docente y a inculcar grandes valores
a nuestros alumnos. Para mi, es de gran satisfaccion haber llegado hasta aqui y poder, a partir
de ahora, ejercer la profesion por la cual he sofiado desde siempre. Por ello, tal y como marca

la guia docente del Trabajo de Fin de Grado, el objetivo principal de este trabajo pasa por:

Crear a profesionales habilitados para el ejercicio de la profesion regulada de Maestro
en Educacion Primaria, la capacitacion adecuada para afrontar los retos del sistema
educativo y adaptar las ensefianzas a las nuevas necesidades formativas y para realizar

sus funciones bajo el principio de colaboracion y trabajo en equipo.



2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

El objetivo principal de este trabajo pretende dar valor a la creatividad como capacidad
psicologica. Para ello, se propone llevar a cabo una propuesta didéctica enfocada
principalmente a la asignatura de Ciencias Sociales, donde el alumno pueda desarrollarse de

manera Optima y dandole las herramientas necesarias para el fomento de esta creatividad.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

De manera simultanea, se trabajan los siguientes objetivos especificos:

e Investigar laimportancia de la creatividad a edades tempranas y su utilidad para el resto
de ambitos.

e Favorecer el pensamiento critico y la resolucion de problemas.
e Fomentar la expresion emocional y el autoconocimiento.
e Promover la motivacion por aprender.

e Llevar a cabo un clima de confianza en el aula, donde el alumno pueda estimular su

curiosidad sin sentirse juzgado.

e Trabajar el error como parte del proceso de aprendizaje.



3. MARCO TEORICO

3.1 CONCEPTO DE CREATIVIDAD

Todos, alguna vez, hemos utilizado las palabras creativo, crear o creatividad para
referirnos a una persona, a un objeto o a una idea. Cuando algo nos llama la atencién o nos

parece novedoso, utilizamos estos términos para referirnos a ello.

No obstante, la realidad es que este término es muy reciente. Tal como expone en su
libro Guilera (2020), hasta el afio 1950 se contemplaba la creatividad como un aspecto més de
la inteligencia general, pero el psicélogo Joy Paul Guilford empezé ese afio una investigacion
para separarla y reconocerla como una terminologia independiente. En Espafia, en cambio, no
fue hasta el afio 1984 que se introdujo dicha terminologia en el diccionario de la Real Academia
Espafola (RAE).

3.1.1 Sindnimos

En la actualidad, la palabra creatividad podemos encontrarla en la RAE con el
significado relativo a la “‘facultad de crear” (RAE, 2024, definicion 1), o a la “capacidad de
creacion” (RAE, 2024, definicion 2). Es decir, como su propio nombre indica, proviene de la
palabra crear. Entre los significados de dicho término, el principal y el que mas nos concierne
es el de “producir algo nuevo” (RAE, 2024, definicion 1), cuyos sinbnimos son imaginar,

concebir, inventar e idear, tal y como nos muestra este diccionario.

Aunque pueda parecer un término sencillo de explicar, a la hora de definirlo de manera
exacta no se logra ajustar una definicién en comun, aunque todas coinciden en el potencial
creativo con el que cuenta el ser humano. En cualquier caso, parece que existen tantas

definiciones como autores y teorias expuestas, de entre las que podemos destacar las siguientes:

La creatividad esta relacionada con todos los aspectos de la vida de una personay abarca
un amplio abanico de oportunidades, ya que es tratada desde diversas ramas como la psicologia,
la antropologia o la sociologia, entre otras. Por ello, Cantero (2011) la define como “la

capacidad de una persona de buscar o crear nuevos productos a los que darles distintos fines”.

Guilera (2020), de una manera actual intenta unificar todas las definiciones de
creatividad, dando como resultado la siguiente: “Creatividad es percibir, idear, expresar y

convertir en realidad algo nuevo y valioso”. Este mismo autor indica que, desde la psicologia
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de la creatividad, se elabora la siguiente definicion: “Creatividad es el estado de conciencia
que permite generar una red de relaciones y conexiones mentales para identificar, plantear y

resolver problemas de manera relevante y divergente”.

Otra definicion podria ser, como dice Chacdn (2005), citando a Gofi (2000), las
“técnicas o estrategias que utilizan las personas creativas, ya sea consciente o
inconscientemente, para producir una nueva idea o combinacion, relacion, significado,

percepcion o transformacion”’, dando como resultado el producto creativo.

De forma paralela, Allueva (2002) nos dice que Davis (1981) interpreta lo siguiente en
cuanto al pensamiento creativo: “es mucho mds que utilizar la imaginacion para obtener
muchas ideas”. Debe ser algo nuevo, original y adaptado a la realidad. Toda persona con
habilidades cognitivas normales puede ser creativa en alguna medida y en alguna actividad en
concreto. Este mismo autor sostiene que una persona creativa va estrechamente relacionada
con la inteligencia, y comenta que la relacion entre estos dos términos es muy compleja, pero
mantiene que para que se dé cierta creatividad, la persona debe tener un umbral minimo de
inteligencia. Para él, la creatividad es una “combinacion de atributos intelectuales, estilo

cognitivo y personalidad”.

Marina y Marina (2013), por su parte, consideran que la creatividad no son actividades
meramente artisticas, sino que va mucho mas alla y, tal y como expone el psicoanalista y
psicologo social Erich Fromm, es una capacidad que todo ser humano tiene con la que somos
capaces de crecer y crear, y en la que llevamos a cabo respuestas mentales, emocionales y

sensoriales hacia el entorno que nos rodea, incluido nosotros mismos.

Asimismo, Csikszentmihalyi et al. (2001) considera la creatividad como una habilidad
para cambiar de pensamiento o de forma de actuar de manera esporadica. La importancia que
le da el autor es tal, que afirma que los seres humanos, gracias a esta habilidad, hemos sido
capaces de inventar el lenguaje o la escritura. Del mismo modo que hay grandes ideas que son
desarrolladas y llevadas a cabo como una gran innovacion, a diario también son muchas las
ideas creativas que salen a la luz, pero que no son aceptadas o adoptadas debido a su inutilidad.
Por ello, Csikszentmihalyi considera que lo méas importante de la creatividad no es su aparicion,
sino como evaluarla de manera correcta para asi poder elegir las ideas o proyectos mas

apropiados.

Si profundizamos un poco més en el concepto, cabe destacar la existencia de diversas

teorias y enfoques acerca de la creatividad:
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Getzels y Csikszentmihalyi (1984) citan que, tradicionalmente, el pensamiento creador
tiene dos enfoques principales. El primero trata la racionalidad, tratando al pensamiento como
una aproximacion a la verdad légica. “La deduccion a través de la I6gica y la racionalidad es

el sustrato de la produccion creadora”.

El segundo enfoque es del asociacionismo clasico. Dicho enfoque trata al pensamiento
como una cadena de ideas basadas en las conexiones estimulo-respuesta, es decir, el
pensamiento surge a través de ideas o conceptos previos que han sido tratados a través del
ensayo/error. No existe diferencia entre las ideas previas y los nuevos conceptos, tratando asi

el habito y la experiencia como conceptos afines a este pensamiento.

Finalmente, tras la lectura de estos autores, teorias y enfoques, podemos destacar

algunas consideraciones con respecto al concepto de creatividad:

En primer lugar, el término se relaciona con la produccion a través de técnicas y
estrategias mentales. Se relaciona estrechamente con el cambio de pensamiento en el que se

buscan nuevas utilidades o soluciones con aspectos ya existentes.

En segundo lugar, todos los autores coinciden con el potencial creativo del ser humano,
aunque no todo aspecto creativo es aceptado y llevado a cabo. Por ello, y del mismo modo,
aunque puedan parecer novedosas, a la hora de la verdad muchas ideas no son practicas o,

directamente, son inutiles.

Por altimo, el concepto de creatividad esta relacionado con lo cotidiano, con el dia a dia
de las personas en las que, de una manera consciente o inconsciente, generan soluciones a los

problemas que puedan surgir.

3.2 PROCESO CREATIVO

Muchas veces somos capaces de enfrentar situaciones complejas y afrontarlas de

manera exitosa. Para ello, llevamos a cabo lo que Ilamamos el proceso creativo.

Para Chacon (2005), el proceso creativo se centra en “una secuencia de pasos o etapas
utilizados para resolver un problema”. Pérez (2009), de la misma manera, lo define como “un
proceso de formacion de ideas, de realizacion y de verificacién de éstas, de comunicacion de

1

los resultados finales...’
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Sin embargo, tal y como comenta Allueva (2002), citando a Amabile (1983), este

proceso presenta 5 etapas por las que todo proceso creativo debe de pasar.

En primer lugar, la presentacion, en la que la persona obtiene la informacion referente
al problema o circunstancia al cual enfrentarse. Para obtener un mayor éxito en esta

etapa sera de vital interés la motivacion del sujeto ante esto.

En segundo lugar, aparece la preparacion, en la que la persona comienza a organizarse,

segun la informacién recibida, para disponer una posible solucion.

A continuacion, se lleva a cabo la generacion de respuestas, las cuales estan
condicionadas a ser nuevas 0 novedosas. Este punto es muy importante debido a que

influyen las diversas habilidades creativas que puede llegar a tener el sujeto.

Tras esta etapa, se presenta la validacién, donde se tratara si la respuesta generada en

la etapa anterior es adecuada y 6ptima para el problema propuesto.

Por ultimo, se lleva a cabo la aplicacion y toma de decisiones, en la que se pone en
practica la decision o respuesta generada. En esta etapa el sujeto se da cuenta si su
proceso creativo ha sido exitoso o no. En caso positivo, se aplicara, pero en caso

negativo el proceso deberé volver a comenzar.

Por otra parte, diversos autores como Pérez (2009), Allueva (2002) o Guilera (2020),

entre otros, destacan la presencia de dos elementos fundamentales que forman parte del proceso

creativo: Sujeto y producto.

3.2.1 Producto creativo

Allueva (2002) consideraba gque el pensamiento creativo debe tener un fin, y que esa

idea 0 ese nuevo pensamiento tiene como resultado un fruto, para él, Ilamado producto creativo.

Citando a Amabile (1983), Allueva establece tres destrezas cognitivas como componentes de

esta produccion, que, dependiendo del nivel o el grado de adecuacion, haran que el producto

creativo se vea mas 0 menos original, nuevo o apropiado:

En primer lugar, encontramos las destrezas relevantes en un dominio; en segundo lugar,

las destrezas relevantes en creatividad; por ultimo, la motivacién hacia la tarea. A continuacion,

en la Tabla 1, podemos observar los items a tener en cuenta.
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Tabla 1.

Componentes de la produccion creativa.

Destrezas relevantes Destrezas relevantes Motivacion hacia
en un dominio en creatividad la tarea

Incluye: Incluye: Incluye:
Conocimientos en un Estilo cognitivo apropiado. Actitudes hacia la tarea.
dominio dado. Conocimientos heuristicos Percepcion de la propia
Destrezas técnicas. para generar ideas nuevas. motivacién para acometer la
Talento especial en ese Estilo de trabajo adecuado. tarea.
dominio.

Depende de: Depende de: Depende de:
Habilidades cognitivas, Entrenamiento. Nivel inicial de motivacion
perceptuales y motéricas Experiencia en la gene- intrinseca hacia la tarea.
innatas. racion de ideas. Presencia o ausencia de
Educacién formal o informal. Caracteristicas de inhibidores sociales externos.

personalidad. Habilidades individuales para

minimizar cognitivamente los
inhibidores externos.

Nota. Fuente: Amabile (1983), citado por Allueva (2002).

3.2.2 Persona creativa

Como se ha expuesto con anterioridad, encontrar una definicion Unica sobre la
creatividad y los aspectos relacionados con esta es una tarea compleja. En aspectos generales
existe un consenso, como por ejemplo en la existencia de una persona creativa, pero en como

esta persona llega a ser creativa podemos encontrar diversos enfoques.

Autores como Sefchovich y Waisburd (1987), citados por Guilera (2020), afirman que
el ser humano nace con unas capacidades creativas consideradas naturales, pero que con el paso
de los afios y dependiendo del contexto y el entorno en el que se encuentre dicha persona,
podemos llegar a perderlas si no las ejercitamos y fomentamos de manera adecuada. Dichos

autores consideran que la capacidad creativa se puede recuperar a cualquier edad.

Esto supondria afirmar que la educacién es fuente inhibidora de la actitud creativa,
aunque no de las aptitudes. Allueva (2002), de acuerdo con estos dos autores, expone una
relacion existente entre la creatividad y la inteligencia, aunque es algo mas complejo. Por un
lado, determina que estos dos términos si que estan relacionados entre si, pero por otro lado

mantiene gue son términos independientes.
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3.3 ACTITUDES Y APTITUDES DE LA CREATIVIDAD

Diversos autores consideran que los seres humanos nacemos con unas capacidades
innatas sobre la creatividad y que, segin vamos creciendo (y dependiendo de la educacién

recibida y del entorno), dichas caracteristicas son favorecidas o, por el contrario, inhibidas.

La creatividad es considerada una capacidad positiva de las personas, aunque cuenta
con una parte de inconformismo y divergencia. Si un sistema educativo esta orientado a ensefiar
personas obedientes y conformistas, la creatividad es considerada un acto de rebeldia y, por lo
tanto, no sera favorecida. Si, por el contrario, se pretende educar en libertad, la creatividad

ayudard al progreso y sera una de las capacidades mas importantes a desarrollar.

No sirve de nada que existan carreras como Bellas Artes o Disefio, en las que el alumno,
a una avanzada edad, se centra en este aspecto. Es responsabilidad de todos que, desde
pequefios, demos pie y fomentemos estas caracteristicas porque, de otra forma, es posible que

perdamos parte del potencial creativo de los alumnos (Guilera, 2020)

Para ello, es necesario la utilizacion en el aula de instrumentos identificadores que
ayuden al personal docente para, posteriormente, favorecer su desarrollo de manera adecuada.
Algunas de las caracteristicas, con las que podemos darnos cuenta de este posible potencial, tal
y como nos muestra Cantero (2011) a partir de los psicélogos Guilford y Torrance, son las
siguientes: sensibilidad, fluidez, flexibilidad, originalidad, redefinicion, analisis, sintesis y

coherencia de organizacion.

Por su parte, la psicologia de la Creatividad ha recapitulado que la actitud creativa esta

compuesta por los siguientes componentes (Guilera, 2020):

e Instinto de curiosidad: se trata de un aspecto personal que nos hace vivir nuevas
experiencias y nos impulsa a llevar a cabo riesgos que, de otro modo, no se darian. Es
el primer motor de la creatividad ya que, sin este, no hay busqueda. Este instinto es
innato y tiene su punto maximo a la edad de 6 o 7 afios, por lo que fomentarlo a una

edad posterior facilitara y ayudara al aprendizaje.

e Inconformismo: se trata de un elemento en el que lo establecido no es aceptado. Se
trataria de buscar otras soluciones, explicaciones o alternativas a aspectos ya

instaurados, a través de la libertad de expresion.

e Motivacion: consiste en la percepcion de los problemas o dificultades como un reto que

superar, un instinto interno que te ayuda a afrontar los desafios. Se ha comprobado que,
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cuanto mayor es la motivacion, aumentan las probabilidades de llegar a alcanzar el
objetivo propuesto. Los aspectos para evitar que este elemento no fracase son el

cansancio, el rechazo social y los fracasos continuados.

e Iniciativa: tiene que ver con la disposicion inicial positiva con la que la persona afronta

el reto o desafio.

e Profundidad: trata de buscar y no conformarse con el primer punto de vista obtenido.

Se centra en encontrar todos los porqués y adentrarse en aquello que no cuadra.

e Perseverancia: gira en torno a la actitud constante y sin desfallecer. Resistir a cualquier

reto a pesar de los fracasos y continuar hacia delante en busca de una solucion.

e Autoestima: refiriéndose a la fe de cada persona con respecto a sus aptitudes. Una

autoestima positiva hara que se tenga una mejor actitud para lograr el éxito.

Por otro lado, Guilera (2020), tras la clasificacion de las actitudes necesarias para la
creatividad, considera que con ello no es suficiente. Para un buen desarrollo de la creatividad
también son necesarias ciertas aptitudes. Las aptitudes creativas son aquellas que podemos
entrenar y aprender. Es decir, la capacidad que podemos tener. Si tenemos una buena actitud
(comportamiento) y ésta va acompafiada de unos buenos métodos y técnicas, sera mucho mas
facil y efectivo poder alcanzar actos creativos. A continuacion, se muestran, por etapas del

proceso creativo, las aptitudes desarrolladas en cada momento:

e Sensibilidad perceptiva: capacidad que se centra en entender el mundo que nos rodea a
través de los sentidos y atendiendo a estimulos de alrededor. Esta aptitud es llevada a
cabo principalmente en la primera etapa del proceso creativo, donde tiene lugar la

presentacion del problema.

e Deteccion y delimitacién de problemas: relacionado de manera directa con la intuicion.
Esta nos permitira distinguir problemas que son realmente importantes, de aquellos que
son insignificantes. Esta aptitud es llevada a cabo en la segunda etapa del proceso

creativo, es decir, donde se lleva a cabo la preparacion.

e Anélisis de problemas: para poder entender el problema y buscar una solucién es
importante examinarlo. Para ello, es necesario contar con una serie de aptitudes con las

que dicho analisis nos sera mas facil:

o Capacidad Intuitiva.

o Reconocimiento de pautas.
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o Perspicacia.
o Racionalizacion.
o Flexibilidad mental.

o Fluidez mental.

Estas aptitudes son desarrolladas en la tercera etapa del proceso creativo, donde tiene

lugar la generacion de respuestas.

e Planificacion de soluciones para los problemas: tal y como se ha explicado con
anterioridad, en la cuarta etapa del proceso creativo se lleva a cabo una validacion de
las respuestas expuestas. A continuacion, se muestran las principales aptitudes que se

desarrollan:

o Autoconocimiento.

o Autonomia.

o Dominio de campo de actividad.
o Inventiva.

o Capacidad de innovacion.

o Originalidad.

e Capacidad de elaboracion: por ultimo, en la quinta etapa del proceso, aplicacion y toma
de decisiones, se llevara a cabo esta aptitud, donde tendra como fin la elaboracion final

de la respuesta al problema inicial.

3.4 NIVELES DE CREATIVIDAD

Aunque es cierto que clasificar la creatividad puede ser algo complejo debido a su
aproximacion con el pensamiento, lo cierto es que numerosos autores contemplan diversos
indicadores. Tal y como comenta Chacdn (2005), recapitulando a diferentes autores, estos
indicadores o niveles son todas aquellas condiciones que las personas pueden tener o llegar a
tener. Un hecho palpable es, por ejemplo, encontrar a personas extremadamente dotadas como
Gandhi o Einstein, tal y como Gardner (1995) estudia y desarrolla en su libro.

El autor y psicélogo Csikszentmihalyi (1998), dividen a las personas creativas en 3
tipos: aquellas con un tipo de pensamiento excepcional y poco comun, aquellas enfocadas a
ver el mundo con diferentes 0jos, es decir de manera nueva y original, y, por ultimo, aquellas

que transforman la realidad y producen cambios significativos en la cultura.
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Por su parte, Guilera (2020), siguiendo las ideas de Irving A. Taylor, diferencia 5 tipos

de creatividad segun el resultado de dicho proyecto:

e Creatividad expresiva: aquella referida a la espontaneidad y a la imaginacion, basada
en la libertad de expresion de las ideas, como, por ejemplo, los primeros dibujos

artisticos de los nifios.

e Creatividad productiva: referida a aquella creatividad funcional cuando se elabora algo,

servicio o producto, que tiene una aplicacion en el mundo real y cotidiano.

e Creatividad inventiva: llevar a cabo relaciones entre productos o realizar
descubrimientos novedosos. Hallar relaciones entre objetos para las que, con

anterioridad, nadie se habia dado cuenta.

e Creatividad para la innovacion: se trata de llevar a cabo nuevas maneras de ver o utilizar

cosas u objetos ya existentes.

e Creatividad emergente: relacionada con el pensamiento lateral, es aquella que
desarrolla nuevas formas de trabajo o novedosos planteamientos tecnolégicos como por

ejemplo Apple, Google o Facebook.

3.5 CONCEPTOS RELACIONADOS

Guilera (2020), citando a Gardner (1999), afirma que en la personalidad creatividad
influye tanto el entorno como una parte genética. Considera que la mayor parte que influye
tiene que ver con el entorno y aungue hay ciertos aspectos que pueden ser innatos. Por ello,
considera de vital importancia que el medio en el que se desarrolle la persona propicie esas

aptitudes creativas, para en un futura un mejor desarrollo.

Pérez (2009), por otro lado, considera que la creatividad esta estrechamente relacionada
con el término individualidad, entendiéndose este como “la gran caracteristica del mundo
organico; por ella los individuos, los estadios vitales, los contactos interindividuales, son
unicos”, citando a Mayr (1961). Es decir, Pérez determina al ser humano como singular e
irrepetible, con un potencial de desarrollo Unico y diferente. Pero, a su vez, para que este
potencial sea desarrollado, considera que es necesario un contexto y un entorno dispuesto a
ello. Como consecuencia, expone como punto clave, el contacto cultural, aunque entrar en este
contexto, hace que nos “desindividualizemos” al tratar a todas las personas por igual. Considera
que la capacidad (contacto) cultural, especifica de los seres humanos, es transmitida a través
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de los procesos de socializacion y educacion. Dichos términos se ven contrariados puesto que
considera que la socializacion trata a todos por igual (desde una perspectiva biologica),
Ilevando al ser humano a unos modos de conducta semejantes, mientras que la educacion, trata
a las personas desde puntos de vista diferentes teniendo como fin conseguir que la persona sea

uno mismo.

Chacon (2005) encuentra una relacion estrecha entre la creatividad y la motivacion
planteada desde dos perspectivas: la motivacion intrinseca, donde la toma de decisiones se lleva
a cabo en base a una fuerza interior; y la motivacion extrinseca llevada a cabo por factores

externos con los que se pretende conseguir algo, principalmente el reconocimiento externo.

Por otro lado, Amador (2001), citado por Chacon (2005), ademas de otros autores como
Guilera (2020), consideran que parte fundamental de la creatividad estd en, desarrollarla y
explotarla a tempranas edades, por lo que la educacion en las escuelas es primordial. Con ello
se formaran personas con iniciativa, llenas de confianza y preparadas para afrontar todo tipo

de problemas y retos.

Como conclusién, podemos ver como la creatividad esta relacionada con una enorme
cantidad de términos: personalidad, motivacion, inteligencia, individualidad, sociedad y

cultura, educacion...etc.

3.6 BARRERAS DE LA CREATIVIDAD

Aunque la creatividad es considerada como algo dado, cuenta con una serie de barreras

gue muchas veces imposibilita su desarrollo. A continuacién, algunos ejemplos.

Csikszentmihalyi et al. (2001), considera que la creatividad humana no siempre aporta
mejoras a la sociedad. Muchas ideas o productos son considerados inutiles y por lo tanto
descartados por no aportar nada. Por ello, este autor no se pregunta como generar mas ideas o
conceptos creativos puesto que los creadores los encontramos en todos lados, sino cédmo
evaluar de manera efectiva dichas ideas para asi poner en practica aquellas que sean apropiadas.
Esto es una tarea considerada muy dificil puesto que diferenciar una idea prometedora entre

tantas que no lo son, es complicado.

Pérez (2009), también define la creatividad como algo nuevo, diferente, pero sobre todo

valioso. Todo el mundo es capaz de crear, pero esta capacidad debe ser cultivada en un
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ambiente optimo y adecuado. Un factor importante es la indeterminacion bioldgica humana, es

decir, que, aunque los factores innatos puedan influir, no son determinantes.
Por otro lado, Guilera (2020) enumera especificamente diversas barreras:

e Barreras ambientales: referida al entorno en el que se encuentra la persona, ya sea de

trabajo, cultural entre otros.

e Barreras perceptivas: referidas a aptitudes mencionadas con anterioridad, tales como
falta de sensibilidad perceptiva, de atencion a las alertas de los sentidos, no saber
percibir las caracteristicas clave de los objetos, percepciones muy superficiales,
complicaciones a la hora de ver pautas y patrones y, por ltimo, bloqueo para encontrar

la solucion.

e Barreras emocionales: falta de motivacion, de inteligencia emocional, tendencia al
pesimismo y negatividad, la necesidad de una respuesta rapida, la ansiedad por

conquistar todo, crisis ante el vacio y por Gltimo el miedo.

3.7 LA CREATIVIDAD EN EL CURRICULO DE EDUCACION
PRIMARIA

La creatividad en el curriculo de Educacion Primaria cobra bastante importancia puesto
que es un aspecto fundamental para desarrollar. Tal y como se comenta con anterioridad, en
Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la Educacion Primaria, la creatividad forma parte de los objetivos, fines y
principios pedagdgicos, del mismo modo que estd reflejada todas las asignaturas que se

imparten durante esta etapa.
De manera general encontramos el Articulo 4. Fines. en la que define:

La finalidad de la Educacion Primaria es facilitar a los alumnos y alumnas los
aprendizajes de la expresion y comprension oral, (...), el sentido artistico, la
creatividad y la afectividad, con el fin de garantizar una formacién integral que
contribuya al pleno desarrollo de su personalidad, y de prepararlos para cursar con

aprovechamiento la Educacién Secundaria Obligatoria.

19



En segundo lugar, Articulo 6. Principios pedagogicos.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las areas de la etapa,
la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espiritu

cientifico y del emprendimiento se trabajaran en todas las areas.
Por ultimo, Articulo 7. Objetivos. hace referencia a:

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa

personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

A un nivel més especifico, en el Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Primaria en la Comunidad de Castilla'y
Ledn, la creatividad estd considerada una de las cuestiones mas importantes que intervienen en
las ocho competencias clave. En concreto, se trata de forma activa y especifica en la

competencia emprendedora.

3.8 TRATAMIENTO DE LA CREATIVIDAD EN EL AULA

Tal y como comenta Cantero (2011), cobra importancia crear un clima 6ptimo y
favorable para poder desarrollar todo el potencial creativo del alumno tanto en el aula como en

su entorno. Para ello, destaca diversos aspectos a tener en cuenta que favoreceran dicho clima.

En primer lugar, llevar a cabo actividades teniendo en cuenta el nivel del alumnado y

que les supongan un reto, ya que esto supondra un esfuerzo y un compromiso con la actividad.

Por otro lado, y siempre que sea posible, la toma de decisiones de manera consensuada
hara que, el alumno se sienta con libertad de trabajo, lo que es un atractivo a la hora de seguir
en ello. Para esto, es importante promover la comunicacién y el respeto, tanto con el
profesorado como con el resto de los comparfieros, asi como un ambiente de confianza en el
que se sientan libres de expresarse y comunicarse como son, respetando las diferencias con el

resto de los alumnos.

Del mismo modo, teniendo en cuenta que son nifios y siempre y cuando sea posible,
tratar las actividades desde el juego, da pie a la espontaneidad, cualidad imprescindible de la
creatividad, que hace que desarrollen lo mejor de ellos.
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En un bajo nivel, también es importante que en las actividades propuestas haya
conflicto, es decir, pequefios puntos de desacuerdo en los que sea necesario la resolucion de
problemas para asi tratar los diversos puntos de vista de cada alumno. Estas opiniones o ideas
seran tenidas en cuenta, todas por igual (dentro de una coherencia) e independientemente de su

viabilidad, para que el alumno sienta que su esfuerzo es valorado.

Por ultimo, es conveniente que, en la medida que sea posible, no se sepa con certeza el
resultado de lo que se esté llevando a cabo, para que el alumno pueda experimentar y aprender

a desenvolverse en entornos nuevos desarrollando asi su imaginacion e ingenio.

Por otro lado, Allueva (2002) afirma los siguientes aspectos para fomentar la

creatividad, aplicables al aula (p.72):
e Fomentar las actitudes beneficiosas hacia la creatividad.
e Eliminar las barreras a la creatividad.
e Favorecer un ambiente 6ptimo.
e Incentivar estilos cognitivos favorecedores.
e Utilizacion adecuada de los recursos que tiene el sujeto.

e Ensefar estrategias para el desarrollo de habilidades creativas.

21



4. PROPUESTA DIDACTICA

4.1 INTRODUCCION

En esta unidad didactica se presenta una propuesta sobre la creatividad enfocada en la
asignatura de Ciencias Sociales, en la que se tratard de ayudar al alumnado a fomentar y

favorecer a la persona creativa que llevan dentro.

La propuesta esta enfocada a nifios del tercer curso de Educacion Primaria, es decir,
alumnos de entre 8 y 9 afios, cuyo objetivo principal es dotarlos de las herramientas necesarias,
recursos o técnicas que les ayuden en su dia a dia en la resolucion de problemas de manera
creativa. Para ello, se realizaran una serie de actividades con sus respectivos criterios de

evaluacion para comprobar la eficacia de estos.

La propuesta tendra una duracién de 5 semanas del curso escolar, tratandose 2-3 veces
por semana durante la sesion completa de diversas asignaturas, comenzando con una parte
previa sobre el conocimiento del alumnado sobre esta capacidad y dando como resultado final

un proyecto creativo.

La unidad estd compuesta por la justificacion, donde queda reflejada la legislacion
necesaria para la realizacion de los objetivos, saberes basicos y competencias. Del mismo
modo, encontramos las sesiones donde se realizan las actividades, asi como los criterios de

evaluacion para comprobar su eficacia.

4.2 CONTEXTO

4.2.1 Centro escolar y aula

El centro escolar Juan Antonio Gaya Nufio se encuentra situado en la localidad de
Almajano, en Soria (Castilla y Ledn). Almajano es un pueblo perteneciente a la comarca de
Almarza, ubicado a una distancia de 14,2 kilometros de la capital y que limita con poblaciones

como Cirujales, Canos, Renieblas y Pedraza.

El colegio cuenta con un numero total de 13 alumnos, de los que 3 pertenecen al
segundo ciclo de la etapa de Educacion Infantil y los 10 alumnos restantes pertenecen a la etapa

de Educacion Primaria.
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La mayoria de los alumnos provienen del propio pueblo, aunque también podemos
encontrar alumnos de pequefias localidades circundantes, como Aldealsefior, Los Villares de

Soria 'y Pobar.

El centro educativo forma parte del CRA El Valle, el cual abarca tres pueblos: Almarza,
Fuentelfresno y Almajano. Estas tres unidades forman un grupo de colegios de caracter pablico,
gestionados por la Junta de Castilla y Ledn, que cuenta con aproximadamente 65 alumnos
repartidos en dos niveles educativos. Las etapas educativas que ofrece son el segundo ciclo de
Educacion Infantil y Educacion Primaria.

Debido al escaso numero de alumnos en cada curso, no cuentan con una clase propia
por via. En concreto, en este pueblo cuentan con dos clases: una para toda la etapa del segundo
ciclo de Educacion Infantil y segundo de Educacion Primaria y otra para el resto de alumnos
de Primaria (3°, 5°y 6°).

También podemos encontrar diversas instalaciones en su recinto como son tres aulas
de docencia, sala de profesores, bafio de Educacién Infantil, bafio de Educacion Primaria,

comedor, almacén y dos patios exteriores.

4.2.2 Alumnado

El grupo de alumnos al cual se enfoca esta propuesta, como se ha comentado con
anterioridad, estan cursando tercer curso de la etapa de Educacion Primaria. Al tratarse de un
colegio rural, el nimero de alumnos es reducido, por lo que dicha propuesta esta enfocada para
que su realizacion sea tanto para un aula convencional de 25 alumnos como para un aula con 3

alumnos.

Asimismo, en esta aula no encontramos a ningun alumno con necesidades educativas

especiales.

4.3 JUSTIFICACION

Para fundamentar esta propuesta de manera correcta, es necesaria su adecuacion a la
ley vigente tanto a nivel estatal (Espafia) como a nivel autonémico (Castilla 'y Ledn), para que

las actividades se realicen de una manera adecuada:
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e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

e Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacién y las

ensefianzas minimas de la Educaciéon Primaria.

e Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el

curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de Castillay Leon

4.4 COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave estan recogidas en el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo,
por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria y
tienen un caracter globalizador, ademas de transversal. Su funcién principal es conseguir el
desarrollo méaximo integral del alumno. Por ello, es importante que en dicha propuesta se

tengan en cuenta y se den las herramientas y técnicas necesarias para su desarrollo.

No existe jerarquia entre las competencias clave y ninguna se corresponde de manera
directa con una Unica area del curriculo, aunque si que hay una serie de cuestiones que

intervienen de manera directa, entre ellas la creatividad.

De igual manera, en dicha propuesta hay una serie de competencias clave que se tratan

de manera mayoritaria:

a) Competencia en comunicacidn lingdistica (CCL)

Se trata de la habilidad para relacionarse con el resto de personas tanto de manera oral,
escrita, signada o multimodal con la que se pretende tal y como encontramos en el DECRETO
38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
educacién primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn, identificar, comprender, expresar,

crear e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones.

Esta competencia es importante porque gracias a ella seremos capaces de dar solucion

a los problemas propuestos y podran expresarse mediante de la creatividad.

d) Competencia digital (CD)

Es aquella que comprende el uso de las nuevas tecnologias para el aprendizaje. Algunas
de sus funciones son la alfabetizacion en informacion y datos, creacion de contenidos digitales,

seguridad, entre otras.
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Esta relacionada con esta propuesta de manera directa puesto que diversas actividades
y juegos tienen como principal protagonista la utilizacién y desarrollo de las nuevas

tecnologias.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Se trata de la habilidad para reflexionar sobre uno mismo, gestionar el tiempo y la
informacion eficazmente, afrontar la incertidumbre y las dificultades, adaptarse a los cambios,

persistir en el aprendizaje, entre otros aspectos importantes.

Esta competencia es basica y fundamental en esta propuesta puesto que gracias a ella

el alumnado sera capaz de resolver todos los retos propuestos de manera exitosa.

f) Competencia ciudadana (CC)

A través del aprendizaje de conceptos y estructuras sociales, econdmicas, juridicas y
politicas, el alumnado es capaz de ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente
en la vida social y civica. Es decir, que a través del dialogo se lleva a cabo la resolucién de

problemas mediante actitudes como respeto, equidad, igualdad, inclusion y convivencia.

Por ello, gracias a estas actitudes podemos llevar a cabo las actividades ensefiando al
alumnado que todos somos iguales y a pesar de nuestras diferencias, es importante mantener el

respeto.

g) Competencia emprendedora (CE)

Basada en la innovacion, la creatividad, el pensamiento critico y la resolucién de
problemas, en tomar la iniciativa, la perseverancia o la asuncion de riesgos entre los mas
destacables. Gracias a la curiosidad, la iniciativa y la imaginacion podemos llevar a cabo

actividades que despierten procesos creativos y de innovacion.

Dicha propuesta esta basada principalmente en esta competencia con la que se pretende
que el alumno fomente dichas habilidades.

25



4.5 OBJETIVOS / COMPETENCIAS ESPECIFICAS

4.5.1 Objetivos generales de la etapa

En el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y
las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria se determinan los objetivos generales de la

etapa. Las actividades de esta propuesta estan basadas en trabajar principalmente:

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido

critico, iniciativa, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

c) Adquirir habilidades para la resolucién pacifica de conflictos y la prevencion de la
violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y

familiar, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias

Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccidn de propuestas visuales y audiovisuales.

4.5.2 Competencias especificas

En un nivel méas concreto, de acuerdo con lo establecido en el articulo 8 del citado Real

Decreto 157/2022, podemos encontrar seis areas en las que se dividen las asignaturas:

a) Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural, que se podra desdoblar en

Ciencias de la Naturaleza y Ciencias Sociales.

b) Educacion Artistica, que se podra desdoblar en Educacion Plastica y Visual, por una

parte, y Musica y Danza, por otra.

¢) Educacion Fisica.

d) Lengua Castellana y Literatura y, si la hubiere, Lengua Cooficial y Literatura.
e) Lengua Extranjera.

f) Matematicas.

A continuacion, en la Tabla 2 se muestran las competencias especificas en las que estan

basadas las sesiones de esta propuesta en base a las asignaturas de la ley vigente:
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Tabla 2.

Area de Educacion Primaria sobre la que se basa la propuesta.

a) Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural

Ciencias Sociales

1. Utilizar dispositivos, recursos digitales y entornos personales y/o virtuales de aprendizaje de forma
segura, responsable y eficiente, para buscar informacion, comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital sobre las sociedades y los

territorios de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas sobre las sociedades y los territorios,
utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para

interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio social y cultural.

6. Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto por otras
culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de

una sociedad en continua transformacion y al logro de los valores de la integracion europea.

Nota. Fuente: Real Decreto 157/2022

4.5.3 Objetivos didacticos

- Fomentar la comunicacion y la comprension a través del juego, favoreciendo a los

estudiantes desarrollar habilidades de expresion y comprension oral.

- Fomentar la participacién activa, asi como la implicacion del alumnado a través de

actividades que les permitan comprometerse con su aprendizaje.
- Promover el pensamiento critico y reflexivo.
- Desarrollar la tolerancia y la empatia entre comparieros.
- Fomentar la confianza y la autoestima.
- Desarrollar habilidades de resolucion de problemas.
- Mejorar la colaboracién y el trabajo en equipo.
- Impulsar el esfuerzo individual y su autonomia y capacidad de decision.

- Desarrollar habilidades de observacion y exploracion.
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4.6 CONTENIDOS / SABERES BASICOS

4.6.1 De area

En la Tabla 3 se observan los contenidos y saberes del area que interesa fomentar.

Tabla 3.
Contenidos y saberes del Area de Educacion Primaria sobre la que se basa la propuesta

a) Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural: Ciencias Sociales.

BLOQUE A. Cultura cientifica:

1. Iniciacién en la actividad cientifica

- Procedimientos de indagacién adecuados a las necesidades de la investigacion (observacion
en el tiempo, identificacién y clasificacion, blasqueda de patrones, creacién de modelos,

investigacion a través de busqueda de informacion, experimento con control de variables...).

- Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de

acuerdo con las necesidades de la investigacion.

- Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones. diferentes

investigaciones.

BLOQUE B. Tecnologia vy digitalizacién:

1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo.

- Estrategias de blsquedas guiadas de informacion seguras y eficientes en Internet (valoracién,

discriminacidn, seleccion y organizacion).

- Reglas bésicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno

digital personal de aprendizaje.

- Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas.
Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto y estrategias para resolver problemas en

la comunicacion digital.

- Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos
asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales y estrategias de

actuacion.
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BLOQUE C. Sociedades y territorios
1. Retos del mundo actual

Conocimiento del espacio. Representacion del espacio. Representacion de la Tierra a través
del globo terrdqueo, los mapas y otros recursos digitales. Mapas y planos en distintas escalas.
Técnicas de orientacion mediante la observacion de los elementos del medio fisico y otros

medios de localizacion espacial. Planificacion de itinerarios.

El climay el paisaje. Los fendmenos atmosféricos. Toma y registro de datos meteoroldgicos
y su representacion gréfica y visual. Las Tecnologias de la Informacion Geogréfica. Relacion

entre las zonas climaticas y la diversidad de paisajes.

Retos demograficos. Ocupacién y distribucién de la poblacion en el espacio y analisis de los

principales problemas y retos demograficos.

Nota. Fuente: Real Decreto 157/2022

4.6.2 Especificos

Tratamiento de la creatividad como habilidad.
Fomento de actividades imaginativas.

Conocimiento del espacio, asi como su representacion.

Representacion de la Tierra mediante el globo terraqueo, los mapas y otros recursos

digitales.
Mapas y planos en distintas escalas.

Técnicas de orientacion mediante la observacion de los elementos del medio fisico y

otros medios de localizacion espacial.

Paisaje de montafia y los elementos que la componen.

Paisajes de llanura y los elementos que la componen.

Paisajes de costa y los elementos que la componen.

Estrategias de busqueda guiadas de informacion en fuentes seguras en internet.

Fomento la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realizacion de las diferentes

investigaciones.
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4.7 METODOLOGIA

La metodologia de esta propuesta didactica esta basada principalmente en un modelo

practico y activo en el que el alumno es el principal protagonista de su aprendizaje. Para ello,

se trata el aprendizaje basado en proyectos. Esta metodologia se trata de una estrategia en la

que la adquisicién de conocimientos se realiza a través de la elaboracién de un proyecto. En él,

se utiliza un eje tematico, en este caso, la representacion de la Tierra y los diferentes paisajes

que podemos encontrar en ella. Gracias a este proyecto, se pretende que el alumno obtenga

respuestas a los problemas de la vida real. Algunas de las caracteristicas principales de esta

metodologia son:

Trata el método de investigacion natural “aprender a aprender”.
Globalizacion: se lleva a cabo en varias las asignaturas implicadas en un solo proyecto.

Desarrolla la autonomia puesto que se realiza el proceso ensefianza-aprendizaje a través

de actividades en los alumnos son capaces de realizarlas de manera independiente.

Metodologia activa, en el que se trata una colaboracion y una comunicacion activa entre
el docente y el alumnado, tratando como principal fuente de informacion la experiencia

del alumno, promoviendo asi la participacion y la colaboracion en el aula.

Utiliza como uno de los recursos el juego. Es un medio que favorece la imaginacion y
la creatividad donde el aprendizaje se realiza de manera ludica e inconsciente. De igual

manera, posibilita el desarrollo emocional e incentiva las habilidades sociales.

Favorece la cohesion grupal, ya que todo el alumnado puede participar aportando ideas,

independientemente de su conocimiento previo.

Utiliza el error como una oportunidad de crecimiento y aprendizaje, ya que nos permite
aprender de nuestras limitaciones y mejorarlas, lo que nos permite que ellos mismos

lleven a cabo una autoevaluacion.

Tiene un sistema flexible, ya que es capaz de adaptarse a los tiempos y ritmos de la

clase.

Consta de una implicacion de todo el entorno educativo del alumno, es decir, tanto ellos
mismos, como los docentes y su entorno familiar, haciendo que el aprendizaje sea el

mismo en ambos puntos.
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Por otro lado, esta metodologia estd caracterizada por seguir una estructura de

organizacion concreta. En ella, podemos encontrar 5 fases.

En primer lugar, tiene lugar la eleccién del tema. Puede ser una propuesta del alumnado
0 una eleccion del docente. Lo Gnico que se tendra en cuenta es que sea un tema que llame la

atencion del alumnado, ya que asi su aprendizaje se realizara de manera mas facil.

En la segunda fase se realiza una lluvia de ideas donde el docente puede ver el
conocimiento previo que tiene el alumnado sobre el tema. Para ello, se realizara alguna
actividad o alguna asamblea donde el alumno tenga la oportunidad de expresar su opinion y su

perspectiva. Gracias a esta lluvia de ideas, el docente podra obtener varias conclusiones:
- El punto del que parten con respecto al conocimiento del temario.
- Principales aspectos que les llamen la atencién.
- Errores y equivocaciones que puedan llegar a tener.
- Que muestren interés para asi motivarlos y favorecer el aprendizaje.

En la tercera fase, se trata de la busqueda de fuentes de informacién y asi como
documentacion. Se desarrolla la autonomia personal, con la blsqueda y seleccion de
informacion. En este punto, pueden participar las familias las cuales pueden hacer aportaciones

al proceso de aprendizaje.

En la cuarta fase, se llevan a cabo las actividades donde se asientan los conocimientos
que pretendemos que conozcan de una manera funcional. Para ello, es importante tener claro

los siguientes puntos:
e Organizacién de espacios y tiempos.
e Los agrupamientos que favorezcan la consecucion de determinados objetivos.
e Secuenciacion de los proyectos segun la dificultad.
e Desarrollo del mayor nimero de inteligencias.
e Intervencion de la comunidad educativa.

Por dltimo, se llevara a cabo una sintesis de lo aprendido. Puede ser a través de
actividades donde se recapitula toda la informacion expuesta en las fases anteriores. Para una
mayor eficacia, es conveniente realizarlo de manera fisica y visual. Gracias a esta fase, se podra

llevar a cabo una evaluacion del alumnado.

31



4.8 TEMPORALIZACION

Tal como se muestra en la Tabla 4, la temporalizacion se divide en 11 sesiones donde,

como es ldgico, la asignatura de Ciencias Sociales tendra un peso mayoritario.

Tabla 4.

Temporalizacion de la propuesta

ACTIVIDAD

TEMPORALIZACION

CLASE

HORARIO

Sesién 1

17 de abril del 2024

Lengua Castellana

de 12:00 a 13:00

Sesion 2

19 de abril del 2024

Arts

de 13:00 a 13:45

Sesién 3

25 de abril del 2024

Ciencias Naturales

de 12:00 a 13:00

Sesion 4

26 de abril del 2024

Lengua Castellana

de 8:45 a 9:45

Sesién 5

1 de mayo del 2024

Ciencias Sociales

de 10:45a 11:30

Sesion 6

3 de mayo del 2024

Ciencias Sociales

de 10:45a 11:30

Sesién 7

6 de mayo del 2024

Ciencias Sociales

de 12:00 a 13:00

Sesion 8

8 de mayo del 2024

Ciencias Sociales

de 10:45a 11:30

Sesién 9

10 de mayo del 2024

Ciencias Sociales

de 10:45a 11:30

Sesion 10

13 de mayo del 2024

Ciencias Sociales

de 12:00 a 13:00

Sesion 11

15 de mayo de 2024

Ciencias Sociales

de 10:45a 11:30

Sesion 12

17 de mayo de 2024

Arts

de 13:00 a 13:45

Nota. Fuente: elaboracion propia
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4.9 SESIONES

Como ya se ha explicado y razonado en la fundamentacion tedrica, en las sesiones de
esta propuesta se han tenido muy en cuenta las barreras de la creatividad, asi como las diversas
técnicas y métodos para llevarla a cabo con el alumnado y poder asi fomentarla al maximo,
creando un ambiente Optimo y agradable para su desarrollo. Se llevard a cabo, como se ha
explicado en el apartado de metodologia de este trabajo, a través de un proyecto que implica

diversas asignaturas.

Del mismo modo, estas actividades atienden a las areas, competencias especificas y
criterios de evaluacién del Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Las primeras sesiones (de la 12 a la 4%) estan basadas en actividades en las que los nifios
se sientan libres. Se trata de crear un clima de confianza donde el alumno no se sienta juzgado
y pueda expresarse de manera comoda. Estas actividades se llevaran a cabo en diferentes clases
donde se les mostrardn herramientas e ideas para, posteriormente, llevar a cabo un proyecto

final en la asignatura de Ciencias Sociales.

En las siguientes sesiones (de la 52 al 12%) se llevara a cabo el aprendizaje basado en el
proyecto de la asignatura de Ciencias Sociales, teniendo como eje tematico los paisajes. Para
ello y para la explicacion de los contenidos relacionado con el tema, he llevado a cabo unos
carteles de creacién propia (se pueden contemplar en el ANEXO 5), donde se refleja toda la

informacion necesaria.

A continuacion, se muestra el desarrollo de las sesiones, pero para una informacion mas
exhaustiva con respecto a los objetivos, duracién de la sesién, recursos humanos, organizacion
del tiempo, organizacion del espacio y organizacion del espacio, se puede consultar también el
ANEXO 1.

DESARROLLO DE LAS SESIONES

- Sesién 1:

En la primera sesién, pondremos en contexto al alumnado haciendo unas breves
preguntas sobre la creatividad. Para ello, realizaremos una lluvia de ideas en la zona de la

asamblea donde haremos las siguientes preguntas:
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- ¢Qué es para vosotros la creatividad?

- ¢Todo el mundo puede ser creativo?

- ¢Donde podemos ser creativos?

- ¢Es necesario la creatividad para la resolucion de problemas?

Dependiendo de las respuestas y de los errores previos del alumno, el docente realizara
las anotaciones adecuadas sobre este término adecuandolo a su edad y curso y, asi, guiaremos

y expondremos toda la informacién que queramos que el alumno aprenda.

Para un aprendizaje significativo, realizaremos ejemplos de situaciones del dia a dia

donde, sin darnos cuenta, sea necesaria la creatividad para su resolucion de manera exitosa.

Posteriormente, realizaremos una actividad relacionada con la escritura creativa. Se les
dara un comienzo de un cuento y ellos tendran que terminarlo. De esta manera, podremos ver

cdmo cada persona es capaz de inventar una historia diferente de un mismo comienzo.

Por ultimo, llevaremos a cabo una lectura de los textos realizados en la asamblea.

- Sesién 2:

En esta sesidn trataremos y les explicaremos que la creatividad es Unica de cada
persona, es decir, que para un problema u obstaculo muchas veces no solo existe una solucién,
sino que cada persona puede resolver un problema de diferente manera y no por ello las

soluciones tienen que estar mal. Para ello, realizaremos diversas actividades para demostrarlo.

La primera actividad consistird en mostrar al alumnado una serie de cuadros, ya hechos,
de pintores famosos. Lo que tendran que hacer sera una representacion a su manera del cuadro
ya existente. De esta manera, podremos ver como de una idea ya existente podemos obtener
otras obras de arte (ANEXO 2).

En caso de que les diera tiempo a terminar, otra actividad relacionada con la anterior es
la que lleva por titulo “Miles de caras”. Les daremos un folio con varias manchas y les diremos
que tienen que dibujar personas en esas manchas que ven. Cada alumno vera una persona de

manera diferente y dibujara algo diferente, pero todas ellas seran validas (ANEXO 3).

Por dltimo, llevaremos a cabo una asamblea donde hablaremos y comentaremos las

obras del resto de compafieros.
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- Sesibn 3:
En esta sesion se llevara a cabo un mural con cosas de la naturaleza.

Para ello, en un primer lugar saldremos al patio y cada alumno tendra la oportunidad
de escoger 5 cosas que crea que le vayan a ser Utiles para el mural. Una vez escogido el material,
entraremos en clase y el docente les explicara qué es lo que tienen que representar. Tendran
que escoger una parte del temario que estan dando en Ciencias Naturales y tendran que
representar en un folio de manera manipulativa. De esta manera, podran ver el temario de una
manera mas visual. Un ejemplo seria, si estdn dando los cinco sentidos, la representacion de

uno de ellos.

Posteriormente, en la zona de asamblea explicaran al resto de compafieros su proyecto.

- Sesién 4:

En esta sesion trabajaremos la creatividad a través de la lengua castellana, tanto de

manera oral como de manera escrita.

Comenzaremos con las actividades de manera oral. La primera actividad consiste en
buscarle otra utilidad a un objeto. El alumno saldré al centro de la asamblea y tendra que
escoger un objeto. Dicho objeto tiene una utilidad funcional como es la escoba para barrer.
Bien, pues el alumno tendra que buscar otra utilidad completamente diferente a la que

normalmente usamos.

Otra actividad que se realizara sera la realizacion de pequefias escenas de teatro.
Juntaremos al alumnado en grupos de 2 o 3 personas y les repartiremos un folio con una escena.
Se tendran que repartir los roles y ser capaces de representar la escena de manera que el resto

de compafieros comprendan lo que estan haciendo.

Por ultimo, realizaremos una escritura creativa con algo relacionado con el temario, es
decir, les daremos una serie de palabras que su cuento tiene que incluir si o si, que implican el

contenido de la asignatura, palabras con h, palabras con la gy laj, entre otros.

En caso de que esta Ultima actividad no diera tiempo a acabarla, se mandaria de tarea

para casa y se corregird el siguiente dia en clase.
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SESIONES SOBRE EL PROYECTO

- Sesién 5:

Llevaremos a cabo una lluvia de ideas sobre el temario, en este caso la representacion
de la Tierray los diferentes paisajes que podemos encontrar en ella. En esta sesién obtendremos

la informacion necesaria sobre el conocimiento previo del alumnado sobre el temario.

Para ello, se realizaran actividades como un kahoot, tarjetas interactivas y bits de

memoria (de elaboracion propia) que albergaran los contenidos del temario (ANEXO 4).

Con estas actividades y juegos podremos ver, individualmente, los principales errores

y las principales fortalezas, asi como cuales son los aspectos que mas les Ilaman la atencion.

- Sesién 6:

En esta sesion se llevard a cabo una busqueda de informacion por parte del alumnado a
través de las TIC. Esta bdsqueda servird para encontrar todos los puntos importantes del
temario que deberan incluir en el proyecto final. Tendran que encontrar, clasificar y seleccionar
la informacion mas importante y exponerla en un word, haciendo asi un indice sobre el temario.
Con ello se pretende desarrollar su autonomia personal y la toma de decisiones. Del mismo

modo, se pretende que ellos mismos se autorregulan y aprendan de sus errores.

El docente hara seguimiento y acompafiamiento continuo, es decir, actuara como guia.

- Sesién 7:

Tras la obtencién de la informacion méas importante sobre el temario, haremos primero
una puesta en comun en la zona de la asamblea, donde compararemos todas las busquedas. De
esta manera, fomentaremos la participacion en clase y seran ellos mismos quienes lleven a cabo

su propio proceso de evaluacion.

Posteriormente, el docente asentara los conocimientos mas importantes. Para ello, con
ayuda de unos carteles de informacion (ANEXO 5) podra explicar y remarcar la informacion
mas importante que tienen que tener sus proyectos. Para un mayor asentamiento, el alumnado
realizara una serie de fichas (ANEXO 6) donde el docente podra comprobar los conocimientos
del alumno de manera individual, con la intencion de ver si alguna parte no ha quedado bien

resuelta o les ha costado entenderla.
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- Sesién 8:

En esta sesion, tras la recapitulacion de toda la informacion importante y relevante para
la realizacion del proyecto, el alumnado llevard a cabo una serie de busquedas sobre posibles
propuestas de exposicion de manera visual y Iudica. En ellas, se valorara como principal item

la creatividad de la exposicion.

- Sesion 9:
En esta sesion se llevara a cabo el desarrollo del proyecto.

Para ello, el docente proporcionara todo tipo de materiales y recursos que requieran los

alumnos para la realizacion y exposicién del proyecto.

Como ejemplo ilustrativo, en el ANEXO 7 se puede ver un proyecto sobre el sistema
solar que realizaron mis alumnos durante mi periodo de practicas, como parte de la unidad

didactica realizada para la memoria del practicum.

- Sesién 10:

En esta sesion, se continuara con el desarrollo del proyecto y se daran los ultimos

retoques finales para la finalizacién del mismo.

- Sesién 11:

A continuacion, dedicaremos la sesiéon 11 para la preparacion de la presentacion en la
que tendran que utilizar todo su ingenio y creatividad para que en la proxima sesion capten la

atencion del resto de compafieros, con el fin de que entiendan y aprendan sobre el temario.

- Sesion 12:

Por ultimo, dedicaremos la sesion nimero 12 a la presentacion del proyecto final, asi

como a mostrarles anotaciones de las propuestas de mejora para la proxima vez.
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4.10 EVALUACION

La evaluacién del alumno en Educacion Primaria sera global, continua y formativa. En
ella se tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave, asi como su
evaluacion a lo largo del proceso de aprendizaje, tal y como se refleja en el Real Decreto
157/2022, de 1 de marzo.

Por ello, la evaluacién de esta propuesta esta dividida en 3 fases:

e Evaluacion inicial: en la que, gracias a la primera sesion, el docente puede recabar la

informacidn sobre el conocimiento previo del alumno sobre el tema tratado y asi ver, a

lo largo de la propuesta, su evolucion y su aprendizaje.

e Evaluacion continua: gracias a la observacion sistematica, el docente realizara un

seguimiento de manera individual de cada alumno. Para ello, contara con un cuaderno

con una rubrica (ANEXO 7) en la que puede ir haciendo anotaciones y comentarios.

Ademas, al final de cada sesidn hay un pequefio espacio de asamblea donde el docente
puede preguntar de manera especifica al alumnado en caso de que la observacién

sistematica no haya sido suficiente.

Por ultimo, el docente también contara con una serie de fichas con las que podra

comprobar el conocimiento adquirido durante este proceso de aprendizaje (ANEXO 6).

e Evaluacion final: en este apartado, el docente llevara a cabo una evaluacion del proyecto

final realizado por el alumnado. En él, se tendrdn en cuenta diferentes items para

comprobar la efectividad del proyecto.

Para llevar a cabo estas tres fases de la evaluacion de manera coherente y ordenada, el
docente tendré en cuenta los criterios de evaluacion, basados en las competencias especificas
que abordan esta propuesta en base al Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se

establece la ordenacién y el curriculo de la educacion primaria en Castillay Leon:

Competencia especifica 1.

1.1 Buscar informacion sobre las sociedades y territorios utilizando dispositivos y
recursos digitales en entornos personales y/o virtuales de aprendizaje de acuerdo con las

necesidades del contexto educativo de forma segura.
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1.2 Reelaborar de contenidos digitales sencillos sobre las sociedades y territorios, de
forma guiada, empleando aplicaciones y recursos digitales, comunicandose y trabajando de

forma individual y en equipo.

1.3 Cooperar en la utilizacion de recursos digitales de forma responsable y respetuosa,

indagando sobre las sociedades y los territorios.

Competencia especifica 2.

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones, demostrando curiosidad y respeto por

el medio social y cultural cercano.

2.2 Buscar informacion de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio social y cultural y adquiriendo Iéxico cientifico

basico.

2.3 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas sobre las sociedades y los

territorios, a través de la interpretacion de la informacion y los resultados obtenidos.

Competencia especifica 6.

6.2 Valorar positivamente las acciones que fomentan la igualdad de género y las
conductas no sexistas descubriendo modelos positivos a lo largo de la historia y poniéndolas

en practica en su actividad diaria.
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5. DISCUSION Y CONCLUSIONES

A continuacion, se exponen las conclusiones finales de este Trabajo Fin de Grado, tras

su realizacion. En Esta, se daran respuesta a los objetivos planteados al principio del trabajo.

En primer lugar, con respecto al objetivo principal del trabajo “dar valor a la
creatividad como capacidad psicologica realizando una fundamentacion tedrica y una
propuesta didactica enfocada principalmente en la asignatura de Ciencias Sociales donde el
alumno pueda desarrollarse de manera optima y dandole las herramientas necesarias para el
fomento de esa creatividad”, podemos ratificar la veracidad y eficacia de la creatividad como
capacidad psicoldgica, ademés de la necesidad de tratar dicha capacidad en Educacién de
manera continuada, para que seamos capaces de formar a personas libres, con pensamiento

objetivo y critico, con capacidad y toma de decisiones.

En segundo lugar, con respecto a los objetivos especificos del trabajo también podemos

concluir lo siguiente:

e Investigar la importancia de la creatividad a edades tempranas y su utilidad para el

resto de ambitos.

Tras la busqueda de informacién y recopilacion de las diferentes opiniones de los
autores, he podido concluir que la creatividad se trata de una capacidad humana que afecta a
todos los ambitos de una persona. En el dia a dia, se presentan problemas, dificultades o retos
que requieren de esta capacidad para hallar una solucion. Por ello, es muy importante que desde
pequefios inculquemos las herramientas y técnicas necesarias al alumnado para poder
desarrollar esta capacidad. Igualmente, es importante su tratamiento a edades tempranas para
poder desarrollar al maximo todas las aptitudes y actitudes de manera que no perdamos el

desarrollo de ninguna de ellas.
e Favorecer el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

El pensamiento critico esta estrechamente relacionado con la creatividad. Gracias a él,
somos capaces de fomentar el desarrollo de ideas propias lo que hace que se favorezca y se
beneficie de la creatividad. Del mismo modo, nos ayuda de manera directa a la resolucion de
problemas, lo que fomenta que las personas sean independientes. Esto ayuda a que no seamos
conformistas y obedientes, que pensemos mas alla; en definitiva, que seamos mas libres. Por
ello, la propuesta de este trabajo esta basada en estos dos puntos, de manera que se favorece el

proceso creativo mediante el desarrollo de ideas y enfoques innovadores.
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e Fomentar la expresion emocional y el autoconocimiento.

Es importante que en toda propuesta didactica tengamos en cuenta estos dos aspectos,
puesto que las emociones pueden influir tanto de manera positiva como de manera negativa a
la hora de poner en practica una idea. Por ello, ser consciente de nuestras capacidades y
limitaciones hara que el proceso de creacion sea mas facil y eso nos ayude a llegar a la solucién

del problema.
e Promover la motivacién por aprender.

La motivacion es un elemento fundamental en todos los aspectos de la vida de una
persona. En educacion, mantener al alumnado motivado facilitard el proceso de ensefianza-
aprendizaje y hara que el alumnado adquiera los conocimientos de manera mas facil y sencilla.
Con respecto a la creatividad, la motivacion nos impulsa a generar nuevas ideas y a buscar
soluciones innovadoras. Una persona motivada mostrara interés por el tema y sus resultados se

veran beneficiados, puesto que mantendra una actitud perseverante y con iniciativa.

e Llevar a cabo un clima de confianza en el aula, donde el alumno pueda estimular su

curiosidad sin sentirse juzgado.

Con dicho aspecto, conseguimos que el alumno se sienta comodo a la hora de exponer
sus ideas a problemas y cuestiones planteadas, lo que favorecera la obtencidn de una solucion.
De igual modo, gracias a este clima conseguimos que los alumnos lleven a cabo un pensamiento

divergente y auténomo.
e Trabajar el error como parte del proceso de aprendizaje.

Se trata de ayudarles a entender que un error, realmente, es una oportunidad de aprender
y mejorar. Gracias a ellos, podemos analizar los fallos cometidos en sus ideas para,
posteriormente, desarrollar habilidades y conocimientos de manera correcta. De igual manera,
el hecho de haber cometido un error no es causa de fracaso, sino una oportunidad nueva de

desarrollo desde otras perspectivas.

Por altimo y como conclusidn final, aunque sea una propuesta que no se haya llevado
a cabo de manera explicita, durante mi periodo de practicas pude llevar a cabo actividades
estrechamente relacionadas con la creatividad, puesto que mi tutor basaba el proceso de
ensefianza-aprendizaje en ella. Por ello, puedo concluir que su aplicacion en el ambito escolar

favorece el desarrollo integral del alumno, asi como su autonomia, motivacion e interés.
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Ademas, tal y como queda reflejado en este trabajo, la creatividad es una de las
capacidades mas importantes que se desarrollan en las competencias clave ubicadas en la ley

actual y que siempre tenemos que tener presente en toda unidad didactica.
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7. ANEXOS

ANEXO 1: Desarrollo de las sesiones

SESION 1

TITULO

Fomentar la curiosidad por la creatividad como recurso.
Favorecer la cohesion grupal.
Desarrollar sus capacidades expresivas.

Objetivos . . o .
) Indagar sobre el conocimiento previo sobre el término creatividad del
alumnado.
Generar curiosidad sobre el tema.
Duracion 60 minutos

Recursos humanos

Alumnado y profesorado.

Organizacion del
tiempo

15 primeros minutos lluvia de ideas sobre la creatividad.
30 minutos para el desarrollo y realizacién de la actividad.
15 minutos para una breve evaluacién final.

Organizacion del

La actividad se llevara a cabo en el aula de referencia en la zona de la asamblea.

espacio
SESION 2
TITULO
Favorecer la creatividad.
. Fomentar la imaginacion.
Objetivos . - .
Ser capaz de crear producciones artisticas propias.
Dar valor a todas las obras.
Duracion 45 minutos

Recursos humanos

Alumnado y profesorado.

Organizacion del
tiempo

5 minutos explicacion de la actividad.
30 minutos realizacion de la actividad.
10 minutos de asamblea final.

Organizacion del
espacio

La actividad se llevara a cabo en el aula de referencia en la zona de mesas de
trabajo y en la zona de asamblea.
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SESION 3

TITULO

Fomentar la creatividad
Favorecer la imaginacion.

ClalETes Favorecer la autonomia del alumnado.
Ser capaz de crear producciones artisticas propias.
Duracion 60 minutos

Recursos humanos

Alumnado y profesorado.

Organizacion del
tiempo

10 primeros de explicacidn de la actividad.
10 minutos de busqueda en el patio.

30 minutos desarrollo de la actividad.

10 minutos asamblea y conclusiones.

Organizacion del
espacio

La actividad se llevara a cabo en el patio del recreo y en el aula de referencia
en la zona de mesas de trabajo.

SESION 4

TITULO

Objetivos

Fomentar la creatividad

Favorecer la imaginacion.

Desarrollar la expresion oral

Desarrollar la expresion escrita.

Fomentar la autonomia y la toma de decisiones.

Duracion

60 minutos

Recursos humanos

Alumnado y profesorado.

Organizacion del
tiempo

5 minutos explicacion primera actividad.
15 minutos desarrollo primera actividad.
5 minutos explicacién segunda actividad.
15 minutos desarrollo segunda actividad.
5 minutos explicacion tercera actividad.
15 minutos desarrollo tercera actividad.

Organizacion del
espacio

La actividad se llevara a cabo en el aula de referencia en la zona de mesas de
trabajo y la zona de asamblea.
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SESION 5

TiTULO

Generar curiosidad sobre el tema.
Favorecer la cohesion grupal.

Objetivos . .

Desarrollar sus capacidades expresivas.

Indagar sobre el conocimiento previo sobre la Tierra.
Duracion 45 minutos

Recursos humanos

Alumnado y profesorado.

Organizacion del
tiempo

20 minutos de lluvia de ideas
25 minutos de desarrollo de las actividades.

Organizacion del

La actividad se llevara a cabo en el aula de referencia en la zona de asamblea.

espacio
SESION 6
TITULO
Aprender sobre temas de interés.
Obietivos Tomar decisiones sobre la eleccion de informacion.
) Utilizar las TIC como recurso educativo.
Utilizar diversas fuentes de informacion.
Duracion 45 minutos

Recursos humanos

Alumnado y profesorado.

Organizacion del
tiempo

5 minutos explicacion de la actividad.
40 minutos desarrollo de la actividad.

Organizacion del
espacio

La actividad se llevara a cabo en el aula de referencia en la zona de mesas de

trabajo.
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SESION 7

TiTULO

Aprender sobre los errores.
Fomentar su autonomia.

Objetivos ) » o
Obtener informacion relevante y asentar conocimientos.
Fomentar el uso de las tics.

Duracion 60 minutos

Recursos humanos

Alumnado y profesorado.

Organizacion del
tiempo

15 minutos puesta en comun de la informacion obtenida.
45 minutos asentamiento de conocimientos.

Organizacion del

La actividad se llevara a cabo en el aula de referencia en la zona de mesas de

espacio trabajo.
SESION 8
TITULO
Aprender sobre los errores.
Obietivos Fomentar su autonomia.
) Fomentar la creatividad del alumno.
Favorecer el ensayo/error.
Duracién 45 minutos

Recursos humanos

Alumnado y profesorado.

Organizacion del
tiempo

45 minutos desarrollo de la actividad.

Organizacion del
espacio

La actividad se llevara a cabo en el aula.
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SESION 9

TiTULO

Aprender sobre los errores.
Fomentar su autonomia.

Objetivos L

) Fomentar la creatividad del alumno.
Favorecer el ensayo/error.

Duracion 45 minutos

Recursos humanos

Alumnado y profesorado.

Organizacion del
tiempo

45 minutos desarrollo de la actividad.

Organizacion del

La actividad se llevara a cabo en el aula de referencia.

espacio
SESION 10
TITULO
Aprender sobre los errores.
Obijetivos Fomentar su autonomia.
Fomentar la creatividad del alumno.
Favorecer el ensayo/error.
Duracion 60 minutos

Recursos humanos

Alumnado y profesorado.

Organizacion del
tiempo

60 minutos desarrollo de la actividad.

Organizacion del
espacio

La actividad se llevara a cabo en el aula de referencia.
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SESION 11

TiTULO

Favorecer la expresion oral.

Objetivos Promover la participacién, actividad e implicacion del alumnado.
Saber comunicar a través de gestos y movimientos.
Duracion 45 minutos

Recursos humanos

Alumnado y profesorado.

Organizacion del
tiempo

45 minutos de desarrollo de la actividad (ensayos de la presentacién).

Organizacion del

La actividad se llevara a cabo en el aula de referencia en la zona de mesas de

espacio trabajo.
SESION 12
TiTULO
Objetivos Llevar a cabo una presentacion 6ptima del proyecto.
Aprender sobre los errores.
Duracion 45 minutos

Recursos humanos

Alumnado y profesorado.

Organizacion del
tiempo

30 minutos de presentaciones.
15 minutos de conclusiones finales y propuestas de mejora.

Organizacion del
espacio

La actividad se llevara a cabo en el aula de referencia en la zona de mesas de
trabajo.
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ANEXO 2: Ejemplos ilustrativos de las actividades.

ANEXO 3: Ejemplos ilustrativos de las actividades.

«

o
&
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ANEXO 4:

A continuacion, se muestran algunas preguntas y cuestionarios para obtener informacion:
e Se muestra todo completo en el siguiente link:
https://drive.google.com/file/d/12nGJFYz-
nnxbHDRc VVTzFVixU2lYVuv/view?usp=sharing

e https://drive.google.com/file/d/1wioZGgEihPAawWdf ZI2qpCNpsM42yDDX/view?us
p=sharing

e https://drive.google.com/file/d/IwxkYuYVynnyrhoWOd1HTdNIaXn-

CJn19/view?usp=sharing

e https://drive.google.com/file/d/LuOFzTpbJfBF6VVPPkZBcNtOWAVppgFJ2E/view?us
p=sharing

e Owlee O

LA VEJETACION ES: LAS PARTES DE UNA MONTARNAS
SON:
A) FORMAS DE TERREND COMD LAS
MONTANAS O LAS LLANURAS A) PIE, CANTERA Y CIMA
B)FORMADO POR LOS OCEANDS Y B) CANTERA, PISTA Y LADERA
MARES, LOS RIDS, LOS ARROYDS... C) PIE, LADERA Y CIMA
CJPLANTAS NATURALES QUE D) TIERRA, VALLE Y CIMA

CRECEN EN EL TERREND

Pgina2l-Adadirtitul. ~ v @& @ W ([ pagina2a-Anadirtitul.. ~ v & @ W &

TSU06E O hoer O

EL AGUA ES: LA DIFERENCIA ENTRE UN CERRDO

Y UNA MESETA ES...
A) PLANTAS NATURALES QUE

CRECEN EN EL TERRENO S v cicERTheIA

B) FORMAS DE TERRENO COMOD LAS B) LA ALTURA, EL CERRO ES MAS ALTO
MONTANAS O LAS LLANURAS C) LA ALTURA, LA MESETA ES MAS ALTO.
C) FORMADO POR LOS OCEANOS Y D) LA CIMA, EN LA MESETA ES

MARES, LOS Ri0S, LOS ARROYOS... EERELBCUDA
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https://drive.google.com/file/d/12nGJFYz-nnxbHDRc_VVTzFVtxU2lYVuv/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12nGJFYz-nnxbHDRc_VVTzFVtxU2lYVuv/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wioZGgEihPAaWdf_ZI2qpCNpsM42yDDX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wioZGgEihPAaWdf_ZI2qpCNpsM42yDDX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wxkYuYVynnyrhoWOd1HTdNIaXn-CJn19/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wxkYuYVynnyrhoWOd1HTdNIaXn-CJn19/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1uOFzTpbJfBF6VPPkZBcNtQwAVppgFJ2E/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1uOFzTpbJfBF6VPPkZBcNtQwAVppgFJ2E/view?usp=sharing

prREGupTA: O rREguT

¢CUANTOS CONTINENTES ¢QUE TRABAJOS SE REALIZAN EN
EXISTEN? LAS ZONAS DE LLANURA EN LOS
BONUS EXTRA: MENCIONA TODOS P U E B L D S ?

LOS CONTINENTES

Pigina3-Anadirtitulo.. ~ VvV & & ® (& Paginal2-Anadirtitul. A~ Vv &H @& | 0 S 5

vReeupr: O rrREGUWTA: O

4QUE TIPO DE PAISAJES SU ¢QUE TRABAJOS SE REALIZAN EN
RELIEVE SON SIERRA, MONTANAS LAS ZONAS DE LLANURAEN LAS
Y VALLES? CIUDADES?

Con terremos elevadog
y en cuesta, formados
por 3 partec: pie,

ladera y cima.
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ANEXO 5: Carteles de informacion de elaboracion propia.

&

cOmo esla

* Tierya? '
t

i \a Trenva deghacan®
en\a superficie de
colores: Vi
« & agl en ot agua delos ocbancRy

- LaTierraenmapaen
distinte tamane Q |

mares.
\ o) mabn convesponde alas roeas de
Se trata de mapas en los que el territorio seha | ,‘:.,¢.J.-,am‘¢“9"‘“"6““m
reducido mucho. Por eso los continentesdela | continentes

Tierra se ven pequerios y no se ggrecia muchoel |

detalle del territorio.
Losmapasaescala Q |

S Representan el terrdorio con mas detalle que los mapas s escala Z
pequefia porque se ha reducilo mencs veces su tamafo. OUEANOS

< 3 asalada ias extensiones de Heffd:
L ‘a wngrmwd”““éq' wwm“aoonhnwhv
03 Losmapasaesca Aoy cebancy
=y e e e R . A
l‘. Amérioa
muestran & termtonio con mucho mas detalle o indico = 2 M‘
porque se ha reduckio pocas veces su tamafioy ’ m'm\—&lmeo o Anthrhda
008 capaces de identficar |a forma que tiens v el Suropa
las calles o kos edificios.
4
o :
L]
- L
AV _a &
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; Que es el
opuiSuje'?

,Como nos orientamos?

La grientacién con ayuda de aparatos las

El paisaje es el aspecto que tiene personas hemos inventado de diferentes
una amplia extensién de terreno. aparatos para facilitarnos la localizacién
de los puntos cardinales.

En el podemos encontrar tres
tipos de elementos naturales:

Relieve Vegetacion Aguas
Son las formas del Sen las a8 Estdn formades por
terreno, como las nat que los ocBanes y mares,

mentafias o las crecenenel los rios, los ar

llanuras. terrenc. la rigve, los lages...

Orientarngs en
la naturaleza
- ori:::::ﬁ:sw las
De mentafia De llanura De costa
v
La orientacion por las La orientacion por los
v montaKas arboles
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EPRESIENTAC/S
) DE LA TlERRﬂo”

LA TIERRA ES EL PLANETA EN EL QUE g
vivimos oy’

TIENE FORMA DE

EL GLOBO TERRIQUVED ES UNA
ESFERA Y ES muY ESFERA QUE REPRODUCE LA

GRANDE. - TIERRA €ASI SId BISTORSIONAR.
- ES UNA MINIATURA DE gUESTROD
PLANETA
N o -—
Elementos del globo terriqueo
El Ecundor quaasialinen L RS QLK S0 KOs PN b an
Imognarioguednidaiatioma Hajetorrustracs unalinda tomoainscukes giraclglobo.
onoos mitodes cihemisferio Imaginara gua unc lespalany Sondos aifcioNortey oo
morte ol homisforiosur. esi0un pacoindnado. Sur.

+Como se hacen los mapas?

La cartografiaes|acienclaque elaboralos mapas. Los mapas
sonrepresentacionas planasaeia Tierra Para elanoraros nay
queseguir dos pasos:

1 Recogidade a Reallzockin
nformocidn adelmapa



ANEXO 6: Fichas de evaluacion

NOMBRE CURSO NOMEBRE CURSO

¢ Coémo se representa la Tierra? La Tierra en mapa en distinto tamafio

Actividad 1: DIBUJA un mapa sobre Espafia y EXPLICA el qué tipo de

Actividad 1:COMPLETA las partes del globo terraqueo con las siguientes tamafio al que corresponde:

palabras:

POLO NORTE POLO SUR ECUADOR EJE TERRESTRE

HEMISFERIO NORTE HEMISFERIO SUR

Actividad 2: ESCOGE en cada situacion el tipo de mapa adecuado:

- Para ver el recorrido de un rio:

- Para ir de una ciudad a otra:

) - En una localidad que no conoces:

- Para ir a otro continente:

- Para ver todos los paises de un continente:

- Para ir de Zaragoza a Cadiz:
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NOMBRE CURSO

¢ Como nos orientamos?
Actividad 1: DECIDE la forma de orientacion que utilizadas en cada caso y

explica el por qué:

- En un bosque:

- En una noche estrellada:

- En una localidad que no conoces:

Actividad 2: DIBUJA una rosa de los vientos a partir de los siguientes pasos:

@ 10

A 19

10

NOMBRE CURSO

¢ Como es la Tierra?

Actividad 2: HAZ UNA BREVE EXPLICACION acerca de como es la
superficie de la Tierra.

Actividad 2: COPIA y COMPLETA la tabla que se muestra a continuacion:
OCEANOS CONTINENTES

Actividad 3: EXPLICA qué tres tipos de elementos naturales hay y pon un
ejemplo de cada uno.

58



ANEXO 7: Proyecto sobre el universo con solapas que se abren obteniendo

informacion.
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ANEXO 8: Ejemplos de rubrica de evaluacion

ITEMS

LOGRADO

NO LOGRADO

Ha mostrado interés por el tema.

Respeta y se interesa por las ideas y opiniones de los
demas.

No interrumpe y respeta los turnos de palabra.

Muestra interés por la actividad realizada.

Se esfuerza durante las actividades.

Reconoce y aprende de sus errores.

Muestra iniciativa sobre las creaciones artisticas
propias.

OBSERVACIONES:
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