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RESUMEN

Ante la problemdtica de desmovilizacion y desafeccion politica que afecta a la realidad social
espafiola actual, el presente Trabajo de Fin de Mdster busca elaborar una propuesta de
intervencion para la educacion para la participacion politica a través del movimiento scout.
En primer lugar, se realizard una conceptualizacion de tanto la participacion politica,
incluyendo sus tendencias en jovenes, como el movimiento scout. Posteriormente se realizard
una revision de las tendencias pedagdgicas para este tipo de educacion, asi como sus
manifestaciones concretas en el movimiento scout. En base a esto, se presentard una
propuesta de intervencion para su aplicacion en el escultismo espafiol y el fomento de la
participacion juvenil en la vida politica de la comunidad.

PALABRAS CLAVE

Participacion politica, educacion para la ciudadania, educacion para la participacion,
participacion juvenil, movimiento scout, método scout

ABSTRACT

Faced with the problem of political demobilisation and political disaffection that affects the
current Spanish social reality, this Master's Thesis seeks to develop an intervention proposal
for education for political participation through the scout movement. Firstly, a
conceptualisation of both political participation, including its tendencies in young people, and
the scout movement will be carried out. Subsequently, a review of the pedagogical trends for
this type of education, as well as its concrete manifestations in the scout movement, will be
carried out. Based on this, an intervention proposal will be presented for its application in
Spanish scouting and the promotion of youth participation in the political life of the
community.

KEYWORDS

Political participation, citizenship education, education for participation, youth participation,
scout movement, scouting method






1. INTRODUCCION

La amplia trayectoria dentro del movimiento scout del estudiante, tanto siendo educando
como siendo educador, ha supuesto una base a partir de la cual se ha construido la
perspectiva pedagogica con la que aproximarse a las intervenciones socioeducativas. Esta
perspectiva se ha nutrido de formacién tanto desde la propia educacion scout como desde la

formacion como educador social en la Universidad de Valladolid.

Esta amplia experiencia ha supuesto asimismo una oportunidad para conocer de primera
mano la perspectiva de los jovenes en los Ultimos afios sobre la ciudadania y la participacién
politica, pudiendo de esta forma percibir las limitaciones y potencialidades que se pueden
encontrar en la actualidad. Estas, siendo un reflejo de la realidad de los jovenes en la
poblacién general, responden a una situacién de desafeccidén politica generalizada en la
sociedad, pero que tiene especial calado en una poblacién joven que no se ve representada

por el sistema politico actual.

Las aportaciones, intereses y solicitudes de formacion por parte de los jovenes scouts en este
ambito han llevado a la realizacién de acciones a lo largo de la trayectoria como educador
scout para facilitar la comprensién del sistema politico de nuestro pais y las posibilidades de
participacidn que este ofrece. No se puede decir que la juventud actual no sean personas
politicas o tengan focos de interés con compromiso social en diferentes dmbitos, pero si nos
encontramos con limitaciones de conocimiento de cdmo canalizarlos hacia una

transformacion social.

En base a estos planteamientos, se orientd el Trabajo de Fin de Grado del Grado en Educacion
Social a una investigacion sobre el propio movimiento scout y su representacién en Castillay
Ledn y, de forma especifica, a las perspectivas y posibilidades de participacién politica que
encuentran sus miembros. Contando con las aportaciones de educandos, educadores vy
formadores en metodologia scout, se establecieron lineas de intervencién para la mejora de

la educacién para la participacién politica dentro del movimiento scout.

Sin embargo, el hecho de que los educadores scouts sean un cuerpo puramente voluntario y
no profesionalizado supone que las intervenciones realizadas parten de los conocimientos
previos y el interés de los educadores de formarse en las diferentes tematicas necesarias y

qgue, por tanto, fluctie enormemente en los diferentes equipos de educadores scouts que



encontramos en la geografia nacional y a lo largo del tiempo. Por ello, y teniendo en cuenta
el fuerte relevo generacional que se da dentro de los educadores movimiento scout, la falta
de conocimiento de los educadores presente podria llevar a una falta de conocimiento de los
futuros educadores, suponiendo de esta forma una retroalimentacion que deje este ambito
de educacion tan relevante en un mundo que requiere de creciente participaciéon de sus

ciudadanos fuera de las actividades de los grupos scouts.

Frente a ello, debemos considerar que el movimiento scout es un movimiento con
caracteristicas intrinsicamente participativas para sus educandos, buscando desarrollar la
autonomia y la capacidad de gestion de proyectos de sus participantes. Asi mismo, es un
movimiento que, ya desde su origen, ha estado fuertemente vinculado a la educacidn para la
ciudadania y el desarrollo de ciudadanos comprometidos con la mejora de sus contextos.
Estos elementos hacen que el movimiento scout y su metodologia propia se presenten como
espacios especialmente propicios para desarrollar la competencia ciudadana y la

participacién politica en la juventud.

Por tanto, encontramos en el movimiento scout una enorme potencialidad educativa en este
ambito, pero también limitaciones en las posibilidades y formacién de los educadores. Es por
ello que el presente Trabajo de Fin de Master se orienta al desarrollo de las lineas de
intervencion previamente establecidas en el Trabajo de Fin de Grado, buscando generar una
guia de acciones que facilite la labor de los educadores voluntarios y permita potenciar en el
movimiento scout un dmbito de importancia clave en la sociedad actual como es la educacion

para la participacion politica.



2. JUSTIFICACION

La Unién Europea (2023) reconoce que las sociedades democrdticas se fortalecen con la
participacidén de la poblacion en la vida civica y politica y, en especial, la participacion de la
poblacién joven, entendiendo que marca las tendencias para el desarrollo futuro de la
sociedad. Sin embargo, de acuerdo con Rubio et al. (2019), al igual que la poblacién general,
la juventud espafiola se encuentra en una situacidon de baja satisfaccidon con el sistema
democratico actual, siendo menos de un 26% de ellos los que se muestran altamente

satisfechos con el sistema y un 30,5% los que se encuentran poco o nada satisfechos con él.

A pesar de ello, vamos a encontrar que la principal estrategia de participacion politica de la
juventud es el voto, siendo considerado como la accién politica mas eficaz para hacer oir su
voz, por encima de acciones como huelgas y manifestaciones. Frente a esto, el Centro de
Investigaciones Socioldgicas (CIS, 2024a) muestra que la intencién de voto de las personas
entre 18 y 34 afos es menor que en resto de grupo etarios, afirmando solo un 52,6% de las
personas entre 18 y 24 afios que votarian con toda seguridad. Esta realidad ocurre no solo en
la participacion a nivel nacional sino también en el europeo, en cuyas elecciones el 16% de
los jovenes espanoles elegibles para votar aseguran no tener intencion de hacerlo (Comision

Europea, 2024).

La realidad reflejada por el CIS (2024a) es que el interés por la politica en la juventud espafiola
es superior a la media, declarando un 23% que les interesa mucho y un 36,3% que les interesa
bastante, pero la participacidn politica en general, aun siendo superior a la media, es muy
baja, realizando solamente un 26,5% de ellos algun tipo de participacién en el afio 2024. Esta
baja participacion responde por una parte a la falta de conocimiento de acciones de
participacién en las que, de acuerdo con sus respuestas, si participarian si esa informacion les
fuese accesible. Sin embargo, la principal razén que limita a la juventud a participar es un

sentimiento de falta de preparacién muy superior a la media del pais.

Por tanto, nos encontramos con una juventud que, a pesar de mostrar interés, no tiene la
suficiente preparacion o informacion para canalizar el interés en una participacion real. Esta
realidad se pone asimismo de manifiesto en las diferentes politicas de juventud, que buscan
desarrollar la capacidad y posibilidades participativas de la juventud. A tal efecto, la Estrategia

de la UE para la Juventud 2019-2027 (Consejo de la Unidn Europea, 2018) establece una serie



de metas para el aumento de la participacidn juvenil y la autonomia de las personas jévenes.
Reconoce, ademas, que esta transformacion se apoya en una educacién para la ciudadania y
la participacidon politica, que permita el conocimiento de las formas de participacién y los

sistemas politicos y democraticos.

A nivel nacional también vamos a encontrar politicas en este sentido. La Estrategia de
Juventud 2030 (Ministerio de Derechos Sociales y Agenda 2030, 2022) recoge a nivel nacional
lineas de actuacion para la educacién en competencias ciudadanas y participativas en la
educacion formal y no formal, asi como el fomento del asociacionismo y la participacion
juvenil. Asimismo, el V Plan Estratégico de Juventud 2022-2025 de la Junta de Castilla y Ledn
(2022), reconociendo que el grado de la participacidon juvenil es mayor en esta comunidad
auténoma que a nivel nacional, establece acciones de formacién sobre participacion

ciudadana y de apoyo al asociacionismo y voluntariado.

Por tanto, la problematica de la participacion juvenil es una preocupacién avalada en datos
gue aparece desde el nivel regional hasta el nivel supranacional. Ante esto, debemos
reconocer que la participacidén en organizaciones sociales o de voluntariado se plantea como
uno de los ambitos de mayor interés entre la poblacién joven (Rubio et al., 2019). Por ello,
organizaciones como el movimiento scout se plantean como un espacio privilegiado en el que
se pueden articular los intereses expresados con la juventud, las necesidades socioeducativas
recogidas en los diferentes planes de juventud y un espacio socioeducativo atractivo e
intrinsecamente participativo, pudiendo de esta forma articular el aprendizaje de la

participacién politica y su puesta en practica.

En la relacion del presente Trabajo de Fin de Master con la memoria del master elaborada
por la Universidad de Valladolid, podemos encontrar una serie de competencias claves para

su desarrollo:

- CG3 - Capacidad para pensar y actuar segun principios de cardcter universal que se
basen en el valor de la persona y se dirigen a su pleno desarrollo, a la vez que respetan
los derechos fundamentales y de igualdad entre mujeres y hombres, los derechos
humanos, los valores de una cultura de paz y democrdticos, asi como los principios
medioambientales, de responsabilidad y de cooperacion al desarrollo que promuevan
un compromiso ético en una sociedad global, intercultural, libre y justa. La
intervencion propuesta en el trabajo tiene como eje central esta competencia,
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buscando desarrollar los conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para
realizar una participacion politica en base a los intereses de los educandos. En esta
misma linea, se busca desarrollar el compromiso ético y participativo necesario en las
sociedades globales de la actualidad para que esta opere bajo principios de igualdad

y justicia.

CG4 - Capacidad para adoptar una vision creativa de la realidad social que favorezca
soluciones nuevas e innovadores. El desarrollo de esta competencia se realizara
mediante la propuesta de intervencién elaborada, buscando utilizar metodologias

diversas y atractivas para la consecucion del objetivo de esta.

CE1 - Comprender y analizar la realidad social del pais y los diferentes grupos étnicos.
Para poder elaborar una propuesta de intervencidon adaptada a las necesidades
actuales es necesario no solo conocer la realidad educativa de los jévenes actuales en
materia de competencia ciudadana sino también las necesidades sociales que surgen
ante la realidad sociopolitica actual. Por ello, el desarrollo de esta competencia es vital
para sentar un analisis de la realidad que permita una intervencidn consecuente con

ella.

CPE3 - Capacidad para elaborar y desarrollar proyectos de intervencion
sociocomunitaria. El fin Ultimo del Trabajo de Fin de Master es elaborar una propuesta
de intervenciéon no solo a nivel de actividades directamente socioeducativas sino
también en la transformacion de la realidad para generar una cultura participativa.

Por ello, esta competencia se desarrolla en el producto ultimo del trabajo.






3. MARCO TEORICO
3.1. La participacion politica

3.1.1. Perspectivas y posibilidades de participacion democratica

De acuerdo con los planteamientos del a participacién puede ser conceptualizada como una
relacion entre la ciudadania de una regién y los poderes publicos que operan en ella de cara
a promover una intervencion publica de una problematica social o producir un cambio en
asuntos considerados de interés general (Red Europea de Lucha contra la Pobreza y la
Exclusion Social [EAPN], 2020). Para que esta pueda ocurrir, de acuerdo con Font y Méndez
(2008) deben darse tanto unos condicionantes, intereses y predisposiciéon adecuada por parte
de la ciudadania como una serie de posibilidades de participacién dentro del contexto, ya

sean promovidas por los poderes publicos o por organizaciones que tienen desarrollo en él.

De acuerdo con esta articulacidon de la ciudadania con las posibilidades de participacién
generadas Garcés Montoya (2010) define la participacidn social, aquella en la que se da una
mediante relacién entre la ciudadania y organizaciones sociales en el ambito de la sociedad
civil, y la participacién politica, en la cual la intervencidn seria desde la ciudadania hacia los
partidos politicos y sus representantes en un modelo de democracia representativa. Sobre
estos, se conceptualiza una tercera modalidad, la participacion ciudadana, que supondria la
participacién de individuos o comunidades en los asuntos publicos como portadores de
intereses, y que tiene la caracteristica de que puede canalizarse a través de tanto la

participacidn social como la participacidn politica.

Sobre la participacién politica en concreto, y superando las perspectivas generales de la
ciudadania con respecto a lo que implica la participacidn politica, Dowse y Hughes (1975) la
conceptualizan como acciones realizadas por la ciudadania para intervenir, ademas de en la
eleccién de representantes politicos, en las decisiones que estos representantes adoptan.
Barnes y Kaase (1979) de esta forma diferenciaran dos tipos de participacion: convencional,
gueincluye las acciones socialmente aceptadas vinculadas al proceso electoral y a los partidos
politicos, y no convencional, que incluiria acciones de protesta, consideradas como
confrontativas y socialmente no aceptadas. Pese a su amplio uso en la sociologia, esta
clasificacién ha encontrado dificultades a la hora localizar los limites entre ambos tipos de

participacidn, tanto por la inclusion del uso de internet como un nuevo medio de participacion



politica como por la creciente aceptacion social de actividades de protesta como son las
manifestaciones (Font y Méndez, 2008). Por ello, y teniendo una delimitacién dicotémica
similar, modelos mas recientes han planteado una clasificacién entre participacién electoral

y no electoral (Torcal et al., 2006).

Asi mismo, podemos encontrar clasificaciones que van a desgranar en mayor medida la
participacidén politica, estableciendo dmbitos concretos de participacién. En este sentido
encontramos la clasificacion de Anduiza y Bosch (2004) que distinguird cuatro tipos de
participacién: dirigidas a la influencia a politicos en la toma de decisiones, dirigidas a la
protesta de decisiones tomadas, dirigidas a la influencia a otros actores relevantes como
empresas u ONG y participacion en entidades de naturaleza politica (sindicatos, asociaciones,
organizaciones, etc.). De manera similar, la clasificacién de Tcheocharis y van Deth (2018)
establecera seis modalidades de participacion: participacion electoral, participacion en
actividades de protesta, participacidon relacionada con pautas de consumo, participacion
civica (vinculada a la participacién en asociaciones y organizaciones de la sociedad civil),
participacidn institucionalizada (aquella vinculada con partidos politicos) y participacién en el

entorno digital.

De acuerdo con diversos autores, esta diversidad de modalidades de participacion va a ser un
indicador de salud democratica de un pais, reflejando una involucracién directa de los
ciudadanos en los asuntos publicos como portadores de derechos, favoreciendo una
ciudadania plena y permitiendo controlar las actuaciones de los representantes electos (Sola-
Morales y Hernandez-Santaolalla, 2017). Por ello, las instituciones en distintos niveles han
reconocido esta necesidad y han establecido medidas para favorecer la participacion de la
ciudadania. En este sentido, la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU, 2015) recoge en
sus Objetivos de Desarrollo Sostenible la adopcion de decisiones participativas, inclusivas y
gue den respuesta a las necesidades de la ciudadania en su objetivo 16, asi como la promocién
de colaboraciones del ambito publico, privado y la sociedad civil en el logro de las metas para

un desarrollo sostenible en su objetivo 17.

Por su parte, la Unién Europea (s.f.) reconoce el derecho de los ciudadanos en formar parte
activa de la vida politica de la Unidn, contribuyendo en la elaboracién de legislacion europea

de maneras mas extensas que con el sufragio. A tal efecto, establece canales de participacion
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como las consultas publicas, las iniciativas ciudadanas europeas y la Plataforma de

Participacién Ciudadana Europea.

En el caso espaiol vamos a encontrar el derecho a la participacidon en los asuntos publicos
estd recogido de manera especifica en el articulo 23 de la Constitucidn Espafiola, que también
encomienda la responsabilidad a los poderes publicos de facilitar la participacion politica,
econdmica, social y cultural de toda la ciudadania en el articulo 9 y que sera desarrollado de
manera especifica en el caso de la juventud en el articulo 21. Asimismo, otros articulos van a
recoger modalidades especificas de participacién como son las asociaciones (articulo 22), los
sindicatos y las huelgas (articulo 28) o las peticiones (articulo 29), entre otros. Estos
elementos van a ser también recogidos en los estatutos y legislacién de diversidad de

comunidades autédnomas, entre las cuales encontramos a Castilla y Ledn (Rubio, 2018).

Esta elaboracién normativa responde al desarrollo del Gobierno Abierto como estrategia de
participacién politica y ciudadana en nuestro pais. Si bien Castel (2013) refiere que esta
estrategia puede desarrollarse también a través de modelos de experimentacion, aplicando
mecanismos de participacién para de un cambio a una cultura participativa, en Espana ha
predominado la estrategia normativa, elaborando normas juridicas para la consolidacién de

principios, organizaciones y procesos de Gobierno Abierto.

Frente a estos elementos que buscan la participacién de la ciudadania de manera
normativizada en las administraciones publicas, también es preciso sefalar la existencia en el
pais de normativas que han actuado en contra de otros modelos de participacién politica.
Aspectos como la reforma del Cédigo Penal de 2015 o la promulgacion de la Ley Organica de
Seguridad Ciudadana, que llevaron a un incremento en las sanciones administrativas por la
participacidn en reuniones publicas, han llevado a una disuasion de la protesta como forma
de participacion politica y ha sido considerado como una vulneracién al derecho de protesta

y de reunion pacifica (Amnistia Internacional, 2022).

3.1.2. Tendencias de participacion politica en la juventud

A lo largo del tiempo, la participacidén politica de personas jovenes ha ido evolucionando.
Mientras que algunos autores plantean que esta participacion ha descendido debido al

aumento del desinterés en el ambito politico, otros consideran que el interés por asuntos
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politicos se ha mantenido o ha incrementado, pero, debido a la proliferacion y diversificacion
de formas de participacion politica, la participacién de este sector poblacional no ha sido
considerado de acuerdo a las métricas tradicionales (Weiss, 2020). De manera similar a esta
segunda linea de pensamiento, se plantea que las tendencias de relacién de la ciudadania con
el ambito politico, actualmente regidas por una desafeccién y desconfianza en las estructuras
y representantes politicos, no muestran diferencias notables en la juventud con respecto a la
poblacién en general. Sin embargo, junto a esto surge un activismo politico vinculado a causas
de interés que se manifiesta en protestas y movilizaciones tanto en entorno fisico, como en

un entorno digital de creciente participacion (Moran y Benedicto, 2016).

El analizar la participacion juvenil en materia politica, por tanto, va a suponer conocer c6mo
se manifiesta en la diversidad de repertorio de acciones que encontramos en la actualidad.
Por ello, se utilizard la clasificacién de participacién politica de Tcheocharis y van Deth (2018)

para hacer una aproximacién a esta realidad.

La participacion electoral en Espafia es baja en todos los sectores de poblacién, pero es una
problemadtica especialmente agravada en el sector de edades inferiores a los 30 afios, a pesar
de la perspectiva generalizada del voto como un deber civico de la vida en democracia (Sola-
Morales y Hernandez-Santaolalla, 2017). Si atendemos a los datos de las elecciones generales
de 2023, encontramos que la participacion de jévenes de entre 18 y 24 afios fue la menor de
todos los grupos etarios con un 60,5% y que, si bien parte de este sector de poblacion no tenia
edad suficiente para ejercer el derecho al voto, un 19,6% de los que si que tenian la posibilidad
decidieron no hacerlo (CIS, 2024a). Encontramos asi mismo que este nivel de abstencién se
acrecienta en las elecciones municipales, con un 27,5% de abstencién, y en las autondmicas,
con un 25,9% (CIS, 2023a). En las elecciones al Parlamento Europeo también vamos a
encontrar una abstencion alta en jovenes, del 29,5%, casi 12 puntos por encima de la

abstencion media espafiola (CIS, 2024b).

Una de las razones por las que se puede explicar este alto nivel de absentismo electoral en Ia
juventud es por una desvinculacion entre los intereses propios de la juventud con las lineas
gue presentan los partidos politicos y sus candidatos, asi como que a los procesos electorales
se les otorgue menos importancia que a otras actividades de la vida diaria (Cammaerts et al.,
2014). Asi mismo, debemos considerar que la juventud es el rango etario que menos

considera que las decisiones politicas deben recaer sobre representantes electos, con un
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14,1% frente al 29,5% nacional, prefiriendo que la toma de decisiones recaiga de manera
directa en la ciudadania (34,4%) o en expertos sobre la tematica abordada (48,6%) (CIS,

2024a).

Con respecto a la participacidn juvenil en actividades de protesta, en la actualidad las acciones
de protesta regulares y pacificas son consideradas una de las principales formas de
participacién politica, con una tendencia de aumento y una participacién mas amplia en el
caso de la juventud (Guayanay, 2018), especialmente en casos en los que las convocatorias
son difundidas a través de medios digitales (Sobczyk et al., 2022). Una de las principales
acciones de protesta, tanto en la poblacion general como en la joven en particular, es la
recogida de firmas. La prominencia de este tipo de acciones puede atribuirse al ser una
actividad que requiere poca inversién del tiempo y no requiere un alto compromiso en sus

participantes (Hale et al., 2018).

Sin embargo, las principales acciones de protesta realizadas por la poblacidn joven son la
asistencia a manifestaciones (63,9% de las personas entre 18 y 24 afirman haber asistido a
una en algin momento de su vida) y, sobre todo, la adscripcién a huelgas (70,2%). En el
extremo contrario encontramos el contacto con politicos y medios de comunicacion como
accidon participativa que, ademas de ser de las acciones menos realizadas, también son
algunas de las mas rechazadas entre los jovenes, con un 31,6% y 36,1% afirmando que nunca

contactarian con politicos o0 medios de comunicacion, respectivamente (CIS, 2024a).

Si nos referimos a la participacion en pautas de consumo, encontramos acciones en dos
sentidos. Por un lado, el consumo politico positivo o buycott, que supone la compra especifica
de determinados productos por causas éticas o politicas. En sentido contrario, el consumo
politico negativo o boicot implica evitar la compra de productos como accién de protesta ante
pautas de produccidon o valores (Gracia y Santos, 2021). Este tipo de participacion capta a
aproximadamente la mitad de la poblacién joven, con un 48,3% realizando boicot y un 55,2%
realizando buycott (CIS, 2024a). Sin embargo, la participacidon en este tipo de acciones,
aunque si es mas frecuente en los sectores etarios mas jovenes, esta vinculada en mayor

medida con el nivel educativo, de informacién o socioecondmico (Nonomura, 2016).

La participacion civica, por la focalizacion de las asociaciones y organizaciones de la sociedad
civil a una tematica concreta, puede suponer una alternativa participativa atractiva para la
juventud. De esta forma, no solo se puede canalizar la participacién hacia tematicas
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especificas de interés, sino que también hace posible conocer de primera mano los resultados
de la participacién, aspectos que no se dan en el mismo grado en la participacién de otras
entidades como los partidos politicos (Cammaerts, 2014). Sin embargo, la participacion de la
juventud en asociaciones es moderada y esta vinculada en gran medida al ambito deportivo
y asociaciones juveniles que pueden o no estar vinculadas a tematicas de naturaleza politica.
Es a partir de los 25 afios que la participacién en ONG y asociaciones de solidaridad empieza
a cobrar importancia, siendo notablemente superior la participacién de mujeres en este tipo

de entidades (Sanchez, 2024).

Con respecto a la participacién institucionalizada, encontramos que los partidos politicos se
encuentran en la actualidad en una crisis de legitimidad tras un descenso de afiliacién que se
ha mantenido desde la década de 1980 (Van Biezen et al., 2012). En este sentido, y aunque si
se ha dado en aios recientes un aumento en la pertenencia a partidos politicos, tanto la mera
pertenencia como la participacion activa en ellos se mantiene como la accién de participacion
politica con menor grado de participacion. (Sanchez, 2024). Esta baja participacion puede
atribuirse a la desafeccion que actualmente se da con respecto a la politica institucional
(Grasso, 2018). Asi mismo, esta desafecciéon se manifiesta también en las acciones de
asociacién informal con partidos politicos, que se da en gran medida en el uso de insignias,
pegatinas u otros identificadores asociados a partidos politicos, siendo esto menos comun

entre personas jovenes que en las personas adultas y mayores (Sobczyk et al., 2022).

Por ultimo, la participacién online, se ha entendido como un medio importante de
participacidon politica a través del visionado y el compartir publicaciones relacionadas con
aspectos politicos de relevancia para los intereses de la juventud (Grasso, 2018). Asi mismo,
este medio ha articulado con las otras modalidades de participacion, facilitando la
coordinacién y comunicacién de protestas y la transmisién de recursos de relevancia (Jost et
al., 2018). En la actualidad, y si bien internet ha supuesto una apertura de tanto el repertorio
de acciones de participacion politica como de los limites geograficos tradicionalmente
asociados a ellas y la informacién disponible (Theben et al., 2021), la participacion en blogs,
foros y grupos de discusion politica es una de las acciones que suscitan menos interés,

predominando una participacion de caracter informal (CIS, 2024a).
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Tabla 1

Comparativa de participacion entre la poblacion de 18-24 afios y la media poblacional, autorreportado.

Participacion 18-24

Media poblacional

Participacion electoral Ultimo proceso Ultimo proceso
Participacion en elecciones generales 80,3% 90,0%
Participacion en elecciones autondmicas 73,6% 87,1%
Participacion en elecciones locales 72,1% 27,9%
Participacion en elecciones europeas 70,5% 82,1%
Participacion no electoral 12 meses | General | 12 meses | General
Asistencia a manifestaciones 31,7% 63,9% 21,5% 63,7%
Adscripcion a una huelga 37,0% 70,2% 9,6% 52,2%
Contacto con politicos y funcionarios 15,2% 19,0% 17,9% 31,4%
Contacto con medios de comunicacion 9,5% 14,2% 8,3% 19,6%
Firma de peticiones 33,9% 60,7% 30,4% 70,5%
Boicot de productos 42,4% 48,9% 36,2% 46,7%
Compra politica de productos (buycott) 44,1% 55,2% 37,6% 45,3%
Colaboracion con grupos o asociaciones 35,4% 53,4% 32,1% 53,0%
Asistencia a reuniones o consultas locales 10,6% 24,1% 17,8% 40,3%
Debates de cardcter politico 53,1% 64,0% 31,4% 43,1%
Donaciones a causas concretas 49,0% 51,8% 44,1% 64,6%
Asistencia a reunidn politica o mitin 11,5% 26,1% 10,0% 42,0%
Participacion en blog, foro o grupo online 17,3% 18,8% 9,4% 16,0%

Nota. Elaboracidn propia a partir de datos del CIS (2023a, 2023b, 2024a, 2024b)

Finalmente, debemos considerar que la participacidén politica de las personas jovenes estd

mas vinculada a las tematicas especificas de participacidon que a las modalidades especificas.

Aguellas opciones de participacién que parten de un enfoque practico, personal y centradas

en tematicas especificas de interés para la juventud son las que consiguen generar una mayor
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participacidn juvenil (Grasso, 2018). Entre estas, la igualdad de género, el medioambiente y
el apoyo a colectivos vulnerables son algunos de los aspectos que mayor movilizacién
generan, al ser considerados como problematicas comunes que impactan sobre la vida
cotidiana (Sanchez, 2024). Asi mismo, junto al impacto sobre sus intereses especificos, la
percepcion de eficacia de las acciones realizadas es uno de los principales predictores de

participacién juvenil (Francés y Santacreu, 2014).

3.2. El movimiento scout

3.2.1. Perspectiva histdrica del movimiento scout

La Constitucion de la Organizacién Mundial del Movimiento Scout (OMMS, 2011) lo reconoce
como un movimiento educativo, voluntario y de caracter apolitico, dirigido a todas las
personas sin distinciéon de género, origen, raza o creencia religiosa. Si bien la caracteristica
apolitica estd presente en la Constitucion, una definicién mas acertada seria delimitarlo como
un movimiento apartidista, puesto que el movimiento se involucra y toma posiciones en
asuntos publicos que se encuentren en la linea de sus objetivos educativos, siempre y cuando

no estén directamente vinculado con la politica partidista (Vallory, 2012a).

Asimismo, el documento de la OMMS (2011) plantea como su propdsito el contribuir al pleno
desarrollo fisico, social, emocional, intelectual y espiritual de todos sus miembros, asi como
generar ciudadanos responsables con sus comunidades locales, nacionales e internacionales.
Estos elementos se articulan por tanto en tres principios que se plantean como deberes: un
deber espiritual, un deber hacia uno mismo y la responsabilidad de la propia mejora y un
deber hacia los demas, incluyendo principios de paz, comprensién y cooperacién y la

participacién en sociedad para la mejora de la misma y la proteccién del medio natural.

Este movimiento surge e 1907 de la mano del inglés Lord Robert Baden-Powell, oficial del
Ejército Imperial Inglés. Las razones de fundacion del movimiento han sido objeto de disputa.
Entre estas, la principal teoria es la militarista que plantea que surge como respuesta a una
debilitacion de los principios originarios del Imperio Britanico entre su ciudadania y una
percepcion negativa de la juventud de ese momento. El objetivo del movimiento por tanto
partiria de una concepcidon militar, en el que se buscaria la adhesion de la juventud a la

disciplina del ejército inglés asi como el desarrollo de una ciudadania con mayor compromiso
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con el Imperio. Es decir, ante la decadencia en la que se encontraba el Imperio Britanico
surgiria un movimiento juvenil que buscaria educar a la juventud en los valores que el
fundador consideraba claves para conseguir una ciudadania eficiente que permitiese el buen

funcionamiento de su patria (Rosenthal, 1984).

Frente a este planteamiento podemos encontrar otro que sefala que, sin ignorar la fuerte
influencia militar del movimiento debido al trasfondo del fundador del este, el fin Gltimo no
habria sido puramente militar. Baden-Powell, por tanto, habria mostrado preocupacién por
la buena educacion, el bienestar y el desarrollo moral de la juventud inglesa eduardiana por
lo que, junto a un interés en la defensa de la nacién, apareceria un interés pedagdgico que,
aun operando dentro de preceptos inspirados en el ejército, buscaria una educacion para la

ciudadania (Dedman, 1993).

Ma3s alla de las razones de su origen, el movimiento scout (o escultismo) ha sufrido numerosas
transformaciones a lo largo del tiempo. La primera de ellas, como nos plantea Johnson (2014),
responde a la expansion del movimiento no solo a otros territorios imperiales sino también a
naciones independientes de Inglaterra tras la Primera Guerra Mundial. Asi mismo, es en esta
época en la que se realiza el primer encuentro scout mundial, el Jamboree de 1920, que
demostraria el éxito del movimiento a nivel mundial y forzaria una transformacién que no
habria sido planeada. Por tanto, junto al modelo imperialista originario empezaria a surgir un
planteamiento con perspectiva internacional y pacifista que ampliaria el compromiso desde
la comunidad local hasta la comunidad internacional, desde una perspectiva de cooperacién
y comprension entre naciones. Estos aspectos empezarian a incluirse en las ediciones

posteriores del libro marco del movimiento scout, “Escultismo para muchachos”.

Este éxito internacional responderia por un lado a una preocupacién por la realidad de la
juventud que no se limitaba al espacio britanico sino que apareceria de manera generalizada
en los diferentes paises. Frente a esto, el movimiento scout se mostraba como una propuesta
educativa que buscaria el desarrollo de valores como la abnegacién y que pretendia generar
ciudadanos autosuficientes comprometidos con su contexto y con el entorno natural,
respondiendo de esta manera a algunas de las preocupaciones claves de la época. Asimismo,
y aungue su origen tendria fuerte vinculacion con el Imperio Britanico, el programa educativo
seria facilmente adaptable a diferentes contextos, lo que facilitaria su expansién en aquellos

territorios mas alla de los limites del Imperio (Moreno-Luzdén, 2020). Asimismo, el éxito podria
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vincularse a su labor en la satisfaccion de dos necesidades como son la de autorealizacion y

el trabajo en y para la colectividad (Vallory, 2012b).

En este sentido, con su introduccion en Espafia en 1912 a través de Teodoro de Iradier,
procedente también del contexto militar pero con experiencia pedagdgica previa, tomaria los
sentimientos nacionalistas que formaban parte de la fundacién del movimiento y se
adaptarian al contexto espafiol, incluyendo conceptos propios como el de la hidalguia. El
movimiento scout espaiol, que comenzaria con la Asociacién Patridtica de los Exploradores
de Espafia, seria en gran medida un reflejo de su analoga britanica. Por tanto, se encontraria
tanto el planteamiento nacionalista de origen del movimiento, que en el caso espafiol se veria
reforzado y permearia en mayor medida en la metodologia educativa, como la preocupacion
por la realidad de la juventud del momento y sus problematicas asociadas, como eran los
juegos de azar y las adiciones al alcohol y al tabaco. La asociacidn creceria rapidamente,
registrando 18.000 miembros tan solo dos afos después de su fundacién y contando con el
favor de la ciudadania, la Casa Real y el Estado, pero también con oposicién politica tanto de
la derecha, que objetaba a su actuacion secular y su independencia de la Iglesia Catdlica, como
de laizquierda, que cuestionaba los planteamientos militares que vertebraban el movimiento,
asi como la concepcion de una idea nacional de “Dios y el Rey” como respuesta a los

problemas graves a los que se enfrentaba la juventud (Moreno-Luzén, 2020).

Exploradores de Espafia continuaria creciendo y adaptandose tanto a cambios nacionales
como en el movimiento a nivel internacional durante tres décadas. Con el comienzo de Ila
dictadura franquista, sin embargo, la Orden-Circular nimero 9 del Ministerio de la
Gobernacidn, de 22 de abril de 1940, llevaria a una suspension de la actividad de la asociacién,
entendiendo que la orientaciéon de educacidon juvenil que la asociacidn llevaba era algo
incompatible con el funcionamiento de las Organizaciones Juveniles Falangistas, que
pretendian también una educacién juvenil pero de manera orientada a Espafia y su régimen
y sin ser influenciado por el caracter internacional del movimiento scout. El movimiento scout
espafiol por tanto entraria en un periodo de inactividad en el pais y en su representacion en
organismos scouts internacionales hasta 1961, cuando el Decreto 2223/1961, de 16 de
noviembre, ordenador de la Delegacién Nacionalidad de Juventudes permitiria nuevamente

el funcionamiento de asociaciones juveniles ajenas al régimen.
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La realidad nacionalcatélica del momento supondria que el escultismo en Espafia retornase
en 1961 con una nueva organizacion, el Movimiento Scout Catdlico (MSC) y no seria hasta la
llegada de la democracia, en 1977, que Exploradores de Espaia volveria a tener actividad
organizandose en la Asociacion Scouts de Espafia (ASDE). De manera paralela, en el contexto
cataldn el movimiento scout resurgiria a través de la Federacié Catalana d’Escoltisme i Guiatge
(FCEG), que funcionaria de manera independiente a la rama catélica (MSC) y la aconfesional
(ASDE). Las tres entidades fundarian la Federacién Espafiola de Escultismo y volverian a

ingresar al escultismo espafol en la OMMS en 1978 (Lépez, 2003).

En esta ausencia, el movimiento scout internacional introdujo una serie de cambios
relevantes que la federacion espafiola recogeria. De ellas posiblemente la mas relevante es la
desaparicion de la distincidon entre el movimiento masculino, los boy scouts, y el femenino,
las girl guides o guidismo. Este cambio, introducido con la primera Constitucién de la
Organizacion del Movimiento Scout, seria recogido en primer lugar en los estatutos de ASDE
y posteriormente por MSC y la FCEG. La ASDE asimismo introduciria drganos participativos a
todos los niveles, siendo relevante la promocién de la participacién de los jovenes scouts a
través del Foro Joven y, posteriormente, el Foro Rover, que permitiria la reflexiéon y elevacién
de propuestas directamente desde los educandos hasta las asociaciones autondmicas
generadas en el proceso de descentralizacion y federacién de la ASDE hasta la propia

organizacién federal (Lépez, 2003).

3.2.2. El movimiento scout en la actualidad

A dia de hoy, el escultismo goza de reconocimiento por parte de numerosos gobiernos
nacionales y de entidades internacionales como la ONU (Vallory, 2012a). La OMMS cuenta
con mas de 57 millones de miembros (World Scouting, s.f.) en 216 paises y territorios (Scouts,
s.f.), mientras que el movimiento femenino, representado a nivel internacional por la
Asociacion Mundial de Guias y Guias Scouts, cuenta con mas de 10 millones de personas en
153 paises (AMGS, s.f.). Eso hace que el movimiento scout pueda ser considerado como el

movimiento socioeducativo para jévenes mas grande del planeta (Vallory, 2012b).

Si bien las investigaciones que se han realizado sobre el éxito educativo del movimiento son

limitadas, podemos encontrar beneficios que aporta la pertenencia a este movimiento. En
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este sentido, Tra Bach et al. (1995) encontraron que los jévenes scouts adquirian
competencias de responsabilidad, flexibilidad y liderazgo, permitiéndoles ser capaces de lidiar
con dificultades y trabajar con diversidad de personas desde la empatia y el reconocimiento
de la interdependencia colectiva. Asi mismo, el movimiento seria de utilidad para la mejora
del autoconocimiento, autoconcepto y confianza en uno mismo asi como sentar las bases
para una orientacion laboral y en el proyecto vital. Duque y Acosta (2022) sefialan en esta
linea que el movimiento desarrollaria la inteligencia emocional, permitiendo una mayor

claridad emocional y gestion del estrés.

En el ambito espafiol podemos encontrar que, en la actualidad, el escultismo se encuentra

organizado principalmente en torno a tres federaciones:

- ASDE, representante del movimiento scout aconfesional. Cuenta con mas de 34.000
asociados, de los cuales 7.000 son educadores scouts voluntarios. Esta formada por
mas de 300 grupos scouts adscritos a organizaciones federadas presentes en ambas
ciudades auténomas y la mayoria de las comunidades con la excepcidon de Navarra y

Cataluia (ASDE, s.f.).

- MSC, representantes del movimiento scout catdlico. Cuenta con mas de 28.000
asociados repartidos en mas de 400 grupos scouts, estando de manera general estos
asociados a una didcesis. Tienen presencia en la mayoria de las comunidades

auténomas, con la excepcion de Cataluiia (MSC, s.f.).

- FCEG, que representa el movimiento scout regionalista y que agrupa asociaciones de
caracter tanto aconfesional (Escoltes Catalans y Accié Escolta de Catalunya) como
catodlico (Minyons Escoltes i Guies de Catalunya). Cuenta con mas de 20.000 asociados,
4.000 de los cuales son educadores voluntarios, agrupados en mas de 200 grupos

scouts en las cuatro provincias catalanas (FCEG, s.f.).

En Espafia por tanto el movimiento cuenta con mas de 82.000 miembros repartidos por toda
la geografia del pais solo en agrupaciones que se encuentran vinculadas de manera oficial al
movimiento internacional. Junto a estas, podemos encontrar otras asociaciones y entidades
gue practican el escultismo, aunque no cuenten con vinculos a alguna de las organizaciones
internacionales. Esto hace que, también en Espafia, sea uno de los movimientos juveniles

socioeducativos mas numerosos.
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A nivel regional, en Castilla y Ledn podemos encontrar dos asociaciones: ASDE-Exploradores
de Castilla y Ledn (ASDECyL) y Scouts Castilla y Ledn-MSC. En la primera podemos encontrar
mas de 1.500 asociados, siendo mds de 350 de los cuales educadores voluntarios, organizados
en torno a 14 grupos scouts con presencia en las provincias de Palencia, Burgos, Valladolid,
Soria y Salamanca (ASDECyL, s.f.). Mas numeroso en esta comunidad es el movimiento
catélico que cuenta con mas de 3.000 miembros organizados en torno a 27 grupos scouts que
se pueden encontrar en las provincias de Ledn, Palencia, Burgos, Valladolid y Salamanca
(Scouts Valladolid MSC, s.f.). Asociadas a ambas entidades regionales, podemos encontrar
centros de formacién en pedagogia scout y otros ambitos relevantes para el funcionamiento
de un grupo scout: la Escuela de Tiempo Libre Insignia de Madera asociada a ASDECyL vy el

Centro de Animacidn de Scouts Castilla y Ledn en el caso de Scouts Castilla y Ledn-MSC.
Figura 1

Organizacion del movimiento en Castilla y Ledn partiendo del organismo internacional hasta dos
agrupaciones vallisoletanas
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De la misma forma que, como se revisd anteriormente, el movimiento goza de
reconocimiento y apoyo a nivel internacional, vamos a encontrar esto también a los niveles
regional y nacional. Un ejemplo de la colaboracion entre el movimiento y las administraciones
es el caso de la Fundacion Splora, promovida por ASDECyL junto con la asociacién de MSC en
Valladolid. Esta fundacidn, partiendo de la experiencia previa de su equipo en el movimiento
scout, alinea sus objetivos a los de este movimiento, usando la educaciéon no formal con la
infancia y adolescencia como protagonistas para el desarrollo social, econémico, cultural y
medioambiental de la regidn desde una perspectiva de sostenibilidad. Esta fundacién, con el
reconocimiento del Ayuntamiento de Valladolid, supervisé la recuperacion del antiguo Circulo
Campestre de la ciudad de Valladolid y su conversién en el Espacio Joven Pinar, realizando en
él actividades gratuitas en linea con sus objetivos, hasta la finalizacién del convenio por parte

de la nueva administracion local en 2024 (Almaraz, 2024; Fundacién Splora, s.f.).

El movimiento asi mismo ha sido reconocido institucionalmente por parte de la diversidad de
administraciones en cuyas localidades realiza su accion educativa, realizando celebraciones
oficiales en Laguna de Duero (Laguna al dia, 2017) o Valladolid (Tribuna Valladolid, 2019)
entre otros, y viceversa, recibiendo el Ayuntamiento de Valladolid una distincién por ASDE
Espana reconociendo el apoyo que el consistorio habia brindado al movimiento para su

desarrollo en la ciudad (Ayuntamiento de Valladolid, 2021).

Ambas entidades regionales estan reconocidas como miembros del consejo de la Juventud de
Castilla y Ledn (Consejo de la Juventud de Castilla y Ledn, s.f.) y gozan también de
reconocimiento por parte de la Junta de Castilla y Leén y la Gerencia de Servicios Sociales. A
nivel estatal podemos encontrar también diversidad de reconocimientos, entre los cuales
cabe destacar la Corbata de la Orden Civil de Alfonso X el Sabio, que supone un
reconocimiento por parte del gobierno espafiol a la FEE por su accién socioeducativa con

nifios y adolescentes (ASDE-Exploradores de Castilla y Ledn, s.f.)

3.2.3. Modelo pedagadgico del movimiento scout

El escultismo se caracteriza por la existencia de un modelo pedagégico propio, basado en los

preceptos establecidos por el fundador del movimiento: el Método Scout (OMMS, 2019). Este
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marco pedagagico es definido por la OMMS como un sistema autoeducativo, en tanto a que
cada educando del movimiento debe asumir la responsabilidad de su propio desarrollo, y
progresivo, organizado en torno a ocho pilares: la educacién en valores a través de la Ley y la
Promesa Scout, la educacién por la accidn, un sistema de programas progresivos y atrayentes,
la vida en pequeiios grupos, el uso de marcos simbdlicos, la vida en la naturaleza, la

participacién en la comunidad y el apoyo adulto.

La Promesa y la Ley scout actuan como el principal centro de la educacion en valores del
movimiento. De esta forma se establecen una serie de compromisos basicos en la Ley scout
gue, como seialan Duque y Acosta (2022), a través de diez articulos, se plantea como filosofia
de vida generando valores de tolerancia, honestidad, lealtad y respeto entre otros. La
adhesidn a esta Ley y el sistema de valores comunes que representa se realiza a través de un
compromiso personalizado, la Promesa Scout. Esta refleja los tres compromisos que suponen
el eje a partir del cual se vertebra el movimiento scout: el compromiso ético-espiritual, el
compromiso personal para la asuncién de responsabilidades en el desarrollo personal y el
compromiso social para la en trabajo colaborativo y desde el didlogo para el desarrollo de las

comunidades.

La educacidn por la accién sienta una de las principales bases pedagdgicas del movimiento,
gue es la pedagogia experiencial. Plantea por tanto la necesidad de que el aprendizaje no sea
meramente transmisivo y descontextualizado, sino que se sustente sobre experiencias y
acciones reales. De esta forma, se pretende fomentar el interés de los educandos de
mantener un aprendizaje continuo que permita que tomen las riendas de su propio
desarrollo. Junto a este encontraremos otra de las bases educativas en la pedagogia del
proyecto, que busca que los educandos, apoyados por los educadores, puedan planificar,
realizar y evaluar todas las acciones realizadas, permitiéndoles extraer la informacion
necesaria para que las experiencias se conviertan en aprendizajes. Por tanto, y como nos
sefiala MSC (2019), encontramos una secuencia de reflexion-accidon-reflexion a través de la

cual las experiencias se vuelven significativas.

El planteamiento de programas progresivos y atrayentes busca retener la motivacion de los
educandos para continuar en el proceso de desarrollo personal. En este sentido, los
programas son progresivos en tanto a que el educando desarrolla mayor autonomia con su

propio desarrollo, permitiendo que cada uno pueda dirigir su aprendizaje de acuerdo a su
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ritmo en base a tanto los objetivos que marca el método para su grupo etario y a los que el
propio educando se marque con su progresion. Esta progresidon personal, marcada por el
logro de los objetivos planteados, es guiada y reconocida por los educadores y el grupo de
iguales con el objetivo de reconocer el crecimiento personal de cada educando e incrementar
su confianza en si mismo. La autodeterminacidn de objetivos, la adquisicién de habilidades
percibidas como utiles tanto dentro del movimiento como fuera de él y el uso de la
ludopedagogia son los elementos que facilitarian la adscripcién de los educandos al

movimiento y su permanencia a lo largo del tiempo.

Vinculado con el pilar anterior, la vida en pequeiios grupos facilita la realizacién de un
aprendizaje colaborativo en el grupo de iguales, pudiendo adaptar los programas realizados
a las caracteristicas reales de cada grupo. Asimismo, permite el desarrollo de habilidades
sociales y las capacidades de responsabilidad y liderazgo, pudiendo todos los educados
formar parte de la toma de decisiones, el desarrollo de las distintas acciones educativas y la
organizacién misma del grupo. A través de estos pequefios grupos se pretende generar un
mayor sentimiento de pertenencia y dirigir la influencia mutua entre iguales hacia relaciones
constructivas basadas en el reconocimiento y apoyo mutuo y la resolucion de problemas

(ASDE, 2018).

Los marcos simbdlicos representan una estructura unitaria de temas y simbolos que facilitan
el aprendizaje y la identificacién de conceptos a través de la imaginacién y la creatividad,
estando adaptados a la realidad de cada grupo etario. Se genera de esta forma una identidad
Unica asociada al movimiento scout que, mas alla de los marcos simbdlicos propios de cada
grupo etario, representa al escultismo y la adhesion a los valores que en él se practican, como

son la pafioleta y el saludo scout o la flor de lis (MSC, 2019).

El contacto con la naturaleza supone una de las dos principales relaciones que se plantean
desde el movimiento con el contexto mas amplio. El medio natural se plantea por tanto como
una oportunidad para el aprendizaje que facilita la comprensién del entorno en el que se
desarrollan los educandos a la vez que permite su desarrollo intelectual, fisico, social,
emocional y espiritual. Desde una perspectiva de practicas sostenibles, las actividades en el
entorno natural son una de las bases fundamentales del movimiento y se presentan como
especialmente importantes en entornos de creciente urbanizacién y con menor acceso a

espacios verdes.
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Por otra parte, encontramos la relacién con el entorno social a través de la participacion en
la comunidad, buscando generar un entendimiento de la realidad social en la que se
encuentran inmersos y un compromiso para su mejora. Por tanto, se realiza un vinculo directo
entre los aprendizajes obtenidos y su aplicacién en beneficio de la comunidad, ya sea a nivel
local, nacional o internacional, entendiendo que la participacién a nivel local puede llevar al
reconocimiento de problematicas a nivel global. Para ello, no solo es necesario conocer la
diversidad social del entorno sino también conocer y colaborar con entidades sociales que
puedan resaltar las problematicas y necesidades con las cuales los educandos puedan adquirir

un compromiso (MSC, 2019).

Finalmente, encontramos el apoyo de los voluntarios adultos del movimiento que, como
plantea Vallory (2012b), mas que como supervisores toman un rol de acompafiantes en el
proceso educativo y de desarrollo personal, aportando experiencia y puntos de vista que
sirvan apoyen el aprendizaje de los jovenes. Por tanto, su principal rol es el de guia del
proceso, no tomando las riendas del aprendizaje sino reforzando el papel de liderazgo de los
educandos scout (ASDE, 2018). El rol de los adultos en el trabajo con los jovenes se presenta

en cuatro apoyos diferentes:

Apoyo educativo, facilitando que las experiencias vividas lleven a una reflexiéon y a un

impacto positivo para la adquisicion de competencias y siendo un referente y una

influencia positiva para los educandos.

- Apoyo emocional, generando confianza mutua desde la empatia y el cuidado y
buscando que las relaciones dentro del grupo sean enriquecedoras, basadas en el

apoyo mutuo y permitan un entorno que facilite el crecimiento del grupo.

- Apoyo informativo, otorgando a los educandos los conejos, sugerencias y la
informacién que puedan necesitar para realizar la diversidad de acciones que

planteen, asi como para la resolucién de problemas que puedan surgir en el proceso.

- Apoyo evaluativo, dando la informacion y retroalimentacidon necesarias para el

desarrollo de la personalidad del educando y su autoevaluacion.

El método, teniendo en cuenta las necesidades pedagdgicas diferenciales en las diferentes
edades de la infancia y juventud, establece cinco etapas educativas diferenciadas, que van a

permitir la adaptacidn progresiva de cada uno de los pilares del método a las capacidades y
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necesidades de cada rango etario y facilitar la ejecucion de una vida en pequefios grupos.
Siguiendo la terminologia utilizada por ASDE (2018), encontraremos por tanto la colonia de
castores (de 6 a 8 anos), la manada de lobatos (de 8 a 11 afios), la seccidén scout (de 11 a 14

afios), la unidad esculta (de 14 a 16 afios) y el clan rover (de 17 a 21 afios).

En base a todo lo expuesto, y tal como afirma Casanova (2019), el método scout desde un
origen y hasta la actualidad va a recoger los cuatro pilares de la educacidn que en 1996 serian
recogidos por la Comision Delors: aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir
juntos y aprender a ser. De esta forma, se pretende una educacion integral de los jévenes del
movimiento para su desarrollo como individuos y como miembros de las diversas

comunidades de las cuales forma parte.

3.3. La educacidn para la ciudadania y la participacion politica

3.3.1. Tendencias pedagogicas

Partiendo de la concepcién de que la ciudadania y la participacidn politica son aspectos claves
para la salud democrdtica de un pais, se plantea como necesario el realizar una educacién
para generar ciudadanos participativos y comprometidos con el entorno. Esta educacion,
aunque es importante a lo largo de toda la vida, cobra especial importancia en la juventud,
permitiendo tanto el desarrollo de competencias necesarias para la adultez y la interaccién
con el entorno como para la asuncién de responsabilidades que lleven a un desarrollo y
transformaciéon de ese entorno (United Nations Educational Scientific and Cultural

Organization [UNESCO], 2014).

Esta educacion busca el desarrollo de la competencia civica, el dotar a la ciudadania de las
aptitudes necesarias para poder operar dentro del marco democrdtico en el que nos
encontramos. Esta competencia civica, Barcena (1996) la conceptualiza en base a cuatro
atributos: realizar decisiones sobre asuntos publicos, tener devocidn por el bien publico,
haber obtenido un desarrollo moral y tener una predisposicién para el servicio a la

comunidad.
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Asi mismo, Jurs y Samusevica (2016) desgranan esta competencia en sus tres elementos

basicos:

Conocimiento sobre el funcionamiento democratico y del sistema politico, de las
posibilidades de participacion existentes y del contexto histérico del territorio en el

cual se realiza la participacién.

Habilidades para participar, asumir responsabilidades, colaborar y expresar vy

defender opiniones.

Actitudes de responsabilidad civica y que permitan el didlogo, la comprension y la
colaboracién con personas con diversidad de caracteristicas socioculturales y

creencias.

El conjunto de estos elementos definiria la capacidad real que el individuo tiene para incidir

en su contexto y, aun estando en cierta medida condicionadas por unas experiencias previas

del individuo que van a establecer el punto de partida de cada persona, pueden desarrollarse

a través de la educacion.

Por ello, el Consejo de la Unién Europea (2018) incluye la competencia ciudadana como una

de las competencias clave dentro de la educacién a lo largo de la vida, entendida como la

“habilidad de actuar como ciudadanos responsables y participar plenamente en la vida social

y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicos,

juridicos y politicos, asi como la sostenibilidad y los acontecimientos mundiales”. El Consejo

también desgranan la competencia en los tres elementos, hablando de:

Conocimientos sobre los individuos y la organizacién para la realizacidon de acciones
colectivas, incluyendo los movimientos sociales y politicos. Incluye asimismo el
conocimiento sobre la realidad socioecondmica y multicultural actual en los contextos
nacionales europeos y los valores compartidos considerados como bases de la Unién

Europea.

Habilidades relacionadas con el trabajo colaborativo, el pensamiento critico, la
capacidad de argumentacion, participacidén y toma de decisiones para la resolucién de
problemas colectivos. Esto se aplica también de manera especifica a los medios de
comunicacion tradicionales y digitales, buscando favorecer su uso y comprension

critica.
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- Actitudes de respeto hacia los derechos humanos, la diversidad y la paz, favorables a
la vida en democracia y la participacién, mostrando interés por la realidad

sociocultural actual y la comunicacién intercultural en pos de una justicia social.

De la misma forma, que las experiencias previas van a condicionar el punto de partidas de
una educacién para la ciudadania y la participacidn politica, Dominici (2022) sefiala que las
experiencias y procesos vividos en los procesos educativos son claves para generar un
desarrollo ético y moral en los individuos. Kiess (2022) por su parte plantea que la vivencia de
experiencia democraticas y participativas durante estos procesos favorecen que la persona
se desarrolle como un ciudadano activamente participativo en la diversidad de modalidades
de participacion politica. Por tanto, la educacién para el desarrollo de la competencia civica y

para la participacion politica debe de ser eminentemente experiencial.

Este aprendizaje experiencial no se limita Unicamente a la diversidad de dmbitos educativos,
sino que la propia participacion civica, especialmente aquella realizada en entidades de
caradcter comunitario y representativo, favorece la participacién politica en su conjunto
(McFarland y Thomas, 2006). La participacidén en la organizacién de este tipo de entidades
supone el desarrollo de capacidades de colaboracidn, gestiéon de proyectos, asuncién de
responsabilidades y resolucidn de problemas, que facilitan que las personas jévenes puedan
canalizar su participacién y aumentar su sentido de eficacia politica y su incidencia politica a

futuro (Theben et al., 2021).

En las intervenciones educativas para el desarrollo de la competencia ciudadana vy la
participacién politica, podemos encontrar una serie de principios que favorecen este

aprendizaje (Prokschova, 2020):

- Debe estar basada en didlogos en condiciones de confianza mutua, generando

contextos en los que se favorezca la participacion sin llegar a forzarla.

- Debe incluirse la realidad politica en toda su diversidad, generando pensamiento

critico y participativo en base a la realidad existente.

- Debe atender a la diversidad y a las caracteristicas sociales que favorecen o dificultan

la participacion.
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- Debe incluir un trabajo en red que permita que los estimulos favorables a la
participacién se encuentren no solo en el espacio educativo sino en todos los dmbitos

en los que se desarrolle la persona.

Asi mismo, Castro-Zubizarreta et al. (2025) plantean que la participacion empodere a los
educandos, ademas de ser voluntaria, debe de tener sentido no solo para el individuo que la
realiza sino para el grupo del que forma parte. Por ello, no debe solo potenciarse la expresidon
y el intercambio libre de ideas, sino que estas tengan impacto real en las decisiones
adoptadas. Asimismo, este impacto debe tener en cuenta la diversidad de modalidades
participativas, aportando una calidad democratica que no se debe restringir a la eleccién de
representantes sino a una participacién plena como miembros del grupo. Para ello, es
necesaria una inclusién de espacios participativos durante toda la infancia y la juventud que

genere predisposicidon para la participacién y una ciudadania transformadora.

En la actualidad, tal y como reflejan los planteamientos del Consejo de la Unidén Europea
(2018), no se puede hablar de ciudadania estrictamente como miembros de un pais, sino que
debemos considerar el desarrollo de una ciudadania y una participacién desde al ambito local
al ambito global. Esta ciudadania global incluye por tanto la consideracidn de la globalizacién
y la interdependencia que esta genera, no solo en los dmbitos socioecondmico y cultural sino
también politico (UNESCO, 2015). En este sentido, aspectos como la diversidad cultural y la
interculturalidad, el reconocimiento de la interdependencia global y la perspectiva
internacional de la justicia social y la sostenibilidad cobran importancia en la educacién para

la ciudadania (Reysen y Katzarska-Miller, 2013).

Esta ciudadania global hace necesario aplicar el pensamiento critico y la reflexion a la
percepcion de conexiones entre lo local y lo global. Por tanto, las experiencias de aprendizaje
tienen que poner de relieve el impacto de lo global en las comunidades locales, asi como la
forma en la que las acciones locales pueden impactar en la realidad global. Para ello, la
cooperacion en red con entidades locales con impacto internacional puede llevar a favorecer
el entendimiento en los educandos de las problematicas globales desde el contexto en el que

se encuentran inmersos (Calvo y Fueyo, 2025).

De manera vinculada a la ciudadania global, se debe considerar también el surgimiento de la
ciudadania digital, que supone la aparicion de comunidades cuyo desarrollo se da en el
entorno digital, asi como la participacién a través de medios digitales (Dominici, 2022). Estos
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medios pueden servir para la transmision de informacion, el empoderamiento de la juventud
y la promocion de la participacion, a través de una interconexion que puede ir desde el ambito
local a causas globales (Rodriguez-Hoyos et al., 2025). Esta ciudadania digital, de acuerdo con
el planteamiento de Choi et al. (2017), se organiza en cinco items: habilidades técnicas,
conciencia local y global, trabajo en red, activismo politico en internet y perspectiva critica.
Mientras que el primero de los elementos es bdsico para construir una ciudadania digital, no
seria suficiente para considerarlo una ciudadania digital plena, siendo necesarias las
capacidades de pensamiento critico y de colaboraciéon y cooperacion para el cambio que

aportan los otros cuatro items.

El protagonismo de la juventud en este espacio hace necesario trabajar una alfabetizacién
mediatica que capacite a la juventud para discriminar informacion de manera critica y
aprovechar el espacio digital para la participacién (Theben et al., 2021). Sin embargo, estas
intervenciones no deben restringirse a la alfabetizacién digital, sino que tienen que incluir
también la creacién de contenidos desde el prisma de la cooperacién y la colaboracién,
generando conocimientos que promuevan la participacion politica (Rodriguez-Hoyos et al.,
2025). Esta educacidn, por tanto, no debe focalizarse en los riesgos que el entorno digital posa
sino que debe incluir también sus potencialidades, empoderando a los educandos a participar
en comunidades online diversas como agentes del cambio desde una perspectiva de justicia

social (von Gillern et al., 2024).

Aspectos como el recibir una educacidn ciudadana abierta con respecto a asuntos politicos,
en sentimiento de eficacia politica interna o el desarrollo del capital social con iguales en
espacios digitales potencia la participacion online, asi como un incremento de esta a lo largo
del tiempo (You et al., 2024). Es critico asimismo el conectar el espacio educativo digital con
la vida real, resaltando el cdmo los comportamientos y la participacién online tienen efectos
offline (Stellmann y Song, 2024). Para ello, podemos destacar el modelo de educacién para la
ciudadania digital de James et al. (2021) que destaca cinco momentos educativos para el
desarrollo de una participacién critica y comprometida: autoreflexién pausada, exploracién
de diferentes perspectivas con curiosidad y empatia, bisqueda y evaluacién de hechos y

evidencias, visualizar opiniones e impactos y actuar y responsabilizarse.
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3.3.2. La educacidn para la participacion politica en el movimiento scout

Estudios a nivel internacional han resaltado educacién para la ciudadania y la participacion
politica dentro del escultismo es un elemento que se puede encontrar dentro de las bases de
funcionamiento de este, desde el nivel mundial hasta el funcionamiento propio de los grupos
scouts. El propio modelo organizativo del movimiento scout tiene unas bases de democracia,
debate y voto igualitario en el que los planteamientos de educandos y educadores a nivel
local van repercutiendo en el funcionamiento de las organizaciones regionales, nacionales e
internacionales (Vallory, 2012b). Los grupos scouts cuentan con érganos de gobierno y
espacios de decisiéon de manera asambleistica, permitiendo a todos sus miembros voz y voto

y llevar la democracia a la préactica desde un primer momento (Munoz, 2020).

Por ello, y aunque el movimiento scout pueda parecer jerdrquico a primera vista, el
funcionamiento democratico se da en primer lugar en la base del movimiento, siendo de esta
forma un elemento pedagdgico en si mismo. De esta forma, los educandos desarrollan el
respeto a opiniones diferentes, la capacidad de expresion de ideas propias y la toma de
decisiones y la asuncion de responsabilidades en beneficio del grupo (Muinoz, 2020), aspecto
gue pueden aplicar en otros contextos y que promueven la accidn social y politica (Duque y

Acosta, 2022).

Junto a este funcionamiento democratico que caracteriza al movimiento encontramos el
programa pedagogico que tiene como una de sus bases la educacion en valores. Algunos de
estos valores que se generan en el transcurso de la experiencia scout, como son la ayuda
mutua, la solidaridad, la cooperaciodn, la tolerancia y la aplicacién de habilidades propias para
el beneficio del grupo (Tra Bach et al., 1995) sientan las bases necesarias para la ciudadania
activa y la participacion. Estos elementos no solo hacen que se gane una conciencia con
respecto a las desigualdades y la defensa de los Derechos Humanos desde la empatia y un
planteamiento de justicia social, sino que produce un mayor interés en la participacion en
actos sociales y politicos de la comunidad en la que se encuentran inmersos, participando en
acciones civicas, de voluntariado y en comités (Duque y Acosta, 2022). En este sentido, vemos
como se procura desarrollar a ciudadanos responsables y miembros de sus comunidades,
aspecto que no puede darse independiente de la realidad sociopolitica del entorno, sino que
estd acompaiiado de una reflexién acerca del contexto con vocacién transformadora (Mufioz,

2020).
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Junto a esto, encontramos que esta relacién no es meramente reflexiva sino que se ve
acompafiada de una interaccién real con el entorno a través de los proyectos de seccion y el
servicio, que permiten un aprendizaje experiencial conociendo de primera mano las
problematicas y las necesidades de las comunidades. Estas experiencias se ven enriquecidas
cuando los educandos pueden ver de manera directa los efectos de las acciones que realizan,
produciéndose un enriquecimiento muto (Tra Bach et al., 1995). De esta forma se genera una
sensibilidad sobre la realidad social y cultural del entorno, produciendo un impacto directo y
significativo en el entorno con una perspectiva de mejora de la comunidad y la sociedad en
su conjunto (Casanova, 2019). A través de estas herramientas pedagdgicas, los scouts
comienzan un proceso de participacion en la vida social, econdmica y politica de su entorno
(Munoz, 2020), aspecto que es sefialado por la propia OMMS como clave para el desarrollo

de una educacién para la ciudadania global (Vallory, 2012b).

En el caso especifico castellano y leonés, los planteamientos en Gutiérrez (2024), sefialan que
los niveles de participacidn, asi como las formas de participacion de jovenes scouts son
similares a la general encontrada en los jovenes del pais. Esta falta de participacion esta
explicada por la distancia percibida de la politica frente a los jovenes, asi como un
desconocimiento de las formas de participar y una percepciéon de que la participacién
realizada no lleva a cambios perceptibles que lleva a un bajo sentimiento de eficacia politica.
Sin embargo, si que hay una consideracién de que es una tematica que se debe de tratar
dentro del movimiento, suscitando especial interés el conocimiento de huelgas,
manifestaciones y procesos electorales, reflejando de esta manera los patrones de

participacién que podemos encontrar en la poblacién joven.

En la actualidad, en Castilla y Ledn encontramos que apenas se realizan actividades
especificas relacionadas con la tematica, y aquellas realizadas estdn en gran medida
vinculadas con la participacion electoral y el consumo politico, al ser esta ultima una
modalidad de participacién vinculada en gran medida con la sostenibilidad y los Derechos
Humanos, aspectos que son considerados dentro del marco educativo scout. Sin embargo, los
educandos si que consideran la pertenencia a un grupo scout ha llevado a un aumento del
conocimiento sobre la tematica. Este aumento se explica en cierta medida porque el

funcionamiento del movimiento depende en muchas ocasiones de trato con la administracion
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publica, bien sea por la solicitud de permisos, ayudas econdmicas o recursos, lo que hace

necesario desarrollar cierto grado de conocimiento en este aspecto.

Esto se puede también atribuir a que los aspectos anteriormente revisados a nivel
internacional estdn presentes en el movimiento regional, si bien encontramos ciertas
limitaciones en su desarrollo. De esta forma, vemos que otro de los mecanismos a través de
los cuales se trabaja la participacién politica es son los proyectos de seccidn. Estas acciones,
basadas en la metodologia de aprendizaje basado en proyectos, desarrollan capacidades de
participacién, deliberacidn, toma de decisiones y resolucidon de problemas. Para que estos
elementos se articulen a una participacion politica es sin embargo necesario que se vinculen
con centros de interés que trasciendan los limites del grupo scout e impacten sobre la realidad

social del contexto, aspecto que en muchas ocasiones no se consigue.

Dentro del movimiento scout existen una serie de mecanismos participativos que facilitarian
también este aprendizaje. Uno de ellos, que se encuentra de manera ubicua son las
evaluaciones realizadas al finalizar la diversidad de actuaciones, que se realizan en todos los
grupos etarios y permiten a los educandos transformar el funcionamiento del grupo scout.
Este tipo de participacién sin embargo no es percibido como tal, posiblemente debido a que
no se visibiliza adecuadamente cdmo la participacion impacta a la planificacién futura, lo que
disminuye la potencialidad de mejora del sentimiento de eficacia participativa de los

educandos.

Asi mismo, podemos encontrar a los niveles regional y federal la existencia del Foro Rover,
como un espacio de deliberacidon frente a diversas tematicas de interés y de elaboracién de
proyectos para su intervencion. Mientras que esta actividad es un mecanismo que articula el
movimiento scout con la participacidn politica de manera muy clara, la realidad es que, igual
gue ocurre en los proyectos de seccidn, los resultados obtenidos tienen un alcance que no
excede de los limites del movimiento o incluso que no llegan a ejecutarse, disminuyendo la

potencialidad educativa y social de este tipo de participacion.

Por tanto, aunque si que se encuentran las bases para poder realizar una educacion para la
ciudadania y la participacién politica de calidad, los mecanismos encontrados presentan
limitaciones que limitan la transformacién lograda. Ante ello, se plantean una serie

indicaciones para la mejora de este proceso:
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Aunque se pueden utilizar actividades de debate y reflexion, los educandos favorecen
una forma de educacién a través del juego, entendiendo que facilita la comprensién

de realidades de tanta complejidad.

La educacidon no debe tomar un matiz partidista por las propias caracteristicas del
movimiento, pero debe dar a conocer la realidad politica y las formas de canalizar la
participacién, poniendo en contacto a los educandos con diversidad de realidades y
entidades en las cuales puedan desarrollar su propio sentido de justicia y de

ciudadania critica.

Se debe potenciar una cultura participativa dentro del movimiento a todos los niveles,
desde el nivel de seccién al federal, en la cual los educandos puedan ejercer diversas
modalidades de participacion y ver los efectos de esa participacion, pudiendo de esta

manera aumentar el sentimiento de eficacia participativa.

Debido al perfil voluntario y no profesionalizado de los educadores que dirigen el
movimiento, es necesario realizar formacion para la educacion en ciudadania y
participacién politica, ampliar los recursos para la vinculacion del grupo scout con el
entramado asociativo del entorno y aportar herramientas y recursos pedagdgicos que
puedan facilitar el trabajo de aquellos educadores que no tengan la formacion

necesaria para poder realizar una educacién integral en este aspecto.
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4. OBJETIVOS

Para el desarrollo de la propuesta de intervencidn, se plantean los siguientes objetivos.

4.1. Objetivo general

Disefiar una guia de acciones para el desarrollo de la educacién para la participacién politica

en el movimiento scout.

4.2. Objetivos especificos

— Generar recursos aplicables por los educadores scouts en la educacién para la
participacién politica.

— Elaborar herramientas que permitan profundizar en la cultura participativa dentro
de los grupos scouts.

— Establecer mecanismos para facilitar la interrelacidn de los grupos scouts con el

entorno en el que se encuentran inmersos.
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5. METODOLOGIA

5.1. Principios pedagogicos de la intervencidn

Para la propuesta de intervencidn realizada, la metodologia pedagdgica utilizada debe estar

necesariamente vinculada al método scout. Por ello, encontraremos tres metodologias

principales que sirven como eje vertebrador para la intervencion.

En primer lugar, encontraremos el aprendizaje experiencial o educacién a través de la accion,

siendo este uno de los pilares del método scout. Esta pedagogia parte de la idea de Jel

aprendizaje significativo proviene de las experiencias que viven los educandos. A partir de las

experiencias, de acuerdo con el modelo de Kolb (2015), se generan cuatro momentos de

aprendizaje:

Experiencia concreta, que supone la exposicion directa de los educandos a situaciones
qgue el educador entiende como educativas. De acuerdo con Morris (2019), estas
experiencias implican la interaccion de los educandos con un espacio educativamente
rico, a partir del cual se desarrollan capacidades de trabajo colaborativo y de
convivencia y cooperacion con personas de diferentes contextos. A partir de esta
interaccion contextual, obtienen informacién sobre la comunidad, la cultura, la
sociedad y su historia a partir de la cual se genera una base para el desarrollo del

pensamiento critico.

Observacién reflexiva, que implicaria un periodo de reflexidn critica sobre la realidad
observada, aplicando diferentes puntos de vista para el analisis de las problematicas
y sus posibles soluciones. En este espacio, el didlogo y la colaboracién con otras

personas facilitaria el obtener observaciones con una reflexién critica mds profunda.

Conceptualizacidn abstracta, que supone la aplicacién de las observaciones obtenidas
para el desarrollo de teorias e ideas que puedan usarse para la resolucion de los

problemas detectados.

Experimentacion activa, que implica la aplicacion de los planteamientos tedricos en la

practica, generando nuevas experiencias y retos para el educando.

En este proceso, al igual que en el movimiento scout, la funcién del educador es de guia

durante el aprendizaje, facilitando tanto herramientas necesarias para que los educandos
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puedan dirigir su propio aprendizaje como la transicion entre los distintos momentos de

aprendizaje para que se dé una asimilacién de las competencias (Pinzén, 2015).

La segunda de las metodologias, en cierta medida vinculada con la anterior, sera la
ludopedagogia, que parte del uso del juego para generar aprendizaje. Dentro de esta,
encontrariamos la gamificacién, que plantea el uso de elementos del juego en los contextos
de aprendizaje, y el aprendizaje basado en el juego, que implica el uso de juegos completos
para generar aprendizaje (Braga et al., 2025). En este sentido, el juego se presenta como un
espacio experimental, en el que los participantes estan comprometidos, relajados y
desafiados, generando caracteristicas propicias para el aprendizaje en el que los educandos
pueden tomar riesgos, experimentar y comprender la realidad y las relaciones sociales desde
la seguridad que ofrece un espacio ludico. Igual que en planteamiento anterior, el educador
cobraria una funcién de apoyo, proponiendo un juego con un propésito educativo claro a
partir del cual los educandos pueden dirigir su propio aprendizaje con el apoyo de los

educadores (Mardell et al., 2023).

Braga et al. (2025) destacan la utilidad de esta metodologia para la educacién ciudadana,
permitiendo analizar |a realidad desde la perspectiva del juego. Para ello, es vital identificar
momentos de ensefanza y se generen durante el juego, planificando acciones antes y
después del juego que permitan la profundizacién en la reflexién y el aprendizaje obtenido.
De esta forma, se enfoca a conocer la realidad desde todos los angulos posibles para poder
producir una transformacién individual, asi como un compromiso para la transformacion
social, cultural y politica desde una perspectiva de equidad, libertad vy justicia. Por tanto, se
trata de usar el juego para conocer y usar ese conocimiento para propiciar una

transformacion.

Entre estos juegos es notable el uso de juegos de rol, que suponen una interseccién entre la
ludopedagogia y la pedagogia teatral. El uso de los roles y el teatro en los espacios educativos
facilitaria la comprension y el andlisis de diversidad de situaciones desde puntos de vista
diferentes, permitiendo de esta forma generar una reflexiéon critica y para ensayar y

experimentar transformaciones sociales (Calvo et al., 2025).

Finalmente, encontramos la metodologia del aprendizaje basado en proyectos (ABP). Esta
metodologia busca generar el aprendizaje realizando proyectos basados en planteamientos
de la vida real, permitiendo a los educandos seleccionar sus focos de interés y realizar las
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investigaciones necesarias para resolver problematicas reales (Bender, 2012). De esta forma,
se genera una relacidn bidireccional del educando con la comunidad de la que forma parte,
puesto que el aprendizaje proviene de las experiencias y observaciones propias del contexto

y la ejecucion del proyecto realizado transforma ese contexto (Vergara, 2015).

El ABP por tanto tiene como beneficio en desarrollar la capacidad de resolucién de problemas,
permitiendo a los educandos hacer un diagndstico, una investigacién y una planificacion para
desarrollar de manera colaborativa una solucion al problema detectado (Rule y Barrera,
2008). Asi, se desarrolla la capacidad critica y creativa de los participantes, facilita que estos
sean capaces de desarrollar estrategias para lograr objetivos mientras se trabaja la
convivencia, el respeto, la comunicacién y la cooperacién con personas de diversidad de

contextos, tanto miembros del grupo como beneficiarios del proyecto (Vergara, 2015).

Estas tres metodologias, que, como se ha analizado anteriormente, son algunas de las bases
metodolégicas del movimiento scout, permiten desarrollar la autonomia de los participantes,
asi como aspectos como el pensamiento critico, la capacidad de cooperacién y comunicacion
y el sentido de justicia social. Asimismo, las acciones se realizan en relacién con el contexto
de manera directa, a través de acciones en las comunidades, o simbdlica, mediante juegos
gue permitan su comprensién desde una perspectiva ludica y controlada. Por tanto, su
utilizacion permite articular el funcionamiento propio del movimiento scout con el objetivo

de educacidn para la ciudadania y participacion politica.

5.2. Principios de disefio de la intervencion

Por su propia naturaleza, el movimiento scout es un movimiento dirigido por los propios
intereses y necesidades de los educandos que lo conforman. Como tal, una aplicacidn externa
de una intervencidn, asi como la formacion en aspectos que no partan de los focos de interés
de los educandos, no tiene cabida dentro del movimiento. Por ello, la propuesta de
intervencion no se plantea como una intervencion secuenciada para su aplicacidn continuada,
sino como acciones cuya aplicacion permiten generar una cultura participativa plena en los
grupos scouts, asi como un decdalogo de actividades que puedan ser consultadas y puestas en
marcha por educadores y educandos en base a las preocupaciones expresadas por los jévenes

scouts. En este sentido, las actividades propuestas operan como unidades independientes
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centradas en algun aspecto de educacion para la participacidn politica que, si bien pueden ser

complementadas por otras de las actividades, suponen una unidad educativa aislada.

Asimismo, y por las caracteristicas de espacios en los que se realizan las acciones del
movimiento scout, las acciones no se encuentran vinculadas a recursos espaciales concretos,
dotandoles de suficiente flexibilidad para poder realizarlas tanto en espacios internos como
en espacios urbanos o naturales. Con este mismo objetivo, se ha prescindido de medios
digitales en la medida de lo posible para que puedan ser aplicables en los espacios de
campamento de verano, si bien se pueden incorporar en el caso de realizarlas en el ambito

urbano.
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6. PROPUESTA DE INTERVENCION

La intervencidon propuesta se articula en base a dos tipos de actuaciones. En primer lugar,
encontraremos actuaciones transversales, planteadas para su integracion en el
funcionamiento normal de cada grupo scout, ampliando de esta forma las posibilidades
participativas de estos. En segundo lugar, se encontrardn actividades especificas que trabajan
conceptos de ciudadania y participacion politicos adaptados a los rangos de edad de cada una
de las secciones. Si bien el mayor foco de las actividades se centra en las secciones esculta y
rover, al ser estos los participantes en los que la participacion politica comienza a cobrar
mayor importancia, se ha incluido al menos una actividad por seccién para servir estas como
modelo para cémo trabajar la tematica en las diferentes edades. De esta forma, se pretende
comenzar a trabajar la tematica desde edades tempranas para ir incrementando a lo largo del

tiempo la profundidad y complejidad de tematicas abordadas.

6.1. Actuaciones transversales

6.1.1. Asambleas de grupo

Como actividad transversal para trabajar la educacién para la participacién politica durante la
estancia completa en el movimiento, se propone la generalizacidn del uso de asambleas
participativas de grupo, aspecto que se ha recogido como accién llevada a cabo en algunos
grupos scout en Gutiérrez (2024). El objetivo de estas asambleas es introducir cambios en el
grupo scout partiendo de la perspectiva de los educandos que lo componen, aumentando el

sentimiento de eficacia politica de los mismos.

Para ello, se parte del modelo de democracia participativa conceptualizado por Teorell (2006)
como un modelo de democracia en el que, sin eliminar la existencia de instituciones
representativas, se involucra de manera directa a la ciudadania en la toma de decisiones. Asi
mismo, se busca introducir ciertos preceptos de la participacion en acciones de protesta
mediante la recogida de firmas, siendo este uno de los principales elementos de democracia
supranacional en la Unién Europea a través de la Iniciativa Ciudadana Europea (Foro de

Iniciativa Ciudadana Europea, s.f.).

En base a estos planteamientos, se presenta el siguiente procedimiento.
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1. Eleccién del consejo de asamblea.

En esta primera accion el objetivo es seleccionar en cada una de las secciones un
representante, formando los representantes de todas las secciones el consejo de asamblea.
La funcién de este consejo es la revisidon de propuestas que se eleven por los miembros del
grupo, comprobando que se ajustan a los requerimientos establecidos, asi como la
convocatoria y direccion de la asamblea de grupo. De esta forma se busca dotar de

transparencia al procedimiento a través de la participacién de todos los sectores etarios.
2. Elevacién de propuestas.

Para la elevacién de propuestas a considerar por la asamblea se plantea la realizaciéon de una
recogida de firmas por parte de la persona interesada. En esta, se debera plantear de manera
clara cudl es la propuesta que se pretende elevar y se debera obtener firmas de al menos el
25% de los miembros grupo scout, contando con al menos una firma de cada una de las
secciones. Esta propuesta se le entregaria al consejo de asamblea, que comprobaria si se

cumplen los requisitos v, si asi fuera, convocaria la asamblea de grupo.
3. Asamblea de grupo

La asamblea de grupo supone el principal érgano de participacién directa de los miembros de
grupos, en el cual se debate y toman decisiones sobre elementos del funcionamiento del

grupo. Para el funcionamiento de la asamblea se seguiran los siguientes pasos:

El consejo de asamblea presentaria la propuesta recibida, comunicando al grupo que los

requisitos han sido cumplidos.

Se abriria una ronda de debate, en el que la persona o grupo de personas que han elevado la
propuesta podran elaborar en la necesidad y beneficios que tiene la propuesta. Asimismo,
una persona que esté en contra de la propuesta podrd argumentar qué elementos de ella

pueden ser perjudiciales para el grupo, sus miembros o su funcionamiento.

Se ejerceria una votacidn directa por todos los miembros del grupo. Es pertinente que esta
votacion se realice de manera gamificada, introduciendo alguna dindmica a criterio del

consejo de asamblea.
Las propuestas resultarian aprobadas con una mayoria simple de los votos.
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4. Registro.

Finalmente, el consejo de asamblea registraria el resultado de la asamblea en un cuaderno
de asambleas vy, en su caso, el secretario del grupo registraria la propuesta aprobada en un

apartado especifico del Proyecto Educativo de Grupo dedicado a las asambleas.

6.1.2. Registro de evaluaciones

Como se ha revisado anteriormente, una de las claves para fomentar la participacion es el
visibilizar los efectos que esta tiene en el entorno en el que se realiza. El movimiento scout
realiza de manera continua evaluaciones participativas pero sus efectos no se visibilizan
apropiadamente a los educandos (Gutiérrez, 2024). Por tanto, estamos ante un mecanismo
participativo que, aunque si que promueve el sentido de eficacia politica interna tal y como
lo definen You et al. (2024), se encuentra limitado en el sentido de eficacia politica externa al

no mostrarse de manera suficiente la respuesta de los educadores ante esa participacion.

Por ello, se plantea la realizaciéon de un registro estandarizado de evaluaciones. Debido a la
diversidad de edades y realidad de los educandos del movimiento, que implica una diversidad
en las evaluaciones tanto en la forma de realizarlas como en la profundidad de estas, no es
posible establecer un Gnico mecanismo evaluativo. En base a esto, se delimitan las siguientes
indicaciones para la realizacidn de evaluaciones, permitiendo suficiente flexibilidad a los

educadores y educandos en su implementacion:

- Las evaluaciones deben de estar registradas en un acta que visibilice las apreciaciones
de los educandos en la diversidad de aspectos evaluados.

- Se recomienda realizar una clasificacion de apreciaciones en torno a unidades
temadticas como podrian ser espacios de actividad, organizacion del grupo o
metodologia utilizada, entre otras.

- El registro de evaluaciones realizadas por los educandos debe servir como base para
la planificacion posterior de tal manera que, por cada item evaluado, se establezcan

claramente medidas que corrijan o potencien los aspectos evaluados.
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- De manera visual, en la programacion con educandos del siguiente trimestre,
campamento o acampada, se debe presentar a los educandos la relacién de

evaluacién realizada por educandos con las medidas adoptadas en base a ella.

6.2. Actividades socioeducativas
Tabla 2

Actividad propuesta para la seccion castores (6 a 8 afios)

Titulo de la actividad Seccion objetivo
Cambiajuegos Castores
Objetivos Contenidos
Desarrollar la capacidad de toma de decisiones Democracia
democraticas a través del juego Toma de decisiones
Autoritarismo
nerar acti r hacia las norm | . .
Generar actitudes respetuosas hacia las normasy las Actitudes favorables a comportamientos
decisiones democraticas -~
democraticos

Descripcion actividad

Eleccidn y juego junto a los castores de un juego bdsico que sea de interés para los castores y esté adaptado al
espacio disponible.

Introduccién de modificaciones al juego, en la que cada ronda dos castores deberdn proponer una regla nueva
para afadir al juego o modificar una norma anteriormente introducidas y la colonia debera votar cual de las dos
quiere incluir en el juego, con ocasional introduccidn de normas directas y sin votacidn por parte de los scouters.

Reflexidn final sobre sentimientos despertados a lo largo del juego, incidiendo en la diferencia encontrada en
momentos en los que las normas eran introducidas de forma democratica con aquellos en los que eran
introducidos por los scouters, asi como sobre el respeto o no a las normas que no gustaban o con las que no
estaban de acuerdo.

Espacio y agrupamiento Recursos Temporalizacion
Agrupamiento en gran grupo Variable en funcién del Presentacion de la dindmica 10 minutos
juego
Rondas de juego 40 minutos
Reflexion final 10 minutos

Instrumentos de evaluacion

Puesta en comun en la revision regular de actividades con los educandos, que puedan aportar su nivel de
aprendizaje y el interés despertado.

Rubrica de evaluacidon en base a indicadores (anexo I).
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Tabla 3

Actividad propuesta para la seccion manada (8 a 11 afios)

Titulo de la actividad

Seccidn objetivo

Dia del lobato

Manada

Objetivos

Contenidos

debate y deliberacién

independiente

Promover la autonomia y la capacidad de trabajo

Impulsar actitudes positivas hacia el servicio publico

Desarrollar las habilidades democraticas, participativas, de

Democracia representativa
Programa electoral

Sistema de voto

Servicio al grupo y a la comunidad

Descripcion actividad

(reunidn, tarde, jornada, etc.) con el apoyo de los educadores.

generacion de propuestas de mejora por parte del resto del grupo.

Puesta en marcha de la propuesta completada bajo la direcciéon del grupo elegido.

Elaboracién en pequefios grupos de una programacién de actividades para un espacio de tiempo determinado

Presentacion y defensa de la programacion de cada grupo con resoluciéon de posibles dudas por parte de los
participantes y posterior eleccion por mayoria simple a través de voto individual secreto de una de las propuestas.

Refinamiento y elaboracién por parte del grupo elegido de las actividades propuestas con apoyo de educadores;

programacion

Espacio y agrupamiento Recursos Temporalizacion

Trabajo en pequefio grupo Papel y boli Elaboracion de propuestas 20 minutos
para la elaboracion de ) )

programacion Variable dependiendo de | presentacién, defensa y eleccién | 30 minutos

las propuestas
Trabajo en gran grupo para la Elaboracion final de actividades 40 minutos
seleccion y ejecucion de la
Puesta en marcha Variable

Instrumentos de evaluacion

Rubrica de evaluacion en base a indicadores (anexo I).

Puesta en comun en la revisién regular de actividades con los educandos.
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Tabla 4

Actividad propuesta para la seccion scout (11 a 14 afios)

Titulo de la actividad Seccion objetivo
Esta semana en el mundo Seccién scout
Objetivos Contenidos
Promover el conocimiento de la realidad social y Medios de comunicacién y noticias
compromiso con diferentes causas sociales Busqueda y comprension de informacion

Realidades sociales

Desarrollar la capacidad de busqueda critica y comprension L _
Comunicacion en publico

de informacion en medios de comunicacion

Impulsar la capacidad de comunicacién en publico

Descripcion actividad

Presentacion y explicacidn de la actividad a largo plazo de la actividad y realizacion por parte de los educadores de
un ejemplo de busqueda y presentacion.

Busqueda independiente por parte de los educandos de noticias recientes relativas a una realidad social que les
resulte de interés.

Presentacion semanal al inicio de las reuniones de la noticia seleccionada varios participantes, dependiendo del
tamafio del grupo, con posterior ronda de preguntas y aclaraciones por parte del resto de educandos y

educadores.

Espacio y agrupamiento Recursos Temporalizacion
Agrupacion individual para la Presentacion del proceso 20 minutos
busqueda independiente

Busqueda de informacion Variable

Agrupacion en seccion
completa para la puesta en Espacio de presentaciones (por 20 minutos
marcha sesion)

Instrumentos de evaluacion

Puesta en comun en la revision regular de actividades con los educandos, que puedan aportar su utilidad
percibida, el interés despertado a lo largo del proceso y la metodologia utilizada.

Rubrica de evaluacion en base a indicadores (anexo I).
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Tabla 5

Actividad sobre partidos e ideologias para las secciones escultas (14 a 17 afios) y rovers (17 a 21 afios)

Titulo de la actividad Seccion objetivo
Los partidos politicos y las ideologias politicas Escultas y rovers
Objetivos Contenidos

Reconocer las principales ideologias politicas y sus Anarquismo, libertarismo, comunismo, socialismo,

representaciones en los partidos politicos. conservadurismo, progresismo, liberalismo,
fascismo, nacionalismo y globalismo.

Conocer los partidos politicos del pais y sus propuestas - s -
Programas politicos y su revisidn critica.

electorales.

Descripcion actividad

Entrega y resolucion de puzle con las descripciones de las principales ideologias politicas, con puesta en comun el
resultado.

Clasificacion de cada una de las ideologias siguiendo los ejes colectivismo-individualismo, progresismo-
conservadurismo y totalitarismo-libertarismo, promoviendo una reflexion sobre las complejidades de cada
ideologia y la limitacidn de sus representaciones.

Realizacion de una subasta simulada, en el que el educador leera propuestas politicas de los programas de los
partidos politicos del pais y los educandos deberan utilizar paletas con los logos de los partidos para indicar a qué
partido pertenece cada propuesta.

Revision en pequefios grupos de programas electorales de los diferentes partidos y posterior puesta en comun
intentando caracterizar cada uno de ellos y su ideologia.

Espacio y agrupamiento Recursos Temporalizacion
Seccién completa para las tres Mesas Resolucién puzle 5 minutos
primeras actividades.
Sillas " -
Puesta en comun 10 minutos
Grupos de 2-3 personas para la )
ultima actividad. Pizarra
Clasificacién de ideologias y 20 minutos
Puzle de descripciones .,
reflexion
de ideologias
Subasta de medidas 15 minutos
Paletas con logos de los
artidos
P Lectura de programas 30 minutos
Programas electorales — ~ -
Exposiciones y puesta en comun 20 minutos

Instrumentos de evaluacion

Puesta en comun en la revisién regular de actividades con los educandos, que puedan aportar su utilidad
percibida, su nivel de comprension y la metodologia utilizada.

Nivel de adquisicién de contenidos en base a las exposiciones realizadas en la Gltima actividad segun los
indicadores recogidos en la rubrica de evaluacién (anexo I).
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Tabla 6

Actividad sobre movimientos sociales y acciones de protesta para las secciones escultas (14 a 17 afios)

y rovers (17 a 21 afios)

Titulo de la actividad Seccion objetivo

Videoforum - Stay Woke: The Black Lives Matter Movement | Escultasy rovers

Objetivos Contenidos
Conocer las formas de participacidn y activismo politico a Participacion politica en acciones de protesta.
través de un caso real. Participacion politica online.

Movimientos sociales.
Reflexionar sobre las posibilidades y limitaciones de las

distintas formas de accion politica.

Descripcion actividad

Visionado del documental “Stay Woke: The Black Lives Matter Movement”.

Lluvia de ideas en gran grupo acerca de las formas de participacion realizadas por el movimiento Black Lives
Matter.

Eleccion en pequerios grupos de diferentes movimientos sociales (ecologismo, feminismo, LGBTIQ+, etc.) y
reflexion sobre las distintas formas de participacion que conozcan que realizan y el alcance percibido de cada una
de ellas.

Puesta en comun de los resultados y reflexidn acerca de las formas de participacion politica que los participantes
han realizado recientemente y por qué causas.

Espacio y agrupamiento Recursos Temporalizacion

Trabajo en gran grupo al inicio Cafion proyector Visionado 45 minutos
y final de la actividad.

Ordenador Lluvia de ideas 10 minutos
Grupos pequefios para el

analisis de movimientos Notas adherentes Trabajo en grupos 20 minutos

sociales. Papel y boli

Puesta en comun 25 minutos

Instrumentos de evaluacion

Puesta en comun en la revisién regular de actividades con los educandos, que puedan aportar su utilidad
percibida, su nivel de comprensidn y la metodologia utilizada.

Rubrica de evaluacion en base a indicadores (anexo I).
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Tabla 7

Actividad sobre competencias digitales y participacion politica digital para las secciones escultas (14 a

17 afios) y rovers (17 a 21 afios)

Titulo de la actividad Seccion objetivo
Redes sociales vs. Realidad social Escultas y rovers
Objetivos Contenidos

Potenciar el pensamiento critico aplicado a redes sociales Bulos y desinformacion en medios de comunicacién
y medios digitales y su interaccién con la realidad y redes sociales

Busqueda y verificacion de informacion

Desarrollar la capacidad de bdsqueda y contrastacién de Activismo digital

informacion en espacios digitales s
p g Radicalizaciéon

Promover el activismo y la participacién politica a través Actitud critica hacia mensajes con contenido politico

de medios digitales

Descripcion actividad

Juego en pequefios grupos de busqueda por turnos de QR vinculados a posts de redes sociales y noticias de
diversas tematicas en el espacio de la actividad.

Primeras impresiones tras la lectura de cada post y reflexion en pequefios grupos sobre qué dice el post o noticia,
qué implica para el colectivo mencionado y qué emociones y pensamientos despierta entre los participantes

Explicacion a grupo completo sobre desinformacién y herramientas para desmentir bulos y para la bdsqueda y
contraste de informacion.

Andlisis en pequefios grupos de uno de los posts atendiendo a qué dice el post o noticia, qué desinformacién se
esta generando y cudl es la realidad en base a datos e informaciones oficiales y contrastadas.

Puesta en comun y debate en gran grupo sobre desinformacion, cémo afecta a la poblacién en general y cdmo se
puede usar para generar corrientes sociales nocivas.

Espacio y agrupamiento Recursos Temporalizacion
Trabajo en pequefio grupo QR con noticias y posts Juego de busqueda 10 minutos
paralas partes 1,2y 4 de redes sociales
Primeras impresiones 10 minutos
Trabajo a grupo completo Modviles o tablets
para la explicacion y el debate Explicacion 15 minutos
3 Papel y boli
final
Analisis en pequefios grupos 25 minutos
Puesta en comun y debate 30 minutos

Instrumentos de evaluacion

Puesta en comun en la revision regular de actividades con los educandos, que puedan aportar su utilidad
percibida, su nivel de comprensidn y la metodologia utilizada.

Nivel de interiorizacidn de conocimientos detectados en la puesta en comun de acuerdo con la rubrica de
evaluacién (anexo I).
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Tabla 8

Actividad sobre partidos politicos para la seccion rover (17 a 21 afios)

Titulo de la actividad Seccion objetivo
El sistema de partidos en Espafia Rovers
Objetivos Contenidos
Conocer cédmo se constituyen y cémo se financian los Elecciones primarias, asambleas ciudadanas y
partidos politicos. afiliacion

Financiacion publica y privada de los partidos y sus

Reconocer las diferentes formas de democracia interna que .
limites legales

se pueden dar en los partidos politicos. . . . .
Circunscripciones en las diferentes elecciones

. , N N
Comprender el sistema de asignacién de escafios y las Sistema D’Hont de asignacion de escafios

circunscripciones en las elecciones de ambito europeo,
nacional, autonémico y local.

Descripcion actividad

Dindmica-juego en la que, en pequerios grupos, los participantes tendran que fundar un partido politico ficticio,
decidir al lider del mismo y dos puntos claves de su programa electoral. Tras esto tendran que realizar actividades
para conseguir financiacidn, a través de convencer a otros monitores del grupo, realizar acciones de apoyo a otros
miembros o pedir un préstamo al organizador de la actividad.

Explicacion del funcionamiento interno y las formas de democracia interna de los partidos politicos, asi como las
distintas formas de financiacion de partidos, usando el juego como referencia.

Presentacion del mapa de circunscripciones electorales del pais, con la asighaciéon de escafios por provincia en las
elecciones generales para el congreso y el senado, y posterior explicacién del sistema asignacidn de escafos
siguiendo el sistema D’Hont.

Debate sobre la representatividad de votos en las elecciones y en la configuracién del congreso y senado en
comparacion con las elecciones europeas y locales.

Espacio y agrupamiento Recursos Temporalizacion

Organizacion en pequeiio Pizarra Juego de partidos politicos 40 minutos
grupo para el juego inicial.

Billetes impresos Explicacion de partidos politicos 15 minutos
Trabajo de grupo completo en

Mapa de Espaia por

el resto de la actividad. Presentacién de sistema 15 minutos
provincias electoral
Debate 30 minutos

Instrumentos de evaluacion

Puesta en comun en la revisién regular de actividades con los educandos, que puedan aportar su utilidad
percibida, su nivel de comprensidn y la metodologia utilizada.

Rubrica de evaluacion en base a indicadores (anexo I).
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Tabla 9

Actividad sobre el proceso electoral para la seccion rover (17 a 21 afios)

Titulo de la actividad Seccion objetivo
Carrera al Congreso Rovers
Objetivos Contenidos
Conocer el funcionamiento de los procesos electorales. Campania electoral.

Mesa del Congreso y su configuracion.

Reconocer el proceso a través cual los resultados de las .
Grupos parlamentarios.

elecciones se transforman en la configuracién de un . . .
Investidura presidencial.

Congreso y de un Gobierno.

Descripcion actividad

Juego de roles en el que en pequefios grupos conformaran un “partido politico scout”, al cual tendran que
asignarle una serie de propuestas electorales para el campamento:

- Deberan conseguir firmas de miembros del grupo que se comprometan a “votar” por ellos. En base al
numero de firmas se les asignara un nimero de escafios en el congreso.

- Se simulard una sesion constitutiva del congreso y la configuracion de grupos parlamentarios.

- Los partidos tendran que buscar alianzas entre si para una investidura. El juego concluira con la
designacién de un candidato y la sesidn de investidura de ese candidato.

Puesta en comun en la que se clarificaran conceptos y dudas que hayan surgido a lo largo del juego.

Espacio y agrupamiento Recursos Temporalizacion
Organizacion en pequefio Mesas Juego de rol: configuracion 10 minutos
grupo para el juego de rol. )

Sillas Juego de rol: campania 15 minutos

Trabajo en gran grupo para la ]
puesta en comun Folios Juego de rol: sesidn constitutiva 15 minutos
Boligrafos Juego de rol: investidura 30 minutos
Puesta en comun 30 minutos

Instrumentos de evaluacion

Puesta en comun en la revisién regular de actividades con los educandos, que puedan aportar su utilidad
percibida, su nivel de comprension y la metodologia utilizada.

Nivel de interiorizacion de conocimientos detectados en la puesta en comun de acuerdo con la rdbrica de
evaluacién (anexo I).
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Tabla 10

Actividad sobre realidades sociales y participacion digital para la seccion rover (17 a 21 afios)

Titulo de la actividad Seccion objetivo
Digital para lo social Rovers
Objetivos Contenidos
Conocer la realidad social de diferentes colectivos y las Movimientos sociales.
problematicas a las que se enfrentan. Asociaciones, fundaciones y ONGs.

Busqueda de informacion en internet.
Reconocer entidades sociales a través de las cuales ejercer . . L
Redes sociales como herramienta de participacion

participacidn civica y politica. politica.

Favorecer la aplicacion de competencias digitales para el
desarrollo de la participacion politica.

Descripcion actividad

Lluvia de ideas sobre diferentes colectivos sociales de interés para los educandos.

Reparto en pequerios grupos y seleccion de un colectivo social por cada grupo para la bdsqueda en internet sobre
problematicas a las que se enfrentan en la actualidad, qué necesidades expresan, qué formas de participacion
demuestran y qué entidades sociales trabajan con ellos y como.

Planificacidn y realizacion de un borrador de una campania de redes sociales (instagram, bluesky, tiktok u otras)
para el trabajo de alguna de las problematicas detectadas, con posibilidad de publicarlas posteriormente en las
cuentas del grupo o de la seccion.

Puesta en comun en seccidn completa y reflexién sobre el impacto que tienen las redes sociales en el trabajo con
colectivos desfavorecidos.

Espacio y agrupamiento Recursos Temporalizacion
Agrupamiento en seccién para Mbdviles o tablets Lluvia de ideas 5 minutos
la lluvia de ideas y la puesta en ]
comun Papel y boli Investigacién previa 35 minutos
Agrupamiento en pequefos Elaboracién de campafia 25 minutos

grupos para la investigacion y

elaboracién de la campafia Puesta en comun y reflexiéon 25 minutos

Instrumentos de evaluacion

Puesta en comun en la revisién regular de actividades con los educandos, que puedan aportar su utilidad
percibida, su nivel de comprensidn y la metodologia utilizada.

Nivel de interiorizacidn de conocimientos detectados en la puesta en comun de acuerdo con la rubrica de
evaluacién (anexo I).
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Tabla 11

Actividad sobre participacion en entidades sociales para la seccion rover (17 a 21 afios)

Titulo de la actividad

Seccidn objetivo

Mes del servicio

Rovers

Objetivos

Contenidos

politica

funcionamiento

los centros de interés de los educandos

Conocer la diversidad de entidades sociales y su

Reconocer la participacion en voluntariado con asociaciones
y entidades sin animo de lucro como forma de participacion

Despertar el compromiso de participacion con respecto a

Fundaciones, asociaciones y ONGs

Participacion civica

Autonomia y gestion de proyectos

Funcionamiento de las entidades sin animo de

lucro

Actitudes positivas a la participacion civica y social

Descripcion actividad

organizacidn detectada.

La actividad se compondra de varias sesiones:

ambitos seleccionados. Puesta en comun y reparto de tareas de contacto con entidades.

buscando a su vez comprender como se organizan y actlan cada una de ellas.

- Sesion 1. Lluvia de ideas sobre problematicas de interés para los educandos. Agrupacion en pequefios
grupos o individual en base a intereses similares. Busqueda de entidades de la zona que trabajen en los

- Sesiones 2 y 3. Acciones de voluntariado por pequefios grupos o individual con entidades contactadas,

- Sesion 4. Puesta en comun de las experiencias compartidas por parte de los educandos, atendiendo a las
problematicas sociales detectadas y las estrategias observadas para su resolucidn, asi como la

Espacio y agrupamiento

Recursos

Temporalizacion

Agrupamiento en seccién para
la lluvia de ideas y las puestas
en comun

Agrupamiento individual o en
pequefio grupo para el resto
de acciones

Pizarra

Sesion 1

2h

Sesiones 2y 3

2h (variable)

Sesion 4

2h

Instrumentos de evaluacion

percibida, su nivel de comprension y la metodologia utilizada.

en la puesta en comun de acuerdo con la rubrica de evaluacién (anexo I).

Puesta en comun en la revision regular de actividades con los educandos, que puedan aportar su utilidad

Habilidades y actitudes en la organizacion de las sesiones y nivel de interiorizacidon de conocimientos detectados
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7. CONCLUSIONES

En un contexto de creciente radicalizacion, de desinformaciéon y de desmovilizacidn politica,
la educacién para la participacidn politica se presenta como uno de los pilares principales de
educacion para la ciudadania. Como se ha ido revisando, el movimiento scout puede ser una
de las claves para ello, al ser uno de los movimientos juveniles con mayor alcance no solo a
nivel nacional sino también internacional. Este movimiento, ademds, por sus propias
caracteristicas organizativas y pedagdgicas, cuenta con una base fuerte en la cual se puede

introducir de forma natural la tematica.

Esta intervencidon actualmente se encuentra limitada por la realidad de un movimiento
puramente voluntario y dirigido por los propios educandos, generando de esta forma una
retroalimentacidon en la que la desmovilizacion politica lleva a una falta de educacién al
respecto y, por tanto, a mayor desmovilizacién y desconocimiento. Ante esto, el ambito
profesional puede servir como estructura de apoyo, dotando al movimiento de los
conocimientos propios de la educacién social y la intervencidn comunitaria aplicados a la
tematica de la participacion politica. Bajo esta mirada se ha elaborado la presente propuesta
de intervencién, buscando generar recursos disponibles y facilmente aplicables en el
escultismo, permitiendo de esta manera mantener la independencia y autogestion del

movimiento a la vez que se facilita la labor de sus educadores voluntarios.

La politica es algo que impacta de manera directa en la vida de la ciudadania, desde los
espacios disponibles que se encuentran para la vida colectiva hasta la legislacién concreta que
marca los limites de la vida diaria. Por ello, es vital que las personas se impliquen en la vida
politica mas alld de la simple participacidon electoral. Esta implicacion pasa naturalmente
porque la ciudadania tenga la suficiente informacidn que le abra la percepcion de los que es
la participacién politica y cdmo se puede hacer pero también, especialmente en las
intervenciones en infancia y juventud como la propuesta, encontrar los focos de interés que

realmente generen un interés en involucrarse en el bien de la comunidad.

La intervencion propuesta pretende cubrir estas dos necesidades de manera conjunta, a
través de herramientas metodoldgicas como la ludopedagogia o la educacion basada en
proyectos que faciliten una implicacién real y significativa de la juventud en sus contextos

locales y facilitandoles la formacién necesaria para incrementar su sentimiento de eficacia
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politica interna. De esta forma, se pretende explotar todo el potencial que tiene el
movimiento scout en un dmbito de intervencidon como el expuesto en el presente Trabajo de

Fin de Master.

Esta intervencién, sin embargo, debe complementarse con intervenciones directas con las
administraciones publicas y el establecimiento de vias de participacidn reales y que faciliten
gue la voz de la ciudadania pueda tenerse en cuenta a todos los niveles. La eficacia politica
interna de por si no es suficiente y, por tanto, debe estar complementado con un sentimiento
de eficacia politica externa, de saber que la participacién realizada tiene un efecto real para
la mejora de la comunidad. Esta es labor de las propias administraciones publicas, no solo
generando las vias anteriormente mencionadas, sino visibilizando de manera clara cémo la

ciudadania impacta en las politicas publicas mas alla de los procesos electorales.

Por tanto, la actual problematica de falta de participacién politica y desafeccién con el sistema
democratico actual, es una labor amplia, que debe incluir no solo a la propia ciudadaniay a
las entidades de la sociedad civil sino también a las propias administraciones publicas,
haciéndolas mas abiertas y comprometidas con la ciudadania. En todo este entramado,
intervenciones como la educacidn para la participacion politica en el movimiento scout son
solo un engranaje de una maquinaria mas grande a movilizar, pero pueden ser la pieza clave

para comenzar a generar un cambio social y politico.
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9. ANEXO I: RUBRICAS DE EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES

Tabla 12

Rubrica de evaluacion de la actividad “Cambiajuegos”

Excelente

Bueno

Deficiente

Objetivo 1: Toma de
decisiones democraticas

Realizan propuestas
construyendo sobre las de
los compafieros

Participan activamente en
la toma de decisiones

Parte de la colonia no
realiza propuestas durante
el juego

Participan activamente en
la toma de decisiones

Gran parte de la colonia no
realiza propuestas durante
el juego

No muestran interés en
participar en la toma de
decisiones

Objetivo 2: Actitudes
prodemocraticas

Muestran respeto a las
normas introducidas por
los compafieros y muestran
desacuerdo de manera
respetuosa

Muestran disidencia ante la
adopcion de normas
introducidas de forma no
democratica

Muestran respeto a las
normas introducidas por
los compafieros y muestran
desacuerdo de manera
respetuosa

Se muestran conformes
con la introduccion no
democratica de normas

No se respetan las
decisiones tomadas por la
colonia y se manifiesta de
forma disruptiva

Se muestran conformes
con la introduccién no
democratica de normas

Tabla 13

Rubrica de evaluacion de la actividad “Dia del lobato”

Excelente

Bueno

Deficiente

Objetivo 1: Desarrollo de
habilidades democraticas

Participan activamente en
la elaboracion de
propuestas en grupo y en
su eleccion

Defienden su propuesta
con soltura

Se muestran capaces de
admitir sugerencias de
mejora

Participan en la elaboracion
de propuestas, con trabajo
en grupo adecuado, y en su
eleccién

Defienden su propuesta
con apoyo de los scouters

Muestran dificultad para
introducir o proponer
cambios a las propuestas

La participacién en la
elaboracién y eleccidn de
propuestas es desigual

Muestran dificultades en la
presentacién de la
propuesta

No aceptan ni proponen
cambios a las actividades

Objetivo 2: Autonomia y
trabajo independiente

Desarrollan la propuesta
inicial con apoyo minimo
por parte de los scouters

Se muestran capaces de
ejecutar las actividades
propuestas

Desarrollan la propuesta
inicial con importante
apoyo por parte de los
scouters

Son capaces de ejecutar las
actividades con apoyo
adulto

No desarrollan ni ejecutan
la propuesta de manera
independiente

Objetivo 3: Actitudes
positivas hacia el servicio

Respetan las decisiones
tomadas
democraticamente

Muestran interés y
voluntariedad en tomar el
rol de lider

Muestran dificultad para
aceptar las decisiones
democraticas

Muestran interés en tomar
el rol de lider

Muestran grave dificultad
en aceptar las decisiones
democraticas

No muestran interés en
liderar las propuestas

67




Tabla 14

Rubrica de evaluacion de la actividad “Esta semana en el mundo”

Excelente

Bueno

Deficiente

Objetivo 1: Promocion del
conocimiento y el
compromiso

Se presentan noticias de
diversidad de realidades
sociales

Se muestra de manera
general interés y
compromiso con las
diversas tematicas
presentadas

Las noticias presentadas de
centran en tematicas
similares

Se muestra interés y
compromiso en alguna de
las tematicas presentadas

Las noticias no tienen
relevancia o no estan
asociadas a ninguna causa
social

No se muestra apenas
interés o compromiso con
las tematicas

Objetivo 2: Uso critico de
las TICs

Las noticias provienen de
fuentes verificadas y fiables

Muestran comprension de
lo leido y son capaces de
analizarlo criticamente

Las noticias provienen de
redes sociales o medios de
comunicacion sin fuentes
verificadas

Muestran comprensién de
lo leido y son capaces de
analizarlo criticamente

La busqueda ha sido
realizada mediante IA o no
se ha comprobado su
veracidad

La lectura realizada es
superficial o no incluye un
analisis critico

Objetivo 3: Comunicacion
en publico

Se muestran capaces de
presentar su noticia con
soltura y de resolver las
dudas planteadas

Se muestran capaces de
presentar la noticia pero
encuentran dificultades

para resolver dudas

Muestran dificultades para
presentar la noticia sin
leerla y para resolver dudas

Tabla 15

Rubrica de evaluacion de la actividad “Los partidos politicos y las ideologias politicas”

Excelente

Bueno

Deficiente

Objetivo 1:
Reconocimiento de
ideologias

Son capaces de reconocer
los rasgos principales de las
diversas ideologias politicas
y se muestran criticos ante
elementos
antidemocraticos

Reconocen la
representacion de las
ideologias en los partidos
politicos

Son capaces de reconocer
los rasgos principales de las
diversas ideologias politicas

Reconocen en rasgos
generales las ideologias en
los partidos politicos

No se comprende la
diferencia entre las
diversas ideologias o
identifican erréneamente

Objetivo 2: Conocimiento
de partidos politicos

Conocen los distintos
partidos politicos y sus
propuestas electorales

Reconocen el nivel de
adhesion de los distintos
partidos a sus propuestas
electorales

Conocen los partidos
politicos mayoritarios y sus
propuestas electorales

No muestran anlisis critico
a las actuaciones de los
partidos en base a sus
propuestas

No se muestra interés en
conocer los partidos
politicos y sus propuestas

No se reconocen las
actuaciones de los partidos
y el analisis critico estd
ausente o atiende a
generalidades
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Tabla 16

Rubrica de evaluacion de la actividad “Videoforum — Stay Woke: The Black Lives Matter Movement”

Excelente

Bueno

Deficiente

Objetivo 1: Conocimiento
de formas de participacion
y activismo

Identifican las diferentes
formas de participacion
mostradas en el
documental

Muestran conciencia de
como las formas de
participacion se
manifiestan en su contexto

Analizan criticamente los
movimientos sociales,
reconociendo sus formas
de participar

Identifican a grandes
rasgos formas de
participacién politica
mostradas en el
documental

Conocen algunas muestras
de participacion politica en
su contexto

Se realiza un andlisis
superficial de los
movimientos sociales y su
participaciéon

Se identifica puntualmente
alguna participacion
politica

No se reconoce la
presencia de la
participacion politica en el
contexto

El anélisis de movimientos
sociales es incompleto o
sesgado

Objetivo 2: Reflexion sobre
la accion politica

Identifican los limites y las
potencialidades de la
participacion politica

Se incita interés o
compromiso hacia alguna
causa social

Muestran una actitud
positiva hacia la
participacion politica

Identifican los limites y
potencialidades de la
participacién politica

Se incita cierto grado de
interés hacia alguna causa
social

Muestran curiosidad hacia
la participacioén politica o
interés hacia participaciéon
de baja implicacién

No se identifican limites y
potencialidades o se le da
un peso desmedido a los
limites

Se da un interés limitado
hacia causas sociales

No se muestra interés hacia
la participacion politica

Tabla 17

Rubrica de evaluacion de la actividad “Redes sociales vs. Realidad social”

Excelente

Bueno

Deficiente

Objetivo 1: Pensamiento
critico aplicado a TICs

Reconocen los riesgos que
pueden suponer las TICs en
la radicalizacion

Asumen las redes sociales y
la realidad social como dos
entes vinculados

Se reconocen riesgos que
pueden suponer las TICs

Se desvincula las redes
sociales de impactos sobre
la realidad social

Los riesgos de las TICs no
son tenidos en cuenta o se
limitan a elementos de
seguridad

Se desvincula las redes
sociales de impactos sobre
la realidad social

Objetivo 2: Busqueda y
contrastacion de
informacion

Comprueban la veracidad
de la informacion a través
de diversas fuentes de
reputacion

Comprueban la veracidad
de la informacién de
manera limitada y usando
pocas fuentes

No se comprueba la
veracidad de la informacion
o se hace de forma muy
limitada o sesgada

Objetivo 3: Activismo y
participacion politica
digital

Reconocen la potencialidad
que tiene internet para la
participacion politica

Se muestran actitudes
positivas hacia la
ciudadania digital

Reconocen la potencialidad
que tiene internet para la
participacién politica

Muestran cierto grado de
decoro en sus interacciones
online o un compromiso de
mejora

No se reconoce la utilidad
de la participacion digital o
se exacerban sus
limitaciones

Las interacciones digitales
son nocivas y dependientes
del anonimato
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Tabla 18

Rubrica de evaluacion de la actividad “El sistema de partidos en Espafia”

Excelente

Bueno

Deficiente

Objetivo 1: Conocimiento
sobre partidos politicos

Reconocen las diferentes

formas de financiacion de
los partidos politicos y sus
limitaciones legales

Conocen los requisitos
minimos para la
constitucién de un partido
politico

Reconocen diferentes
formas de financiacién de
partidos politicos

Muestran comprension
basica sobre la constitucion
de partidos politicos

No reconocen las formas
de financiacion de partidos
politicos o sus limites
legales

No se comprende el
proceso de constitucion de
un partido politico

Objetivo 2: Democracia
interna

Diferencian distintas
formas de democracia
interna en los partidos
politicos

Analizan criticamente la
relacion de los partidos
politicos con sus afiliados

Diferencian distintas
formas de democracia
interna en los partidos
politicos

No se muestra
pensamiento critico sobre
la democracia interna de
partidos

No se diferencian ni se
valoran de forma critica las
distintas formas de
democracia interna o se
muestra preferencia a
procedimientos menos
democraticos

Objetivo 3: Sistema
electoral

Diferencian la forma de
asignar escafios en las
diferentes elecciones y
circunscripciones

Analizan criticamente la
representatividad de cada
proceso electoral

Diferencian la forma de
asignar escanos en las
diferentes elecciones y
circunscripciones

No se da un analisis critico
sobre la representatividad
o es limitado

No se diferencia las formas
de asignar escafios en los
diferentes procesos
electorales

No se da un analisis critico
sobre la representatividad
o es limitado

Tabla 19

Rubrica de evaluacion de la actividad “Carrera al Congreso”

Excelente

Bueno

Deficiente

Objetivo 1:
Funcionamiento de
procesos electorales

Comprenden el proceso
electoral desde la
convocatoria de elecciones
hasta el escrutinio

Conocen el sistema de
asignacion de escaios de
las elecciones generales

Conocen, a rasgos
generales, el proceso
electoral desde la
convocatoria de elecciones
hasta el escrutinio

Conocen el sistema de
asignacién de escafios de
las elecciones generales

No conocen el proceso
electoral o lo conocen de
forma incompleta o errada

No se conoce el sistema de
asignacion de escafios a las
elecciones generales

Objetivo 2: Configuracién
de Congreso y Gobierno

Conocen la forma en la que
se configura el Congreso

Comprenden el proceso de
investidura presidencial en
Espafa

Conocen algunos de los
elementos del Congreso

Comprenden el proceso de
investidura presidencial en
Espafia

No reconocen los
diferentes elementos del
Congreso o no se conoce su
funcién

No se comprende el
proceso de investidura
presidencial o se desvincula
de los escafios o el
funcionamiento del
Congreso
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Tabla 20

Rubrica de evaluacion de la actividad “Digital para lo social”

Excelente

Bueno

Deficiente

Objetivo 1: Conocer
colectivos sociales

Se obtiene un analisis
profundo y realista de los
colectivos sociales
seleccionados

Se muestra empatia'y
compromiso ante las
desigualdades sociales

Se obtiene un analisis
ajustado de los colectivos
sociales seleccionados

Se muestra empatia y
cierto grado de
compromiso ante las
desigualdades sociales

El andlisis realizado es
superficial o no responde a
la realidad social del
colectivo seleccionado

Se muestra bajo nivel de
empatia y compromiso
ante las desigualdades

Objetivo 2: Reconocer
entidades sociales

Localizan entidades
sociales apropiadas a los
colectivos seleccionados

Reconocen el modo de
trabajo con los diferentes
colectivos sociales

Localizan entidades
sociales que trabajan con el
colectivo de manera
transversal o que no son
locales o regionales

Reconocen algunas lineas
generales del trabajo con
colectivos sociales

No localizan entidades
sociales o son entidades
extranjeras

Las lineas de trabajo
extraidas no corresponden
a la realidad

Objetivo 3: Aplicacion de
competencias digitales

Utilizan de manera fluida
los medios digitales para el
ejercicio de la participacion
politica

Reconocen la potencialidad
que tiene internet para la
participacion politica

Utilizan de manera
adecuada los medios
digitales para el ejercicio de
la participacion politica

Reconocen la potencialidad
que tiene internet para la
participacién politica

No muestran fluidez en
medios digitales o las
campanias planteadas no
son adecuadas a las
necesidades del colectivo

No se reconoce la utilidad
de la participacion digital o
se exacerban sus
limitaciones

Tabla 21

Rubrica de evaluacion de la actividad “Mes del servicio”

Excelente

Bueno

Deficiente

Objetivo 1:
Reconocimiento de
voluntariado como forma
de participacion politica

Reconocen de forma clara
la vinculacion entre
entidades sociales y
participacion politica

Reconocen una vinculacion
indirecta entre politica y
entidades sociales

Se desvincula la
participacion politica de la
participacion en entidades
sociales

Objetivo 2: Conocer
entidades sociales

Se conocen varias
entidades locales con focos
de intervencion diversos

Se conoce en profundidad
el funcionamiento de las
entidades sociales, sus
potencialidades y
limitaciones

Se conocen varias
entidades locales

Se conoce en cierto grado
el funcionamiento de las
entidades sociales y sus
posibilidades de
participacion

Se conocen pocas
entidades sociales o no hay
variedad de tematicas

Se conoce el
funcionamiento de las
entidades de forma muy
superficial

Objetivo 3: Compromiso
de participacion

Se exploran diferentes
dreas de intervencion en
base a focos de interés
individuales

Adquieren compromiso de
participacion con alguna
causa social y politica

Se exploran algunas areas
de intervencion en base a
focos de interés
principalmente grupales

Adquieren compromiso de
participacidn con alguna
causa social y politica

Se exploran pocas areas de
interés desde una
perspectiva puramente
grupal

No se adquiere
compromiso de
participacion
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