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RESUMEN

El presente trabajo versa sobre la necesidad de introducir el pensamiento creativo en la
formacion profesional, con el fin de desarrollar en el alumnado habilidades y destrezas

tanto a nivel personal como profesional.

En una primera parte se exponen diferentes investigaciones y conceptualizaciones sobre
el pensamiento creativo, para después ubicarlo en el &mbito escolar como espacio idéneo

para su desarrollo.

Posteriormente, se evaliian algunos proyectos educativos basados en el pensamiento
creativo, en torno a unos criterios previamente elaborados, los cuales se fundamentan en

la literatura cientifica.

Por tultimo, se ha disefiado una situacion de aprendizaje para un modulo del ciclo de
Técnico Superior de Educacion Infantil con la pretension de introducir el pensamiento
creativo en la formacion profesional. Ademas, se ha realizado una evaluacion sobre esta
propuesta didactica con el fin de aportar algunos elementos que contribuyan a mejorar la

presencia de la creatividad en el aula.

Palabras clave: creatividad, pensamiento creativo, aprendizaje, educacion y formacion

profesional.



ABSTRACT

This paper deals with the need to introduce creative thinking in vocational training, in

order to develop skills and abilities in students both personally and professionally.

In the first part, different research and conceptualizations on creative thinking are

presented, and then placed in the school enviroment as an ideal space for its development.

Subsequently, some educational projects base don creative thinking are evaluated, around

previously developed criterio, which are based on scientific literature.

Finally, a learning situation has been designed for a module of the Higher Technician in
Early Childhood Education cycle with the aim of introducing creative thinking in
vocational training. In addition, an evaluation has been carried out on this didactic
proposal in order to provide some elements that contribute to improving the presence of

creativity in the classroom.
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1.INTRODUCCION

1.1. Justificacion

La creatividad es una habilidad del ser humano que no esta supeditada a tiempos, lugares
0 personas, sino a condicionantes como pueden ser los problemas o las dificultades a los
que las personas tienen que enfrentarse en su vida cotidiana, siendo capaces de crear
soluciones variadas para satisfacer necesidades tanto a nivel individual, como colectivo

(Lopez, Lopez, Pinto, Almeida & Aroca, 2017).

A lo largo de la historia, la creatividad ha sido un instrumento clave en numerosos
descubrimientos, en la capacidad imaginativa de multiples personas que han sido capaces
de romper esquemas impuestos por la sociedad, con el fin de hacer surgir nuevos

conocimientos que han potenciado el desarrollo del ser humano (Lopez, et al., 2017).

En la actualidad, la creatividad se contempla como una de las vias que permiten la
construccidon de nuevos caminos, para dar soluciones a los diversos problemas que estan
aconteciendo, en una sociedad que se encuentra en un constante cambio. Esta situacion
parece ser un discurso que cada vez es mas habitual en las politicas a nivel estatal, lo cual
esta haciendo que la creatividad se encuentre en el punto de mira en sectores sociales,
empresariales y educativos (Fernandez, Eizaguirre, Arandia, Ruiz de Gauna & Ezeiza,

2012).

En este sentido, la creatividad estd estrechamente relacionada con los conceptos de
innovacion y aprendizaje. Estos conceptos tienen una larga trayectoria en la investigacion
de diferentes ciencias, sin embargo, en el contexto actual, han sufrido algunas
redefiniciones en la disciplina educativa (Ferndndez et al., 2012). Este hecho ha
provocado que la educacion se haya comenzado a ver como una via importante en el
fomento de estrategias que potencian la creatividad de las personas, ademas de las
competencias basicas para que el individuo sea capaz de desenvolverse en la sociedad de

manera exitosa (Segundo, 2022).

En esta vision acerca de los contextos de aprendizaje creativos, se expone ademas la
necesidad de que el profesorado adquiera formacion en relacion con las metodologias, el
manejo de aula, la evaluacion, la motivacion del alumnado, la seleccion de contenidos,

entre otros aspectos (Prado, 2021). De esta manera, el aprendizaje se convierte en la clave



principal de una sociedad que requiere flexibilidad, interaccion y accion colaborativa

dentro de la comunidad (Fernandez et al., 2012).

El insuficiente desarrollo del pensamiento creativo puede incidir de manera negativa en
los diferentes aspectos de la vida, iniciandose en la infancia con dificultades en el
aprendizaje y en la realizacion de las tareas educativas, pero también en la vida adulta
con limitaciones a la hora de resolver conflictos, miedo al fracaso, problemas de salud

mental, etc. (Gonzalez, Suarez, Taco & Cdzar, 2022).

Teniendo en cuenta lo anteriormente mencionado, la eleccion del tema a tratar en el
presente trabajo se debe a que como educadora social y futura profesora de servicios a la
comunidad, considero que la creatividad es una herramienta fundamental en el ser
humano. A menudo la creatividad se encuentra vinculada al &mbito artistico, sin embargo,
resulta primordial que se tenga en cuenta en otros &mbitos como puede ser el educativo,
con el fin de que los individuos reciban una educacion en la que se potencie el
pensamiento creativo siendo capaces de resolver problemas por si mismos, adaptarse a
nuevas situaciones, generar ideas originales, analizar la informacién, cuestionarla y
evaluarla desde diferentes perspectivas. Ademas, el desarrollo del pensamiento creativo
también incide en el desarrollo a nivel personal y social en aspectos como: la confianza
en si mismos, la tolerancia, la empatia, la reduccion del estrés, el fortalecimiento de las
relaciones interpersonales, la generacion de espacios inclusivos, la mejora de las

habilidades comunicativas y el bienestar emocional, entre otros aspectos.

Debido a esto, el presente Trabajo de Fin de Master se enfocara en la realizacion de un
analisis sobre la creatividad y el pensamiento creativo, para ver como este puede
desarrollarse en el alumno dentro del aula, a través del uso por parte del docente de
diferentes estrategias y recursos pedagogicos que posibilitan su desarrollo, las cuales
permitirdn a los estudiantes la adquisicion de herramientas para adaptarse a las continuas
transformaciones sociales. Posteriormente, se llevara a cabo un analisis de diferentes
proyectos educativos tanto a nivel nacional como a nivel europeo, los cuales se evaluaran
a través de una rubrica que permitira determinar en qué grado se cumplen los criterios
que permiten el desarrollo del pensamiento creativo en el alumnado. Por ultimo, se
realizard una situacion de aprendizaje siguiendo los aspectos por los que se establece la
LOMLOE, asi como, los criterios que permiten desarrollar el pensamiento creativo dentro
de un moddulo de formacién profesional de la familia de servicios socioculturales y a la

comunidad.



1.2. Objetivos

Mediante la realizacion de este Trabajo de Fin de Master se pretenden alcanzar los

objetivos que se exponen a continuacion:
En cuanto a los objetivos generales:

- Valorar la importancia que tiene el pensamiento creativo dentro del sistema educativo.
- Analizar el valor que tiene el pensamiento creativo en el desarrollo de habilidades en

el alumnado.
Con relacion a los objetivos especificos, se plantean los siguientes:

- Recopilar proyectos educativos que fomenten el desarrollo del pensamiento creativo
en el alumnado de educacién secundaria y formacion profesional, y evaluarlos
entorno a unos criterios previamente establecidos.

- Elaborar una situacién de aprendizaje que fomente el pensamiento creativo del
alumnado, dentro de un médulo de formacion profesional de la familia de servicios

socioculturales y a la comunidad.

1.3. Vinculacion con las competencias del master en
Profesor de Educacion Secundaria Obligatoria y
Bachillerato, Formacion Profesional y Ensefianzas de

Idiomas

A través de la elaboracion del presente Trabajo de Fin de Master y durante la formacion
en el propio Master en Profesor de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato,
Formacién Profesional y Ensefianzas de Idiomas se muestra como se han adquirido

competencias tanto generales como especificas, entre las que destacan las siguientes:

1.3.1. Competencias generales

G.1. Conocer los contenidos curriculares de las materias relativas a la especializacion
docente correspondiente, asi como el cuerpo de conocimientos didacticos en torno a los
procesos de ensefanza y aprendizaje respectivos. Para la formacidon profesional se
incluird el conocimiento de las respectivas profesiones. La situacion de aprendizaje que
se plantea en el presente trabajo se ha realizado teniendo en cuenta en todo momento la

ley tanto a nivel estatal como autonoémico.



G.3. Buscar, obtener, procesar y comunicar informacion (oral, impresa, audiovisual,
digital o multimedia), transformarla en conocimiento y aplicarla en los procesos de
ensefianza y aprendizaje en las materias propias de la especializacion cursada. El trabajo
se realizara partiendo de los conocimientos que se han obtenido durante la realizacion del

Master.

G.6. Adquirir estrategias para estimular el esfuerzo del estudiante y promover su
capacidad para aprender por si mismo y con otros, y desarrollar habilidades de
pensamiento y de decision que faciliten la autonomia, la confianza e iniciativa personales.
La informacién obtenida a través del estudio y el posterior analisis de los datos

posibilitara la realizacion de una situacion de aprendizaje.

1.3.2. Competencias especificas

En cuanto a las Competencias Especificas del modulo genérico se plantean:

E.G. 10. Relacionar la educacion con el medio y comprender la funcion educadora de la
familia y la comunidad, tanto en la adquisicién de competencias y aprendizajes como en
la educacion en el respeto de los derechos y libertades, en la igualdad de derechos y
oportunidades entre hombres y mujeres y en la igualdad de trato y no discriminacion de
las personas con discapacidad. A través de la situacion de aprendizaje, se trabajard de
forma transversal diversos aspectos como la igualdad de oportunidades, la educacion en

valores, los derechos de la infancia, la diversidad cultural, entre otros.
En relacion con las Competencias Especificas de modulo especifico:

E.E.12. Conocer y aplicar propuestas docentes innovadoras en el ambito de la
especializacion cursada. La realizacion del presente trabajo permitird conocer cuales son
las estrategias que utilizan los docentes para la elaboracion de procesos de ensefianza —

aprendizaje, que posibilitan el desarrollo del pensamiento creativo en el alumnado.



2. FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. La creatividad. Origen y concepto

Los estudios tanto a nivel tedrico como practico de los procesos creadores se incrementan
en la medida en que las necesidades sociales requieren que la actividad del ser humano

sea cada vez mas productiva (Quimis, Berberan & Roca, 2019).

Alo largo de la historia, la creatividad ha estado asociada cominmente con la imaginacion
(de Céssia, de Souza & da Silva, 2021). En este sentido, Vigotsky consideraba que la
creatividad esta potencialmente presente en cualquier persona que sea capaz de crear,

transformar o imaginar algo, sin importar lo insignificante que sea (Quimis et al., 2019).

El interés sobre este tema se ha ido incrementando a lo largo de las décadas, y han sido
varios los investigadores que han establecido definiciones sobre este tema (Garcia-Pérez,
2015). A mediados del siglo XX, el psicologo Joy Paul Guilford puso en valor la
creatividad, destacando que se trataba de un pensamiento divergente que reflejaba la
capacidad del ser humano para la elaboracion de respuestas nuevas, inusuales y
originales. Al mismo tiempo, el psicologo Morris I. Stein también estableci6 que a través
de la creatividad se generan nuevos productos, siempre y cuando estos sean reconocidos
como Uutiles por un nimero considerable de personas en un momento concreto de la

historia (de Céassia et al., 2021).

Otro enfoque es el que planted el educador e investigador Mel Rhodes, el cual propuso el
Modelo de las 4 “P” para conceptualizar la creatividad teniendo en cuenta sus diferentes
dimensiones, y poniendo el foco en los procesos, a menudo cognitivos, que estan
implicitos durante el proceso creativo. A través de este modelo, la creatividad se analiza
desde las siguientes dimensiones especificas: como un rasgo o caracteristica de la
persona, como un producto Util y novedoso, como un proceso de pensamiento creativo y
teniendo en cuenta el contexto (puesto que, este puede potenciar o inhibir la creatividad

del individuo) (Segundo, 2022).

A menudo, la creatividad ha sido asumida como un don innato de algunos sujetos, no
obstante, diversas investigaciones afirman que la creatividad puede ser desarrollada por
medio de multiples estrategias (Lopez, Gonzalez-Bello & Morales-Holguin, 2023). En la

actualidad, se considera que la creatividad es una capacidad que permite plantear



soluciones innovadoras frente a los diversos retos y problematicas a las que se enfrenta el

individuo en su vida cotidiana (Mufioz, 2022).

En los ultimos afios se ha contemplado un incremento en los estudios enfocados en la
creatividad (Garcia-Pérez, 2015), debido a que se ha constatado que esta capacidad es de
especial importancia en el ambito laboral, artistico, cientifico y educativo (Klimenko,
Aristizabal & Restrepo, 2019); contribuyendo todo ello de manera positiva en la sociedad
en la dimension personal, comportamental, cultural y social (Talavera, Hurtado-Mazeyra,

Ponce, Moscoso & Bustamante, 2019).

Diversos autores han sefialado una serie de rasgos a nivel personal que se asocian al ser
creativo, tales como: motivacion intrinseca, autodisciplina, autonomia, tolerancia a la
ambigiiedad, deseo de novedad, capacidad de percepcion, apertura a la experiencia y a
las nuevas ideas, perspicacia, imaginacion, etc. De igual manera, destacan otros aspectos
cognitivos basicos asociados a la creatividad como: habilidad para reconocer y definir
problemas, realizar y formular nuevas conexiones entre campos separados (pensamiento

divergente) y evaluar sus progresos (Fernandez et al., 2012).

2.1.1. Estilos

A lo largo de la vida las personas muestran diferentes grados de creatividad, ajustandose
todo ello a un patrdén o estilo creativo. Aunque todas las personas tienen capacidad para
ser creativas, las preferencias y diferencias individuales hacen que cada uno resuelva un
problema creativo de forma distinta (Garcia-Pérez, 2015). Siguiendo con Garcia-Pérez
(2015), el estilo creativo surge con relacion a como el individuo utiliza la informacion
para estimular su capacidad creativa, es por ello por lo que, las investigaciones que se han
realizado en este sentido han revelado que las preferencias sobre el estilo creativo pueden

ser clasificadas en las siguientes categorias:

- Estilo transformador. Las personas que tienen este estilo creativo suelen
encontrarse mas comodas cuando trabajan buscando soluciones y tomando
decisiones empleando métodos que han dado resultados con anterioridad. Son
consideradas como personas fiables, disciplinadas, precisas y eficientes.

- Estilo visionario. Las personas que tienen este estilo creativo suelen confiar en su
intuiciéon y disfrutan cuando tienen que tomar decisiones. Son personas

visionarias, persistentes y orientadas a realizar un trabajo intenso.



- Estilo experimental. Las personas que tienen este estilo creativo enfatizan la
acumulacion de la informacion y el seguimiento de los hechos. Tienden a buscar
soluciones utilizando procesos que ya se han establecido a través del método
prueba-error. Son personas practicas y valiosas como integrantes en los equipos.

- Estilo explorador. Las personas que tienen este estilo creativo suelen utilizar la
percepcion que tienen sobre algo como guia. Son capaces de reunir una gran
cantidad de informacién, confiando en que les ayude a enfocar los problemas

desde diferentes puntos de vista. Son consideradas personas aventureras.

2.1.2.  Descriptores operativos

Los descriptores operativos son caracteristicas que se pueden observar y medir durante el
proceso creativo, ayudando a evaluar y comprender el nivel de creatividad que tiene una
persona o un proyecto, Guerrero & Cebrian (2023) sefialan los siguientes descriptores

operativos:

e Originalidad: es la capacidad para generar conceptos, soluciones o ideas Unicas y
novedosas en diversos contextos.

e Flexibilidad: es considerada como la habilidad que tiene un individuo para
adaptarse y cambiar de opinion, a través de la exploracion de diversos enfoques y
alternativas.

e Riesgo asumido: hace referencia a la disposicion del individuo para tomar riesgos,
saliendo de su zona de confort, permitiéndole experimentar nuevas ideas.

e Fluidez: es la capacidad que tiene una persona de generar ideas y/o soluciones en
un intervalo de tiempo fijo.

e Resolucion de problemas: es la habilidad que tiene el individuo para abordar
multiples desafios u obstaculos, a través de la busqueda de soluciones poco

convencionales.

2.1.3.  Claves para potenciar la creatividad

De acuerdo con Garcia-Pérez (2015), las claves para potenciar la creatividad en diferentes
ambitos se pueden resumir en los siguientes aspectos: 1) Es necesario comenzar con la
busqueda de un elemento, que puede ser un tema o proyecto, que permite al individuo
percibirse como “alguien que dejara huella” durante su etapa vitalicia. 2) La pasion debe

ser un componente transversal en los niveles de inteligencia emocional, y suele estar



presente en el proceso de busqueda y eleccion del tema o proyecto. 3) La constancia, el
trabajo y el control, puesto que, los procesos creativos se caracterizan por niveles elevados
de esfuerzo y planificacion. 4) Riesgo de salirse de la zona de confort, debido a que, la
creatividad implica de manera intrinseca la valentia, el atrevimiento o el riesgo, las cuales

intensifican las conexiones emocionales y cognitivas.

2.2. El pensamiento creativo

A mediados del siglo XX, comenzaron las primeras investigaciones cientificas con
relacion al pensamiento creativo (Espinoza, 2021). En la actualidad, de manera general
el pensamiento creativo hace referencia al proceso a través del cual la persona es capaz
de formular hipotesis para dar solucion a una serie de dificultades o problemas, por medio
de un proceso en el que se prueba, revisa, evalua y finalmente se comunican de manera

eficaz los resultados obtenidos (Gonzaga, 2022).

Este proceso se desarrolla en funcion del conocimiento y la préctica de la que parta el
individuo, siendo ambos imprescindibles para que la persona pueda afrontar situaciones
desafiantes, las cuales requieren soluciones adaptativas (Segundo, 2022), y la obtencion
de resultados, ya sea por medio de una accion interna, como tomar una decision o llegar

a una conclusion, o de una accion externa, como escribir un libro (Garcia-Pérez, 2015).

La totalidad de lo que conocemos actualmente es el resultado de los procesos creativos
de nuestros antepasados, los cuales, desarrollaron pensamientos y objetos a lo largo de la
historia, haciendo posible el desarrollo tanto a nivel individual como colectivo de la
humanidad. El pensamiento creativo es un proceso superior del razonamiento que
representa la integracion de los diferentes tipos de conocimientos, habilidades y
pensamientos del individuo. Por lo tanto, se evidencia que el pensamiento creativo es un
factor clave para la adaptacion de los individuos a los cambios econdmicos, sociales y
tecnologicos, aunque también cobra una especial relevancia en el aporte de herramientas
que permiten al ser humano el desarrollo de un bienestar a nivel personal, permitiéndole

afrontar los problemas y retos de la vida cotidiana (Gonzélez et al., 2022).

Pensar de manera creativa no es unicamente una forma de generar soluciones utiles y
poco frecuentes, sino que cuando el pensamiento creativo forma parte de las estrategias
que utiliza de manera habitual una persona (de Céssia et al., 2021), esta pasa a tener una

nueva forma de pensar y actuar sobre la realidad (Vasquez, 2021).



Existen dos procesos basicos que de manera general han sido asociados a este proceso,
estos son: el pensamiento divergente y el pensamiento convergente. El proceso del
pensamiento divergente hace alusion a la capacidad que tiene el individuo para generar
interpretaciones, asociaciones e ideas de forma no convencional en la resolucion de un
problema al que se le pueden atribuir distintas soluciones; mientras que el pensamiento
convergente hace referencia a los procesos de formacion de respuestas 16gicas, las cuales

requieren un problema determinado (Segundo, 2022).

Teniendo en cuenta todas estas consideraciones, desde hace un tiempo el desarrollo del
pensamiento creativo ha comenzado a ganar interés como objeto de estudio en diferentes
disciplinas, entre ellas se encuentran: el arte, la publicidad, la medicina, la psicologia y el
comercio. Sin embargo, el &mbito en el que ha cobrado una especial relevancia ha sido el
educativo, con motivo de que su caracter formativo desempefa una gran labor en el
desarrollo de diferentes habilidades en el alumnado, permitiéndoles afrontar los retos del

mundo actual (Munoz, 2022).

2.2.1.  Teorias que sustentan el pensamiento creativo

A lo largo de la historia han sido varios los autores que han abordado el pensamiento

creativo, asi como la funcidon que este desempena a nivel cognitivo en el individuo.

La teoria del intelecto sostiene que el pensamiento divergente se encuentra implicado en
la generacién de multiples respuestas, soluciones o ideas ante un mismo problema, por
medio de la transformacion de los planteamientos habituales. Ademas, plantea que el
pensamiento divergente es un enfoque mental fluido, espontaneo y flexible basado en la

curiosidad (Guildford, 1967).

Siguiendo con la teoria de las inteligencias multiples, esta tiene como fin proporcionar
una nueva teoria a las competencias intelectuales humanas, desafiando la vision clasica
de inteligencia. En ella se plantea que la inteligencia consta al menos de siete areas
(lingtiistica, 16gico-matematica, espacial, corporal-kinestésica, musical, interpersonal e
intrapersonal), donde la creatividad no actiia como una habilidad aislada, sino que es un
fenomeno multidisciplinario que se manifiesta a través de las diversas formas de

inteligencia (Gardner, 1983).

En el modelo social de la creatividad se sugiere que esta proviene de la interaccion de los

siguientes componentes: habilidades de dominio, procesos creativos y motivacion



intrinseca. Ademas, considera que las influencias socioambientales influyen en la

potenciacién o inhibicion del desarrollo de la creatividad (Amabile, 1996).

En la teoria asociacionista de la creatividad esta se define como el resultado de una
formacion de asociaciones entre diferentes elementos, es decir, la creatividad de un
individuo radica en la capacidad que este tenga para conectar diversas ideas o conceptos
los cuales no estaban relacionados entre si, con los que a través de su interaccion esta
siendo capaz de producir un elemento util, a la vez que novedoso. Dependiendo de lo
alejados que se encuentren los elementos entre si, mayor sera el nivel de creatividad

(Mednick, 1962).

2.2.2.  El funcionamiento cerebral en el pensamiento creativo

A lo largo de las ultimas décadas se han realizado diferentes aportes desde la neurociencia
sobre el pensamiento creativo. Con respecto a este tema, resulta necesario comprender
que no existe una zona neural especifica para la creatividad, sino que se trata de redes
complejas que se encuentran interconectadas, las cuales permiten que se produzca este

proceso de nivel superior (Espinoza, 2021).

El cerebro humano estd formado por dos hemisferios conectados entre si a través de
abundantes filamentos nerviosos que permiten que ambos se conecten de tal forma que,
el hemisferio izquierdo es el encargado de controlar las funciones del lado derecho del
cuerpo y viceversa. Los estudios que se han realizado sobre la actividad cerebral han
determinado que en cada uno de los hemisferios se realizan actividades mentales
diferentes, y que, de manera general, las cualidades creativas se concentran en el
hemisferio derecho. Para profundizar en el tema, se ha observado que el hemisferio
izquierdo se encarga de clasificar, analizar y ordenar la informacion causal, racional y
logica; mientras que el hemisferio derecho se ocupa de procesar ideas en su origen, como
pueden ser, emociones, intenciones o sentimientos. Por lo tanto, se ha determinado que la
creatividad no esta restringida a un solo hemisferio, puesto que, ambos trabajan de forma

interconectada (Schnarch, 2019).

Los neurocientificos han demostrado que el sistema de conexion del cerebro es plastico,
lo que significa que puede ser modificado y de nuevo enlazado segun el tipo de
experiencia que perciba. Las contribuciones que realizdé en el campo de la ciencia el
cientifico Santiago Ramoén y Cajal fueron de especial importancia, tras el descubrimiento

de las neuronas, determinando el papel que estas desempefian en el aprendizaje. El
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aprendizaje creativo se encarga de crear redes neuronales que modifican el cerebro, este
proceso permite conectar y actualizar los diferentes conocimientos. El mecanismo
cerebral mds importante para que el aprendizaje creativo se produzca, se realiza a través
de estimular la capacidad para percibir la realidad, ya sea a través de conceptos,

situaciones, hechos o experiencias (Menchén, 2018).

2.3. El pensamiento creativo desde la actividad educativa

La educacion tiene como fin principal facilitar la formacion de competencias basicas en
cada individuo, para lograr un incremento en la calidad de vida a nivel personal, social y
profesional (Marquez, 2010). El aprendizaje requiere la utilizacion de diversas estrategias
y métodos de ensefianza que desarrollen en el alumno una motivacion hacia ciertos
estimulos, y que a lo largo de este proceso este sea capaz de hacer uso de los
conocimientos previamente adquiridos y las habilidades desarrolladas, permitiéndole
todo ello actuar de manera independiente y comprometida, para resolver aquellos

problemas que se generen en su futuro profesional y personal (Lopez et al., 2017).

La base pedagodgica en la que se enmarca esta educacion estd inspirada en el trabajo que
han realizado diversos autores durante el siglo XX. Algunos de ellos comparten el
pensamiento de que el ser humano nace con un potencial que resulta necesario desarrollar,
y que, para ello, la funcion principal del educador reside en acompanar a los alumnos

durante el proceso de aprendizaje (Garcia-Pérez, 2015).

En este sentido, el pensamiento creativo tiene un papel esencial, al ser la base para el
desarrollo de habilidades bésicas en el individuo. Cuando las estrategias que el
profesorado utiliza no son las mas adecuadas, los estudiantes se convierten en meros
individuos memoristas del conocimiento, lo que supone una limitacion a la creatividad.
El sistema educativo debe estar orientado en preparar a los estudiantes para el futuro, de
manera que la educacion siempre tenga en cuenta sus necesidades a nivel individual. Todo
ser humano puede ser creativo, y por ende, resulta necesario que desde las aulas se
comience a sembrar un interés en el alumnado por explorar, conocer y descubrir el mundo
que le rodea. Es fundamental destacar que todos los alumnos pueden desarrollar el
pensamiento creativo, siempre y cuando se les proporcione un ambiente de aula adecuado

(Cabrera-Pita, Mendoza-Zamora & Intriago-Zambrano, 2023).
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2.4. Desarrollo del pensamiento creativo en el aula

La globalizacion existente en la sociedad actual requiere la incorporacion del
pensamiento creativo en el ambito escolar y de formacion profesional, con el fin de
preparar a los estudiantes para hacer frente a las diversas situaciones que se les presenten
de manera exitosa (Hernandez, Alvarado & Luna, 2015). Al ser la educacion uno de los
contextos mas afectados por la realidad de la sociedad, esta debe tomar un rumbo
enfocado en responder a las exigencias actuales, tratando de formar a ciudadanos
creativos, criticos, autonomos, flexibles, auto-reflexivos, con habilidades metacognitivas
e interés por aprender de manera continua a lo largo de toda la vida (Klimenko et al.,

2019).

De manera general, las instituciones educativas no favorecen entornos que fomenten el
desarrollo del pensamiento creativo en los alumnos, y, por el contrario, continuan
generando en los estudiantes patrones de pensamiento en los que no se les permite

desarrollar nuevas ideas y generar soluciones (Gonzaga, 2022).

La creatividad en la educacion no puede reducirse inicamente a las materias artisticas,
sino que es necesario que se asuma como una habilidad desde donde puede plantearse el
proceso de ensefianza-aprendizaje de todas las materias. Incentivar la creatividad en el
alumnado supone estimular e incentivar el progreso de las caracteristicas propias del ser
creativo. Para ello, es necesario que las actividades sean coherentes, progresivas y
alternativas, para que la relaciéon docente-alumnado este caracterizada por un clima

positivo y motivador (Schnarch, 2019).

Las investigaciones que se han realizado sobre el pensamiento creativo no solo han
tratado de identificar los procesos que lo subyacen, sino que, ademas, han estudiado su
trayectoria en el ser humano. Existen diversos estudios que sostienen que el desarrollo
del pensamiento creativo oscila a lo largo de la infancia, encontrando indicios de la
existencia de los procesos de pensamiento divergente medibles desde el primer afio de
vida. Desde este momento hasta los seis afios, se ha observado que existe un aumento en
el desarrollo de tareas de pensamiento divergente. Sin embargo, desde los seis afios en
adelante, no se han encontrado indicios de evoluciéon o mejora de los procesos de
pensamiento creativo, lo cual supone que hay una interrupcion en su desarrollo durante

este periodo. Esto sugiere que en el contexto escolar las interacciones sociales,
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metodologias empleadas en el aula, evaluacion, actividades, etc. pueden tanto impulsar

como debilitar el desarrollo de este pensamiento (Segundo, 2022).

El pensamiento creativo est4 orientado en evocar en los estudiantes la creatividad, como
un proceso conformado por tres inteligencias: creativa, es una capacidad que permitide ir
mas alld de lo dispuesto, permitiendo la generacion de nuevas ideas; analitica, esta
capacidad permite analizar, evaluar y resolver problemas a través de la toma de
decisiones; y practica, es la capacidad que tiene el individuo para convertir lo tedrico en

practico (Prado, 2021).

2.4.1. Condiciones y factores presentes en los contextos creativos

La literatura cientifica pone en evidencia que hay contextos que tienen una relacion
directa con la estimulacion, y, por ende, con el fomento de los diversos sistemas
ambientales en los que las personas pueden activar su pensamiento creativo. Por todo ello,
hay ambientes que potencian o bloquean la creatividad, como pueden ser: la ausencia de
sanciones contra los errores, la aceptacion de la diferencia, el clima abierto, la tolerancia
a la variabilidad, la disposicién adecuada a intentar tareas complicadas, el deseo de dirigir

las acciones de manera novedosa, etc. (Fernandez et al., 2012).

Para poder optimizar el aprendizaje Lopez et al. (2017), plantean algunas indicaciones a
tener en cuenta, como pueden ser: los avances de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, la infinitud de conocimiento humano, el crecimiento de la informacion,
los nuevos modos de aprender (a través de la adecuada utilizacion de las herramientas

tecnologicas) y la proyeccion del aprendizaje a lo largo de toda la vida.

Las condiciones mas favorables para el desarrollo del pensamiento creativo en el aula
son: valorar las ideas y trabajos de los estudiantes, animar al alumno a que imagine otros
puntos de vista, variar las técnicas de instruccion y formas de evaluacion, dar tiempo al
alumno para que piense y desarrolle sus ideas, proporcionar a los alumnos comentarios
constructivos sobre su desempefio y considerar los errores como una etapa dentro del
proceso de aprendizaje. Resulta importante afiadir que estas condiciones no seran
suficientes sino se satisfacen ademas las necesidades emocionales, pues, estas promueven
la voluntad e iniciativa de los alumnos ante los diversos retos que se les presentan (de

Cassia et al., 2021).
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2.4.1.1.  Curriculo creativo y principios diddcticos

Para que en un curriculo se pretenda el desarrollo de la ensefianza-aprendizaje desde la
creatividad resulta necesario que se aborden los siguientes aspectos: la afectividad
(generosidad, empatia, emocion e ilusion), el conocimiento (curiosidad, reflexion,
comprension, analisis, profundizacion, duda, flexibilidad, relacion, duda y conciencia), la
comunicacion (dialogo, iniciativa, respeto y cooperacion), la efectividad (productividad,
eficacia, evaluacion, calidad y autocritica), lo social (transformacion, sensibilidad, critica
y solidaridad) y la conciencia (evolucion personal, parcialidad, madurez y universalidad)

(Velazquez, 2012).

Siguiendo con Veldzquez (2012), este propone los siguientes principios didacticos para
favorecer el desarrollo del pensamiento creativo durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje: principio de clima social y afectivo, principio de flexibilidad y variedad
metodologica, principio de incertidumbre, principio de desaprendizaje y reaprendizaje,
principio de humildad, principio de actividad transformadora, principio de autonomia y

responsabilidad, principio de duda, etc.

2.4.2.  El papel del docente

En el contexto educativo, uno de los factores clave en el éxito educativo es el profesor
(Klimenko et al., 2019). Los docentes deben actualizar sus conocimientos de manera
continua y ejercer un liderazgo que les permita llevar a cabo de manera exitosa su accion

facilitadora y mediadora, evitando caer en la monotonia (Vasquez, 2021).

La accion del docente en el aula no solo requiere su capacidad de disenar actividades
novedosas que permitan alcanzar los indicadores de logro de manera eficiente, sino que
ademas, debe tener habilidades que le permitan la creacion de espacios para desarrollar
de manera continua las competencias tanto en sus estudiantes, como en si mismo
(Schnarch, 2019). Para que todo ello sea posible, es necesario que los docentes adquieran
herramientas que les permitan desarrollar la creatividad en nifios y adolescentes, y que a
su vez, tengan interés por profundizar sus conocimientos tanto a nivel tedrico como
practico sobre la construccion de la creatividad, a medida que, los alumnos desarrollan el

pensamiento creativo (Cavazos, 2021).

A lo largo del proceso educativo del alumno, el profesor es un elemento fundamental, y
su tarea se centra en la creacion de un ambiente seguro, estimulante y acogedor, que

brinde oportunidades de expresion y desarrollo del pensamiento creativo (de Cassia et al.,
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2021), para que los estudiantes decidan aquello que necesitan conocer o saber, y el
profesorado se encargue de proporcionarles las estrategias para encontrarlo y/o resolverlo
de forma creativa. Para ello, también es necesario que el docente tenga en cuenta la

experiencia personal del alumno (Quimis et al., 2019).

Schnarch (2019), plantea algunos aspectos que permiten el desarrollo del pensamiento

creativo en el aula:

e Fomentar en el alumnado la bisqueda de soluciones por si mismos. El profesor
cuando imparte unos conocimientos no debe limitarse a explicar conceptos, para
que el alumnado los repita, puesto que esto evitard que desarrollen el pensamiento
creativo. No obstante, el docente puede realizar preguntas que fomenten la
implicacion del alumnado, plantear problemas y explorar nuevas ideas.

e Modificar la distribucion del aula. La modificacion de la distribucion del aula
puede generar un ambiente propicio para el desarrollo del pensamiento creativo.

e Proporcionarles una opinion personalizada. Cuando se realizan las evaluaciones,
los docentes suelen limitarse a la entrega de calificaciones. Resulta muy
importante que el docente proporcione a cada alumno una retroalimentacion
personalizada, dedicandole asi un tiempo a explicarle los puntos fuertes de su
trabajo, como aquellos que es preciso que mejore.

e Cambiar los roles. Crear espacios en los que los alumnos sean los encargados de
transmitir los conocimientos.

e Potenciar los talentos individuales. El docente puede preguntarle a cada alumno
sobre qué materia tiene mas curiosidad e interés, para asi realizar actividades en
las que ¢l pueda ser el protagonista.

e Hacer uso de la tecnologia. El docente debe conocer e investigar sobre las
herramientas que le brinda la tecnologia.

e Diseiiar lecciones multidisciplinarias y transversales. El docente debe ensefiar las
materias, haciendo uso de diferentes conocimientos y disciplinas que

complementen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.4.3.  El pensamiento creativo en el alumnado

La construccion del conocimiento en el contexto de la educacion estd originando nuevas

modalidades en las que el profesor adquiere el rol de mediador y guia de la actividad,
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mientras que el alumno es el responsable de su propio proceso de aprendizaje (Miranda,

2022).

El aprendizaje tiene lugar a través de la actividad conjunta con otros sujetos por medio de
la interaccién y comunicacion, y su resultado principal son las transformaciones en el
desarrollo fisico y psiquico del estudiante. Durante el aprendizaje el alumno es un sujeto
consciente, activo y orientado hacia un objetivo. Para poder lograrlo, los alumnos deben

recibir de manera progresiva cierto grado de responsabilidad dentro del aula (Quimis et

al., 2019).

Algunas de las caracteristicas mas frecuentes que han desarrollado los alumnos a través
del pensamiento creativo son: capacidad de percepcion o planificacion a largo plazo,
autodisciplina y eficiencia en el estudio, inquietud por el conocimiento, deseo de saber,
confianza en si mismos, originalidad en su area de interés, pensamiento productivo,
motivacion, interés, dedicacidon, capacidad empatica (suele verse reflejada en una
sensibilidad ante los procesos y sucesos sociales) y conciencia de diferencia entre sus

intereses y los intereses de sus compaifieros (Velazquez, 2012).
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3.METODOLOGIA

La metodologia que se ha empleado para la busqueda de informacion y posterior
elaboracion del marco teérico ha sido un estudio a nivel descriptivo, de enfoque
cualitativo y método bibliografico. Para la busqueda de informacién se utilizaron las
siguientes bases de datos: Elibro, Google Scholar, Ebsco, Dialnet y Proquest. Se
seleccionaron 26 articulos en revistas cientificas, libros y tesis doctorales relacionados
con la creatividad, el pensamiento creativo y su desarrollo en el alumnado dentro del
sistema educativo. Todos ellos publicados entre el 2010 y el 2023 en espaiiol y en inglés,
salvo para la realizacion de una parte del trabajo que se ha hecho uso de libros de ciertos
autores en especifico, los cuales realizaron sus publicaciones entre el 1962 y el 1996. Para
la bisqueda de articulos y libros se emplearon como buscadores las palabras: creatividad,
pensamiento creativo, pensamiento divergente, educacion creativa, enseflanza creativa,

estrategias creativas o aprendizaje dialogico.

Posteriormente, se ha realizado una descripcion de proyectos educativos a nivel nacional
y europeo, los cuales parten de las bases del pensamiento creativo. Para la realizacion de
la busqueda a nivel nacional se ha utilizado la base de datos INTEF (Instituto Nacional
de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado), ademads, se han realizado
buisquedas en las paginas web sobre educacion de las comunidades autonomas de Espaia.
Por otro lado, para la busqueda de proyectos educativos a nivel Europeo se ha utilizado
la pagina web del programa Erasmus+. En este sentido, se seleccionaron 9 proyectos a
nivel nacional y europeo, sin embargo, se realizé un cribado, que permitié contemplar
unicamente aquellos proyectos que contaban con una descripcion amplia sobre el

proyecto y una estructura organizada de los diferentes apartados.

En base a la necesidad de realizar una evaluacion de los proyectos educativos, se planted
entre otros la posibilidad de realizar un analisis del discurso o un analisis cuantitativo, sin
embargo, todo ello se descartd, debido a que la aplicacion de una rubrica era el
instrumento de evaluacion que mas se ajustaba a este trabajo. Para poder evaluar los
proyectos educativos, se han seleccionado una serie de criterios en base a los elementos
que componen el pensamiento. La ribrica es un recurso que permite la realizacién de una
evaluacion formativa e integral, puesto que tiene un caracter global que permite conocer,
mediante un conjunto de criterios establecidos, que aspectos se pueden mejorar (Conde

& Pozuelo, 2007). De igual manera, se escogi6 la utilizacion de una ribrica a través de
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una escala de Likert, puesto que, permite la realizacion del analisis de los proyectos en

base a los criterios establecidos de forma mas descriptiva.

Los criterios de la rubrica se describiran a continuacion de forma detallada partiendo de

la informacion del marco teodrico del trabajo:

La originalidad, es la capacidad que tiene una persona para generar ideas o soluciones
novedosas en diversas situaciones, en este sentido, se quiere evaluar si los proyectos
educativos estimulan la produccién de ideas y soluciones en el alumnado ante un mismo

problema o situacion.

La flexibilidad, hace referencia a la habilidad que tiene un individuo para adaptarse y
cambiar su opinion por medio de la exploracion de diversas alternativas, por ello, se
quiere evaluar si el proyecto permite a los alumnos buscar soluciones diversas tomando

sus propias decisiones ante el reto o problema que se les presente.

Las conexiones interdisciplinares, implican la integraciéon de diferentes areas del
conocimiento para abordar retos que requieren poder resolverlos de manera enriquecida,
a través de este criterio se quiere evaluar si el proyecto es capaz de incorporar multiples

areas del conocimiento en la realizacion de las actividades o retos que plantea.

La inclusién, vista como un enfoque que pretende crear espacios de aprendizaje en los
que se reconozca y atienda la diversidad del alumnado, es por ello que, se quiere evaluar
si el proyecto cuenta con apartados en especifico sobre la atencion a la diversidad, con el

fin de lograr una inclusion efectiva de todo el alumnado.

La formaciéon del profesorado, se refiere al proceso fundamental para capacitar a los
docentes en el desempefo de su rol de manera efectiva, en este sentido, se quiere evaluar

si el profesorado cuenta con formacidn previa para la puesta en marcha del proyecto.

Los recursos materiales, son aquellos instrumentos que se utilizan para facilitar el proceso
de ensenanza aprendizaje, por ello, se quiere evaluar si el proyecto cuenta con recursos

materiales para que este se lleve a cabo de manera efectiva.

En este sentido, se ha descartado evaluar criterios como el riesgo asumido, la fluidez o la
resolucion de problemas, puesto que algunos son muy semejantes a los que se han
contemplado, y otros resulta muy complicado poder realizar una evaluacion en base a la

informacion que se detalla en cada proyecto.
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Los criterios mencionados se han evaluado en base a cuatro niveles, el nivel 1 hace
referencia a que el proyecto no contempla el criterio, y el nivel 4 a que el proyecto

contempla el criterio de forma excelente.

A lo largo de la evaluacion de los proyectos se han encontrado algunas limitaciones que
han incidido en su elaboracion. Una de las limitaciones que se ha encontrado durante la
evaluacion de los proyectos, es que a pesar de que los criterios que se han utilizado son
especificos, en ocasiones no ha sido posible conocer en qué nivel se estd cumpliendo
dicho criterio en el proyecto. Otra de las limitaciones, es que en ocasiones, aunque alguno
de los criterios no se haya visto contemplado en la descripcion del proyecto, puede que
este si que se haya cumplido durante la ejecucion del proyecto. Por lo tanto, hubiese
resultado de gran utilidad para la evaluacion, la realizacion de una observacion no
participante por parte del evaluador en cada uno de los proyectos elegidos, sin embargo

esto no ha sido posible ya que estos han finalizado.

Tras ello se ha elaborado una situacion de aprendizaje en uno de los modulos del ciclo de
Técnico Superior de Educacion Infantil, con el proposito de que los diferentes apartados
que componen dicha propuesta favorezcan en el alumnado la adquisicion de habilidades
y estrategias para alcanzar el desarrollo del pensamiento creativo. Por ultimo se ha
realizado una evaluacion de la situacion de aprendizaje utilizando la ribrica realizada
para evaluar los proyectos, con el fin de conocer en qué nivel se encuentran alcanzados
cada uno de los criterios establecidos. La limitacion que se ha encontrado durante la
aplicacion de la rubrica a la situacion de aprendizaje es que esta puede tener un cierto
sesgo de subjetividad puesto que ha sido evaluada por la misma persona que ha elaborado
dicha propuesta. Para que la evaluacion fuese mas objetiva, hubiese sido necesario la
aplicacion de esta rubrica por parte de un agente externo con formacion en este tema, sin

embargo, todo ello excede a las posibilidades del Trabajo de Fin de Master.
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4. RESULTADOS

4.1. Descripcion de los proyectos educativos

La situacion actual requiere cada vez mas de la implementacion de proyectos educativos
centrados en el desarrollo de habilidades como el pensamiento creativo. Desde hace un
tiempo estos proyectos han comenzado a tener una gran importancia dentro del curriculo
escolar. A través de estas experiencias, se busca fomentar entornos en los que la
exploracion y la curiosidad pasan a tener una gran importancia dentro del proceso

educativo.

Para centrarnos en la realidad educativa actual, a continuacion, se van a exponer diversos
proyectos educativos que se han llevado a cabo durante los ultimos afios en educacion
secundaria y formacidon profesional, tanto a nivel nacional como a nivel europeo, los
cuales tratan de desarrollar el pensamiento creativo en el alumnado, por medio de la

implementacion de metodologias activas y nuevos entornos de aprendizaje.

4.1.1.  Proyectos educativos nacionales
4.1.1.1.  Proyecto “IntegraCiencia”

El proyecto de innovacion educativa interdisciplinar “IntegraCiencia” se ha llevado a
cabo en el IES Sdenz de Buruaga (Mérida). Con motivo de la falta de motivacion por
parte del alumnado, y la necesidad de atender a la diversidad de ritmos de aprendizaje, el
proyecto tenia como objetivo principal educar en ciencias al alumnado a través de la
promocion de la divulgacion y el acercamiento de los contenidos y aspectos
fundamentales de las diferentes disciplinas (biologia, fisica, quimica, matematicas y
tecnologia), para su posterior aplicacion en la vida diaria desarrollando su interés y

creatividad a través de la innovacion (IES Saenz de Buruaga, s.f.).

Para ello, han utilizado una metodologia activa basada en el ABP (aprendizaje basado en
problemas), facilitando de esta forma la atencion a la diversidad, asi como su inclusion
con el resto del alumnado. Ademas, han contado con la participacion de las familias del
centro, las cuales se han implicado de manera activa en el desarrollo de algunas de las

actividades que se han llevado a cabo (IES Séenz de Buruaga, s.f.).

Segtin IES Saenz de Buruaga (s.f.), algunos de los microproyectos que han llevado a cabo

han sido:

20



- Superchefs (alumnado de 3°): se trata de un reto en el que el alumnado ha
aprendido a diferenciar los alimentos nutritivos (entendiendo como los procesa y
utiliza el organismo) a través de su investigacion, para posteriormente disefar
dietas saludables para los recreos a través de tripticos que se han repartido entre
el resto de sus compafieros, con el fin de concienciar sobre la importancia de los
buenos hébitos alimenticios.

- Hospital Emocion (alumnado de 1° y 3°): consistio en la realizacion del disefo de
una campafia divulgativa de promocion de habitos saludables mediante diferentes
formatos (exposiciones, posters, debates, demostraciones...) a través del blog,
redes sociales del centro y en la Feria de Ciencia con el objetivo principal de que
el alumnado tanto a nivel individual como de forma colectiva tomase conciencia

sobre la influencia que tienen los héabitos de vida para la salud.
4.1.1.2.  Proyecto “Miradas”

El proyecto “Miradas” se ha llevado a cabo en el grado superior de Educacion Infantil del
IES Fernando de Rojas de Salamanca entre el curso 2012-2013, y su objetivo principal
fue promover que el alumnado del grado cambie su forma de comprender la atencion a la
infancia a través de la incorporacion de una vision basada en el respeto a los procesos
evolutivos. Para poner en marcha este proyecto, se ha incorporado en el aula una
metodologia basada en el aprendizaje basado en proyectos (ABP), el aprendizaje servicio
(ApS), y también en el sistema pedagdgico de las escuelas Reggio Emilia quienes
defienden una educacion que fomente la creatividad innata de los/as nifios/as. Para ello,
se ha trabajado junto con el Centro de Arte Contemporaneo Domus Artium 2002 de
Salamanca, en la que el alumnado ha tenido la oportunidad de trabajar en consonancia
con diferentes artistas en el disefio, montaje y dinamizacion de una instalacion ludica

dirigida a la infancia (Miradas, 2022).

Como punto de partida del proyecto se ha realizado una busqueda de referentes a través
de la realizacion de jornadas conjuntas entre profesionales de este sector, junto con el
profesorado y alumnado del centro. Al mismo tiempo, se establecié una conexion con el
centro de arte de la ciudad. A lo largo de los diferentes trimestres, el alumnado se ha
organizado por grupos, y su tiempo se ha dividido en dos partes, por un lado, al proyecto
y su seguimiento, y por otro, en la profundizacion de los contenidos a través de sesiones

magistrales, charlas de profesionales, visitas a diferentes entidades, etc. (Miradas, 2022).
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La evaluacion del proyecto se ha realizado desde diferentes puntos: evaluacion del
alumnado (a través de rubricas), evaluacion por parte del sector profesional, evaluacion
del impacto y evaluacion interna del equipo (por medio de reuniones). Para finalizar, se
paso al montaje y la puesta en marcha de la instalacion ludica. Por las mafanas se ha
invitado a diferentes escuelas para que el alumnado infantil pudiese disfrutar de las
instalaciones, a la vez que el alumnado del grado dinamizaba cada una de ellas (Miradas,

2022).
4.1.1.3.  Proyecto “Ciclos de alto rendimiento — Ethazi”

Este modelo se desarrolld en el curso 2013-2014 como una experiencia piloto en cinco
centros de formacion profesional tanto publicos como concertados de Euskadi. El
elemento sobre el que se articula es el modelo de aprendizaje colaborativo basado en retos

(Eizaguirre, Altuna & Ferndndez, 2018).

El planteamiento de un problema, su transformacioén en un reto y la obtencién de un
resultado se estructura tanto en las competencias técnicas y especificas de cada ciclo,
como en las competencias transversales. Los problemas son planteados a la clase
configurada por equipos, en los que el proceso de trabajo posibilita al alumnado vivir el
problema como un reto ante el que tienen la oportunidad de generar diversos
conocimientos aportdndoles las mejores soluciones. Este modelo ha posibilitado una
reinterpretacion de la mecéanica del aprendizaje, la interpretacion que mas se ajusta a este
modelo es la del aprendizaje como un proceso de evolucion, donde el alumnado es el
principal responsable. El aprendizaje basado en retos es utilizado como una herramienta
pedagdgica, formada por un conjunto de retos que buscan un progreso de desarrollo

competencial (Eizaguirre, Altuna & Fernandez, 2018).

El equipo docente esta compuesto por un numero reducido de miembros, en los que prima
el trabajo en equipo y la responsabilidad de que el desarrollo del aprendizaje se ajuste a
las necesidades que el alumnado demande en cada momento. El profesorado ha contado
ademas con los recursos necesarios para la puesta en marcha del proyecto en cada uno de

los centros (Eizaguirre, Altuna & Fernandez, 2018).

Siguiendo con Eizaguirre, Altuna & Fernandez (2018), las caracteristicas principales de

este modelo son:

- Experiencia activo — colaborativa. Apuestan por un aprendizaje consciente y

autébnomo centrado en el alumnado a través de metodologias activas.
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- Proceso creativo. Los retos siempre permiten multiples soluciones, para ello es
necesario: identificar el foco, idear soluciones (pensamiento divergente) y
seleccionar la solucién que mas valor tenga (pensamiento convergente). De esta
manera los alumnos entrenan diversas estrategias y habilidades de pensamiento.

- Situacion cercana a la realidad laboral y social. A través de los procesos reflexivos
se trabajan diversos valores, y al mismo tiempo se desarrollan diferentes
competencias técnicas, personales y sociales.

- Propuesta estimulante. Los retos estan disefiados como elementos desafiantes que
les permiten manejar la incertidumbre y la gestion emocional (la sorpresa, la
curiosidad, la seguridad, la admiracion, etc.).

- Herramienta-medio de aprendizaje. Los retos son un medio que fomenta un
proceso de evolucion y transformacion profesional, personal y social. Esto se
consigue por medio de una evaluacidon entendida como una evolucion de las

competencias de cada individuo.

4.1.2.  Proyectos educativos europeos

4.1.2.1.  Project “To be or not to be well? — Drama and theatre in education”

El proyecto “To be or not to be well? — Drama and theatre in education” fue creado y
disefiado por organizaciones no gubernamentales de centro y oriente de Europa y Reino
Unido, con el fin de compartir conocimientos y desarrollar productos intelectuales que
ayudasen a la comunidad educativa a mejorar su bienestar psicologico, a través del
proceso individual de ensefianza — aprendizaje, con el fin de prevenir el abandono escolar
(Ballin, Brown, Cisovska, Brigg, Doczi-Vamos, Hinks, Janebova, Jozifek, Lendvai &

Polankova, 2021).

Las investigaciones recientes muestran que los nifios y jovenes que tienen una baja
conexion con el entorno escolar son mas propensos a abusar de sustancias nocivas, lo cual
hace que tengan un mayor riesgo de sufrir problemas relacionados con la salud fisica y/o
mental, y, por ende, que abandonen el entorno escolar de forma temprana. Es posible
alcanzar un nivel mas alto de conexion escolar a través de los crecientes sentimientos
positivos conectados con la escuela. Los maestros y educadores en Europa central estan
sobrecargados de tareas y procedimientos burocraticos, mientras que reciben muy poco
apoyo en métodos atractivos para alcanzar un nivel mas alto de conexion escolar (Ballin

etal., 2021).
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Este proyecto forma parte del programa Erasmus+ de la Union Europea, y se ha llevado
a cabo en diferentes instituciones educativas de Chequia, Hungria, Polonia y Reino
Unido, teniendo como objetivos generales: desarrollar médulos para la formacion del
profesorado, para que posteriormente puedan emplearlos como planes de estudios en la
formacion del alumnado utilizando el drama y el teatro como técnicas educativas;
proporcionar apoyo y orientacion al profesorado para que sean capaces de adaptarse a los
desafios del sistema educativo, desarrollando un sentimiento positivo y una alta conexion
con la escuela; conceder un espacio al teatro en los métodos educativos, descubriendo
como este permite innovar y mejorar el aprendizaje; y por ultimo, proporcionar
herramientas al profesorado sobre los métodos colaborativos y el pensamiento divergente

(Ballin et al., 2021).
4.1.2.2.  Project “Digital Director”

El proyecto “Digital Director” formo parte del programa Erasmus+ de la Unién Europea
y del Servicio de Intercambio Pedagdgico (también conocido con su nombre original
como Péddagogische Austauschdienst). Este proyecto tenia como objetivo principal,
mejorar las habilidades de grabacion y TIC (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion) del alumnado, pero también del profesorado implicado, mediante la
creacion de cortometrajes sobre problemas politicos, psicologicos y sociales (Digital

Director, s.f.).

La primera reunion que tuvieron fue en Estambul, y la conformaron profesores y
directivos de los colegios/institutos que formaban parte del proyecto de los siguientes
paises: Croacia (Srednja skola — Centar za odgoj i obrazovanje), Turquia (Seyh Samil
Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi), Alemania (IGS Busecker Tal), Espafia
(Institut Aiguaviva) y Rumania (Colegiul Economic “Viillor”). En esta reunion ademas,
decidieron los temas sobre los que iban a realizar las grabaciones, los cuales fueron: la
desigualdad de género en Espafia, la democracia y sus amenazas en Alemania, las formas
actuales de crear relaciones entre los jévenes en Croacia, y Europa nos une en Rumania

(Digital Director, s.f.).
4.1.2.3.  Project “Opening the door to outdoor”

El proyecto “Opening the door to outdoor” se llevo a cabo dentro del programa Erasmus+

entre el afio 2020 y el 2023 en seis paises desde el norte hasta el sur de Europa, entre los
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que se encuentran: Islandia, Irlanda del Norte, Paises Bajos, Alemania, Croacia y Grecia

(Opening the door to outdoor, 2022).

Las investigaciones que se han realizado en los ultimos afos han demostrado que la
motivacion del alumnado por aprender estd disminuyendo, y que ademads, no hay un
verdadero reconocimiento de los beneficios que tiene el aprendizaje al aire libre, es por
ello que este proyecto tuvo como objetivo principal permitir al alumnado adquirir nuevos
estilos de aprendizaje basados en el “aprender haciendo”, lo cual les permiti6 adquirir
aprendizajes que les serviran para vivir en un mundo que se encuentra en constante
cambio siendo capaces de adaptarse a la sociedad actual (Opening the door to outdoor,

2022).

Para ello, el proyecto se desarroll6 a través de una serie de estancias (cinco de las estancias
estuvieron dirigidas al alumnado y dos de las estancias estuvieron dirigidas al profesorado
implicado en el proyecto) en cada uno de los paises participantes, con el objetivo de
mejorar las competencias clave de todos los implicados mediante el desarrollo de
habilidades lingiiisticas, el uso de la tecnologia, las competencias sociales y civicas y el
desarrollo del inglés. El alumnado de cada pais participante se encargd de realizar una
“caja cultural” en la que se incluia contenido tedrico que posteriormente enviaron al resto
de paises participantes, para que los alumnos ampliasen sus conocimientos. Ademas, el
profesorado contd con materiales disponibles online tanto en la lengua de los paises

participantes, como también en inglés (Opening the door to outdoor, 2022).

Para la realizacion de las actividades, se encargaron de convertir Islandia en un aula de
geografia abierta con talleres en los que aprendieron acerca de fendmenos naturales como
los volcanes, géiseres y glaciares; Alemania ofrecid lecciones de matematicas y para
aprender a cuidar el medio ambiente; en los Paises Bajos se realizaron actividades para
que el alumnado adquiriera habilidades practicas de la vida cotidiana a través de talleres
artisticos; Croacia por su parte se centr6 en las lecciones de biologia con talleres en cuevas
subterraneas; y por ultimo, Grecia se encargd de las lecciones de historia al aire libre

(Opening the door to outdoor, 2022).

4.2. Evaluacion y analisis de los proyectos

Los resultados de este estudio se presentan en funcién de una serie de criterios extraidos
del marco tedrico del presente Trabajo de Fin de Master, a través de los cuales se ha

elaborado una rubrica que permitira determinar en qué nivel de consecucion se encuentran
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los siguientes criterios:

originalidad, flexibilidad,

conexiones

interdisciplinares,

inclusion, formacion del profesorado y recursos materiales, determinando si se trata o no

de un proyecto que contribuye en el desarrollo del pensamiento creativo en el alumnado

através de diferentes niveles. Todos los criterios se evaluaran teniendo en cuenta 4 niveles

de referencia, en el que el nivel 1 hace referencia a que el criterio se encuentra dentro del

proyecto de forma incompleta, el nivel 2 a que se encuentra en desarrollo, el nivel 3 a que

el criterio se encuentra de forma adecuada, y por el tltimo, el nivel 4 que el criterio se

incorpora de forma excelente en el proyecto.

Las condiciones del estudio han permitido que el analisis de la informacion se realice de

forma directa sin la necesidad de emplear un programa informatico para la gestion y el

analisis de datos.

Tabla 1. Rubrica de evaluacion del pensamiento creativo en proyectos educativos.

RUBRICA DE EVALUACION DEL PENSAMIENTO CREATIVO EN PROYECTOS

EDUCATIVOS
Criterios Nivel 1: Nivel 2: En Nivel 3: Nivel 3:
Incompleto desarrollo Adecuado Excelente

Originalidad El proyecto Las actividades El proyecto El proyecto
ofrece del proyecto trata de permite al
actividades permiten realizar | estimular la alumnado
cerradas que no | algunas produccion de | explorar
permiten a los variaciones, ideas en el nuevas ideas.
alumnos generar | dentro de un alumnado
ideas. marco cerrado. durante la

realizacion de
las actividades.

Flexibilidad El proyecto no El proyecto El proyecto El proyecto
contempla que presenta presenta permite a los
el alumnado limitaciones, las | algunas alumnos
pueda llegar a cuales no situaciones que | buscar
obtener permiten al permiten al diferentes
diferentes alumnado alumnado resultados o
resultados o obtener obtener soluciones.
soluciones. diferentes diferentes

resultados o resultados o
soluciones. soluciones.
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encuentra
especificado en
el proyecto.

participante.

Conexiones El proyecto se | El proyecto tiene | El proyecto El proyecto
. T limita a una sola | en cuenta de integra tres o engloba todas
interdisciplinares | .. . ,
disciplina o solo | manera puntual mas las
tiene en cuenta | contenidos de disciplinas. disciplinas.
la disciplina otras disciplinas,
artistica. pero también
tiene en cuenta la
disciplina
artistica.

Inclusion El proyecto no | La participacion | El proyecto El proyecto
es accesible a en el proyecto es | cuenta con cuenta con
todo el limitada, no se algunas apartados en
alumnado ono | logra incluir a adaptaciones especifico
se contempla la | todo el alumnado | que permiten sobre la
atencion a la por igual. en cierta atencion a la
diversidad. medida la diversidad,

inclusion del para lograr
alumnado. una inclusion
efectiva de
todo el
alumnado.
Formacion del | El profesorado | El profesorado El profesorado | El
no cuenta con cuenta con escasa | cuenta con profesorado
profesorado ., -, .,
formacion para | formacion. formacion cuenta con
la realizacion previa a la una
del proyecto o puesta en formacion
no se encuentra marcha del continua a lo
especificado en proyecto. largo del
el proyecto. proyecto.
Recursos El proyecto no | El proyecto El proyecto El proyecto
. especifica la dispone de permite que ofrece una
materiales . o e )
disponibilidad | recursos los recursos amplia gama
de recursos materiales materiales sean | de recursos
materiales para | escasos o realizados por | materiales
su puesta en limitados. el profesorado | para su
marcha o no se y/o alumnado | realizacion.

Fuente: elaboracion propia.

Atendiendo a los criterios que se encuentran determinados en la rabrica anterior, se va a

realizar un andlisis de los proyectos educativos a nivel nacional y a nivel europeo del

anterior apartado.
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Segun la rbrica aplicada al proyecto “IntegraCiencia” este cuenta con una conexion
interdisciplinar integrando tres o mas disciplinas (nivel 3) y se trata de un proyecto que
cuenta con apartados en especifico sobre la atencion a la diversidad (nivel 4). Sin
embargo, el criterio sobre la originalidad se encuentra en desarrollo (nivel 2), puesto que,
las actividades que se proponen al alumnado pueden ser realizadas bajo unos parametros
previamente establecidos; en cuanto a la flexibilidad, las actividades que se plantean no
permiten al alumnado tomar sus propias decisiones ante el reto o problema que se les
plantee (nivel 2); el proyecto no hace referencia a que el profesorado haya contado con
formacion (nivel 1) y tampoco se especifica que hayan tenido recursos materiales

disponibles para su puesta en marcha (nivel 1).

Segun los criterios evaluados al proyecto “Miradas” este en relacion con la originalidad,
las actividades que se plantean permiten realizar algunas variaciones dentro de un marco
cerrado (nivel 2), ademas, presenta algunas limitaciones en la realizacion de las
actividades lo cual no permite al alumnado ser flexible (nivel 2) ante los diferentes retos
que se les presentan. En el proyecto hay una escasa conexion interdisciplinar puesto que,
parte del médulo del grado superior en el que se encuentra, sin dejar de lado, la disciplina
artistica (nivel 2). Por otra parte, este proyecto no cuenta con apartados en los que se
aborde la atencion a la diversidad (nivel 1); no se especifica que el profesorado haya
contado con formacién (nivel 1), y tampoco que hayan contado con recursos materiales

para su puesta en marcha (nivel 1).

Segtn la rubrica aplicada al proyecto “Ciclos de alto rendimiento — Ethazi” este
promueve la originalidad a través de la estimulacion de la exploracion de nuevas ideas
(nivel 4), ademas de la flexibilidad mediante la busqueda de diversas soluciones ante los
retos que en ¢l se plantean tomando los alumnos sus propias decisiones (nivel 4). Existe
una conexion interdisciplinar entre los modulos de los ciclos de formacion profesional en
los que se lleva a cabo (nivel 3). El proyecto es inclusivo puesto que, cuenta con algunas
adaptaciones que permiten en cierta medida la inclusion de todo el alumnado (nivel 3).
No se especifica que el profesorado haya contado con formacion para la realizacion del
proyecto (nivel 1), sin embargo, si que han contado con una amplia gama de recursos

materiales para su ejecucion (nivel 4).

Segun los criterios evaluados al proyecto “To be or not to be well? — Drama and
theatre in education” este fomenta la originalidad a través de la realizacion de

actividades que permiten al alumnado generar ideas dentro de un marco aparentemente
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cerrado (nivel 2). En cuanto a la flexibilidad, las actividades que se plantean no permiten
obtener diversos resultados (nivel 1). Existe una conexion interdisciplinar, puesto que se
plantea su realizacion a través de diferentes disciplinas, siempre teniendo en cuenta la
artistica (nivel 2). El proyecto no cuenta con un apartado en el que se aborde la inclusion
del alumnado (nivel 1). El profesorado ha contado con una formacion extensa
previamente a su puesta en marcha (nivel 3), ademas, también han contado con una

amplia gama de recursos materiales para su realizacion (nivel 4).

Atendiendo a los criterios evaluados al proyecto “Digital Director” las actividades
fomentan de forma escasa la originalidad puesto que los temas elegidos para la realizacion
del proyecto fueron escogidos por el profesorado de los centros educativos participantes
(nivel 2). En cuanto al fomento de la flexibilidad, se puede decir que si que la fomenta,
pero el proyecto presenta algunas limitaciones las cuales no permiten al alumnado tomar
sus propias decisiones ante el problema o reto que se les presenta (nivel 2). No hay una
conexion interdisciplinar, puesto que el proyecto se enmarca en la asignatura de
tecnologia (nivel 1); el proyecto no cuenta con apartados en especifico en los que se
aborde la inclusion (nivel 1); no se especifica que el profesorado haya recibido formacion

(nivel 1), ni tampoco que hayan contado con recursos materiales (nivel 1).

Segln la ribrica aplicada al proyecto “Opening the door to outdoor” las actividades
fomentan la originalidad puesto que pretenden estimular la produccioén de ideas en el
alumnado (nivel 3). En cuanto a la flexibilidad, el alumnado puede obtener diversos
resultados ante un mismo reto o problema, aunque con algunas limitaciones (nivel 2).
Existe una conexion interdisciplinar, ya que, se abordan tres o mas disciplinas (nivel 3).
El proyecto no tiene un apartado en el que se aborde la atencion a la diversidad, por lo
que, no se sabe si es 0 no inclusivo (nivel 1); no se especifica si el profesorado ha contado
con formacion (nivel 1); y el alumnado participante ha realizado materiales sobre su pais

para el resto de los alumnos (nivel 3).

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos de cada uno de los proyectos educativos
evaluados se ha llegado a la conclusion de que, a pesar contar con enfoque dirigido al
desarrollo del pensamiento creativo del alumnado, ninguno de los proyectos elegidos
alcanza el nivel 4 o de excelencia en todos los criterios propuestos en la rubrica. El
proyecto de “Ciclos de alto rendimiento - Ethazi”, cumple con un nivel 4 en tres de los
cinco criterios propuestos, el proyecto “IntegraCiencia” y el proyecto “To be or not to be

well? — Drama and theatre in education” cumplen con un nivel 4 en uno de los cinco
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criterios, sin embargo, los proyectos “Opening the door to outdoor”, “Miradas” y “Digital
Director” no han alcanzado un nivel 4 en ninguno de los criterios contemplados en la

rabrica de evaluacion.

Este analisis nos ha permitido llegar a la conclusién de que, aunque en los proyectos
educativos seleccionados el enfoque parte principalmente de las bases del pensamiento
creativo, este no llega a alcanzarse por parte del alumnado, puesto que, existen algunas
barreras que le impiden poder desarrollarlo de forma efectiva a través de su participacion
en estos proyectos educativos, sin embargo, puede que haya proyectos que no han sido
considerados para este estudio, que por el contrario cumplan con los criterios

establecidos.

Todo ello nos lleva a considerar la necesidad de realizar una propuesta educativa que se
ajuste a los criterios establecidos en la rtbrica a través de una situacion de aprendizaje
que tenga como fin principal fomentar el desarrollo del pensamiento creativo en el
alumnado de formacion profesional. Para ello se ha escogido el ciclo de Técnico Superior
de Educacion Infantil, en concreto, a través de una unidad del modulo de “Expresion y
Comunicacion”, la cual serd planteada a través de una situacion de aprendizaje en el

siguiente apartado.
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5.SITUACION DE APRENDIZAJE

5.1. Situacion de aprendizaje “Aprender a conocer, hacer,

ser y convivir”

5.1.1.  Titulo y contextualizacion

Tabla 2. Titulo y contextualizacion.

Titulo

Contextualizacion

Aprender a conocer, hacer, ser y

convivir

Esta situacion de aprendizaje se enmarca en el Decreto
67/2008, de 28 de agosto, por el que se establece el
curriculo correspondiente al titulo de Técnico
Superior en Educacion Infantil en la Comunidad de
Castilla y Leon, dentro del moddulo del 1° curso,
denominado Expresion y Comunicacion, en concreto,
en la unidad que hace referencia a la “Implementacion
de actividades favorecedoras del desarrollo de la
expresion plastica, grafica, ritmico-musical, logico
matematica y corporal”.

Su realizacion parte ademds de la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, de
la Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo, de
ordenacion e integracion de la Formacion Profesional
y del Real Decreto 659/2023, de 18 de julio, por el que
se desarrolla la ordenacion del Sistema de Formacion
Profesional, utilizando de forma concreta este Gltimo
para la realizacion del apartado 5.1.5. Atencion a las
diferencias individuales.

Ademas, con motivo de que el curriculo se encuentra
descontextualizado con respecto a las leyes citadas
anteriormente, y tratando de superar las limitaciones
encontradas, algunos de los apartados que componen
la presente situacion de aprendizaje se han elaborado
de forma autdbnoma como son: los indicadores de logro
y el proceso de evaluacion, tratando de garantizar en
todo momento la calidad de la propuesta.

Fuente: elaboracion propia.
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5.1.2. Fundamentacion curricular

5.1.2.1.  Objetivos a los que se pretende contribuir

Partiendo del Decreto 67/2008, de 28 de agosto, por el que se establece el curriculo
correspondiente al titulo de Técnico Superior en Educacion Infantil en la Comunidad de
Castillay Leon los objetivos generales, asi como, especificos a los que pretende contribuir

la presente situacion de aprendizaje son:

Tabla 3. Objetivos generales y especificos.

Objetivos generales Objetivos especificos

OGl1. Identificar y concretar los elementos de | OE. 1.1. Conocer los diferentes tipos
la programacién, relacionandolos con las | de expresion.

caracteristicas del grupo y del contexto para
programar la intervencion educativa y de
atencion social a la infancia.

OG2. Seleccionar y aplicar estrategias de | OE 2.1. Estimular la generacion de
transmision de informacidn relacionandolas | multiples soluciones o resultados ante
con los contenidos a transmitir, su finalidad y | una misma actividad.

los receptores para mejorar la calidad del
servicio.

OE 1.2. Realizar actividades que
estimulen cada tipo de expresion.

OE 2.2. Fomentar la produccion de
nuevas ideas en el alumnado.

OG3. Aplicar dindmicas de grupo y técnicas | OE 3.1. Promover la participacion del
de comunicacion en el equipo de trabajo, | alumnado.
intercambiando informacion y experiencias

o . OE 3.2. Fomentar la reflexion en el
para facilitar la coherencia en el proyecto.

alumnado.

OE 3.3. Favorecer el trabajo en grupo.

Fuente: elaboracion propia.
5.1.2.2.  Contenidos

Esta situacion de aprendizaje se enmarca en el moddulo del 1° curso, denominado
Expresion y Comunicacion, en concreto, en la unidad que hace referencia a la
“Implementacion de actividades favorecedoras del desarrollo de la expresion plastica,
grafica, ritmico-musical, 16gico matematica y corporal”, por lo que, se van a abordar los

siguientes contenidos:

- Estrategias para el desarrollo de la expresion plastica infantil, la expresion grafica
infantil, la expresion ritmico -musical en la infancia, la expresion logico-

matematica en la infancia y la expresion corporal en la infancia.
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- Elaboracion de materiales favorecedores del desarrollo de la expresion plastica,

grafica, ritmico-musical, l6gico matematica y corporal.

- Valoracion de los diferentes modos de expresion de los nifios y nifias.

De forma transversal se trabajardn aspectos como: la educacion en valores (respeto y

resolucion pacifica de conflictos), educacion para la ciudadania global (conciencia sobre

la diversidad cultural y étnica, derechos humanos, derechos de la infancia e igualdad de

género), y educacion digital (analisis critico de la informacion, proteccion de la

privacidad y uso responsable de la tecnologia). Ademas, la presente situacion de

aprendizaje también partird de los contenidos de areas del conocimiento que han sido

trabajados con anterioridad por el alumnado como pueden ser geografia, historia o

filosofia.

5.1.2.3.

los criterios de evaluacion y los indicadores de logro

Resultados de aprendizaje vinculados a las competencias especificas,

Tabla 4. Resultados de aprendizaje vinculados a las competencias especificas,

los criterios de evaluacion y los indicadores de logro.

Resultados de

aprendizaje

Competencias

especificas

Criterios de

evaluacion

Indicadores de logro

RE]1. Planifica
estrategias y
actividades
favorecedoras del
desarrollo de la
expresion y
comunicacion
relacionandolas con
las caracteristicas
individuales y del
grupo al que van
dirigidos.

CEl. Programar la
intervencion
educativa y de
atencion social a la
infancia a partir de
las directrices del
programa de la
institucion y de las
caracteristicas
individuales, del

grupo y del contexto.

2. Se han propuesto
actividades
favorecedoras del
desarrollo de la
expresion y la
comunicacion
apropiadas a las
caracteristicas
evolutivas de los ninos
y nifias.

1.1. Es capaz de

proponer actividades
que favorecen el
desarrollo de la
expresion y
comunicacion.

1.2. Es capaz de escuchar

de forma activa las
propuestas de sus
compafieros.

1.3. Es capaz de elaborar

un discurso para
transmitir sus ideas
de forma clara y
coherente.

RE4. Implementa
actividades
favorecedoras del
desarrollo de la

CE2. Desarrollar las
actividades
programadas,
empleando los

3. Se han elaborado
materiales que
potencian la
adquisicion y

1.4. Se muestra dispuesto

a realizar los
materiales que
requiere la actividad.
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expresion plastica,
grafica, ritmico-
musical, logico
matematica y
corporal
relacionandolas con
los objetivos
previstos y las
estrategias y

recursos apropiados.

recursos y estrategias
metodologicas
apropiados y creando
un clima de
confianza.

desarrollo de la
expresion plastica,
grafica, ritmico-
musical y corporal en
la infancia.

1.5. Es capaz de disefiar
materiales que
fomentan diferentes
formas de expresion.

1.6. Es capaz de utilizar
diferentes soportes y
recursos.

Fuente: elaboracion propia.

5.1.3. Metodologia

5.1.3.1.  Principios didacticos

Esta situacion de aprendizaje se sustenta bajo los siguientes principios didacticos:

Principio de clima social y afectivo, hace referencia a la necesidad de crear un
ambiente dentro del aula en el cual el alumnado se sienta respetado y valorado.
Principio de flexibilidad y variedad metodologica, resulta necesario que el
proceso de ensefianza — aprendizaje se adapte a las necesidades de todos los
alumnos.

Principio de desaprendizaje y reaprendizaje, lo cual requiere que el alumno sea
capaz de dejar conocimientos o creencias ya adquiridos, para poder aprender
nuevas formas de pensar y/o actuar.

Principio de actividad transformadora, hace referencia a que el alumnado a través

del aprendizaje no solo adquiere conocimientos, sino que ademas, el proceso

incide de manera positiva en su desarrollo tanto a nivel individual como social.

5.1.3.2.  Mcétodos

La situacion de aprendizaje se va a estructurar de manera general en el aprendizaje basado

en retos, puesto que, es una de las metodologias que mas fomenta el pensamiento creativo.

El aprendizaje basado en retos (ABR) es una metodologia que permite al alumnado tomar

las riendas de su propio aprendizaje adoptando una actitud reflexiva y critica, a través de

la realizacion de un andlisis del contexto en el que se encuentran, los alumnos son capaces

de encontrar una solucion ante los problemas que se les presentan. Para llevarlo a cabo se

requiere que el docente plantee a sus alumnos retos por medio de preguntas o actividades,

en los que estos tendran que ser capaces de encontrar la soluciéon mas adecuada al
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problema. Algunos de los beneficios que presenta este aprendizaje en el alumnado son:
comprension de los materiales de estudio, motivacion, desarrollo de competencias
sociales (cooperacidon, empatia, colaboracion o implicacion), mejora la capacidad de
escucha, conexion con la comunidad, potenciacioén de habilidades (como la creatividad o
el pensamiento critico), desarrollo de la autonomia, mejora de la autoestima, aceptacion

de los errores, entre otros aspectos (Mosquera, 2019).

De manera especifica los retos de esta propuesta se basardn en el aprendizaje cooperativo

y el aprendizaje basado en el pensamiento o pensamiento eficaz.

El aprendizaje cooperativo es un método de aprendizaje basado en el enfoque interactivo
de organizacion del trabajo dentro de un aula, a través del cual los estudiantes aprenden
de forma conjunta. Algunos de los componentes que destacan la efectividad de este
aprendizaje son: la interdependencia positiva (el éxito de uno de los componentes del
grupo, se encuentra intrinsecamente ligado al éxito del resto), responsabilidad individual,
interaccion cara a cara (los miembros del grupo deben interactuar de forma activa
proporcionandose una retroalimentacion positiva), habilidades interpersonales (requiere
que los componentes del grupo desarrollen habilidades como la comunicacion, la

resolucion de conflictos, la toma de decisiones, etc.), evaluacion y reflexion (Saez, 2018).

Para poder llevarse a cabo es necesario que la clase se divida en pequefios grupos, y que
cada miembro del grupo tenga un rol: el secretario, se encarga de tomar notas para la
elaboracion del trabajo y de ordenar los materiales; el portavoz, se encarga de exponer las
ideas tanto al profesor, como al resto de grupos; el coordinador, se encarga de fomentar
la participacion de todos los miembros y de asignar las tareas; y por ultimo, el controlador,

tiene el rol de asegurarse de que el grupo realice las actividades.

El aprendizaje basado en el pensamiento o pensamiento eficaz hace referencia a la
aplicacion estratégica y competente de destrezas de pensamiento y habitos mentales que
permiten al individuo llevar a cabo actos como: la toma dediciones, la argumentacion, asi
como, otras acciones criticas, analiticas y creativas. Este aprendizaje pone el valor en las
habilidades, herramientas, destrezas de pensamiento y habitos de la mente de las que
dispone el individuo con el fin de lograr un resultado 6ptimo. Para lograr un pensamiento
eficaz son necesarias las siguientes funciones: las destrezas de pensamiento, es decir,
utilizar procedimientos mentales especificos que permitan realizar ejercicios de
pensamiento determinados; los habitos de la mente, conduciendo dichos procesos dando

lugar a comportamientos mentales amplios y productivos que se encuentran relacionados
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con el pensamiento; y por ultimo, la metacognicion, a través de la realizacion de ambas
funciones basandose en la valoracion entre lo que te han pedido y lo que vas a hacer para

llevarlo a cabo (Swartz, Costa, Beyer, Reagan & Kallick, 2013).
5.1.3.3.  Técnicas

La tertulia dialdgica es una técnica que permite establecer en el aula un espacio para el
aprendizaje y el didlogo con el alumnado, en torno a una lectura o un tema en especifico.
El debate que se genera a partir de la tertulia dial6gica permite compartir interpretaciones
y reflexiones sobre aspectos de interés como pueden ser los derechos humanos, la
igualdad de género, el racismo, entre otros. A través de la tertulia dialdgica se potencian
competencias como: el habito lector, el didlogo igualitario, la motivacion, la curiosidad,
etc. En este espacio el profesor adquiere el papel de moderador, encargandose de
dinamizar la participacioén del alumnado, conceder los turnos de palabra y controlar los

tiempos de las intervenciones (Algar, 2020).

La técnica seis sombreros para pensar fue desarrollada por el psicologo Edward De Bono.
Esta técnica se sustenta en la idea de que para afrontar un problema este no se puede
resolver con un unico modo de pensamiento, puesto que no permite tener en cuenta todas
las posibilidades para su resolucion, es por ello que a través de esta técnica se da la
posibilidad de poder hacerlo a través del uso de seis enfoques de pensamiento distintos.
Cada sombrero tiene un color y un tipo de pensamiento, de manera que: el sombrero
blanco tiene un enfoque objetivo, el sombrero negro tiene una perspectiva critica, el
sombrero verde tiene una perspectiva creativa, el sombrero rojo tiene una perspectiva
emocional, el sombrero amarillo tiene una perspectiva optimista y el sombrero azul tiene

una perspectiva procesual (Saavedra, s.f.).

La técnica del brainstorming o lluvia de ideas tiene como objetivo principal recopilar de
forma rapida ideas para encontrar soluciones ante problemas o desafios. Algunas de las
reglas bésicas para que esta técnica resulte productiva son: que los alumnos deban recoger
todas las ideas (la espontaneidad favorece la creatividad), que no se pueden emitir criticas
ante las ideas que se produzcan y que es necesario registrar todas las ideas. Para finalizar
es importante que las ideas se pongan en comun, y se debata para seleccionar aquellas
ideas que pueden ser mas utiles y viables seglin el problema que se presente (Universidad

Europea, 2024).
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5.1.4. Cronograma

Partiendo del Anexo II sobre la organizacion y distribucion horaria dentro del Decreto

67/2008, de 28 de agosto, por el que se establece el curriculo correspondiente al titulo de

Técnico Superior en Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn, el modulo

de Expresion y Comunicacion tiene una duracion en el curriculo de 170 horas, por lo que,

semanalmente se imparte durante 5 horas. En la tabla que se dispone a continuacion se

mostraran sombreados de color verde aquellos dias en los que se lleve a cabo la situacion

de aprendizaje.

Tabla 5. Cronograma.

Cronograma — Febrero de 2026

Lunes Martes Miércoles Jueves | Viernes
2 3 4 5 6
Reto 1 (3h) Reto 2 (2h)
9 10 11 12 13
Reto 3 (1h)
Reto 3 (3h)
Reto 4 (1h)
16 17 18 19 20
Reto 4 (2h 30min) Reto 6 (2h)
Reto 5 (30 min)
23 24 25 26 27
Reto 6 (3h) Reto 6 (2h)

Fuente: elaboracion propia.

5.1.5. Atencion a las diferencias individuales

La participacion del alumnado en las actividades que se plantean implica aprender,

trabajar o jugar en colaboracion con los demds. El término inclusion en el sistema

educativo se relaciona con: incrementar la participacion de los alumnos en las actividades

de ensenanza-aprendizaje, apoyar el sentimiento de pertenencia, enfatizar el proceso de
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desarrollo, fomentar las relaciones entre la escuela y la comunidad, reconocer el derecho
de todos los estudiantes a una educacion de calidad, reducir la discriminacién, la
exclusion y las barreras para el aprendizaje y la participacion de todos los individuos

(Booth & Ainscow, 2015).

En este sentido, se ha tratado de disefiar una situacion de aprendizaje inclusiva, en la que
las adaptaciones sean minimas, ya que, los retos que se presentan en el siguiente apartado

se han elaborado ateniendo los parametros de la inclusion.

Segun el Real Decreto 659/2023, de 18 de julio, por el que se desarrolla la ordenacién del
Sistema de Formacion Profesional, en el articulo 15, se hace referencia a la “atencion a
las diferencias individuales™ especificandose que las administraciones responsables de
cada oferta formativa fomentaran la inclusion, equidad, la no discriminacion y la igualdad
de oportunidades en la formaciéon profesional, adaptando medidas de flexibilizacion y
alternativas metodologicas de adaptacion temporal, disefio universal y accesibilidad al
curriculo permitiendo un acceso de calidad en igualdad de oportunidades a todo el

alumnado de formacion profesional.

Conforme al articulo 15 del Real Decreto 659/2023, de 18 de julio, por el que se desarrolla
la ordenacion del Sistema de Formacion Profesional, se entiende por personas con
necesidades especificas de apoyo educativo aquellas que precisen una atencion diferente
a la ordinaria durante su formacion, con el fin de que puedan alcanzar las competencias

personales y profesionales previstas en cada accion formativa.

En el caso de que algunos de los/as alumnos/as presentard necesidades especificas de
apoyo educativo se tomaran las decisiones necesarias de acuerdo con los informes
aportados por parte del departamento de orientacion del centro educativo, con el fin de
realizar adaptaciones metodoldgicas y procedimientos de evaluacion que den respuesta a
sus necesidades personales.

Con el fin de proporcionar una respuesta educativa ajustada a las necesidades de cada
alumno/a se fomentara el uso de metodologias activas, se realizard una orientacion y
tutorizacion individualizada, adaptaciones en las actividades, utilizacion de métodos de
evaluacion alternativos, coordinacion con el resto del equipo docente del grado, etc. con
el objetivo de realizar un acompanamiento durante su proceso de ensefianza-aprendizaje

que le permita desarrollarse tanto a nivel personal como profesional.
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5.1.6. Retos

Para comenzar, se presentard la unidad a tratar a través de una historia que cuenta una
problematica, la cual tienen que resolver a través de la consecucion de una serie de retos.
Los retos que el alumnado tiene que realizar, integran aspectos tedricos y practicos desde
una perspectiva que tiene como fin invitar al alumnado a la exploracion. A través de los
retos, no se pretende que el alumnado consiga alcanzar una solucion preestablecida, sino
que por el contrario, estos van a tratar de conceder al alumnado la oportunidad de explorar
de manera divergente diferentes ideas o soluciones para la realizacion de cada tarea,
donde la importancia no resida en el producto final, sino en el proceso que cada alumno

ha seguido hasta conseguir el resultado.
5.1.6.1.  Reto 1. Didalogo — expresando

Tabla 6. Reto 1. Didlogo — expresando.

Reto 1. Dialogo - expresando

La clase comenzara con una historia (ver en Anexo 9.1).

“Bienvenidos/as, antes de comenzar me
gustaria contaros una historia: cuenta la
leyenda, que en esta aula hace muchos
afios se escondié un tesoro de prestigioso
valor, que permitia que generacion tras
generacion el alumnado se llevase consigo
o una gran cantidad de herramientas e
Historia
instrumentos, los cuales les permitian
posteriormente  ser unos  grandes
profesionales como técnicos de Ila
educacion infantil. Vuestra mision a partir
de ahora consistird en conseguir las pistas
a través de los diferentes retos que se os
van a plantear. A pesar de que os llevara
tiempo, estoy segura de que, con la
implicacion de todo el grupo, lo

conseguiréis encontrar”.
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Posteriormente, se realizard al alumnado una serie de preguntas con el fin de conocer
sus conocimientos previos sobre el tema. Posteriormente se les contard sobre que trata

el primer reto.

“Entonces segun algunos autores ;Qué es
la expresion? ;Cémo se trabaja la
expresion en la infancia?, etc. Para buscar
Reto . . .
esta informacion, solo podéis hacer uso de
los libros que se encuentran guardados en

una parte del instituto”.

El alumnado tendr4d que acudir a la biblioteca del centro. Una vez se encuentren alli
tendran que hacer una busqueda de aquellos libros que les aporten contenidos sobre la
expresion en la infancia. Cuando todos los grupos hayan conseguido la informacion,
dentro de la biblioteca se creard un espacio en el que el alumnado tendra la oportunidad
de compartir los conceptos e ideas que han encontrado a través de una tertulia dialogica

(ver en Anexo 9.2), lo cual les permitird ampliar sus conocimientos sobre el tema.

Fuente: elaboracion propia.
5.1.6.2.  Reto 2. Galeria de expresiones

Tabla 7. Reto 2. Galeria de expresiones.

Reto 2. Galeria de expresiones

“Por grupos al azar tendréis que investigar
a través de internet sobre un tema y
posteriormente tendréis que explicarselo
Reto &
al resto de vuestros compaiieros usando un
tipo de expresion (plastica, grafica,

ritmico — musical, 16gico — matematica o

corporal)”

Fuente: elaboracion propia.
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5.1.6.3. Reto 3. ;Cudntos usos puede tener un mismo objeto?

Tabla 8. Reto 3. ;Cudantos usos puede tener un mismo objeto?

Reto 3. ;Cuantos usos puede tener un mismo objeto?

“;Cuantos usos puede tener un mismo
objeto? Para ello se proyectaran a través
de una presentaciéon (ver en Anexo 9.3)
Reto . ., .
una serie de imagenes de objetos y cada
estudiante podra decir que usos se pueden

dar a un mismo objeto, generandose un

debate entre el alumnado™.

Posteriormente, a través de la técnica de “Seis sombreros para pensar” se realizaran
seis agrupaciones compuestas por 2 o 3 alumnos cada una de ellas. Se elegira un objeto
(diferente a los vistos anteriormente en imagenes). Cada agrupacion tendra un

sombrero, una funcidon y una serie de preguntas a las que tendrdn que responder:

e Sombrero blanco: tiene una perspectiva objetiva centrada en la busqueda de
datos y hechos. Tendran que responder a preguntas como: ;Qué caracteristicas
tiene el objeto? ;De qué esta hecho el objeto? ;Cual es su propdsito?

e Sombrero negro: tiene una perspectiva critica y de juicio centrada en las
dificultades. Tendrdn que responder a preguntas como: ;Qué limitaciones
presenta este objeto para la expresion? ;Qué riesgo implica su uso? ;Qué no
puede hacer?

e Sombrero verde: tiene una perspectiva creativa centrada en la busqueda de
nuevas ideas. Tendran que responder a preguntas como: ;Qué usos alternativos
podria tener para la expresion? ;Podriamos modificarlo para que tenga un
nuevo propdsito?

e Sombrero rojo: tiene una perspectiva intuitiva y emocional. Tendrdn que
responder a preguntas como: ;Qué piensa la gente de este objeto? ;Qué
sensacion te provoca? ;Hay alguna emocion que este asociada a su uso?

e Sombrero amarillo: tiene una perspectiva optimista centrada en los beneficios

y las posibilidades. Tendran que responder a preguntas como: ;Qué ventajas
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puede tener utilizar este objeto para la expresion? ;Qué tipos de expresion se
pueden trabajar con ¢1? ;De qué forma?

e Sombrero azul: tiene una perspectiva procesual, centrada en ordenar las ideas.
Tendrén que responder a preguntas como: ;Qué propuestas podemos desarrollar

usando este objeto para trabajar la expresion en la infancia?

A lo largo de este proceso iran compartiendo las ideas que han tenido de forma

grupal.

Fuente: elaboracion propia.

5.1.6.4. Reto 4. Los juegos tradicionales infantiles en diferentes partes del

mundo

Tabla 9. Reto 4. Los juegos tradicionales infantiles en diferentes partes del mundo.

Reto 4. Los juegos tradicionales infantiles en diferentes partes del mundo

“Alo largo de vuestra infancia seguro que
habéis jugado con vuestros compafieros y
amigos, pero alguna vez os habéis
preguntado /a qué se jugara en otras partes
del mundo? Pues bien, por grupos de 3 0 4
Reto personas cada uno, al azar vais a escoger
una zona geografica sobre la que tendréis
que realizar la busqueda, sin embargo,
para poder encontrarlo tendréis que buscar
a personas que se encuentren dentro del
instituto que procedan o conozcan juegos

tradicionales de esas partes del mundo”

Una vez realizada la biisqueda y seleccion de entre dos y tres juegos tradicionales, cada

grupo tendra que exponerlo en el aula junto al resto de sus compafieros.

Fuente: elaboracion propia.
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5.1.6.5. Reto 5. Lluvia de experiencias

Tabla 10. Reto 5. Lluvia de experiencias.

Reto 5. Lluvia de experiencias

“.Qué tipos de experiencias pueden

Reto fomentar la expresion y comunicacion

durante la infancia?”

En un post-it cada alumno tendréa que escribir al menos una aportacion que responda a

la pregunta.

Cuando todos hayan terminado de escribir, compartiran sus aportaciones y todas ellas

se incluiran en una cartulina titulada “Lluvia de experiencias”.

Fuente: elaboracion propia.
5.1.6.6.  Reto 6. Construyendo el conocimiento a través de la prdctica

Tabla 11. Reto 6. Construyendo el conocimiento a través de la practica.

Reto 6. Construyendo el conocimiento a través de la practica.

El alumnado tendra que reflexionar sobre las siguientes preguntas: ;Qué pasaria si los
cuentos fueran quienes eligiesen a las personas? ;Como seria el mundo si las personas
nos comunicasemos unicamente a través del baile? ;Y si los nimeros cambiasen de

forma cada dia?

Una vez que la historia esté finalizada, se les comunicard que han llegado al reto final,
se les entregara una caja en la que encontraran anotaciones con el contenido teodrico
que han ido elaborado, una tarjeta con el reto final (ver en Anexo 9.4) y el material

necesario para su elaboracion.

En la tarjeta estard escrito el siguiente
mensaje: “Querido alumno/a a lo largo de
este tiempo he visto como has sido capaz
de contribuir en la construccion de tu

propio aprendizaje, asi como, también en
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Reto

el del resto de tus compaferos/as.
Ademas, has conseguido encontrar el
tesoro tan preciado para el alumnado de
este ciclo, en ¢l he ido guardando todo lo
que habéis sido capaces de crear, pero
tengo un reto final. Partiendo de las
reflexiones que habéis compartido ;serias
capaz de crear un cuento junto al resto de
tus compaieros para contarlo vosotros

mismos en una escuela infantil?”

Para ello se dividira la clase en tres grupos de 5 personas cada uno, los cuales tendran
que inventar una historia destinada a una edad concreta (0-1, 1-2, 2-3) integrando al

menos una de las expresiones trabajadas en el aula.

Por ultimo, todos los grupos tendran la oportunidad de acudir a una escuela infantil

para contar e interpretar la historia que han elaborado.

Fuente: elaboracion propia.

5.1.7.  Planificacion de las actividades
Tabla 12. Planificacion de las actividades.
PLANIFICACION DE LAS ACTIVIDADES
Actividad / Metodologia / | Agrupamiento Material Espacio
Reto Técnica
Reto 1 — Tertulia Toda la clase. - Libros. Elaulayla | 2 horas.
Dialogo — dialogica. biblioteca.
Expresando.
Reto 2 — Aprendizaje - Ordenadores. | El aula. 3 horas.
Galeria de cooperativo - Pizarra digital.
expresiones.
Reto 3 — Aprendizaje - Pizarra digital. | El aula. 4 horas.
(Cuantos usos | cooperativo. - Recursos
puede tener un | Técnica: Seis online.

mismo objeto?

sombreros para

pensar.

- Caja de carton.
- Seis sombreros
de colores.
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Reto 4 — Los Aprendizaje Grupos - Ordenadores. | El aula. 3 horas 'y
juegos cooperativo. pequefios. - Materiales para 30
tradicionales Aprendizaje los juegos que minutos.
infantiles en basado en el escojan.
diferentes pensamiento. - Folios.
partes del
mundo.
Reto 5 — Lluvia | Técnica del Toda la clase. - Post-it. El aula. 30 min.
de experiencias. | brainstorming. - Cartulina.
- Rotulador.
- Boligrafos.
Reto 6 — Aprendizaje Grupos - Materiales Elaulayla | 7 horas
Construyendo cooperativo. pequetios para la escuela
el conocimiento realizacion del infantil.
através de la cuento/historia.
practica.
Fuente: elaboracion propia.
5.1.8.  Evaluacion
5.1.8.1.  Proceso de evaluacion

Tabla 13. Proceso de evaluacion del alumnado.

PROCESO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Instrumento de evaluacion 1 - Trabajo individual en el equipo

Indicadores de logro Herramienta Agente Momento
1.1.Es capaz de proponer Registro Profesor. En todas las
actividades que favorecen el | anecdotico. Heteroevaluacion. | actividades
desarrollo de la expresion y de la
comunicacion. situacion de
aprendizaje.
1.2. Es capaz de escuchar de .,
. Evaluacion
forma activa las propuestas P .
N ormativa.
de sus compaiieros.
1.3.Es capaz de elaborar un
discurso para transmitir sus
ideas de forma clara y
coherente.
Instrumento de evaluacion 2 - Trabajo del equipo
Indicadores de logro Herramienta Agente Momento
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2.1.Se muestra dispuesto a Rubrica de El equipo. En las

realizar los materiales que evaluacion. ., actividades
X . Autoevaluacion
requiere la actividad. grupal que se
’ realizan en
2.2. Es capaz de disefiar grupo.
materiales que fomentan .
i Evaluacion
diferentes formas de .
sumativa.

expresion.

2.3. Es capaz de utilizar
diferentes soportes y
recursos.

Fuente: elaboracion propia.

5.1.8.2. Herramientas

Para poder realizar la evaluacion de la presente situacion de aprendizaje se utilizaran las

siguientes herramientas siguiendo las indicaciones de Garcia & Nicolas (2013):

El registro anecddtico es un informe que describe situaciones, hechos o sucesos
concretos sobre las actitudes, procedimientos o intereses que el profesor considera
importantes sobre un alumno o grupo. Tiene como finalidad realizar un
seguimiento sistematico sobre una situacion determinada para obtener datos
utiles. Resulta necesario resaltar que tanto la observacion como la posterior
descripcion deben realizarse de manera objetiva, describiendo la situacion de
forma precisa y breve. El registro anecddtico se compone de los siguientes
elementos: fecha, hora, nombre del alumno o grupo, actividad evaluada, contexto
de la observacion, descripcion de lo observado e interpretacion de lo observado.

La rubrica es un instrumento de evaluacion que tiene su base en una serie de
indicadores o criterios que permiten ubicar el grado de desarrollo de los
conocimientos, actitudes, habilidades o valores en una escala determinada. El
disefio de la rabrica tiene que considerar una escala de valor numérica, alfabética
o descriptiva relacionada con el nivel de logro alcanzado. Para elaborar una
rubrica es necesario: redactar los indicadores con base en los aprendizajes
esperados, establecer los grados de logros de cada indicador de forma clara y
proponer una escala de valores que sea facil de utilizar y comprender para los

alumnos.
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5.1.8.3. Agentes

Los agentes que componen la evaluacion de esta situacion de aprendizaje son el profesor
(heteroevaluacion) y los alumnos (autoevaluacién). Se habla de heteroevaluacion al
transcurso evaluativo en el que un agente (un profesor) realiza sobre otro (un alumno)
para evaluar su labor o cualidades. A través de este proceso el profesor se encarga de
dirigir, acompaiiar y reforzar los métodos educativos. Por otra parte, la autoevaluacion es
un procedimiento que permite al alumnado analizar, observar, examinar y valorar de
manera sistematica su accion y sus resultados con el fin de mejorar tanto a nivel individual

como grupal (Basurto-Mendoza, Moreira-Cedefio, Velasquez-Espinales & Rodriguez-

Gamez, 2021).
5.1.8.4. Momentos

La evaluacion se va a realizar de manera formativa y sumativa. La evaluacion formativa
la realiza el docente y tiene como objetivo principal facilitar y promover una
transformacion real a través de la modificacion de las concepciones que tienen los
alumnos. En la evaluacion formativa el profesorado tiene interés en valorar los logros que
han alcanzado los alumnos a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Por otro lado,
la evaluacion sumativa también conocida como evaluacion final, es aquella que se realiza
al finalizar una actividad, curso o etapa educativa, y a través de ella el docente puede
conocer en qué nivel el estudiante ha alcanzado los aprendizajes propuestos (Dominguez-

Rodriguez, 2022).
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6. APLICACION DE LA RUBRICA DE
PENSAMIENTO CREATIVO A LA
SITUACION DE APRENDIZAJE

Partiendo de la rubrica del apartado 4.2. Evaluacion y andlisis de los proyectos, también
se va a emplear para evaluar en qué medida la situacion de aprendizaje descrita

anteriormente cumple con cada uno de los criterios propuestos.

En relacion con la originalidad, los retos que se proponen a lo largo de toda la situacion
de aprendizaje fomentan en el alumnado la exploracion de nuevas ideas en cada uno de

los retos que se les presentan (nivel 4).

En cuanto a la flexibilidad, las metodologias utilizadas permiten a los alumnos adaptarse
y cambiar su opinion a través de la busqueda de diferentes soluciones en cada uno de los
retos que se describen, ademds de generar espacios de aprendizaje que permiten el

desarrollo de habilidades en el alumnado (nivel 4).

Con relacion a las conexiones interdisciplinares, no se ha conseguido integrar multiples
areas del conocimiento, sin embargo, si que se ha tratado de que a través de los diferentes
retos se aborden contenidos o dindamicas que tengan relacion con algunas areas del
conocimiento que han sido trabajadas por el alumnado a lo largo de su trayectoria escolar
como son la filosofia, la geografia o la historia, enriqueciendo todo ello el proceso de

ensefanza-aprendizaje (nivel 3).

En cuanto a la inclusion, la situacion de aprendizaje cuenta con un apartado en especifico
en el que se aborda la atencion a la diversidad. En este sentido, la metodologia, los retos
y la evaluacion que se han planteado parten desde una vision inclusiva, con el fin de crear
espacios seguros en los que se favorezca el desarrollo integral de todo el alumnado (nivel

4).

Con relacion a la formacion del profesorado, no hay un plan de formacion especifica para
saber como fomentar el desarrollo del pensamiento creativo en el alumnado (nivel 1). De
igual manera, resulta necesario que desde las instituciones educativas se ponga a
disposicion del profesorado una amplia formacion en temas diversos en los que se aborde
la importancia que tiene el desarrollo del pensamiento creativo en el individuo, y cémo

crear espacios en los que se favorezca.
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En cuanto a los recursos materiales, en el apartado 9. Anexos, se han disenado y elaborado
una serie de recursos que facilitan al profesorado la puesta en practica de esta situacion
de aprendizaje dentro del aula, para que esta se lleve a cabo de manera efectiva, sin
embargo, estos se han elaborado de forma genérica, y no se adaptan al alumnado en

especifico del profesorado que los quiera emplear (nivel 2).

Como se puede observar, la situacion de aprendizaje evaluada ha alcanzado un nivel 4 en
tres de los criterios, ademas, los otros tres criterios evaluados han alcanzado un nivel 3
un nivel 2 y un nivel 1 respectivamente, lo cual determina la dificultad que existe para
poder desarrollar propuestas educativas que fomenten el desarrollo del pensamiento
creativo en el alumnado. Se han determinado varios factores que inciden de manera
negativa en el desarrollo de propuestas que fomentan el pensamiento creativo los cuales
son: la falta de formacion del profesorado, la rigidez del sistema educativo o la dificultad

para realizar propuestas en las que se contemplen varias areas del conocimiento.
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7. CONCLUSIONES

Tras la realizacion del presente Trabajo de Fin de Master se va a tratar de exponer de
manera pormenorizada las conclusiones a las que se ha llegado a través del tema que se
ha tratado, el estudio y los resultados a los que se han llegado, asi como, el disefio de la
propuesta de una situacion de aprendizaje que se ha elaborado con el fin de alcanzar los
objetivos propuestos para este trabajo.

A menudo, la creatividad ha estado asumida como un don innato que tenian algunas
personas, sin embargo, diversos estudios la han consolidado como una competencia que
resulta transversal, a la vez que, fundamental en el desarrollo integral del ser humano,

pero también de las sociedades.

En este sentido, a mediados del siglo XX varios investigadores comenzaron a realizar los
primeros estudios cientificos en relacion con el pensamiento creativo. A partir de este
momento, se ha determinado que el pensamiento creativo hace referencia al proceso por
el cual el individuo tiene la capacidad de formular diferentes hipotesis, con el fin de
encontrar una solucidon ante una dificultad o un problema. Todo ello, a través de un
proceso superior del razonamiento, el cual representa la integracion de conocimientos,

pensamientos y habilidades del individuo.

Pensar de forma creativa, no se basa unicamente en la generacion de soluciones que
resulten utiles y poco frecuentes, sino que, cuando el pensamiento creativo forma parte
de las estrategias habituales de un individuo, este adquiere la capacidad de actuar de una

nueva forma sobre la realidad.

Los avances que se estan realizando en el entorno de la neurociencia y las consecuencias
que se estan generando debido al avance de las sociedades, han hecho que el pensamiento
creativo se haya visto como un proceso cognitivo relevante en el ser humano, a fin de que
el individuo sea capaz de hacer frente desde el ambito personal, profesional y social a las

problematicas que se desarrollan en su cotidianeidad.

A pesar de que, el pensamiento creativo esta ganando importancia en diferentes
disciplinas, es el &mbito educativo, en el que se ha cobrado una especial relevancia,
debido al caracter formativo, puesto que, este tiene una gran labor en el desarrollo de
diversas habilidades en el alumnado, permitiéndoles afrontar los retos de la actualidad de

manera exitosa.
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A lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno, el profesor es uno de los
factores clave del éxito educativo, puesto que su tarea no se centra unicamente en la
transmision de conocimientos, sino que ademas, adquiere el papel de facilitador y guia
del aprendizaje dentro del aula, y sus funciones se centran en la creacion de un ambiente
seguro y estimulante, siendo capaz de adaptar recursos, planificar actividades, realizar un

apoyo individualizado, evaluar el proceso, entre otros aspectos.

En este sentido, a través del desarrollo del pensamiento creativo, el alumno pasa de ser
un mero receptor, a convertirse en una agente activo, y por lo tanto, protagonista de su
proceso de ensefianza—aprendizaje. A lo largo de este proceso, el alumno es capaz de
desarrollar habilidades como el pensamiento critico, la comunicacion, el trabajo en

equipo, la autonomia o la competencia digital.

Para conocer de qué forma se estd introduciendo el desarrollo del pensamiento creativo
en el ambito educativo, se ha realizado una revisiéon de diferentes proyectos a nivel
nacional y europeo en centros de educacion secundaria y formacion profesional, con el
objetivo de realizar un analisis que nos permita conocer de qué forma y en qué grado se

encuentra el pensamiento creativo en cada proyecto.

Los resultados de los analisis han demostrado que a pesar de que los proyectos parten de
la base del pensamiento creativo, los criterios que se han evaluado: originalidad,
flexibilidad, conexiones interdisciplinares, inclusion, formacion del profesorado y
recursos materiales; no se encuentran desarrollados todos ellos de forma excelente en
ninguno de los proyectos, por lo que se determina que existen aun barreras que impiden
tanto al profesorado, desarrollar proyectos que partan de las bases del pensamiento

creativo, como al alumnado el desarrollo de este pensamiento.

Por esta razon, se ha desarrollado una propuesta de intervencion a través de una situacion
de aprendizaje con la que se aborda el desarrollo del pensamiento creativo en el alumnado
de formacion profesional del ciclo de Técnico Superior de Educacion Infantil. A través
de esta propuesta, se ha tratado de abordar el desarrollo del pensamiento creativo no solo
como parte de un objetivo en si mismo, sino a lo largo de todos los apartados que la
componen, es decir, a través de los objetivos, los contenidos, la metodologia, las

actividades y la evaluacion.

La situacion de aprendizaje titulada “Aprender a conocer, hacer, ser y convivir” parte de

los cuatro pilares de la educacion que se establecieron en la propuesta que realizd la
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Comision Internacional sobre la Educacion para el siglo XXI de la UNESCO, también
conocida como Informe Delors. Lo que se pretende es que la situacion de aprendizaje sea
holistica, potenciandose de esta forma todas las dimensiones en una unica propuesta de
ensenanza—aprendizaje, teniendo como base el aprendizaje basado en retos. En este
sentido, se pretende que el docente adquiera un papel de guia o mediador a lo largo de
todo el proceso, teniendo como principal finalidad la creacidon de un espacio seguro, en el

que todos los alumnos se sientan participes y creadores del aprendizaje.

A través de los diferentes retos que se plantean, el alumnado serd capaz no solo de
alcanzar los objetivos que refiere la ley, sino que ademas, lograra desarrollar habilidades
a nivel cognitivo, como el pensamiento critico, la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, el pensamiento creativo; habilidades sociales y emocionales, como la empatia,
el trabajo en equipo, la escucha activa, el respeto, la colaboracion, la gestion de
emociones; habilidades digitales, como la busqueda y analisis de la informacion, el uso
responsable de la tecnologia; y, por ultimo, habilidades para la ciudadania, como los

derechos humanos, la participacion social o la interculturalidad.

Por otro lado, durante la elaboracion de la situacion de aprendizaje se han abordado una
serie de limitaciones las cuales han estado relacionadas con la descontextualizacion
existente entre el curriculo utilizado y la ley actual de educacion, por lo que ha sido
necesario que algunos de los apartados de los que se compone la situacion de aprendizaje
han sido elaborados de forma auténoma, con el fin de garantizar la calidad de la propuesta

didactica.

Una vez aplicada la riibrica a la situacion de aprendizaje disefiada, se ha comprobado que
resulta complejo realizar una propuesta en la que se pueda alcanzar un nivel de excelencia
en todos los criterios establecidos, llevando todo ello a considerar los siguientes aspectos:
el profesorado no recibe formacién en relacion al pensamiento creativo; trabajar el
pensamiento creativo en una situacion de aprendizaje de una unidad de un modulo o
asignatura no resulta suficiente para que el alumnado pueda alcanzar su desarrollo; la
educacion se encuentra dentro de un sistema muy estructurado en el que al profesorado
no se le posibilita la oportunidad de implementar estrategias que favorezcan el desarrollo
de este pensamiento en el alumnado; y, por ultimo, a pesar de los avances existentes en el
campo de la educacion, el profesorado sigue dandole un gran peso al contenido tedrico,

dejando de lado propuestas que fomenten el desarrollo de este pensamiento.
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En definitiva, la realizacion de este Trabajo de Fin de Master me ha permitido reconocer
y reiterarme en la hipdtesis que planteaba al comienzo de este trabajo, donde se exponia
la necesidad de integrar el pensamiento creativo en los procesos educativos,
especialmente, en como la formacién profesional es un contexto en el que el desarrollo
del pensamiento creativo resulta clave para que el alumnado en su futuro como
profesional sea capaz de adaptarse a diferentes entornos laborales, resolver problemas de
forma innovadora, e incluso, de construir su trayectoria personal con autonomia. El
pensamiento creativo se convierte asi en una habilidad esencial que permite al individuo
alcanzar el bienestar a nivel individual y profesional en un mundo que se encuentra en
constante transformacion. En este sentido, teniendo en cuenta que la educacion es el
motor de cambio de las sociedades, el papel del profesorado resulta fundamental para

poder hacerlo posible.
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9. ANEXOS

9.1. Anexo 1. Historia para comenzar los retos

Aw’éiwmidm/aé antes de comenzan me gustaria |
_;conta/zoo una histonia: cuenta Ja lzgma’a Gue en esta

aufa ﬂgce muchas afias se escondié un tesano a.'z

gtmo vafafz que 7awmttta Gue guw:acwn tnaé

e """':; cion o alumnado se Mevase conugo una gran B[

canttdad de hernnamientas e insthumentas, Jos cuales les

fwmmtttan postenionmente  Aen  unas gfza ndes

: tona&é como técnicas de La ,educaaon l ‘a &
,wz y .

nheg um/aa ,mataa a thavés delos dtfmmtea /w,taA th
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9.2. Anexo 2. Preguntas para guiar la tertulia dialogica

¢Cémo definiriais la expresién?

¢(Por quie creéis que es importante fomentar la
expresion desde edades tan tempranas?

En el aula, ;cdmo podemos fomentar de manera
activa cada uno de los tipos de expresion?

4 ¢Cémo contribuyen los diferentes tipos de
expresion en el desarrollo (cognitivo, emocional y
social) del niro/a?

/" ¢Qué papel vais a tener que desemperar como
educadores para facilitar el desarrollo de las
diferentes expresiones?

¢Cbémo podemos adaptar las actividades para
atender a las necesidades que presenten los
ninos/as?
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9.3. Anexo 3. Presentacion para el reto 3 “;Cuantos usos

puede tener un mismo objeto?”

. >
SHCuanios usos puede
lener un mismo

objeio?
>< :

"y

3
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9.4. Anexo 4. Reto final

63



	1. INTRODUCCIÓN
	1.1. Justificación
	1.2. Objetivos
	1.3. Vinculación con las competencias del máster en Profesor de Educación Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formación Profesional y Enseñanzas de Idiomas
	1.3.1. Competencias generales
	1.3.2. Competencias específicas


	2. FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA
	2.1. La creatividad. Origen y concepto
	2.1.1. Estilos
	2.1.2. Descriptores operativos
	2.1.3. Claves para potenciar la creatividad

	2.2. El pensamiento creativo
	2.2.1. Teorías que sustentan el pensamiento creativo
	2.2.2. El funcionamiento cerebral en el pensamiento creativo

	2.3. El pensamiento creativo desde la actividad educativa
	2.4. Desarrollo del pensamiento creativo en el aula
	2.4.1. Condiciones y factores presentes en los contextos creativos
	2.4.1.1. Currículo creativo y principios didácticos

	2.4.2. El papel del docente
	2.4.3. El pensamiento creativo en el alumnado


	3. METODOLOGÍA
	4. RESULTADOS
	4.1. Descripción de los proyectos educativos
	4.1.1. Proyectos educativos nacionales
	4.1.1.1. Proyecto “IntegraCiencia”
	4.1.1.2. Proyecto “Miradas”
	4.1.1.3. Proyecto “Ciclos de alto rendimiento – Ethazi”

	4.1.2. Proyectos educativos europeos
	4.1.2.1. Project “To be or not to be well? – Drama and theatre in education”
	4.1.2.2. Project “Digital Director”
	4.1.2.3. Project “Opening the door to outdoor”


	4.2. Evaluación y análisis de los proyectos

	5. SITUACIÓN DE APRENDIZAJE
	5.1. Situación de aprendizaje “Aprender a conocer, hacer, ser y convivir”
	5.1.1. Título y contextualización
	5.1.2. Fundamentación curricular
	5.1.2.1. Objetivos a los que se pretende contribuir
	5.1.2.2. Contenidos
	5.1.2.3. Resultados de aprendizaje vinculados a las competencias específicas, los criterios de evaluación y los indicadores de logro

	5.1.3. Metodología
	5.1.3.1. Principios didácticos
	5.1.3.2. Métodos
	5.1.3.3. Técnicas

	5.1.4. Cronograma
	5.1.5. Atención a las diferencias individuales
	5.1.6. Retos
	5.1.6.1. Reto 1. Diálogo – expresando
	5.1.6.2. Reto 2. Galería de expresiones
	5.1.6.3. Reto 3. ¿Cuántos usos puede tener un mismo objeto?
	5.1.6.4. Reto 4.  Los juegos tradicionales infantiles en diferentes partes del mundo
	5.1.6.5. Reto 5. Lluvia de experiencias
	5.1.6.6. Reto 6. Construyendo el conocimiento a través de la práctica

	5.1.7. Planificación de las actividades
	5.1.8. Evaluación
	5.1.8.1. Proceso de evaluación
	5.1.8.2. Herramientas
	5.1.8.3. Agentes
	5.1.8.4. Momentos



	6. APLICACIÓN DE LA RÚBRICA DE PENSAMIENTO CREATIVO A LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE
	7. CONCLUSIONES
	8. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS
	8.1. Bibliografía
	8.2. Webgrafía

	9. ANEXOS
	9.1. Anexo 1. Historia para comenzar los retos
	9.2. Anexo 2. Preguntas para guiar la tertulia dialógica
	9.3. Anexo 3. Presentación para el reto 3 “¿Cuántos usos puede tener un mismo objeto?”
	9.4. Anexo 4. Reto final


