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1 INTRODUCCION

La sociedad actual exige al sistema educativo una formacion integral del alumnado
gue vaya mas alld de la mera transmision de contenidos. El desarrollo de las
competencias clave, el pensamiento critico, la autonomia personal y la aplicacion
practica de los saberes se ha convertido en el nucleo de las reformas educativas
impulsadas por la LOMLOE y recogidas en los nuevos curriculos por competencias. En
este contexto, la materia de Economia en 1.° de Bachillerato desempefia un papel
fundamental para formar ciudadanos informados, reflexivos y capaces de tomar

decisiones responsables en un entorno econémico complejo y cambiante.

Este Trabajo Fin de Master se centra en el disefio de una programacion didactica
para la materia de Economia de 1.° de Bachillerato, basada en un enfoque competencial,
contextualizado y alineado con la normativa vigente en Castilla y Ledn. Uno de los ejes
metodolégicos vertebradores es la introducciéon de los juegos didacticos como
herramienta de aprendizaje activo, siendo el proyecto mas destacado la creacion e
implementacion del juego educativo Macro naciones: una lucha por la popularidad, que

simula decisiones de politica econdmica en un entorno ficticio pero verosimil.

La eleccidon de este tema responde a multiples motivaciones. En primer lugar, el
estudio de la economia tiene una dimension claramente practica, ya que sus contenidos
estan directamente relacionados con la vida cotidiana del alumnado: el consumo, el
ahorro, la toma de decisiones racionales, el papel del Estado, el funcionamiento del
mercado o los retos globales como la desigualdad o el cambio climético. Sin embargo,
muchas veces estos contenidos se presentan de forma abstracta, alejados del contexto
y sin una implicacién emocional o motivadora para el alumnado. De ahi la necesidad de
explorar metodologias que acerquen la economia a los estudiantes desde una

perspectiva ludica, critica e interdisciplinar.

En segundo lugar, el uso de juegos didacticos se ha consolidado como estrategias
pedagogicas eficaz para fomentar la motivacion intrinseca, la cooperacion, el
aprendizaje significativo y la transferencia de conocimientos a situaciones reales o
simuladas. Diversos estudios (Prensky, 2007; Kapp, 2012) han demostrado que el uso
estructurado y reflexivo del juego puede favorecer el desarrollo de competencias clave
como el trabajo en equipo, la resolucién de problemas, el pensamiento sistémico o la

toma de decisiones bajo incertidumbre.

El presente trabajo se estructura en varios bloques interrelacionados. En primer

lugar, se realiza un analisis del contexto normativo y socioeducativo en el que se inscribe



la propuesta, incluyendo una descripcion del entorno del IES Diego de Praves en
Valladolid, instituto elegido debido a que fue donde realice las practicas del Master. A
continuacion, se presenta la programacion didactica de la materia, dividida en unidades
didacticas asociadas a los saberes basicos del curriculo, e integrando los elementos
curriculares: competencias especificas, criterios de evaluacién, descriptores operativos,

metodologias y propuestas de evaluacion formativa.

A continuacion de la programacion didactica, se encuentra uno de los apartados
clave, en el que se abordan los fundamentos tedricos que respaldan el uso del juego
como herramienta didactica. Se analizan las contribuciones de autores como Piaget
(1951), Vygotsky (1978), Prensky (2007) o Kapp (2012), cuyas investigaciones avalan
el papel del juego en el desarrollo cognitivo, la construccion social del conocimiento y el
aprendizaje situado. También se recogen experiencias docentes y propuestas practicas
aplicadas en el area de Economia, que refuerzan la utilidad de estas estrategias en

contextos reales de aula.

En la parte final del trabajo se detallan dos propuestas practicas: por un lado, Macro
naciones y, por otro lado, PlayPension, una experiencia ludica que permite reflexionar
sobre el ahorro, la inversion y la planificacion econémica personal. Ambos juegos son
evaluados mediante rubricas y actividades de expresion escrita y oral, integrando asi

diversos instrumentos de evaluacién del desemperfio.

En definitiva, este Trabajo Fin de Master busca ofrecer una propuesta didactica
sélida, coherente con el marco legal y metodolégico actual, que no solo permita cumplir
con los objetivos de la materia de Economia en 1.° de Bachillerato, sino que contribuya
a un aprendizaje mas motivador, contextualizado, y alineado con los desafios de la
educacioén del siglo XXI. A través del disefio de una programacion competencial y la
implementacion de experiencias ludicas significativas, se pretende demostrar que jugar

también es una forma poderosa de aprender.

2 CONTEXTUALIZACION
2.1 LOCALIZACION Y CARACTERISTICAS DEL CENTRO.

El IES Diego de Praves es un centro publico ubicado en Valladolid que imparte
Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), Bachillerato y ciclos formativos de grado

bésico, medio y superior.



Esta situado al noreste de la ciudad de Valladolid, en el barrio de los Pajarillos -
Pajarillos Altos- (C/ Escribano N.° 9), entre el Paseo de Juan Carlos |, la Ronda Este, el
rio Esgueva y la Carretera de Villabafiez.

Figura 1.

Ubicacion del IES Diego de Praves
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Nota. Imagen tomada de Mapas de Google.

El centro cuenta con un equipo directivo compuesto por una directora, dos jefas
de estudios, dos jefes de estudios adjuntos y una secretaria. El claustro esta formado
por 85 docentes y dispone de especialistas en Pedagogia Terapéutica (PT),

Compensatoria y una profesora de Servicios a la Comunidad compartida con otro centro.
2.2 CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

La poblacién de los Pajarillos ha envejecido y el nimero de alumnos disminuye
paulatinamente, siendo el I.LE.S Diego de Praves un instituto relativamente
pequefio. No obstante, las urbanizaciones en la periferia de la ciudad,
especialmente las situadas en Renedo de Esgueva, son fuente de nuevos
alumnos y en un futuro se espera que la finalizaciébn de muchos bloques de
viviendas del plan parcial Los Santos-Pilarica, aporte nhumerosos alumnos al
instituto, principalmente en la ensefianza secundaria obligatoria. (IES Diego de
Praves, 2025)

Debido a estos cambios sociodemogréficos, la mayoria del alumnado pertenece a

alguno de estos tres grupos:

1. Aquellos que habitan en los pueblos del valle del Esgueva y tienen transporte
escolar hasta el centro, normalmente procedentes de los centros adscritos, el



C.R.A. La Esgueva, de Esguevillas de Esgueva, y el C.E.l.P. Maria Montessori,
de Renedo de Esgueva.

2. Los de la zona de ubicacion del instituto, con algo de poblacién inmigrante no
muy numerosa y minorias étnicas, alumnos normalmente procedentes de los
centros adscritos: C.E.I.P. Antonio Machado, C.E.I.P. Gabriel y Galan, C.E.I.P.
Cristobal Colon, C.E.I.P. Federico Garcia y C.E.I.P. Miguel Hernandez.

3. Los alumnos de ciclos formativos, de tipologia no clasificable al ser las

ensefianzas de formacion profesional Unicas en la provincia de Valladolid.
2.2.1 Andélisis social, demogréafico y econdmico del habitat del alumnado

Hace unas décadas el alumnado del centro era bastante homogéneo, en su
mayoria hijos de familias trabajadoras del barrio de Pajarillos, y de los pueblos del valle
del Esgueva, no obstante, en la actualidad, debido al envejecimiento de la poblacion y
la llegada de inmigrantes, la construcciéon de nuevas urbanizaciones, en su mayoria para
residentes de clase media, y al aumento del alumnado procedente de los pueblos de la
ribera del Esgueva gracias al transporte escolar, se ha conseguido un alumnado con
caracteristicas socioecondémicas heterogéneas. Todavia la presencia de alumnos de las
nuevas edificaciones residenciales es timida debido a la reciente construccion, y los
costes no monetarios de cambio de instituto. No obstante, este grupo de alumnos esta

al alza en detrimento de los alumnos procedentes del barrio de Pajarillos.

Usando la pagina web Wikibarrio.es! se exploran datos sociodemogréaficos de
Espafa, barrio por barrio, aunque normalmente incluye subdivisiones inferiores. Por
ejemplo, el barrio la Pilarica esta subdividido en cuatro zonas, el barrio de los Pajarillos
(incluyendo Altos y Bajos) esta subdividido en 9 0 12 zonas, dependiendo de donde se
trace la frontera con el barrio de San Isidro (incluye el paramo). Si la frontera esta en la
Calle de la Tértola, entonces son 12 subdivisiones, esto, parece lo correcto, ya que en
el Proyecto Educativo del Centro (PEC) del IES Leopoldo Cano menciona en varias
ocasiones que se sitta en el barrio de los Pajarillos (IES Leopoldo Cano, s. f.). En el

caso gue la frontera se situara en la Calle del Pelicano, serian 9 subdivisiones.

Ademas, estas subdivisiones que forman los distintos barrios varian bastante,
pudiendo tener dos entornos completamente diferentes dentro del mismo barrio, o dos
entornos muy parecidos en diferentes barrios, como por ejemplo, la zona entre la calle

de Julian de Humanes, el paseo de Juan Carlos primero, las vias del tren y la calle de

1 https://www.wikibarrio.es/



https://www.wikibarrio.es/

Villabafiez, a pesar de formar parte de dos barrios diferentes separados por el rio
Esgueva, Pajarillos y la Pilarica, tienen una situacién socioecondmica y demografica
bastante homogénea. Por lo que en muchos casos tendré que simplificar y hacer un
analisis méas general y analizar por barrios, obviando las diferencias, en vez de ir calle

por calle.

Andlisis social, demogréafico y econémico de los pueblos vy urbanizaciones cercanas al

municipio de Valladolid, en las cuales se hace uso de transporte escolar:

Es necesario hacer distinciones es en los pueblos que disponen de transporte
escolar debido a las diferencias en poblacién, municipios como Renedo de Esgueva con
casi 4000 habitantes, con una poblacion poco envejecida y con un elevado porcentaje
de poblacion menor de 15 afios, y una poblacién empleada en el sector servicios y un
porcentaje de poblacion ocupada en el sector secundario superior a la media. En
comparacion con otros pueblos de la zona como por ejemplo Villanueva de los Infantes
con aproximadamente 113 habitantes, con mas de un tercio de la poblacién con méas de
65 afios, y mas de un cuarto de su poblacién empleada en la agriculturay escaso empleo
industrial. Estas diferencias nos hacen concluir que, como norma general, a medida que
nos alejamos del municipio de Valladolid, los pueblos con transporte escolar suelen
tener menos poblacién, mas envejecida, y con mayor peso del sector primario en
detrimento del secundario y del terciario. En otros aspectos como renta, o poblacién
nacida en el extranjero no se percibe una diferencia notable, la renta es en promedio
ligeramente superior a la media de Espafia, y la poblacién de origen extranjero es

escasa.

Figura 2

Poblacion menor de 15 afios (%) en los pueblos con transporte escolar
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Renedo de Esgueva
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Andlisis social, demografico y econdmico del barrio de Pajarillos:

El barrio de los Pajarillos es de los que mas poblacién tienen del municipio de
Valladolid, con casi 18 000 habitantes en 2022. Destaca la heterogeneidad del barrio,
siendo los dos grupos mayoritarios las personas de avanzada edad y las familias
jovenes de reciente incorporacion, gran parte de estas de origen extranjero. Debido a
esto los indicadores socioecondmicos y demograficos presentan grandes variaciones

en funcion de la poblacion mayoritaria en cada manzana.

Figura 3

Poblacién menor de 15 afios (%) en los alrededores del IES Diego de Praves

Valladolid
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Nota: Captura de pantalla de wikibarrio.es

Analisis social, demografico y econédmico del barrio de Los Santos-Pilarica:

El barrio de Los Santos-Pilarica esta formado por el barrio por la unién de la
Pilarica, muy similar al de Pajarillos en la zona proxima al rio, y el de Los Santos zona
de baja densidad poblacional al limite del municipio de Valladolid que ha sufrido una
gran transformacion debido a la reciente construccion de nuevos bloques de vivienda
dirigidas a la clase media. Los Santos presenta unas caracteristicas socioeconémicas y

demogréficas similares a la zona mas alejada del rio Esgueva de la Pilarica.

Tabla 1.

Comparacion los barrios y pueblos de alrededor del IES Diego de Praves

Los Santos- RENEEE = Ptl:grtzlsoso?t%n
Indicador Pajarillos Pilarica Esgueva y escolaﬁ Mas
alrededores .
alejados




Renta mediana por

Levemente

; Baja (6650- | Media- baja | Superior ala media superior a la
ZS;’(');O equivalente en | a5, (12950-19950) | (19250-22050) media (17850-
22050)
Sectores econémicos
principales (INE - - - -
Instituto  Nacional de ﬁfer\l/:t:rli%s' i?:lr:;(t:rl%s Servicios, industria a?er:Z:JCI![?ja
Estadistica, 2023a) 9
Media,
Poblaciéon menor de 15 | superior a
afios, media de Espafa | las zonas Baia
en 2022= 14,89% (INE - | mas Elevada (11,5- | Elevada (16,5- homo énéidad
Instituto  Nacional de | cercanas al | 27%) 21,8%) (6-% 79%)
Estadistica, 2023b) centro de la '
ciudad (6,7-
24,5%)
Grandes
diferencias
entre
manzanas
de Muy elevada, por
Poblacién mayor de 65 | viviendas, Media (4,6- encima de la
afios, media de Espafia= | desde 22,8%) media (24,3-
19,825% en 2021, (INE - | escasa En los Santos Baja (6,5-14,6%) 43,2%)
Instituto Nacional de | hasta muy | escasa, en la ! ! Aumenta al
Estadistica, 2023b) elevada. Pilarica cerca de alejarse del
Menor que | la media municipio de
en el centro Valladolid
de la ciudad
alrededores
(7,5-49,5%)
Tasa de empleo, media
de Espafia oscilando Baja en La
Elntﬂr? osel a5ﬁ80-§9%(|ﬁétos: Baja (21,9- | Pilarica, elevada | Elevada (62,4- Baja (41,7-
Instituto Nac,ional de 62%) en Los Santos | 68,9%) 55,2%)
o (41,7-76,9%)
Estadistica, 2025) ’ ’
Poblacion mayor de 15 ﬁltgrngnisilas baia
anos con estudios . » bay
superiores, media de | (1 (e0%0 | & 18 - for Media (22,6
Espafa en 2023= 3_2,9% (5.9%- en La Pilarica, Alta (36,3-47,3) 43,4%)
(INE - Instituto Nacional 32,7%) muy alta en Los
de Estadistica, 2025) ’ Santos (16,3
57,3%)
Media, baja en
Poblacién nacida en el Los Santos y la
tranjero, media de zona alejapla_del
E); aﬁa—lzll 13%, (INE - Grandes rio de la Pilarica,
pana=14, 257, diferencias | superior a la | Baja(2,3-4,5%) Baja (0,9-4%)
Instituto  Nacional de

Estadistica, 2023b)

(6,4-23,9%)

media en las
proximidades del
rio Esgueva (5,4-
19%)

Nota: Elaboracion propia a partir de datos de INE (2023a), INE (2023b), INE (2025) y

Garcia Guzman (2025)

2.3

INSTALACIONES
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En sus instalaciones el centro cuenta con cuatro edificios principales. En el de
mayor tamafio, y central, se sitlan las aulas en las que se imparten las clases de ESO
y Bachillerato, y los departamentos didacticos. Al oeste, se encuentra otro edificio donde
se encuentra el laboratorio, la sala de musica, las aulas de ordenadores y las aulas
especializadas en las que se imparten las clases de los ciclos formativos. Al sur, se
sitta el tercer edificio, el cual cuenta con la entrada principal, el paraninfo, la sala de
profesores, las salas del equipo directivo, la biblioteca, y varios despachos y salas de
reuniones, conectado con la edificacion principal gracias a una pasarela. Y el cuarto
edificio, es el polideportivo municipal de Pajarillos, al noroeste, incorporado dentro del
recinto del centro, y usado como propio por las mafianas.

Figura 4.

Collage de imagenes del IES Diego de Praves: edificaciones principales, entrada,
escaleras de la entrada, paraninfo, restaurante, pasarela, cocina usada por los alumnos
de ciclos formativos
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Nota: IES Diego de Praves (s.f.).

Las aulas se encuentran bien equipadas a nivel tecnolégico, con pantalla digital
y ordenador a disposicién del docente, ademas de disponer de los elementos basicos,
como son las mesas, las sillas, la pizarra de tiza, el perchero y la papelera. El instituto
también cuenta con un banco de ordenadores portétiles a disposicion de docentes y

alumnos.

2.4 EL DEPARTAMENTO DE ECONOMIA: ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO
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El departamento de economia es unipersonal, siendo la Gnica integrante la jefa de
Departamento, quien representa al area en las reuniones de coordinacion y en el

claustro.
Las funciones principales del departamento de economia son:

e Diseflar y actualizar las programaciones didacticas de las asignaturas de
economia.
e Coordinar las actividades docentes y metodolégicas del area.

e Patrticipar en proyectos interdisciplinarios y programas del centro
Las materias que se imparten dentro del Departamento de Economia son:

e Formacion y Orientacién Personal y Profesional (FOPP). Materia obligatoria de
4° ESO del 2° Programa de Diversificacion Curricular. 2 horas lectivas a la
semana.

e Economia y Emprendimiento. Materia troncal en 4° ESO, elegible entre: a)
biologia y geologia + fisica y quimica, b) economia y emprendimiento + latin, c)
biologia y geologia + economia y emprendimiento. 4 horas lectivas a la semana.

e Economia. Materia optativa de 1° Bachillerato de Humanidades y Ciencias
Sociales, a elegir con griego, y de 1° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia, y de
Investigacion y Excelencia (BIE) en Ciencias, a elegir con anatomia aplicada. 4
horas lectivas a la semana.

e Empresa y Disefio de Modelos de Negocio. Materia especifica de modalidad y
materia optativa de 2° Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales, a elegir
2 materias entre: a) geografia, b) empresa y disefio de modelos de negocio, ¢)

griego. 4 horas lectivas a la semana.

3 PROGRAMACION DIDACTICA

En este apartado se elabora la Programacién Didactica de la materia de Economia

de 1° de Bachillerato.
3.1 LEGISLACION EDUCATIVA

La legislacion en la que se basa la programacion didactica es la siguiente, en orden

segun la jerarquia normativa:

12



e La Constitucion Espafiola de 1978, en su articulo 27 reconoce el derecho a la
educacion y a la libertad de ensefianza®.

e LeyOrganica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién®. Ley que rige el sistema educativo espafiol
en sustitucion de la LOMCE de 2013.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y
las ensefianzas minimas del Bachillerato®.

e DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion
y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Le6n®.

e ORDEN EDU/371/2018, de 2 de abril, por la que se modifica la Orden
EDU/1152/2010, de 3 de agosto, por la que se regula la respuesta educativa al
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo escolarizado en el
segundo ciclo de Educacion Infantil, Educacion Secundaria Obligatoria,
Bachillerato y Ensefianzas de Educacién Especial, en los centros docentes de la
Comunidad de Castilla y Ledn®.

e ORDEN EDU/425/2024, de 9 de mayo, por la que se desarrolla la evaluacion, la

promocion y la titulacion en el Bachillerato en la Comunidad de Castilla 'y Ledn’.
3.2 OBJETIVOS DE ETAPA Y CONTRIBUCION DE LA MATERIA A SU LOGRO

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y
las ensefianzas minimas del Bachillerato establece en su articulo 7 los objetivos de la
etapa de Bachillerato en Espafia. Este mismo Real Decreto, en su articulo 2, define los
objetivos de etapa, “son los logros que se espera gque el alumnado haya alcanzado al
finalizar la etapa” (Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, articulo 2, p. 6). A continuacién,
se encuentra una justificacion propia sobre como la materia de Economia permite
desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno

de estos objetivos etapa, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos.

2 Disponible en: https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-1978-31229#a27

3 Disponible en: https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2020-17264

4 Disponible en: https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2022-5521

5 Disponible en: https://www.educa.jcyl.es/es/resumenbocyl/decreto-40-2022-29-septiembre-
establece-ordenacion-curricul

6 Disponible en: https://www.educa.jcyl.es/es/resumenbocyl/orden-edu-371-2018-2-abril-
modifica-orden-edu-1152-2010-3-a

7 Disponible en: https://www.educa.jcyl.es/es/resumenbocyl/orden-edu-425-2024-9-mayo-
desarrolla-evaluacion-promocion-t
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Tabla 2.

Objetivos de la etapa de bachillerato y contribucién de la materia de Economia al logro

de esos objetivos.
Objetivos de la etapa de Bachillerato Contribucién de la materia de Economia al logro
de los objetivos de etapa

a) Ejercer la ciudadania democratica, Objetivo muy vinculado con la materia de
desde una perspectiva global, y economia, ya que esta asignatura permite
adquirir una conciencia civica comprender el funcionamiento de las
responsable, inspirada por los sociedades, los diferentes modelos econémicos
valores de la Constitucion Espafiola, y el papel del sector publico, fomentando una
asi como por los derechos humanos, ciudadania activa, informada y comprometida
gue fomente la corresponsabilidad en con los valores democraticos Y la justicia social,
la construccion de una sociedad justa en linea con los principios de la Constitucion
y equitativa. Espafiola y los derechos humanos.

b) Consolidar una madurez personal,

S]:aer(r:r?i\tlg_:;ﬁlﬁl(j)/es‘fg(r:ﬁgquézplguosa, El analisis d_e las dt_acisiones econémicas y sus
responsable y auténoma y desarrollar consecuencias §_oua|es promueve la em patia y el

.. 2. pensamiento critico ante los conflictos derivados de la
su espiritu critico. Prever, detectar y distribucion de la riqueza, la pobreza o el desempleo
resolver pacificamente los conflictos fomentando actitudes de'diélogo cooperacién y ’
personales, familiares y sociales, asi responsabilidad social '
como las posibles situaciones de ‘
violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de
derechos y oportunidades de mujeres
y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades . - .
existentes, asi como el V|nclul_aC|on fuerte con la materia al gb_ordar _
reconocimiento y ensefianza del exphq_tamen_te la _d_eS|guaIdad econdmicay soaa!,
papel de las mujeres en la historia e perm'mendo |<_jent|f|9§1r brechas sglarlales por razén
! X de género, orientacion sexual, origen o edad y
impulsar a igualdad real y la no analizar su origen, consecuencias y posibles
discriminacion por razon de soluciones Adgem:é\s visibiliza la ayoFr)tacic')n de
hacimiento, sexo, origen racial o mujeres ec.onomistaé romoviendg el reconocimiento
étnico, discapacidad, edad, Ia{i ualdad efectiva, P
enfermedad, religion o creencias, ylaig ’
orientacion sexual o identidad de
género o cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, El estudio de economia exige lectura comprensiva de
estudio y disciplina, como noticias, libros, textos actuales y académicos, analisis
condiciones necesarias para el eficaz | de gréaficos y datos, y la elaboracién de informes, lo
aprovechamiento del aprendizaje, y gue fortalece la disciplina intelectual, el estudio
como medio de desarrollo personal. auténomo y el habito lector.

e) Dominar, tanto en su expresion oral La materia desa[ro!la la capacidad de explicar
como esé:rita la lengua castellana y conceptos econémicos com plejos de formq clara,

! > ! argumentar decisiones y presentar conclusiones,
en su caso, la lengua cooficial de su tanto en debates como en taci i
comunidad auténoma. presentaciones escritas y
orales.

f) Expresarse con fluidez y correccion La economia es una disciplina global en la pual

en una o més lenguas extranjeras. abundantes recursos se encuentran dlSPOﬂI,b|eS en
lengua extranjera, como por ejemplo el inglés.
Ademas, en la economia abunda el uso de
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anglicismos (bonus, marketing, boom, ranking, cash,
stock, dumping, holding, coworking, lobby...)

El analisis de datos, elaboracion de graficos, uso de

9) :ggg:r:s(;obrillizzgﬁgglﬁe%:/nologias de la _hoje_ls d_e célculo, acceso a prensa di_gital_y recursos

informacion y la comunicacion, institucionales desarrolla una alfabetizacion digital
fundamental para un uso responsable de las TIC.
. Vinculacion fuerte. La economia proporciona las

h) f;:“ggzreg \éillorz]al;nc(;glcamente las herram_igntas para _entendgr e_I mundo actual, y su
contemporaneo, sus antecedentes evolucion, la historia economica tratf";l c!e esto,
histéricos y los principales factores comprender los cambios socioeconomicos gue nos
de su evolucion. Participar de forma han}llevado_hasta la actuallgjfid. Ar_lallzar estos
solidaria en el desarrollo y mejora de fe_nomenos impulsa una vision critica y participativa,

; alineada con los valores de solidaridad y compromiso

Su entorno social. social.

Economia trabaja habilidades clave de las Ciencias
Sociales y Humanidades, como: 1. El pensamiento
critico y analitico, 2. El disefio y ejecucion de
investigaciones gracias a la recopilacion y analisis de
datos (cualitativos y cuantitativos), la interpretacion
de resultados y la obtencién de conclusiones, 3. La
identificacion y resolucion de problemas
socioeconémicos, a veces mediante ideas creativas o
innovadoras 4. La comunicacién efectiva articulando

. _ ideas complejas de forma clara y concisa, tanto de

) A_cc?cfi_er a lof‘ conlo’u_mlentos forma oral como escrita. Esto incluye la redaccién de
?lljirc]i;rlr?gﬁtgle?;%g?r:?r?;r las informes, preseqtgc_:iones, ensayos y la habilidad para
habilidades basicas propias de la eI_c_;Iebate, 5. Andlisis de datos, |nterpr§tando y
modalidad elegida. ut|||_zando datos,’ para comprender fe_nlomenos _

sociales y econdmicos, 6. Colaboracion y trabajo en
equipo fomentando el didlogo y el consenso, 7.
Razonamiento ético evaluando dilemas morales y
sociales, y tomando decisiones informadas con un
sentido de responsabilidad social.

La materia también se relaciona de manera directa
las ciencias y la tecnologia, destacando la elevada
relaciéon con las Matematicas y la Estadistica, lo que
la convierte a Economia en una materia con un alto
grado de interdisciplinariedad.

) grcc))rggc:?rgiczaerlrtl)c')s,sfslrlec;g?nnégfasl/es de la Vincu!acién fuerte con la matgrig. Se promueve el uso
investigacion y de los métodos _de me_todc_)s de andlisis econémico y pequefias
cientificos. Conocer y valorar de investigaciones, fom'entando el pensamiento basado
forma critica la contribucién de la en _e\_/|den0|a. Ade_mas, se traba_ua el Impacto de la
ciencia y la tecnologia en el cambio act!vu_zlad econdmica en el medl_o ambiente y los
de las condiciones de vida. asi como Obje_tl\{c_)s de Desarrollo Spstenlble (ODS), lo que

. L ! sensibiliza sobre la necesidad de un desarrollo
afianzar la sensibilidad y el respeto .
. X - sostenible.
hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con Grggias asu enquue teéricojpréctico, se regljzan
actitudes de creatividad, flexibilidad, | 26tvidades que impulsan actitudes de creatividad,
iniciativa, trabajo en equipo, ’ |n|C|.aF|ya, trabajo en equipo, gutoconflanza,
confianza en uno mismo y sentido erX|b|I|d§d y pensamiento critico, tpdas ellas
critico. necesarias para Iograr una mentalldad N

emprendedora, flexible, autbnoma y resiliente.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y A través de presentaciones visuales, o infografias, los

literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

alumnos integran elementos estéticos y de
comunicacion visual, desarrollando su expresividad
artistica y creatividad aplicada.
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m) Utilizar la educacioén fisica y el
deporte para favorecer el desarrollo Aungue no es su foco directo, la economia trata
personal y social. Afianzar los habitos | temas como, por ejemplo, la relacién entre el gasto
de actividades fisico-deportivas para | en sanidad y deporte, o los habitos saludables, en el
favorecer el bienestar fisico y mental, | bienestar de la sociedad o en la productividad de los
asi como medio de desarrollo individuos.
personal y social.

A través del estudio de las externalidades negativas y
positivas de cada medio de transporte o del analisis
de politicas urbanas y de movilidad sostenible, se
trata de concienciar de la importancia de planificar de
forma racional los desplazamientos en el ambito
urbano e interurbano.

n) Afianzar actitudes de respeto y
prevencion en el ambito de la
movilidad segura y saludable.

El analisis de la contaminacién como externalidad
0) Fomentar una actitud responsable y negativa, y el uso de energias renovables o la

comprometida en la lucha contra el fiscalidad ecoldgica como soluciones, permite que el
cambio climéatico y en la defensa del alumnado reflexione y proponga alternativas
desarrollo sostenible econdémicas sostenibles, comprometiéndose

activamente con la proteccion del medio ambiente.

Nota. Elaboracion propia a partir del Real Decreto 243/2022.

Estos son los objetivos de la etapa de Bachillerato en Espafia y como la materia
de Economia contribuye a su logro. No obstante, para la Comunidad Auténoma de
Castilla y Ledn, se afladen los incluidos en el articulo 6 del Decreto 40/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del bachillerato en la

Comunidad de Castilla y Leon:

Los objetivos del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn son los
establecidos en el articulo 33 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo y en el

articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, y ademas los siguientes:

a. Investigar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la
sociedad de Castilla y Leon.

b. Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Ledn
como fuente de riqueza y oportunidad de desarrollo para el medio rural,
protegiéndolo y mejorandolo, y apreciando su valor y diversidad.

c. Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad
de Castilla y Leén indagando sobre los avances en matematicas, ciencia,
ingenieria y tecnologia y su valor en la transformacién, mejora y evolucion
de su sociedad, de manera que fomente la investigacion, eficiencia,
responsabilidad, cuidado y respeto por el entorno. (Decreto 40/2022, de

29 de septiembre, articulo 6, p.8)
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3.3 COMPETENCIAS CLAVE, DESCRIPTORES OPERATIVOS Y COMPETENCIAS
ESPECIFICAS.

Segun el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril:

Las competencias clave son los desempefios que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario
formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Son la
adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas
en la Recomendacion del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018,
relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. (Real Decreto
243/2022, de 5 de abril, articulo 2, p. 6)

Estas competencias clave estan recogidas en el articulo 16.1 del Real Decreto
243/2022, de 5 de abril. Su contenido, y los descriptores operativos del grado de
adquisicion de estas se detallan en el anexo | del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.
Tabla 20. Ademas, en el mismo anexo I, del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, se
puede observar la vinculacion de los objetivos con los descriptores operativos de las

competencias clave, Tabla 21.

A continuacion, se explica de manera breve cémo contribuye la materia de

Economia al desarrollo de estas competencias clave:
Competencia en comunicacién linguistica (CCL).

La competencia en comunicacién linglistica (CCL) se desarrolla al interpretar
textos especializados, prensa econdémica y normativa, al argumentar decisiones,

debatir, presentar informes y realizar exposiciones.
Competencia plurilingtie (CP).

La competencia plurilingtie (CP) trabaja especialmente al utilizar anglicismos y
recursos en lengua extranjera procedentes de organismos internacionales, como

Eurostat, o medios de comunicacién globales, como la BBC.
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La economia requiere del uso del pensamiento l6gico y numérico para analizar
datos, interpretar graficos y operar con porcentajes, tasas e indicadores econémicos.

Ademas, la aplicacién del método cientifico en las ciencias sociales —por medio de la
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formulacion de hipétesis, la recogida de datos y el analisis de resultados— desarrolla la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

Competencia digital (CD).

La economia potencia la competencia digital (CD) mediante el uso de hojas de
calculo, bases de datos, simuladores y herramientas TIC para interpretar y representar
informacién econémica. Ademas, fomenta el uso ético, seguro y responsable de la

tecnologia, especialmente en la gestion y difusion de datos.
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

A través de la resolucion de problemas econdmicos, los proyectos de simulacion
y las actividades cooperativas, el alumnado desarrolla habilidades para aprender de
forma auténoma y trabajar en equipo, enfrentandose a retos que requieren iniciativa y

responsabilidad.
Competencia ciudadana (CC).

La materia permite comprender el funcionamiento de la economia en una
sociedad demaocrética, el papel del Estado, las politicas publicas y la distribucion de la
riqgueza. A través del analisis de desigualdades, sistemas econdmicos y modelos de
desarrollo, se fomenta una ciudadania critica, informada y comprometida con la justicia

social, la sostenibilidad y los valores constitucionales y democraticos.
Competencia emprendedora (CE).

Al promover en el alumnado la creatividad, la capacidad de tomar decisiones, la
planificacion, la resolucion de problemas y el trabajo en equipo se trabaja la competencia
emprendedora (CE). El desarrollo de proyectos como planes de empresa o simulaciones
econdmicas permite que el alumnado experimente situaciones reales que estimulan su

iniciativa y su sentido critico.
Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

El alumnado al analizar el papel de la cultura como sector econémico y valora el
impacto social del consumo y la globalizacién trabaja la competencia en conciencia y
expresion culturales (CCEC). Ademas, la elaboracion de campafas, presentaciones y

recursos visuales promueve el sentido estético y la expresion creativa del alumnado.
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Estas competencias clave se subdividen en descriptores operativos, disponibles
en el Anexo | del Decreto 40/2022 y en el anexo | de este documento. Entonces, los
descriptores operativos son el marco de referencia, a partir del cual se concretan las
competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecién
de las primeras, ahora si, especificas para cada materia. Por lo que, gracias a estos
descriptores operativos, podemos vincular las competencias clave con las competencias
especificas a adquirir en la materia de Economia, mapa de relaciones competenciales,
disponible en el anexo lll. Tabla 22.

Por otro lado, segun el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril:

Las competencias especificas son los desempefios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes
basicos o contenidos de cada materia. Las competencias especificas constituyen
un elemento de conexién entre, por una parte, las competencias clave, y por otra,
los saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacion. (Real Decreto
243/2022, de 5 de abril, articulo 2, p. 6)

Es decir, los descriptores operativos, actlan como un puente entre las
competencias clave, generales y para todas las materias, y las competencias
especificas, que como su nombre indica son especificas para cada materia. Esto permite
a los docentes programar sus sesiones atendiendo a las competencias clave y a las
especificas, lo que permite que no solo se realice el proceso de ensefianza aprendizaje
centrado en una materia, sino que sea de manera global, aumentando la eficiencia de

este.

Estas competencias especificas que se pretenden adquirir en la materia de
Economia se encuentran tanto en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, como en el

Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, y son:

Tabla 3.

Competencias especificas de la materia de Economia

NO
CE
1 Valorar el problema de la escasez y la importancia de adoptar decisiones en el ambito
econdmico, analizando su repercusion en los distintos sectores, comparando soluciones
alternativas que ofrecen los diferentes sistemas, para comprender el funcionamiento de la
realidad econdmica.
2 Reconocer y comprender el funcionamiento del mercado, analizando sus fallos, para estudiar la
repercusion de estos en el entorno y facilitar la toma de decisiones en el ambito econémico.
3 Distinguir y valorar el papel de los distintos agentes econdmicos que intervienen en el flujo
circular de la renta, comprendiendo sus interacciones y reconociendo, con sentido critico, los

Competencias especificas
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beneficios y costes que genera, para explicar como se produce el desarrollo econémico y su
relacion con el bienestar de la sociedad.

4 Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero y de la politica monetaria,
valorando sus efectos sobre la economia real y analizando los elementos que intervienen en las
decisiones financieras, para planificar y gestionar con responsabilidad y autonomia los recursos
personales y adoptar decisiones financieras fundamentadas.

5 Identificar y valorar los retos y desafios a los que se enfrenta la economia actual analizando el
impacto de la globalizaciéon econdmica, la nueva economia y la revolucion digital, para proponer
iniciativas que fomenten la equidad, la justicia y la sostenibilidad.

6 Analizar los problemas econdmicos actuales mediante el estudio de casos, la investigacion y la
experimentacion, utilizando herramientas del andlisis econdémico y teniendo en cuenta los
factores que condicionan las decisiones de los agentes econdmicos, para facilitar la
comprensién de esos problemas y plantear soluciones innovadoras y sostenibles que respondan
a necesidades individuales y colectivas

Nota. Elaboracion propia a partir del Decreto 40/2022.

3.4 CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN
DESDE LA MATERIA

En el articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, se encuentran los contenidos

de caracter transversal aplicables a todas las materias.

1. En todas las materias de la etapa se trabajaran las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, y su uso responsable, asi como la educacion
para la convivencia escolar proactiva orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

2. Igualmente, desde todas las materias se trabajaran las técnicas y estrategias
propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales. Asimismo,
se desarrollaran actividades que fomenten el interés y el habito de lectura,
asi como destrezas para una correcta expresion escrita.

3. Los centros educativos fomentaran la prevencion y resolucién pacifica de
conflictos en todos los &mbitos de la vida personal, familiar y social, asi como
los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la
democracia, la pluralidad, el respeto a los derechos humanos y al Estado de
derecho, y el rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de violencia.

4. Asimismo, garantizaran la transmisién al alumnado de los valores y
oportunidades de la Comunidad de Castilla y Ledn como una opcién
favorable para su desarrollo personal y profesional. (Decreto 40/2022, de 29

de septiembre, articulo 9, p.10)

Ademas, en el instituto donde se contextualiza esta programacion, el IES Diego de

Praves, en su Proyecto Educativo del Centro (PEC) menciona sus fines y valores, de
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tipologia transversal, los cuales también se tendran en cuenta a la hora de impartir la

materia.
Fines

1. Promover el desarrollo integral de los estudiantes, incluyendo aspectos
cognitivos, emocionales, sociales y fisicos.

2. Fomentar la adquisicibn de competencias clave para la vida, como el
pensamiento critico, la creatividad, la comunicacion efectiva y la
colaboracion.

3. Impulsar el respeto por la diversidad cultural, étnica, religiosa y de género,
promoviendo la inclusién y la tolerancia.

4. Proporcionar un ambiente de aprendizaje seguro y estimulante que
favorezca el bienestar emocional y psicologico de todos los miembros de la
comunidad educativa.

5. Inculcar valores éticos y morales, promoviendo la honestidad, la
responsabilidad, la solidaridad y el respeto por el entorno.

6. Fomentar la participacion activa de los estudiantes en su propio proceso de
aprendizaje, promoviendo la autonomia y la autorregulacion.

7. Preparar a los estudiantes para afrontar los desafios del siglo XXI, como la
globalizacién, la digitalizaciéon y los cambios constantes en el mercado
laboral.

8. Estimular la curiosidad, la investigacion y el pensamiento critico mediante el
uso de metodologias activas y participativas.

9. Potenciar el desarrollo de habilidades socioemaocionales, como la empatia,
la resiliencia, la gestion emocional y la resolucién pacifica de conflictos.

10. Fomentar la conciencia ambiental y el compromiso con la sostenibilidad,
promoviendo practicas responsables en relaciéon con el medio ambiente.

Valores

1. Solidaridad: Colaborar y ayudar a los demas, especialmente a quienes mas
lo necesitan, mostrando empatia y compasion.

2. Tolerancia: Aceptar y respetar las diferencias individuales y culturales,
promoviendo la convivencia pacifica y el entendimiento mutuo.

3. Justicia: Tratar a todos de manera equitativa y justa, sin discriminacién ni

favoritismos.
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4. Paz: Promover la resolucion pacifica de conflictos, evitando la violencia y
cultivando la armonia y el entendimiento entre las personas.

5. Integridad: Actuar con coherencia entre lo que se piensa, se dice y se hace,
manteniendo principios éticos y morales solidos.

6. Generosidad: Compartir con los demas recursos, tiempo y talento, sin
esperar nada a cambio.

7. Amor: Cultivar relaciones basadas en el afecto, el cuidado y la comprension
mutua, promoviendo un ambiente de afecto y apoyo en la comunidad

educativa. (Proyecto educativo del centro, p.2-3, IES Diego de Praves, 2024)

3.5 CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION

Segun el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, los saberes basicos (o contenidos),
“son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los temas propios de una
materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas” (Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, articulo 2, p. 6). Estos contenidos se
encuentran especificados para la Comunidad Auténoma de Castilla y Leon, en el
Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. Sin embargo, en el Real Decreto 243/2022, de
5 de abril, se les conoce como saberes béasicos. Es decir, los saberes basicos y los
contenidos son los practicamente los mismos, pero se les denomina de manera diferente
en el Real Decreto estatal que, en el Decreto autonémico. Por otro lado, existen
diferencias en la redaccién de este apartado entre la legislacion estatal y la autonémica,
la primera es la parecida pero diferente subdivision dentro de los diferentes bloques,
como, por ejemplo, los agentes econdémicos y el flujo circular de la renta. La empresa y
la actividad productiva, se encuentra dentro del blogue B en la legislacion autonémica,
pero en la legislacién estatal se encuentra dentro del bloque C. Y la segunda diferencia,
es que la legislacién autonémica afiade saberes basicos inexistentes en la legislacién
estatal, y viceversa, como, por ejemplo, dentro del bloque D, la politica de rentas, o
dentro del bloque E, la pobreza relativa y absoluta, solo disponibles en la legislacion

autonémica.

Tabla 4.

Contenidos de la materia de Economia

Contenidos

Bloque A: Las decisiones econémicas
A.1. La economia, las necesidades, los bienes y la escasez. El contenido econémico de las relaciones
sociales. La modelizaciébn como herramienta para entender las interacciones econémicas.
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A.2. El proceso de toma de decisiones econdmicas. La racionalidad. El coste de oportunidad. Los costes
irrecuperables. El analisis marginal. Los incentivos y las expectativas. Teoria de juegos. La eficiencia.
Riesgo e incertidumbre.

A.3. La organizacion y los sistemas econdmicos; valoracién y comparacion.

A.4. Planificacion y gestion de las decisiones financieras: la inversion, el ahorro y el consumo. Dinero y
transacciones.

A.5. Economia del comportamiento. Desviaciones de la racionalidad econémica. Decisiones econémicas
y ética.

A.6. Métodos para el andlisis de la realidad econdmica: el método cientifico, la modelizaciéon y
experimentos 0 ensayos econémicos.

Bloque B: La realidad econdémica. Herramientas para entender el mundo con una visién
microecondémica.

B.1. Agentes econdmicos y el flujo circular de la renta. La empresa y la actividad productiva

B.2. Intercambio y mercado. Tipos y funcionamiento de los mercados. Representacion gréfica

B.3. La elasticidad. Los fallos de mercado. El andlisis coste-beneficio.

Bloque C: La realidad econdémica. Herramientas para entender el mundo con una visién
macroecondémica.

C.1. La macroeconomia. Agregados macroeconémicos basicos. La demanda agregada, la oferta
agregada y su funcionamiento.

C.2. Crecimiento econdémico y desarrollo. Los factores del crecimiento. La distribucion de la renta y la
acumulacién de capital: relacion entre eficiencia y equidad. Indicadores del desarrollo social. Bienestar y
calidad de vida.

C.3. Economia laboral. El funcionamiento y las tendencias de los mercados de trabajo. Tipos de
desempleo. Efectos y medidas correctoras. La brecha salarial.

C.4. El sistema financiero, su funcionamiento y sus efectos. Evolucion del panorama financiero. El dinero.
Tipologia del dinero y su proceso de creacion. Funciones del dinero y formas de dinero. Riesgo y
beneficio. El papel de los bancos en la economia. Funcionamiento de los productos financieros como
préstamos, hipotecas, y sus sustitutos. Los seguros.

C.5. El comercio internacional, los procesos de integracion econémica y sus efectos. Proteccionismo y
libre comercio. La Unién Europea y Monetaria. El mercado de divisas y tipos de cambio

Bloque D: Las politicas econémicas.

D.1. Economia positiva y economia normativa. La intervencion del Estado y su justificacion. La politica
econdmica y sus efectos.

D.2. La politica fiscal. El estado del bienestar y su financiacion. El principio de solidaridad y los impuestos.
El déficit publico, la deuda publica y sus efectos. La economia sumergida.

D.3. La politica monetaria y la estabilidad de precios. Funcionamiento del mercado monetario. La
inflacion: teorias explicativas. Efecto de las politicas monetarias sobre la inflacion, el crecimiento y el
bienestar

D.4. Politicas de rentas

Bloque E: Los retos de la economia espafiola en un contexto globalizado

E.1. La globalizacion: factores explicativos, oportunidades y riesgos. La reduccion de

las desigualdades. Pobreza relativa y pobreza absoluta en un mundo global.

E.2. Los recursos naturales y los efectos de la produccién y el consumo en la sostenibilidad ambiental.
La economia ecoldgica y la economia circular.

E.3. La nueva economia y la revolucion digital. La economia colaborativa. El impacto

de la revolucion digital sobre el empleo y la distribucion de la renta. La

adaptacion de la poblacién activa ante los retos de la revolucién digital.

E.4. Democracia y estado del bienestar. El futuro del estado del bienestar y su relacion con la
democracia. Sostenibilidad de las pensiones. Los flujos migratorios y sus implicaciones
socioeconémicas.

E.5. Teorias sobre el decrecimiento econémico

E.6. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y los retos econémicos actuales. Estudio de casos.

Nota. Elaboracién propia a partir del Decreto 40/2022

Teniendo en cuenta los contenidos que se deben tratar en la materia de
Economia se puede realizar la temporalizacion, organizando los contenidos en unidades
didacticas. No obstante, para poder saber el niumero total de sesiones de la asignatura

hay que tener en cuenta dos aspectos. El primero es que la materia de Economia se
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imparte durante 4 horas a la semana. El segundo es conocer el calendario escolar de

Castilla y Ledn, el cual, para el curso 2025/26 es el siguiente:

Figura 5.

Calendario escolar en Castillay Leén, curso 2025-2026
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Nota: (Calendario Escolar 2025-2026 - Portal de Educacion de la Junta de Castilla y

Ledn, s. f.)

Segun la leyenda, disponible en la pagina web de la junta de Castilla y Ledn, se
puede observar como el color verde oscuro representa las vacaciones escolares, el
verde claro los dias no lectivos, y el color rojo las fiestas laborales. El inicio y el final de
curso depende del nivel educativo, siendo para primero de Bachillerato el inicio el dia
15 de septiembre y el final el dia 17 de junio. Por lo que en total son 175 dias lectivos.
Teniendo en cuenta que Economia se imparte cuatro de los cincos dias laborales de la
semana, nos da un numero aproximado de 140 sesiones, las cuales pueden variar
dependiendo de el nimero de festivos que coincidan con el calendario de la materia.
Por ejemplo, hay mas miércoles lectivos que lunes o viernes, por lo que si la materia de
economia no se impartiera los miércoles el numero de sesiones seria ligeramente menor
al calculado, y en el caso en el que no se impartiera los lunes o los viernes el nUmero
de sesiones seria menor. Lo importante es que la programacion didactica se debe
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adaptar al nimero de sesiones disponibles, evitando sesiones sin programacion o no

pudiendo realizar la programacion por falta de tiempo.
Tabla 5.

Temporalizacion de las Unidades Didacticas y los juegos

Unidad Didéactica/Juego N.° sesiones
UD 1: Introduccién a la Economia 8
Juego 1: Necesito recursos 1
UD 2: La actividad productiva y los sistemas econémicos 10
UD 3: Produccion y empresa 10
Juego 2: iEncuentra a mi parejal 1
UD 4: El mercado: oferta y demanda 8
UD 5: Tipos de mercado y el mercado de trabajo 12
Juego 3: Bingo de definiciones 1
UD 6: La macroeconomia: indicadores y equilibrio 10
Juego 4: Monopoly modificado 1
UD 7: Los fallos del mercado y la intervencién del Estado. 10
UD 8: La politica fiscal y las cuentas del Estado 12
UD 9: El dinero, la inflacion y la politica monetaria. 12
Juego 5: Macro Naciones 7
UD 10: El sistema financiero y finanzas personales 14
Juego 6: Play Pension 4
UD 11: El comercio internacional 6
UD 12: Retos econdmicos globales y sostenibilidad 8
Juego 7: Corre a por la respuesta 1
TOTAL 136

Nota: Elaboracién propia
Tabla 6.

Concrecién de los contenidos de la materia trabajados en cada Unidad Didactica

Contenidos trabajados en cada Unidad Didéactica

UD | Contenidos

1 Bloque A. Las decisiones econdémicas

e La economia, las necesidades, los bienes y la escasez. El contenido econémico de las
relaciones sociales. La modelizacion como herramienta para entender las interacciones
econdmicas.

e El proceso de toma de decisiones econémicas La racionalidad. El coste de oportunidad.
Los costes irrecuperables. El andlisis marginal. Los incentivos y las expectativas. La
eficiencia. Riesgo e incertidumbre.

Economia del comportamiento. Desviaciones de la racionalidad econémica.
Métodos para el andlisis de la realidad econémica: el método cientifico, la modelizacion
y experimentos 0 ensayos econdmicos (Interpretamos).
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Bloque D. Las politicas econdémicas
e Economia positiva y economia normativa

Bloque E. Los retos de la economia espafiola en un contexto globalizado.
e Pobreza absoluta y pobreza relativa.
e Losrecursos naturales y los efectos de la produccién y el consumo en la sostenibilidad.

Bloque A. Las decisiones econémicas.
e La modelizacion como herramienta para entender las interacciones econémicas.
o La eficiencia.
e Laorganizacion y los sistemas econdmicos; valoracion y comparacion.
e Métodos para el andlisis de la realidad econdmica: el método cientifico, la modelizacion
y experimentos 0 ensayos econémicos.

Bloque C. La realidad econdmica. Herramientas para entender la visién microeconémica.
e Los agentes econdémicos y el flujo circular de la renta.
Crecimiento econoémico y desarrollo
Los factores del crecimiento.
La distribucion de la renta y la acumulacion de capital: relaciéon entre eficiencia y
equidad.
e Indicadores del desarrollo social. Bienestar y calidad de vida.

Bloque E. Los retos de la economia espariola en un contexto globalizado.
e Laeconomia ecolégica y la economia circular.

Bloque A. Las decisiones econémicas.
e La modelizacién como herramienta para entender las interacciones econémicas.
¢ La eficiencia.
e Riesgo y beneficio.
e Métodos para el andlisis de la realidad econdémica: el método cientifico, la modelizaciéon
y experimentos 0 ensayos econémicos.

Bloque B. La realidad econémica. Herramientas para entender la vision microeconémica.
e El andlisis coste-beneficio

Bloque A. Las decisiones econémicas.
e La modelizacién como herramienta para entender las interacciones econémicas.
e Métodos para el andlisis de la realidad econémica: el método cientifico, la modelizacién
y experimentos 0 ensayos econémicos.

Bloque B. La realidad econémica. Herramientas para entender la visién microeconémica.
e Intercambio y mercado. Tipos y funcionamiento de los mercados. Representacion
gréfica.
o La elasticidad.

Bloque A. Las decisiones econdémicas
e La modelizacion como herramienta para entender las interacciones econémicas.
e Teoria de juegos. La eficiencia
e Métodos para el andlisis de la realidad econdémica: el método cientifico, la modelizacién
y experimentos 0 ensayos econémicos.

Bloque B. La realidad econdmica. Herramientas para entender la vision microeconémica.
e Intercambio y mercado. Tipos y funcionamiento de los mercados. Representacion
gréfica.

Bloque C. La realidad econémica. Herramientas para entender la visibn macroecondmica.
e Economia laboral. El funcionamiento y las tendencias de los mercados de trabajo. Tipos
de desempleo. Efectos y medidas correctoras. La brecha salarial

Bloque A. Las decisiones econdémicas
e Métodos para el andlisis de la realidad econdémica: el método cientifico, la modelizacién
y experimentos 0 ensayos econdmicos (Interpretamos).

Bloque C. La realidad economica. Herramientas para entender el mundo con una vision
macroecondmica.
e La macroeconomia. La demanda agregada, la oferta agregada y su funcionamiento.
e Crecimiento econémico y desarrollo. Los factores del crecimiento. La distribucion de la
renta y la acumulacion de capital: relacion entre eficiencia y equidad. Indicadores del
desarrollo social. Bienestar y calidad de vida.

Bloque D. Las politicas econémicas.
e Laeconomia sumergida.

Bloque A. Las decisiones econémicas
e Métodos para el andlisis de la realidad econdémica: el método cientifico, la modelizacion
y experimentos 0 ensayos econdmicos (Interpretamos).
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Bloque B. La realidad econdmica. Herramientas para entender el mundo con una perspectiva
microecondmica.
e Los fallos de mercado.

Bloque D. Las politicas econémicas.
e Laintervencion del estado y su justificacion. La politica econémica y sus efectos.

Bloque E. Los retos de la economia espafiola en un contexto globalizado.
e Democracia y estado del bienestar. El futuro del estado del bienestar y su relacion con
la democracia.

8 Bloque A. Las decisiones econdémicas

e Métodos para el andlisis de la realidad econémica: el método cientifico, la modelizacién

y experimentos o0 ensayos econémicos (Interpretamos).
Bloque D. Las politicas econémicas.
e La politica fiscal. El estado del bienestar y su financiacion. El principio de solidaridad y
los impuestos. El déficit publico, la deuda publica y sus efectos. La economia sumergida.
Bloque E. Los retos de la economia espariola en un contexto globalizado.
e  Sostenibilidad de las pensiones.
9 Bloque A. Las decisiones econdémicas

e Dinero y transacciones.

e Métodos para el andlisis de la realidad econémica: el método cientifico, la modelizacién
y experimentos 0 ensayos econdmicos (Interpretamos).

Bloque C. La realidad econémica. Herramientas para entender el mundo desde una perspectiva
macroecondmica.

e El dinero. Tipologia del dinero y su proceso de creacion. Funciones del dinero y formas
de dinero

Bloque D. Las politicas econémicas.

e Lapoliticamonetaria y la estabilidad de precios. Funcionamiento del mercado monetario.
La inflacién: teorias explicativas. Efecto de las politicas monetarias sobre la inflacion, el
crecimiento y el bienestar.

Bloque E. Los retos de la economia espariola en un contexto globalizado.

e Lanueva economia y la revolucién digital (Ciberseguridad)

10 Bloque A. Las decisiones econémicas.

e Planificaciony gestién de las decisiones financieras: lainversion, el ahorro y el consumo.
Dinero y transacciones.

Bloque C. La realidad econémica. Herramientas para entender el mundo con una vision
macroecondmica.

e EIl sistema financiero, su funcionamiento y sus efectos. Evolucion del panorama
financiero. El dinero. Riesgo y beneficio. El papel de los bancos en la economia.
Funcionamiento de los productos financieros como préstamos, hipotecas y sus
sustitutivos. Los seguros.

11 Bloque A. Las decisiones econdémicas.

¢ Planificaciony gestién de las decisiones financieras: lainversion, el ahorro y el consumo.
Dinero y transacciones.

Bloque C. La realidad econdmica. Herramientas para entender el mundo con una vision
macroecondémica.

e El comercio internacional, los procesos de integracion econémica y sus efectos.
Proteccionismo y libre comercio. La Union Europea y Monetaria. El mercado de divisas
y los tipos de cambio.

12 Bloque A. Las decisiones econdémicas.

e Planificaciony gestién de las decisiones financieras: lainversion, el ahorro y el consumo.
Dinero y transacciones.

Bloque E. Los retos de la economia espafiola en un contexto globalizado.
e La reduccion de las desigualdades. Pobreza relativa y pobreza absoluta en un mundo
global.
Los flujos migratorios y sus implicaciones socioeconémicas.
La economia ecoldgica y la economia circular.
Teorias sobre el decrecimiento econémico.
Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y los retos econémicos actuales. Estudio
de casos.

Nota: Elaboracion propia a partir del Decreto 40/2022
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3.6 METODOLOGIA DIDACTICA

Podemos definir metodologia didactica como los procesos y estrategias que
utilizamos para ensefiar a los estudiantes. O “las metodologias didacticas son las
estrategias de ensefianza con base cientifica que el/la docente propone en su aula para
gue los/las estudiantes adquieran determinados aprendizajes” (Fortea Bagan, 2019)

Estas estrategias deben seguir unos principios, que para las materias de la etapa
de bachillerato se encuentran en el anexo Il.A del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre,
siendo estos, una ampliacion de las recomendaciones de los articulos 11 y 12 del
mencionado Decreto. El anexo II.A dicta que la etapa de Bachillerato debe promover
una formacion integral hacia la madurez personal y académica del alumnado, basada
en el aprendizaje por competencias, la personalizacion, la inclusién y la participacion
activa. Se prioriza una metodologia motivadora, flexible, interdisciplinar y adaptada a la
diversidad, que combine estrategias individuales y cooperativas, fomente la autonomia,
el pensamiento critico, el uso de las TIC, la metacognicion y el trabajo por proyectos o
situaciones de aprendizaje contextualizadas. El papel del alumnado es activo, y el del
profesorado, facilitador. La organizacién del tiempo y del espacio debe ser flexible,

favoreciendo el aprendizaje significativo, funcional y transferible.

Para lograr esto, en el desarrollo de las sesiones de trabajo se tratara, a pesar de la
heterogeneidad de las metodologias utilizadas, de orientar las sesiones usando una
estructura comun, inspirada, pero no idéntica a las recomendadas por Robert Gagne,

recopiladas por Culatta (2018). Esta estructura consiste en las siguientes fases:

1. Fase de motivacion: momento crucial y mas complicado. En esta fase se

pretende atraer al alumno, despertar su interés y conseguir su implicacion para
la siguiente fase, ademas se buscard detectar los conocimientos previos,
evaluacion inicial, nunca evaluable. Para cumplir con esta idea, se plantearan
preguntas en abierto en las que resulte facil participar y que den lugar a un breve
debate y resolucion de dudas. La duracién de esta fase de motivacién es muy
impredecible, en ocasiones puede ser suficiente con varios minutos, pero en
otras ocasiones sera necesario mas tiempo

2. Fase de desarrollo: una vez realizada la fase de motivacion, trataremos de que

el alumnado escuche al docente para asi guiarlo en la consecucién de algin
objetivo concreto: comprender un concepto complejo, leer algin parrafo,
documento o fragmento, realizar una actividad que requiere de concentracion y

desempefio o simplemente tomar nota de algin suceso. En la mayor parte de
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las sesiones, esta fase abarca un mayor periodo de tiempo, oscilando los 20-40
minutos de la sesion.

3. Fase de cierre o sintesis: resulta imprescindible terminar cualquier sesion con la

recapitulacion de lo tratado o, incluso, repasar algun aspecto de la sesion si los
alumnos lo ven necesario, actuando el docente para solucionar las dudas, por lo
que el alumnado tiene que contribuir en el desarrollo de esta fase dando a
conocer su opinion de la sesién y de las actividades llevadas a cabo. La

extension temporal de esta fase puede ser suficiente con 5-10 minutos.

Por lo tanto, para actuar segun las directrices de la LOMLOE, se emplearan varias
metodologias:

Leccidn magistral: metodologia de facil aplicacion que se usard para introducir

conceptos nuevos en cada unidad didactica. No obstante, existen ciertos puntos débiles
de esta metodologia, como que puede fomentar la pasividad y la falta de participacion
del estudiante. Ademas, si no es acompafiada de otras metodologias puede dificultar la
reflexién sobre el aprendizaje y desincentivar la bdsqueda de informacion del estudiante.
Por lo tanto, se recomienda que esta metodologia vaya acompafiada de otras. No
obstante, para solucionar algunos problemas que presenta esta metodologia, se
aplicara en algunas ocasiones la dinamica de trabajo cooperativo de apuntes por pareja,
afiadiendo reflexion, dinamismo y mejorando la atencion y participacion del alumnado
(Martin Jiménez, 2016b).

e Apuntes por pareja:

o ElI alumnado trabaja individualmente tomando apuntes, realizando
esquemas, subrayando la informacion mas importante... sobre un texto,
contenido audiovisual o explicacion del profesor

o Posteriormente, con los apuntes realizados, en parejas, se procede a
realizar una explicacion mutua, pudiendo corregir errores o solucionar
dudas entre ellos. Uno de los miembros de la pareja explica o resume
oralmente una parte del contenido, mientras la otra puede modificar sus
apuntes o intervenir si encuentra algun error. Después, se cambian los
roles.

o Finalmente, se realiza una breve modificacion individual de los apuntes

mejorando el resultado final gracias a las aportaciones de ambos.
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o Se continua con el texto, el contenido audiovisual o la explicacion del
profesor y se repite el proceso cada cierto tiempo, normalmente en

periodos cortos de no mas de 5 minutos.

Resolucién de problemas: Los alumnos fijan conocimientos tedricos previamente

aprendidos, resolviendo problemas en el aula, guiados por el profesor. La agrupacion
ira variando, dependiendo de los problemas a resolver, siendo las parejas y los grupos
de cuatro las agrupaciones mas utilizadas, en esta ultima se utilizara la dinamica de
trabajo cooperativo folio giratorio (Martin Jiménez, 2016a). Esta metodologia cobra gran
importancia en la materia de Economia, por estar estrechamente ligada con el desarrollo
de la competencia matematica, y sera ampliamente utilizada, normalmente precedida

de un ejemplo realizado por el profesor.

e Folio giratorio:

o En grupos de 4, sentados de manera rectangular, se plantea una
pregunta o reto (por ejemplo: calcula el PIB o la tasa de paro con unos
datos que proporciona el docente). Cada alumno, escribe su aportacion
en un folio, en lapiz, sin hablar.

o Posteriormente, el folio “gira”, es decir, doy mi folio a la persona de mi
derecha y recibo el folio de la persona de mi izquierda.

o Se realiza una segunda cuestion, y tras responder se repite el proceso
en total 4 veces (4 preguntas), a continuacion, el folio vuelve al lugar de
inicio.

o Los alumnos reelaboran las soluciones de sus compafieros en su folio
inicial y corrigen errores.

o Al final, se ponen en comun las soluciones y se elabora una solucién

conjunta para cada pregunta.

Aula invertida: Gracias al uso de plataformas como YouTube, Microsoft Teams, o el uso
de articulos y libros, podemos invertir del orden tradicional, moviendo el aprendizaje de
conceptos basicos fuera de las sesiones de ensefianza/aprendizaje. Gracias al uso de
esta metodologia se puede disponer de mas tiempo en clase para la practica. En el caso
de esta materia se aplicara esta metodologia subiendo a la plataforma de Microsoft
Teams contenidos como videos o textos escritos, que tendran la funcién de introducir
conceptos nuevos, pudiendo, si los alumnos responden favorablemente, disminuir el uso
de leccion magistral como herramienta para introducir conceptos y usarla mas como

herramienta para solucionar dudas. Ademas, con esta metodologia se fomentara la
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competencia digital y aprender a aprender. Otras ventajas del uso de esta metodologia
son: la mayor interaccion en clase entre profesor y alumnos facilitando Ila
personalizacién del aprendizaje, y la promocién de la autonomia de los estudiantes. Por
otro lado, hay que tener en cuenta obstaculos que pueden surgir como la brecha digital,
debido a que algunos alumnos pueden no disponer de conexién a internet en el hogar
0 no contar con dispositivos electrénicos, otro obstaculo es el esfuerzo inicial por parte
del docente en disefio de materiales y adaptacion del método, y la mas importante, y
seguramente, la mas comun, es que algunos alumnos pueden no revisar el material
previo, afectando la dinamica, por lo que se debe incentivar al alumnado a observar el
material usando material variado, Gtil para la material y entretenido, ademas de usar el

refuerzo positivo.

Aprendizaje basado en problemas: No confundir con resoluciéon de problemas, esta

metodologia trata de trabajar con problemas reales o simulados, idealmente usando
temas aplicables a la vida real, los cuales se deben analizar, investigar, y proponer una
o0 varias soluciones. Esta metodologia se realizara normalmente usando agrupamientos
de entre dos y cincos alumnos, fomentando el aprendizaje activo, trabajo en equipo y
pensamiento critico. A diferencia de la resolucion de problemas, donde es el docente
guién proporciona las soluciones correctas, en el aprendizaje basado en problemas el
docente es un guia, no quien da respuestas. La ventaja principal de esta metodologia
es que, si el nuevo contenido se relaciona con nuestras experiencias vividas y otros
conocimientos adquiridos, el aprendizaje se considera significativo, lo que suele llevar a
una mayor retencién del aprendizaje a medio y largo plazo. Otras ventajas para tener
en cuenta es el desarrollo de habilidades préacticas aplicables fuera del aula, y que el
uso de esta metodologia tiende a motivar a los estudiantes en mayor medida que el uso
de metodologias tradicionales. No obstante, requiere mas tiempo y esfuerzo del docente
y los estudiantes que las metodologias tradicionales, lo cual puede desmotivar ain mas

a alumnos ya desmotivados y que se conviertan en free riders dentro de su grupo.

Aprendizaje basado en proyectos: Se parte de un proyecto complejo basado en una

situacion real, en el cual el docente actia como un guia/orientador realizando feedback
continuo, los alumnos, normalmente agrupados, investigan y realizan el producto final.
Comparte las ventajas del aprendizaje basado en problemas de lograr un aprendizaje
significativo, y de desarrollar habilidades y obtener conocimientos aplicables fuera del
aula, y también las desventajas, como son la existencia de “free riders”, el rechazo inicial

al cambio, y la mayor carga de trabajo.
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Gamificacién: trata de incorporar elementos y principios de los juegos en el proceso
educativo para aumentar la motivacion, el compromiso y el aprendizaje de los
estudiantes. Utiliza mecanicas de juego como puntos, niveles, medallas, clasificaciones
y retos para hacer que el aprendizaje sea mas interactivo y atractivo. Esto suele
aumentar la participacion y el compromiso de los estudiantes, y fomentar habilidades
como la colaboracion, la resolucién de problemas y la toma de decisiones. No obstante,
puede generar desigualdades y presiones dentro del grupo si algunos estudiantes no se
sienten comodos con la competencia. Otro punto para tener en cuenta es que el enfoque

en el juego puede desviar la atencién de los objetivos de aprendizaje.

Jigsaw: estrategia de trabajo cooperativo también conocida como rompecabezas o
puzle, es un método de aprendizaje colaborativo disefiado para promover la
interdependencia, la responsabilidad individual y el aprendizaje activo entre los
estudiantes. Fue desarrollada por el psicélogo social Elliot Aronson en la década de
1970. La idea central es que cada estudiante se convierte en un "experto" en una parte
del contenido y luego ensefia esa parte a sus compaferos, como si fueran piezas de un
rompecabezas que se unen para formar una imagen completa. Los pasos son los

siguientes:

e Division del tema principal en piezas: El docente divide el tema o contenido
general que se va a estudiar en varias subsecciones o piezas de informacion.
Por ejemplo, si el tema es la Gran Recesion de 2008 en Espafia, las piezas
podrian ser. 1. Causas de la crisis, 2. eventos clave (2004-2012), 3.
consecuencias de la crisis, y 4. politicas econdmicas llevadas a cabo: fiscales y
monetarias.

e Formacién de grupos base: Se forman grupos heterogéneos de estudiantes,
generalmente de 3 a 5 miembros, idealmente 4 miembros. Cada miembro de
este grupo base recibe una de las piezas del contenido total. Por ejemplo, en un
grupo base de 4, el estudiante A recibe la pieza 1, el estudiante B la pieza 2, y
asi sucesivamente.

¢ Formacién de grupos de expertos: Los estudiantes que tienen la misma pieza de
informacion, es decir, la misma subseccion del tema, se relnen para formar un
grupo de expertos. En este grupo, profundizan en su parte del contenido, lo
discuten, resuelven dudas, investigan si es necesario y se preparan para
ensefarla a sus comparieros. El objetivo es que todos los miembros del grupo

de expertos dominen su seccion.
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e Retorno alos grupos base y ensefianza mutua: Una vez que los estudiantes son
expertos en su seccion, regresan a sus grupos base originales. Dentro de cada
grupo base, cada experto presenta y ensefia su parte del contenido al resto de
sus compafieros. Los deméas miembros del grupo escuchan activamente, toman
notas y hacen preguntas para asegurarse de comprender el material.

e Evaluacion, opcional pero recomendable: Al final, los estudiantes pueden ser
evaluados grupalmente sobre todo el contenido, no solo sobre su pieza original.
Esto fomenta la responsabilidad individual y asegura que todos se esfuercen por
aprender de sus compafieros. Ademas, la mitad de la calificacion que recibe
cada alumno individualmente es el promedio del grupo, la otra mitad es el
resultado individual. Se usaran instrumentos de evaluacion como Kahoot o

Socrative, plataformas digitales.
Los beneficios de la estrategia Jigsaw son amplios y variados:

e Promueve la interdependencia: Los estudiantes dependen unos de otros para
aprender el contenido completo, lo que fomenta el trabajo en equipo y la
colaboracion.

e Fomenta la responsabilidad individual: Cada estudiante es responsable de
dominar su pieza y de ensefarsela a sus compafieros. Si uno no cumple, el
grupo se ve afectado.

¢ Mejora la comprension profunda: Al tener que ensefiar el material a otros, los
estudiantes deben procesarlo y comprenderlo a un nivel mas profundo.

¢ Desarrolla habilidades de comunicacién: Los estudiantes practican la expresion
oral, la escucha activa, la capacidad de explicar conceptos complejos de forma
clara y la formulacion de preguntas.

¢ Aumenta la motivacion y el compromiso: Al ser participes activos en el proceso
de ensefanza, los estudiantes se sienten mas implicados y valorados.

e Fomenta la empatia y reduce prejuicios: Al trabajar estrechamente con
compafieros diversos, los estudiantes aprenden a valorar las diferentes
perspectivas y a colaborar, lo que ha demostrado reducir tensiones en aulas
heterogéneas.

¢ Gestiona grandes voliumenes de informacion: Permite cubrir un tema extenso de

manera eficiente al dividir el trabajo.

33



En esencia, Jigsaw transforma el aula en un entorno donde los estudiantes son tanto
aprendices como maestros, construyendo el conocimiento de forma colaborativa y

significativa (Martin Jiménez, 2016d).

A parte de responder a las preguntas de ¢cémo se va a abordar el proceso de
ensefianza-aprendizaje? ¢ cudl es la estrategia?, pregunta relacionada con los parrafos
anteriores, es decir, con las metodologias didacticas. Se deben concretar estas
metodologias que se van a utilizar en actividades didacticas, ¢qué van a hacer los
alumnos para aprender? ¢cual es la tarea?, dicho de otro modo, una actividad didactica
€s una tarea, ejercicio 0 accién concreta y especifica que el docente propone a los

alumnos para que realicen dentro del marco de una metodologia didactica.

Uso de juegos: No confundir con gamificacion. En este caso se realizan actividades

estructuradas como juegos completos, disefiadas para ensefiar un contenido concreto.
Tienen reglas, objetivos y una duracion delimitada. Aprender jugando mediante un
recurso puntual o una sesion especifica, es decir, se basa en un juego como herramienta
ocasional, no en transformar todo el entorno de aprendizaje. Esta actividad cobra gran
importancia en esta programacion gracias al uso de juegos como Macro naciones,
simulando por equipos el uso de politicas fiscales y monetarias en diferentes situaciones
tratando de mantener unos indicadores en los rangos 6ptimos. Play pension, simulando
la vida de una familia durante su periodo de actividad laboral, la cual debe gestionar su
presupuesto familiar afrontando imprevistos y logrando ahorrar para su jubilacion, o el
Monopoly modificado, en el que se debera calcular el PIB de cada ronda, juegos que
seran explicados en profundidad a su debido tiempo. Por otro lado, un juego de
estrategia que se utilizara en la materia la dinamica de trabajo cooperativo, torneo de
aprendizaje, en el cual son los alumnos, en grupos, los que realizan las preguntas que
tendran que responder sus oponentes, cuestiones previamente revisadas por el docente
(Martin Jiménez, 2016e).

¢ Torneo de aprendizaje:

o Se forman equipos heterogéneos de 3-4 personas. Cada equipo debe
preparar una prueba tipo test sobre los contenidos que haya dictado el
docente y un namero de preguntas igual por grupos. Esta prueba sera
validada por el docente ¢se adecua al contenido de la materia? ¢,son
correctas? ¢el nivel es adecuado?

o Tras la fase de estudio y preparacion cooperativa de los contenidos, se

realiza una competicion entre los grupos. Cada grupo comienza con 100
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puntos y se van enfrentando, de manera que individualmente van
realizando la prueba de su adversario, y viceversa. Al finalizar se calcula
la nota media de cada grupo, y el que tenga la mayor nota media en la
prueba de su adversario gana 10 puntos, y el rival los pierde.

o Posteriormente, se cambia de adversario y se repite el proceso, hasta
gue cada grupo se haya enfrentado contra todos los adversarios posibles.

Debate: Discusion estructurada sobre un tema especifico. Las ciencias sociales son un
campo de conocimiento en el que abundan la diversidad de opiniones, frases populares
como, si pones a dos economistas en una habitacion, obtendras tres opiniones, o,
preguntales a diez economistas, y obtendras once opiniones, dejan ver la falta de
consenso en la economia, y, por ende, la necesidad de debatir y colaborar en busca de
consenso. Por esto, es necesario, ensefiar a los alumnos a debatir de manera
respetuosa y ordenada, no como método para imponer su opinién, sino como estrategia
para orientar sus conocimientos hacia la verdad a través de un analisis critico de las
opiniones y los datos expuestos por el resto del alumnado. El docente organizara
debates en grupo con una estructura ordenada y objetivos claros, sobre los aspectos de
la materia que susciten interés, y una elevada diversidad de opiniones dentro del
alumnado. Esta actividad también se puede modificar para realizar la dinamica de

trabajo cooperativo, sombrero de cuatro picos (Martin Jiménez, 2016c).

e Sombrero de cuatro picos:

o Agrupamos a los alumnos en grupos de 4 (algin grupo de 3 si no es
posible que sean todos de 4), y partimos de un determinado enunciado
polémico (por ejemplo: la calidad de vida en los paises de la Unién
Europea es superior a la de los Estados Unidos)

o Posteriormente, se sortean los cuatro sombreros de manera aleatoria, es
decir, la opinién que deben tener los alumnos individualmente sobre el
tema, puede gue no se corresponda con su opinién real. Estos sombreros
son:

e Adverso: Dar un argumento que contradiga la frase. (por
ejemplo, el enunciado anterior es falso, solo hace falta mirar a
indicadores como la renta por habitante o el desempleo)

e Positivo: Dar un argumento que justifique la frase (por ejemplo,
el enunciado es anterior debido a la mayor esperanza de vida o

la menor tasa de homicidios)
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e Neutral: Encontrar un argumento que no corrobore ni niegue la
frase (por ejemplo, no se pueden comparar dos territorios tan
extensos y diferentes, por ejemplo, como norma general, si que
es mejor la calidad de vida en Luxemburgo que en Alabama,
pero también es mejor en Washington DC que en Bulgaria, por
lo tanto, habria que hacer la comparar entre regiones mas
pequefias)

e Escéptico: “Si, pero...” Debe estar de acuerdo, pero sefalar un
aspecto para tener en cuenta (por ejemplo: Si es mayor la
calidad de vida de las personas sin formacion en la UE, pero las
personas altamente formadas viven mejor en los EE. UU.)

o Se permiten 5 minutos de preparacion, para que posteriormente cada
jugador dentro de su grupo realice una breve aportacion, 2 minutos
maximo.

o Alfinal, se debe alcanzar una postura grupal, que defendera el portavoz

ante el docente y el resto de los grupos en menos de 3 minutos.

Estudio de casos reales: Hechos, problemas o sucesos reales atractivos analizados

detalladamente en busca de una fundamentacion o resolucién concreta, gracias al
contraste de datos, la reflexion y la generacion de hipoétesis. Esto permite aplicar la teoria
econdmica a situaciones reales, favoreciendo el desarrollo de habilidades practicas
aplicables fuera del aula, el aprendizaje significativo, la reflexion critica y un aumento en
la motivacibn de los estudiantes, al ver de manera clara y directa como los
conocimientos y las habilidades aprendidas en el aula, tiene su uso en el mundo fuera
del aula. Se trata de una actividad didactica muy apropiada para esta materia, por lo que
se fomentara el uso de datos reales en vez de simulados, por ejemplo, analizaremos de
manera simplificada las causas y consecuencias de los diferentes ciclos econémicos
vividos durante los ultimos afios, y estudiaremos y trabajaremos con las decisiones de
politica fiscal y monetaria aplicadas, como, por ejemplo, se analizaran noticias y datos
sobre la subida del IPC en Espafia, sus causas y medidas del BCE. Otros estudios de
casos reales seran los relativos a realizar un presupuesto familiar usando datos reales
¢,De qué quieren trabajar los alumnos cuando sean mayores? ¢Qué deben hacer para
lograrlo? ¢, Cual es el salario mediano de esa profesién? ¢Creen que cobrarian mas o
menos? ¢ Tendran otros ingresos? ¢Qué gastos tendran? ¢ Cuanto cuesta realizar la
compra semanal? ¢ Cuanto cuesta el alquiler donde quieren vivir? ¢ Cuanto gastaran en

transporte?...
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Andlisis de datos estadisticos relacionados con la economia: Interpretar gréficas, tablas

y series estadisticas. Por ejemplo, se calcularan y analizaran los principales indicadores
macroeconémicos, PIB, tasa de paro o de inflacion, de diferentes comunidades
autbnomas y paises, comparando datos gracias a bases de datos como la del Instituto
Nacional de Estadistica (INE), Eurostat, o el Banco Mundial. Se podran analizar de

manera aislada usando la teoria econémica, aunque normalmente se afiadiran analisis

comparativos.

Proyectos de investigacion: En este caso el docente no proporciona el conocimiento ni

la solucién al problema, sino que actia como guia permitiendo al alumnado desarrollar
competencias investigadoras y de sintesis. Por ejemplo, se podria realizar un trabajo
sobre economia circular, investigando y presentando cémo una empresa puede
implantarla, o investigando y presentando las acciones que podemos hacer para lograr
tener un consumo mas responsable, incluso tratar temas mas complejos como la
desigualdad, analizando el indice de Gini en Espafia, su situacién en comparacion con

otros paises, y hacer propuestas de mejora.

Esta actividad didactica no es lo mismo que la metodologia didactica de Aprendizaje

Basado en Proyectos (ABP):
Tabla 7.

Diferencias clave entre los proyectos de investigacion y el aprendizaje basado en
proyectos (ABP)

cientifico, rigurosidad, validez.

Caracteristica Proyecto de Investigacion Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP)
Objetivo Principal | Generar nuevo  conocimiento; | Desarrollar competencias; aprendizaje
profundizar en un fenémeno. significativo.
Enfoque Actividad que wusa el método | Metodologia didactica, proceso de

aprendizaje, relevancia.

Producto Final

Informe, tesis, articulo, monografia
(aportacion al saber).

Variado (solucion, creacion, presentacion,
informe didé&ctico).

Rol del Alumno

Investigador.

Aprendiz activo, protagonista.

Criterio de Exito

Validez de los hallazgos;
contribucién al conocimiento.

Adquisicion de competencias;
profundidad del aprendizaje.

Nota: Elaboracién Propia

Creacion de recursos digitales: normalmente sera una actividad complementaria a los

proyectos de investigacion con el objetivo de desarrollar la competencia digital y
comunicativa. Por ejemplo, grabar un video explicativo en tono cémico sobre cémo
funciona algun mercado especifico (gasolineras, supermercados...) en el que se vea de

manera clara que tipo de mercado es (oligopolio, competencia monopolistica...) tras
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haber realizado un proyecto de investigacion, andlisis y reflexion previamente. O disefiar
una infografia en la que se observe de manera clara y resumida el presupuesto publico

en Espafia, como culmen al proyecto de investigacion.

3.7 RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Un recurso dificil de clasificar, y que me gustaria mencionar con el que cuentan los
estudiantes provenientes de familias de ingresos bajos en algunas etapas de educacion
no obligatoria, es la beca del Ministerio de Educacion, conocida popularmente como
beca MEC. Esta tiene como objetivo fomentar la igualdad de oportunidades, siempre
gue los estudiantes logren un resultado académico minimo y cumplan con el minimo de

asistencia fijado en las bases legales de la beca. (Becas de Educacion, 2025)

Materiales en formato fisico: se intentard minimizar su uso fisico si existe una alternativa

digital que logre los mismos objetivos que su homologa en fisico, para promulgar con el

ejemplo de consumo responsable y sus 7 R.

e Libro de texto Economia 1.° Bachillerato. Version en esparfiol (LOMLOE). De la
editorial McGraw Hill. ISBN: 9788448627447 (Penalonga, 2022). El cual sirve
como guia y acompafiamiento a las explicaciones del docente ayudando al
docente a estructurar los contenidos de la materia en unidades didacticas.

e Materiales tedricos y practicos de trabajo preparados para los alumnos por el
docente: sobre todo apuntes, ejercicios y esquemas de trabajo. Esenciales en
las actividades de ampliacién y profundizacion. En este punto también se
incluyen las pruebas escritas.

¢ Prensa internacional, nacional y local, general y especializada.

Materiales en formato digital y recursos informaticos: Ademas de recursos que sirven

para sustituir materiales impresos como puede ser la prensa digital, o el uso de libro
digital si el centro lo acuerda, no obstante, en este caso en el IES Diego de Praves, se

usara libro de texto impreso.

Para poder disponer de materiales en formato digital es necesario contar con un
dispositivo electrénico y acceso a internet, por lo que su uso por parte de los alumnos
se realiza en la mayoria de ocasiones en el aula de informética del centro, o tomando
los ordenadores portatiles prestados del centro para llevar al aula donde se realiza el

proceso de ensefianza/aprendizaje en la mayoria de las ocasiones, en este caso se
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usaran herramientas como Power Point, Word, Excel o Canva, y paginas webs de
interés como la del INE, Eurostat, o Datos Macro. Su uso también se puede dar fuera
del centro, al aplicar la metodologia de aula invertida, donde se usaran recursos digitales
como blogs escritos, videos, o las presentaciones de PowerPoint o Canva realizadas y
utilizadas por el profesor, compartidos con los alumnos a través de Microsoft Teams.

En cambio, el profesor usara los materiales digitales a diario gracias al ordenador del
aula y la pantalla digital, guiando las sesiones usando una presentacion digital en la
plataforma PowerPoint, presentaciones que serdn compartidas con los alumnos a través

de Microsoft Teams

Recursos personales o humanos: A parte del docente, existiran profesionales expertos

en diversas materias que realicen la labor de ensefianza. Trabajadores del Banco de
Espafa, de la Seguridad Social, de la Agencia Tributaria, del Instituto Nacional de
Estadistica, propietarios de alguna PYME etc. Estos profesionales nos compartiran su
conocimiento y experiencia mediante ponencias en el IES, o si no esto es posible, se le

realizara una visita a su puesto de trabajo o a un punto de interés acordado.

Espacios:

e Aula habitual de clase.

e Aula de informatica.

e Espacio digital: aula virtual, Microsoft Teams, podran acceder en cualquier
momento si disponen de un dispositivo electronico y conexion a internet

e Paraninfo: para charlas/conferencias

e Fuera del centro: salidas siempre autorizadas por algun tutor legal del alumno o

de la alumna.

3.8 CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

En todas las unidades didacticas trabajaremos los siguientes planes, en mayor o menor

medida:

Tabla 8.

Planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de
la materia

Planes, programas y proyectos Implicaciones de caréacter general desde la materia
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Plan de Lectura

En esta materia toda unidad tiene como actividad posterior
opcional de ampliacion la lectura y exposicion de una

noticia, articulo o un libro.

Plan de fomento de la igualdad
entre hombres y mujeres

Tema abordado en profundidad en las UD 5y 12, y, debido
a su importancia, se trabajara durante todo el curso.

Plan de Convivencia

Se participara en las actividades que se programen

Plan TIC

El uso de las TIC ser& variado y continuo a lo largo del
curso, con sesiones realizadas en el aula de informatica o
con el uso de ordenadores portatiles, tabletas o teléfonos
méviles, como norma general, al menos dos veces al mes.

Plan de Atencién a la Diversidad

Siempre que sea necesario haremos las correspondientes

adaptaciones

Nota: Elaboracion Propia

3.9 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

La materia de Economia ademas de contar con clases guiadas por el docente en el

centro dispone de actividades complementarias y extraescolares:

Tabla 9.

Actividades complementarias y extraescolares

Nombre de la Temporalizacion
e Breve descripcion de la actividad
Visita a una El objetivo es comprender de manera La visita se
empresa dela simplificada como funciona una empresa. programara para el
provincia
Se tratardn temas como los factores de final del primer
produccion, los costes de produccion, los trimestre,
ingresos, los objetivos de las empresas, los coincidiendo con la
sectores econdmicos o la responsabilidad UD numero 3.
social corporativa (RSC).
Charla de Se buscaréan profesionales que trabajen en Normalmente a
expertos del algn campo relacionado con la economia, finales del segundo
Banco de para hablar de que trata su empleo trimestre y, 0 a
Espafia, o del relacionandolo con la materia, y aportando principios o
SEPE, o de la datos de interés para el alumnado. Pueden mediados del tercer
Seguridad Social, realizarse en el IES, o en un lugar trimestre. UD 5,6 7,
o de la AEAT, o acordado fuera del mismo 8,9010
del INE etc. dependiendo del
profesional.
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Talleres que se Se estudiara la oferta de talleres que Primer y, o tercer
oferten desde el realiza el Banco de Espafia y solicitaremos trimestre.
Banco de Espafia aquellos que se adapten a los contenidos
de la materia.
3.10 EVALUACION

La Orden EDU/425/2024, de 9 de mayo, recoge la legislacién vigente sobre la

evaluacion en bachillerato en Castilla 'y Ledn.

La presente orden, tras fijar el objeto y ambito de aplicacion, conceptualiza y
caracteriza la evaluacion de los aprendizajes del alumnado, establece sus
elementos, determina el proceso de calificacion de dichos aprendizajes, ordena
el proceso de toma de decisiones del profesorado, fija los criterios de promocion
y titulacion, regula los procedimientos de aclaracion y reclamacion, concreta el
contenido de los documentos oficiales de evaluaciéon, ademas de aprobar sus

modelos y, por ultimo, desarrolla la evaluacién de la practica docente.

Tras un andlisis de la legislacion vigente se pueden sacar las caracteristicas que debe

presentar el proceso de evaluacion en la etapa de bachillerato en Castillay Ledn:

Continua y diferenciada: La evaluacion del alumnado se concibe como un

proceso constante y sistematico que se lleva a cabo a lo largo de todo el curso
académico. Ademas, es diferenciada segun las distintas materias, lo que implica
gue cada asignatura tendra sus propios criterios y procedimientos especificos de
evaluacion, adaptados a sus caracteristicas y objetivos.

Responsabilidad del profesorado de la materia; La decisiéon sobre la evaluacién

de cada materia recae directamente en el profesorado que la imparte. Esto
significa que el docente es el principal responsable de valorar el progreso, el
aprendizaje y la consecucién de los objetivos especificos de su asignatura por
parte del alumnado.

Evaluacion de las competencias clave por el equipo docente: Si bien la

evaluacion de cada materia es responsabilidad del profesorado de esa
asignatura, las decisiones relativas a la evaluacion de las competencias clave
son tomadas por el equipo docente en su conjunto. Esto subraya la importancia
de una vision global del desarrollo del estudiante y del trabajo colegiado para

asegurar que el alumnado adquiera las habilidades transversales necesarias.
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Valoraciéon del progreso general al final del curso: Al finalizar cada curso, se

realiza una valoracion conjunta del progreso y evolucidon del alumnado. Esta
valoracion no solo se centra en los aprendizajes especificos de las materias, sino
también en como el estudiante ha avanzado en la adquisicion y desarrollo de las
competencias clave.

Sesidn de evaluacion inicial: Al comienzo del curso escolar, se debe llevar a cabo

una sesion de evaluacion inicial. Aunque la Orden no detalla exhaustivamente
su contenido, su proposito habitual en la normativa educativa es conocer la
situacion de partida de los estudiantes en cuanto a conocimientos previos y
competencias, para poder ajustar la intervencion educativa a sus necesidades y

detectar casos en los que realizar adaptaciones para la atencion a la diversidad.

3.10.1 Criterios de evaluacion e indicadores de logro

Los criterios de evaluacion indican los niveles de desempefio esperados del alumnado

en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de

cada materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje. Para poder

evaluar si los estudiantes han alcanzado las competencias y objetivos establecidos en

el curriculo se subdivide cada criterio de evaluacion en uno o mas indicadores de logro

facilitando la tarea de evaluar al docente.

En el caso de la materia de Economia los criterios de evaluacion se encuentran tanto
en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, como en el Decreto 40/2022, de 29 de

septiembre. En cambio, los indicadores de logro los decide el docente basandose en los

contenidos y los criterios de evaluacién de la materia.

Tabla 10.

Criterios de evaluacion e indicadores de logro

Criterios de evaluacién

| Indicadores de logro

Competencia especifica 1

1.1 Comprender la realidad
econdémica actual, analizando
la repercusion de las
decisiones adoptadas en el
ambito econémico, valorando
los procesos de integracion
econdmica y estableciendo
comparaciones sobre las
soluciones alternativas que
ofrecen los distintos sistemas.
(CCL2, STEM2, CPSAA4,
CPSAAS5, CC3, CEL,

1.1.1 Es capaz de entender y valorar la necesidad de elegir entre
diferentes alternativas ante el problema de la escasez econémica.
1.1.2 Valora el uso de la racionalidad y el método cientifico en el
proceso de toma de decisiones econémicas y es capaz de aplicarla a
casos reales
1.1.3 Entiende el concepto de coste de oportunidad y sabe emplearlo
a través de instrumentos graficos tales como la frontera de
posibilidades de produccion.

1.1.4 Entiende el concepto de coste irrecuperable y sabe emplearlo
en la toma de decisiones de casos reales.

1.1.5 Comprende el concepto de marginalidad y sabe emplear el
andlisis marginal a la toma de decisiones econdémicas.
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CE2, CCEC3.2)

1.1.6 Conoce el significado de los conceptos expectativas, incentivos,
eficiencia, riesgo, incertidumbre y valora su importancia en la toma de
decisiones econdmicas.

1.1.7 Entiende la utilidad de que puede tener la Teoria de Juegos en
la toma de decisiones econdmicas y su relacion con la eficiencia y la
racionalidad.

1.1.8 Valora positivamente la implicacion de los valores éticos en la
toma de decisiones econémicas.

1.1.9 Entiende la complejidad de las relaciones econdmicas y valora
la utilidad de la modelizacion econdmica como herramienta para
comprenderlas.

1.1.10 Es capaz de definir el concepto de sistema econémico en base
a las tres decisiones basicas que todo sistema debe resolver: qué,
cémo y para quién producir.

1.1.11 Diferencia y valora las distintas fuentes de poder econémico:
jerarquia, mercado y valores.

1.1.12 Conoce y compara las principales doctrinas en las que se
asientan los principales sistemas economicos: liberalismo econémico,
socialismo cientifico y keynesianismo.

1.1.13 Conoce y compara las caracteristicas basicas de los
principales sistemas econémicos: economia de mercado, economia
de planificacion centralizada y economia mixta.

1.2 Comprender el problema
de la escasez identificando los
motivos y comparando, de
manera justificada, diferentes
estrategias econémicas de
resolucion de este. (CCL2,
STEM2, CC3, CEL1, CE2,
CCEC3.2)

1.2.1 Es capaz de entender y definir el concepto de actividad
econdmica.

1.2.2 Identifica el concepto de necesidad en el ambito de la teoria
econémica

1.2.3 Clasifica las necesidades econémicas en base a diferentes
criterios. Necesidades segln de quién surgen: necesidades del

individuo y necesidades de la sociedad. Necesidades segln su

naturaleza: necesidades primarias y necesidades secundarias.

1.2.4. Entiende y valora la importancia de la visién de la necesidad
primaria desde el enfoque del contexto social

1.2.5 Identifica el concepto de escasez y describe sus caracteristicas
basicas: relatividad y universalidad

1.3 Conocer los procesos que
intervienen en la toma de las
decisiones econdmicas de
manera individual y colectiva
por los agentes econémicos,
analizando el impacto que
tienen en la sociedad.
(STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CC3, CCEC3.2)

1.3.1 Distingue, clasifica y describe las caracteristicas y funciones de
los distintos agentes de la actividad econdmica: familias, empresas y
sector publico.

1.3.2 Distingue, clasifica y describe las caracteristicas y funciones de
los distintos factores o recursos que se emplean en las actividades de
produccion.

1.3.3 Conoce y describe las diferentes remuneraciones de los
factores productivos.

1.3.4 Es capar de relacionar los distintos agentes econémicos a
través de un gréfico del flujo circular de la renta a nivel
microeconémico

1.3.5 Entiende y valora la importancia de las empresas en la actividad
econdmica y sus aportaciones sociales.

1.3.6 Diferencia y clasifica los integrantes del entorno especifico de
las empresas

1.3.7 Sabe distinguir entre un andlisis a corto plazo y un andlisis a
largo plazo, en lo relativo a la actividad productiva de las empresas.

1.3.8 Sabe calcular el producto medio y el producto marginal a partir
de los datos de la funcion de produccion de una empresa.

1.3.9 Sabe distinguir y calcular los costes fijos, costes variables,
costes, totales, costes medios y costes marginales a partir de los
datos de la funcion de produccion de una empresa.

1.3.10 Conoce y sabe aplicar el concepto de rendimientos marginales
decrecientes.

1.3.11 Conoce y sabe aplicar el concepto de rendimientos a escala y
su relacién con las economias de escala.

1.3.12 Entiende y valora la importancia de los avances tecnolégicos
como fuente de aumento del producto medio y de la reduccion de los
costes medios
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Competencia especifica 2

2.1 Valorar la repercusion de

los fallos del mercado a nivel
microecondmico y facilitar el

proceso de toma de
decisiones en este ambito,
reconociendo y
comprendiendo el
funcionamiento de este.
(CCL2, STEM2, CPSAA4,
CC3, CEl)

2.1.1 Es capaz de identificar las ventajas y los fallos de los distintos
modelos de mercado valorando la importancia de la legislacion de
defensa de la competencia.

2.2 Entender el
funcionamiento del mercado y
la naturaleza de las
transacciones que tienen lugar
en él, analizando elementos
como la oferta, la demanda,
los precios, los tipos de
mercado y los agentes
implicados y reflexionado
sobre su importancia como
fuente de mejora econémica y
social. (STEM1, STEM2,
CPSAA4, CC3, CE2)

2.2.1 Entiende la importancia de la divisién del trabajo y la
especializacion y su implicacion de la tendencia natural de la
humanidad hacia los intercambios.

2.2.2 Comprende el concepto de mercado y distingue sus elementos
basicos: oferta y demanda.

2.2.3 Reconoce los distintos elementos de la demanda de un
mercado y sabe ponderar el efecto que tendra cada elemento sobre
la variacién de la cantidad demanda.

2.2.4 Reconoce los distintos elementos de la oferta de un mercado y
sabe ponderar el efecto que tendra cada elemento sobre la variacion
de la cantidad ofrecida.

2.2.5 Comprende el concepto de equilibrio de mercado y entiende los
procesos de ajuste ante los posibles desequilibrios provocados por
excesos de oferta o excesos de demanda.

2.2.6 Comprende y sabe calcular la elasticidad-precio y la elasticidad-
renta de la demanda

2.2.7 ldentifica las principales caracteristicas de los principales
modelos de mercado: la competencia perfecta, el monopolio, el
oligopolio y la competencia monopolistica.

2.3 Analizar con espiritu critico
los fallos del mercado,
evaluando sus consecuencias
y reflexionando sobre sus
posibles soluciones. (CCL2,
CCL3, STEM2, CPSAA4,
CC3, CEl)

2.3.1 Distingue los conceptos de economia positiva y economia
normativa.

2.3.2 Comprende y valora los fallos del sistema de mercado en la
asignacion de los recursos distinguiendo los casos en los que el
mercado no funciona, el mercado funciona mal o el mercado funciona
bien, pero con resultados no deseados.

2.3.3 Valora la importancia de las externalidades en la produccién
entendidas como costes sociales provocados por las empresas.

2.3.4 Distingue los conceptos de bienes publicos, bienes preferentes
y bienes prohibidos.

2.3.5 Comprende la inequidad que el sistema de economia de
mercado provoca en la distribucién de la renta y la rigueza.

2.3.6 Valora de forma critica la distribucion desigual e injusta de la
renta en una economia capitalista pura, desde el punto de vista de su
inviabilidad social.

2.3.7 Comprende y valora de forma critica la inestabilidad ciclica
propia de la economia de mercado.

2.3.8 Justifica la intervencién del sector publico en la economia como
agente encargado de guiar, completar y corregir los fallos del
mercado.

2.3.9 Identifica y comprende el concepto de estado del bienestar y las
distintas funciones del sector publico en la economia.

2.3.10 Conoce el concepto de presupuestos publicos y comprende su
proceso democrético de elaboracion y aprobacion.

2.3.11 Conoce y distingue las principales partidas de gastos publicos
y sus finalidades.

2.3.12 Conoce las principales fuentes de ingresos publicos
distinguiendo entre ingresos fiscales y no fiscales

2.3.13 Distingue los diferentes tipos de impuestos y sus elementos y
valora la distinta progresividad de estos

2.3.14 Es capaz de valorar la importancia de los impuestos desde
una perspectiva de solidaridad.
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2.3.15 Comprende y valora de forma negativa la economia
sumergida.

2.3.16 Distingue los diferentes tipos de déficit publico, la deuda
publica y sus efectos.

2.3.17 Comprende el funcionamiento de la politica fiscal expansiva o
restrictiva y distingue sus diferentes instrumentos de aplicacion.

2.3.18 Identifica las principales medidas dentro la politica de rentas.

2.3.19 Comprende el funcionamiento del sistema de pensiones de la
Seguridad Social y valora su sostenibilidad en base a las diferentes
alternativas de financiacion.

Competencia especifica 3

3.1 Conocer como se produce
el desarrollo econémico y el
bienestar social valorando,

con sentido critico, el papel de

los distintos agentes

econdmicos que intervienen

en el flujo circular de la renta.

(CCL2, CCL3, CPSAA4,
CPSAA5, CC3, CC4, CE1,
CE2)

3.1.1 Es capaz de identificar y valorar los principales objetivos
macroeconémicos.

3.1.2 Es capaz de identificar y calcular en supuestos simplificados las
diferentes macromagnitudes que sirven para medir y valorar el nivel
de desarrollo y bienestar social. 3.1.3 Macromagnitudes de
produccion: PIB, VAB. Macromagnitudes de gasto: DA, consumo,
inversion, gasto publico y exportaciones netas. Macromagnitudes de
renta: Renta nacional, renta personal y renta personal disponible.

3.1.3 Es capaz de calcular y convertir las macromagnitudes de
términos brutos a netos, de términos interiores a nacionales y de
precios de mercado a coste de factores.

3.1.4 Es capaz de analizar los indicadores de bienestar social y
calidad de vida como el IDH.

3.2 Diferenciar los costes y
beneficios que se generan en
el flujo de la renta, para cada

uno de los agentes
econdmicos, estableciendo
relaciones entre ellos y
determinando su repercusiéon
en el desarrollo econémico y
bienestar social. (CCL2,
STEM1, CC4, CEl)

3.2.1 Es capaz de identificar las relaciones existentes entre los
diferentes agentes econémicos a través de un grafico del flujo circular
de rentas a nivel macroeconémico

3.2.2 Diferencia los conceptos de demanda y oferta agregadas y
reconoce sus elementos.

3.2.3 Comprende el equilibrio macroeconémico y lo valora de forma
critica desde una perspectiva de cumplimiento de los objetivos
macroeconémicos.

3.2.4 Identifica las fases de un ciclo econémico y sabe representarlo
graficamente.

3.2.5 Comprende el funcionamiento y tendencias de los llamados
“mercados de trabajo”.

3.2.6 Sabe distinguir los flujos migratorios y valorar sus implicaciones
socioeconémicas.

3.2.7 Sabe identificar los diferentes grupos de poblacién con respecto
a su situacion laboral.

3.2.8 Sabe calcular la tasa de actividad y la tasa de paro.

3.2.9 Distingue los diferentes tipos de desempleo

3.2.10 Valora desde una posicion critica los distintos costes que
provoca el desempleo en la economia.

Competencia especifica 4

4.1 Conocer y comprender el
funcionamiento del sistema
financiero valorando sus
efectos sobre la economia real
y analizando los elementos
gue intervienen en las
decisiones financieras
relacionadas con la inversion,
el ahorro, los productos
financieros y la busqueda de
fuentes de financiacion.
(CCL2, CP1, CPSAA4, CC2,
CE1, CE2)

4.1.1 Identifica las diferentes fases de la evolucion del dinero hasta la
actualidad: dinero-mercancia, dinero metalico, dinero papel
convertible y dinero en la actualidad.

4.1.2 Comprende y valora las distintas funciones del dinero: medio de
pago, patron de valor y depdsito de valor

4.1.3 Distingue y reconoce las caracteristicas de los principales tipos
de depdsitos bancarios, a la vista y a plazos

4.1.4 Conoce el funcionamiento del mercado monetario, distinguiendo
los niveles de agregacion de la oferta monetaria y los distintos tipos
de demanda monetaria

4.1.5 Es capaz de hacer una representacion simple de un equilibrio
monetario, analizando la relacion entre el tipo de interés y la cantidad
de dinero en circulacion.

4.1.6 Comprende y valora de forma critica el proceso de creacion del
dinero bancario.

4.1.7 Es capaz de identificar a los agentes econémicos con superavit
y distinguirlos de los agentes econdmicos con déficit.
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4.1.8 Comprende el concepto de activo financiero y diferencia sus
caracteristicas en base a la liquidez, el riesgo y la rentabilidad.

4.1.9 Distingue los distintos tipos de mercados financieros y valora la
importancia de la bolsa de valores.

4.1.10 Es capaz de hacer una representacion simple del
funcionamiento del sistema financiero como canalizador del ahorro.

4.1.11 Conoce el concepto y las caracteristicas de la inflacion.

4.1.12 Sabe calcular la tasa de inflacion a partir de datos reales del
IPC

4.1.13 Sabe reconocer las diferentes clases de inflaciéon

4.1.14 Sabe distinguir las diferentes causas de la inflacion.

4.1.15 Diferencia y valora de forma critica los distintos efectos que la
inflacion puede provocar sobre los agentes econémicos.

4.1.16 Distingue los conceptos de precios constantes y precios
corrientes y sabe utilizar el deflactor del PIB.

4.1.17 Conoce y distingues las funciones especificas que el banco
central tiene en el sistema financiero de un pais o zona econémica,
en especial las del BCE.

4.1.18 Comprende el funcionamiento y finalidad de la politica
monetaria tanto expansiva como restrictiva.

4.2 Planificar y gestionar con
responsabilidad y progresiva
autonomia las finanzas
personales y adoptar
decisiones fundamentadas a
partir del conocimiento y
comprension del sistema
financiero y de los elementos
gue intervienen en las
decisiones financieras,
valorando los efectos que
estos pueden provocar en la
economia real. (CCL3,
STEM4, CD4, CPSAAL.2,
CPSAA4, CPSAA5, CE1)

4.2.1 Comprende el concepto de inversién financiera y distingue sus
ventajas e inconvenientes.

4.2.2 Diferencia las inversiones financieras en funcién de su liquidez,
riesgo y rentabilidad.

4.2.3 Es capaz de valorar la relacién existente entre liquidez, riesgo y
rentabilidad de una inversion.

4.2.4 Conoce el concepto de diversificacion en el ambito de las
inversiones financieras.

4.2.5 Conoce el funcionamiento de productos financieros basicos
como préstamos e hipotecas.

4.2.6 Conoce el funcionamiento de los seguros, sus elementos y
tipos.

4.3 Adquirir conocimientos
financieros a partir del analisis
del sistema financiero, su
funcionamiento y los efectos
que se derivan de las
decisiones adoptadas en él,
estableciendo conexiones
entre estos aprendizajes y las
decisiones financieras
personales que afectan a la
vida cotidiana. (CCL2, CCL3,
CP2, CD4, CPSAAL.2,
CPSAA4, CC2)

4.3.1 Es capaz de reconocer los distintos tipos de gastos e ingresos
habituales de una familia

4.3.2 Clasifica los gastos familiares por orden de importancia en fijos
obligatorios, variables necesarios e innecesarios

4.3.3 Comprende la necesidad de evaluar y ajustar el presupuesto de
forma periddica

4.3.4 Reflexiona adecuadamente sobre su capacidad o necesidad de
endeudamiento en el futuro.

4.3.5 Elabora un sencillo plan de ahorro y de prevision

Competencia especifica 5

5.1 Proponer iniciativas que
fomenten la equidad, la justicia
y la sostenibilidad a partir de la

identificacion de los retos y

desafios que plantea la
economia actual, analizando
con sentido critico, el impacto
que provocan la globalizacion,

la nueva economiay la

revolucion digital en el
bienestar econémico y social

de los ciudadanos. (CCL1,
CCL2, CCL3, STEM4, CD1,

5.1.1 Comprende y distingue los factores explicativos del comercio
internacional

5.1.2 Distingue y valora de forma critica las diferentes justificaciones
del proteccionismo.

5.1.3 Reconoce las caracteristicas de los principales instrumentos de
barrera proteccionista.

5.1.4 Sabe distinguir las diferentes formas de integracion econémica

5.1.5 Conoce la evolucion de la Unidn Europea desde sus origenes
hasta la actualidad.

5.1.6 Distingue las principales instituciones de la UE y sus principales
funciones

5.1.7 Es capaz de valor la importancia de las principales politicas de
la UE
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CD5, CPSAAL.2, CPSAAS5,
CC3, CEL, CCEC3.2)

5.1.8 Conoce el concepto de globalizacion, sus factores explicativos,
oportunidades y riesgos

5.1.9 Valora de forma critica las desigualdades relacionadas con la
pobreza relativa y la pobreza absoluta en un mundo global.

5.1.10 Tiene una vision mundial de los problemas ecologicos,
econdmicos y sociales a través del aprovechamiento de ese
conocimiento para un mejor ejercicio de los derechos vy libertades.

5.1.11 Comprende y valora el impacto de la revolucion digital sobre el
empleo y la distribucion de la renta.

5.2 Comprender los retos
econdémicos actuales
analizando, de forma critica y
constructiva el entorno,
identificando aquellos
elementos que condicionan y
transforman la economia y
fomentando iniciativas que
respondan a las necesidades
que plantean estos retos.
(CCL2, CCL3, CP2, CD1,
CPSAALl.2, CPSAA4,
CPSAA5, CC3, CEl)

5.2.1 Comprende la relacion existente entre el consumo energético
responsable de cada individuo y el cambio climatico.

5.2.2 Muestra una actitud critica hacia las situaciones de falta de
respeto con el medio ambiente por parte de las economias
domésticas en sus actividades de consumo.

5.2.3 Valora negativamente las situaciones de desigualdad social
provocadas por actividades econdmicas que se alejan de los valores
de responsabilidad y solidaridad.

Competencia especifica 6

6.1 Plantear soluciones
socioeconémicas que
respondan a necesidades
individuales y colectivas
investigando y explorando la
realidad econémica teniendo
en cuenta diversos factores y
aplicando las herramientas
propias del ambito de la
economia. (CCL3, CCLS5,
STEM2, STEM5, CD1,
CPSAAS5, CC3, CC4, CE1,
CE2, CE3)

6.1.1 Analiza de forma critica la importancia del estado de bienestar y
su relacién con la democracia.

6.1.2 Valora de forma critica, usando las herramientas de la
economia, otras teorias econdémicas que se salen de las doctrinas
tradicionales, tales como la teoria del decrecimiento econémico.

6.1.3 Es capaz de hacer un sencillo analisis econémico de casos
relacionados con los retos econémicos actuales, en especial con los
relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Nota: Elaboracién propia través de Mufoz Garcia (2023)
3.10.2 Proceso de evaluacion

En el anexo I1.B del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre se encuentran orientaciones
para la evaluacién, destacando los elementos que forman parte del proceso de

evaluacion: qgué evaluar, cobmo evaluar, cuando evaluar y quién evalda.

¢ Qué se evalla?: Los criterios de evaluacion

2. ¢Como se evalia?: Usando las técnicas e instrumentos de evaluaciéon
adecuados.

3. ¢Cuando se evalia?: Se distinguen tres momentos temporales clave:

a. Evaluacién inicial o diagnéstica: Al inicio del proceso para conocer la

situacion de partida del alumno y adaptar la intervencién educativa.

b. Evaluacién continua: A lo largo de todo el proceso de aprendizaje, es

diferenciada por materias y proporciona informacién sobre el desarrollo y
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evolucion del aprendizaje, ayudando a la mejora del proceso de
ensefianza.

c. Evaluacién Sumativa: Complementaria a la continua, determina qué se

ha logrado al final de un periodo y proporciona informaciéon para la
planificacion futura.
4. ¢Quién evalla?: Los agentes evaluadores son el docente y el discente. Esto da
lugar a tres tipos de evaluacion:

a. Heteroevaluacion: El profesorado evalla al alumnado.

b. Autoevaluacién: El propio alumno evallUa su trabajo.

c. Coevaluacion: Grupos de alumnos se evallan mutuamente.

Por lo tanto, el proceso de evaluacion que se llevard a cabo en los momentos de

evaluacion sera similar al siguiente:

1. Se identifican los criterios de evaluacion de cada una de las tareas, actividades
0 pruebas evaluables, y se ponderan éstas

2. Usando Excel o alguna otra plataforma digital, se vinculan tareas, criterios y sus
correspondientes descriptores operativos

3. Los agentes evaluadores califican mediante rdbricas y otros instrumentos cada

una de las tareas
3.10.3 Técnicas e instrumentos de evaluacion
Se distinguen tres tipos de técnicas de evaluacién

1. De observacion: Las técnicas de observacion se centran en el proceso de

aprendizaje. Dos instrumentos de evaluacion asociados que se utilizaran en la

materia son la guia de observacion y el registro anecdotico
Tabla 11.
Instrumentos asociados a las técnicas de evaluacion de observacion

Guia de Observacion Registro Anecdético

Pre estructurada, cerrada, con items o Abierta, no estructurada, narrativa libre del
Estructura indicadores definidos. incidente.

Se disefia antes de la observacion, con Se redacta durante o después de un evento
Planificacién objetivos claros. espontaneo.

Tipo de Evalla comportamientos esperados o Captura incidentes inesperados, relevantes o
Evento habilidades especificas. significativos.

48



Comportamientos predefinidos o criterios Comportamientos espontaneos, excepcionales

Foco especificos. o reveladores.

Permite cotejar o cuantificar la presencia Proporciona una  descripcién  cualitativa
Informacion de indicadores. detallada del evento.

Evaluacion sistematica de habilidades o Identificacién de patrones de comportamiento o
Uso principal procesos. situaciones gque requieren mayor atencion.

Registrar si el alumno/a participa Al ser una técnica cualitativa su uso sera
activamente, respeta las normas Yy relegado al de captar problemas de conducta o
colabora en su grupo en una dindmica posibles adaptaciones para la atencion a la
Ejemplos de cooperativa, en un juego, o en un escape diversidad, pero no como técnica de evaluacion.

uso room. (no evaluable)
Nota: Elaboracion propia

2. De desempefio: Las técnicas de desempefio valoran tanto el proceso como el

producto de actividades y tareas. Los instrumentos de evaluacion asociados a
esta técnica a utilizar en la materia son: el cuaderno del alumno y los proyectos,

los trabajos de investigacion y los productos audiovisuales.
Tabla 12.
Instrumentos asociados a las técnicas de evaluacién de desempefio

Proyectos/Trabajos de Investigacion/
Cuaderno del Alumno o
Productos audiovisuales

Registro sistematico del trabajo » ] .
Concepto diari Creacion de un resultado tangible/solucion.
iario.

3 ) Constancia, organizacion, o o » y
Enfasis o Aplicacion de conocimientos, resolucion, creacion.
practica.

Apuntes, ejercicios, tareas

Contenido o Informe, objeto fisico, solucién, presentacion.
diarias.
o Seguir el trabajo rutinario del Demostrar aplicaciéon de habilidades y
Propésito o
aula. conocimientos.
Temporalidad Continuo, revisiones periodicas. Corto a medio plazo (tareas especificas).

. Trabajos de investigacion en el &mbito econémico
1) Resolucion de

Ejemplos de uso problemas en el aula

(no evaluable)

(por ejemplo: la desigualdad en Espafa),
realizacién de una cancién relacionada con la
materia usando la |A llamada Suno, realizacién de
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2) Esquemasy un friso (de la historia de la economia, por

resimenes de ejemplo), realizacion un reportaje de investigacion
contenidos (no (de un mercado de interés para el alumno, por
evaluable) ejemplo), realizacion de una infografia, creacion de

contenido en una cuenta privada en redes

sociales...
Nota: Elaboracion propia

3. De rendimiento: Las técnicas de rendimiento se dirigen a la valoracion exclusiva

del resultado final. Los instrumentos de evaluacién asociados son las pruebas
orales y las pruebas escritas. Estas pruebas pueden ser tedricas, como por
ejemplo un examen tipo test realizado con una plataforma de internet como
Kahoot o Socrative. También pueden ser practicas normalmente relacionadas
con la competencia matematica. Aunque las mas comunes en la materia de

economia son las pruebas tedrico-practicas.

Para cada técnica, se emplean instrumentos de evaluacion que son el soporte fisico
para recoger informacion, cuya seleccion debe considerar la diversidad, accesibilidad,
capacidad diagndstica y fiabilidad. EI anexo II.B del Decreto 40/2022, de 29 de
septiembre, enfatiza la ponderacion de una mayor variedad de pruebas, especialmente
aquellas que valoren los procesos por encima de los resultados finales para una
evaluacion competencial, priorizando instrumentos de observacién y analisis del
desempefio, y en las pruebas de rendimiento, las de caracter cualitativo con respuestas

abiertas.

Para garantizar una valoracién objetiva y exhaustiva, se pueden usar herramientas

como rubricas, escalas o dianas.

Ademas, es imprescindible evaluar por competencias, a través de los criterios de
evaluacion, los cuales se subdividen en los indicadores de logro, facilitando el proceso
de evaluar por competencias al docente. En la siguiente tabla se vinculan los indicadores

de logro con las unidades didacticas de la materia:

Tabla 13.

Vinculacién de los indicadores de logro con las Unidades didacticas correspondientes

N° | Nombre de la Unidad Didéactica Indicadores de Logro
1 Introduccién a la Economia Del 1.1.1 al 1.1.6, del 1.2.1 al 1.2.5, 1.3.1, 1.3.4,
2.3.1,32.1
2 | La gctmdad productiva y los sistemas Del 1.1.9 al 1.1.13
econdémicos
3 Produccion y empresa 1.3.2,1.3.3,del 1.3.5al 1.3.12
4 | El mercado: oferta y demanda Del 2.2.1al 2.2.6
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5 | Tipos de mercado y el mercado de trabajo 1.1.7.,2.2.7, del 3.2.5 al 3.2.10

6 | La macroeconomia: indicadores y equilibrio Del 3.1.1al3.1.4,del 3.2.2al 3.24

7 | Los fallos del mercado y la intervencion del 211, del 2.3.2 a1 2.3.9
Estado.

8 La politica fiscal y las cuentas del Estado Del 2.3.10 al 2.3.19

9 El dinero, la inflacion y la politica monetaria. Del4.1.1al4.1.5,del 4.1.11 al 4.1.18

10 El sistema financiero y finanzas personales i)(;l ;1.1.6 al 4.1.10, del 4.2.1 al 4.2.6, del 4.3.1 al

11 | El comercio internacional Del 5.1.1. al 5.1.8

12 P - 1.1.8,5.9.10, 5.9.11, del 5.2.1 al 5.2.3, del 6.6.1
Retos econdémicos globales y sostenibilidad al 6.1.3

Nota: Elaboracion propia

3.11 ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

La legislacion a tener en cuente a la hora de atender a las diferencias individuales del
alumnado es la Orden EDU/371/2018, de 2 de abiril, por la que se modifica la Orden
EDU/1152/2010, de 3 de agosto, por la que se regula la respuesta educativa al
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo escolarizado en el segundo
ciclo de Educacion Infantil, Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y
Ensefianzas de Educacion Especial, en los centros docentes de la Comunidad de

Castilla 'y Ledn.

Esta norma desarrolla el principio de equidad en la educacién, que implica que todos los
estudiantes, sin importar sus caracteristicas personales, sociales o académicas, deben
recibir la atencidon adecuada para alcanzar el maximo desarrollo de sus capacidades.
En concordancia con el articulo 27 de la Constitucién Espafiola donde se establece el

derecho a la educacion.

La atencidn a la diversidad se fundamenta en los principios de normalizacién, inclusion,
igualdad de oportunidades, personalizacion del aprendizaje, y prevencion de
dificultades. Se considera que todos los alumnos pueden aprender, aunque lo hagan a
diferente ritmo y con apoyos diferenciados. La respuesta a la diversidad no se limita al
alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE), sino que abarca

a todo el alumnado, incorporando medidas generales, preventivas y especificas.
3.11.1 Medidas educativas
La orden distingue dos grandes tipos de medidas:

1. Medidas ordinarias (validas para todo el alumnado)
a. Estas no requieren informes psicopedagdgicos y forman parte de la

organizacion normal del centro:
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b. Adaptaciones metodoldgicas: cambio en estrategias de ensefianza,
agrupamientos flexibles, variedad de recursos.

Tutorias personalizadas y orientacion académica.

Refuerzo educativo temporal.

Desdobles y apoyos en el aula ordinaria.

- ® o o

Flexibilidad en agrupamientos y metodologias activas (trabajo cooperativo,
aprendizaje por proyectos...).

2. Medidas especificas (requieren informe psicopedagdgico)

Se aplican a alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE),
ademas algunos de los cuales disponen de becas econd6micas y ayudas adicionales
(Ayudas Para Alumnado Con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo, 2025):

a. Necesidades Educativas Especiales (NEE)
a. Trastornos graves de conducta
Trastorno de la comunicacion
Trastornos graves del desarrollo
Discapacidad sensorial, fisica, motora, visual, auditiva, intelectual
Trastorno del espectro autista
TDAH

-~ ® oo o

g. Enfermedades raras y crénicas
b. Altas capacidades intelectuales (ALCAIN)
a. Sobredotacion intelectual
b. Talento simple
c. Talentos académicos
d. Talentos artisticos
e. Talento complejo o mixto
c. Especiales condiciones personales o Historia escolar compleja (ECOPHE)
a. Limitaciones socioculturales
b. Escolarizacion desajustada
c. Condiciones personales de salud

d. Incorporacion tardia al sistema educativo (INTARSE)
En estos alumnos se realizaran:

e Adaptaciones curriculares significativas (ACS): modificacion de objetivos,

contenidos o criterios de evaluacion.
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e Flexibilizacion del curriculo (especialmente para altas capacidades o situaciones
excepcionales).
e Escolarizacién combinada o en aulas especificas en casos graves.

e Atencién educativa en casa u hospitalaria (por enfermedad prolongada).
Ejemplos en la materia de Economia:

e Reduccion de los contenidos obligatorios en una ACS parcial para un alumno
con discapacidad intelectual leve.

e Flexibilizacion del calendario de entrega de tareas o evaluaciones para
alumnado con trastornos emocionales o ansiedad.

e Evaluacion oral en vez de escrita para alumnado con dislexia severa.

3.11.2 Plan de Atencion a la Diversidad (PAD)

Cada centro debe disponer de un Plan de Atencién a la Diversidad en su Proyecto
Educativo. Este plan recoge las medidas generales y especificas que el centro puede
ofrecer, como se organizan los recursos humanos y materiales, y cémo se coordinan las

actuaciones entre profesorado, orientacion y familias.

En la materia de Economia, el profesorado puede incluir en su programacién medidas
del PAD como:

e Uso de materiales manipulativos o digitales como juegos didacticos adaptados
(por ejemplo, Macro naciones adaptado con reglas simplificadas).

e Estrategias de aprendizaje cooperativo donde el alumnado con mas nivel apoye
al que presenta dificultades.

¢ Flexibilizacion en la forma de entrega del producto final (video, presentacion oral,

infografia en vez de informe escrito).

3.12 ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DE
AULA Y DE LA PRACTICA DOCENTE.

Es clave disponer de indicadores que muestren los resultados de nuestras acciones,
tanto para seguir usando lo que funciona y modificar los aspectos mas débiles. Por lo

tanto, es indispensable que se evalle la practica docente y su programacién didactica.

La evaluacion de la programacién de aula y de la practica docente se realizara a través

de los siguientes instrumentos:

+ Cuestionario de evaluacion de la practica docente: Se entregara un formulario a los

estudiantes al finalizar el curso académico para evaluar la practica docente
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* Indicadores de logro de la programacion didactica: Seran comprobados y evaluados

por el propio docente (autoevaluacion) una vez finalizado el curso académico

Tabla 14.

Cuestionario de la practica docente

Puntta del 1 (totalmente en desacuerdo) a 5 (totalmente de acuerdo)

Puntuacién

PLANIFICACION

El profesor proporciona toda la informacion relevante sobre la materia (objetivos,
evaluacion...) con suficiente antelacion

El profesor sefiala con claridad los objetivos que el alumno debe conseguir en la
materia.

El profesor explica de manera clara el sistema de evaluacion de la materia.

Los materiales y recursos de aprendizaje recomendados por el profesor me han
resultado (tiles para el estudio de la materia y para desarrollar las actividades
individuales y de grupo.

CLASES PRESENCIALES

El profesor explica con claridad y resalta los contenidos importantes de la materia.

Considero las clases de esta materia amenas y entretenidas

El profesor utiliza adecuadamente los recursos didacticos (libro de texto, material
impreso, videos, ordenador, etc.) para facilitar el aprendizaje.

El profesor fomenta mi participacion en el desarrollo de las clases (facilita que exprese
mis opiniones, me anima a preguntar, etc.)

ACTIVIDADES / TAREAS DEL CURSO

Las tareas previstas (tedricas, problemas, individuales, de grupo...) guardan relacién
con lo que el profesor pretende que aprenda (objetivos y competencias)

El conjunto de actividades programadas en la materia lo considero lo suficientemente
variado y motivador.

Las actividades y tareas realizadas me han servido para relacionar los contenidos
tedricos con la practica.

EVALUACION

El modo en que evalua el profesor (exdmenes, trabajos...) guarda relacion con el tipo
de tareas desarrolladas.

El profesor aplica de un modo adecuado los criterios de evaluacion recogidos en la
guia docente.

Los comentarios del profesor sobre los exdmenes, trabajos y actividades corregidos
me sirvieron de ayuda.

Cada actividad o tarea realizada tiene su peso o repercusion en la evaluacion final de
la materia.

Considero apropiado el sistema de evaluacion de esta materia.

ACTITUD DEL PROFESOR

El profesor consigue despertar mi interés con los contenidos que se abordan en el
desarrollo de la materia.

El profesor ha mostrado dedicacién y entusiasmo al impartir esta materia.

El profesor se muestra accesible y dispuesto en el trato personal con los estudiantes.

APRENDIZAJE

Gracias a esta materia he logrado mejorar mis conocimientos, habilidades o modo de
afrontar determinados temas.

Con esta materia he aprendido que considero valiosas para mi futuro desarrollo
profesional y personal.

El ritmo de aprendizaje ha sido adecuado.

Me ha generado curiosidad por aprender mas sobre economia.

VISION GENERAL

En general, estoy satisfecho con esta materia.

Observaciones:
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Nota: Elaboracion Propia

Tabla 15.

Autoevaluacion de la programacion didactica

Indicadores de logro

Puntuacion (de
1lab)

Programacion

Los objetivos didacticos se han formulado en funcion de los indicadores del logro

evaluables que concretan los criterios de evaluacion.

La seleccion y temporalizacion de contenidos y actividades ha sido ajustada.

La programacién ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las
necesidades e intereses de los alumnos lo mas posible.

Los criterios de evaluacién y calificacién han sido claros y conocidos por los alumnos
y han permitido hacer un seguimiento del progreso de los alumnos.

Desarrollo

Se ha hecho, al iniciar cada unidad, una introduccién sobre el contenido para motivar
a los alumnos y saber sobre sus conocimientos previos.

Antes de iniciar una unidad, se ha expuesto y justificado el plan de trabajo
(importancia, utilidad, etc.) y han sido informados sobre los criterios, instrumentos y
herramientas de evaluacion.

Los contenidos y actividades se han relacionado con los intereses de los alumnos y
se han construido sobre los conocimientos previos.

Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y tipo de agrupamiento
y han favorecido la adquisicion de las competencias clave.

La distribucién del tiempo en el aula es adecuada.

Se han utilizado recursos variados, incorporando recursos innovadores

Se han facilitado estrategias para comprobar que los alumnos entienden lo explicado
y que, en su caso, sepan pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos estrategias de aprendizaje: lectura comprensiva,
como buscar informacién, como redactar y organizar un trabajo, etc.

Las actividades grupales han sido suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacién sobre su progreso.
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Se han proporcionado actividades alternativas cuando el objetivo no se ha alcanzado

a primera instancia.

Ha habido coordinacion con otros profesores.

Evaluaciéon

Se ha realizado una evaluacion inicial para ajustar la programacion a la situacion real

de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica distintos procedimientos e instrumentos de
evaluacion, que han permitido evaluar contenidos, habilidades y actitudes.

Los momentos en los que se ha desarrollado la evaluacion del alumnado han sido
los adecuados

Los alumnos han dispuesto de herramientas de autocorreccion, autoevaluacion y

coevaluacion.

Se han proporcionado actividades y procedimientos para recuperar la materia, tanto
a alumnos con alguna evaluacién suspensa, o con la materia pendiente del curso

anterior o en la evaluacion final ordinaria.

Los criterios de calificacion propuestos han probado ser ajustados y rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente informados sobre el proceso de evaluacion:
fechas, trabajos obligatorios, plazos, criterios de calificacién y promocion, etc.

Observaciones:

Nota: Elaboracién Propia

4 USO DE LOS JUEGOS EN ECONOMIA COMO ACTIVIDAD
DIDACTICA

El juego ha sido una herramienta inherente al aprendizaje desde las primeras etapas
del desarrollo humano. A lo largo del tiempo, el enfoque ludico ha evolucionado hasta
convertirse en un recurso pedagdgico de relevancia en el contexto escolar, promoviendo
el aprendizaje significativo, la motivacion, la contextualizacion del contenido y la

participacién activa del alumnado, como se vera a continuacion.

Diversos autores han fundamentado el valor pedagdgico del juego. Piaget (1951)
sostiene que el juego favorece la asimilacion de experiencias nuevas mediante la

accion, mientras que Vygotsky (1987) resalta su papel en el desarrollo de funciones
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superiores como el pensamiento abstracto, el lenguaje y la regulacion emocional. En
este sentido, el juego no es s6lo una actividad recreativa, sino una herramienta cognitiva

gue estimula el aprendizaje social y significativo.

Por su parte, autores como Gee (2003) y Prensky (2007) defienden que los juegos
digitales y analégicos estimulan competencias clave como la resoluciéon de problemas,
la toma de decisiones o el trabajo colaborativo. En un marco de educaciéon por
competencias, el juego se presenta como una actividad metodoldgica adecuada para
integrar saberes, fomentar el pensamiento critico y fortalecer el vinculo entre contenido

curricular y vida real.

Para introducir juegos didacticos de forma eficaz, es imprescindible que estos estén
alineados con los objetivos de aprendizaje y el desarrollo de competencias. Segun
Zabala y Arnau (2014), debe evitarse el uso del juego como mero entretenimiento,
apostando por una planificacién estructurada, con tiempos definidos, roles claros,
mecanismos de retroalimentacion y estrategias de evaluacion coherentes. En este
enfoque el docente cumple un papel esencial como disefiador, facilitador y observador,
guiando la actividad para asegurar su valor pedagdgico. La seleccion del juego debe
tener en cuenta el nivel madurativo del alumnado, los recursos disponibles, la diversidad
del grupo y los contenidos a trabajar. Ademas, resulta clave preparar al alumnado para
la dinamica del juego, establecer normas claras y cerrar la sesion con una reflexiéon

conjunta o metacognicion sobre lo aprendido.
Entre las principales ventajas del uso de juegos en el aula destacan:

1) Incremento de la motivacién y el interés del alumnado: el componente ladico
favorece un entorno positivo para el aprendizaje (Kapp, 2012).

2) Mejora de la atencion y la retencion: la participacién activa ayuda a consolidar
conceptos (Garris, Ahlers & Driskell, 2002).

3) Desarrollo de habilidades sociales y comunicativas: fomenta la cooperacion, la
escucha activa, la negociacién y el respeto por normas.

4) Facilitacion de aprendizajes significativos: se vinculan contenidos abstractos a
contextos concretos y simulados.

5) Fomento de la autonomia, el liderazgo y la toma de decisiones: los juegos

colocan al alumnado en el centro del proceso.

Por otro lado, existen unos aspectos que hay que tener en cuenta a la hora de usar los

juegos como actividad didactica:
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1)

2)

3)

4)

Riesgo de trivializacion: si no estd bien diseflado, puede perder su valor
educativo, por lo tanto, es recomendable anexar alguna actividad evaluable.
Requiere mayor tiempo de planificacion: tanto para el disefio como para la
evaluacion.

No siempre es adecuado para todos los perfiles: algunos estudiantes pueden
mostrar rechazo o desmotivacion si no se sienten cémodos con la
competitividad, por lo tanto, esta actividad suele lograr sus objetivos de una
manera mas eficiente si se realiza en grupos unidos y con confianza y buena
relacion entre ellos.

La evaluacion puede ser complicada si no se disefian instrumentos adecuados,
como por ejemplo redacciones o0 pruebas orales relacionadas con algun

contenido del juego y de la materia.

4.1 APLICACIONES EN LA ENSENANZA DE LA MATERIA DE ECONOMIA

En Economia de 1.° de Bachillerato, el uso de juegos didacticos permite simular

situaciones del mundo real que, de otro modo, resultarian demasiado abstractas,

ademas de motivar al alumnado.

El juego Macro naciones: ideado y desarrollado por Raul Loma Dehesa permite

gestionar politicas fiscales y monetarias en un entorno simulado. Este juego y su
aplicacion a la materia de Economia se veran en profundidad en el apartado 5.1.
de este documento.

El juego del Monopoly adaptado: El popular juego del Monopoly se puede

adaptar para introducir el célculo del PIB (Strickland, 2017) o de la desigualdad,
a través del indice de Gini. De esta manera acercamos conceptos econdémicos
complejos al alumnado a través de un juego familiar, atrayendo el interés del
alumnado.

El juego PlayPension, fomenta la educacion financiera y la elaboracion de un

presupuesto personal al abordar el ahorro para la jubilacion. Este juego y su
aplicacion a la materia de Economia se veran en profundidad en el apartado 5.2.
de este documento.

La dinamica de trabajo cooperativo torneo de aprendizaje, bingo de definiciones,

o plataformas de evaluacion de contenidos usando dispositivos electronicos
cdémo Kahoot, Socrative, Nearpod, Jeopardy, Quizizz o Plickers permiten evaluar

la adquisicion de contenidos “jugando” de manera facil, eficaz y motivadora.
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Bingo de definiciones: este juego se parece al bingo tradicional, no obstante, el

docente en vez de elegir de manera aleatoria un nimero, escoge y lee una
definicién, elegida aleatoriamente. Los alumnos en sus cartones, en vez de
nameros tienen palabras relacionadas con la materia, cuya definicion posee el
docente, y puede ser elegida. Entonces, los alumnos deben tachar la palabra
que se corresponda con la definicion cuando el docente la lea, y gana el primero
gue tache todas sus definiciones, tras una comprobacion del docente. Si el
contenido a tratar es complejo se puede establecer un pequefio debate entre los
alumnos para tratar de adivinar el concepto definido, debate en el que el docente
solo interviene para decir si han acertado o se han equivocado, y en este caso,
dar la respuesta correcta y una breve argumentacion, antes de continuar con el
bingo.

Escape room, esta dinamica que puede ser presentada como gamificacion o
como un juego didactico, con una fuerte conexion con el aprendizaje cooperativo
y la resolucion de problemas. Tiene la ventaja de ser muy versatil permitiendo
realizar la actividad sobre casi cualquier unidad didactica de la materia de
Economia.

El juego de la Bolsa: simuladores de inversién bursatil con dinero ficticio que

permiten ver al alumnado de manera directa las consecuencias positivas y
negativas de cada una de sus inversiones. Como, por ejemplo, la plataforma
online labolsavirtual.com (Simulador de Bolsa Online, s. f.)

Corre a por la respuesta, actividad transdisciplinar que trata de combinar una

prueba tipo test con el ejercicio fisico, idea propia con el fin de luchar contra la
obesidad juvenil y los malos habitos, desde la materia de Economia. Esta
actividad se realiza en el patio del centro de la siguiente manera: Primero, se
divide la clase en cuatro grupos. Posteriormente, el docente dicta la actividad a
realizar para poder escoger la respuesta (ir corriendo, a la pata coja, cuatro
patas, hacia atrds, con un compafiero 0 compafiera a cuestas, saltando
obstaculos, corriendo a meter una canasta, o un gol...) y plantea una cuestion,
con varias soluciones. A continuacion, los representantes del equipo tras una
muy breve discusidn con el resto de los integrantes va de la manera dictada por
el docente hacia donde se sitlien las cartulinas con las posibles soluciones, solo
hay una cartulina por solucién, cada representante elige una respuesta, por
orden de llegada y vuelven al inicio, el participante que traiga la cartulina con la

respuesta correcta suma un punto para su equipo. Al haber solamente una
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cartulina por solucién dejamos clara la importancia de realizar ejercicio fisico y

evitar malos hébitos como el tabaquismo o el consumo de alimentos ultra

procesados, evaluando conocimientos y de manera indirecta capacidades

fisicas.

e Necesito recursos: (Martinez Argudo, 2022)

e Juego

Gracias a este juego se trabajan en el aula conceptos como recursos,
bienes, escasez o coste de oportunidad. El objetivo del juego es ir
consiguiendo recursos (madera, clavos...) para poder construir bienes
(silla, cabafa...) que dan puntos. Para conseguir estos recursos se tiene
gue tirar los dados. También se puede intercambiar recursos con los otros
jugadores. El juego finaliza cuando un jugador del grupo revele que ha
conseguido los 10 puntos, siendo dicho jugador el ganador. (Martinez
Argudo, 2022)

sobre produccién y costes, encuentra a mi pareja: (Martinez Argudo,

2019)

Figura 6.

El docente dividira la clase en 4-5 grupos. A cada grupo les dard las
tarjetas que se muestran a continuacion. El alumnado debera colocar las
tarjetas boca abajo en la mesa, separando en una parte de la mesa las
tarjetas con las “definiciones” y en otra parte de la mesa las tarjetas con
los “conceptos”. El objetivo es encontrar la pareja de la tarjeta “concepto”.
Para ello, comienza un alumno/a del grupo girando una tarjeta “concepto”.
Posteriormente, debera probar a levantar una tarjeta de “definiciones”, si
consigue acertar pasamos al siguiente compafiero, en caso de no acertar
con la pareja, otro companero es el que prueba a girar otra carta y asi
hasta encontrar las parejas de todas las cartas conceptos. Aquellas que
tengan formulas para poder llevarnosla tenemos que escribir la férmula
en la carta. Gana el alumno/a que mas cartas tenga. (Martinez Argudo,
2019)

Ejemplos de tarjetas de definiciones y de conceptos
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En conclusion, el juego didactico, cuando esta bien disefiado e integrado en la
programacion docente, se convierte en una poderosa herramienta educativa. Su uso en
Economia permite vivenciar y aplicar conceptos, fomentar el trabajo en equipo,
desarrollar competencias clave y aumentar la motivacion del alumnado. Pese a sus
retos, su inclusion progresiva y estructurada en el aula contribuye a la mejora de la
calidad educativa y a la adaptaciébn a las nuevas necesidades de ensefianza-

aprendizaje.

5 JUEGOS
5.1 MACRO NACIONES: UNA LUCHA POR LA POPULARIDAD

El juego Macro naciones: una lucha por la popularidad nace con el objetivo de ofrecer
una experiencia inmersiva donde el alumnado pueda experimentar de forma practica y
ludica el papel de los principales responsables de la politica econdémica: el sector publico
(a través de la politica fiscal) y el Banco Central (a través de la politica monetaria). Esta
simulacién permite vivenciar las tensiones entre la estabilidad macroeconémica y la
popularidad politica, asi como entender la complejidad de gobernar en contextos de
incertidumbre, crisis y presion social.
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La comprension de las politicas econdmicas y sus efectos sobre el bienestar de la
poblacién constituye uno de los pilares fundamentales de la materia de Economia en 1.°
de Bachillerato. En un contexto globalizado, caracterizado por crisis financieras,
inflacion, deuda publica, desempleo estructural y crecimiento desigual, el alumnado
necesita no solo conocer los conceptos tedricos, sino también comprender como las
decisiones macroecondémicas impactan en la realidad social, politica y econdmica de los

paises.

Este juego se alinea con los contenidos recogidos en el Bloque D del curriculo oficial
(Decreto 40/2022, de Castilla y Leodn), centrado en las politicas econémicas y su
aplicacion practica, y con competencias como la capacidad critica, la iniciativa, el trabajo
en equipo, la resolucion de problemas, la comunicacion oral y la ciudadania activa. Por
lo tanto, estas actividades se realizaran a continuacion de las Unidades Didacticas 8 (La

politica fiscal y las cuentas del Estado) y 9 (El dinero, la inflacién y la politica monetaria).

En definitiva, esta situacion de aprendizaje no solo conecta con los contenidos
curriculares, sino que promueve una formacion integral del alumnado, dotandole de
herramientas para interpretar criticamente el mundo que le rodea y participar

activamente como ciudadano informado y comprometido.
5.1.1 Narrativa o escenario

¢, Creéis que es facil dirigir un pais?, ¢tendriais a la opiniéon popular a vuestro favor?,
Jllevariais a vuestro pais al éxito econdmico? Durante estas sesiones vamos a
responder a estas preguntas y muchas mas, gracias al juego de simulacién Macro
naciones: Una lucha por la popularidad. ¢Lograréis ser los mas populares? ¢duraréis

mucho en el poder o seréis expulsados de vuestro cargo?

5.1.2 Manual del juego

En este documento se van a explicar los puntos mas importantes del juego realizado
por Raul Loma, no obstante, si se desea ver el manual completo y las plantillas

recomendadas para jugar, se pueden visitar los siguientes enlaces web:

Manual del juego, normas completas: https://uvaes-
my.sharepoint.com/:w:/g/personal/raul loma estudiantes uva es/EakVbLF2unFBgws
kx2xsZ3YB-FbfylwOPHruV-2khM7000Q7?e=bJehTr
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https://uvaes-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/raul_loma_estudiantes_uva_es/EakVbLF2unFBgwskx2xsZ3YB-Fbfylw0PHruV-2khM7OoQ?e=bJehTr
https://uvaes-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/raul_loma_estudiantes_uva_es/EakVbLF2unFBgwskx2xsZ3YB-Fbfylw0PHruV-2khM7OoQ?e=bJehTr
https://uvaes-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/raul_loma_estudiantes_uva_es/EakVbLF2unFBgwskx2xsZ3YB-Fbfylw0PHruV-2khM7OoQ?e=bJehTr

Plantillas Excel: https://uvaes-
my.sharepoint.com/:x:/g/personal/raul loma estudiantes uva es/EXDzt9vCWQhDk4B
KNTDfACgBWIMSMAFVSn27bafHSBJIM-g?e=4uvuX3

Para compartir el contenido de los enlaces, modificacion o utilizacion como actividad
didactica es necesario el consentimiento del autor, Raul Loma Dehesa. Ademas, si los
enlaces no funcionan correctamente, por favor, mandar un mensaje al correo

electrénico: raul.loma@estudiantes.uva.es. Version didactica no comercial.

¢De qué trata el juego y cOmo se conecta con la economia real?

Este juego de simulacién politica y econémica sitla a los jugadores al frente de un pais.
A lo largo de varias rondas, deberan tomar decisiones en materia de politica fiscal y
monetaria, enfrentarse a eventos nacionales e internacionales, responder preguntas
relacionadas con la economia, y administrar un presupuesto publico con el objetivo de
reducir el descontento social. Ademas, existen variables econémicas como el PIB per
cépita, el desempleo, la desigualdad, la inflacion o la deuda que también influyen en el
descontento. El juego refleja de manera simplificada pero realista las tensiones y

decisiones que enfrentan gobiernos y bancos centrales.
Requiere:

Conocimientos basicos de politica fiscal y monetaria.
Comprension de variables macroeconémicas.
Habilidad de célculo basico.

Apoyo necesario: Se recomienda dedicar una sesién introductoria enfocada en el uso
de las plantillas impresas o de las plantillas de Excel, de al menos 20 minutos. Y unos

minutos de resolucion de dudas antes de comenzar a jugar
NUumero de jugadores

De 2 a 4 jugadores individuales

De 4 a 8 jugadores en parejas (presidente/a + banquero/a central)

Por ejemplo, en una clase de 20 alumnos se necesitan 3 packs del juego, al ser la

versidn en parejas la que se usard de manera habitual.

Funciones de cada jugador en el modo por parejas:
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mailto:raul.loma@estudiantes.uva.es

Presidente: Se encarga de controlar el presupuesto publico, es decir, los ingresos, los
gastos y la emisién o el pago de la deuda publica (politica fiscal).

Banquero/a central: Controla los tipos de interés (politica monetaria). Y en la versién

dos, también la masa monetaria, version que no se analizara debido a que 1° de
Bachillerato no es su publico objetivo, sino que la versién dos, esta pensada para

estudiantes del grado en Economia o similares

Ambos: Cada personaje manda sobre sus politicas, no obstante, si hay que tomar una
decision en un ambito de fuera de la politica monetaria o fiscal, se tomara mediante
consenso tras una breve charla (con reloj de arena de maximo 1 minuto), en el caso en
el que no se haya llegado a un acuerdo, se tirara un dado y el jugador con mayor

puntuacion decide.
Objetivo del juego, ganadores y duracién

Obijetivo: El objetivo es ser el pais con menor descontento al acabar el tiempo de juego,
ademas de mantener el descontento por debajo de 100 para no ser eliminado. Cuanto
mas bajo sea, mejor. Si alguien alcanza 0 de descontento, el minimo, no puede tener
menos. El descontento es por pais, es decir, es conjunto en el caso que se juegue en

parejas.

Eliminacion: Paises que superen o igualen los 100 puntos de descontento.
Ganador: El jugador o pareja con menor descontento al final de la partida.
Duracion:

e Por numero de rondas: recomendado de 4 a 16 rondas, de 20 a 80 minutos por
partida aproximadamente. El nUmero de rondas lo fijara el docente antes de
comenzar.

e Portiempo fijo: se establece un tiempo de juego fijado de antemano, por ejemplo
40 minutos, y cuando queden 5 minutos para que se acabe el tiempo inicia la
Gltima ronda. El tiempo lo fijara el docente antes de comenzar y se mantendra a

los alumnos informados del tiempo restante.
El juego puede acabar antes por eliminacién de todos los paises menos uno.
¢,COmo se juega?

Antes de comenzar la partida:
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1. El docente escoge el modo de juego, individual o por parejas, y se realizan los
agrupamientos, de manera voluntaria entre el alumnado o agrupamientos dictados
por el docente, dependiendo de las circunstancias.

2. Se eligen los paises y si todos los participantes estan de acuerdo, se asignan los
paises. Si no, se asignan aleatoriamente usando la ruleta.

3. Sereparte a cada equipo una carta de pais en la que se asignan indicadores iniciales
(PIB por habitante, deuda publica, tasa de paro, etc.), el presupuesto publico y una
hoja de jugadas. Si el alumnado usa el formato de papel y boli se entregaran los
materiales impresos, disponibles en el manual del juego. Si el alumnado usa tableta
digital u ordenador se les dara acceso a las plantillas de Excel. Este paso tiene varias
versiones:

= Se entregan las cuentas del Estado iniciales completadas por el
docente, se puede empezar a jugar.

= Se entregan el presupuesto del Estado inicial, rellenado como
actividad en clase no evaluable, corregido por el docente, y se
puede empezar a jugar.

= Se entregan las cuentas del Estado iniciales completadas por el
docente, a excepcion de a los alumnos que las completaron de
manera voluntaria, a los cuales se les entrega la actividad
corregida, se puede empezar a jugar.

= Se entrega el presupuesto del Estado inicial corregido, ya que
realizarle ha sido una actividad evaluable, se puede empezar a
jugar.

= Se entrega el balance del Estado sin completar, debe realizarse
el balance para poder comenzar el juego, se dispondra de un
tiempo limitado, y antes de comenzar a jugar, el docente recogera
los presupuestos, y les entregara la version correcta, lo realizado
sera considerado una actividad evaluable.

4. Una vez los participantes cuenten con la informacién inicial de las variables de su
pais dispondran de un maximo de 5 minutos para planificar una estrategia con el
objetivo de ganar o evitar perder popularidad. ¢ Tendran que variar algin tipo

impositivo o algun gasto? ¢ deberan subir, mantener o bajar el tipo de interés oficial?

Inicio:

Una jugadora o un jugador de cada pais lanza el dado, quién saque mayor puntuacion

comienza, y se juega en sentido horario, continuando el jugador de la izquierda.

65



Mecéanica por ronda:

1. El jugador o jugadora, lanza el dado, y mueve su ficha en el tablero. Figura 9.
hasta situarse en una casilla: blanco, debate, evento extremo, evento
internacional, evento nacional, o prensa

2. Segun la casilla en la que haya caido, se realiza una accion:

a. Blanco: Se puede realizar politica econémica y completar la hoja de
jugadas, pero no pasa nada mas, no hay que realizar ninguna accion
adicional. En el tablero se representa con cuadros blancos y negros
intercalados.

b. Debate: Se gira la ruleta para saber el pais adversario, luego escoge un
voluntario, de un pais no involucrado, seis cartas de preguntas de debate,
aleatoriamente, de las cuales, preguntara tres a cada contrincante o
pareja, quién haya caido en la casilla elije que pais comienza. Se tiene 1
minuto como méaximo por pregunta. A la pareja o individuo que acierte
mas preguntas se le disminuye el descontento en la magnitud de:
preguntas acertadas por 2. Y al perdedor se le aumenta el descontento
en la magnitud de: preguntas falladas por 2. Si hay empate nadie suma
ni resta. Cada jugador se queda con las preguntas, y apunta en un folio
las acertadas y las falladas. Las preguntas pueden ser abiertas, en las
gue se puede necesitar la presencia del docente si hay duda sobre la
validez de una respuesta. Por ejemplo,

i. ¢Cudl es la férmula de la Demanda Agregada?, de sus
componentes ¢ cuél suele ser el mas abundante en los paises
desarrollados?

ii. También hay preguntas tipo test, por ejemplo: ¢ Qué es el efecto
riqgueza?

a) Es que cuanto mas dinero ganamos, menos gastamos,
porgue nos volvemos avariciosos.

b) Es una teoria que trata sobre como el patrimonio influye
en el consumo, a mayor patrimonio (riqueza) mayor
consumo ceteris paribus

¢) Solo importa la renta en el consumo

d) Es una teoria econémica de Adam Smith

c. Evento extremo: Se escoge una carta de evento extremo, y sucedera un

evento inesperado que afecta en una magnitud superior, en comparacion
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Figura 7.

e.

con los otros eventos, a uno o varios paises, pueden ser positivos 0
negativos. Por ejemplo, se produce una pandemia global que surge en tu
pais: disminuye un 10% tu PIB por habitante, aumenta tu tasa de paro en
5 puntos porcentuales, y disminuye la inflaciéon 1 punto porcentual. Esto
afecta en igual medida a los jugadores que tengas a los lados, y la mitad
al resto. Otro ejemplo es: el pais M te quiere declarar la guerra, tira el
dado y si sacas 1,2 0 3 entras en guerra y pierdes un 20% de tu PIB y el
paro aumenta en 10 puntos. No obstante, si estas gastando mas del 4%
del PIB en defensa pierdes la mitad de lo anterior y si es superior al 6%
del PIB pierdes un cuarto. Si sacas 4, 5 0 6 no hay guerra.

Evento internacional: Se elije una carta de evento internacional y

sucedera un evento inesperado que puede afectar a 2 0 mas jugadores.
Por ejemplo, alza del precio del trigo mundial: inflacién +2 p.p. en todos
los paises, ademas el pais C produce mucho trigo con lo que su PIB por
habitante aumenta un 5%, y su tasa de paro disminuye 1 p.p. O la
Organizacion de Paises Exportadores de Petroleo (OPEP) recorta su
produccion de petroleo: si tienes petréleo (pais D) pierdes un 1% del PIB
por habitante, y aumenta el paro 2 puntos, si no, aumenta la inflacion en
3 puntos (paises A, B,y C)

Prensa: Coge una carta de prensa y recibe noticias positivas o negativas
que afectan a su popularidad. Por ejemplo, se filtra un video del
presidente ayudando a una sefiora de edad avanzada a cruzar la calle,
ganas 1 de popularidad, o el banquero o banquera central se duerme en
una rueda de prensa: -2 de popularidad

Evento nacional: Coge una carta de evento nacional y sucedera un

evento inesperado que afecta solo a quien cae en la casilla. Por ejemplo,
aumenta el nimero de jubilados, aumenta el gasto social un 2% del PIB,
y mantenlo como minimo a ese nivel hasta el final del juego. O, aumenta
la llegada de turistas: aumenta el PIB por habitante un 1% y la inflacion

otro 1%

Mock up de las cartas del juego
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Nota: Elaborado por Sergio Zarzuelo Llanos. Adaptado con su permiso

Las cartas que sufran los participantes ya sean de eventos, prensa o las preguntas, no
se devuelven al centro del tablero, se las queda cada jugador o pareja hasta el final de
la partida. Si no quedan cartas de algin evento, este se convierte en casilla blanca. Mas

ejemplos de cada tipo de carta en el manual completo.

3. El o la presidente puede realizar politica fiscal, ajustes en impuestos y gastos. Y
el banquero o la banquera central puede realizar politica monetaria, ajustes en
los tipos de interés oficiales, y si es la version dos, variar la cantidad de dinero
en circulacion.

4. Apuntary calcular el PIB, necesario para posteriormente rellenar el presupuesto
(ingresos, gastos publicos y variacion de la deuda publica), y la hoja de jugadas
con los efectos sobre variables econémicas y el descontento.

5. Alfinal de cada vuelta, es decir, una vez hayan jugado todos los paises, se miden
las variables gasto en defensa y en medioambiente y se distribuyen los puntos
de popularidad. Y al finalizar la ultima ronda, se descuentan los puntos de
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popularidad de la deuda publica cada 0,1 de (Deuda/PIB) se resta 1 de
popularidad

Variables clave y efectos

El nivel de descontento inicial es de 60 puntos de 100 (o lo que es lo mismo, 40 puntos

de popularidad)
Se recomienda jugar usando 2 decimales.

Cada variacién en el PIB por habitante, en %, repercute de manera directa en los puntos

de popularidad, es decir, variacion positiva en el PIB por habitante repercute de manera

proporcional en la popularidad disminuyendo el descontento, pero cada variacion

negativa repercute en la popularidad el doble de la disminucién experimentada. Por

ejemplo, +5%= +5 puntos popularidad= -5 de descontento, -3%= - 6 puntos de
popularidad= +6 de descontento. Esto se debe a la teoria de la aversion a la perdida
desarrollada por los psicélogos Daniel Kahneman, Premio en Ciencias Econdmicas en
memoria de Alfred Nobel, en 2002, y Amos Tversky. Sus estudios sugieren que las
pérdidas son valoradas psicolégicamente entre 1,5y 2,5 veces mas intensamente que
las ganancias. Teoria que se encuentra resumida en su libro Pensar rapido, pensar

despacio (Kahneman, 2011)

Los efectos de la politica monetaria, en esta version, la variacion de los tipos de interés

oficiales, se detallan en la siguiente figura:

Figura 8.

Efectos de la variacion de los tipos de interés oficiales

Efectos de la variacion en los tipos de interés (0

APIB en % -0.5*Aren p.p.)
Atasa de paro en p.p. (+1,5%\r en p.p.)
Atasa de inflacidn en p.p. -1*Arenpp.)

Nota: Elaboracién propia

La deuda publica en % del PIB afecta al descontento al final del juego, por cada 0,1 de

deuda/PIB se suma 1 de descontento. Y si en algin momento de la partida a alguien le

sucede que aplicando esta regla llega a 100 de descontento, queda eliminado.
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El tipo de interés de la deuda publica se calcula sumando, al tipo de interés oficial,

2*DP/PIB. Se puede pedir o pagar hasta un maximo del 20% del PIB por tirada. Se

supone que es deuda a largo plazo por lo que se puede pagar en cualquier ronda, o

dejar parte sin pagar y recibir la penalizacion. El tipo de interés de la deuda publica inicial

es el tipo de interés oficial, fijado por el Banco Central, inicial.

Por cada variable que se encuentre en el nivel 6ptimo se suma 1 punto de popularidad

por ronda. Existe un rango que ni suma ni resta. En el caso de los tipos impositivos no

existe un rango que disminuya el descontento. Estas penalizaciones superiores a las

recompensas se deben a la anteriormente mencionada teoria de la aversion a la

pérdida.

Tabla 16.

Repercusion de las variables clave en la popularidad.

Variable/ extremos incluidos | Nivel 6ptimo +1 Rangos no éptimos Aumento  del

descontento

Tasa de inflacion (-«, +~) en | entre el 1y el 3% <0% 0 >4% 5

0,

% <-4% 0 >8% 10
Cada A4%. + 5| 15,20...
adicionales

Desigualdad (Gini) [0,1] <0.35 >0.45 5
>0,55 10
Cada A0,1= +5 | 15, 20...
adicionales

Tasa de paro [0,100] en % <6% >8% 5
>13% 10
Cada A5 p.p. +5]15,20...
adicionales

Gasto Social en % PIB >20% PIB <15% PIB 5
<7,5% PIB 10

Gasto en Educacion en % | >5% PIB <4% PIB 5

PIB <2% PIB 10

Gasto en desempleo en % | (>0,1 * tasa de paro | <0,05* tasa de paro en | 5

PIB en %) en % PIB %

Gasto en infraestructura y | >2% PIB <1,5% PIB 5

vi 0,

vivienda en % PIB <05% PiB 10

Tipo impositivo del IVA en % | NO HAY >15% 3
Cada A5%= +3 6, 9...

Tipo impositivo del ISen % | NO HAY >25% 3
Cada A5%= +3 6, 9...
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Tipo impositivo del IRPF y | NO HAY >40%
0,
CS en % Cada A5%= +3 6,9..

Nota: Elaboracion propia

Los ingresos estan formados por: Los impuestos y cotizaciones sociales, y al aumento
de la deuda publica. Dentro de los primeros se encuentra el Impuesto al Valor Afiadido
(IVA), Impuesto de Sociedades (IS) y los ingresos procedentes del trabajo, alquileres e

intereses (IRPF y CS). Estos ingresos se calculan con las siguientes formulas:
e Ingresos por IVA= (PIB*PMC*tipo impositivo IVA) /3
e Ingresos por IS= (PIB* (100-%presion fiscal) * tipo impositivo IS) /10
e Ingresos por IRPF y CS= (PIB* (100- % de paro) * (% tasa de actividad) * tipo
impositivo IRPF y CS) /10000

Los gastos publicos pueden estar formados por:

Gastos con nivel 6ptimo: Dependiendo de la cantidad que se gaste, podra aumentar o

disminuir la popularidad.

e Gasto social (pensiones, sanidad...)
e Gasto en educacion
e Gasto en infraestructura y vivienda.

e Gasto en prestaciones por desempleo

Gastos en administracion: 5% del gasto total, el porcentaje puede variar si lo dicta una

carta de evento.

Gastos que redistribuyen la popularidad: Si no se llega a un gasto minimo perderas

popularidad a favor del que mas gaste, si este llega al minimo de gasto.

e Gasto en defensa

e Gasto en medioambiente
Gasto en fiestas y eventos publicos
Gasto en ayuda al desarrollo y otros gastos provenientes de las cartas
Pago de la deuda publico y sus intereses

Tabla 17.

Repercusiones de los gastos no principales

Gasto Consecuencias
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Defensa >=2% del PIB, sino pierdes uno de popularidad cada ronda
para el que mas gaste.

Medioambiente >=1% PIB sino pierdes uno de popularidad cada ronda para
el que mas gaste.

Fiestas y eventos Montar una fiesta genera un aumento de popularidad, en
publicos puntos, de manera directa, del triple en %PIB de lo gastado.

Pero disminuye el PIBpc un 0,5% cada 1%PIB gastado. Y
aumenta la tasa de paro en 0,5 puntos cada 1%PIB gastado.

Ayuda al desarrollo Puede que tengas que ayudar a otros paises.

Nota: Elaboracion propia

Tras haber realizado las acciones de las cartas y la politica monetaria y fiscal, para saber
si se debe emitir o pagar deuda, se rellena casilla de |-G sin DP, la cual si es 0 se tiene
el presupuesto equilibrado. Si es mayor que cero, se tiene superavit, y se tiene que
pagar la deuda publica, en la cantidad del superavit. Si es menor que cero, se tiene
déficit, y se tiene que emitir deuda publica para poder cuadrar las cuentas publicas. Al
final los ingresos deben ser igual a los gastos. En el caso que el déficit o superavit supere
el 20% del PIB, se tendra que realizar politica fiscal, es decir, variar los gastos y, o los
ingresos, por lo tanto, se fija el déficit o superavit maximo permitido por ronda en el 20%
del PIB. Si se tiene superavit y no se dispone de deuda publica por pagar se tendra que
realizar politica fiscal expansiva, aumentando los gastos y, o disminuyendo los tipos
impositivos, es decir, en esta versién simplificada no se puede ahorrar. Las emisiones

de deuda se pagan de mas antiguas a mas recientes.

Variables secundarias

e Tasade Actividad: su funcién principal es recaudatoria, a mayor tasa de actividad

mayor recaudaciéon por IRPF y cotizaciones sociales. Solo varia si lo dice una

carta de evento.

e Propension Marginal a Consumir (PMC): su funcién principal es recaudatoria, a

mayor PMC mayor recaudacion por IVA. Solo varia si lo dice una carta de evento.
Recuerda que sabiendo la PMC podemos saber la Propension Marginal a
Ahorrar (PMA), que es 1- PMC.

Materiales

¢ Boligrafo y cinta correctora, o lapiz y goma de borrar.
e Folio en blanco para apuntar las decisiones y organizar un plan.

e Hoja de jugadas, en formato fisico o digital.
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¢ Hojas de presupuesto, en formato fisico o digital.

e Cartas de pais, en formato fisico o digital.

o Rueda aleatoria, con cuatro opciones, A, B, C y D, puede sustituirse por una

ruleta personalizable online en el ordenador, tableta o en el mavil.
e Reloj de arena de 1 minuto.
¢ Dado, recomendable 2 dados, uno de repuesto.
e Amuleto que representa a cada pais.
e Cartas impresas

e Calculadora

e Ordenador o tableta con acceso a Excel si se opta por usar las plantillas de Excel

e Tablero.

Figura 9.

Tablero del juego
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Nota: Elaborado por Sergio Zarzuelo Llanos. Adaptado con su permiso
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Figura 10.

Mock up del tablero

Nota: Elaborado por Sergio Zarzuelo Llanos. Adaptado con su permiso
Espacio

Ante la heterogeneidad de recursos disponibles segun las circunstancias del centro,
existen varias opciones, no obstante, en el IES Diego de Praves, gracias al banco de

ordenadores portatiles, se optara por esa opcion (la 3):
1. Aula sin ordenadores: se jugara con los materiales impresos

2. Aula de ordenadores: se usard un ordenador por pareja, recomendable que lo use el
banquero o banquera central. Si no se llega a un acuerdo, decide quien tras tirar un

dado saque el nUmero mayor.

3. Uso de ordenadores portatiles y, o tabletas: se usara un aparato electrénico por
pareja, recomendable que lo use el banquero o banquera central. Si no se llega a un

acuerdo, decide quien tras tirar un dado saque el nUmero mayor.

Resumen visual de las conexiones entre variables
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Las flechas indican las influencias entre variables. Este juego es un resumen de la
realidad adaptado para que los alumnos de 1° de Bachillerato comprendan las reglas y
disfruten del juego, por lo tanto, se limitan las influencias de las variables a las
siguientes:

Figura 11.

Resumen visual de las conexiones entre variables
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Nota: Elaboracién propia a través de Canva.com

5.1.3 Fichadel juego

Titulo

Macro Naciones: Una lucha por la popularidad.

Concrecion curricular

Saberes béasicos | Bloque D: Las politicas econdmicas

o contenidos e . ) o N
e La politica fiscal. El estado del bienestar y su financiacion. El principio de

solidaridad y los impuestos. El déficit publico, la deuda publica y sus
efectos. La economia sumergida.

e La politica monetaria y la estabilidad de precios. Funcionamiento del
mercado monetario. La inflacion: teorias explicativas. Efecto de las
politicas monetarias sobre la inflacion, el crecimiento y el bienestar.

Elementos Comprension lectora. Expresion oral y escrita. Comunicacion audiovisual.
transversales Educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable. Respeto mutuo y
LOMLOE cooperacion entre iguales
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Aprendizaje interdisciplinar:

A través de la matematica se trabajan varios conceptos matematicos, tanto teéricos como practicos que

posibilitan un mejor entendimiento de los contenidos de esta situacion de aprendizaje para la adquisicion

de las competencias especificas.

Objetivos
Bachillerato

de [ a), b), c), d), e), g), h), 0)

OoDS

1,2,3,4,7,8,910,12,13

Criterios
de
Evaluaci
on

Indicadores de Logro

5.1

511,51.2,513,514,515,516,51.7,5.1.8,51.9,5.1.10, 5.1.11

5.2

5.2.1,5.2.2,5.2.3

6.1

6.1.1,6.1.2,6.1.3

Atencion alas diferencias individuales

Aplicacion de los principios DUA para la atencién a las diferencias individuales, explicando mas

detalladamente y ayudando al alumnado que no comprende conceptos del juego.

Actividades | Lectura del blog y visualizacién de los videos:
opcionales ) o
P https://www.econosublime.com/2022/09/que-es-politica-fiscal.html

previas de

refuerzo https://www.econosublime.com/2022/09/tipos-politica-fiscal.html
https://www.econosublime.com/2018/10/instrumentos-politica-monetaria.html
https://www.econosublime.com/2018/02/tipos-politica-monetaria.html
Ademas de la lectura del glosario de términos y formulas disponible en el manual del
juego

Actividades | Escribe un ensayo de extension libre que responda a las siguientes preguntas:

opcionales

posteriores
de

ampliacion

1. ¢Como han variado los tipos de interés durante los dltimos afios en la

Eurozona?

2. ¢Como havariado la masa monetaria (la cantidad de dinero) durante los ultimos

afios en la Eurozona?

3. ¢Como han variado los gastos y los ingresos publicos durante los uUltimos afios
en Espana?

Bibliografia recomendada:
https://www.ecb.europa.eu/stats/money_credit _banking/monetary aggregates/html/inde

x.en.html

https://www.ecb.europa.eu/stats/policy and exchange rates/key ecb interest rates/ht

ml/index.en.html

https://dondevanmisimpuestos.es/politicas#view=functional&year=2023
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https://www.econosublime.com/2022/09/que-es-politica-fiscal.html
https://www.econosublime.com/2022/09/tipos-politica-fiscal.html
https://www.econosublime.com/2018/10/instrumentos-politica-monetaria.html
https://www.econosublime.com/2018/02/tipos-politica-monetaria.html
https://www.ecb.europa.eu/stats/money_credit_banking/monetary_aggregates/html/index.en.html
https://www.ecb.europa.eu/stats/money_credit_banking/monetary_aggregates/html/index.en.html
https://www.ecb.europa.eu/stats/policy_and_exchange_rates/key_ecb_interest_rates/html/index.en.html
https://www.ecb.europa.eu/stats/policy_and_exchange_rates/key_ecb_interest_rates/html/index.en.html
https://dondevanmisimpuestos.es/politicas#view=functional&year=2023

Instrumentos, herramientas y proceso de evaluacion

Los instrumentos de evaluacién usados seran la guia de observacion, y la prueba oral y su resumen
escrito, los cual seran evaluados:

Guia de observacion (30%)
e Rubrica, heteroevaluacién (100%)

Exposicion oral (70%)
e Rubrica exposicion oral (80%)
e  Coevaluacion (20%)

Temporalizacion

Inicio del 3er trimestre, 7 sesiones

5.1.4 Sesiones
Sesién 1:
Se realiza como refuerzo y motivacion.

a. Inventario cooperativo (dinamica de trabajo cooperativo):
Primero, el docente realiza agrupaciones en grupos de cuatro, y a continuacion
plantea una cuestidon cuya respuesta sea un listado, en este caso seran las
siguientes preguntas:
1. Indicadores macroeconémicos
2. Factores que influyen en el descontento de la poblacion con el sistema
politico-econémico
3. Tipos de politica monetaria (PM), de que trata cada una y que objetivos suelen
perseguir
4. Tipos de politica fiscal (PF), de que trata cada una y que objetivos suelen

perseguir.

Individualmente cada alumno debe responder a las respuestas, pero al cabo de
5-10 minutos trazan una linea al final de cada listado y mediante un breve debate
con sus compaferos concuerdan el listado conjunto final.
20 minutos

b. Lectura y comentario de noticias econdmicas recientes relacionadas con los
indicadores macroecondmicos, la politica monetaria, y la politica fiscal. Noticias
seleccionadas conjuntamente por el docente y el alumnado, de esta manera se
seleccionan noticias relacionadas con los contenidos a trabajar y que despierten

interés en el alumnado. 10 minutos
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c. Folio giratorio: 20 minutos

1°: Formacion de grupos: Grupos de 4 estudiantes, en algunos casos
excepcionales de 3 0 5 estudiantes.

2°: Planteamiento de una tarea o pregunta comin, en este caso se

entregara a cada grupo la siguiente ficha:
Figura 12.
Preguntas del folio giratorio en el juego Macro naciones

Conociendo los siguientes indicadores, y controlando la politica monetaria y la

fiscal, ¢ Qué harias? Justifica tu respuesta.
1. indice de Gini= 0,8; inflacién anual=0,2%; tasa de paro=18%

2. Se dispara el precio del petréleo y hay una sequia que echa a perder

varias cosechas, inflacion anual= 18%

3. Crecimiento anual del PIBpc= -20% y tasa de paro= 25% y en

crecimiento, debido al estallido de una burbuja financiera e inmobiliaria

4. Se ordena el cierre de la hosteleria y el ocio nocturno para evitar la
propagacion de un virus, no se conocen los indicadores
macroecondmicos, solo que el paro esta aumentando, la produccion

disminuye y los precios de muchos productos estan bajando.

Nota: Elaboracién propia
Primer turno: El primer alumno escribe su idea en el folio.

Se pasa el folio: El siguiente alumno lee lo anterior y afiade una idea nueva, un

ejemplo o una mejora.

Repeticion: El proceso contindia hasta que todos han participado al menos una

vez o se agota el tiempo.

Puesta en comun: El grupo lee el resultado final y puede compartirlo con el resto

de la clase.

Ademas, se recomendard leer las normas de Macro naciones, contenido disponible en
la plataforma de Microsoft Teams de la asignatura. Los alumnos también tendran

disponible en la plataforma las rdbricas que se usaran para evaluar las actividades.

Sesion 2:

78



Formacion de parejas y de grupos aleatoriamente. Si son impares el alumno con mejor

calificacion en el primer trimestre juega de manera individual. 5 minutos

Explicacion sobre como usar Excel, y rellenar en parejas las hojas de Excel de situacion
inicial que se utilizaran como plantillas en el juego. De esta manera los alumnos y las

alumnas aprenderan el uso de la plataforma Excel y alguna formula basica. 40 minutos

Se resolveran dudas sobre como jugar a Macro naciones: una lucha por la popularidad.

5 minutos

Sesion 3:

Resolucién de dudas. 5 minutos

Primera partida del juego Macro naciones. 45 minutos
Sesibn 4:

Resolucién de dudas. 5 minutos

Segunda partida del juego Macro naciones. 45 minutos
Sesion 5:

Explicacion del producto final: El producto final consta de una presentacion oral en
parejas de duracion entre 6 y 10 minutos, que sera evaluada mediante rubrica, que trate
sobre las decisiones de politica monetaria (banquero(a) central) y politica fiscal
(presidente) tomadas durante el juego por la pareja, y que incluya un resumen escrito
de la presentacion. Explicando las decisiones gracias a los fundamentos econémicos
aprendidos en clase, y aclarando el objetivo, las causas y las consecuencias de cada
medida, y justificando adecuadamente si fue efectiva. Se valorara positivamente el uso
de recursos fisicos y digitales, y el uso de comparaciones entre el juego vy la realidad,

gracias al uso de bancos de datos como el INE o Eurostat, o prensa impresa o digital.
Las preguntas orientadoras que se les entregaran a los alumnos son las siguientes:
1. ¢Qué decisiones tomasteis? ¢ Por qué?
2. ¢Cuales fueron sus causas y consecuencias?
3. ¢Noticias o0 hechos reales que se parecieran a vuestras decisiones?
4. ¢Qué aprendisteis jugando?

5. ¢Qué hariais diferente si volvierais a jugar?
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Resumen escrito: Debe responder a las mismas preguntas que la exposicién de manera

breve y servir como guia de la exposicién. 10 minutos.
Realizacién de la tarea final en el aula de ordenadores. 40 minutos
Sesién 6:

Realizaciébn de las exposiciones, los alumnos mediante coevaluacion participan
activamente en la evaluacién de sus comparfieros, de esta manera se fomenta la
atencion del alumnado y el respeto hacia el trabajo de los deméas. Ademas, el docente

y los alumnos pueden realizar preguntas a los expositores.

La evaluacion del producto final se realizard mediante heteroevaluacion (80%), y
coevaluacion (20%), la cual, se realizara de la siguiente manera: Los alumnos ponen
una puntuaciéon a cada expositor, posteriormente les ordenan de mejor a peor, sin que
pueda haber empates. A cada alumno se le asigna un nimero de puntos igual al nimero
de comparieros que estén por debajo de él o ella en el ranking. Por ejemplo, 10 alumnos,
1° 49, 2° +8... 10° +0. Se entrega el resultado al docente, el cual suma todos los puntos,
y ordena a los alumnos de mayor a menor puntuacién. Para saber la calificacion, se
divide 10 entre el nimero de alumnos, y se multiplica por el nimero de comparferos con
peor puntuacion. Solo contaran las evaluaciones de los alumnos que hayan asistido los

dos dias de presentaciones.

50 minutos

Sesion 7:

Realizacion de las exposiciones. 45 minutos.

Feedback del alumnado sobre el juego y las actividades realizadas. 5 minutos

Tabla 18.

Rubrica para la exposicion oral en parejas

o Insuficiente ||[Puntuacién
Criterio Excelente (10) Notable (8) Aceptable (6)
(0-5) del 1al 10
Las decisiones estan )
L ) ) Alguna No se explican
Explicacién de||perfectamente Bien explicadas, L .
. o explicacion con claridad o
decisiones justificadas, usando|launque falta algo o
o o o ) superficial o||hay errores
econdmicas |[términos econdmicos||de profundidad
) confusa graves
precisos
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o Insuficiente (|Puntuacién
Criterio Excelente (10) Notable (8) Aceptable (6)
(0-5) del 1al 10
Causas y||Andlisis profundo de||ldentifica bien,||Faltan causas o||No hay relacion

La exposicion dura

dura entre 6 y 10

dura menos de 6

consecuencias|lcausas Yy efectos||pero sin detallar|[consecuencias ||causa-
de las medidas||econémicos los efectos claras consecuencia
Comparacion ||Usa ejemplos reales,|Usa referencias||Apenas hay||No hay relacion
con la realidad||[datos 0  noticias||generales, sin||referencias con el contexto
econémica econdmicas actuales ||datos concretos |[reales real
] Expresion clara,||Algin fallo de||Vocabulario muy||Dificultad para
Lenguaje v, . o s
., "|términos adecuados,||comunicacion  o||basico o errores|entender el
comunicacion ] ] ]
buen ritmo vocabulario frecuentes mensaje
Uso de
. No hay|
recursos Uso excelente y||lUso adecuado,|Uso minimo o
i . ) . recursos o uso
(visual, original de recursos ||pero sin destacar ||poco integrado || ]
. inapropiado
digital...)
La exposicion _ .. ||El tiempo es
La exposicion

inferior a los 3

misma.

del
mencionados

resumen no
en

la exposicion

conectar con la|

exposicion

Se adecua al|lentre 6 y 10 minutos,||minutos, pero el|| . . ||[minutos 0
) ) ] minutos 'y mas ]
tiempo y el tiempo se reparte|itiempo no  se ) superior a los
) de 3, 0 mas de )
recomendado ||[de manera uniforme||reparte de maneral ] 20, y ademas la
] ] 10 minutos vy L
entre sus miembros ||uniforme entre sus participacion es
] menos de 20 )
miembros desigual
Existen elementos
importantes no
] . ) Resumen muy||[Resumen
Sirve como guia de laj|mencionados en ) ]
o breve o extenso,||incomprensible
exposicion, el resumen of . ) y
El resumen i ] dificil de|ly sin relacion
adecuandose a lal|lexisten elementos

con la|

exposicion

Total, puntos de 70

Nota: Elaboracién propia

Tabla 19.

Rubrica para evaluar usando el instrumento de guia de observacion la participacion y el

desempeiio
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Indicadores

Excelente (4) Notable (3) Suficiente (2) Insuficiente (1)
observables
o .. ||Participa activamente||Participa de forma||Participa
1. Participacion .
) en todas las|[regular,  aunque|lpuntualmente o||Apenas participa,
activa durante el . . .
) decisiones y fases del||con menori{|con escasa)|actitud pasiva.
juego . S Lo
juego. iniciativa. implicacion.
Colabora, respeta||Coopera de forma||Coopera de formal
. ] ~||No coopera,
2. Cooperacion y|lturnos, escucha y||correcta, aunque|lirregular o necesital|. )
] ) ] ) interrumpe o se aisla
trabajo en equipo|lapoya a su grupof|no siempre|lestimulo para del
el grupo.
constantemente. muestra iniciativa. ||integrarse. arip
L Utiliza correctamente||Realiza  célculos ) No aplical
3. Aplicacion de 3 . Necesita  ayuda
) los célculos||con minimas adecuadamente los
calculos vl ] ] frecuente paral| |
) financieros y||ayudas; entiende célculos; muestra|
razonamiento resolver los .
. comprende conceptos 3 confusion
matematico ) . célculos. )
porcentajes. bésicos. persistente.
Emplea  vocabulario||Utiliza  términos o No emplea lenguaje
4, Uso del o o o Uso limitado de o ]
) econdmico especifico||bésicos y muestral ) econémico ni
lenguaje ] vocabulario y ]
o y argumenta  con|razonamiento ] reflexiona
econémico y ) o razonamientos .
. » claridad sus|jecondémico criticamente  sobre
analisis critico o poco claros. )
decisiones. aceptable. Sus acciones.

Observaciones adicionales del docente:

Nota: Elaboracién propia

5.2 PLAY PENSION: EL PRESUPUESTO DE Ml YO FUTURO

La mayoria de la poblaciébn no piensa que sea necesario realizar un presupuesto,

ahorrar e invertir hasta que ya es demasiado tarde. Sin embargo, tomar decisiones

econdmicas conscientes desde edades tempranas puede marcar una gran diferencia en

el bienestar futuro del alumnado. En este juego, el alumnado se enfrentara a un reto:

tomar el control de su futuro econémico mediante un juego de simulacion llamado

PlayPension, una herramienta educativa de la Fundacién MAPFRE que les permitira

gestionar una economia familiar ficticia durante las distintas etapas de la vida adulta.

Figura 13.

Juego Play Pension
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Nota: Imagen propia

5.2.1 Narrativa o escenario

A través del juego, los alumnos deberan tomar decisiones sobre ahorro, inversion, gasto

y seguros, enfrentandose a imprevistos econdmicos que les haran reflexionar sobre la

importancia de la planificacion financiera. Para cerrar la experiencia, redactaran una

reflexion critica y personal titulada: “El presupuesto de mi yo futuro”, donde aplicaran los

conocimientos aprendidos para proyectar como quieren gestionar su economia en la

vida real.

5.2.2 Fichadel juego

Titulo

Play pension: el presupuesto de mi yo futuro.

Concrecion curricular

Saberes basicos
o0 contenidos

C. La realidad econdmica. Herramientas para entender el mundo con una vision
macroecondmica.

e El sistema financiero, su funcionamiento y sus efectos. Evolucion del
panorama financiero. El dinero. Tipologia del dinero y su proceso de
creacion. Funciones del dinero y formas de dinero. Riesgo y beneficio. El
papel de los bancos en la economia. Funcionamiento de los productos
financieros como préstamos, hipotecas, y sus sustitutos. Los seguros.

Elementos
transversales
LOMLOE

Comprension lectora. Educacion financiera como instrumento para la autonomia y
la toma de decisiones responsables. Expresion oral y escrita. Respeto mutuo y
cooperacion entre iguales

83



Aprendizaje interdisciplinar:

A través de la matematica se trabajan varios conceptos matematicos, tanto tedricos como practicos que
posibilitan un mejor entendimiento de los contenidos de esta situacion de aprendizaje para la adquisicion
de las competencias especificas.

Objetivos de | a), b), d), e), g), h) k)
Bachillerato
ODS 4,8, 10, 12
Criterios de Indicadores de Logro
evaluacion
a1 4.1.1,41.2,4.1.3,4.1.4,4.15,4.1.6,4.1.7,4.1.8,4.1.9,4.1.10, 4.1.11, 4.1.12,
) 4.1.13,4.1.14,4.1.15,4.1.16,4.1.17, 4.1.18
4.2 4.21,42.2,4.2.3,424,4.25,4.2.6
4.3 4.3.1,4.3.2,4.3.3,4.3.4, 4.3.5

Atencion alas diferencias individuales

Aplicacion de los principios DUA para la atencién a las diferencias individuales, explicando mas
detalladamente y ayudando al alumnado que no comprende conceptos del juego.

Actividades Visualizacion del siguiente videotutorial:
opcionales https://www.youtube.com/watch?v=XmquCS2z-

previas de | ik&ntb=1&msockid=225a49993fc211f0bc3c82610c7a5869

refuerzo

Lectura del blog y visualizacién del video:

https://www.lavanguardia.com/vida/20191129/471930257634/ahorro-jovenes-
juego-playpension-monopoly-brl.html

Actividades Analiza y expon en 5 minutos la solucion a una de las siguientes preguntas:
opcionales . L, . . - ~

i e Los gastos, ahorros, inversion y patrimonio de las familias espafiolas,
posteriores  de ¢Como han variado? Comparacion con otros paises y por edad.
ampliacién e (;Qué es el Euribor? ¢;Qué tiene que ver con las hipotecas? ¢Y con los

tipos de interés del Banco Central Europeo (BCE)?

¢ Quién es Warren Buffet? ¢Qué podemos aprender de él?

Los diferentes tipos de inversiones, ¢Cuales son las mas rentables? ¢Y
las de mayor volatilidad y riesgo? ¢ Observas algun tipo de relacion entre
rentabilidad y riesgo? ¢Qué es la liquidez?

Instrumentos, herramientas y proceso de evaluacion

Los instrumentos de evaluacion usados seran la guia de observacion, y la prueba escrita, que serd una

redaccion, los cual seran evaluados:

Guia de observacion (30%)
e Rdbrica, heteroevaluacion (80%)

Prueba escrita (70%)
e Rdbrica, heteroevaluacion (100%)

Recursos

e Juego PlayPension (version fisica o digital de Fundaciéon MAPFRE)
e Ordenadores o dispositivos con acceso a internet
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e Plantillas de presupuesto incluidas con el juego
e Ordenador y pizarra digital del aula

e Temporalizacion

Mitad 3er trimestre, 4 sesiones.

5.2.3 Sesiones
Sesion 1:

Analisis por parejas de decisiones financieras y posterior comentario y correccion
colectiva. El objetivo de esta actividad es hacer una recomendacion financiera
argumentada a las siguientes personas. En algunos casos puede que la persona este
actuando de una manera coherente, en ese caso se debe mencionar que las decisiones

financieras de los afectados no presentan ningan problema visible. 20 minutos:

1. Estudiante de 1° de Bachillerato, sin problemas académicos, trabaja los findes
de semana en el bar de su tio para ganar dinero porque quiere irse a estudiar un
grado universitario que no se oferta en su provincia. Sus padres no pueden hacer
frente al gasto del alquiler en otra provincia y no existen becas ni ayudas para
su situacion. Necesita 5000 euros de ahorro para poder cumplir su objetivo, si
sigue trabajando hasta la ir a la universidad habra ganado otros 6000 euros, pero
de momento ha ganado 1000 euros y se ha gastado 900, en una video consola
y en salir de fiesta, teniendo solo 100 euros ahorrados.

2. Persona siformacién de 35 afios, antes trabajaba en un supermercado ganando
1200 euros netos al mes. Pero, ahora esta desempleada desde hace 5 meses y
con derecho a 1 afio de prestacion por desempleo, el cual quiere aprovechar,
antes de reincorporarse a un empleo similar al anterior. Cobra 1000 euros de
paro al mes, vive sola de alquiler pagando 500 euros, y tiene ahorrados 5 000
euros. Quiere pedir una hipoteca para comprar la casa de sus suefios por 400
000 euros.

3. Pareja de médicos quieren pedir una hipoteca para comprar un piso de 200 000
euros, disponen de 80 000 euros ahorrados y su salario es de 4 500 euros al
mes, cada uno.

4. Una pareja de una profesora de secundaria y un ingeniero desempleado, ambos
de 35 afios, tienen dos hijos, de 2 y de 6 afios, y una hipoteca de 500 euros al
mes, de la que todavia quedan por pagar 12000 euros (2 afios). Piden un

préstamo adicional de 15000 euros para invertir en criptomonedas porque una
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persona influyente las ha publicitado por redes sociales. El salario de la profesora
es de 2000 euros al mes, y el ingeniero en paro no tiene ningun ingreso. Ademas,
solamente tienen 3500 euros ahorrados.

5. Una pareja de fontaneros, de 29 afios, con una hija de 4 afios y un salario de
2300 euros al mes cada uno deciden invertir los 30 000 euros que tenian
ahorrados en la caja fuerte de su casa, la mitad en bonos del Estado de
diferentes paises de la Unién Europea y la otra mitad en acciones de la bolsa
estadounidense. Ademds, viven en una pequefia casa en propiedad en un
pueblo de 6000 habitantes valorada en 80 000 euros, y tienen ahorrados en una

cuenta bancaria conjunta 8 000 euros.
Introduccién al juego PlayPension. 15 minutos

Rellenar de manera simulada una hoja de decisiones que utilizaran en el juego. 15

minutos

Sesion 2:

Se realizan las agrupaciones, el juego estd pensado para entre 2 y 5 equipos, se
realizaran los equipos, cada equipo estara formado por dos integrantes, y en casos

extremos los equipos seran formados por uno o tres integrantes. 5 minutos

Jugar al juego PlayPension. 45 minutos

Sesion 3:

Se continuard la partida del juego. Idealmente la sesién 2 y la 3 irAn seguidas, es decir,
el docente se coordinara con algin compafiero y le pedira una hora que sera devuelta
otro dia. No obstante, si esto no es posible se realizaran en dias separados sin ningln

problema. 50 minutos

Al final de la clase se les recordara que se va a realizar una prueba oral en la que se
puede usar recursos fisicos, pero no digitales, y se les comentara que una de las
cuestiones a responder es: Usando los precios actuales y el salario promedio del trabajo
gue quiere tener en el futuro, realizar un presupuesto ficticio usando datos reales, e
indicando la fuente de los datos. Por lo que se recomendara que se informen para poder

responder esa pregunta adecuadamente

Sesion 4:
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Reflexion grupal guiada: ¢ qué decisiones fueron clave? ¢ qué riesgos no previeron? 5

minutos

Elaboracion del producto final: El producto final sera una redaccioén individual reflexiva

gue se realizard como prueba escrita en la que se permiten recursos impresos y escritos

fisicos, por ejemplo, notas tomadas durante la partida, apuntes o el libro de texto, pero

no digitales. Al alumnado se le comunicara la pregunta ¢ debido a que para responderla

adecuadamente es necesario conocer los precios actuales y el salario promedio del

trabajo que el alumno o alumna quiere tener en el futuro. Las preguntas seran las

siguientes:

a)

b)

d)

Las decisiones econdémicas tomadas durante el juego y sus consecuencias:
errores, aciertos, sorpresas.

Qué lecciones ha aprendido. Y qué haria igual o diferente en su vida financiera
futura.

Usando los precios actuales y el salario promedio del trabajo que quiere tener
en el futuro, realizar un presupuesto ficticio usando datos reales, e indicando la
fuente de los datos. Su plan de ahorro e inversion ideal.

Conclusiéon personal: ¢por qué es importante empezar a planificar desde

jovenes?

45 minutos

Rubrica de la prueba escrita:

Se valorara cada item del 1 al 10 y luego se ponderan:

Claridad, limpieza, sin faltas de ortografia y coherencia (10%). Aplica a todas las

cuestiones (a, b, cy d)

Aplicacién de los conceptos financieros estudiados (5%). Aplica a todas las

cuestiones (a, b, cy d)

Andlisis acertado de las decisiones tomadas durante el juego, sus
consecuencias y las lecciones que ha aprendido, donde se perciba un proceso
de andlisis y reflexién, y un Iéxico adecuado para el contexto de la materia (40%).

Aplica a las cuestionesayb
Conclusién personal critica, profunda y acertada (15%). Aplica a la cuestion d

Originalidad y realismo del presupuesto futuro propuesto (30%). Aplica a la

cuestién c.
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Por otro lado, la rdbrica que usara el docente para evaluar usando el instrumento de
guia de observacion sera la misma que se ha usado en el juego anterior, Macro

Naciones: una lucha por la popularidad Tabla 19.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Ayudas para alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo. (2025, 25
abril). Ministerio de Educacion, Formaciéon Profesional y Deportes.

https://www.becaseducacion.gob.es/becas-y-ayudas/ayudas-apoyo-

educativo/como-solicitarla

Becas de educacion. (2025). Ministerio de Educacién, Formacién Profesional y

Deportes. https://www.becaseducacion.gob.es/becas-y-ayudas/fp-bachillerato-

otros/tipos-de-becas.html

Calendario escolar 2025-2026 - Portal de Educacion de la Junta de Castilla y Leon.

(s. f.). https://Iwww.educa.cyl.es/es/informacion/calendario-escolar-2025-2026

Colaboradores de Wikipedia. (s. f.). Anexo:Barrios de Valladolid - Wikipedia, la

enciclopedia libre. https://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Barrios_de Valladolid

Conditions of Learning (Robert Gagne) - InstructionalDesign.org. (2018, 30
noviembre). InstructionalDesign.org.

https://www.instructionaldesign.org/theories/conditions-learning/

Culatta, R. (2018, 30 noviembre). Conditions of Learning (Robert Gagne) -
InstructionalDesign.org. InstructionalDesign.org.

https://www.instructionaldesign.org/theories/conditions-learning/

Del Campo, S. G. (2023, 14 febrero). De La Esperanza a un nuevo rumbo: el barrio de

Valladolid que volvié a empezar. Diario de Valladolid.

88


https://www.becaseducacion.gob.es/becas-y-ayudas/ayudas-apoyo-educativo/como-solicitarla
https://www.becaseducacion.gob.es/becas-y-ayudas/ayudas-apoyo-educativo/como-solicitarla
https://www.becaseducacion.gob.es/becas-y-ayudas/fp-bachillerato-otros/tipos-de-becas.html
https://www.becaseducacion.gob.es/becas-y-ayudas/fp-bachillerato-otros/tipos-de-becas.html
https://www.educa.jcyl.es/es/informacion/calendario-escolar-2025-2026
https://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Barrios_de_Valladolid
https://www.instructionaldesign.org/theories/conditions-learning/
https://www.instructionaldesign.org/theories/conditions-learning/

https://www.diariodevalladolid.es/valladolid/221211/204693/esperanza-nuevo-

rumbo-barrio-valladolid-volvio-empezar.html

Fortea Bagan, M. A. (2019). Metodologias didacticas para la ensefianza/aprendizaje

de competencias. https://repositori.uji.es/items/0e9c2c44-8742-4de2-97ec-

29f57c321fla

Garcia Guzman, P. (2025). WikiBarrio. https://www.wikibarrio.es/

Garris, R., Ahlers, R., & Driskell, J. E. (2002). Games, Motivation, and Learning: A
research and practice model. SageJournals,Simulation & Gaming, 33.

https://doi.org/10.1177/1046878102238607

Gee, J. P. (2007). What Video Games Have to Teach Us About Learning and Literacy.
Second Edition: Revised and Updated Edition.

https://eric.ed.qgov/?id=ED512742

IES Diego de Praves. (2025).

http://iesdiegodepraves.centros.educa.jcyl.es/sitio/index.cqi

IES Leopoldo Cano. (s. f.).

http://iesleopoldocano.centros.educa.jcyl.es/sitio/index.cqgi?wid seccion=1&wid

item=145
INE - Instituto Nacional de Estadistica. (2023a). Condiciones de vida/ Renta media y
mediana.

https://ine.es/ss/Satellite?c=INESeccion C&cid=1259944504067&p=12547351

10672&pagename=ProductosYServicios%2FPYSLayout{m1=PYSDetalleFicha

Indicadorim3=1259937499084

INE - Instituto Nacional de Estadistica. (2023b). Poblacién por edad (afio a afio),
espafoles/Extranjeros, Sexo y Afio. INE.

https://ine.es/jaxi/Tabla.htm?path=/t20/e245/p08/10/&file=01003.px&L=0

INE - Instituto Nacional de Estadistica. (2025, 28 de abril). INEbase / Mercado laboral

/Actividad, ocupacion y paro /Encuesta de poblacion activa / Ultimos datos.

89


https://www.diariodevalladolid.es/valladolid/221211/204693/esperanza-nuevo-rumbo-barrio-valladolid-volvio-empezar.html
https://www.diariodevalladolid.es/valladolid/221211/204693/esperanza-nuevo-rumbo-barrio-valladolid-volvio-empezar.html
https://repositori.uji.es/items/0e9c2c44-8742-4de2-97ec-29f57c321f1a
https://repositori.uji.es/items/0e9c2c44-8742-4de2-97ec-29f57c321f1a
https://www.wikibarrio.es/
https://doi.org/10.1177/1046878102238607
https://eric.ed.gov/?id=ED512742
http://iesdiegodepraves.centros.educa.jcyl.es/sitio/index.cgi
http://iesleopoldocano.centros.educa.jcyl.es/sitio/index.cgi?wid_seccion=1&wid_item=145
http://iesleopoldocano.centros.educa.jcyl.es/sitio/index.cgi?wid_seccion=1&wid_item=145
https://ine.es/ss/Satellite?c=INESeccion_C&cid=1259944504067&p=1254735110672&pagename=ProductosYServicios%2FPYSLayout¶m1=PYSDetalleFichaIndicador¶m3=1259937499084
https://ine.es/ss/Satellite?c=INESeccion_C&cid=1259944504067&p=1254735110672&pagename=ProductosYServicios%2FPYSLayout¶m1=PYSDetalleFichaIndicador¶m3=1259937499084
https://ine.es/ss/Satellite?c=INESeccion_C&cid=1259944504067&p=1254735110672&pagename=ProductosYServicios%2FPYSLayout¶m1=PYSDetalleFichaIndicador¶m3=1259937499084
https://ine.es/jaxi/Tabla.htm?path=/t20/e245/p08/l0/&file=01003.px&L=0

INE.

https://ine.es/dyngs/INEbase/es/operacion.htm?c=Estadistica C&cid=1254736

176918&menu=ultiDatos&idp=1254735976595

Martin Jiménez, |. (2016a, agosto 16). Dinamicas simples de trabajo cooperativo: folio

giratorio [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=mNSX390-Ulw

Martin Jiménez, |. (2016b, agosto 20). Dinamicas simples de trabajo cooperativo:
Apuntes por parejas [Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=7KBYuOkg65A

Martin Jiménez, |. (2016c, agosto 22). Dinamicas de trabajo cooperativo: Sombrero de
cuatro picos [Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=44kOjMnuB7q

Martin Jiménez, |. (2016d, agosto 23). Estrategias elaboradas de trabajo cooperativo:

Jigsaw [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=Y4AsaOKUiZ0

Martin Jiménez, I. (2016e, agosto 24). Dinamicas elaboradas de trabajo cooperativo:
Torneo de aprendizaje [Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=yhJgkodu-Ic

Mufioz Garcia, L. M. (2023). IES CALISTO y MELIBEA, PROGRAMACION DE LA
ASIGNATURA, ECONOMIA 10 DE BACHILLERATO, CURSO 2023-2024.

http://iescalistoymelibea.centros.educa.jcyl.es/sitio/upload/Economia 1 BACH

23-24.pdf

Kapp, K. M. (2012). The Gamification of Learning and Instruction: Game-based
Methods and Strategies for Training and Education.

https://dl.acm.org/citation.cfm?id=2378737

Martinez Argudo, J. (2019, 19 septiembre). JUEGO PRODUCCION y COSTES
iENCUENTRA a Ml PAREJA! ECONOSUBLIME.

https://www.econosublime.com/2022/09/actividad-final-juego-encuentra-mi.html

90


https://ine.es/dyngs/INEbase/es/operacion.htm?c=Estadistica_C&cid=1254736176918&menu=ultiDatos&idp=1254735976595
https://ine.es/dyngs/INEbase/es/operacion.htm?c=Estadistica_C&cid=1254736176918&menu=ultiDatos&idp=1254735976595
https://www.youtube.com/watch?v=mNSX39O-UIw
https://www.youtube.com/watch?v=7KBYuOkq65A
https://www.youtube.com/watch?v=44kOjMnuB7g
https://www.youtube.com/watch?v=Y4AsaOKUiZ0
https://www.youtube.com/watch?v=yhJgkodu-lc
http://iescalistoymelibea.centros.educa.jcyl.es/sitio/upload/Economia_1_BACH_23-24.pdf
http://iescalistoymelibea.centros.educa.jcyl.es/sitio/upload/Economia_1_BACH_23-24.pdf
https://dl.acm.org/citation.cfm?id=2378737
https://www.econosublime.com/2022/09/actividad-final-juego-encuentra-mi.html

Martinez Argudo, J. (2022, 2 septiembre). Juego Economia: «Necesito recursos».

ECONOSUBLIME. https://www.econosublime.com/2022/09/juego-economia-

necesito-recursos.html

Penalonga, A. (2022). Economia 1.0 Bachillerato - 9788448627447, version en

espafol (LOMLOE). https://acortar.link/eK9ENCc

Piaget, J. (1951). Play, dreams and imitation in childhood. Routledge.
Prensky, M. (2007). Digital game-based learning. Paragon House.

Simulador de bolsa online. (s. f.). La Bolsa Virtual. https://www.labolsavirtual.com/

Strickland, J. (2017, 15 diciembre). GDP and Fiscal Policy Monopoly [PDF]. Silo.Tips.

https://silo.tips/download/gdp-and-fiscal-policy-monopoly

Torres, S. (2023, 2 octubre). Principales conceptos matematicos aplicados en
economia: Guia completa. Aprende Economia.

https://aprendeeconomia.info/que-matematicas-se-ven-en-

economia/#2 importancia de la matematica en la economia

Vygotsky, L. (1987). The Collected Works of L.S. Vygotsky: Volume 1: Problems of
General Psychology, Including the Volume Thinking and Speech. Springer
Science & Business Media.

Zabala, A., & Arnau, L. (2014). *11 ideas clave. Como aprender y ensefiar
competencias*. Grad. - Bing. (s. f.). Bing.

https://www.bing.com/search?g=Zabala%2C+A.%2C+%26+Arnau%2C+L.+(20

14).+*11+ideas+clave.+C%C3%B3mo+aprender+y+ense%C3%Blar+compete

ncias*.+Gra%C3%B3.&cvid=eba5131602c5468aa2f93f32704d834f&qgs Icrp=E

gRIZGdIKgYIABBFGDKyBggAEEUYOdIBBzc1NWowajmoAgiwAQE&FORM=AN

ABO1&PC=U531

91


https://www.econosublime.com/2022/09/juego-economia-necesito-recursos.html
https://www.econosublime.com/2022/09/juego-economia-necesito-recursos.html
https://acortar.link/eK9ENc
https://www.labolsavirtual.com/
https://silo.tips/download/gdp-and-fiscal-policy-monopoly
https://aprendeeconomia.info/que-matematicas-se-ven-en-economia/#2_importancia_de_la_matematica_en_la_economia
https://aprendeeconomia.info/que-matematicas-se-ven-en-economia/#2_importancia_de_la_matematica_en_la_economia
https://www.bing.com/search?q=Zabala%2C+A.%2C+%26+Arnau%2C+L.+(2014).+*11+ideas+clave.+C%C3%B3mo+aprender+y+ense%C3%B1ar+competencias*.+Gra%C3%B3.&cvid=eba5131602c5468aa2f93f32704d834f&gs_lcrp=EgRlZGdlKgYIABBFGDkyBggAEEUYOdIBBzc1NWowajmoAgiwAgE&FORM=ANAB01&PC=U531
https://www.bing.com/search?q=Zabala%2C+A.%2C+%26+Arnau%2C+L.+(2014).+*11+ideas+clave.+C%C3%B3mo+aprender+y+ense%C3%B1ar+competencias*.+Gra%C3%B3.&cvid=eba5131602c5468aa2f93f32704d834f&gs_lcrp=EgRlZGdlKgYIABBFGDkyBggAEEUYOdIBBzc1NWowajmoAgiwAgE&FORM=ANAB01&PC=U531
https://www.bing.com/search?q=Zabala%2C+A.%2C+%26+Arnau%2C+L.+(2014).+*11+ideas+clave.+C%C3%B3mo+aprender+y+ense%C3%B1ar+competencias*.+Gra%C3%B3.&cvid=eba5131602c5468aa2f93f32704d834f&gs_lcrp=EgRlZGdlKgYIABBFGDkyBggAEEUYOdIBBzc1NWowajmoAgiwAgE&FORM=ANAB01&PC=U531
https://www.bing.com/search?q=Zabala%2C+A.%2C+%26+Arnau%2C+L.+(2014).+*11+ideas+clave.+C%C3%B3mo+aprender+y+ense%C3%B1ar+competencias*.+Gra%C3%B3.&cvid=eba5131602c5468aa2f93f32704d834f&gs_lcrp=EgRlZGdlKgYIABBFGDkyBggAEEUYOdIBBzc1NWowajmoAgiwAgE&FORM=ANAB01&PC=U531
https://www.bing.com/search?q=Zabala%2C+A.%2C+%26+Arnau%2C+L.+(2014).+*11+ideas+clave.+C%C3%B3mo+aprender+y+ense%C3%B1ar+competencias*.+Gra%C3%B3.&cvid=eba5131602c5468aa2f93f32704d834f&gs_lcrp=EgRlZGdlKgYIABBFGDkyBggAEEUYOdIBBzc1NWowajmoAgiwAgE&FORM=ANAB01&PC=U531

ANEXO |

En el Decreto 40/2022 se encuentran los descriptores operativos de las competencias
clave de Bachillerato para Castilla y Ledn

Tabla 20.

Descriptores operativos de las ocho competencias clave

Competencia en comunicacién linguistica (CCL)

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de
los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion,
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera
clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto
sociohistérico de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su
legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras,
crear y recrear obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultura.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP)
Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de |a lengua familiar
o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola
en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesidn social.

92



Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacién y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, féormulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital (CD)

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos
y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea
y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.
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Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma
autonoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autdbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la
participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAAZ2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental
propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de
la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empéatica e
independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin
sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion,
para obtener conclusiones ldgicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS5. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados
de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion
pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios,
ideales y valores relativos al proceso de integracién europea, la Constitucién Espafiola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el
compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando
un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.




Competencia emprendedora (CE)

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CE1. Evalia necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econdmicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que
agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven
a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC)

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y
culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes
y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando
con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la
promocién de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen
sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.

Nota: DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre
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ANEXO I

Tabla 21.
Vinculacion de los objetivos con los descriptores operativos de las competencias clave

Vinculacién de los objetivos con los descriptores operativos de las competencias clave
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Nota: DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre
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ANEXO IlI

Tabla 22.

Mapa de relaciones competenciales de la materia de Economia
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