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Resumen

Este Trabajo de Fin de Grado presenta una propuesta didactica centrada en la primavera,
dirigida al segundo curso del segundo ciclo de Educacion Infantil. Se compone de 13
situaciones de aprendizaje, con las que se pretende un desarrollo del alumnado en

diferentes aspectos por medio de actividades ludicas, sensoriales y cooperativas.

La propuesta tiene un enfoque interdisciplinar, integrando los contenidos curriculares de
forma vivencial y significativa. Se fomenta la observacion, la curiosidad cientifica, la
creatividad y el respeto por el entorno natural, utilizando principalmente metodologias
basadas en el juego y la experimentacion. La intervencion se desarrolla en un contexto
real, atendiendo a la diversidad del aula y adaptando los recursos a las necesidades del

alumnado.

Finalmente, se incluye una reflexion sobre el proceso de implementacion, los resultados
obtenidos y la aplicacion préctica de las competencias adquiridas durante el Grado de

Educacién Infantil.

Palabras clave: Primavera, Educacion Infantil, propuesta didactica, juego, naturaleza.

Abstract

This Final Degree Project presents a didactic proposal centred on spring, aimed at the
second year of the second cycle of Infant Education. It is made up of 13 learning
situations, with which the aim is to develop pupils in different aspects through playful,
sensorial and cooperative activities.

The proposal has an interdisciplinary approach, integrating curricular content in an
experiential and meaningful way. Observation, scientific curiosity, creativity and respect
for the natural environment are encouraged, mainly using methodologies based on play
and experimentation. The intervention takes place in a real context, taking into account
the diversity of the classroom and adapting the resources to the needs of the students.
Finally, a reflection is included on the implementation process, the results obtained and
the practical application of the competences acquired during the Early Childhood
Education Degree.
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1. INTRODUCCION

Este Trabajo de Fin de Grado se centra en la primavera, un tema que resulta cercano para
el alumnado de Educacion Infantil. Se desarrolla una explicacion de los distintos aspectos
propios de la primavera: desde los animales que despiertan con el buen tiempo, hasta las
flores que colorean los paisajes o los cambios en el clima que anuncian su llegada.

También razonaremos sobre como se distingue de otras estaciones.

Durante este trabajo, se plantea una Secuencia Didactica no solo pensada para ensefiar
contenidos, sino también para despertar en el alumnado una actitud de curiosidad y
respeto hacia el entorno natural. El objetivo es promover un aprendizaje significativo que
se base en la propia observacion, la exploracion del entorno y, por supuesto, del juego,
muy importante en la infancia. Por ello, mediante actividades practicas y participativas,
se pretende acercar a los nifios y nifias al conocimiento sobre la primavera de forma
vivencial y accesible. Esta propuesta también integra contenidos del curriculo de manera

transversal, abarcando las tres areas contempladas en la etapa de Educacion Infantil.

Finalmente, se pretende llevar a cabo la implementacion de esta Secuencia de Aprendizaje
y realizar un analisis reflexivo de la misma, evaluando tanto la efectividad de la propuesta
como las competencias desarrolladas a lo largo de nuestra formacién en el Grado en

Educacion Infantil, que han sido aplicadas durante esta intervencion.

2. OBJETIVOS

En base a la realizacién de este Trabajo de Fin de grado y de la propuesta didactica

disefiada que abraca, los objetivos planteados son los siguientes:

- Analizar los conocimientos previos del alumnado sobre las estaciones y la
primavera.

- Concienciar y promover a los alumnos y alumnas de Educacion Infantil sobre la
importancia del entorno natural y su cuidado.

- Realizar una investigacion sobre los diferentes elementos que encontramos
durante la estacion de la primavera.

- Programar una Secuencia de Aprendizaje en relacion a la primavera.

- Llevar a cabo la intervencion propuesta en el aula.

- Analizar y discutir los resultados de dicha intervencion para mejorar la propuesta

didactica programada.



3. JUSTIFICACION

La tematica propuesta, la primavera, es de gran relevancia en Educacion Infantil, ya que
ofrece muchas oportunidades para estimular el aprendizaje a través del contacto con la
naturaleza y la observacion del entorno. Durante esta etapa del desarrollo, los nifios son
especialmente receptivos a estimulos sensoriales y a la exploracion, por lo que trabajar la
primavera permite fomentar la curiosidad, la expresion artistica y el lenguaje, a la vez que
se introducen conceptos cientificos basicos como el ciclo de vida de las plantas o los

cambios climaticos (Gonzalez, 2021).

La propuesta didactica que se plantea se fundamenta en diversos enfoques pedagdgicos
que subrayan la importancia del aprendizaje vivencial y significativo en la etapa de
Educaciéon Infantil, como el aprendizaje por proyectos, las metodologias activas, el
constructivismo, la educacién emocional y la pedagogia verde, que reconocen el valor de
la experiencia directa con el entorno como motor del aprendizaje (Rodriguez, 2020).
Diversos autores como Jean Piaget (1952), Loris Malaguzzi (1996) o César Bona (2017)
han puesto en valor el papel del juego, la experimentacion y el contacto con la naturaleza

como elementos esenciales para el desarrollo integral en estas edades.

Desde el punto de vista normativo, esta propuesta se ajusta a los principios establecidos
por la LOMLOE (Ley Orgénica 3/2020), que regula el actual marco educativo y sitaa al
niflo como protagonista activo de su aprendizaje (Ministerio de Educacion y Formacion
Profesional, 2020). Dicha ley, junto con el Real Decreto 95/2022, que establece las
ensefianzas minimas de la etapa de Educacion Infantil, defiende un enfoque globalizador,
interdisciplinar y basado en la experiencia, orientado al descubrimiento del entorno
natural y social como ejes fundamentales del curriculo (Ministerio de Educacion y
Formacion Profesional, 2022). A través del tratamiento transversal de la primavera, se
trabajan las tres dareas curriculares: Crecimiento en armonia, Descubrimiento y

exploracion del entorno y Comunicacion y representacion de la realidad.

A nivel autonémico, la propuesta se ve reforzada por iniciativas promovidas por la Junta
de Castilla y Leén, como la Il Estrategia de Educacion Ambiental 2024-2030, el
Programa V(E)°N de Visitas Escolares a Espacios Naturales, o el Programa MOAI, que
apoyan la integracion de la educacion ambiental en los centros escolares y fomentan el
respeto por el entorno mediante experiencias reales y contextualizadas (Junta de Castilla

y Ledn, 2023).



Estas iniciativas facilitan recursos y propuestas para trabajar de forma activa el cuidado
del medio ambiente desde la escuela, contribuyendo al desarrollo de competencias clave
como la conciencia ecosocial, el pensamiento critico, la responsabilidad individual y

colectiva, y la autonomia.

Ademas, iniciativas como los huertos escolares o los talleres de jardineria apoyan esta
propuesta, ofreciendo espacios reales de experimentacion que refuerzan la conexion del
nifio con la naturaleza y promueven valores de respeto, responsabilidad y sostenibilidad

(Fernandez, 2022).

Asimismo, esta propuesta se encuentra alineada con las recomendaciones del Ministerio
de Educacion y Formacion Profesional y del Ministerio de Sanidad, que promueven una
educacion que fomente el bienestar fisico y emocional del alumnado, asi como hébitos de
vida saludable, el contacto con la naturaleza y la sostenibilidad ambiental desde edades

tempranas (Ministerio de Educacion y Formacion Profesional, 2021).

En conclusién, trabajar la primavera en Educacion Infantil no solo responde a los
intereses y caracteristicas del alumnado, sino que también permite cumplir con los
principios pedagdgicos y legislativos vigentes, ofreciendo oportunidades reales para el

desarrollo integral, la adquisicion de valores y el compromiso con el entorno natural.

Por otra parte, la realizacion de este Trabajo y de la propuesta didactica que en ¢l se
incluye, tiene vinculacién con los objetivos redactados en la Orden ECI/3854/2007, de
27 de diciembre, por la que se establecen los requisitos para la verificacion de los titulos
universitarios oficiales que habiliten para el ejercicio de la profesion de Maestro en
Educacion Infantil. Aqui selecciono los que en mi opinién son mas relevantes en este

trabajo:

Generales:

- Reconocer, planificar, llevar a cabo y evaluar practicas de ensefianza-aprendizaje.

- Interpretar datos obtenidos de observaciones en contextos educativos para valorar su
importancia en una adecuada practica educativa.

- Transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones al alumnado de Educacion

Infantil.



Especificas:

- Comprender los procesos educativos y de aprendizaje en el periodo 0-6, en el contexto

familiar, social y escolar.

Esta competencia se aborda en la justificacion y el marco tedrico, donde se destaca la
importancia del aprendizaje vivencial y significativo, adaptado a las caracteristicas del
alumnado de 4-5 afos. La propuesta considera el entorno familiar y social del
alumnado del centro en Palencia, incluyendo aspectos sociodemograficos, lo que

refleja un conocimiento del contexto real donde se desarrolla el aprendizaje.

- Capacidad para saber promover la adquisicion de héabitos en torno a la autonomia, la
libertad, la curiosidad, la observacion, la experimentacion, la imitacion, la aceptacion de

normas y de limites, el juego simbolico y heuristico.

Esta competencia se trabaja de forma transversal a lo largo de toda la propuesta
didactica. Las actividades planteadas fomentan la curiosidad del alumnado, la
capacidad de observacion y el aprendizaje por experimentacion. Del mismo modo, el
juego simbolico y heuristico se utiliza como recurso metodologico fundamental,
permitiendo que los nifios y nifias se expresen, desarrollen su autonomia y asimilen

normas y limites a través de experiencias ludicas, sensoriales y manipulativas.

- Participar en la elaboracion y seguimiento de proyectos educativos de educacion infantil
en el marco territorial autondmico y nacional e internacional, y en colaboracion con otros

profesionales y agentes sociales.

La propuesta se enmarca en el curriculo establecido por el Decreto 37/2022 de Castilla
y Leo6n, cumpliendo con los principios metodologicos de la LOMLOE. De esta forma,
el diseno y seguimiento de la secuencia didactica no solo responde a criterios
pedagdgicos actuales, sino que también se contextualiza territorial y legislativamente,

permitiendo su articulacioén con otros proyectos y agentes educativos.



- Ser capaces de elaborar propuestas didacticas en relacion con la interaccion ciencia,

técnica, sociedad y desarrollo sostenible.

Esta competencia se refleja especialmente en el trabajo, donde se abordan contenidos
cientificos como los ciclos naturales, la clasificacion de seres vivos o la observacion
del entorno, vinculados con la sostenibilidad ambiental. Las actividades integran el
método cientifico y herramientas tecnoldgicas, conectando el aprendizaje con la vida

cotidiana y fomentando actitudes responsables hacia el medio ambiente.
- Promover el interés y el respeto por el medio natural, social y cultural.

El eje tematico del proyecto, la primavera, sirve como marco ideal para promover el
respeto por la naturaleza. A lo largo de las distintas situaciones de aprendizaje, el
alumnado participa activamente en tareas de observacion, cultivo, exploracion del
entorno y contacto con elementos naturales. Este enfoque contribuye al desarrollo de
la conciencia ecosocial y fomenta valores como el cuidado, la empatia hacia los seres
vivos y el compromiso con la conservacion del entorno, desde una perspectiva

educativa integral.

- Ser capaces de utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefiar actividades de

aprendizaje basadas en principios ludicos.

El juego es el eje metodologico principal. Se emplean juegos simbolicos, heuristicos,
sensoriales y dirigidos, segiin se detalla en el marco tedrico (p. ej., Montessori,
Malaguzzi, Vygotsky) y en cada situacion de aprendizaje. Ademads, hay una clara

intencion de que el aprendizaje ocurra en un contexto ludico y significativo.

- Participar en la actividad docente y aprender a saber hacer, actuando y reflexionando

desde la préctica, con la perspectiva de innovar y mejorar la labor docente.

El TFG incluye una implementacion practica real en el aula, seguida de un analisis
reflexivo de resultados y propuestas de mejora. Esto evidencia que la autora ha
desarrollado la competencia de reflexionar sobre su practica docente con vision
innovadora, desde una intervencion fundamentada en la observacion y evaluacion

continua.



4. MARCO TEORICO
4.1. Metodologias en Educacion Infantil

4.1.1. Principios metodologicos en la etapa 0-6.

Durante la etapa de Educacion Infantil, es decir, de los 0 a los 6 afios, los nifios y nifias
desarrollan capacidades basicas que seran la base de aprendizajes mas complejos, por
ello, esta etapa es fundamental para lograr el desarrollo integral del alumnado. La
intervencion educativa en estas edades debe orientarse al desarrollo emocional, social,
fisico y cognitivo a través de experiencias significativas, tal como establece el Real
Decreto 95/2022 de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas

minimas de la Educacién Infantil.

Algunos de los principios metodologicos mas trabajados en esta etapa son la
globalizacion, la significatividad, la actividad y la individualizacion, su combinacion
permite trabajar los contenidos de forma integrada buscando conectar los nuevos
aprendizajes con los previos, por medio de un papel activo del alumnado y que ademas

respeta el ritmo y necesidades de cada alumno y alumna.

Estos principios han sido respaldados por algunas investigaciones educativas, un ejemplo
de ello es Garcia y Molina (2020) que sefalan que una pedagogia que respete estos
principios fomenta el desarrollo de la autonomia, la autoestima y la capacidad de
resolucion de problemas desde edades tempranas. En este contexto, la educacion infantil
no debe centrarse solo en la transmision de conocimientos, sino en la creacion de

experiencias que promuevan el descubrimiento, la exploracion y la interaccion social.

4.1.2. Metodologias activas

Las metodologias activas en Educacion Infantil tienen como objetivo principal la
implicacion del nifio en su proceso de aprendizaje, este se construye desde la experiencia,
por lo que se emplean estrategias como el trabajo por proyectos, el uso de rincones, las

rutinas diarias y las actividades vivenciales.

El trabajo por proyectos permite abordar los intereses del alumnado, facilitando una
ensefnanza globalizada y significativa (Reyes & Gomez, 2018). En este enfoque, los nifios
se convierten en protagonistas de su aprendizaje al investigar, experimentar y compartir

conocimientos.



Los rincones de actividad organizan el aula en espacios donde se desarrollan tareas
diversas (lectura, construccion, juego simbdlico, arte, etc.), fomentando la autonomia y
la autorregulacion (Rodriguez, 2021). Cada nifio elige libremente la actividad que desea
realizar, lo que refuerza su sentido de la responsabilidad y el respeto por las normas de

convivencia.

Las rutinas, entendidas como actividades repetidas diariamente (asamblea, higiene,
meriendas), aportan seguridad emocional y estructura temporal al dia escolar. Garcia y
Molina (2020) subrayan que estas rutinas contribuyen al desarrollo de la autonomia y la

previsibilidad, aspectos esenciales en el bienestar infantil.

El aprendizaje vivencial, por su parte, se basa en experiencias directas que permiten al
nifio construir conocimiento a partir de la interaccion con el entorno. Este tipo de
aprendizaje se potencia mediante actividades al aire libre, manipulacion de materiales

concretos y resolucion de situaciones reales.

4.1.3. El rol del docente como mediador del aprendizaje

El docente en Educacion Infantil desempefia un papel crucial como mediador, facilitador
y guia del proceso educativo. No se limita a impartir contenidos, sino que crea contextos
de aprendizaje estimulantes. Segun Vygotsky (1979), el aprendizaje se produce en la zona
de desarrollo proximo, es decir, en el espacio entre lo que el nifio puede hacer solo y lo
que puede lograr con ayuda. En este sentido, el maestro proporciona el andamiaje

necesario para que el nifio avance en su desarrollo.

Bruner (1997) destaca la importancia del andamiaje como apoyo temporal que el adulto
brinda al nifio hasta que es capaz de realizar una tarea de forma independiente. Esta idea
implica una observacion del desarrollo infantil para adaptar la intervencion educativa a
las necesidades individuales y grupales. Ademas, el docente organiza el ambiente,
selecciona los materiales, plantea retos y acompafia emocionalmente a los nifos,

promoviendo un clima de respeto y afecto.



4.2. El aprendizaje significativo a través del juego

4.2.1. Fundamentos teoricos: Ausubel, Bruner, Vygotsky

El aprendizaje significativo implica la integracion de nuevos conocimientos en la
estructura cognitiva previa del alumno. Ausubel (2002) afirma que "el factor mas
importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe". Por ello, es esencial

partir de los intereses y experiencias del nifio para generar aprendizajes duraderos.

Bruner (1997) sostiene que el aprendizaje debe ser activo y constructivo, y que los nifios
aprenden mejor cuando descubren por si mismos. Su teoria del aprendizaje por
descubrimiento pone énfasis en la exploracion, la experimentacion y la formulacion de

hipdtesis, lo que coincide con el cardcter ludico del aprendizaje infantil.

Vygotsky (1979) reconoce el juego como una actividad fundamental para el desarrollo
cognitivo y social. El nifio representa la realidad, asume roles, resuelve conflictos y se

comunica con los demas, desarrollando asi sus funciones psicologicas superiores.
4.2.2. El juego como herramienta para la construccion de aprendizajes duraderos

El juego es el medio natural de expresion del nifio, y a través de €l se desarrollan multiples
habilidades. Seglin Piaget (1975), el juego permite al nifio asimilar la realidad y adaptarse
a ella mediante la exploracién activa. El juego simbolico, por ejemplo, permite la

interiorizacion de normas sociales, de emociones y la resolucion de conflictos.

Montessori (2018) considera que el juego libre en ambientes preparados promueve la
concentracion, la autonomia y el desarrollo sensorial. Por su parte, Malaguzzi (2012)
propone una vision del niflo como protagonista de su aprendizaje, capaz de expresar su
pensamiento a través de multiples lenguajes (plastico, musical, corporal, etc.). Bona
(2015) anade que el juego es una herramienta fundamental para fomentar la creatividad,

la empatia y la cooperacion.
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4.2.3. Tipos de juego: simbdlico, sensorial, heuristico, libre y dirigido

T.lpo de Descripcion Ejemplo
juego
s Perm.ite representar situaciones rea!es, Niﬁog juegan a ser rpédicos y
simbolico | ASUmir roles y'desafroll'ar el lenguaje y pacientes usandq juguetes
la imaginacion. como herramientas.
Juego Estimula los sentidos y favorece la Manipular bandejas con arena,
sensorial discriminacion perceptiva. agua, arroz o gelatinas de
colores.
s Basado en la manipulacion de objetos Explorar canastas con
heuristico no estmcturados, forpenta la . taponesf cucharqs de madera,
exploracion y el pensamiento légico. cintas o piedras.
El nifio decide qué hacer, con quién y En un recreo, un nifio elige
Juego libre | cémo, desarrollando la autonomia y la | jugar con bloques o pintar sin
creatividad. directrices.
Tt Planificado con un obj ejcivo educqtivo Juego de memoria con cartas
s concreto, permite trabajar contenidos para aprender los nimeros o
especificos. las letras.

4.3. La importancia del entorno natural en las primeras edades

4.3.1. Beneficios del contacto directo con la naturaleza.

El contacto con la naturaleza y sus elementos favorece el desarrollo infantil, estimula
todos los sentidos y promueve un aprendizaje experiencial. Segiin la UNESCO (2017),
las actividades en la naturaleza favorecen la salud fisica y emocional, estimulan la

creatividad y mejoran la capacidad de atencion.

Ademas, el entorno natural promueve la cooperacion, el respeto por la diversidad
biologica y el desarrollo del pensamiento ecoldgico. Garcia y Molina (2020) destacan que
los nifios que interactuan con la naturaleza desarrollan mayor sensibilidad hacia el medio

ambiente y muestran actitudes mas responsables y sostenibles.
4.3.2. Educacion ambiental y pedagogia verde.

La pedagogia verde defiende una educacion que integre el respeto por la naturaleza como
uno de sus valores. Esto implica disefar actividades educativas que incluyan salidas al
entorno, cuidado de jardines escolares, reciclaje, y proyectos sobre el cambio climatico o
la biodiversidad. La educacion ambiental no es una asignatura especifica, sino un enfoque

transversal que impregna todas las areas del curriculo (UNESCO, 2017).
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Este aspecto se ve reflejado en la legislacion educativa vigente, la LOMLOE (2020) que
establece que uno de los fines del sistema educativo es la formacion en el respeto y la
conservacion del medio ambiente, el Real Decreto 95/2022 refuerza esta orientacion,
incorporando la sostenibilidad como eje transversal en el segundo ciclo de Educacion

Infantil. (Ministerio de Educacién y Formacion Profesional, 2021).
4.3.3. Desarrollo de actitudes relacionadas con el cuidado del medio.

Desde edades tempranas se pueden fomentar valores como la empatia hacia los seres
vivos, la responsabilidad en el uso de recursos y el compromiso con el entorno. Acciones
como los huertos escolares, el uso responsable del agua, o la observacion de la naturaleza,

contribuyen a desarrollar una conciencia ecosocial desde la infancia (UNESCO, 2017).

44. La primavera como contexto educativo interdisciplinar

La primavera es una estacion especialmente rica en estimulos que pueden ser
aprovechados con fines educativos. Su observacion permite desarrollar el pensamiento
cientifico, la expresion artistica, la comunicacion verbal y la educacion emocional. Reyes
y Goémez (2018) sostienen que el contexto natural es una fuente inagotable de

aprendizajes si se utiliza de manera interdisciplinar.

Durante la primavera, se pueden observar fendmenos como el crecimiento de las plantas,
la aparicion de nuevos insectos, los cambios meteoroldgicos y los comportamientos de
los animales. Estas observaciones pueden registrarse mediante diarios, dibujos o

fotografias, fomentando asi la curiosidad y el pensamiento critico.

El trabajo con la primavera permite una integracion real de dreas como ciencias, expresion
artistica, lenguaje e, incluso, educacion emocional. Este enfoque interdisciplinar favorece

una educacion holistica, centrada en el nifio y conectada con el mundo real.

En conclusion, este marco teorico pretende proporcionar una base sélida para comprender
la relevancia de las metodologias activas, el juego, el contacto con la naturaleza y el
enfoque interdisciplinar en Educacion Infantil. A partir de los aportes de la pedagogia
contemporanea y de los fundamentos normativos actuales, se justifica la eleccion de la
primavera como eje de la propuesta didactica. Este enfoque permite generar experiencias
significativas que respetan los ritmos del alumnado, promueven su autonomia y la

adquisicion de competencias.
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5. PROPUESTA DIDACTICA

En la secuencia didactica que se expone, titulada “Descubriendo la primavera”,
exploraremos los cambios caracteristicos de esta estacion y su impacto en la naturaleza.
A través de actividades ludicas y dindmicas, los alumnos no solo adquirirdn
conocimientos sobre la primavera, sino que también desarrollaran habilidades como la
observacion, la curiosidad cientifica, la expresion creativa y el trabajo en equipo.
Fomentaremos el interés y la motivacion mediante el juego y la experimentacion,

haciendo del aprendizaje una experiencia enriquecedora y divertida.
5.1.CONTEXTUALIZACION

A. Contexto espacial y humano
El colegio

La secuencia didactica planteada se ha llevado a cabo en un centro concertado de la
provincia de Palencia. Este colegio ofrece una ensefianza que abarca desde el primer

ciclo de Educacion Infantil (0 afios) hasta Bachillerato (18 afios).

Se sithia en una zona céntrica de la ciudad, que influye en distintos sectores, algunos
caracterizados por una poblacion envejecida y otros en pleno desarrollo urbano. La gran
mayoria del alumnado (98%) vive en éareas cercanas al centro, pertenecientes en su
mayoria a familias con un nivel socioeconémico modesto. Desde el punto de vista de la
clase social, predominan los grupos de clase media-baja (47,25%) y media (31,52%),

mientras que un 18,16% se encuentra en una situacion socioeconémica muy baja.

En cuanto al nivel educativo de los padres y madres, un 40,88% ha cursado estudios
superiores o universitarios, y un 26,67% cuenta inicamente con educacion basica. En
lo que respecta al nucleo familiar, la mayoria de las familias (96,27%) tiene entre uno y

dos hijos.

El entorno del centro escolar dispone de numerosos espacios culturales y recreativos,
como iglesias situadas en el barrio del centro, los parques de Huertas del Obispo y
Jardinillos, la Catedral de Palencia y el Museo del Cordon. Asimismo, lugares como la
Calle Mayor y la Plaza Mayor son habituales destinos para las salidas escolares

organizadas durante el curso.
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El aula

Se plantea para una de las lineas de segundo de Educacion Infantil de segundo ciclo, es
decir, 4-5 afos. El aula esta compuesta por 25 estudiantes: 10 nifias y 15 nifios. No se
identifican casos de alumnado con necesidades educativas especiales. Es un grupo en
general tranquilo, aunque presenta dificultades para mantener la concentracion durante

las actividades, ya que se distraen con facilidad y tienden a hablar constantemente.

Hay un alumno especialmente inquieto con quien se trabaja a través de una ficha de
autorregulacion conductual, donde sefiala como ha sido su comportamiento durante el
dia. Otro alumno, presenta dificultades para seguir el ritmo general de la clase, tanto en
lectoescritura como en razonamiento 16gico-matematico. Su ritmo de trabajo es menor

y requiere apoyo constante para comprender y completar las tareas.

En cuanto al resto del grupo, aunque hay algunos nifios mas activos o conversadores, en
general responden positivamente al trabajo en el aula. Las diferencias de nivel entre los
estudiantes son notables: algunos ya dominan la lectura y escritura de todas las letras,

mientras que otros apenas reconocen las vocales.
B. Contexto temporal o temporalizacion

Las situaciones de aprendizaje se llevardn a cabo en el segundo y tercer trimestre del
curso 2024-2025, desde el 18 de marzo al 11 de abril y su duracion serd de 12 sesiones
divididas en estas 4 semanas del curso. Esta planificacion temporal se ha elegido porque
el 20 de marzo comienza la primavera, coincidiendo este dia con la segunda situacion

didactica propuesta, ya que consiste en la presentacion de la primavera.

La secuencia didactica se desarrollara de manera complementaria a las propuestas del
libro de texto utilizado en el aula, Los Goguis de la editorial Vicens Vives, asi como a las
actividades planteadas por las tutoras del grupo. Ambas cosas van en linea con la tematica
de la primavera, por lo que se complementan entre ellas y con la propuesta planteada en

este trabajo.

La duracion de las actividades se ha disefiado teniendo en cuenta las caracteristicas y
necesidades del alumnado, compuesto por nifios y nifias de 4 a 5 afios. Dado su nivel de
desarrollo, es importante proponer tareas breves que se ajusten a su capacidad de atencion,

evitando actividades excesivamente largas que puedan dificultar su concentracion.
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5.2.COMPETENCIAS

De acuerdo con el anexo I del DECRETO 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la educacion infantil en la Comunidad de Castilla
y Leodn., para esta propuesta didactica he seleccionado las siguientes competencias clave
en el entorno escolar y en el proceso de desarrollo personal, social y formativo de los

estudiantes al finalizar la Secuencia de Aprendizaje:

- Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
- Competencia digital (CD)

- Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

- Competencia ciudadana (CC)

- Competencia emprendedora (CE)

- Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

De conformidad con el anexo III del DECRETO 37/2022, de 29 de septiembre, se fijan
para cada una de las tres areas las competencias especificas de Educacion Infantil. Las

trabajadas en esta propuesta son las siguientes:
Crecimiento en armonia

Competencia especifica 1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la

adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de

una manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva. CCL, CP,

STEM, CPSAA, CC, CE, CCEC.

Competencia especifica 3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la
confianza en sus posibilidades y sentimientos de logro, para promover un estilo de vida
saludable y ecosocialmente responsable. STEM, CD, CPSAA, CC.

Competencia especifica 4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad,

valorando la importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia

identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos. CCL,

CP, STEM, CD, CPSAA, CC, CCEC.
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Descubrimiento y exploracion del entorno

Competencia especifica 1. Identificar las caracteristicas y funciones de materiales,

objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la
manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas
logico-matemdaticas para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

CCL, STEM, CPSAA, CC, CCEC.

Competencia especifica 2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del
método cientifico y las destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de
observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del entorno y

responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean. CCL, STEM, CD,

CPSAA, CE, CCEC.

Competencia especifica 3. Reconocer elementos y fenomenos de la naturaleza, mostrando
interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso

sostenible, el cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas. CCL, CP,

STEM, CPSAA, CC, CCEC.

Comunicacion y representacion de la realidad

Competencia especifica 1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a

través de la exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus
necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno. CCL, STEM, CD,
CPSAA, CC, CE.

Competencia especifica 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa,

utilizando diferentes lenguajes, descubriendo los codigos de cada uno de ellos y
explorando sus posibilidades expresivas para responder a diferentes necesidades

comunicativas. CCL, STEM, CD, CPSAA, CE, CCEC.

Competencia especifica 5. Valorar la diversidad lingiiistica presente en su entorno, asi

como otras manifestaciones culturales, para enriquecer sus estrategias comunicativas y

su bagaje cultural. CCL, CP, CC, CCEC.
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53.0BJETIVOS

Los objetivos para cada una de las tres areas son los siguientes extraidos del DECRETO
37/2022, de 29 de septiembre.

Crecimiento en armonia

- Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacion semidirigida en
juegos y en las diversas situaciones de la vida cotidiana, utilizando las propias
posibilidades y demostrando poco a poco iniciativa.

- Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en situaciones de juego y en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de coordinacion de
movimientos de caracter fino.

- Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo utilizando sus posibilidades
personales.

- Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del entorno con
mediacion del adulto mostrando actitud de respeto e iniciativa.

- Adoptar responsabilidades individuales y destrezas cooperativas trabajando en equipo.

Descubrimiento y exploracion del entorno

- Nombrar los cuantificadores bdsicos mas significativos relacionados con su
experiencia diaria, utilizandolos en el contexto del juego y la interaccion con los demas.
- Gestionar las dificultades, retos o problemas con interés e iniciativa, mediante el
descubrimiento de secuencias de actividades mas sencillas con ayuda del docente.

- Proponer soluciones y alternativas a través de distintas estrategias, escuchando y
respetando las de los demas.

- Interesarse por las actividades en contacto con la naturaleza y las caracteristicas de los
elementos naturales del entorno, mostrando respeto hacia ellos y hacia los animales que
lo habitan.

- Descubrir las caracteristicas basicas de los seres vivos mostrando curiosidad e interés.
- Identificar y nombrar los fendémenos naturales habituales en su entorno, explicando

sus consecuencias en la vida cotidiana.
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Comunicacion y representacion de la realidad

- Participar y escuchar de manera activa, espontanea y respetuosa con las diferencias
individuales en situaciones comunicativas de progresiva complejidad, aplicando las
normas de la comunicacion social con actitud cooperativa con ayuda puntual del adulto,
en funcion de su desarrollo individual.

- Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizdndose con diferentes medios y
herramientas digitales sencillas con ayuda puntual del adulto.

- Reproducir propuestas draméticas y musicales explorando las propiedades sonoras del
propio cuerpo, diferentes instrumentos, recursos o técnicas.

- Elaborar creaciones plasticas, explorando y utilizando de manera creativa diferentes
elementos, materiales, técnicas y procedimientos pléasticos con ayuda del adulto,
participando en pequefio y gran grupo cuando se precise.

- Expresarse con ayuda del adulto, utilizando diversas herramientas o aplicaciones
digitales intuitivas y visuales sencillas, como medio de disfrute, motivacion y
aprendizaje.

- Expresar gustos y preferencias con respeto sobre distintas manifestaciones artisticas,

identificando las emociones que produce su disfrute.
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54.CONTENIDOS

En lo relativo a los contenidos didacticos, extraidos de las tres areas de conocimiento
del anexo III del DECRETO 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la educacion infantil en la Comunidad de Castilla y Leon.
Para 2° curso del segundo ciclo de Educacion Infantil, se seleccionan aquellos que mas

se ajustan a esta secuencia didactica:

Crecimiento en armonia

BLOQUE A. El cuerpo y el control progresivo del mismo. En este bloque se fomentara
la experimentacion de las posibilidades motrices y sensitivas del propio cuerpo, se
trabajara la adquisicion de destrezas necesarias para la exploracién, manipulacion y uso
de objetos y utensilios comunes. Todo ello servira para avanzar en el control dinamico en
desplazamientos y movimientos, contribuyendo a superar retos y elaborar un esquema

corporal cada vez mas ajustado.

- El movimiento: control progresivo de la coordinacion, el tono, el equilibrio, y los
desplazamientos. Técnicas de respiracion y relajacion.

- Destrezas manipulativas y progresion de las habilidades motrices de caracter fino.

- El juego como actividad placentera, fuente de aprendizaje y relacion con los demas.

Normas de juegos. Juegos reglados sencillos con mediacion del adulto.

BLOQUE B. Desarrollo y equilibrio afectivos. Se incluirdn en este bloque, contenidos
relacionados con la regulacion de las emociones y necesidades personales, respetando la
diversidad, valorando el trabajo bien hecho, aprendiendo de los errores de forma

constructiva y favoreciendo la relacion con las personas y el entorno.
- Satisfaccion por el trabajo bien hecho: desarrollo inicial de habitos y actitudes de

esfuerzo, atencion e iniciativa.

BLOQUE C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno. Se
fomentard en este bloque el inicio en la adquisicion de habitos sobre consumo
responsable, cuidado del entorno, autocuidado, contemplando la actividad fisica como

conducta saludable.

- Identificacion y uso del medio natural y de su importancia para la salud y el bienestar.
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BLOQUE D. La interaccion socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas. Se
iniciara en este bloque el sentido de pertenencia a un grupo y la adquisicion de normas de
interaccion social, que contribuiran a aprender a vivir en armonia y favorecer el desarrollo

del trabajo en equipo.

- Iniciacién en el trabajo en equipo: responsabilidades individuales y destrezas
cooperativas.

- Actividades en el entorno.

Descubrimiento y exploracion del entorno

BLOQUE A. Diélogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos,
materiales y espacios. Incluye contenidos relativos a las cualidades y relaciones entre los
objetos y materiales y las herramientas y nociones espacio-temporales que permitan

interpretar el entorno.

- Cualidades o atributos y funciones de objetos y materiales: color, tamafio, forma
(figuras planas), textura y peso. Identificacion en elementos proximos a su realidad.

- Conteo siguiendo la cadena numérica. Recta numérica.

- Nociones espaciales sencillas en relacion con el propio cuerpo, los objetos y las
acciones, tanto en reposo como en movimiento, en espacio real y en espacio grafico.
En el medio, a un lado, de frente, de espaldas, en fila.

- El tiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario (dias de la
semana, dias especiales). Rutina en las actividades de la vida cotidiana: antes-ahora-
después, mafiana-tarde-noche.

- Seriaciones y secuencias logicas temporales simples.

BLOQUE B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico,
razonamiento 16gico y creatividad. Se abordaran en este bloque diferentes estrategias para
la construccién de nuevos conocimientos, de investigacion, de planificacion, para

proponer soluciones fomentando el interés, la curiosidad y la creatividad.

- Pautas para la indagacion y la experimentacion en el entorno: interés, respeto,
curiosidad, asombro, cuestionamiento.
- Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-error,

observacion, experimentacion, formulacion y comprobacion de hipotesis.
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BLOQUE C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto. Se
incluyen en este bloque las caracteristicas y el comportamiento de los seres vivos y
elementos naturales, asi como la importancia del patrimonio natural y cultural, y el

desarrollo de actitudes de cuidado y respeto, creando entornos sostenibles.

- Fendémenos naturales: identificacion y repercusion en la vida de las personas.
- Los seres vivos e inertes. El medio natural y social.
- Interés y disfrute de las actividades de exploracion y juego que se realizan al aire

libre y en contacto con la naturaleza.
Comunicacion y representacion de la realidad

BLOQUE C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y didlogo. La lengua
oral es el instrumento por excelencia para la comunicacion y el aprendizaje. Su
adquisicion y desarrollo ocupa un lugar de especial relevancia. Este bloque permite el
acercamiento al lenguaje oral, la intenciébn comunicativa, la discriminacién auditiva y

conciencia fonoldgica, asi como el enriquecimiento del vocabulario.

- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: asambleas, conversaciones en parejas,
pequefio y gran grupo, rutinas, juegos de interaccion social, juego simbdlico y
expresion de vivencias. Interés por participar, ser escuchado y respetado con ayuda
y modelado del adulto.

- Lenguaje descriptivo: objetos atendiendo a diferentes caracteristicas (qué es, como
es y para qué sirve), personas (rasgos fisicos), ldminas siguiendo una secuencia

ordenada.

BLOQUE E. Aproximacion a la educacion literaria. Se potenciard el acercamiento a
textos literarios infantiles desde la escucha de las primeras nanas, canciones de arrullo y
cuentos, creando un vinculo emocional y ludico. La literatura infantil ayudara a construir
significados, despertar la imaginacion y la fantasia, y acercarlos a realidades culturales

propias y ajenas.

- Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios, escucha y comprension de
retahilas, cuentos, poesias, rimas, adivinanzas, refranes, trabalenguas, tradicionales

y contemporaneos, contextualizandolos.

-21-



BLOQUE G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales. Facilitan la comunicacion
individual y en grupo, despertando la sensibilidad estética, la espontaneidad expresiva y
la creatividad a partir de la exploracion y contemplacion de diferentes expresiones

plasticas y visuales.

- Diferentes elementos (linea, forma, color, textura, espacio), técnicas (recortado,
pegado, modelado, estampado, pintura y demas) y procedimientos plasticos.

- Colores primarios y secundarios. Experimentacioén y curiosidad por la mezcla de
colores para realizar producciones creativas.

- Obras pléasticas: satisfaccion por las producciones propias y colectivas, respeto hacia

las de los demas e interés por comunicar proyectos y resultados.

BLOQUE H. El lenguaje y la expresion corporales. Tienen una funcion comunicativa,
representativa o estética. A través de los movimientos corporales, la expresion dramatica
y el juego simbolico, expresan afectividad, desarrollan su sensibilidad, representan la

realidad y establecen relaciones.

- Juegos de expresion corporal y dramdtica: representacion de personajes, cuentos,

hechos y situaciones, individuales y compartidos, con ayuda del adulto.

BLOQUE 1. En el segundo ciclo se afiade la alfabetizacion digital donde se inicia al
alumnado en un proceso de utilizacion de herramientas digitales, como medio de

comunicacion, informacion, aprendizaje, relacion y disfrute.

- Funcién motivadora, ludica y educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos

de su entorno.
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55.METODOLOGIA

La presente propuesta educativa se basa en los pilares pedagdgicos que dicta la LOMLOE
para el segundo ciclo de Infantil, enfocdndonos en que los nifios crezcan en todos los
aspectos. Esto se puede conseguir con una ensefianza dindmica, que tenga sentido para
ellos, viéndolo todo como un conjunto y aprendiendo directamente de la practica.
Tomamos como punto de partida lo que les gusta, lo que ya saben, como viven las cosas,
sus propios tiempos y formas de aprender. Asi, construimos aprendizajes que les sirvan
de verdad en situaciones que reconocen, como cuando pasamos del invierno a la

primavera.

El juego es nuestra herramienta estrella, porque es como mejor aprenden a estas edades.
Asi, les ayudamos a descubrir cosas por si mismos, pero con nuestra guia, a tocar, a
investigar lo que les rodea, a ser creativos, a pasarlo bien y a relacionarse con los demas.
Las actividades que planteamos tocan los sentidos, experimentan, crean arte y manipulan
objetos. Todo pensado para que se desarrollen mentalmente, en el lenguaje, moviéndose,

con sus emociones y aprendiendo a vivir en sociedad.

Usamos una forma de ensefiar que une todo, sin parcelas, mezclando las areas del
curriculo a través de actividades que conectan con lo que ven y viven. Trabajamos por
proyectos, con espacios diferentes en el aula, con rutinas y actividades en grupo que les
animan a participar, a ser independientes y a aprender a su propio ritmo, respetando como
es cada uno. La organizacion del espacio, del tiempo y de los agrupamientos es flexible,
alternando momentos en gran grupo, pequefio grupo, por parejas o individualmente,

segun las necesidades de cada situacion.

El docente asume un rol clave como mediador del aprendizaje. Su intervencion se centra
en generar un clima de confianza y respeto, observar de manera continua, facilitar apoyos

ajustados a las necesidades del grupo y modelar conductas, habilidades y valores.

Se utilizan recursos motivadores como personajes ficticios (por ejemplo, La Prima Vera),
cuentos, robdtica educativa, materiales manipulativos y experiencias sensoriales (juegos
con texturas, sonidos, huellas, experimentos con plantas), que enriquecen el entorno de

aprendizaje y situan al nifio o la nifia como protagonista de su proceso formativo.
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5.6.EVALUACION

Estrategia de evaluacion

Teniendo en cuenta el Apéndice II. B del Decreto37/2022, de 29 de septiembre,
llevaremos a cabo una revision de los criterios de evaluacion alcanzados mediante
métodos como la observacion directa y el analisis del rendimiento del alumnado a través
de las producciones que realice en las actividades propuestas. Se llevard a cabo una

evaluacion inicial, continua y final.

Mediante las dos primeras situaciones de aprendizaje, se realiza una evaluacion
diagnostica, por medio de la asamblea y la lluvia de ideas conoceremos que sabe el
alumnado sobre la primavera. Posteriormente, se adaptara la Secuencia de Aprendizaje a

esta informacion recabada.

En cuanto a la evaluacion continua a lo largo de toda la propuesta didactica, en cada
situaciéon de aprendizaje se aplicaran estrategias de evaluacion, tanto directas como
indirectas, con el fin de observar el progreso en los conocimientos de cada nifio y nifia.
Asimismo, en determinadas actividades se incorporara la autoevaluacion, de esta forma

los estudiantes podran reflexionar sobre lo aprendido y valorar sus propios avances.

La evaluacion final se llevard a cabo mediante una rubrica elaborada a partir de los
criterios de evaluacion definidos y sus respectivos indicadores de logro. Su aplicacion se
basard en la informacion recogida a lo largo de las distintas situaciones de aprendizaje.

Anexo 1.
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Indicadores de logro.

En base a los objetivos y las competencias determinadas anteriormente para esta
secuencia de aprendizaje, propongo los siguientes criterios de evaluacion extraidos de las
tres areas del DECRETO 37/2022, de 29 de septiembre, para el segundo curso del
segundo ciclo de Educacion Infantil y con los correspondientes indicadores de logro

redactados por mi:

Crecimiento en armonia

1.3 Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacion semidirigida en
juegos y en las diversas situaciones de la vida cotidiana, utilizando las propias

posibilidades y demostrando poco a poco iniciativa.

e Participa en juegos y rutinas con apoyo constante, mostrando cierta timidez o
inseguridad.

e Participa con mayor confianza y comienza a tomar pequefias iniciativas.

e Se implica con seguridad en actividades y juegos, proponiendo ideas propias con

iniciativa creciente.

1.4 Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en situaciones de juego y en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de coordinacion de

movimientos de caracter fino.

e Utiliza algunos objetos con ayuda, mostrando control limitado de movimientos finos.
e Manipula herramientas sencillas con cierta precision y autonomia.
e Usa con destreza diversos objetos y herramientas, demostrando coordinacion y

control en sus movimientos.

1.5 Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo utilizando sus posibilidades

personales.

e Se une a juegos cuando es invitado/a, aunque necesita apoyo para mantenerse en la
actividad.

e Participa activamente en juegos dirigidos y espontaneos, respetando algunas normas.

¢ Se involucra de forma autonoma en todo tipo de juegos, adaptandose a las normas y

proponiendo ideas.
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3.1 Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del entorno con

mediacion del adulto mostrando actitud de respeto e iniciativa.

e Realiza acciones de cuidado personal o del entorno con mucha ayuda del adulto.

e Cumple tareas basicas de autocuidado o cuidado del entorno con supervision
ocasional.

e Ejecuta acciones de autocuidado y cuidado del entorno con autonomia, respeto y

responsabilidad.

4.7 Adoptar responsabilidades individuales y destrezas cooperativas trabajando en
equipo.

¢ Acepta algunas tareas individuales cuando se le indican, con apoyo frecuente.

e Asume tareas y colabora en grupo con cierta regularidad.

e Participa activamente en el trabajo en equipo y cumple con sus responsabilidades de

forma autébnoma y cooperativa.

Descubrimiento y exploracion del entorno

1.2 Nombrar los cuantificadores basicos mas significativos relacionados con su

experiencia diaria, utilizandolos en el contexto del juego y la interaccion con los demas.

e Reconoce algunos cuantificadores basicos en situaciones cotidianas con ayuda.

29 ¢

e Usa cuantificadores como “mucho”, “poco” o “todos” en el contexto del juego con
cierta precision.
e Emplea los cuantificadores bésicos correctamente en sus interacciones y juegos

diarios.
2.1 Gestionar las dificultades, retos o problemas con interés e iniciativa, mediante el

descubrimiento de secuencias de actividades mas sencillas con ayuda del docente.

e Muestra frustracion ante las dificultades y necesita guia constante.
e Intenta resolver pequefios problemas con ayuda, mostrando iniciativa
ocasionalmente.

¢ Afronta retos con actitud positiva, buscando soluciones con apoyo puntual del adulto.
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2.2 Proponer soluciones y alternativas a través de distintas estrategias, escuchando y

respetando las de los demas.

¢ Escucha ideas ajenas con dificultad y rara vez propone soluciones.
e Sugiere algunas alternativas y empieza a respetar las propuestas de otros.
e Propone soluciones de forma activa y escucha respetuosamente las ideas de sus

compareros.

3.1 Interesarse por las actividades en contacto con la naturaleza y las caracteristicas de
los elementos naturales del entorno, mostrando respeto hacia ellos y hacia los animales

que lo habitan.

e Observa los elementos naturales cuando se le indica, sin mostrar un interés sostenido.

e Participa en actividades de contacto con la naturaleza y comienza a mostrar respeto
hacia ella.

¢ Se interesa espontaneamente por el entorno natural, mostrando respeto por los seres

Vivos.
3.2. Descubrir las caracteristicas basicas de los seres vivos mostrando curiosidad e interés.
e Reconoce algunos seres vivos con ayuda, mostrando curiosidad esporadica.
e [dentifica caracteristicas basicas con curiosidad creciente.
e Observa e investiga activamente los seres vivos, expresando interés y formulando
preguntas.
3.3 Identificar y nombrar los fendmenos naturales habituales en su entorno, explicando

sus consecuencias en la vida cotidiana.

e Reconoce algunos fendémenos naturales comunes con apoyo.
e [dentifica fendbmenos y comienza a relacionarlos con su entorno.

e Nombra fenomenos naturales y explica con claridad sus efectos en la vida cotidiana.
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Comunicacion y representacion de la realidad
1.1. Participar y escuchar de manera activa, espontanea y respetuosa con las diferencias
individuales en situaciones comunicativas de progresiva complejidad, aplicando las
normas de la comunicacidn social con actitud cooperativa con ayuda puntual del adulto,

en funcion de su desarrollo individual.

e Participa cuando se le solicita y necesita apoyo para respetar turnos.
¢ Escucha y participa de manera mas autonoma, aplicando algunas normas sociales.
e Se comunica respetuosa y activamente, aplicando normas sociales con apoyo
puntual.
1.4. Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizandose con diferentes medios y

herramientas digitales sencillas con ayuda puntual del adulto.

¢ Muestra interés por los recursos digitales con guia constante.
e Utiliza herramientas digitales sencillas con cierta autonomia.

e Interacttia con soltura con recursos digitales, comprendiendo sus usos basicos.

3.5. Reproducir propuestas draméaticas y musicales explorando las propiedades sonoras

del propio cuerpo, diferentes instrumentos, recursos o técnicas.

¢ Imita algunos sonidos 0 movimientos con apoyo.
e Participa en propuestas musicales y dramaticas mostrando creatividad basica.
e Reproduce y adapta propuestas con iniciativa, explorando sonidos y movimientos
con creatividad.
3.6. Elaborar creaciones plasticas, explorando y utilizando de manera creativa diferentes
elementos, materiales, técnicas y procedimientos plasticos con ayuda del adulto,

participando en pequefio y gran grupo cuando se precise.

e Participa en actividades plasticas con ayuda directa del adulto.
¢ Explora materiales y técnicas con cierta autonomia y creatividad.
e Realiza creaciones propias usando distintos materiales y técnicas de forma autonoma

y creativa.
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3.8. Expresarse con ayuda del adulto, utilizando diversas herramientas o aplicaciones

digitales intuitivas y visuales sencillas, como medio de disfrute, motivacion y aprendizaje.

¢ Se interesa por las herramientas digitales con apoyo del adulto.
e Usa algunas aplicaciones digitales sencillas con ayuda ocasional.
e Se expresa con fluidez mediante herramientas digitales simples, disfrutando de su
uso en el aprendizaje.
5.7. Expresar gustos y preferencias con respeto sobre distintas manifestaciones artisticas,

identificando las emociones que produce su disfrute.

e Muestra preferencias simples con ayuda del adulto.
e Expresa gustos con cierta autonomia, identificando algunas emociones.
e Comunica sus preferencias con claridad, reconociendo las emociones que le provoca

el arte.

Modo de evaluacion.

Para valorar al alumnado en esta Secuencia de Aprendizaje, empleamos un modelo literal,
fundamentado en los criterios de evaluacion o objetivos, con un enfoque cualitativo que
expone de manera minuciosa el rendimiento del estudiante sin asignarle una nota
numérica. Asimismo, podemos caracterizar esta evaluacion como criterial, ya que se
apoya en criterios previamente establecidos y objetivos, considerando el nivel en que el
estudiante ha alcanzado metas y estdndares concretos, sin compararlo con el rendimiento

de sus compaifieros.

Para implementar los indicadores de logro mencionados anteriormente, analizamos el
avance del alumnado y lo documentamos mediante una rubrica, donde se especifican en
una columna los criterios de evaluacion y se clasifica el progreso de cada estudiante en
tres niveles: Iniciado, En desarrollo o Conseguido, conforme a los indicadores de logro
definidos para cada criterio. Se incluye un apartado de observaciones en el que se precisan

aspectos relevantes de su valoracion.
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5.7.SITUACIONES DE APRENDIZAJE

A continuacion, se da una descripcion detallada sobre las situaciones de aprendizaje de
las que se compone la propuesta didactica, relacionandolas con los objetivos didacticos y

los contenidos. Anexo 2 y Anexo 3.

SEMANA 1
DIAS | DURACION SITUACION DE APRENDIZAJE
DIA 1 | 30 minutos Situaciones de aprendizaje 1 ” Ventanita de las estaciones”
DIA 2 | 50 minutos Situaciones de aprendizaje 2 ”Llega la Prima Vera”
DIA 3 | 40 minutos Situacion de aprendizaje 3 “Mural”
SEMANA 2
DIAS | DURACION SITUACION DE APRENDIZAJE
DIA 4 50 minutos Situaciones de aprendizaje 4 "Bicheando”
DIA 5 40 minutos Situacion de aprendizaje 5 “La vida de la mariposa”
DIA 6 40 minutos Situacion de aprendizaje 6 “La mariquita Lily”
SEMANA 3
DIAS | DURACION SITUACION DE APRENDIZAJE
DIA 7 | 20 minutos Situacion de aprendizaje 7 “Somos jardineros”
DIA 8 | 50 minutos Situacion de aprendizaje 8 “Las frutas de la primavera”
DIA 9 | 40 minutos Situacion de aprendizaje 9 “Un jardin colorido”
SEMANA 4
DIAS | DURACION SITUACION DE APRENDIZAJE
DIA 10 | 40 minutos Situacion de aprendizaje 10 “La primavera y la robdtica”
DIA 11 60 minutos Situacion de aprendizaje 11 “La ruta de las hadas”™
DIA 12 60 minutos Situacion de aprendizaje 13” Recuperando la primavera”

*La situacion de aprendizaje 12 “Rincones” se implementara durante las 4 semanas que
dura la Secuencia de Aprendizaje.
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Situacion de aprendizaje 1. La ventanita de las estaciones

Explicacion:

Esta actividad tiene como objetivo que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los
elementos caracteristicos de cada estacion del afio de forma ludica y participativa. Se
desarrollara en asamblea y de manera grupal, fomentando la observacion, el didlogo y la

colaboracion entre los compaifieros.

Para comenzar, se explicara que el afio se divide en cuatro estaciones, y que cada una de
ellas presenta caracteristicas distintas. A continuacion, se presentara el Cofre de las
Estaciones, y se les contara que alguien ha mezclado elementos de diferentes estaciones,
por lo que necesitamos su ayuda para organizarlos correctamente. Por turnos, cada
alumno sacara del cofre, sin mirar, una tarjeta con la imagen de un elemento relacionado
con alguna estacion del afio. Luego, colocard la tarjeta en la seccidon correspondiente de

una ventana dividida en cuatro partes, cada una representando una estacion.

Al finalizar, se observara el conjunto de imagenes y se reflexionara sobre los resultados.
Se invitara al alumnado a dialogar sobre aquellos elementos que pueden coincidir en mas

de una estacion, favoreciendo asi el pensamiento critico y la flexibilidad cognitiva.

Objetivos didacticos:

Crecimiento en armonia
- Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del entorno con

mediacion del adulto mostrando actitud de respeto e iniciativa.

Descubrimiento y exploracion del entorno
- Identificar y nombrar los fendmenos naturales habituales en su entorno, explicando sus

consecuencias en la vida cotidiana.

Contenidos:

Descubrimiento y exploracion del entorno
BLOQUE A. Dialogo corporal con el entorno.

- El tiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario (dias de la
semana, dias especiales). Rutina en las actividades de la vida cotidiana: antes-ahora-

después, manana-tarde-noche.
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Comunicacion y representacion de la realidad
BLOQUE C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y dialogo.

- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: asambleas, conversaciones en parejas,
pequefio y gran grupo, rutinas, juegos de interaccion social, juego simbolico y
expresion de vivencias. Interés por participar, ser escuchado y respetado con ayuda

y modelado del adulto.

Recursos materiales:

- Cofre con agujero
- Ventanita (hecha con carton y forro de libros). Anexo 4.
- Elementos fotocopiados y plastificados.

Evaluacion del alumnado: A través de la observacion directa, se valoraran aspectos

como la participacion, el respeto durante la dinamica y la capacidad para aportar ideas.
Al tratarse de una actividad de caracter introductorio, no se consideraran los
conocimientos previos del alumnado sobre el tema central, que en este caso es la

primavera. Para registrar lo observado, el docente utilizara una lista de control (checklist).

Anexo 5
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Situacion de aprendizaje 2. Llega la Prima Vera

Explicacion:

Aprovechando la rutina diaria del cambio de calendario en la asamblea, el dia en que se
sustituya el cartel del invierno por el de la primavera se introducird la nueva estacion.
Para ello, se contara con el apoyo del personaje de La Prima Vera, una mufieca que servira

como recurso motivador.

Para iniciar la actividad, tras colocar el cartel de primavera y presentar a La Prima Vera,
se invitara al alumnado a reflexionar sobre los elementos caracteristicos de esta estacion:
qué podemos observar en primavera, qué cambios se producen con respecto a otras
estaciones, etc. Esta fase se desarrollara como una lluvia de ideas, donde cada nifio o nifia,

por turnos, podra compartir sus conocimientos o experiencias.

A continuacidn, se presentara una presentacion realizada con Canva en la que La Prima
Vera mostrara distintos aspectos propios de la primavera: flores, sol, lluvia, arcoiris,
animales, insectos, colores, entre otros. Al final de la presentacion, se propondran dos
juegos interactivos. En el primero, el alumnado debera contar elementos concretos (flores,
conejos, manzanas, etc.); en el segundo, escucharan distintos sonidos y tendran que

asociarlos con el objeto o animal correspondiente.

Para concluir la actividad, se entregard una ficha con dos partes. En una cara, el alumnado
tendra que colorear un paisaje primaveral, y decorara la hierba con plastilina verde. En la
otra, deberan seguir con rotulador el recorrido de cuatro insectos hasta llegar a su flor

correspondiente, favoreciendo asi la coordinacion visomotriz y la atencion.

Objetivos didacticos:

Crecimiento en armonia
- Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en situaciones de juego y en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de coordinacion de
movimientos de caracter fino.
Descubrimiento y exploracion del entorno
- Identificar y nombrar los fendmenos naturales habituales en su entorno, explicando sus

consecuencias en la vida cotidiana.
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Contenidos:

Descubrimiento y exploracion del entorno
BLOQUE A. Dialogo corporal con el entorno.

- El tiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario (dias de la
semana, dias especiales). Rutina en las actividades de la vida cotidiana: antes-ahora-

después, manana-tarde-noche.

BLOQUE C. Indagacion en el medio fisico y natural.

- Fendémenos naturales: identificacion y repercusion en la vida de las personas.

Recursos materiales:

- Calendario del aula (anexo 6)

- Muiieca de la Prima Vera (anexo 7)

- Pantalla digital y ordenador o panel interactivo.
- Presentacion de Canva. (anexo 8)

- Conexion a internet

- Fichas (anexo 9)

- Plastilina verde

- Pinturillas, rotuladores y lapiceros

Evaluacion del alumnado: La evaluacidn de esta actividad se llevara a cabo mediante la

observacion directa por parte del maestro o maestra, quien valorara distintos aspectos del

desarrollo de la misma a través de una rubrica. (Anexo 10).
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Situacion de aprendizaje 3. Mural

Explicacion:

La actividad consiste en la creacion colectiva de un mural decorativo destinado al pasillo
o patio del centro, con el objetivo de transformar ese espacio en un entorno lleno de vida
y color. El mural representara un jardin natural, fruto de la creatividad e imaginacion del

alumnado, con el que informaremos al resto del centro que la primavera ha llegado.

Antes de comenzar con la elaboracion, se llevara a cabo una asamblea inicial de caracter
explicativo, en la que se presentara la tematica del mural y se fomentara la participacion
activa de los nifios y nifias en su planificacién. Durante esta asamblea, se dialogard sobre
los elementos que podrian integrarse en la obra, promoviendo la expresion oral, el
pensamiento creativo y la imaginacion. Se abordara el tema de la naturaleza, destacando
componentes como flores, arboles, animales e insectos, animando al alumnado a

compartir ideas y experiencias previas relacionadas.

Finalizada la asamblea, se iniciara la fase de produccion del mural. En esta etapa, los
nifios y nifas trabajaran tanto de forma individual como en grupo para crear los distintos
elementos que compondran la obra. Cada alumno o alumna podra elegir qué figura desea
realizar (una flor, un arbol, una mariposa o un péjaro) y decidir qué materiales y técnicas
plésticas utilizara. Entre las opciones disponibles estaran témperas, collage, incorporacion

de elementos impresos o el uso de materiales como lana, algoddn, tela o papel de colores.

Objetivos didacticos:

Comunicacion y representacion de la realidad

- Elaborar creaciones plasticas, explorando y utilizando de manera creativa diferentes
elementos, materiales, técnicas y procedimientos plasticos con ayuda del adulto,
participando en pequeiio y gran grupo cuando se precise.

- Expresar gustos y preferencias con respeto sobre distintas manifestaciones artisticas,

identificando las emociones que produce su disfrute.
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Contenidos:

Comunicacion y representacion de la realidad

BLOQUE G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales.

- Diferentes elementos (linea, forma, color, textura, espacio), técnicas (recortado,
pegado, modelado, estampado, pintura y demads) y procedimientos plasticos.
- Obras pléasticas: satisfaccion por las producciones propias y colectivas, respeto hacia

las de los demas e interés por comunicar proyectos y resultados.

Recursos materiales:

- Papel continuo

- Diferentes materiales (papel, carton, lana, cartulinas...)
- Pinceles

- Lapiceros

Evaluacion del alumnado: En esta actividad, seran los propios alumnos los que realicen

su autoevaluacion. Para ello utilizaremos una diana de evaluacién dividida en 4 items, y
se podran puntuar del 1 al 4 (anexo 11). Se les explicara en alto y se les ayudara a

completarla, ya que la mayoria no saben leer los items.
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Situacion de aprendizaje 4. Bicheando

Explicacion:
La actividad se iniciara en la asamblea con una conversacion dirigida, en la que se invitara

al alumnado a compartir sus ideas previas sobre los insectos: si les generan curiosidad o

rechazo, si conocen alguno, o si saben qué funcion tienen en la naturaleza.

A continuacion, se presentara una caja con sal en cuyo interior estaran enterrados
pequefios insectos de juguete. Por turnos, cada nifio o nifia sacara uno sin ensefiarlo y
debera intentar describirlo oralmente al resto del grupo (por ejemplo, su forma, colores,
nimero de patas o si vuela). Mientras tanto, en la pizarra se proyectard una ldmina con
todos los insectos posibles, y el resto del grupo debera adivinar de cudl se trata a partir de

la descripcion escuchada.

Cuando se acierte, se marcara con un check el insecto correspondiente en la [dmina de la
pizarra y se leerd en voz alta su tarjeta informativa, que contiene una breve descripcion
sobre sus caracteristicas, habitat y funciones ecoldgicas. Este proceso se repetird hasta

que se hayan identificado todos los insectos ocultos.

Una vez finalizada esta dinamica grupal, el alumnado pasara a realizar una actividad
individual. Se les entregara una hoja ilustrada con un tarro, en la que deberan colorear,
recortar y pegar diferentes insectos. En el reverso de la hoja, se propondra una tarea de
discriminacion visual: unir cada insecto con su silueta correspondiente, favoreciendo la

atencion, la percepcion visual y la motricidad fina.

Como cierre, en un momento de juego libre en el patio, se animard al alumnado a observar
el entorno natural en busca de insectos reales, reforzando la conexion entre el contenido

trabajado en el aula y el mundo real.

Objetivos didacticos:

Descubrimiento y exploracion del entorno
- Gestionar las dificultades, retos o problemas con interés e iniciativa, mediante el
descubrimiento de secuencias de actividades mas sencillas con ayuda del docente.

- Descubrir las caracteristicas basicas de los seres vivos mostrando curiosidad e interés.
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Contenidos:
Descubrimiento y exploracion del entorno

BLOQUE B. Experimentacion en el entorno.

- Pautas para la indagacion y la experimentacion en el entorno: interés, respeto,
curiosidad, asombro, cuestionamiento.
Comunicacion y representacion de la realidad

BLOQUE C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y didlogo.

- Lenguaje descriptivo: objetos atendiendo a diferentes caracteristicas (qué es, como
es y para qué sirve), personas (rasgos fisicos), laminas siguiendo una secuencia

ordenada.

Recursos materiales:

- Recipiente con sal gorda

- Figuras de insectos (anexo 12)

- Pantalla digital y ordenador o panel interactivo

- Ficha digital para ir marcando los insectos (anexo 13)
- Tarjetas de los insectos (anexo 14)

- Ficha (anexo 15)

- Pegamentos, tijeras y pinturillas.

Evaluacion del alumnado: Esta situacion de aprendizaje se evaluard por medio de la

observacion directa, todos los datos recogidos seran registrados en una rubrica de

evaluacion con diferentes items sobre la actividad. Anexo 16.
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Situacion de aprendizaje S. La vida de 1a mariposa

Explicacion:

Comenzaremos contando el cuento "La oruga impaciente" de Ross Burach, el cual habla
sobre el ciclo de vida de la mariposa. Después, realizaremos una breve explicacion sobre
qué es un ciclo y las cuatro fases del ciclo de la mariposa. Para apoyar la explicacion,
utilizaremos elementos visuales en la pizarra digital, ademés de unas tarjetas y pequenas

figuras que representan las distintas fases: huevo, oruga, crisalida y mariposa.

Una vez terminada la explicacion, llamaremos a varios nifios para que ordenen las tarjetas
y los juguetes. Durante esta actividad, utilizaremos los términos "anterior" y "posterior",

asi como los numeros ordinales, ya que forman parte de la unidad que estamos trabajando.

Posteriormente, los nifios trabajaran de forma individual para pintar una mariposa y
recortarla. En esta actividad introduciremos el concepto de simetria, explicandoles que
deben colorear ambos lados de la mariposa de manera idéntica. Una vez terminen de
colorear y recortar, utilizaran un punzon para hacer algunos agujeros en las alas, sobre
los cuales pegaran papel celofan. Finalmente, decoraremos el aula con las mariposas que

hayan creado.

Objetivos didacticos:

Crecimiento en armonia
- Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en situaciones de juego y en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de coordinacion de
movimientos de caracter fino.
Descubrimiento y exploracion del entorno

- Descubrir las caracteristicas basicas de los seres vivos mostrando curiosidad e interés.

Contenidos:
Descubrimiento y exploracion del entorno
BLOQUE A. Dialogo corporal con el entorno.

- Seriaciones y secuencias ldgicas temporales simples.

BLOQUE C. Indagacion en el medio fisico y natural.

- Los seres vivos e inertes. El medio natural y social.
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Comunicacion y representacion de la realidad

BLOQUE E. Aproximacion a la educacion literaria.

- Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios, escucha y comprension de
retahilas, cuentos, poesias, rimas, adivinanzas, refranes, trabalenguas, tradicionales

y contemporaneos, contextualizandolos.

Recursos materiales:

- Cuento “La oruga muy impaciente”, Ross Burach. Anexo 17
- Tarjetas y figuras del ciclo de la mariposa. Anexo 18.

- Mariposas. Anexo 19.

- Material: pinturillas, tijeras, punzones y papel celofdn

- Pizarra digital y ordenador o panel interactivo.

Evaluacion del alumnado:

Esta situacion de aprendizaje se evaluara a través de la observacion directa de los nifios
durante todo el proceso de la actividad. Se recogeran datos sobre su comprension del ciclo
de la mariposa, el uso del vocabulario relacionado con el orden temporal y los nimeros
ordinales, sus habilidades motrices finas al recortar, pintar y manipular el punzon, asi
como su capacidad para aplicar el concepto de simetria. Ademas, se valorara su
participacion activa, la colaboracion con sus compaifieros y el nivel de interés mostrado a
lo largo de la actividad. Toda esta informacion serd registrada en una rubrica de
evaluacion, que permitird hacer un seguimiento individualizado del desarrollo de cada

nifio, destacando sus logros y areas de mejora. Anexo 20.
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Situacion de aprendizaje 6. La mariquita Lily

Explicacion:
Se proyectard un video que narra un cuento sobre la primavera, en el que aparecen

distintos insectos y se explican las funciones que cada uno cumple durante esta estacion

(como polinizar flores, airear la tierra, controlar plagas, entre otras).

Al finalizar el video, se abrira un espacio de didlogo con los nifios y nifias para reflexionar
sobre lo aprendido. Se conversard acerca de la importancia de los insectos para el
equilibrio de la naturaleza en primavera, destacando sus aportes y el rol que desempenan

en el medio ambiente.

Luego, organizados por mesas, a cada nifo se le asignara uno de los insectos que aparecio
en el video, se le dara una tarjeta con su personaje. En grupo, prepararan una pequeia
interpretacion teatral en la que cada estudiante representara a su insecto, mostrando su
comportamiento y la funciéon que cumple en esta estacion. Esta actividad podra incluir

disfraces, movimientos, sonidos y breves lineas para caracterizar a su personaje.

Objetivos didacticos:

Descubrimiento y exploracion del entorno
- Descubrir las caracteristicas basicas de los seres vivos mostrando curiosidad e interés.
Comunicacion y representacion de la realidad
- Reproducir propuestas dramaticas y musicales explorando las propiedades sonoras del

propio cuerpo, diferentes instrumentos, recursos o técnicas.
Contenidos:

Descubrimiento y exploracion del entorno
BLOQUE C. Indagacion en el medio fisico y natural.
- Fendmenos naturales: identificacion y repercusion en la vida de las personas.
Comunicacion y representacion de la realidad

BLOQUE H. El lenguaje y la expresion corporales.

- Juegos de expresion corporal y dramdtica: representacion de personajes, cuentos,

hechos y situaciones, individuales y compartidos, con ayuda del adulto.
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Recursos materiales:

- Video. Anexo 21.

- Dispositivos de reproduccion (ej. ordenadfor y pantalla digital)
- Imagenes con los personajes. Anexo 22.

- Decorado, disfraces, musica, etc...

Evaluacion del alumnado:

La evaluacion de esta situacion de aprendizaje serd distinta. Serdn los propios alumnos
los que por grupos evaltien a sus compafieros por medio de un diario de aprendizaje. Se
evaltian 3 cuestiones (Representacion, participacion y comprension), dependiendo de si
les a parecido mejor o peor deberan colorear una de las caras. Lo hardn con ayuda del

profesor, para que entiendan bien lo que se pide que evaluen en cada apartado. Anexo 23.
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Situacion de aprendizaje 7. Somos jardineros

Explicacion:

Cada nifo plantara una lenteja en un vaso con algodon, y en otros dos vasos plantaremos
mas lentejas para realizar un experimento. A uno de esos vasos lo dejaremos sin luz y al
otro sin agua. Durante los dias siguientes, observaremos como crecen las plantas y

discutiremos la importancia de la luz y el agua para su desarrollo.

Para reforzar este aprendizaje, utilizaremos una ficha del libro de actividades en la que
los nifios deberan recortar las distintas fases del crecimiento de un arbol y pegarlas en el
orden correcto. De esta manera, podran visualizar como se desarrolla una planta desde la

semilla hasta convertirse en un arbol.

A lo largo del proceso, tomaremos fotos para comentar las diferentes etapas del
crecimiento de las plantas. Ademas, mostraremos un video en camara rapida que ilustra
como crece una planta, lo que ayudaré a los nifios a comprender de forma visual el ciclo

de vida vegetal.

Objetivos didacticos:

Crecimiento en armonia
- Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del entorno con
mediacion del adulto mostrando actitud de respeto e iniciativa.
Descubrimiento y exploracion del entorno
- Identificar y nombrar los fendmenos naturales habituales en su entorno, explicando sus

consecuencias en la vida cotidiana.
Contenidos:

Descubrimiento y exploracion del entorno

BLOQUE B. Experimentacion en el entorno.

- Pautas para la indagacion y la experimentacion en el entorno: interés, respeto,
curiosidad, asombro, cuestionamiento.
- Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-error,

observacion, experimentacion, formulacion y comprobacion de hipdtesis.
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Recursos materiales:

- Lentejas

- Vasos de plastico

- Algodén

- Agua

- Caja opaca para cubrir la planta sin luz
- Rotulador, para etiquetar los vasos

- Video o acceso a Youtube

- Pantalla digital y ordenador

- Moévil para hacer las fotos a las plantas

Evaluacion del alumnado: Esta actividad se evaltia de forma grupal mediante una hoja de

registro dividida en tres apartados. El primero es una rbrica con distintos items que permiten una
observacion mas individualizada; en cada item, el docente debe colorear la carita correspondiente
(feliz si el nifio ha logrado el objetivo, triste si no lo ha hecho), evaluando aspectos como la
participacion en la siembra, la observacion del experimento y la organizacion de las fases del
crecimiento de la planta. El segundo apartado incluye un registro visual con cuatro fotografias
que documentan las distintas etapas del crecimiento de las plantas, lo que permite reforzar el
seguimiento del proceso. Finalmente, el tercer apartado contiene items que permiten valorar al

grupo en su conjunto. Anexo 24.
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Situacion de aprendizaje 8. Las frutas de la primavera

Explicacion:

Continuando con el tema de las fases del arbol, recordaremos que, tras el periodo de
floracion, las flores se transforman en frutos. En este caso, como en la ficha del libro se
menciona el manzano, aprovecharemos para centrarnos en este arbol: hablaremos de sus
flores, describiendo su color, forma y caracteristicas, asi como de la fruta que produce: la

manzana. Se puede utilizar la pantalla digital con apoyos visuales.

Para esta actividad, traeremos manzanas a clase y, durante la asamblea, conversaremos
sobre esta fruta: como es por fuera, como es por dentro y cudles son sus partes.
Cortaremos una manzana por la mitad para observar sus elementos: la piel, el corazon,
las semillas, el rabillo, entre otros. Luego, compartiremos los gajos entre todos y

disfrutaremos comiéndolos.

Para cerrar la actividad de forma ludica, jugaremos al bingo de las frutas. Cada nifio tendra
un carton con nueve frutas diferentes, y a medida que se vayan nombrando, deberan ir
tachandolas. El primero en completar su carton gritara “;Macedonia!” como sefal de
haber ganado. Para realizar el juego, utilizaremos Wordwall y tendremos unas cajas

misteriosas con las distintas frutas que iremos abriendo.

Objetivos didacticos:

Descubrimiento y exploracion del entorno
- Interesarse por las actividades en contacto con la naturaleza y las caracteristicas de los
elementos naturales del entorno, mostrando respeto hacia ellos y hacia los animales que
lo habitan.
Comunicacion y representacion de la realidad

- Participar y escuchar de manera activa, espontdnea y respetuosa con las diferencias
individuales en situaciones comunicativas de progresiva complejidad, aplicando las
normas de la comunicacién social con actitud cooperativa con ayuda puntual del adulto,

en funcion de su desarrollo individual.

Contenidos:
Crecimiento en armonia

BLOQUE C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno.

- Identificacion y uso del medio natural y de su importancia para la salud y el bienestar.
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Descubrimiento y exploracion del entorno
BLOQUE A. Dialogo corporal con el entorno.
- Cualidades o atributos y funciones de objetos y materiales: color, tamafio, forma
(figuras planas), textura y peso. Identificacion en elementos proximos a su realidad.

Recursos materiales:

- Manzanas

- Cuchillo

- Servilletas

- Pizarra y tizas

- Pantalla digital

- Cartones de Bingo. Anexo 25

- Rotuladores

- Juego con todas las frutas, cajas misteriosas. De Wordwall. Anexo 26

Evaluacion del alumnado:

Esta situacion de aprendizaje no contard con una evaluacion propia ni calificacion formal,
sino que se integrara al proceso evaluativo general del grupo. A través de la observacion
directa, se recogeran datos significativos sobre la participacion, el interés, el lenguaje

expresivo y la comprension de los contenidos relacionados con el manzano y su ciclo.

Para ello, nos apoyaremos en preguntas realizadas al finalizar la actividad, que permitiran
obtener informacidon sobre el nivel de comprension y reflexion de los nifios y nifias.
Algunos ejemplos de preguntas son: ;Qué partes tiene la manzana?, ;como es la flor del
manzano?, ;qué pasa con las flores después de que crecen?, ;qué te gustdé mas de la
actividad?, ;como te sentiste jugando al bingo? Las respuestas y actitudes observadas
durante este intercambio verbal seran registradas de forma cualitativa, y servirdn como

evidencia complementaria en la evaluacion final del proceso de aprendizaje.
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Situacion de aprendizaje 9. Un jardin colorido

Explicacion:

Primero colocamos un papel continuo grande en la pizarra. Cada nifio se aplica un color
de pintura en cada mano y las estampa en el papel. Luego, frota las manos para mezclar
los colores y vuelve a estamparlas, observando qué nuevo color ha aparecido. Asi, poco
apoco, se va formando una composicion colorida de huellas. Después, dibujamos un tallo
bajo cada par de huellas, simulando que son flores. Cada nifio participa uno por uno,
creando su flor en el mural. De esta forma aprenderemos como formar los distintos

colores, diferenciaremos entre colores primarios y secundarios.

A continuacidn, repartimos a los nifios una seccion de carton de huevos previamente
recortada con forma de tulipan. Ellos eligen uno de los colores que han surgido al mezclar
y pintan su tulipan. Finalmente, le colocamos un palillo pintado de verde como tallo y

ponemos las flores en las jardineras de la ventana para decorar la clase.

Objetivos didacticos:

Crecimiento en armonia
- Manejar diferentes objetos, Utiles y herramientas en situaciones de juego y en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de coordinacion de
movimientos de caracter fino.
Comunicacion y representacion de la realidad
- Elaborar creaciones plasticas, explorando y utilizando de manera creativa diferentes
elementos, materiales, técnicas y procedimientos plasticos con ayuda del adulto,

participando en pequefio y gran grupo cuando se precise.

Contenidos:
Comunicacion y representacion de la realidad

BLOQUE G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales.

- Colores primarios y secundarios. Experimentacioén y curiosidad por la mezcla de
colores para realizar producciones creativas.
- Obras plasticas: satisfaccion por las producciones propias y colectivas, respeto hacia

las de los demas e interés por comunicar proyectos y resultados.

-47 -




Recursos materiales:

- Papel continuo

- Pintura de manos

- Pinceles

- Cartones de huevos
- Palillos

Evaluacion del alumnado:

Esta actividad sera evaluada por medio de una lista de cotejo que permitira observar y
registrar la participacion de cada nifio o nifia durante el desarrollo de la experiencia. Se
evaluaran aspectos como la participacion activa, la identificacion y reconocimiento de
colores primarios y secundarios, el respeto por los turnos, y la expresion creativa. La
evaluacion se centrard en el proceso y en las actitudes mostradas, priorizando el

aprendizaje vivencial y la expresion personal de cada participante. Anexo 27
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Situacion de aprendizaje 10. La primavera y la robdtica

Explicacion:
Esta actividad consiste en un juego interactivo en el que los estudiantes utilizan un robot

educativo junto con tarjetas que contienen imagenes representativas de la primavera,

como flores, mariposas, el sol o la lluvia.

Las tarjetas se colocan sobre un tapete cuadriculado, y los nifios deben programar el robot
para que se desplace hacia la imagen indicada segun la consigna dada por el docente, por
ejemplo: “Lleva el robot hasta la mariposa”. La actividad se realiza en grupo, por turnos,
favoreciendo la participacion activa, la identificacion de elementos propios de la estacion

y el uso bésico de la robdtica de forma ludica y educativa.

Ademas, estas tarjetas se imprimiran por duplicado para dejarlas disponibles en el aula
como un rincén de juego, en forma de memory de la primavera, fomentando asi el

recuerdo visual y la asociacion.

Objetivos didacticos:

Crecimiento en armonia
- Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacion semidirigida en
juegos y en las diversas situaciones de la vida cotidiana, utilizando las propias

posibilidades y demostrando poco a poco iniciativa.

Comunicacion y representacion de la realidad
- Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizdndose con diferentes medios y
herramientas digitales sencillas con ayuda puntual del adulto.
- Expresarse con ayuda del adulto, utilizando diversas herramientas o aplicaciones

digitales intuitivas y visuales sencillas, como medio de disfrute, motivacion y aprendizaje.

Contenidos:
Descubrimiento y exploracion del entorno

BLOQUE A. Dialogo corporal con el entorno.

- Nociones espaciales sencillas en relacion con el propio cuerpo, los objetos y las
acciones, tanto en reposo como en movimiento, en espacio real y en espacio grafico.

En el medio, a un lado, de frente, de espaldas, en fila.
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Comunicacion y representacion de la realidad

BLOQUE I.

- Funcion motivadora, ludica y educativa de los dispositivos y elementos tecnologicos

de su entorno.

Recursos materiales:

- Robot educativo
- Alfombra para el robot
- Tarjetas (duplicadas) Anexo 28

Evaluacion del alumnado:

Para la evaluacion de esta actividad, se utilizara la observacion directa y sistematica,
centrada en aspectos clave del desarrollo de los estudiantes durante la experiencia. Se
valorara el reconocimiento de elementos caracteristicos de la primavera, la comprension
y seguimiento de consignas orales, el uso basico del robot educativo y la participacion
activa en el trabajo grupal. Todos estos aspectos se anotaran y tendran en cuenta en la

rabrica de la evaluacion final.
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Situacion de aprendizaje 11. Ruta de las hadas

Explicacion:

Se realizara una salida al parque Islas Dos Aguas, en Palencia, donde llevaremos a cabo
la actividad "La ruta de las hadas", organizada por Espacio Vanessa Cardui. Esta
propuesta consiste en un paseo por el parque siguiendo pistas que, segun la historia, han

dejado las hadas, e incluye diferentes dinamicas relacionadas.

Mientras una de las clases participa en esta actividad, la otra realizard una recogida de
elementos de la primavera. Para ello, cada alumno dispondra de un marco elaborado con
depresores y cinta adhesiva, en el que deberan pegar los elementos naturales que

encuentren durante su recorrido.

El resto de la mafana se dedicara al juego libre en el parque y al almuerzo. Ademas, se
animara al alumnado a observar con atencion todo lo relacionado con la primavera, para

compartir sus hallazgos y reflexiones a la vuelta en clase.

Objetivos didacticos:

Crecimiento en armonia
- Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del entorno con
mediacion del adulto mostrando actitud de respeto e iniciativa.
Descubrimiento y exploracion del entorno
- Interesarse por las actividades en contacto con la naturaleza y las caracteristicas de los
elementos naturales del entorno, mostrando respeto hacia ellos y hacia los animales que

lo habitan.

Contenidos:
Crecimiento en armonia

BLOQUE D. La interaccion socioemocional en el entorno.

- Actividades en el entorno.
Descubrimiento y exploracion del entorno

BLOQUE C. Indagacion en el medio fisico y natural.

- Interés y disfrute de las actividades de exploracion y juego que se realizan al aire

libre y en contacto con la naturaleza.
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Recursos materiales:

- Contratar la excursioén con la empresa
- Marcos hechos con depresores y celo
- Flores, hojas y otros elementos de la primavera

Evaluacion del alumnado:

Para esta actividad se utiliza la observacion directa como instrumento principal de
evaluacion, registrando el desempefio de los estudiantes a través de una rabrica
previamente elaborada. Este recurso permite valorar aspectos como la participacion
activa, el seguimiento de consignas, la exploracién del entorno, la seleccion de elementos
naturales y la actitud frente al grupo y al cuidado del medioambiente. La rubrica, con
niveles de logro categorizados en Iniciado, En proceso y Conseguido, facilita una
evaluacion cualitativa centrada en el proceso de aprendizaje, respetando el ritmo y las

particularidades de cada estudiante en un contexto ludico y significativo. _Anexo 29
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Situacion de aprendizaje 12. Rincones de primavera

Explicacion:

Esta secuencia didactica incluye una variedad de actividades organizadas en rincones de
trabajo, integradas en la rutina diaria del aula. A través de ellas, se pretende fomentar el
desarrollo del pensamiento logico-matematico utilizando como hilo conductor la tematica

de la primavera. Los rincones propuestos son los siguientes:

e Flores: Se entrega a cada nifio un tablero con tapones numerados del 1 al 10 y flores
que presentan diferentes cantidades de pétalos. Los alumnos deben contar los pétalos
de cada flor y colocarla en el tapén con el nimero correspondiente.

¢ Ruletas: Se utilizan ruletas con motivos primaverales divididas en 10 secciones, cada
una con una cantidad distinta de elementos. Los nifios deben usar pinzas numeradas
para sefialar la seccidon que corresponde a cada niimero.

e Arbol con niimeros: En este rincon se trabaja con un arbol decorado con manzanas.
Los alumnos colocan una cantidad determinada de manzanas, las cuentan y luego
asocian el nimero correspondiente. Posteriormente, se puede ampliar la actividad
afiadiendo o quitando manzanas para reforzar el conteo y la comprension de las
cantidades.

e Mariquitas: Se proporcionan hojas con circulos numerados del 1 al 10 y mariquitas
con distintos numeros de puntos. Los nifios deben asociar cada mariquita con el
nimero correcto seglin los puntos que tenga.

e Dobble de primavera: Adaptacion del clasico juego Dobble con imagenes
relacionadas con la primavera. Favorece la atencion y la agudeza visual. Cada
alumno tiene una carta y deben encontrar, lo mas rapido posible, el elemento que
coincide con la carta central. El primero en encontrar la coincidencia se queda con la
carta. Gana quien haya acumulado mas cartas al final.

e Memory: Se juega con las imagenes trabajadas en la situacion de aprendizaje nimero
9. Las cartas se colocan boca abajo y los nifios deben ir levantandolas para encontrar

las parejas iguales, ejercitando la memoria visual.
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Objetivos didacticos:

Crecimiento en armonia
- Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en situaciones de juego y en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de coordinacion de
movimientos de caracter fino.
Descubrimiento y exploracion del entorno
- Nombrar los cuantificadores basicos mas significativos relacionados con su experiencia
diaria, utilizandolos en el contexto del juego y la interaccion con los demas.

Contenidos:

Crecimiento en armonia

BLOQUE A. El cuerpo y el control progresivo del mismo

- Destrezas manipulativas y progresion de las habilidades motrices de caracter fino.

BLOQUE B. Desarrollo y equilibrio afectivos.
- Satisfaccion por el trabajo bien hecho: desarrollo inicial de habitos y actitudes de
esfuerzo, atencion e iniciativa.
Descubrimiento y exploracion del entorno
BLOQUE A. Dialogo corporal con el entorno.

- Conteo siguiendo la cadena numérica. Recta numérica.

Recursos materiales:

- Tablero y flores

- Ruedas con elementos primaverales

- Pinzas numeradas

- Hojas con nimeros y mariquitas con puntos.

- Dooble de la primavera

- Arbol de conteo.

- Tarjetas con elementos de la primavera (dos de cada uno) Anexo 28

Todo el material realizado para esta situacion de aprendizaje se expone de forma visual
en el anexo 30.

Evaluacion del alumnado: Esta situacion de aprendizaje no cuenta con una evaluacion,

si no que se ird observando el aprendizaje 16gico matematico de los nifios mientras juegan
a las diferentes actividades y se tendra en cuenta en la evaluacion final de la secuencia

didactica.
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Situacion de aprendizaje 13. Recuperando la primavera

Explicacion:
Esta ultima prueba consiste en una gymkana con diferentes pruebas. Para ello

comenzaremos contando un relato corto que sera el siguiente:

La Prima Vera (la muifleca protagonista de la secuencia didactica) estd muy triste...
"Esta mafiana, cuando se despertd, jdescubrié que todos sus colores habian desaparecido! Sin
ellos, no puede pintar flores, ni mariposas, ni cielos azules. Pero ha dejado pistas y pruebas por
el jardin... Si los completais todos, conseguiréis una flor de cada color, y juntos podréis
devolverle su alegria y jla magia de la primavera!"

Para realizar las pruebas dividiremos a la clase en dos grupos, para que la
participacion sea mayor, cada grupo ird con una profesora y ambos pasaran por todas
las estaciones de la gymkana. Cada estacion corresponde a un color y cuando superen
la prueba conseguiran la flor de ese color. Cada grupo tendra un ramo en el que
podran pegar las flores que se les vaya dando, cuando tengan todos significa que han

ganado y recuperado la primavera. Las estaciones son las siguientes:

- Estacion roja: En esta estacion, los nifios hardn una carrera saltando como
insectos de flor en flor, siguiendo un camino marcado con aros que simulan ser

flores. Deberan llegar todos al final sin pisar fuera para ganar la flor roja.

Estacion naranja: Aqui los nifios imitaran el vuelo de las mariposas moviendo

los brazos suavemente mientras caminan o bailan al ritmo de una musica alegre,

cuando se pare la musica tienen que quedarse quietos como si fuesen orugas y

cuando vuelva a comenzar reanudar el baile. Cuando todos hayan participado

siguiendo los movimientos, recibiran la flor naranja.

- Estacion amarilla: Los nifios escucharan sonidos de la primavera, como el canto
de los pajaros o el zumbido de las abejas, y deberan reconocer e indicar a que
corresponde cada sonido para conseguir la flor amarilla.

- Estacion verde: En esta estacion, los nifios resolveran adivinanzas sencillas
relacionadas con animales y plantas de la primavera, ayudandose con imagenes
para encontrar las respuestas y asi ganar la flor verde.

- Estacion azul: En esta estacion, las casitas de los animales estaran dispersas por

el patio. Los nifios deberdn buscar cada casita y luego colocar el animal

correspondiente en su hogar correcto. Cuando hayan encontrado y colocado todo

bien, conseguiran la flor azul.
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- Estacion violeta: En esta estacion, los nifios trabajardn en equipo para montar
cuatro puzzles gigantes, cada uno con la imagen de una flor diferente. Al

completar los puzzles, conseguiran la flor violeta.

Cuando ambos grupos hayan acabado y tengan sus ramos completos, nos juntaremos

y despediremos a la Prima Vera, diciendo todos juntos:

"Rojo, azul, violeta y verde,
los colores han vuelto,
inada se pierde!

Con este ramo que hicimos jugar,
la Prima Vera puede ya pintar."

Se entregara a todos, un diploma de “Ayudantes de la Prima Vera” y unos regalos

finales relacionados con la tematica de la secuencia de aprendizaje realizada.

Objetivos didacticos:

Crecimiento en armonia
- Participar en contextos de juego dirigido y espontidneo utilizando sus posibilidades
personales.
- Adoptar responsabilidades individuales y destrezas cooperativas trabajando en equipo
Descubrimiento y exploracion del entorno
- Proponer soluciones y alternativas a través de distintas estrategias, escuchando y
respetando las de los demas.

Contenidos:
Crecimiento en armonia

BLOQUE A. El cuerpo y el control progresivo del mismo

- El movimiento: control progresivo de la coordinacion, el tono, el equilibrio, y los
desplazamientos. Técnicas de respiracion y relajacion.
- El juego como actividad placentera, fuente de aprendizaje y relacion con los demas.

Normas de juegos. Juegos reglados sencillos con mediacion del adulto.

BLOQUE D. La interaccion socioemocional en el entorno.

- Iniciacién en el trabajo en equipo: responsabilidades individuales y destrezas

cooperativas.
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Recursos materiales:

- Prima Vera, mufieca que lleva el hilo conductor de la secuencia didéctica.
- Relato inicial y final impreso

- Ramo sin colores

- Flores de colores

- Aros

- Teléfono mévil con musica y altavoz.

- Adivinanzas. Anexo 31.

- Imégenes de casas de los animales y animales. Anexo 32

- Puzzles gigantes. Anexo 33

- Diplomas. Anexo 34

Evaluacion del alumnado:

La evaluacion de esta situacion de aprendizaje se realizara mediante una rubrica de
observacion directa que permitira valorar el desarrollo de habilidades relacionadas con la
participacion activa, la colaboracion en grupo, la comprension de consignas, la expresion
corporal y la discriminacién auditiva y visual. Durante el recorrido por las distintas
estaciones, el docente observara la implicacion de cada nifio en las pruebas, teniendo en

cuenta su actitud, nivel de respuesta y desempefio en las actividades propuestas.

Anexo 35
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6. RESULTADOS

Durante la asignatura del Practicum II, realice mi estancia en un centro donde lleve a cabo
la secuencia de aprendizaje. A continuacion, expongo los resultados de cada una de las

intervenciones:
- Situacion de aprendizaje 1: La ventanita de las estaciones

Esta situacion de aprendizaje les atrajo mucho, ya que al ser en asamblea fue mas
dindmica que las actividades a las que estaban acostumbrados. Participaron todos de

forma activa, aunque no todos respetaban los turnos y contestaban cuando no les tocaba.

Demostraron un conocimiento general sobre las estaciones, teniendo los elementos de
verano e invierno muy claros, aunque hubo confusiones sobre algunos del otofio y la
primavera, ya que pueden coincidir, como la lluvia o el paraguas. Aun asi, me sorprendio
su capacidad para razonar y justificar su respuesta. En una futura ocasion, incorporaria

imagenes mas claras y diversas o reales para fomentar la observacion critica.

- Situacion de aprendizaje 2: Llega la Prima Vera

Durante esta situacion de aprendizaje, estuvieron todos muy atentos a lo que se les iba
explicando, todo lo contrario, a lo habitual en esta aula, ya que son nifios bastante
habladores e interrumpen habitualmente. El personaje de la Prima Vera y la presentacion
interactiva fueron los puntos principales para lograr esta atencion y motivacion hacia la
actividad. La realizacion de esta situacion de aprendizaje desperté muchas ideas previas,

algunas incluso errdneas, lo que nos permitio trabajar sobre ellas.

La parte de la ficha fue muy bien acogida, sobre todo la parte de pegar plastilina ya que
es algo que se salia de lo habitual. La segunda parte, en la que tenian que unir el animal
y la flor, fue algo mas confusa para algunos alumnos con dificultades en la coordinacion
visomotriz, pero con ayuda lo lograron hacer. Si vuelvo a repetir esta secuencia didactica
con nifos de estas edades, haria los recorridos de la ficha mas cortos o menos enredados

para facilitar que todo el alumnado sea capaz de completarlo con éxito.
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- Situacion de aprendizaje 3: Mural

Esta actividad la disfrutaron mucho, ya que tenian libertad de eleccion sobre su creacion
y la mayoria del alumnado destaco por su creatividad. Ademas, estaban muy emocionados
con que su creacion formase parte del colegio y pudiesen compartirlo con el resto de la
comunidad educativa. La autoevaluacion con la diana también les gusto, aunque varios
necesitaron ayuda para entender qué se evaluaba en cada parte. El cambio que realizaria
en esta situacion de aprendizaje seria el tiempo, ya que creo que nos faltdo una asamblea

final mas amplia para realizar reflexiones comunes.

- Situacion de aprendizaje 4: Bicheando

El tema de los insectos les atrajo mucho y se mostraron muy interesados desde el
principio, sobre todo en la parte de desenterrarlos. Ademas, trabajamos la expresion oral
cuando tenian que describir el insecto a sus compaieros, algin alumno que tiene mayor
dificultad en este aspecto o es mas timido me sorprendid, ya que todos se esforzaron

mucho para hacerse entender.

La actividad en el patio resultd especialmente significativa, ya que muchos comenzaron
a observar insectos que antes pasaban desapercibidos. Para futuras ocasiones, organizaria
también un pequeiio cuaderno de campo para registrar lo observado y ampliar la

actividad, volviéndolo una rutina de clase.

- Situacion de aprendizaje 5: La vida de la mariposa

El cuento fue muy bien recibido y permitio trabajar valores como la paciencia, ademas de
introducir el ciclo vital de forma sencilla. Los alumnos comprendieron bien las fases, y el
uso de materiales manipulativos fue clave para reforzarlo. La actividad de crear la
mariposa con simetria ayud6 a trabajar tanto la creatividad como la precision. Me
impresionod que algunos alumnos, al comparar su trabajo con el de otros, se dieran cuenta
por si solos de si su mariposa era simétrica o no. Como mejora, podria incluir un cartel

colectivo del ciclo para exponer en clase y reforzar lo aprendido.
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- Situacion de aprendizaje 6: La mariquita Lily

Este cuento lo lleve al aula en forma de video, ya que la situacion de aprendizaje anterior
también estaba basada en la lectura de un cuento, Fue una decisién muy acertada ya que
este formato les encanto y les ayudo a comprender de forma mas visual las funciones que

tienen los insectos en primavera.

La dramatizacion fue mejor de lo esperado, ya que creia que era una propuesta muy
compleja para niflos y nifas de 4 afios. Fueron historias muy cortas y simples, pero
entendieron y comunicaron la idea de forma correcta. La evaluacion por grupos resulto
innovadora para ellos y fue bien entendida con apoyo. Como mejora, me gustaria haber

preparado unos disfraces o atrezo para hacer la representacion més visual y simbdlica.
- Situacion de aprendizaje 7: Somos jardineros

Esta fue una de las actividades mas significativas para ellos, desde el momento de plantar
las semillas hasta el proceso de seguir el crecimiento de la planta, cada manana llegaban
a clase preguntando por sus lentejas. El experimento con la falta de luz o agua fue una
herramienta excelente para desarrollar el pensamiento cientifico. Los debates sobre por
qué una planta no crecia o crecia diferente fueron espontaneos y con ideas muy curiosas
a la vez que ocurrentes. Ademas, el video a cdmara rapida les encanto, todo lo visual y
relacionado con las tecnologias tenia una gran acogida por parte del grupo. En la proxima
ocasion que lleve a cabo esta propuesta en el aula me gustaria que fuesen ellos mismos
los encargados de regar las plantas o que hubiese cada dia un responsable, la falta de

tiempo y las rutinas de la clase me lo impidieron.

- Situacion de aprendizaje 8: Las frutas de la primavera

La primera parte de esta situacion de aprendizaje la llevamos a cabo con la otra clase,
haciendo una asamblea conjunta. A los nifios y nifas les gustd6 mucho, especialmente al
poder tocarla, olerla y probarla. Trabajamos vocabulario nuevo y reforzamos habitos

saludables. A pesar de ser 50 alumnos y alumnas en el aula estuvieron muy atentos.

La actividad del bingo de frutas fue muy divertida y fomento la atencion auditiva y visual,
asi como el reconocimiento de nuevas frutas. Esta actividad se podria llevar a cabo con
otras frutas como es la naranja, en vez de comérnosla se podria hacer zumo con ella. Por
otra parte, el bingo tardo en salir por lo que supuse que no todo el alumnado seguia la

actividad de forma correcta, ampliaria la ayuda para futuras ocasiones.
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- Situacion de aprendizaje 9: Un jardin colorido

Esta actividad foment6 la libertad creativa y la cooperacion. Fue interesante ver como
algunos alumnos se ofrecian a ayudar a otros en el uso de materiales. Se trabajo
especialmente la mezcla de colores, y muchos se sorprendieron al descubrir nuevos tonos.
El ambiente durante la actividad fue muy tranquilo y centrado, como he comentado
anteriormente, es algo raro en esta clase. Les gustd mucho que sus trabajos se viesen
desde la calle y decorasen las ventanas de la clase. Creo que la pintura es algo caotica y
al ser dos profesoras en el aula el resultado fue bueno, igual si solo hubiese un maestro o

maestra en el aula seria algo mas dificil.

- Situacion de aprendizaje 10: La primavera y la roboética

Aprovechando que la tutora del aula queria introducir la robdtica, la propuse realizar un
tablero sobre la primavera, el alumnado respondid con entusiasmo. Aprendieron a
programar recorridos sencillos y a trabajar en pareja respetando turnos. La actividad
favorecio el pensamiento l6gico y la planificacion. Noté que los nifios verbalizaban sus
intenciones antes de mover los elementos, lo cual fue muy positivo. Como mejora,
ofreceria mas tiempo para ensayo-error, ya que la mayoria queria seguir experimentando.
Ademas, propondria diferentes opciones, algunas algo mas complejas para aquellos nifios

a los que les resultaba muy facil programar recorridos sencillos.

- Situacion de aprendizaje 11: La ruta de las hadas

La actividad propuesta por la empresa les gust6 mucho, era muy participativa y con
magia, estaban muy motivados por encontrar las pistas. Trabajaron en grupo de forma
cooperativa y se mostraron ilusionados. Aunque en mi opinion el grupo deberia ser de

menor numero de alumnado, ya que hay nifios que no llegaban a escuchar a la monitora.

Por otro lado, la recogida de elementos primaverales sali6 muy bien y los nifios

demostraron una vez mas su creatividad, algunos, incluso, crearon dibujos con ellos.

A la vuelta iban pendientes de todos los elementos primaverales que encontraban y lo
ibamos comentando. Incluso, los dias posteriores me contaban que habian ido al parque
y habian encontrado nuevos elementos como flores o insectos. Como en la situacion de

aprendizaje 4, afiadiria un cuaderno de registro para anotar todas estas cosas.
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- Situacion de aprendizaje 12: Rincones

Los rincones es una rutina que atrae mucho a los nifios, pero ademas al incorporar juegos
nuevos se sentian mas atraidos y con ganas de jugar. Durante las cuatro semanas, los
rincones permitieron un aprendizaje autonomo y adaptado a distintos niveles. Se notaron
progresos en razonamiento logico, creatividad y habilidades sociales. La rotacion de
rincones fue fluida, y el alumnado valor6 poder elegir donde ir. Como docente, estos
espacios me permitieron observar con mayor profundidad a cada nifio. Para mejorar,

incorporaria mas propuestas de tipo sensorial y naturalista.

- Situacion de aprendizaje 13: Recuperando la primavera

La gymkana de la Prima Vera tuvo un recibimiento estupendo entre el alumnado,
despertando un gran interés desde el principio gracias a la historia que les contamos al
empezar. La forma en que narramos la actividad les enganché y anim6 a darlo todo en
cada prueba. Al dividirlos en grupos pequefios, fue mas facil organizarlo todo y cada nifio
pudo participar sin problemas, aprendiendo a trabajar en equipo, a respetar el orden y a
ayudarse entre ellos. Durante el juego, los alumnos mostraron destreza fisica, capacidad
de observacion, concentracion y como solucionar problemas, adaptandose sin dificultad

a cada desafio que les pusimos.

Las distintas pruebas lograron que el grupo se mantuviera interesado, ya que se
combinaban ejercicios fisicos con retos que ponian a prueba su mente y sus sentidos,
dando como resultado una experiencia muy completa y equilibrada. Con esta situacion de
aprendizaje se logrd lo que se planteaba, ya que los nifios no solo aprendieron jugando,
sino que también hicieron suyos valores como ayudarse y cuidar el lugar donde
estamos. Ademas, la entrega de diplomas y regalitos al final fue muy especial para ellos,
animandolos aun mas por haber participado y celebrando que juntos "recuperamos la
primavera". Como propuesta de mejora, se podria cronometrar cada prueba para que no
tengan que esperar demasiado, y también afiadir mas cosas que puedan tocar y ver en

algunas de ellas.

Se hicieron fotografias durante la puesta en marcha de la secuencia didactica, las cuales

se recogen en este documento en el anexo 36.
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7. CONCLUSIONES

Tras este Trabajo de Fin de Grado y tras poner en practica la propuesta didactica
“Descubriendo la primavera” en un aula de infantil, puedo asegurar que la experiencia
cambi6 mi vision de la ensefianza. No fue un mero tramite académico, sino algo que me

hizo crecer como futura docente y reafirmé mi pasion por la educacion infantil.

Desde el inicio, los alumnos mostraron interés por las tareas propuestas, para ellos la
primavera es algo cercano, que se puede ver, tocar y oler. Los nifios aprendieron, ademas
de contenidos, a desarrollar su capacidad de observar, de expresar ideas y emociones, de

colaborar en equipo y respetar otros puntos de vista.

Lo que mas me llegd fue ver como hasta los nifios mas callados o con dificultades
encontraban su lugar en las tareas. Mediante el juego, la practica, el arte o los cuentos,
todos pudieron participar, hablar y sentirse importantes. He visto que cuando se les da la

ocasion y un entorno propicio, los alumnos responden, se involucran y aprenden.

A nivel personal, este trabajo me sirvid para mejorar habilidades clave: saber planear con
un fin educativo, adaptarme a lo inesperado, observar con cuidado, escuchar de verdad y,
sobre todo, aprender a ver cada cosa con ojos de maestra. Entendi que no siempre sale

todo segun lo previsto, pero que cada instante en el aula es una ocasion para aprender.

También aprendi a conocer mis puntos fuertes y débiles, resaltaria mi habilidad para
conectar con los intereses de los alumnos, crear actividades atractivas y cuidar el aspecto
emocional de las tareas. Pero también me topé con problemas, como la falta de tiempo o
la falta de recursos. Estas trabas me ensefiaron a buscar soluciones, ser creativa y

centrarme en lo importante, el aprendizaje del nifo.

Ademas, entendi que la inclusion es algo real que se vive cada dia: es ver quién necesita
ayuda, cambiar las actividades, dar tiempo y escuchar sin juzgar. Me emociond ver como,

con el apoyo necesario, todos los nifios pueden disfrutar y aprender.

En resumen, gracias a esta iniciativa, no solo alcancé las metas del plan de estudios, sino
que también logré conectar con el aula de una forma més humana, reflexiva y auténtica.
Pude verificar que es posible tanto impartir como adquirir conocimientos disfrutando del
proceso, maravillandose con lo que se aprende y conectando con el mundo natural. Y, por
encima de todo, reafirmo mi deseo de ser esa docente que guia, que confia en sus

estudiantes y que aprende constantemente junto a ellos.
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Anexo 1. Rubrica de evaluacion final

9. ANEXOS

Area Criterio de evaluacion Iniciado En proceso Conseguido

1.3 Manifestar sentimientos de seguridad personal en la | Participa en juegos y rutinas | Participa con mayor | Se implica con seguridad en

participacion semidirigida en juegos y en las diversas | con  apoyo  constante, | confianza y comienza a | actividades y  juegos,

situaciones de la vida cotidiana, utilizando las propias | mostrando cierta timidez o | tomar pequefias iniciativas. | proponiendo ideas propias
posibilidades y demostrando poco a poco iniciativa. inseguridad. con iniciativa creciente.

1.4 Manejar diferentes objetos, ttiles y herramientas en | Utiliza algunos objetos con | Manipula herramientas | Usa con destreza diversos
= situaciones de juego y en la realizacion de tareas cotidianas, | ayuda, mostrando control | sencillas con cierta | objetos 'y herramientas,
‘= | mostrando un control progresivo y de coordinacion de | limitado de movimientos | precision y autonomia. demostrando coordinacion y
g movimientos de caracter fino. finos. control en sus movimientos.
= 1.5 Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo | Se une a juegos cuando es | Participa activamente en | Se involucra de forma
§ | utilizando sus posibilidades personales. invitado/a, aunque necesita | juegos dirigidos y | autonoma en todo tipo de
2 apoyo para mantenerse en la | espontdneos, respetando | juegos, adaptandose a las
g actividad. algunas normas. normas y  proponiendo
E ideas.
§ 3.1 Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y | Realiza acciones de cuidado | Cumple tareas basicas de | Ejecuta acciones de
O | el cuidado del entorno con mediacion del adulto mostrando | personal o del entorno con | autocuidado o cuidado del | autocuidado y cuidado del

actitud de respeto e iniciativa. mucha ayuda del adulto. entorno con supervision | entorno con autonomia,

ocasional. respeto y responsabilidad.

4.7 Adoptar responsabilidades individuales y destrezas | Acepta  algunas tareas | Asume tareas y colabora en | Participa activamente en el

cooperativas trabajando en equipo. individuales cuando se le | grupo con cierta | trabajo en equipo y cumple

indican, con apoyo | regularidad. con sus responsabilidades de
frecuente. forma auténoma y
cooperativa.
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Area

Criterio de evaluacion

Iniciado

En proceso

Conseguido

ion del entorno

to y explorac

imien

Descubr

1.2 Nombrar los cuantificadores basicos mas significativos
relacionados con su experiencia diaria, utilizandolos en el
contexto del juego y la interaccion con los demas.

Reconoce algunos
cuantificadores basicos en
situaciones cotidianas con
ayuda.

Usa cuantificadores como
“mucho”, “poco” o “todos”
en el contexto del juego con
cierta precision.

Emplea los cuantificadores
basicos correctamente en
sus interacciones y juegos
diarios.

2.1 Gestionar las dificultades, retos o problemas con interés

Muestra frustracion ante las

Intenta resolver pequefos

Afronta retos con actitud

e iniciativa, mediante el descubrimiento de secuencias de | dificultades y necesita guia | problemas con  ayuda, | positiva, buscando

actividades mas sencillas con ayuda del docente. constante. mostrando iniciativa | soluciones con  apoyo
ocasionalmente. puntual del adulto.

2.2 Proponer soluciones y alternativas a través de distintas | Escucha ideas ajenas con | Sugiere algunas alternativas | Propone  soluciones de

estrategias, escuchando y respetando las de los demas.

dificultad y rara vez propone
soluciones.

y empieza a respetar las
propuestas de otros.

forma activa y escucha
respetuosamente las ideas de
sus compafieros.

3.1 Interesarse por las actividades en contacto con la
naturaleza y las caracteristicas de los elementos naturales
del entorno, mostrando respeto hacia ellos y hacia los
animales que lo habitan.

Observa los elementos
naturales cuando se le
indica, sin mostrar un

interés sostenido.

Participa en actividades de
contacto con la naturaleza y
comienza a mostrar respeto
hacia ella.

Se interesa
espontaneamente por el
entorno natural, mostrando
respeto por los seres vivos.

3.2. Descubrir las caracteristicas basicas de los seres vivos | Reconoce algunos seres | Identifica caracteristicas | Observa e investiga
mostrando curiosidad e interés. vivos con ayuda, mostrando | basicas con  curiosidad | activamente los seres vivos,
curiosidad esporadica. creciente. expresando interés y

formulando preguntas.
3.3 Identificar y nombrar los fenéomenos naturales | Reconoce algunos | Identifica fendmenos y | Nombra fenomenos
habituales en su entorno, explicando sus consecuencias en | fenomenos naturales | comienza a relacionarlos | naturales y explica con

la vida cotidiana.

comunes con apoyo.

con su entorno.

claridad sus efectos en la
vida cotidiana.
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Area

Criterio de evaluacion

Iniciado

En proceso

Conseguido

de la realidad

ion

i0 tac

1cacion y represen

Comun

1.1. Participar y escuchar de manera activa, espontdnea y
respetuosa con las diferencias individuales en situaciones
comunicativas de progresiva complejidad, aplicando las
normas de la comunicacion social con actitud cooperativa
con ayuda puntual del adulto, en funcion de su desarrollo
individual.

Participa cuando se le
solicita y necesita apoyo
para respetar turnos.

Escucha y participa de
manera mas autdonoma,
aplicando algunas normas
sociales.

Se comunica respetuosa y
activamente, aplicando
normas sociales con apoyo
puntual.

1.4. Interactuar con distintos recursos digitales, | Muestra interés por los | Utiliza herramientas | Interactia con soltura con
familiarizandose con diferentes medios y herramientas | recursos digitales con guia | digitales sencillas con cierta | recursos digitales,
digitales sencillas con ayuda puntual del adulto. constante. autonomia. comprendiendo sus usos
basicos.
. e . Imita algunos sonidos o | Participa en propuestas | Reproduce adapta
3.5. Reproducir propuestas dramaticas y musicales P as 'c1p propuc: P y o adap
. g movimientos con apoyo. musicales y dramaticas | propuestas con iniciativa,
explorando las propiedades sonoras del propio cuerpo, . .
: : s mostrando creatividad | explorando  sonidos y
diferentes instrumentos, recursos o técnicas. L. .
basica. movimientos con
creatividad.
3.6. Elaborar creaciones plasticas, explorando y utilizando | Participa en actividades | Explora  materiales  y | Realiza creaciones propias
de manera creativa diferentes elementos, materiales, | plasticas con ayuda directa | técnicas con cierta | usando distintos materiales

técnicas y procedimientos plasticos con ayuda del adulto,
participando en pequefio y gran grupo cuando se precise.

del adulto.

autonomia y creatividad.

y técnicas de forma

auténoma y creativa.

3.8. Expresarse con ayuda del adulto, utilizando diversas | Se  interesa  por las | Usa algunas aplicaciones | Se expresa con fluidez
herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y visuales | herramientas digitales con | digitales sencillas con ayuda | mediante herramientas
sencillas, como medio de disfrute, motivacion y | apoyo del adulto. ocasional. digitales simples,
aprendizaje. disfrutando de su uso en el
aprendizaje.
5.7. Expresar gustos y preferencias con respeto sobre | Muestra preferencias | Expresa gustos con cierta | Comunica sus preferencias
distintas manifestaciones artisticas, identificando las | simples con ayuda del | autonomia, identificando | con claridad, reconociendo
emociones que produce su disfrute. adulto. algunas emociones. las emociones que le

provoca el arte.
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Anexo 2. Tabla relacion de situaciones de aprendizaje con sus competencias y criterios de evaluacion/objetivos.

Area

Crecimiento en armonia

Descubrimiento y exploracion del entorno

Comunicacion y representacion de la realidad

Competencia especifica

4

1

2

3

1

3

5

Criterios de evaluacion

1.3

1.4

1.5

3.1

4.7

1.2

2.1

2.2

3.1

3.2

3.3

1.1

1.4

3.5

3.6

3.8

5.7

1. La ventanita de las estaciones

2. Llega la Prima Vera

3. Mural

4. Bicheando

5. La vida de la mariposa

6. La mariquita Lily

7. Somos jardineros

8. Las frutas de la primavera

9. Un jardin colorido

10. La primavera y la roboética

11. Ruta de las hadas

12. Rincones

13. Recuperando la primavera




Anexo 3. Tabla relacion situaciones de aprendizaje y contenidos.

Situaciones de aprendizaje

415167 ]8[9]10]11]12]13
El movimiento: control progresivo de la coordinacion, el tono, el equilibrio, y los
desplazamientos. Técnicas de respiracion y relajacion. X
= Destrezas manipulativas y progresion de las habilidades motrices de caracter fino. X
g El juego como actividad placentera, fuente de aprendizaje y relacion con los demas. Normas de X
g juegos. Juegos reglados sencillos con mediacion del adulto.
5 Satisfaccién por el trabajo bien hecho: desarrollo inicial de habitos y actitudes de esfuerzo, <
g atencion e iniciativa.
-g Identificacion y uso del medio natural y de su importancia para la salud y el bienestar. X
'g Iniciacion en el trabajo en equipo: responsabilidades individuales y destrezas cooperativas. X
= Actividades en el entorno. X
Cualidades o atributos y funciones de objetos y materiales: color, tamafio, forma (figuras planas), X
textura y peso. Identificacion en elementos proximos a su realidad.
Conteo siguiendo la cadena numérica. Recta numérica. X
g Nociones espaciales sencillas en relacion con el propio cuerpo, los objetos y las acciones, tanto en
o reposo como en movimiento, en espacio real y en espacio grafico. En el medio, a un lado, de X
5 frente, de espaldas, en fila.
E El tiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario (dias de la semana, dias
8 especiales). Rutina en las actividades de la vida cotidiana: antes-ahora-después, mafiana-tarde-
S Seriaciones y secuencias logicas temporales simples. X
% Pautas para la indagacion y la experimentacion en el entorno: interés, respeto, curiosidad, X X
> asombro, cuestionamiento.
g Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-error, X
o observacion, experimentacion, formulacion y comprobacion de hipdtesis.
§ Fendmenos naturales: identificacion y repercusion en la vida de las personas. X
% Los seres vivos e inertes. El medio natural y social. X
6 Interés y disfrute de las actividades de exploracion y juego que se realizan al aire libre y en X
A contacto con la naturaleza.




Situaciones de aprendizaje

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

Comunicacion y representacion de la realidad

El lenguaje oral en situaciones cotidianas: asambleas, conversaciones en parejas, pequefio y gran
grupo, rutinas, juegos de interaccion social, juego simbdlico y expresion de vivencias. Interés por
participar, ser escuchado y respetado con ayuda y modelado del adulto.

Lenguaje descriptivo: objetos atendiendo a diferentes caracteristicas (qué es, como es y para qué
sirve), personas (rasgos fisicos), laminas siguiendo una secuencia ordenada.

Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios, escucha y comprension de retahilas, cuentos,
poesias, rimas, adivinanzas, refranes, trabalenguas, tradicionales y contemporaneos,
contextualizandolos.

Diferentes elementos (linea, forma, color, textura, espacio), técnicas (recortado, pegado,
modelado, estampado, pintura y demas) y procedimientos plésticos.

Colores primarios y secundarios. Experimentacion y curiosidad por la mezcla de colores para
realizar producciones creativas.

Obras plasticas: satisfaccion por las producciones propias y colectivas, respeto hacia las de los
demas e interés por comunicar proyectos y resultados.

Juegos de expresion corporal y dramatica: representacion de personajes, cuentos, hechos y
situaciones, individuales y compartidos, con ayuda del adulto.

Funcién motivadora, ludica y educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos de su
entorno.




Anexo 4. Ventana y elementos. Situacion de aprendizaje 1.

Anexo 5. Checklist, evaluacion. Situacion de aprendizaje 1.

Item de observacion

En
proceso

Z
=5

Observaciones

Participa activamente en la dindmica del
juego (sacar tarjeta, ubicarla, dialogar)

O

Identifica correctamente elementos
caracteristicos de las estaciones

Muestra respeto hacia el turno de palabra de
los compaiieros

Escucha con atencion las intervenciones de
los demas

Expresa sus ideas oralmente con ayuda del
adulto si es necesario

Establece relaciones entre elementos y
estaciones de forma razonada

Acepta que algunos elementos pueden
pertenecer a mas de una estacion

Coopera y colabora durante la actividad
grupal

Demuestra interés por aprender sobre las
estaciones del afio

Se muestra respetuoso con el material
utilizado

o |o(o|jo|o,yo0|0|0,0|0

[ I I I I Y I B B

o |o(o|jo|o,yo0|0|0,0|0




Anexo 6. Calendario Situacion de aprendizaje 2

Anexo 8. Presentacion de Canva para la explicacion. Situacion de aprendizaje 2.

Enlace: https://bitly.cx/N6obg



https://bitly.cx/N6obg

Anexo 9. Ficha. Situacion de aprendizaje 2
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Anexo 10. Evaluacion. Situacion de aprendizaje 2

Indicadores de
evaluacion

Iniciado

En proceso

Conseguido

Participa en la

No interviene o
necesita mucha

Participa con ayuda,
aporta alguna idea

Participa de forma
activa, aporta ideas

presentacion de
La Prima Vera

interés o se distrae
con facilidad.

durante parte de la
presentacion, aunque
con alguna distraccion.

lluvia de ideas ayuda para claras y relacionadas
poco elaborada. :

expresarse. con la primavera.

Reconoce No identifica Reconoce algunos Identifica varios
elementos elementos o los | elementos con apoyo o | elementos propios de
propios de la confunde con los tras observacion la primavera de forma

primavera de otras estaciones. directa. autonoma.
. Presta atencion Se mantiene atento/a
Atiende a la Muestra poco

durante toda la
presentacion y muestra
interés.

Participa en los
juegos
interactivos
(contar / sonidos)

No participa o
necesita mucha
ayuda para
comprender los
juegos.

Participa con apoyo,
comprende
parcialmente las
actividades.

Participa activamente,
comprende y resuelve
con autonomia los
juegos propuestos.

Realiza la ficha
final (colorear y
recorrido de
insectos)

No completa la
tarea o lo hace con
mucha dificultad,
incluso con ayuda.

Realiza la ficha con
apoyo, muestra
algunas dificultades en
el trazo o en el uso de
materiales.

Completa ambas partes
con esmero, muestra
buena coordinacion y

uso de materiales
adecuados.




Anexo 11. Evaluacion. Situacion de aprendizaje 3.

’
Autoevaluacién
. 4
He trabajado
pien con mis He
compaiieros, 3 participado
ayudando y sin activamente
molestar. 2
1
He aprengiq
s 0
Me he esforzado Sob';e, diferentes
para que el ar‘:‘Fﬂ{cas
mural fuese Isticas,
bonito.
L NIVELES: 1 NADA, 2 POCQO, 3 BASTANTE, 4 MUCHO.

Anexo 12. Figuras de insectos. Situacion de aprendizaje 4.




Anexo 13. Ficha digital. Situacion de aprendizaje 4.




Anexo 14. Tarjetas descriptivas. Situacion de aprendizaje 4.

. Canademeﬂ,T\opequp/ﬁooo%mmmnm
o Habitat: RW@W,WA&WO{W,
hojanasca.

o Funciones : Comtnod natunal de imsectos en

¢ Conacterivticas: Cuerpo seqmeniade, temazas
ddom)fmwtfwn,awﬂéwmhooh

o Habutak: Reqiomes aridas, tropicales, dessrticas y
subtnopicales.

o Funcienes - Controla plagos como qullos 4
cucanachas.

@ Bulla bajo luz ulnamioleta

o Canactenintican: (Mm,fwo- ofa/u}od;o—, O?OO«
oo'm.fumztooz, alas glw/n.dw Yy t/w/nq\anmﬂw

o Habitat: Cenca de cueN oD de aquos dudee comeo
oL, wwmqpm o pamztumm

o Funciones Eco(éca,ix:a/y Contnola, Twi)luwnw de
mosquitod y otnos imsectos voladones.

Som umes de loa imsectos voladeres mas amtiguos, cor

¢ Canactenivticas: Cuenpo- tange- 4 seqmentade, com

. HM:Luqoan/medwwfmoﬁoéopﬂm,
tnomcos o en el suelo-

. FW:DW&&W,W»%
plagao del suelo-

? A nesan del mombae, lo mayonio, mo- ti 100
mm,mm30?354mhwfm,




—

. WM%&W%WW
wmmwd,omdeado.

» Funciomes: Comtroladora natunal de pulgomes

@ Una, sola, moniguitor [wgd,e comen hasta 5000 p/ulgofr\m @

zO‘ g/:l/lqé“ ae ”\.“.d.O./

. Coﬂauteﬂﬁaﬂm@&xwwpea/ummw

o Habitat: Interiores de canas, vimcones hiamedos,
ue%e/boa,éfm

. Fuﬁmmm:%/nmfapo&faumwd@mmom

]’Lea/u,e/nw.

Aumague nanecery Jigiles, estas onaman queder cazan paesas
mucho més gramdes que ellas.

. WWWW%W
memw&m@,%mmm.

. HM.BWWMX%,W,%W@

. Fummmw:D%wm@M@mmquﬂ/’Wm g
madena i estigncol.
Algunos sacanabajos. de e NI

@ objetos muchas veces s paonie peso, siemde- comsidenades
los ;CW/ZAM del, mumdo- imsecto-

Mooca,

° WMWmemﬂw

o Halvitat: Ewmunm%mﬂw,mde

¢ Funciones : Recicladon matural de materio

om%d/m;co/.

Apkzmmdewhmolajafma,mﬁa&mooma(ﬂmdmbm@
@ acumudaciones enovmes de desechos oﬂqa'/mwo




o Canactenivticos: Cuenpo gramde, brillamte, y
nobusto- Loo machos poseemn un cuevno en fovma,
de Y. pana buchan pon hembras,

» Habitat: Booques templados y tropicales del este

. Fme:D%wmmmwmwwmq{é/m@a,mw
etapa lavsal y ayuda o emiquecen el suelo-

@ E’mJa{Mwwwp@TwZawwmm,

. WM:WW&W,W

o Habitat: Zonas templadas y thopicales, jondimes,
materiales y cultinos.

. FW:DW@@WWW,
saltamontes, grillos 4 hasta otras mamtio.

@ Swwni@mpwmd@@w?}ow,mdemm
Wm&afa@,wmw.&%mudﬁ-mm‘

L WM:WW&W,W
delamteras em forvma, de gamcho, eacelente
camuflaje.

o Habitah: Zonao templodas y thopicales, jardimes,
wmmnam%ad/wooo’.

° FW:DW@@WWW,

@ La, hembra, o) veces se come al, macho-

d«e@ad» Y escaman WMWAM sobre lao alas.
o Habitat: Booqﬂm,a‘and&mw,pnadma/m%mm
florales.
econintemany.
@ Las maniposas puebamn eb sabon de las plamtas com
lon I’vaba/}, o com o boca,




Anexo 15. Ficha. Situacion de aprendizaje 4.

Caleccionamas insectas:

Primera cara de la ficha.



Tombe:

Segunda cara de la ficha.

-10-




Elementos que tienen que colorear, recortar y pegar en la primera cara

de la ficha.

Anexo 16. Evaluacion. Situacion de aprendizaje 4.

Items de evaluacion

Iniciado

En proceso

Conseguido

Participa en la
conversacion inicial
compartiendo ideas

sobre los insectos

No interviene o
responde con
dificultad, necesita
mucha ayuda para
expresarse.

Comparte alguna
idea con ayuda o
estimulo del adulto.

Se expresa de forma
espontinea y comparte
varias ideas o
experiencias propias.

Describe oralmente el
insecto que extrae de la
caja (colores, forma,
patas, etc.)

Dificultad para
describir; apenas
aporta datos o necesita
mucha guia.

Describe
parcialmente (uno o
dos aspectos), con
cierta ayuda.

Realiza una descripcion
clara, mencionando
varios aspectos con

lenguaje propio.

Escucha y participa en
la adivinanza colectiva
a partir de las
descripciones

Se distrae o no
participa activamente.

Participa con interés
moderado, aunque
necesita guia.

Escucha con atencion y
propone hipdtesis con
entusiasmo.

Relaciona la imagen del
insecto con su tarjeta
informativa tras la
lectura

No presta atencion o
no muestra conexion
entre ambos.

Relaciona con ayuda
o tras explicacion
repetida.

Relaciona facilmente y
muestra interés por la
informacion escuchada.

Realiza la actividad
individual de colorear,
recortar y pegar
insectos en el tarro

No completa la tarea o
lo hace con mucha
ayuda.

Completa
parcialmente la
actividad, o necesita
guia constante.

Realiza toda la tarea con
autonomia y cuidado en
el uso de materiales.

Realiza la tarea de unir
cada insecto con su
silueta (discriminacién
visual)

Tiene muchas
dificultades o no logra
relacionar
correctamente.

Logra unir algunos
elementos
correctamente,
aunque con errores.

Une con precision todos
o casi todos los insectos
con su silueta
correspondiente.

-11-




Anexo 17. Libro “La oruga impaciente”. Situacion de aprendizaje 5.

) LA ORUGA
IMPACIENTE

Ross Burach

Link:
https://www.youtube.com/watch?v=2B_YLealhl8&t=2s&ab_channel=EncantandoCuentos

Anexo 18. Tarjetas ciclo de la mariposa. Situacion de aprendizaje 5.

)
&)
©

Learning card size : 8x8cm

Butterfly eggs Caterpillar Chrysalis

size ! 6.5x3x1cm size ! 6x1.5x4.5cm size ! 5.5x3x6cm

-12 -


https://www.youtube.com/watch?v=2B_YLea1hl8&t=2s&ab_channel=EncantandoCuentos

Anexo 19. Mariposa para colorear. Situacion de aprendizaje 5.

Anexo 20. Evaluacion. Situacion de aprendizaje 5.

Lo

En proceso /

> C
Bloque Indicadores observables consigue | :::;a No lo
solo Y consigue

., Reconoce e identifica las 4 fases del ciclo. O O O

1. Comprension del -
ciclo dela Ordena correctamente las tarjetas o figuras. O O O
mariposa Relaciona figuras con lo explicado en el cuento. O | O
2. Uso del lenguaje Usa términos como “antes”, “después”, “primero”, O 0 0

y conceptos “altimo”.
matematicos Participa verbalmente durante la actividad. O O O
Colorea la mariposa aplicando simetria. O O ]
3. Habilidades 11posa ap

motrices y concepto Recorta siguiendo el contorno. O O |
de simetria Utiliza el punzon y pega el papel con precision. O O O
Muestra interés y atencion durante el cuento y las O 0 0

4. Actitud y _ . explicaciones..
participacién Participa activamente en el juego de orden. O O O
Colabora con compaiieros, respeta turnos. O O (|
5. Creatividad y Personaliza y decora su mariposa con entusiasmo. O O O
expresion personal Muestra iniciativa o ideas propias. O O O

-13-




Anexo 21. Cuento en formato video. Situacion de aprendizaje 6.

Enlace: https://go00.su/XdI2B3

-14 -


https://goo.su/XdI2B3

Anexo 23. Evaluacion. Situacion de aprendizaje 6.

rupo:

J Er—

D<=

REPRESENTACION

toz a gustodn Lo actuacidn de nusstros compofaros

SUSIN®

rupo:

J Er—

N =

PARTICIPACION

Todos Los parsonajes har participado.

SUSII®

Grupo:

J Evaldan o ] iiacha;

L=

COMPRENSION

e entiende Lo hEtoria gue Ze mnarra

™

SISIN®
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Anexo 24. Evaluacion, hoja de registro. Situacion de aprendizaje 7.

-16 -




Anexo 25. Cartones de bingo. Situacion de aprendizaje 8.

Enlace: https://g00.su/LKzcT
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Anexo 26. Cajas con frutas. Situacion de aprendizaje 8.

Enlace: https://wordwall.net/es/resource/91649264



https://goo.su/LKzcT
https://wordwall.net/es/resource/91649264

Anexo 27. Evaluacion. Situacion de aprendizaje 9.

Nombre del Participa TG G HEEICE Respeta Expresa .
ex . colores colores .. Observaciones
niio/a activamente A A turnos creatividad
primarios mezclados
O O O O O

Anexo 28. Tarjetas robotica y memory. Situaciones de aprendizaje 10 y 12

SRR,

s i

< =

>

Botas

P .
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Anexo 29. Evaluacion. Situacion de aprendizaje 11.

Criterios de

< Iniciado En proceso Conseguido
evaluacion
Participa de forma Participa en la -
Y . . Participa con
Participacion puntual o necesita mayoria de las .
. R entusiasmo en todas

activa motivacion propuestas con

. . . las propuestas.
constante. interés variable.

Seguimiento de

Tiene dificultad
para seguir

Sigue instrucciones

Comprende y sigue
consignas de forma

Exploracion y
curiosidad por el
entorno

interés por el
entorno o necesita
mucha guia.

Observa y explora
con algo de interés y

apoyo.

consignas instrucciones, con apoyo ocasional. .
. autonoma.
incluso con ayuda.
Muestra poco Observa con

atencion, muestra
curiosidad y explora
activamente.

Seleccion y uso
de elementos

Elige pocos
elementos o los
utiliza sin criterio

Selecciona algunos
elementos con ayuda,
muestra cierto orden

Elige e integra los
elementos con
variedad, cuidado y

naturales . ., D
claro. 0 1ntencion. criterio.
) ) Respeta el entorno
. Tiene dificultades p ’
Actitud y respeto ara respetar Respeta en general, las normas y
por el entorno y P P aunque requiere colabora
normas o colaborar . .
el grupo recordatorios. activamente con sus
con el grupo. N
compaferos.
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Anexo 30. Rincones. Situacion de aprendizaje 12.
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Anexo 31. Adivinanzas. Situacion de aprendizaje 13

2

Cuando llveve y
sale el sol
todos los colores
los tengo yo.

ARCOIRIS

2

Es un gran seforén
tiene un verde
sombrero
y un pantalon
nmarron.

ARBOL

>
Primero fui un gusanito,
después en un capullo
dormi, y ahora con
alas de colores,
volando muy
alto te hago feliz.

MARIPOSA

?

Alegran el campo
con sus colores
perfuman el aire

con sus olores.

FLORES

2

Soy un gran circulo
amarillo que brillaen el
cielo con luz y calor.
Cuando me escondo,
llega la noche. ; Sabes
quién soy?

SOL

-21-



Anexo 32. Imagenes de animales y sus hogares. Situacion de aprendizaje 13.

Anexo 33. Puzles. Situacion de aprendizaje 13.

-22-



Anexo 34. Diplomas. Situacion de aprendizaje 13

X

P im

oNneA um .e/x/onnadon DW

Rar mdudado A necunenan Dok co

Ayudante de

)

Anexo 35. Evaluacion. Situacion de aprendizaje 13

Item de evaluacion

Iniciado

En progreso

Conseguido

Participa en las
actividades

Participa solo con
ayuda o muestra

Participa de forma
intermitente o
necesita algunos

Participa de manera
activa y entusiasta en

desinterés. todas las estaciones.
apoyos.
. . I
Tiene dificultad Colabora de forma . Coopera
Colabora con su . espontaneamente, respeta
R para interactuar o | puntual o cuando se turnos y ayuda a sus
g compartir. le indica.

comparneros.

Comprende y sigue

Necesita mucha
ayuda para entender

Comprende las
consignas con

Comprende y sigue
instrucciones de forma

segun la consigna

sigue la consigna.

cierto apoyo.

consignas . . apoyo visual o .
las instrucciones. auténoma.
verbal.
Se expresa Le cuesta coordinar | Intenta imitar los Se expresa de forma
corporalmente movimientos o0 no movimientos con creativa 'y adecuada a la

actividad propuesta.

Reconoce sonidos e Tiene dificultad Reconoce algunas | Identifica correctamente
imagenes de la para identificar las | imagenes o sonidos | la mayoria de sonidos e
primavera asociaciones. con ayuda. imagenes.
Muestra . Muestra interés en Disfruta la actividad,
. Se muestra distraido e
entusiasmo e . momentos muestra curiosidad y
. . 0 poco motivado. L
interés concretos. motivacion constante.
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Anexo 36. Resultados

Situacion de aprendizaje 1: La ventanita de las estaciones
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Situacion de aprendizaje 5: La vida de la mariposa
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Situacion de aprendizaje 11: La ruta de las hadas
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