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Introduccion

Este Trabajo de Fin de Méaster (TFM) se engloba dentro del Master en Profesor/a de Educacién
Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formaciéon Profesional y FEnsenanzas de Idiomas de la
Universidad de Valladolid, en la especialidad de Mateméticas del curso 2024/2025. Se trata de un
posgrado que busca dotar al futuro docente de herramientas relacionadas con la didéctica, la
elaboraciéon de contenidos curriculares, la prevenciéon y resolucién de conflictos en el aula y demés

situaciones que se puedan dar en el desarrollo de su profesion.

Este trabajo esta enfocado en el desarrollo de una Programacién Didactica para el curso de 1° de la
ESO. La eleccién ha venido motivada por la necesidad de aprender a elaborar una programacion de
un curso completo con todo lo que ello conlleva: analizar los contenidos curriculares del curso,
distribuirlos temporalmente, analizar con detalle cada unidad didactica y definir las metodologias a
aplicar, asi como distintas situaciones de aprendizaje que en este caso se ha materializado en una
situacion de aprendizaje anual, y, en definitiva, enfrentarme por primera vez a ello en un entorno
més amable como es el académico. El motivo de elegir 12 de la ESO ha sido doble. En primer lugar,
se trata de un curso en el que se hace muy necesario afianzar conocimientos y resulta mas facil
explorar diferentes metodologias de ensefianza-aprendizaje ya que los contenidos no son demasiado
extensos y el alumnado a esa edad es mas participativo. En segundo lugar, ha sido el curso en el que
he realizado mi intervencién durante el Practicum, por lo que he visto de primera mano la diversidad

y las dinamicas del aula.

El objetivo principal de este trabajo es el desarrollo de una Programacién Didactica para 1° de la

ESO. Debido al caracter académico del Master en Profesorado de Educaciéon Secundaria y
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Bachillerato, no se trata de una programacién didactica al uso, sino que la misma se soporta sobre

una fundamentacién teodrica. Los objetivos especificos son:

Analisis del marco regulatorio nacional y regional sobre el curriculo de educaciéon secundaria
obligatoria.

Anélisis del marco tedrico.

Definicién de las unidades didacticas y seleccién de las metodologias pedagdgicas para la
imparticién de cada uno de los saberes béasicos.

Desarrollo de una unidad didactica completa.

Elaboracion de una situacién de aprendizaje de caracter anual que abarque todas y cada una
de las unidades didacticas.

Disefio de estrategias que integren un Diseno Universal para el Aprendizaje.

Disefio del proceso de evaluacion.

La metodologia aplicada para la realizacién de este trabajo se basa en 5 pasos fundamentales

detallados a continuacién.

1.

Analisis del marco juridico y de los contenidos curriculares del curso. En este analisis se han
revisado todos los documentos juridicos que definen la LOMLOE (DECRETO 39/2022, 2022),
asi como algunos de los libros utilizados en centros de educacién secundaria con el objetivo
de ver cémo se han trasladado los contenidos especificos de 1° de la ESO a una programacion
didéactica.

Anadlisis del marco tedrico. Esta programacion sigue un enfoque pedagdgico
fundamentalmente constructivista. Por ello, se analizan algunos de los autores cuyas
propuestas han resultado de mayor interés y aplicacion.

Definicién y distribucién temporal de las diferentes unidades didacticas. Los contenidos
didacticos se han planteado considerando los saberes basicos definidos en la regulacion, y se

han distribuido a lo largo de todo un curso completo.
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4. Definicion de la programacion didactica:

a. Cada unidad didactica presenta los contenidos que seran impartidos, la metodologia
empleada, una idea de cémo se desarrollaria y los recursos utilizados, asi como los
elementos curriculares que aborda. La primera unidad didéactica se ha desarrollado de
forma mas extensa, y presenta actividades concretas para cada contenido y una prueba
escrita.

b. La programacién didactica se concibe como un “todo”. Por este motivo, las estrategias
metodolégicas estan definidas de forma unificada. Existe un 1nico proceso de
evaluacion que serd aplicado por igual durante todo el curso, y también un Disefio
Universal para el Aprendizaje que tiene en cuenta diferentes necesidades.

5. Uno de los distintivos de este trabajo es el desarrollo de la Situacién de Aprendizaje, que
abarca todo el curso y esta dividida en diferentes partes que se trabajaran en cada unidad
didactica. Por esto, la Situacién de Aprendizaje se ird nutriendo poco a poco de los contenidos

a medida que avanza el curso.
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Marco regulatorio

La normativa en la que se basa este trabajo es la ley de educacion LOMLOE, que queda definida a

nivel nacional y autonémico en las siguientes normas juridicas:

e Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacién (Ley Organica 3/2020, 2020).

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria (Real Decreto 217/2022, 2022).

e DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leén (DECRETO

39/2022, 2022).

En esta secciéon se presentan los elementos curriculares definidos en la LOMLOE y cémo se relacionan
entre si, a fin de proporcionar una visién clara de cémo esté estructurado el curriculum del curso de

12 de la ESO por ser uno de los objetivos de este trabajo.

En primer lugar esta el Perfil de salida. Se trata de un nuevo concepto en esta ley educativa que
describe el conjunto de competencias clave que se espera que el alumno haya adquirido al finalizar
la educacién secundaria. En términos sencillos, esto es, qué debe saber un alumno y cémo debe

emplear ese conocimiento.

Las Competencias Clave son genéricas, y se aplican a cada uno de los cursos de la educacion
secundaria y son comunes a todas las etapas y materias. Se trata de aprendizajes que todo el
alumnado debe adquirir al finalizar este periodo educativo. Cada una de las materias aportara, en
mayor o menor medida, formacién relativa a cada una de estas competencias, que seran evaluadas
globalmente. Para concretar y contextualizar cada una de las competencias clave en cada etapa,

existen los Descriptores Operativos. Su funcion es traducir las competencias clave a acciones maés
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concretas y especificas. Estos descriptores definen el Perfil de Salida para cada una de las

competencias.

De forma maés especifica, los Objetivos de Etapa tratan de distribuir los objetivos de aprendizaje del
Perfil de Salida durante toda la educacion basica y para cada uno de los niveles. Existe una relaciéon
mutua entre los Objetivos de Etapa y las Competencias Clave. Las competencias son la base sobre
la que se disenan los objetivos, y a su vez, los objetivos concretizan el desarrollo de las competencias

en cada nivel.

PERFIL DE SALIDA

Descriptores Operativos

COMPETENCIAS ‘ CONTENIDOS DE

ESPECIFICAS CARACTER
TRANSVERSAL

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE
CONTENIDOS EVALUACION

Figura 1. Elementos de la LOMLOEF.

Los elementos anteriores han definido el marco global de aprendizaje y los objetivos de cada nivel de
la educaciéon secundaria. Las Competencias Especificas, sin embargo, concretan los Descriptores
Operativos para cada una de las materias. La Tabla 1 muestra, en palabras propias, cuéles son estas
competencias y con qué descriptores estan relacionadas. Ademés, el DECRETO 39/2022 establece
cinco bloques competenciales en los que se distribuyen las competencias especificas. Es labor de cada

centro darle un peso concreto a cada uno de estos bloques.
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Tabla 1. Competencias Especificas de Matematicas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La CE1 evalia la capacidad del alumno de
entender y resolver diferentes problemas,
utilizando distintas herramientas y estrategias.
Estos pueden darse tanto en la vida cotidiana
como en un contexto puramente matematico.

La CE2 evalia si el alumno es capaz de analizar si
las soluciones obtenidas en un problema son
validas, o incluso anticipar cudl puede ser el
resultado antes de realizar los célculos. Esta
competencia estd muy relacionada con el
pensamiento critico.

La CE3 esta enfocada en la capacidad del alumno
de razonar para plantear problemas matematicos,
utilizando herramientas conocidas, pero no de
forma mecanica.

La CE4 evalta la capacidad del alumno de
descomponer un problema en partes para
resolverlo mejor, organizar los datos, etc. En otras
palabras, mide si el alumno es capaz de resolver
problemas de una forma ordenada y eficaz.

La CE5 trata de medir como el alumno es capaz
de conectar diferentes conocimientos matematicos
y lo aplica en la resolucién de los problemas. Es
decir, como utiliza herramientas ya aprendidas,
aunque no formen parte de forma especifica del
contenido que se esta estudiando en ese momento.
La CEG6 esta relacionada con problemas
contextualizados en situaciones reales y como el
alumno es capaz de salir del entorno puramente
académico para aplicar las matematicas en otras
situaciones.

La CET7 evalia la capacidad del alumno de
representar conceptos y procedimientos
matematicos de forma visual, ya sea de forma
analdgica o digital, para ayudarse a la resoluciéon
de problemas.

La CES8 esta enfocada en conocer si el alumno
verbaliza correctamente los conocimientos
matematicos y aplicar el rigor en sus exposiciones
orales o escritas.

DESCRIPTORES
OPERATIVOS
CCL1, CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CD2,
CPSAA5, CE3,
CCEC4

CCL1, STEMI,
STEM2, STEM4, CD2,
CPSAA4, CC3, CE3.

CCL1, CCL2, STEMI,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

STEM1, STEM3, CD2,
CDh3, CCEC1

CCL1, STEMI,
STEM2, STEM3,
STEMS5, CD3, CD5,
CC4, CE2, CE3,
CCECL.

STEMS3, STEM4, CDI,
CD2, CD5, CE3,
CCEC4

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD2,
CD3, CE3, CCEC3
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La CE9 evalua la gestion emocional del alumno,

ialment 1 1 1
.espe(na men‘ ,e en los casos er‘l os que la STEMS5, CPSAAL
incomprensiéon de los contenidos puede generar

CE9 ., . ) CPSAA4, CPSAAS5,
frustracion. En definitiva, como se enfrenta a los CE2. CE3
retos matematicos y cémo esto influye en los ’ ’
q ; resultados.

La CE10 evalua las destrezas sociales e

DESTREZAS
SOCIOAFECTIVAS

int los del al il . | CCL5, CP3, STEMS,
interpersonales del alumno, especialmente en lo

CE10 N , e _ CPSAA1, CPSAA3,
referente a su actitud, participacién y colaboracién CC2. CC3

tanto en el aula como en el trabajo en grupo.

Tanto la definicién de las competencias clave como de las competencias especificas y los descriptores

operativos se pueden consultar en la seccién de Anexos.

Cada asignatura y cada nivel en concreto tienen definidos unos Saberes Basicos. En el caso de 1° de

la ESO, son los siguientes.

e Sentido numérico

e Sentido de la medida
e Sentido espacial

e Sentido algebraico

e Sentido socioafectivo
En niveles superiores también se incluye el Sentido Estocéstico.

Por ultimo, los Contenidos plasman los aprendizajes que son necesarios trabajar con el alumnado
con el fin de que adquieran las Competencias Especificas. Es, por tanto, labor del docente, definir

esos contenidos de forma que los Saberes Bésicos se aborden.

Existen ademas los Contenidos de caracter transversal que deben trabajarse en cada una de las
materias y que abordan temas como la educacién para el desarrollo sostenible, afectivo-sexual,

igualdad de género, uso responsable de las TIC, desarrollo personal y emocional, etc.
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Marco teodrico

De cara a proporcionar una visién clara de como se entiende el proceso de ensenanza-aprendizaje en

el que se basa este proyecto, se describen a continuacién los principios pedagogicos mas significativos.

En primer lugar, esta propuesta surge de un enfoque constructivista el cual sugiere que son los y las
alumnas quienes construyen su propio aprendizaje de forma activa, sin ser meros receptores de los
conocimientos. Las experiencias juegan un papel muy importante, ya que permiten construir

aprendizajes y significados en base a lo que se sabe y se vive.

Uno de los autores mas relevantes de esta corriente constructivista es David P. Ausubel, quien
propuso que el aprendizaje se vuelve més significativo cuando los nuevos contenidos se integran con
los conocimientos previos (Ausubel, 2002). Para ello, es muy importante que el docente conozca y
detecte cuales son esos conocimientos previos, ya que seran la base de la que se parta para introducir
nueva informacién y permitird conocer hasta donde se puede llegar. En este sentido, el docente no
puede actuar como un simple transmisor, sino méas bien como un mediador cuyo objetivo es que sea

el propio alumnado quien relacione todos los conceptos.

Aplicado al aprendizaje de las matematicas, el punto de partida para activar los conocimientos
previos podria ser realizar un repaso de los contenidos aprendidos con anterioridad, ya sea durante
el mismo curso o en cursos pasados, o el planteamiento de retos matematicos. De esta manera, el
alumnado recordard la informacién bésica que necesitard para comprender lo siguiente. Si, por
ejemplo, se va a trabajar la proporcionalidad, es importante recordar el concepto de fraccion y la
forma de operar con ellas. El siguiente paso seria realizar explicaciones introductorias que ayuden
situarse y prepararse para los nuevos conocimientos. Después, el docente deberia proporcionar
material significativo para el alumnado, presentado de forma clara y estructurada, fomentando asi

una correcta estructuracién de los conocimientos.

Para evitar el aprendizaje mecanico, se podran plantear problemas concretos y contextualizados lo

suficientemente variados como para que el proceso de resolucion se parezca, pero no sea exactamente
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igual. Se pueden utilizar materiales manipulativos o situaciones reales sencillas que faciliten la
comprension. Volviendo al aprendizaje de la proporcionalidad, ejemplos para calcular recetas o

mezclas resultan muy visuales y pueden dar una idea global de su utilidad.

De cara a la progresiéon en el aprendizaje, es importante seguir una jerarquia, y que cualquier
conocimiento posterior integre al anterior de forma que se mantenga una estructura de conocimiento

que permita al alumno apoyarse en lo previo para deducir lo préximo.

Cabe mencionar que no siempre los y las alumnas tienen las mismas habilidades cognitivas, por lo
que sus procesos de aprendizaje pueden diferir en tiempo y forma. Es aqui donde entra en juego la
propuesta de tareas de suelo bajo, techo alto y resolucion abierta sugerida por (Liljedahl, 2020) en
su libro Building Thinking Classrooms in Mathematics. Las tareas de suelo bajo hacen referencia a
aquellas que permiten un facil acceso a todos los alumnos y ademas pueden participar en ellas con
un cierto nivel de comodidad. Las tareas de techo alto tienen margen de ampliacién, y permiten que
aquellos alumnos con capacidades de resolucién méas avanzadas puedan seguir participando. Por
altimo, las tareas de resolucién abierta son aquellas que cuentan con una tnica respuesta final, pero
permiten una gran variedad de formas para su resoluciéon. El autor también hace referencia a la
necesidad de mantener el equilibrio entre la aptitud y el desafio para mantener al alumno enfocado
en la tarea. Si siente un desafio demasiado grande puede llegar a sentir frustracién, mientras que, si
la tarea le resulta demasiado sencilla, puede aburrirse con facilidad. Todas estas premisas deberian

ser tenidas en cuenta por el docente durante la elaboracién de sus metodologias de trabajo.

Como ya se ha visto con anterioridad, la ley educativa LOMLOE estd basada en el aprendizaje de
ciertas competencias, o lo que (Antoni Zabala, 2007) nombra como educacion para la vida. El autor
apunta que la agrupaciéon tradicional de los contenidos educativos en torno a las disciplinas
convencionales no puede dar respuesta al desarrollo de competencias para la vida y sugiere tomar
medidas que corrijan los puntos débiles de este procedimiento. En la préactica, es necesario que las
metodologias aplicadas por el docente tengan cierto caracter interdisciplinar y traten de relacionar
los contenidos con otras materias. También deben fomentar distintas formas de trabajo para que el

alumnado desarrolle sus capacidades personales e interpersonales.
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Una de las figuras centrales en el estudio del desarrollo cognitivo y socioemocional de los adolescentes
fue Jean Piaget. Conocer en qué punto se encuentra el alumnado de los primeros cursos de educacién
secundaria es fundamental, ya que para conseguir los mejores resultados es necesario que las

metodologias de ensefianza y aprendizaje se adeciien a su momento vital.

La edad del alumnado en el primer curso de secundaria estd, por norma general, entre los 11 y los
12 anos. El nivel de desarrollo y de conocimientos es muy diferente dentro una misma aula, y esto
depende del propio desarrollo de cada persona, pero también de los centros en los que han cursado
la educacion primaria y la involucracion de las familias. Por este motivo, el desarrollo cognitivo puede

partir de dos etapas diferentes.

Segin (Piaget J. &., 1978), existe una etapa que abarca desde los 7 hasta los 11 afios en la que los
nifios pueden pensar de forma légica, pero todavia dependen de objetos, casos y experiencias concretas
para crear sus propios razonamientos. Son capaces de clasificar los conceptos, pero aun tiene
dificultades con lo abstracto. Este serda el caso general que se encontrard en la mayor parte del

alumnado a su llegada a la educacion secundaria.

Por otra parte, existe una etapa posterior en la que ya se desarrolla el pensamiento abstracto y la
capacidad de formular hipétesis, prever resultados y probar diferentes soluciones. Por supuesto estas
capacidades serdn mayores a lo largo de toda la etapa educativa, pero, en cualquier caso, el objetivo

del primer curso que transiten paulatinamente hacia esta etapa.

Respecto al desarrollo emocional, el mismo autor apunta que en esta tapa existe una transicién de
una moral basada en la autoridad, generalmente de la familia, a una moral basada en la cooperacion.
El desarrollo del pensamiento logico les da opcion de considerar puntos de vista diferentes y
cuestionar las normas impuestas. De esta manera es como se va creando la propia identidad (Piaget

J., 1932).

Debido a los cambios fisicos y sociales, esta etapa de la adolescencia se caracteriza por una
inestabilidad afectiva (Wallon, 1959). Para amortiguar estas emociones, es necesario que en el aula
se ofrezca un entorno seguro; el alumno debe sentirse aceptado, valorado y comprendido. No hay que

perder de vista que la construcciéon de su autoestima estd en pleno desarrollo.
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A continuacién, se muestra una tabla que aglutina las caracteristicas més relevantes del alumnado

de 12 de ESO en matemadticas y posibles estrategias para favorecer un clima de aula positivo y

prevenir posibles conductas disruptivas o evasivas.

Cognitiva

Socioafectiva

Motivacional

Conductual

Social

Tabla 2. Estrategias educativas en matematicas.

Transicién hacia el
pensamiento abstracto.
Necesitan ser guiados en su
razonamiento.

Construccion del auto estima y
busqueda de aceptacion.
Probabilidad de apariciéon de
ansiedad matematica.

Las tareas repetitivas o poco
relevantes desmotivan.

Comprender el sentido (por
qué y para qué) del contenido,
motivan.

Evasion del alumnado si se
siente frustrado por exceso de
dificultad, incomprensién, o
excesiva facilidad.

Necesidad de pertenencia al
grupo.

Alta influencia del entorno
social.

Quieren autonomia, pero ain
requieren un guia.

Uso de material

- (Piaget J. &.,
m.ampfl o 1978);
Visualizacién )

- (Pérez Gomez,
Conexién con
2012)

situaciones reales

Crear un ambiente

emocionalmente seguro.

Validar el error como (Boaler, 2016);
parte del aprendizaje. (Wallon, 1959)
Trabajos colaborativos

refuercen la confianza.

Vinculacion de
problemas con

situaciones reales. Carbonell (2015);

Proposicién de retos
Boaler (2016)

matematicos.
Pruebas que abarquen
distintos niveles.

Crear espacios de

autoevaluacion,

coevaluacién y (Antoni Zabala,
reflexién. 2007);

Combinar tareas de (Liljedahl, 2020)

suelo bajo, techo alto y
resolucion abierta.

Trabajo en parejas y

grupos con roles.

Actividades

colaborativas que Coleman (2011)
impliquen negociacién

y toma de decisiones.

Tutorias entre iguales.
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Estrategias metodologicas

Este documento esté orientado al trabajo con el alumnado de 12 de la ESO del I.LE.S Rio Duero de
Tudela de Duero. Se trata de un centro de educacién secundaria cuya oferta abarca la ESO y el
Bachillerato en distintas modalidades. El fin es que sirva para cualquier clase de 1° de la ESO, por

lo que se procede a describir tanto el contexto como el tipo de alumnado al que se da servicio.

En primer lugar, el instituto acoge alumnos de 11 ntcleos de poblacién cercanos. Las caracteristicas
sociales de toda la zona son diversas, ya que existen muchas realidades en cuanto a la dedicacion
laboral: agricultura, sector servicios, sector industrial por estar cerca Valladolid, etc., por lo que los
contextos familiares son muy diversos. El hecho de que el alumnado esté distribuido en varios
municipios hace que existan varios centros de educacion primaria, por lo que los conocimientos con
los que se llega a este centro no son homogéneos. Es importante tener en cuenta este hecho, ya que

parte de trabajo realizado en el aula tiene que buscar el equilibrio.

El centro cuenta actualmente con un departamento de orientacién muy especializado. Aunque la
mayor parte de casos de alumnos con necesidades educativas especiales se detectan durante la fase
de educacién primaria, puede haber diagnoésticos posteriores. Al ser una zona con bastante empleo
agricola, es facil encontrar familias inmigrantes cuyos hijos pueden presentar barreras con el idioma,
falta de dedicacién paterna y materna, situaciones econémicas delicadas, etc. Ademads, el ntimero de
alumnos diagnosticados con autismo u otros trastornos no es despreciable, por lo que generalmente

se trabaja con clases muy heterogéneas en muchos sentidos.

Existen multitud de metodologias que pueden aplicarse a la imparticion de cada uno de los
contenidos. Esta probado que cuanto mas se involucre el alumno en su proceso de aprendizaje, mejor
integrara los conocimientos y los pondra en practica. Por este motivo, se han tratado de seleccionar

aquellas estrategias que se han considerado mas efectivas para cada una de las unidades didacticas:
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Leccién magistral participativa. Se trata de una metodologia en la que el docente explica los
contenidos involucrando activamente al alumnado mediante preguntas directas, o invitando
a la reflexiéon. Es una estrategia muy efectiva cuando se quiere crear un conocimiento
homogéneo, o cuando se quieren repasar contenidos que todos los alumnos ya han adquirido.
Aprendizaje basado en tareas. Esta técnica estd implicita en cada una de las unidades
didacticas, ya que, independientemente de como se hayan impartido los contenidos tedricos,
las pequenas tareas ayudan a integrar el conocimiento y a ponerlo en practica. Ademas de la
realizacion, es importante que el alumno exponga delante de la clase qué procedimiento ha
seguido para su realizacion y qué razonamiento ha seguido. Las tareas que se plantean en este
trabajo estan relacionadas con pequenos ejercicios para realizar en clase o en casa.
Aprendizaje basado en problemas. Se trata de una metodologia en la que los contenidos
tedricos se van generando a través de la realizacion de problemas planteados precisamente
con ese fin. Es una técnica muy 1til cuando existe cierto conocimiento previo y el alumno
puede razonar otras aplicaciones.

Aprendizaje basado en indagaciéon. En este trabajo, el aprendizaje basado en indagacién esta
vinculado a la utilizacién de material manipulativo para la construccién del propio
conocimiento a través de la exploracion. Es el docente quien debe plantear preguntas que
poco a poco vayan guiando los procesos de razonamiento hasta llegar a un objetivo.
Utilizacién de recursos educativos. Cada vez es mas evidente que la utilizacién de recursos
educativos visuales, tecnolégicos o de cualquier otro tipo, facilitan y mejoran el proceso de
aprendizaje. Por este motivo, en esta programaciéon los recursos educativos estan muy
presentes. Permiten la implicacion activa del alumnado en la adquisicién de su propio
conocimiento, y ademaés estan a su disposiciéon una vez que salen del aula.

Aprendizaje cooperativo. La Situacién de Aprendizaje de caracter anual estd planteada para
que se trabaje de forma grupal. El objetivo es que cada alumno pueda adquirir el rol con el
que se sienta mas cémodo y también se nutra de las tareas que realicen otros compaiferos, ya

que se trabaja de forma conjunta.
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Propuesta de Situacion de Aprendizaje

De acuerdo con (Moya Otero & Luengo Horcajo, 2021) en el libro LOMLOE: de la norma al aula,
las Situaciones de Aprendizaje se sitiian como el nicleo central en el aprendizaje de las competencias
ya que, mas alla de una leccién o un conjunto de actividades, representan el mayor nivel de concrecién
del proceso de integracién de los saberes basicos del curriculum. Por este motivo, deben ser disenadas
y desarrolladas con un criterio de justicia para que mediante ellas se pueda lograr la igualdad efectiva

de oportunidades de aprendizaje de todo el alumnado.

Los autores también hacen referencia a que cualquier aprendizaje, ya sea el escolar o el cotidiano, se
adquieren a través de la experiencia y es ésta quien nos hace competentes para participar en
actividades sociales o profesionales. Por tanto, en una Situacion de Aprendizaje el conocimiento
adquiere todo su valor educativo en el contexto de una situacion orientada al aprendizaje de un
conjunto de competencias. Serd labor del docente determinar aquel ambiente que interactuara con

las capacidades y con las necesidades existentes del alumnado para crear una experiencia valiosa.

/ Situacion

Comprension Rl Conocimiento

Figura 2. Ciclo del aprendizaje competencial (Moya Otero & Luengo Horcajo, 2021).

Como muestra la Figura 2, el ciclo de aprendizaje competencial darfa comienzo en el planteamiento
de una situacién para dar paso a la interpretacién y organizacién de informacién (percepcion). Al
activar los conocimientos previos y/o formular nuevos tendria lugar la comprensién del aprendizaje

y por tanto se adquiririan las competencias que estamos buscando.

Para el Disefio de una Situacién de Aprendizaje también hay que tener en cuenta aquellos factores
que se enmarcan en el desarrollo socioemocional del alumnado. En primer lugar, y como se ha visto

anteriormente, es necesario fomentar la motivacién e implicacién para que asi el alumno trate de dar
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lo mejor de si durante el desarrollo de las actividades. Esto garantizard que la adquisicién de
conocimientos sea activa y profunda, y también generard sentido de pertenencia, colaboracién y
empatia con el grupo. En segundo lugar, las actividades deben permitir que existan diferentes roles
de cara a atender la diversidad del aula y que cada alumno sienta que puede aportar algo. Por dltimo,
es deseable que las actividades propuestas permitan crear conexiones entre los contenidos vistos
durante todo el curso, ya que asi el alumno sentird que lo que esta aprendiendo resulta ttil para el

dia a dia.

Con todo esto en mente, se propone una Situacién de Aprendizaje que abarca todas y cada una de
las Unidades Didacticas y aplica sus contenidos a situaciones reales. El planteamiento esta hecho de
forma que, al finalizar cada unidad o par de unidades didécticas, se lleve a cabo la parte de la

Situacién de Aprendizaje relacionada con esos contenidos.

La tematica elegida ha sido “Creamos nuestro pueblo”. El objetivo es que los alumnos disenen
aspectos basicos de un municipio, desde el nimero de habitantes hasta la distribucién territorial,
pasando por el célculo de necesidades de uso del agua, aplicando las matematicas estudiadas durante
todo el curso. La Tabla 3 muestra un adelanto de la distribucién de las unidades didacticas, qué

actividades de la Situacién de Aprendizaje se asocian a ellas y el nimero de sesiones atribuidas.

Tabla 3. Distribucion de las sesiones de la Situacion de Aprendizaje.

I - Ntmeros naturales (;Quién vive en nuestro pueblo? 3
IT - Divisibilidad Reparto de viviendas y servicios 3
Bloque I  III - Nimeros enteros Analizando el entorno 3
IV - Fracciones y decimales Organizando nuestro territorio 3
V - Proporcionalidad y porcentajes  Aprovechando los recursos hidricos 2
VI - Geometria plana I
Flaboracion del callejero 3
Bloque IT  VII - Geometria plana II
VIII - Semejanza FEscalado 2
IX — Expresiones algebraicas
FEI mercado 3
Bloque III X — Introducciéon a las ecuaciones
XI — Funciones y graficas Haciendo cuentas 2
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El trabajo se realizara en grupos de tres personas elegidos de antemano por el docente, y estos grupos

se mantendran a lo largo de todo el curso con los siguientes objetivos:

e Los grupos deben estar equilibrados con personas con diferentes habilidades con el objetivo

de que exista buena compenetracion.

e Aquellos alumnos que necesiten ayuda podran colaborar con otros que se la puedan prestar.

Ningun grupo debera dejar a nadie atras.

e Se garantiza un apoyo a la diversidad; aquellas personas con necesidades especiales estaran

en el entorno mas favorecedor posible dentro del aula.

e Las actividades en grupo y a largo plazo generan mas compromiso. Con esta propuesta se

busca que cada grupo se identifique con su propuesta y se implique activamente.

La realizaciéon de la situacién de aprendizaje en cada unidad tendra lugar en dos o tres sesiones,
dependiendo del alcance de las actividades. La udltima sesién siempre se dedicara a la exposiciéon del

trabajo realizado y de la evaluacion.

Es importante recalcar que el contenido de las actividades esté relacionado con cada unidad didéctica,
sin embargo, algunas de ellas abarcan un contenido extra que busca que el alumno razone, se
cuestione, investigue y pregunte si lo necesita. Tal y como sugiere la Orden ECD/1172/2022
(Gobierno-de-Aragén, 2022), las situaciones de aprendizaje deben estar compuestas de por tareas

contextualizadas y complejas, cuya resolucién conlleve la construccion de nuevos aprendizajes.

Con el objetivo de generar una competicion matematica en la clase, al final de cada bloque se
mostraran los grupos que més votos hayan obtenido del resto de grupos en cada sesién. A final de

curso se premiaran las siguientes categorias:
e Grupo con mejor puntuacién total
e Grupo mas votado a lo largo del curso
e Grupo que mejor ha aplicado las matemaéticas

e Grupo que ha presentado la propuesta més creativa
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Aplicacién del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)

El Diseno Universal para el Aprendizaje es una de las grandes apuestas de la LOMLOE. Con él, se
busca la total inclusién de todo el alumnado en el proceso de ensenanza-aprendizaje, utilizando los
recursos necesarios para atender a la diversidad existente en el aula, que puede darse de muchas

formas.

En primer lugar, se encuentran aquellos casos en los que existen limitaciones derivadas del entorno
familiar, social o econémico, como pueden ser estudiantes en riesgo de exclusién, absentismo e incluso
desconocimiento del idioma. En estos casos, es necesario trabajar con el equipo de orientacion para

acompanar al alumno apropiadamente.

También se dan situaciones en las que el nivel cognitivo de los alumnos es diferente, al igual que los
estilos de aprendizaje. En estos casos, serd necesario contar con recursos y materiales pedagdgicos
suficientes para acompanar las explicaciones con distintas formas de representaciéon (manipulativos,

TICs, apoyos visuales, etc.).

Por ultimo, existen ciertas condiciones, generalmente relacionadas con trastornos neuroldgicos, que
pueden dificultar el aprendizaje. La Tabla 4 muestra algunas de las més comunes junto a sus

caracteristicas (Marchesi, 2002), y algunas medidas propuestas para facilitar el aprendizaje.

Tabla 4. Necesidades especiales en el aula y como abordarlas.

Trastorno neurolégico relacionado Los enunciados de los problemas se
con la adquisicién del lenguaje. remarcaran de forma oral y visual.

Dificultad para el aprendizaje de Se utilizardn mapas conceptuales

Dislexia, letras, tendencia a omitir o agregar siempre que sea posible.
silabas, etc. » ;
La evaluacion puede tener caracter
oral.
El trastorno de déficit de atencién Las actividades seran de caracter breve
puede ir acompanado de o se dividirdn en varios objetivos para
TDAH hiperactividad. Aparece una falta mejorar la atencién.

de atencién sostenida en el tiempo
y una conducta activa e impulsiva.

Existird un refuerzo frecuente.
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TEA

Altas capacidades

Discalculia

Dificultades de
visién y audicién

El trastorno del espectro autista se
manifiesta mediante dificultades
en la comunicacién e interaccion

social y patrones de
comportamiento anormales
(repeticién, dificultades

sensoriales, etc).

Las personas con altas capacidades
presentan una gran facilidad para
el aprendizaje y la comprensién del
lenguaje abstracto.

La discalculia presenta problemas
en el calculo, memoria numérica,
razonamiento y resolucién de
problemas.

Las dificultades de visibn o
audicion causan que la informacion

no llegue correctamente al alumno.

Necesidades especificas del drea de matemaéticas

Ansiedad
matematica

Se caracteriza porque existe un
bloqueo ante tareas relacionadas
con las matematicas, lo cual genera

una baja autoestima.

Se trabajara creando rutinas y
actividades estructuradas, mediante un
lenguaje claro y utilizando elementos
de apoyo que faciliten la organizacién

mental.

Se proporcionaran retos matematicos y
un enriquecimiento curricular.

Se fomentara el trabajo auténomo y de
investigacion.

Se trabajard con apoyo de materiales
visuales y manipulativos. Se buscara
una repeticién significativa de los
calculos (sin caer en lo mecénico) y se
adaptara el ritmo.

Se utilizardn materiales y tamanos de
letra adaptados. Si existen problemas
de audicién, se facilitaran los puestos
delanteros para garantizar una buena
escucha.

Se trabajard desde un clima seguro,
utilizando el error como parte del
aprendizaje.

Se utilizaran actividades de techo bajo
y el aumento de nivel serd paulatino.

Se facilitara un clima seguro en el aula.

Como se ha comentado anteriormente, la utilizacién de recursos que acompafien el aprendizaje
garantiza una mayor integracion de los mismos, y facilita una mejor aplicacién de los contenidos al
favorecer el razonamiento y el pensamiento critico del alumnado. A continuacién se muestran los

recursos digitales utilizados en esta programacién didactica.
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Tabla 5. Recursos digitales seleccionados.

Polypad Se trata de una herramienta digital, desarrollada por Mathigon, que permite
explorar y aprender conocimientos matematicos de forma visual y
manipulativa. Algunos de los conceptos que se pueden trabajar con Polypad

son los ntmeros naturales, enteros, ecuaciones, etc.

Geogebra Classic  Geogebra es una herramienta interactiva que permite trabajar conceptos
como geometria, algebra, funciones, etc. Se plantea como recurso didactico
en el aula y también es accesible al alumnado para que pueda estudiar desde

casa. Geogebra cuenta con la opciéon Classroom, que permite crear sesiones

GeaGebra ad-hoc con actividades y tareas concretas previamente creadas por el
docente.
Desmos Desmos es similar a Geogebra, y también cuenta con la opcién de clase

virtual. Existe multitud de contenido ya creado y de acceso libre para

trabajar con el alumnado en sesiones interactivas en clase o desde casa.

desmos

classroom

Youtube YouTube es la plataforma online gratuita para la visualizaciéon de videos.

Hoja de calculo  Las hojas de calculo son complejas. En esta programacion tnicamente se

Existen multitud de canales de contenido matemaético adecuado para el nivel

de 12 de la ESO. Los alumnos pueden buscar por su propia cuenta, pero en

cada unidad didéctica se ha facilitado un enlace a un video que se considera

un buen apoyo para estudiar en casa.

plantean como recurso para el desarrollo de la Situacién de Aprendizaje en
algunas de las unidades didacticas, de cara a facilitar calculos y siempre

guiados por el docente. Su correcto uso no sera objeto de evaluacién.

Calculadora La calculadora es un elemento que genera cierta controversia. Aunque no
9 debe utilizarse como herramienta para realizar operaciones elementales,
888 utilizada con sentido didactico puede ser muy ttil para comprobar
(] )

resultados, trabajar con niimeros complicados o en tareas donde el objetivo

no es el calculo en si mismo, sino el proceso.
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Diseno de la Programaciéon Didactica

Objetivo de la programacion didactica

El objetivo principal de esta programacién didactica es la puesta en practica de la ley educativa
vigente, es trasladar todas las orientaciones ahi recogidas al aula, bajo un enfoque pedagdgico en este

caso fundamentado en el constructivismo.

Organizacion de los contenidos curriculares

Los contenidos curriculares atienden a los saberes basicos definidos en la LOMLOE para la asignatura
de Matematicas. La siguiente tabla muestra como se han estructurado en once unidades didacticas
distribuidas en tres bloques diferentes. El primero engloba el sentido numeérico y de las operaciones.
Se trata de las matematicas mas basicas que los alumnos deben manejar y saber aplicar en situaciones
cotidianas béasicas, por lo que es importante dedicar gran parte del tiempo a ellas. Como se puede
ver, se estima dedicar la mitad del curso a su imparticiéon. El segundo bloque esta relacionado con la
geometria plana. Aunque se trata de una rama muy relevante dentro de las matematicas, en el los
cursos superiores donde aumenta su dificultad y en esta primera etapa se presentan los conceptos
mas basicos. Lo mismo ocurre con los contenidos del tercer bloque, relacionados con el algebra y la

representacién de funciones. Se trata de temas introductorios para cursos posteriores.

Tabla 6. Distribucion temporal de las unidades didacticas.

BLOQUE | UNIDAD DIDACTICA SESIONES | TRIMESTRE

NUMEROS NATURALES

DIVISIBILIDAD 14 12
I NUMEROS ENTEROS 12
FRACCIONES 16
PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES 15 o8
GEOMETRIA PLANA I: ELEMENTOS Y FIGURAS 12
I GEOMETRIA PLANA II: DIMENSIONES Y AREAS 12
SEMEJANZA 8
EXPRESIONES ALGEBRAICAS 10
III INTRODUCCION A LAS ECUACIONES 15
FUNCIONES Y GRAFICAS 13
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Para esta asignatura se seguiran los principios de la evaluaciéon continua. De esta manera, se evitara
reducir la valoracién del grado de consecucion de los objetivos a exdmenes puntuales y permitira
premiar la evolucion del alumnado a lo largo de todo el curso. Todas las unidades didacticas tendran

el mismo proceso de evaluacion, aunque las metodologias didacticas empleadas sean diferentes.
Tal y como sugiere la LOMLOE, se emplearan tres técnicas de evaluacién:

e Técnicas de observacién. Se trata de procedimientos para observar y registrar el desempefio
del alumno, sus actitudes, comportamientos y procesos durante el trabajo en clase. El
instrumento de evaluacion elegido seré el propio cuaderno del docente con sus anotaciones.
Si bien es cierto que se plantea un sistema de evaluacién continua, no se considera necesario
anotar cada dia el desempeno del alumnado, sino aquello que es realmente significativo en
cuanto a su evolucion en los aspectos formativos y socioemocionales. El objetivo es identificar
las necesidades y oportunidades de mejora del alumnado y proporcionarle las herramientas
apropiadas para que desarrolle su potencial.

o Técnicas de analisis del desempenio. En este caso el objetivo es analizar cémo el alumnado
resuelve los problemas propuestos y evalian tanto el proceso como el resultado. Los
instrumentos de evaluacién seran la rabrica de la situacién de aprendizaje propuesta y los
deberes y actividades en clase. Lo que se busca con estos elementos es facilitar una
evaluacién formativa. Para llevarla a cabo, se anotara si el alumno ha realizado o no la tarea,
pero lo méas importante serd atender a como lo ha realizado. Este tipo de evaluacion necesita
que el docente no se limite a apuntar si se ha hecho o no, o si se ha hecho bien o mal, sino a
proporcionar una retroalimentacion y dar la oportunidad al alumno de mejorar la tarea. La
evaluaciéon de ambos instrumentos tendra en cuenta la exposiciéon oral y la expresion oral del
alumnado, bien sea presentando los trabajos o colaborando en la resolucion y correccién de
ejercicios durante el transcurso de las clases.

o Técnicas de andlisis del rendimiento. Estdn enfocadas a valorar el resultado final. El
instrumento principal utilizado seran las pruebas escritas. En ellas se propondran algunos

ejercicios y problemas similares a los realizados en clase, y otros que requieran un
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razonamiento mayor, aunque se apliquen los mismos conceptos. Se incluird alguna tarea cuyo

proceso de resolucion sea abierto y también algtin reto matemaético para subir nota.

La evaluacién de las competencias especificas se realizara valorando cada bloque de la Tabla 1. Para
hacerlo correctamente, los instrumentos de evaluacién tendran en cuenta cada uno de ellos, y se

ponderaran de la siguiente manera:

e Resolucién de problemas (25%)

e Razonamiento y prueba (30%)

e Conexiones (25%)

e Comunicacién y representacién (10%)

e Destrezas socioafectivas (10%)
Por supuesto, para la evaluacién del tltimo bloque se tendréd en cuenta la percepciéon del docente.

A continuacion, se responde de forma genérica a las cuatro preguntas bésicas para definir un proceso
de evaluacién: qué se evalia, como lo hace, cudndo tiene lugar y quién la realiza. Los criterios de
evaluacién (qué) se definen particularmente en cada unidad didéctica. Los instrumentos de
evaluacion (como) seran siempre los mismos, pero se adecuaran en funcién de los contenidos. Tanto
la evaluacién de la prueba escrita y de la situacion de aprendizaje asociada a cada unidad se realizara

al finalizar los contenidos, y siempre el agente evaluador serd el docente.

Tabla 7. Proceso de evaluacion.

Criterios de Instrumentos de
» . Momento Agente Peso
evaluaciéon evaluacion

Final de cada unidad

tematica o grupo de
Prueba escrita Profesor 70%
unidades, a considerar
Definidos para cada
por el docente
unidad didactica
Diario del profesor Continua Profesor 10%

Deberes y actividades

Continua Profesor 5%
en clase
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Final de cada unidad
Situacion de tematica o grupo de
Profesor 15%
Aprendizaje unidades, a considerar

por el docente

La Situaciéon de Aprendizaje, por tener un caracter global y aunque se integre en cada unidad, tiene
una rubrica particular. La misma constara de tres partes: la rubrica del docente, la coevaluacién
entre compaiieros y la autoevaluacién del trabajo realizado. Todas ellas se realizaran durante una
sesion planificada en cada una de las unidades didéacticas. En esta sesién, cada grupo de alumnos

tendra cinco minutos para exponer como ha realizado su trabajo y explicarlo al resto de companeros.
Ribrica del docente

En este caso se plantea una rubrica acorde a los bloques competenciales presentados al comienzo de
este trabajo que el docente puntuara del 1 al 4 en funcién de cémo se hayan cumplidos los criterios
de evaluaciéon. Antes se mencionaba que algunas de las actividades propuestas podrian incluir
contenidos extra de cara a fomentar el razonamiento. Es de esperar que no todo el alumnado serd
capaz de resolver por si mismo estas cuestiones y que probablemente necesiten ayuda. En los casos

en los que se resuelva sin ayuda, se tendra en cuenta para subir la nota.

Tabla 8. Rubrica del docente para la Situacion de Aprendizaje anual.

. Aplica conceptos matemaéticos a
Resolucion de problemas . )
situaciones reales del proyecto.

. Justifica sus respuestas con argumentos
Razonamiento y prueba L.
matematicos claros.

. Establece relaciones entre conceptos
Conexiones . ,
matematicos y otras areas del proyecto.

L, Presenta y representa correctamente la
Comunicacion y . > " .
informacién (tablas, graficas, informes,

representacion
etc.).

. . Participa, colabora y mantiene una
Destrezas socioafectivas . . .
actitud positiva en el trabajo grupal.
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Riubrica de coevaluacién

Esta rubrica estd pensada para que cada grupo de alumnos evalie la exposicién de los demas grupos.
Con el fin de facilitar la tarea no se utilizan bloques competenciales. Los alumnos que conforman el
grupo deberan ponerse de acuerdo para puntuar a los demés, y el docente analizara si ha habido una
reflexién o si se ha evaluado teniendo en cuenta otros factores como las relaciones socioafectivas.

Para ello, se plantean dos cuestiones escritas.

Tabla 9. Ribrica de coevaluacion para la Situacion de Aprendizaje anual.

El trabajo presentado esta completo y bien organizado.
Las matematicas estan bien aplicadas y justificadas.

Han usado bien los recursos y herramientas.

Han presentado el trabajo de forma clara y comprensible.

La propuesta es original, creativa o interesante.

Lo que mas nos ha gustado de este grupo es:

Lo que creemos que este grupo podria mejorar es:

Rubrica de autoevaluacién

La autoevaluacion consta de dos partes. En primer lugar, la evaluacion del trabajo del propio grupo:
c6mo se ha trabajado y cémo han sido los resultados. En segundo lugar, la evaluacion individual del

desempeno de cada alumno. Cada alumno debe rellenar estas tablas de forma individual.

Tabla 10. Ribrica de autoevaluacion grupal para la Situacion de Aprendizaje anual.

Hemos organizado bien las tareas y trabajado con orden.
Hemos aplicado correctamente las matematicas.
Nuestro trabajo esta bien presentado y explicado.

Hemos trabajado en equipo respetando ideas y turnos.
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Tabla 11. Ribrica de autoevaluacion individual para la Situacion de Aprendizaje anual.

He aplicado correctamente las matematicas de esta unidad.
He participado activamente en el grupo.
He aportado ideas y ayudado a que el grupo avanzara.

He explicado bien mis ideas y razonamientos cuando era
necesario.

Al igual que en la riubrica de coevaluacién, se plantean las siguientes cuestiones para que puedan

reflexionar sobre el trabajo realizado:

Algo que he(mos) hecho muy bien es:

Algo que puedo(podemos) mejorar para la proxima unidad:

Atencién a la diversidad y medidas de refuerzo en el proceso de evaluacion

La evaluacién continua tiene como objetivo detectar potenciales carencias y necesidades durante el
curso sin necesidad de esperar a un examen final para poder valorarlo. En este sentido, el proceso de
evaluacién propuesto cuenta con bastante flexibilidad para poder adecuarse a cualquier alumno. Por
ejemplo, las pruebas escritas pueden sustituirse por pruebas orales, o incluso se puede dotar al

alumnado de material manipulativa si es necesario.

De la misma manera, se tendra en cuenta si son necesarias medidas de refuerzo y adaptacién, como

pueden ser los cambios en tiempos o formas de evaluacién, apoyo individualizado, etc.

Recuperacion de la asignatura

Los alumnos que no hayan superado los criterios de evaluacién competenciales en algiin trimestre
podran recuperarlos durante el resto del curso mediante la entrega de ejercicios, pruebas escritas o

cualquier otro instrumento de evaluacion segun el caso.
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El curso de 1° de ESO se organiza en torno a un total de 11 unidades didacticas secuenciadas, que
permiten al alumnado desarrollar de forma progresiva las competencias especificas de la asignatura

de Matematicas. Cada unidad didactica esta estructurada de la siguiente manera:

e Titulo

e Trimestre en el que se imparte

e Numero de sesiones

e Competencias clave

e Competencias transversales

e Contenidos

e Criterios de evaluacién e indicadores de logro
e Metodologias y recursos didécticos.
e Instrumentos de evaluacién.

e Desarrollo.

e Transversalidad con otras areas.

e Descripcién de la Situaciéon de Aprendizaje asociada.

De cara a ofrecer mayor detalle, se incluye una unidad didactica, la primera, de forma mas detallada,
incluyendo actividades concretas y un ejemplo de prueba escrita. Esta estructura serd aplicable al

resto de unidades didacticas, para las que se propone de modo esquematico cémo seria su desarrollo.

Debido a que uno de los objetivos de este trabajo es la definicién de una Situacién de Aprendizaje
de caracter anual, ésta si que estd definida para cada unidad didactica, con tareas y actividades

concretas.
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UNIDAD .
DIDACTICA I NUMEROS NATURALES - 14

STEM, CD, CPSAA, CCL, CC, CCEC CE1 a CE9 agrupadas en los cinco bloques competenciales

e Origen de los niimeros

; o Sistemas de numeracién (romano, decimal, otros)
Numeros naturales ., .
o Representacion grafica en la recta

o Aproximacién

 Operaciones béasicas (suma, resta, multiplicacién, producto)
. o Propiedades de las operaciones
Operaciones .
e Orden de las operaciones
o Estrategias de célculo mental
« Potencias (cuadrados y cubos) y raices

Potencias y raices L .
o Combinacién de operaciones y orden

Interpreta y relaciona problemas matematicos relacionados con los niimeros naturales y sus operaciones. Es capaz de aplicar

1.1,1.2, 1.3
Y herramientas y estrategias para su resolucién y consigue resolverlos.

2.1, 2.2 Es capaz de comprobar la correccién de las soluciones, o anticipar posibles resultados mediante el razonamiento.

39 33 Es capaz de resolver de varias maneras actividades abiertas. Ha desarrollado cierta soltura en la utilizacion de hojas de
B célculo.

A1 49 Es capaz de descomponer un problema en partes mas simples, especificamente, aquellos relacionados con el orden de las
R operaciones y sus propiedades.

51 59 Reconoce relaciones y establece conexiones entre conocimientos y experiencias matematicas, especialmente en actividades
B contextualizadas.

61 6.9. 6.3 Identifica conexiones con situaciones reales, con otros contenidos transversales y aplica las matematicas a situaciones
.1, 6.2, 6.

cotidianas.



Es capaz de representar de manera visual los conceptos matematicos con el fin de encontrar soluciones a los problemas

1,72 planteados.

8.1, 8.2 Es capaz de comunicar con claridad y rigor los conceptos matemaéticos empleados en las resoluciones.

91,09 Se siente.cémodo con nuevos. re‘?os matemét.icos y es capaz de gestionar la frustracién o el aburrimiento cuando un reto
matematico le resulta muy dificil o muy facil.

10.1, 10.2 Tiene una actitud adecuada durante los trabajos en grupo y participa activamente en la clase.

Retos matematicos. Fi gljgﬁ n e Prueba escrita.

Leccién magistral participativa. &8 Diario del docente.

o Aprendizaje basado en tareas. YouTube: e Deberes y tareas en clase.
e Aprendizaje cooperativo. https://www.youtube.com /watch?v=Yz2eYKqgO58 ¢ Situacion de aprendizaje.
Contenido Descripcion Sesiones Actividades propuestas
1. Reto matematico: ;Qué formas se os ocurren de anotar
. 3 ., . cantidades si no existieran los nimeros?

Origen de los Breve repaso a como surgi6 la necesidad de contar . . L

’ . . L . B 2. Actividad: Se presentan una serie de imagenes reales
nimeros y sistemas e introduccién a los sistemas de numeracién: 2 ) o ] i

., , . . (inscripciones, relojes, etc.) en las que aparecen nimeros

de numeracién nimeros romanos y sistema decimal.

romanos. Convertirlos al sistema decimal y explicar su
contexto.

L, 1. Reto matematico: Buscamos un nimero entero entre 140
Se explicard como se pueden representar los

Representacién , , y 160. Si lo redondeas, la decena mas cercana es 150. ;Qué
o nimeros naturales en una recta, y los métodos de .
grafica en la recta y ) L . o 1 opciones hay?
. L, aproximacién que existen. Se trabajara de forma . . .
aproximacion 2. Actividad: Por parejas. Se reparte a cada pareja el

grafica con rectas de distintas escalas. o . . i
siguiente material: recta grande y tarjetas con nimeros. Se
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Operaciones basicas

Propiedades de las
operaciones

Potencias y raices.

Repaso de las operaciones bésicas (suma, resta,
multiplicacién y divisién). Se propondréan ejercicios
que se resolveran y corregiran mediante la
participacion de toda la clase para identificar
donde estan las mayores dificultades e incidir en
ellas.

Introduccién de las propiedades conmutativa,
asociativa y distributiva y ejemplos, ejercicios y

problemas de aplicacién.

Explicacion de las operaciones con potencias y
raices, y su relacion entre si y con operaciones mas
basicas. Planteamiento de ejercicios basicos.

pide ordenarlos en la recta y redondearlos o truncaros al

valor més cercano.

1. Reto matematico: Se busca obtener un cédigo partiendo
de un ntmero natural que se transformara mediante
operaciones basicas.

2. Actividad: Con un presupuesto inicial, se plantea
preparar una fiesta sorpresa de cumpleanos teniendo en
cuenta el ntimero de asistentes y el precio de varios
productos.

1. Reto matemaético: Se plantea una operacién matematica
y se pide proponer formas de reducirla o simplificarla.

2. Actividad: Se presentan una serie de operaciones en las
que el alumno debe elegir qué propiedad debe aplicar y
justificarlo. ;Se podria utilizar mas de una?

1. Reto matematico: Una gallina tiene 2 patas. Luis tiene 2
corrales y en cada corral hay 2 gallinas. Si quiere aumentar
el nimero de gallinas al doble, ;jcuantas patas tendria en
total?

2. Actividad: Se propone una tabla con 10 expresiones
(raices o potencias). En la siguiente columna los alumnos
deben escribir el resultado. En la tltima columna, deben
escribir una operacion utilizando multiplicaciones y
divisiones que replique a la anterior.
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Orden de las
operaciones y
estrategias de calculo
mental

Operaciones
combinadas.

Situacién de
Aprendizaje

Prueba escrita

Estudio del orden correcto de resolver operaciones
matematicas, y se plantearan distintos casos para
comprobar que el resultado puede ser muy
diferente. Se daran pautas basicas para resolver
operaciones utilizando el calculo mental.

Horas de refuerzo para la resolucion de operaciones
matematicas de forma participativa. Correccion y
resolucion de errores matematicos y dudas.

¢ Quién vive en nuestro pueblo?

Todos los bloques competenciales estan evaluados a
través de distintas actividades, y cada actividad
marcara a qué bloques pertenece.

TRANSVERSALIDAD

1. Reto matematico: Se plantea una operacion combinada
que el alumno debe resolver mentalmente.

2. Actividad: Varios alumnos deciden almorzar en el
comedor escolar. Piden algunos platos de manera individual
y otros para compartir entre dos o mas personas. Los
alumnos deben plantear las operaciones matematicas y
aplicar el orden correcto para calcular cuanto pagara cada
uno.

No se contemplan actividades especificas mas alld de la
resolucion de los ejercicios.

Los detalles de esta actividad se muestran a continuacion.

Problemas y ejercicios similares a los resueltos en clase.
Problemas contextualizados que impliquen razonamiento.
Actividad abierta.

Reto matematico para subir nota.

Relacién con las materias de Historia y Geografia, al analizar el caracter demografico de una poblacién de forma sencilla. También se trabajan

ciertos conceptos del area de estadistica, ya que, aunque no se exigen en el curriculo, se consideran de interés como aplicacién en la Situacion de

Aprendizaje propuesta.
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Desarrollo de las sesiones:

Como muestra la tabla superior, todas las sesiones en las que se vaya a trabajar nuevo contenido
dara comienzo con un reto matematico que los alumnos deberan resolver de forma colaborativa. Para

ello, se iran planteando cuestiones hasta que se llegue a una conclusion comin.

En esta unidad didéctica, el contenido se impartira utilizando lecciones magistrales participativas. Si
bien es cierto que se trata de un contenido ya visto en educacién primaria, es necesario que los
conocimientos mas basicos estén claros y se establezca una base lo mas homogénea posible en la clase

para el resto del curso. El procedimiento que se seguira siempre que sea posible serd el siguiente:

1. Se planteard una situacién matematica y se lanzaran preguntas a la clase con el objetivo de
que sean los propios alumnos quienes traten de deducir la teoria. Por ejemplo, para introducir
el concepto de potencia, se plantea presentar estas dos iméagenes y lanzar las siguientes
preguntas: jcuantos cuadrados hay en la imagen de la izquierda? jcudntos cubos hay en la

imagen de la derecha? ;jcémo podriais calcularlo sin necesidad de contar uno a uno?

3
)
o
5
o

h
58
o
o
o
5

3
4

0’:::’
X

IS
R

Figura 3. Ejemplo préctico de introduccion al concepto de potencias (Amplify Polypad, s.f.).

2. Se espera que entre todos puedan dar una respuesta cercana a la realidad. Tras esto, se explica
el concepto matematico y se completa con algunos ejemplos.

3. Se proponen ejercicios sencillos e introductorios que poco a poco irdn aumentando de nivel.
Se resolveran entre todos, por ejemplo, preguntando cada vez a un alumno para detectar
errores, validarlos y explicarlos para todos.

4. Se planteardn las actividades detalladas en la tabla superior (Aprendizaje basado en tareas).
Lo ideal es que se resuelvan en clase, aunque pueden dejarse como deberes, en funcién de
como se haya gestionado el tiempo de la sesiéon. En caso de haber podido resolverlo en clase,
se propondran ejercicios como deberes. Esto es importante, especialmente en matemaéticas, ya
que se trata de una materia que cada dia avanza contenido sobre lo anterior, por lo que es

necesario practicar cada dia, sin necesidad de recargar al alumno.



Situacion de Aprendizaje 1: ;Quién vive en nuestro pueblo?

Tal y como se exponia al introducir las estrategias metodolédgicas, cada unidad didactica contendra
una parte de la Situaciéon de Aprendizaje global para este curso, que consistira en la creacién de un
pueblo. Para ello el primer paso para la creacién del pueblo serd crear su identidad mediante la
definicién del nombre y la ubicacién del mismo. Después serd necesario cuantificar cuantos habitantes
habra y en qué rango de edad se encuentran, ya que esta informacién sera la base para planificar los

servicios en las siguientes etapas.
Objetivos:

o Contar, clasificar y representar datos numeéricos.

e Usar operaciones basicas para organizar la informacién.

e Ordenar y comparar nimeros naturales segtin distintos criterios.
o Estimar cantidades y redondear datos.

e Utilizar funciones basicas en hojas de calculo. Utilizar representaciones graficas.
Recursos:

e Hoja de célculo (Excel, LibreOffice o similares).

o Infografia sobre censos poblacionales y piramides de poblacién proporcionada por el docente.
Metodologia:

e Aprendizaje cooperativo.
Duracién:

e Dos sesiones de 50 minutos para la elaboracién.

e Una sesiéon de 50 minutos para la presentacion.
Actividad 0: Elige tu identidad.

Lo primero es elegir qué representa a un pueblo: un nombre, una ubicacién, un territorio (si es un
pueblo de montana, de mar, de meseta, etc.). Cada grupo definird qué caracteriza a su pueblo y qué

es destacable con el objetivo de fomentar implicacién y motivacién en el proyecto.
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Actividad 1: Elabora el censo

El primer paso para planificar y organizar los recursos es conocer qué poblacion habitara el pueblo.
Para ello, cada grupo de alumnos debera definir el niimero total de habitantes y distribuirlos teniendo
en cuenta el sexo (hombres — mujeres) y el rango de edad (nihos/as — adolescentes — adultos —

ancianos).
Actividad 2: Matematicas del Censo

Cada grupo debera resolver preguntas teniendo en cuenta los datos poblacionales que ha elegido. Eso
dara una idea de la demografia local y permitira calcular las necesidades de la poblacién y planificar

los recursos necesarios. Algunos ejemplos son:

o ;Cuantas mas mujeres que hombres hay?
e ;Qué franja de edad tiene mas personas? ;Y menos?
e Ordenar las franjas de edad de menor a mayor nimero de habitantes.

e ;Cuéantos ninos/as tendrian que nacer para que estos representaran la mitad de la poblacién?

Estas preguntas las lanzara el profesor en funcién de lo que hayan elegido los grupos para trabajar

las distintas operaciones béasicas.
Actividad 4: Representando el Pueblo

Se representaran graficamente los datos utilizando histogramas, diagramas de sectores, etc. Si los

datos estan lo suficientemente desglosados, se podré incluso representar una piramide poblacional.

Nota: Esta Situacion de Aprendizaje utiliza hojas de calculo para facilitar el trabajo. Se guiara al
alumnado para su resolucion y en ningiin momento se valoraran los conocimientos informaticos, ya

que el docente facilitara las resoluciones mediante ejemplos y atencion individualizada.
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Prueba escrita

Parte 1: Ejercicios y problemas

1. Opera adecuadamente y calcula el resultado
13—-4:3=
4x6—13 =
2x(15-8)+(15-3):4 =
32-3x2=

2. Ordena de menor a mayor
2% 3x(11-7) , /81, 105:15, 2+(5x(4-1))

Parte 2: Problemas contextualizados

i

3. Un grupo de amigos va al cine. Compran 6 entradas que cuesta 7 € cada una y 4 cajas de

palomitas que cuestan 3 € cada una. ;Cuanto gastan en total? Si entre todos llevan 75 €,

jcuanto les sobra?

Parte 3: Problema con razonamiento

¥

:/%,o

i

4. Un parque de atracciones tiene 3 zonas tematicas. En cada zona hay 3 atracciones, y cada

atraccion admite hasta 3 grupos de 3 personas. ;Cuantas personas pueden estar en total en

una zona a la vez? ;Y en todo el parque?

Parte 4: Problema con resolucién abierta

:g),o

A

5. Para una marcha que se realiza en el centro se preparan 48 botellas de agua. Las botellas se

deben guardar en cajas més pequenas, todas con el mismo nimero de ellas. Propén dos

maneras diferentes de repartir las botellas. ;Qué opcién serd mas comoda de llevar?

Parte 4: Reto matematico

6. El nimero misterioso.

nJ]J]

1

e

e Pertenece a la decena inferior a la definida por v49

e FEs mayor que 8 + 2, y menor que 7x9+(12:3+1)
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UNIDAD DIDACTICA 11: IORIEIIY DR OV R .~ °TRIMESTRE

STEM, CD, CPSAA, CCL, CC, CCEC CE1 a CE9 agrupadas en los cinco bloques competenciales

o FExpresiones de ntimeros como producto
¢ Relacién de divisibilidad

e Multiplos y divisores de un nimero

e Criterios de divisibilidad

Multiplos y divisores

— = = =

e Minimo comun multiplo
Ntumeros primos y e Maximo comun divisor
compuestos o Factorizacion

== NN

o Estrategias de calculo mental

w

Situacién de Aprendizaje Reparto de viviendas y servicios.

. Todos los bloques competenciales estan evaluados a través de distintas
Prueba escrita . . i i 1
actividades, y cada actividad marcara a qué bloques pertenece.

Interpreta y relaciona problemas matematicos en el ambito de la divisibilidad. Es capaz de aplicar herramientas y

11,1213 estrategias para su resolucién y consigue resolverlos.

2.1, 2.2 Es capaz de comprobar la correccién de las soluciones, o anticipar posibles resultados mediante el razonamiento.

31 39 33 Es capaz de resolver de varias maneras actividades abiertas. Ha desarrollado cierta soltura en la utilizaciéon de hojas de
D célculo.

41 Es capaz de descomponer un problema en partes mas simples, especificamente, aquellos relacionados con la
‘ factorizaciéon de niimeros compuestos en niimeros primos.

51 5.9 Reconoce relaciones y establece conexiones entre conocimientos y experiencias matematicas, especialmente en las
R actividades y problemas contextualizados propuestos.

6.1 6.2. 6.3 Identifica conexiones con situaciones reales, con otros contenidos transversales y aplica las matemaéticas a situaciones
.1, 6.2, 6.

cotidianas.



Es capaz de representar de manera visual los conceptos matematicos con el fin de encontrar soluciones a los problemas

71,72 planteados.

8.1, 8.2 Es capaz de comunicar con claridad y rigor los conceptos matemaéaticos empleados en las resoluciones.

9.1, 92 Se siente cémodo con nuevos retos matematicos y es capaz de gestionar la frustracién o el aburrimiento cuando un reto
matematico le resulta muy dificil o muy facil.

10.1, 10.2 Tiene una actitud adecuada durante los trabajos en grupo y participa activamente en la clase.

7 O

w]w}
880
YouTube e Diario del docente.
https://www.youtube.com/watch?v=4Vrqghvp2j8 e Deberes y tareas en clase.
e Situacién de aprendizaje.

. . ., e Prueba escrita.
o Aprendizaje basado en indagacién.

o Aprendizaje basado en tareas.

o Aprendizaje cooperativo.
Materiales manipulativos: regletas Cuisinaire

En esta unidad didéctica, especialmente en la situacién de aprendizaje propuesta, se trabajaran contenidos relacionados con la distribucién y
organizacion de una sociedad, aplicable a otro tipo de grupos sociales.

En esta unidad didactica se utilizara en base al Aprendizaje basado en la indagacion. Para ello, se utilizaran las regletas
Cuisinaire, que, por ser altamente visuales, facilitaran la comprensién de los conceptos. El docente ird planteando
preguntas para que los alumnos traten de resolverlas mediante el material manipulativo, de forma que, poco a poco, se
vayan abordando los conceptos clave: multiplos, divisores, criterios de divisibilidad, minimo comtin multiplo, etc.
Finalmente, la teoria se generara de forma colaborativa entre alumnado y docente para garantizar el rigor necesario.
Una vez los conceptos han sido explicados, se dara paso al Aprendizaje basado en tareas, traduciendo al lenguaje
matematico todo lo visto con el material. Como siempre, se trabajaran y explicaran los ejercicios y su mecanica, y se

plantearan problemas méas complicados y aplicados a diferentes contextos. Por tltimo, se dedicaran las sesiones ) o
Figura 4. Regletas Cuisinarie.

pertinentes a la Situacion de Aprendizaje mediante el Aprendizaje cooperativo.
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Situacién de Aprendizaje 2: Reparto de viviendas y servicios

Una vez se conoce la distribuciéon de la poblacién, es necesario calcular el nimero de viviendas y
otros servicios necesarios. De esta manera se podran calcular los edificios que compondran el pueblo

para las siguientes etapas de la actividad.

Objetivos:

Identificar y aplicar multiplos y divisores en situaciones reales.

Utilizar el MCD y el mem para resolver problemas de reparto y organizacion.

e Usar criterios de divisibilidad para hacer cdlculos y tomar decisiones.

Utilizar funciones de operaciones basicas en hojas de cdlculo y organizacién de la informacién.
Recursos:

e Hoja de calculo (Excel, LibreOffice o similares).

e Infografia sobre servicios al ciudadano.
Metodologia:

o Aprendizaje cooperativo.
Duracién:

e Dos sesiones de 50 minutos.

e Una sesion de 50 minutos para la presentacién.
Actividad 1: ;Cuéntas viviendas necesitamos?

Cada grupo deberd definir tres composiciones familiares que debera distribuir entre un ntmero
determinado de viviendas, también elegido por ellos. Estas composiciones tendrédn en cuenta el
namero de personas de cada unidad familiar, sexo de cada miembro y edad, y deberan ser distribuidas
de forma que no sobre ninguna persona. Como resultado, deberan explicar qué multiplos y divisores

han identificado en este proceso.
Actividad 2: ;Qué servicios necesitamos?

Utilizando la informacién de la infografia, la propia imaginacién y otros recursos en la web, los grupos

deberén definir los servicios que se necesitan en el pueblo (centro médico, colegio, instituto, mercados,



o cualquier otra ocurrencia). Mediante la informacién contenida en la infografia, deberan elegir cémo
distribuir estos servicios. Por ejemplo, se les puede dotar de informacién asociada al ntimero de
ciudadanos atendidos por un doctor al dia para que puedan calcular cudntos doctores necesitarian.
De la misma manera podrian calcular los centros educativos necesarios, gimnasios, centros de
ancianos, etc. Se trata de realizar un proceso similar a la primera actividad, pero eligiendo los recursos

de los que constara el municipio.
Actividad 3: Transporte.

Se da la situacién de que algunos habitantes del pueblo tienen que acudir a la ciudad para trabajar
o realizar labores de comercializaciéon de sus productos. Cada grupo definira el niimero de autobuses
que realizaran este trayecto y su frecuencia. ;Cada cudnto tiempo coincidirdn en la parada? El

objetivo es que apliquen el calculo del minimo comtin multiplo.

Nota: Esta Situacion de Aprendizaje facilita hojas de cdlculo para continuar con el trabajo de la
primera. Sin embargo, no son necesarias para su realizacion, por lo que el hecho no utilizarlas no se
penalizara. En caso de utilizarlas, se guiard al alumnado para su resolucion y en ningin momento se
valoraran los conocimientos informaticos, ya que el docente facilitara las resoluciones mediante

ejemplos y atencion individualizada.
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RNt Rt NUMEROS ENTEROS [SBSIONBS: | 12

STEM, CD, CPSAA, CCL, CC, CCEC CE1 a CE9 agrupadas en los cinco bloques competenciales

e Numeros positivos y nimeros negativos.

Definicién de los ntimeros . }
e El conjunto de los nimeros enteros.
enteros. ., ;
e Comparacién de niimeros enteros.

Operaciones con nimeros S L i
. e Multiplicacién y divisién de nimeros enteros.
enteros

1
1
1
e Sumas y restas de nimeros enteros. 1
2
e Operaciones combinadas. 2

3

Situacién de Aprendizaje Analizando el entorno.

. Todos los bloques competenciales estan evaluados a través de distintas
Prueba escrita .. . . p g
actividades, y cada actividad marcard a qué bloques pertenece.

Interpreta y relaciona problemas matematicos introduciendo los niimeros entero. Es capaz de aplicar herramientas y

1.1, 1.2, 1.3 . ., .
estrategias para su resolucién y consigue resolverlos.

2.1, 2.2 Es capaz de comprobar la correccién de las soluciones, o anticipar posibles resultados mediante el razonamiento.

31 39 33 Es capaz de resolver de varias maneras actividades abiertas. Ha desarrollado cierta soltura en la utilizaciéon de hojas
R de célculo.

41 Es capaz de descomponer un problema en partes mas simples, especificamente, aquellos relacionados con la
‘ factorizacién de niimeros compuestos en niimeros primos.

51 5.9 Reconoce relaciones y establece conexiones entre conocimientos y experiencias matematicas, especialmente en las
R actividades y problemas contextualizados propuestos.

6.1 6.2. 6.3 Identifica conexiones con situaciones reales, con otros contenidos transversales y aplica las matematicas a situaciones
o cotidianas.

71 79 Es capaz de representar de manera visual los conceptos matematicos con el fin de encontrar soluciones a los
A, 7.

problemas planteados.



8.1, 8.2 Es capaz de comunicar con claridad y rigor los conceptos matemaéticos empleados en las resoluciones.

Se siente cémodo con nuevos retos matematicos y es capaz de gestionar la frustraciéon o el aburrimiento cuando un

9.1, 9.2 o
reto matematico le resulta muy dificil o muy facil.
10.1, 10.2 Tiene una actitud adecuada durante los trabajos en grupo y participa activamente en la clase.
. . (—) e Prueba escrita.
e Recursos didacticos. Fi
@ §§ﬁ e Diario del docente.

o Aprendizaje basado en tareas.

. . YouTube: e Deberes y tareas en clase.
« Aprendizaje cooperativo.

https://www.youtube.com/watch?v=0ycFnuicM1c e Situacion de aprendizaje.

Se trabajaran contenidos relacionados con la geografia, especialmente aquellas variables climaticas méas relevantes de cara determinar el clima de un

municipio como la temperatura, la pluviometria y la altitud. La forma de trabajarlo sera utilizando representaciones tipicas de la estadistica bésica.
Se consideran contenidos transversales y aplicados por no estar en el curriculo de este curso.

El proceso de ensenanza de esta unidad didactica se centrard en su gran mayoria en la utilizacién de recursos didacticos, en concreto, Polypad de
Mathigon (Amplify Polypad, s.f.). Se trata de un recurso digital, gratuito y accesible para todo el alumnado tanto a través de ordenador como de un
teléfono mévil. Por ejemplo, etre sus opciones existe la paleta de Nimeros que contiene la recta numérica y con la que se pueden trabajar las sumas
y rectas de forma visual utilizando flechas de adicién y sustracciéon. La Figura 5 también muestra los bloques algebraicos de unidades positivas y
negativas, en los que arrastrando unos sobre otros se obtiene el valor de cero. De esta manera se pueden trabajar las operaciones aplicando los
principios del DUA de manera visual. Esta forma de trabajar permitird deducir los contenidos teéricos.
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Figura 5. Ejemplos en Polypad para trabajar los niimeros enteros.

Su préactica se realizard mediante diferentes tareas y retos, y se realizara una aplicacién contextualizada a través de la Situacién de Aprendizaje
descrita a continuacion.
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Situacién de Aprendizaje 3: Analizando el entorno

Teniendo en cuenta la ubicacién del pueblo que se ha creado se estudiardn los factores climéaticos

mas relevantes, creando un vinculo entre las materias de matematicas y las ciencias sociales.
Objetivos:

e Usar numeros enteros en situaciones reales.
e Comparar, ordenar y operar con nimeros enteros.
o Representar enteros graficamente.

e Representacién en ejes de coordenadas (contenido extra).
Recursos:

e Hoja de célculo (Excel, LibreOffice o similares).
e Infografia sobre factores climaticos en distintos climas.

o Papel milimetrado y regla.
Metodologia:

o Aprendizaje cooperativo.
Duracién:

e Dos sesiones de 50 minutos.

e Una sesion de 50 minutos para la presentacién.
Actividad 1: Analisis de la temperatura anual

Con el objetivo de conocer la evoluciéon de la temperatura en el municipio, los alumnos deberan

elaborar una tabla de datos con la siguiente informacién y representarla graficamente:

e Temperaturas diarias representativas de cada mes.

e Temperaturas maximas, minimas y medias de cada mes.

Para ello contaran con una infografia de factores climaticos en funcion de diferentes climas de manera
que puedan elaborar su propia informacién y replicar la forma de representacién, que deberd ir
acompanada de un breve anélisis que incluya aspectos como la diferencia de temperaturas entre los

meses de invierno y verano, diferencia de temperaturas en un mismo dia en diferentes meses, etc. El



docente, en funcién de lo que cada grupo esté realizando debera plantear unas preguntas para

asegurar que se utilizan los conceptos trabajados en la unidad didéctica.
Actividad 2: AnAlisis de la pluviometria,

En las zonas rurales en las que una gran parte de la economia local depende de la agricultura y del
trabajo en el campo, la pluviometria es un aspecto de gran importancia. De manera similar a la
actividad anterior, los alumnos deberan elaborar los datos pluviométricos mensuales y elaborar un
breve informe comparativo: jen qué meses llueve mas? ;y menos? ;qué diferencia hay entre dos
meses? ;jy entre dos estaciones completas? De manera similar a la tarea anterior, sera el docente

quien plantee las preguntas para asegurar que se trabaja con los contenidos apropiados.
Actividad 3: Analisis de la altitud

De cara a conocer el terreno sobre el que se sitiia el municipio, los alumnos deberdn realizar un boceto
a grandes rasgos y definir la altitud de cada zona (ya pueden identificar la zona residencial, la zona
de cultivo, etc.). Para ello, se les entregard un papel milimetrado en el que deberan dibujar la
geografia e identificar mediante coordenadas los puntos con mayor y menor altitud e indicar su valor.

El boceto debera ir coloreado con las siguientes instrucciones:

e Amarillo: entre 0 y 50 metros desde la altitud més baja.
o Naranja: entre 50 y 100 metros desde la altitud mas baja.
e Verde: entre 100 y 150 metros desde la altitud mas baja.

e Marrén: a partir de 150 metros.

Nota': La iltima actividad estard totalmente guiada por el docente. Ademds de aplicar los conceptos

a contextos reales, se busca desarrollar una actividad creativa y que genere implicacion.

Nota’: Se facilitaran hojas de calculo para continuar con el trabajo anterior. Sin embargo, no son
necesarias para su realizacion, por lo que el hecho no utilizarlas no se penalizara. En caso de
utilizarlas, se guiard al alumnado para su resolucion y en ningun momento se valoraran los
conocimientos informaticos, ya que el docente facilitara las resoluciones mediante ejemplos y atencion

individualizada.
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- FRACCIONES Y

et Ml DECTMALES - 0 _

STEM, CD, CPSAA, CCL, CC, CCEC CE1 a CE9 agrupadas en los cinco bloques competenciales

o Concepto, elementos y representacion grafica de fracciones. 1

Fracciones e Fracciones equivalentes y simplificacién. 1
e Comparacién de fracciones. 1
e Suma y resta. 2

Operaciones con fracciones e Multiplicacién y division. 2
e Operaciones combinadas. 2
o Expresiones decimales 1

, . e Operaciones con decimales

Ntumeros decimales 1
e Redondeo 1
e Relacién entre fracciones y decimales

Situacién de Aprendizaje Organizando nuestro territorio. 3

. Todos los bloques competenciales estan evaluados a través de distintas
Prueba escrita 1

actividades, y cada actividad marcara a qué bloques pertenece.

Interpreta y relaciona problemas matematicos con las fracciones y lo numeros decimales. Es capaz de aplicar

11,1213 herramientas y estrategias para su resolucién y consigue resolverlos.
2.1, 2.2 Es capaz de comprobar la correccién de las soluciones, o anticipar posibles resultados mediante el razonamiento.
3.1, 3.2 Es capaz de resolver de varias maneras actividades abiertas. célculo.
A1 Es capaz de descomponer un problema en partes mas simples, especificamente, aquellos relacionados con la
’ factorizacién de niimeros compuestos en nimeros primos.
51 5.9 Reconoce relaciones y establece conexiones entre conocimientos y experiencias matematicas, especialmente en las
.1, 5.

actividades y problemas contextualizados propuestos.



Identifica conexiones con situaciones reales, con otros contenidos transversales y aplica las matematicas a situaciones

6.1,6.2,6.3 cotidianas.

71,79 Es capaz de representar de manera visual los conceptos matematicos con el fin de encontrar soluciones a los
problemas planteados.

8.1, 8.2 Es capaz de comunicar con claridad y rigor los conceptos matematicos empleados en las resoluciones.

91,92 Se siente cémodo con nuevos retos matematicos y es capaz de gestionar la frustraciéon o el aburrimiento cuando un
reto matematico le resulta muy dificil o muy facil.

10.1, 10.2 Tiene una actitud adecuada durante los trabajos en grupo y participa activamente en la clase.

1 (=) Prueba escrita.
o Recursos didacticos. ggﬁ °
(=]=]

o Aprendizaje basado en tareas.
YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=6b{F0AZr4Lw e Situacion de aprendizaje.

Se trabajaran contenidos relacionados con los recursos naturales como la energia y la obtencién de alimentos de un huerto.

El proceso de ensenanza de esta unidad didéctica se centrard, como en la unidad anterior, en la utilizacién de Polypad de Mathigon (Amplify

Diario del docente.

. . Deberes y tareas en clase.
o Aprendizaje cooperativo.

Polypad, s.f.). Su ment de Fracciones permite comparar diferentes valores a través de barras, y transformarlo a nimeros decimales.

Flgura 6. Ejemplos en Po]ypad para trabajar fracciones y decimales.

Su préactica se realizarda mediante diferentes muchos ejercicios, tareas y retos. Se trabajara de forma colaborativa en clase para detectar errores y se
realizara una aplicacion contextualizada a través de la Situacién de Aprendizaje descrita a continuacién.
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Situacién de Aprendizaje 4: Organizando nuestro territorio

Cada grupo ya cuenta con un boceto de lo que sera su pueblo. jHa llegado el momento de distribuir

el uso del suelo!

Objetivos:

e Comprender la relacién entre fracciones y decimales.
e Aplicar fracciones y decimales a una situacion real.

o Desarrollar estrategias para repartir cantidades de forma equitativa.

Recursos:

e Infografia sobre creacion de un huerto y caracteristicas de algunas hortalizas.
e Infografia sobre generaciéon y consumo energético.

e Papel milimetrado y regla.

Metodologia:

e Aprendizaje cooperativo.

Duracion:

e Dos sesiones de 50 minutos.

e Una sesiéon de 50 minutos para la presentacion.

Actividad 1: Distribuyendo el terreno

Partiendo del boceto inicial, cada grupo debera distribuir el terreno definitivamente en las diferentes
zonas que componen el pueblo, desde las zonas residenciales hasta tierras de cultivo y ganaderas,
produccion de energia, de ocio, deporte, etc. El papel milimetrado servira como base para establecer
los limites y facilitara la tarea para calcular qué fraccién de terreno representa cada una de las zonas.
El papel milimetrado presenta cuadraditos. Las fracciones deberan ser calculadas utilizando estos

cuadrados sin necesidad de calcular areas.

Actividad 2: Creacién de un huerto comunitario

Parte de los terrenos dedicados a la agricultura seran utilizados para un huerto comunitario. Para

ello, los alumnos deberan escoger una serie de hortalizas y organizar el espacio de forma que puedan



garantizar una buena produccién. Si no tienen espacio suficiente en el boceto inicial, podran elaborar
una ampliacién del huerto en otro papel para poder trabajar mejor. De su propuesta deberan elaborar
un breve informe en el que se especifique qué fraccion del terreno ocupa cada hortaliza calculada
graficamente, comprobando de forma matemaética que el total del terreno queda cultivado. La
infografia contendra informacién sobre cuantas hortalizas de cada tipo se pueden plantar por unidad
de superficie para que puedan calcular el nimero de total de hortalizas que han planificado y valorar
si serdn suficientes. Estos datos se proporcionaran utilizando niimeros naturales o niimeros decimales,

para garantizar que se trabajan los contenidos de la unidad.
Actividad 3: Autonomia energética

Los alumnos habran asignado parte del territorio para la produccién de energia. Se les proporcionara
una infografia sobre los consumos energéticos residenciales, en centros médicos, institutos,
explotaciones agroganaderas, etc., para que calculen cudl serd la cantidad total de energia demandada
por su pueblo. También se les proporcionara informacion sobre la generacién energética de distintas
fuentes renovables para que puedan adecuarla a las necesidades de consumo. Deberan elaborar un

breve informe sobre cémo han realizado la eleccién de sus fuentes renovables, como se han repartido

y por qué.

Nota: Estas actividades no pretenden introducir conceptos complicados acerca del aprovechamiento
de los recursos, sino simplemente contextualizar el uso de los contenidos en el disefio de un municipio
¥, de paso, trabajar algunos de los objetivos y metas de desarrollo sostenible propuestos por Naciones

Unidas (Naciones Unidas, s.f.), en concreto:

o Objetivo 7: Energia asequible y no contaminante
o Objetivo 12: Produccion y consumo responsables

o Objetivo 13: Accion por el clima
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UNIDAD DIDACTICA V:

PROPORCIONALIDAD 15
Y PORCENTAJES

STEM, CD, CPSAA, CCL, CC, CCEC CE1l a CE9 agrupadas en los cinco bloques competenciales

Proporcionalidad

Porcentajes

Situacién de Aprendizaje

Prueba escrita

Concepto de magnitud.

Concepto de razén y razones equivalentes.

Proporcién. 8 sesiones en total mediante ABP
Métodos para trabajar con proporciones.

Proporcionalidad directa.

Definicién de porcentaje y sus expresiones numéricas.
e (Calculo de porcentajes. 4 sesiones en total mediante ABP
o Aumentos y disminuciones.

Aprovechando los recursos hidricos. 2

Todos los bloques competenciales estan evaluados a través de distintas 1
actividades, y cada actividad marcard a qué bloques pertenece.

1.1, 1.2, 1.3

2.1, 2.2
3.1, 3.2

4.1

5.1, 5.2

6.1, 6.2, 6.3

71,72

Interpreta y relaciona problemas mateméticos con los conceptos de proporcionalidad y porcentajes. Es capaz de
aplicar herramientas y estrategias para su resolucién y consigue resolverlos.

Es capaz de comprobar la correccion de las soluciones, o anticipar posibles resultados mediante el razonamiento.
Es capaz de resolver de varias maneras actividades abiertas. calculo.

Es capaz de descomponer un problema en partes mas simples, especificamente, aquellos relacionados con la
factorizacién de ntimeros compuestos en nimeros primos.

Reconoce relaciones y establece conexiones entre conocimientos y experiencias matematicas, especialmente en las
actividades y problemas contextualizados propuestos.

Identifica conexiones con situaciones reales, con otros contenidos transversales y aplica las matematicas a situaciones
cotidianas.

Es capaz de representar de manera visual los conceptos matematicos con el fin de encontrar soluciones a los
problemas planteados.



8.1, 8.2 Es capaz de comunicar con claridad y rigor los conceptos matemaéticos empleados en las resoluciones.

Se siente cémodo con nuevos retos matematicos y es capaz de gestionar la frustraciéon o el aburrimiento cuando un

9.1, 9.2 o
reto matematico le resulta muy dificil o muy facil.

10.1, 10.2 Tiene una actitud adecuada durante los trabajos en grupo y participa activamente en la clase.
Co
999 e Prueba escrita.

o Aprendizaje basado en problemas (ABP) 880 ° o

. o Diario del docente.
o Aprendizaje basado en tareas. YouTube: —_— . |
o Aprendizaje cooperativo. https://www.voutube.com/watch?v=nP9SwAqhV  ° CDELES y tareas en clase.

TI e Situacion de aprendizaje.
Se trabajaran contenidos relacionados con el aprovechamiento de los recursos hidricos.

La metodologia pedagdgica empleada en esta unidad serd el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP). Se considera muy apropiada ya que tanto la
proporcionalidad como los porcentajes estan intimamente ligados con las fracciones y los nimeros decimales y, por tanto, la deduccién de los
contenidos tedricos puede resultar sencillo para el alumnado. De hecho, esta es la metodologia que apliqué durante mi periodo de practicas en la
misma unidad. El trabajo se plantea de la siguiente manera: Se preparan actividades contextualizadas que aborden los conceptos de forma progresiva
y se pide a los alumnos que las realicen en grupos de tres personas. Cada una de las actividades contiene tareas iniciales para trabajar conceptos
especificos y problemas contextualizados para aplicarlos. Para garantizar una buena comprension es necesario apoyar a cada uno de los grupos de
manera individual. Una vez se han trabajado los conceptos, de forma colaborativa y guiados por el docente se definen los conceptos tedricos.

Su practica se realizarda mediante diferentes muchos ejercicios, tareas y retos. Para finalizar, se aplicaran a nuestro trabajo anual a través de la
Situacién de Aprendizaje descrita a continuacion.
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Situaciéon de Aprendizaje 5: Aprovechando los recursos hidricos

Todos los municipios deben realizar una gestiéon sostenible del agua y tratar de realizar un reparto
justo entre los distintos usos. Ademés, se debe premiar a quien ahorra agua y penalizar a quien

despilfarre.
Objetivos:

e Comprender y aplicar relaciones de proporcionalidad directa.

e C(Calcular porcentajes para repartir recursos de forma equitativa.
Recursos:

e Infografia sobre usos del agua.

e Hojas de calculo.
Metodologia:

e Aprendizaje cooperativo.
Duracién:

e Una sesion de 50 minutos.

e Una sesiéon de 50 minutos para la presentacién.
Actividad 1: Sistema de agua

Los alumnos recibiran una infografia sobre los distintos usos y cantidades aproximadas por habitante
(para uso doméstico), superficie de cultivo, cabeza de ganado, etc. Con esta informacién deberan
calcular las necesidades hidricas totales y realizar un reparto justo. Como el agua es un recurso
limitado, cada grupo deberd elaborar un plan en el que se apliquen descuentos o aumentos
proporcionales en funcién de si el consumidor esta reduciendo su demanda o aumentando, con el fin
de evitar despilfarro. Teniendo en cuenta un coste inicial del agua, jcuanto disminuiria o aumentaria
la factura de cada tipo de consumidor si se aumentaran o redujesen los consumos cierto porcentaje?
jcudnto recaudaria en total el Ayuntamiento en los distintos casos? Los alumnos deberan elaborar

una tabla con los resultados.

Nota: Con esta actividad también se trabaja el ODS 12.



. GEOMETRIA

STEM, CD, CPSAA, CCL, CC, CCEC CE1l a CE9 agrupadas en los cinco bloques competenciales

2

o Puntos, rectas, semirrectas, segmentos. 9

Elementos e Angulos y relaciones angulares. 5
e Mediatriz y bisectriz. 5

Transformaciones e Simetria. 2
Situacién de Aprendizaje FElaboracion del callejero (junto a Unidad didéctica VII). 1

. Todos los bloques competenciales estan evaluados a través de distintas
Prueba escrita .. . . p g 1
actividades, y cada actividad marcard a qué bloques pertenece.

Interpreta y relaciona problemas matematicos con la geometria plana basica. Es capaz de aplicar herramientas y

1.1, 1.2, 1.3 . ., .
estrategias para su resolucién y consigue resolverlos.
2.1, 2.2 Es capaz de comprobar la correccién de las soluciones, o anticipar posibles resultados mediante el razonamiento.
3.1, 3.2 Es capaz de resolver de varias maneras actividades abiertas. calculo.
41 Es capaz de descomponer un problema en partes mas simples, especificamente, aquellos relacionados con la
‘ factorizacién de niimeros compuestos en niimeros primos.
51 5.9 Reconoce relaciones y establece conexiones entre conocimientos y experiencias matematicas, especialmente en las
o actividades y problemas contextualizados propuestos.
6.1 6.2. 6.3 Identifica conexiones con situaciones reales, con otros contenidos transversales y aplica las matematicas a situaciones
o cotidianas.
71 79 Es capaz de representar de manera visual los conceptos matematicos con el fin de encontrar soluciones a los
A, 7.

problemas planteados.
8.1, 8.2 Es capaz de comunicar con claridad y rigor los conceptos matemaéticos empleados en las resoluciones.



9.1. 9.2 Se siente cémodo con nuevos retos matematicos y es capaz de gestionar la frustracion o el aburrimiento cuando un
T reto matematico le resulta muy dificil o muy facil.

10.1, 10.2 Tiene una actitud adecuada durante los trabajos en grupo y participa activamente en la clase.

e Recursos didacticos ellec 530 n * Prueba escrita.
. classroom DDD o .0
o e 6o « Diario del docente.
o Aprendizaje basado en tareas. -
. . e Deberes y tareas en clase.
o Aprendizaje cooperativo. YouTube:

https://www.youtube.com/watch?v=SnBygBMdOKs Situacion de aprendizaje.

En esta unidad se trabajard la organizacién de un callejero, lo cual tendrd relacién con la material de Geografia e Historia (en cuanto a la lectura e

interpretacién de planos y mapas) y con Educacién Plastica (disefio, representacién en 2D).

En esta unidad se estudiaran los conceptos mas béasicos de la geometria plana. Por el hecho de ser los més béasicos, también tienen que ser aquellos
que queden bien interiorizados, por lo que cualquier apoyo visual siempre serd de gran ayuda, especialmente en la geometria donde la visién espacial
es fundamental. Por ello se utilizard Geogebra (Geogebra Classic, s.f.) como apoyo. Con el objetivo de que el alumnado pueda inducir las respuestas,
la metodologia a seguir durante estas sesiones serd en primer lugar mostrar ciertos elementos en la pizarra y deducir de forma colaborativa en qué se
parecen y en qué se diferencian. Se realizaran, ademas, algunas sesiones en el aula de informética utilizando las plataformas Geogebra Classroom y
Desmos Classrrom (Desmos Classroom, s.f.) de manera que el alumnado pueda trabajar los elementos del plano de forma dindmica.

La Situacion de Aprendizaje propuesta se realiza en conjunto con la siguiente unidad didactica, en la que se trabaja la segunda parte de la geometria
que aborda los poligonos.
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UNIDAD DIDACTICA

VII.

GEOMETRIA PLANA II - 12

STEM, CD, CPSAA, CCL, CC, CCEC CE1l a CE9 agrupadas en los cinco bloques competenciales

Poligonos

Areas y perimetros

Situacién de Aprendizaje

Prueba escrita

e Tridngulos

e Cuadrilateros y paralelogramos. 2
e Poligonos regulares 2
e (ircunferencias

e Medidas en cuadrilateros y otros paralelogramos.

e Medidas en un triangulo. Teorema de Pitagoras. 2
e Medidas en un circulo. Introduccién al ntimero . 3
e Medidas en otros poligonos.

Elaboracion del callejero (junto a Unidad didédctica VI). 2

Todos los bloques competenciales estan evaluados a través de distintas 1
actividades, y cada actividad marcard a qué bloques pertenece.

11,12, 1.3

2.1, 2.9
3.1, 3.2

4.1

5.1, 5.2

Interpreta y relaciona problemas matematicos con los conceptos de geometria y poligonos. Es capaz de aplicar
herramientas y estrategias para su resolucién y consigue resolverlos.

Es capaz de comprobar la correccién de las soluciones, o anticipar posibles resultados mediante el razonamiento.
Es capaz de resolver de varias maneras actividades abiertas. calculo.

Es capaz de descomponer un problema en partes mas simples, especificamente, aquellos relacionados con la
factorizacién de ntimeros compuestos en nimeros primos.

Reconoce relaciones y establece conexiones entre conocimientos y experiencias matematicas, especialmente en las

actividades y problemas contextualizados propuestos.
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Identifica conexiones con situaciones reales, con otros contenidos transversales y aplica las matematicas a situaciones

6.1,6.2,6.3 cotidianas.

71,79 Es capaz de representar de manera visual los conceptos matematicos con el fin de encontrar soluciones a los
problemas planteados.

8.1, 8.2 Es capaz de comunicar con claridad y rigor los conceptos matematicos empleados en las resoluciones.

91,92 Se siente cémodo con nuevos retos matematicos y es capaz de gestionar la frustraciéon o el aburrimiento cuando un
reto matematico le resulta muy dificil o muy facil.

10.1, 10.2 Tiene una actitud adecuada durante los trabajos en grupo y participa activamente en la clase.

e Recursos didécticos.

—)
desmos 886 ° e Prueba escrita.
lata)

classroom

Aprendizaie basad N Ceeteba « Diario del docente.
 Aprendizaje basado en tareas.

Ap di J H YouTube: e Deberes y tareas en clase.
* Aprendizaje Cooperativo. https://www.youtube.com/watch?v=XRxP- « Situacién de aprendizaje.

gbTMVY &list=PL2ZMkPLfQcxEXxR6dxuk mBw6u7EjOPF-

En esta unidad se trabajara la organizaciéon de un callejero, lo cual tendra relacién con la material de Geografia e Historia (en cuanto a la lectura e

interpretaciéon de planos y mapas) y con Educacién Pléstica (diseno, representacién en 2D).

En el desarrollo de esta unidad seran los alumnos quienes trabajen méas activamente, ya que se estudiaran los poligonos y todos sus elementos
utilizando papiroflexia. Este recuro es altamente visual y permite, de manera muy simple, crear figuras basicas, estudiar y clasificar angulos, realizar
transformaciones geométricas, etc. Ademas, todo el material desarrollado se lo podréan quedar para facilitar el estudio. La papiroflexia ademas es un
recurso que permite una ensenanza inclusiva y adaptable, y ademas mejora el bienestar emocional del alumnado. Durante el transcurso de las
sesiones, el docente ird guiando como realizar cada una de las figuras, y planteando las preguntas pertinentes para obtener las diferencias y
similitudes entre unas y otras. Todos los contenidos tedricos seran probados de forma manipulativa para garantizar su comprension.

Las tareas para casa estaran basadas en lo visto en clase. Para integrar mejor los conocimientos adquiridos, se llevara acabo la Situacién de
Aprendizaje correspondiente las dos unidades didécticas relativas a la geometria y descrita a continuacién.
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Situacion de Aprendizaje 6: Elaboracién del callejero

Los espacios del término municipal han sido distribuidos en las pasadas actividades, sin embargo, es

necesario detallar la distribucion de calles, caminos, viviendas, edificios y otros espacios.

Objetivos:

o Representacion de elementos geométricos, simetrias y figuras planas.
e Obtencién de medidas y célculo de areas.

e Mejora de la vision espacial.
Recursos:

e Papel milimetrado.
e Regla

e (alculadora
Metodologia:

e Aprendizaje cooperativo
Duracién:

e Dos sesiones de 50 minutos para la elaboracién.

e Una sesiéon de 50 minutos para la presentacién.
Actividad 1:

Basandose en el material elaborado previamente, los alumnos deberan crear figuras geométricas
conocidas en el plano que representen los distintos espacios del municipio: edificios, viviendas,
espacios comunes, calles, etc. Deben asegurarse de que el callejero queda distribuido correctamente,
que es proporcionado y que las calles son lo suficientemente espaciosas. Ademas, el nimero de

viviendas y edificios piblicos debe coincidir con lo calculado anteriormente.
Actividad 2:

Cada grupo tendré que calcular el area de cada una de las figuras geométricas existentes en el plano.
Para ello utilizaran directamente las formulas estudiadas en clase o la descomposicién de los poligonos

en triangulos. Tras este trabajo, deberan calcular las fracciones que corresponden a cada espacio.



STEM, CD, CPSAA, CCL, CC, CCEC CE1l a CE9 agrupadas en los cinco bloques competenciales

Introduccién a la semejanza
Aplicacion y criterios de
semejanza

Situaciéon de Aprendizaje

Prueba escrita

1

e Definicién. Razén de semejanza.

e Escalas.

o C(Criterios de semejanza. 1

e Reproduccién de figuras semejantes. 1

e Introduccién al Teorema de Tales. 1
FEscalado. 2
Todos los bloques competenciales estan evaluados a través de distintas 1

actividades, y cada actividad marcara a qué bloques pertenece.

11,12, 1.3

2.1, 2.9
3.1, 3.2

4.1

5.1, 5.2

6.1, 6.2, 6.3

7.1,7.2

8.1, 8.2

Interpreta y relaciona problemas matematicos con los conceptos de la semejanza. Es capaz de aplicar herramientas y
estrategias para su resolucién y consigue resolverlos.

Es capaz de comprobar la correccién de las soluciones, o anticipar posibles resultados mediante el razonamiento.

Es capaz de resolver de varias maneras actividades abiertas. calculo.

Es capaz de descomponer un problema en partes mas simples, especificamente, aquellos relacionados con la
factorizacién de ntimeros compuestos en nimeros primos.

Reconoce relaciones y establece conexiones entre conocimientos y experiencias matematicas, especialmente en las
actividades y problemas contextualizados propuestos.

Identifica conexiones con situaciones reales, con otros contenidos transversales y aplica las matematicas a situaciones
cotidianas.

Es capaz de representar de manera visual los conceptos matematicos con el fin de encontrar soluciones a los
problemas planteados.

Es capaz de comunicar con claridad y rigor los conceptos matematicos empleados en las resoluciones.



9.1. 9.2 Se siente cémodo con nuevos retos matematicos y es capaz de gestionar la frustracion o el aburrimiento cuando un
T reto matematico le resulta muy dificil o muy facil.

10.1, 10.2 Tiene una actitud adecuada durante los trabajos en grupo y participa activamente en la clase.

(=)
e i fefatet n e Prueba escrita.

e Recursos didacticos. e 880

A dizaie basad " Ceateba « Diario del docente.
. rendizaje basado en tareas.

Ap di J H YouTube: e Deberes y tareas en clase.

rendizaje cooperativo. .

* AP J P https://www.youtube.com/watch?v=VmcGyalGjq0 « Situacién de aprendizaje.

Materiales didacticos: Geoplano

Se trabajaran contenidos relacionados con la interpretacion de planos y sus escalas lo que permitira al alumno desenvolverse en situaciones reales.

Estos contenidos estan relacionados con las materias de Geografia y Dibujo.

Dentro de los recursos matemaéticos para estudiar geometria encontramos el geoplano. Se trata de una
rejilla con clavos a los que se pueden sujetar gomas y formar poligonos de cualquier clase. Durante el
transcurso de las sesiones se solicitara a los alumnos realizar construcciones guiadas y libres hasta
abarcar todos los contenidos, de manera que puedan obtener sus propias conclusiones durante la
elaboracion. De cara a utilizar el Teorema de Tales, se plantea una actividad en el exterior para calcular
la altura de un edificio. De nuevo, habra tareas para realizar en casa e interiorizar los contenidos, y una
Situacién de Aprendizaje basada en la construccién del plano a escala del municipio ideado por los

alumnos.

Figura 7. Geoplano (Tocamates. Matemdaticas y
creatividad., 2025).
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Situacién de Aprendizaje 7: Escalado

Es comtin que los mapas, planos y callejeros estén realizados a escala. En esta actividad, los alumnos

trabajaran el concepto de semejanza a partir del plano que han elaborado.

Objetivos:

e Escalar figuras geométricas sin cambiar su forma.
e C(Calcular razones de semejanza.
e Obtencién de medidas y célculo de areas.

e Mejora de la vision espacial.

Recursos:

e Papel milimetrado.
e Regla.

e (alculadora.

Metodologia:

e Aprendizaje cooperativo.

Duracion:

o Una sesion de 50 minutos para la elaboracién.

e Una sesion de 50 minutos para la presentacién.

Actividad 1:

Cada grupo realizard un mapa a escala utilizando el concepto de semejanza. En primer lugar, deberan
decidir qué tamafio real tiene alguno de los edificios o lugares relevantes y calcular la razén de
semejanza. Después aplicaran esa misma razén al resto de edificios y calcularan el tamafio real de los
mismos. Por Ultimo, deberan averiguar la relacion que existe entre otros elementos de un poligono

como las diagonales, perimetro, superficie, apotemas, etc.



p EXPRESIONES
UNIDAD DIDACTICA IX: ALGEBRAICAS - 10

STEM, CD, CPSAA, CCL, CC, CCEC CE1l a CE9 agrupadas en los cinco bloques competenciales

e Representaciéon de niimeros con letras. 1
Introduccién al algebra e Expresiones algebraicas. Monomios. Sumas y restas. 1
e Modelos algebraicos. 2
Resolucion de problemas e Interpretacion de enunciados y planteamiento de la resolucion. 3
Situaciéon de Aprendizaje FEI mercado. 2

. Todos los bloques competenciales estan evaluados a través de distintas
Prueba escrita . .. ; g
actividades, y cada actividad marcara a qué bloques pertenece.

Interpreta y relaciona problemas matematicos con los conceptos basicos de las expresiones algebraicas. Es capaz de

11,1213 aplicar herramientas y estrategias para su resolucién y consigue resolverlos.

2.1, 2.2 Es capaz de comprobar la correccién de las soluciones, o anticipar posibles resultados mediante el razonamiento.

3.1, 3.2 Es capaz de resolver de varias maneras actividades abiertas. calculo.

A1 Es capaz de descomponer un problema en partes mas simples, especificamente, aquellos relacionados con la
’ factorizacion de ntimeros compuestos en niimeros primos.

51 59 Reconoce relaciones y establece conexiones entre conocimientos y experiencias matematicas, especialmente en las
R actividades y problemas contextualizados propuestos.

61 6.9 6.3 Identifica conexiones con situaciones reales, con otros contenidos transversales y aplica las matematicas a situaciones
B cotidianas.

71 79 Es capaz de representar de manera visual los conceptos matematicos con el fin de encontrar soluciones a los
R problemas planteados.

8.1, 8.2 Es capaz de comunicar con claridad y rigor los conceptos mateméaticos empleados en las resoluciones.

9.1. 9.2 Se siente cémodo con nuevos retos matematicos y es capaz de gestionar la frustracién o el aburrimiento cuando un
.1, 9.

reto matematico le resulta muy dificil o muy facil.



10.1, 10.2 Tiene una actitud adecuada durante los trabajos en grupo y participa activamente en la clase.

o Prueba escrita.
o Aprendizaje basado en problemas. u o
. o Diario del docente.
o Aprendizaje basado en tareas. YouTube:
« Aprendizaje cooperativo. https://www.youtube.com /watch?v=VkTZcb3ZdvA&list= i - o
PLeySRPnY35dENmnRD1QfkFvE7dawbh3cW&index=1 + Situacion de aprendizaje.

La Situaciéon de Aprendizaje propuesta aborda cuestiones relativas al intercambio econémico al estar basada en un mercado y también al trabajo

e Deberes y tareas en clase.

interpersonal al fomentar la colaboracién de todos los grupos.

Las expresiones algebraicas representan las nociones mas basicas del algebra. En esta unidad didéctica, el alumno comenzara a familiarizarse con su
significado y cémo se pueden utilizar a la hora de resolver problemas sencillos. Por este motivo, la metodologia empleada serd el Aprendizaje Basado
en Problemas, para ir poco a poco introduciendo los nuevos conceptos. En esta unidad no se espera que aprendan a plantear y resolver ecuaciones, ni
siquiera se utilizara ese término, sino que comenzaran a introducir variables relevantes en problemas para posteriormente, en la siguiente unidad,
ahondar en las ecuaciones. Por ser la base para la préxima unidad didéctica, se realizard una misma Situacién de Aprendizaje para ambas.
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UNIDAD DIDACTICA X:

INTRODUCCION A LAS e
ECUACIONES

STEM, CD, CPSAA, CCL, CC, CCEC CE1l a CE9 agrupadas en los cinco bloques competenciales

Ecuaciones de primer grado

Resolucion de problemas

Situaciéon de Aprendizaje

Prueba escrita

e Jgualdades algebraicas. 2
o Elementos de una ecuacién. 1
e Técnicas para la resolucion de ecuaciones. 5

5

e Resolucién de problemas utilizando ecuaciones de primer grado.

FEl mercado. 1

Todos los bloques competenciales estan evaluados a través de distintas
actividades, y cada actividad marcara a qué bloques pertenece.

11,12, 1.3

2.1, 2.9
3.1, 3.2

4.1

5.1, 5.2

6.1, 6.2, 6.3

7.1,7.2

8.1, 8.2

Interpreta y relaciona problemas matematicos con los conceptos basicos de las ecuaciones de primer grado. Es capaz
de aplicar herramientas y estrategias para su resolucién y consigue resolverlos.

Es capaz de comprobar la correccién de las soluciones, o anticipar posibles resultados mediante el razonamiento.

Es capaz de resolver de varias maneras actividades abiertas. calculo.

Es capaz de descomponer un problema en partes mas simples, especificamente, aquellos relacionados con la
factorizacién de ntimeros compuestos en nimeros primos.

Reconoce relaciones y establece conexiones entre conocimientos y experiencias matematicas, especialmente en las
actividades y problemas contextualizados propuestos.

Identifica conexiones con situaciones reales, con otros contenidos transversales y aplica las matematicas a situaciones
cotidianas.

Es capaz de representar de manera visual los conceptos matematicos con el fin de encontrar soluciones a los
problemas planteados.

Es capaz de comunicar con claridad y rigor los conceptos matematicos empleados en las resoluciones.
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9.1. 9.2 Se siente cémodo con nuevos retos matematicos y es capaz de gestionar la frustraciéon o el aburrimiento cuando un
T reto matematico le resulta muy dificil o muy facil.

10.1, 10.2 Tiene una actitud adecuada durante los trabajos en grupo y participa activamente en la clase.

e Recursos didacticos. Fi u o Prueba escrita.

e Diario del docente.

o Aprendizaje basado en problemas.
o Aprendizaje basado en tareas. YouTube: e Deberes y tareas en clase.
e Aprendizaje cooperativo. https://www.youtube.com/watch?v=WC-cfVDY81c e Situacion de aprendizaje.

La Situaciéon de Aprendizaje propuesta aborda cuestiones relativas al intercambio econémico al estar basada en un mercado y también al trabajo

interpersonal al fomentar la colaboracién de todos los grupos.

Tras la comprensiéon de lo que suponen las expresiones algebraicas mas basicas, esta unidad didactica aborda las ecuaciones de primer grado de una
forma integral. Se trata de uno de los contenidos mas desafiantes a nivel cognitivo por su caracter abstracto. En este caso, son varias las
metodologias a emplear para su ensefianza. En primer lugar, se utilizara Polypad como recurso visual para comprender el significado de identidad e
introducir las primeras técnicas de resolucion de ecuaciones, en especial lo que se conoce como despejar la variable.

o+ + A
| a ]

Figura 8. Balanza. Recurso en Polypad para ecuaciones.

Esta herramienta estarda permanentemente disponible en el aula y también durante la resolucién de ejercicios, problemas y tareas sencillas. Los
ejercicios que se planteen seran aplicaciones directas de la resolucién de ecuaciones de primer grado. Las tareas tendran algo mas de complejidad vy,
por tltimo, los problemas, que seran contextualizados, buscaran una aplicacién real. La Situacién de Aprendizaje se describe a continuacién, y atina
los contenidos de las dos ultimas unidades didacticas.
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Situacién de Aprendizaje 8: El mercado

Los domingos por la manana tiene lugar el mercado semanal. En esta actividad los alumnos simularan
el intercambio de productos entre los mercados de los distintos pueblos, comprando y recibiendo

clientes.

Objetivos:

e Formular y resolver ecuaciones de primer grado con una incognita.
o Representar verbalmente y algebraicamente situaciones reales.
o Aplicar estrategias de resolucion de problemas en contextos cotidianos.

o Fomentar el trabajo cooperativo y la comunicacién matematica.

Recursos:

e Papel y boligrafos.

e Ejemplo de tarjetas y lotes de productos.

Duracion:

e Dos sesiones de 50 minutos para la elaboracién.

e Una sesiéon de 50 minutos para la presentacién.

Actividad 1: Lotes de compra

Durante la primera actividad, los estudiantes de cada grupo prepararan unas tarjetas denominadas
“lotes de compra” tomando como base unas tarjetas de ejemplo proporcionadas por el docente. La
Figura 9 ilustra un ejemplo de tarjeta basico y la Figura 10 se trata de un ejemplo avanzado, para
aquellos alumnos que se vean capacitados y quieran retarse. Se repartiran lotes de productos a cada
uno de los grupos para que trabajen con ellos, no pudiendo incluir productos diferentes en sus tarjetas.

Deberan preparar al menos tres tarjetas por cada uno de los grupos restantes.



Figura 9. Ejemplo de Lote de Compra bédsico.

La compra de

*Producto 1: kg de ax €/kg
*Producto 2: kg de ay €/kg
Total que se pago: €

Ademas se sabe que x +y = 1,2 €

Pregunta: ;Cuénto cuesta el kilo de 7Y el de ?

Figura 10. Ejemplo de Lote de Compra avanzado.

Actividad 3: Comprando en el mercado

En esta segunda parte, todos los alumnos pasearan por la clase y elegirdn al menos un lote de
productos del resto de los grupos, que representard su carrito de la compra. Durante el resto de la
sesién, deberan resolver las ecuaciones planteadas en las tarjetas y explicar el procedimiento y los

resultados en un papel.
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. FUNCIONES Y

STEM, CD, CPSAA, CCL, CC, CCEC CE1l a CE9 agrupadas en los cinco bloques competenciales

. o Ejes de coordenadas. 1
Plano cartesiano ., .
e Representacién de valores en los ejes. 1
o Relaciones de variables. 1
Funciones lineales e Tablas de valores. 2
e Funciones lineales basicas. 2
Representacion grafica e Representacién de funciones en los ejes. 3
Situaciéon de Aprendizaje FEI mercado. 2
. Todos los bloques competenciales estan evaluados a través de distintas
Prueba escrita 1

actividades, y cada actividad marcara a qué bloques pertenece.

Interpreta y relaciona problemas matematicos con los conceptos basicos de las ecuaciones de primer grado. Es capaz

11,1213 de aplicar herramientas y estrategias para su resolucién y consigue resolverlos.

2.1, 2.2 Es capaz de comprobar la correccién de las soluciones, o anticipar posibles resultados mediante el razonamiento.

3.1, 3.2 Es capaz de resolver de varias maneras actividades abiertas. célculo.

A1 Es capaz de descomponer un problema en partes mas simples, especificamente, aquellos relacionados con la
’ factorizacién de niimeros compuestos en nimeros primos.

51 59 Reconoce relaciones y establece conexiones entre conocimientos y experiencias matematicas, especialmente en las
R actividades y problemas contextualizados propuestos.

61 6.9 6.3 Identifica conexiones con situaciones reales, con otros contenidos transversales y aplica las matemaéticas a situaciones
D cotidianas.

71 79 Es capaz de representar de manera visual los conceptos matematicos con el fin de encontrar soluciones a los
1, 7.

problemas planteados.



8.1, 8.2 Es capaz de comunicar con claridad y rigor los conceptos matemaéticos empleados en las resoluciones.

9.1. 9.2 Se siente cémodo con nuevos retos matematicos y es capaz de gestionar la frustraciéon o el aburrimiento cuando un
o reto matematico le resulta muy dificil o muy facil.

10.1, 10.2 Tiene una actitud adecuada durante los trabajos en grupo y participa activamente en la clase.

C 1. ArEETTeE o Prueba escrita.
e Recursos didécticos. Teerenmn -
o Diario del docente.

GeaGebra

o Aprendizaje basado en tareas. Deb ; )
e Deberes y tareas en clase.

o Aprendizaje cooperativo. YouTube: Situacion d dizai
https://www.youtube.com/watch?v=oPXJavrvbzl ¢ »ttuacion de aprendizaje.

La Situacién de Aprendizaje

En esta tltima unidad didactica se trabajaran, de forma introductoria, las

funciones lineales y su representacion en los ejes de coordenadas. De cara a
entender el significado de una funcién, resulta basico su estudio visual y por

-10 -8 - -4 -2 0 2 4 6 ] 10 12 1

eso se propone utilizar Geogebra como recurso didactico. Durante las sesiones
se trabajaran los conceptos y para cada uno de ellos existirdn ejemplos
graficos y numéricos. Se aludird a unidades didacticas anteriores
relacionadas, como proporcionalidad, expresiones algebraicas e introduccion a

las ecuaciones, con el fin de que el alumno genere conexiones matemaéticas. -

La Situaciéon de Aprendizaje propuesta se describe a continuacién.
Figura 11. Ejemplos de funciones lineales representadas en Geogebra.
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Situacién de Aprendizaje 9: Haciendo cuentas

Suponiendo que cada grupo vende huevos de gallina, en esta actividad se trabajara la representacion

de los precios y las cantidades vendidas y compradas (oferta y demanda).
Objetivos:

e Representar puntos y funciones en los ejes cartesianos.
e Identificar funciones lineales y de proporcionalidad directa.

e Interpretacién de las funciones.
Recursos:

e Papel y boligrafos.

o Papel milimetrado.
Duracién:

e Una sesién de 50 minutos para la elaboracién.

e Una sesiéon de 50 minutos para la presentacion.
Actividad 1: Los huevos de gallina

En esta actividad se presentara una situacion real de venta, por ejemplo: “Has establecido un precio
de venta de 3€ por cada docena de huevos. ;Cuanto valdra cada huevo? ;Cuénto pagara el cliente

por 4, 8, 12 y 20 huevos? Represéntalo graficamente”.

Por otra parte, se presentard la misma situacién desde el punto de vista del cliente, con el objetivo
de introducir el concepto de demanda: “A veces el precio de los productos varia segin la cantidad

que compre el cliente, por ejemplo:

anterior”.

0,20 20
Los alumnos deberan responder a las siguientes 0.22 16
preguntas: ;Cudl de las dos funciones representa

0,25 12
una proporcionalidad directa? ;Cudl no? ;Por

0,30 8

qué?



Implementacién y seguimiento

De cara a desarrollar con normalidad la programacién propuesta, serd necesario preparar con
antelacion cada una de las sesiones y cumplir con la planificaciéon. Los cursos de 1° de la ESO se
prestan mucho a poner en practica metodologias didéacticas activas, ya que por la edad en la que se
encuentran, los alumnos son mas proclives a la participacién. Sin embargo, siendo esto algo
sumamente positivo, esa vitalidad puede derivar en mucha dispersién y como docente, es necesario
saber gestionar el grupo correctamente. Para ello, se deben mezclar actividades de mayor carga

cognitiva con otras mas breves y livianas.

Una forma de involucrar al alumnado en el correcto funcionamiento de la clase es a través de un

Contrato de aprendizaje. Se trata de una herramienta en la que se pueden regular aspectos como:

e La actitud. Se trata de un aspecto fundamental para tener el compromiso de los alumnos de
cara a garantizar fluidez en las sesiones. Es necesario tener en cuenta lo propio de su edad y
por eso hace falta cierta flexibilidad, pero siempre se puede hacer alusién a este contrato y a
su compromiso para solicitar un buen comportamiento.

o Realizacién de las tareas. Las Matematicas son una materia que requiere trabajar un poco
todos los dias, ya que los nuevos contenidos se construyen sobre los anteriores. El hecho de
no realizar las tareas hace que se necesite dedicar més tiempo a explicaciones ya dadas,
retrasando la planificacion. Por este motivo, el contrato “obliga” al alumno a trabajar por su
cuenta.

e Resolucién de conflictos. Es comin que aparezcan conflictos en las aulas si tenemos en cuenta
que estan formadas por una media de veinticinco alumnos conviviendo durante seis horas
diarias. Por este motivo, debe existir un plan para prevenir y gestionar los conflictos con el
que todos ellos se sientan cémodos. De esta manera, en caso de ocurrir algo, todos ellos sabran
cémo proceder.

e Material. Todos ellos deben comprometerse a llevar todos los dias el material que sea necesario
para la clase, especialmente cuando se trata de fichas y otros materiales que se tienen que

entregar, o sobre los que tienen que rellenar nuevos contenidos.



La planificacion del aula es fundamental para poder cumplir con los la programacién anual en cuanto
a tiempos y contenidos, sin embargo, existen otras causas que pueden frenar el ritmo de la clase més

alla de los atribuidos a la gestién del aula:

e Dificultades generalizadas. Para la realizacién de este trabajo se ha tenido en cuenta el Disefio
Universal para el Aprendizaje, que busca que todos los alumnos puedan acceder y participar
del proceso de aprendizaje a través de la utilizacién de distintos recursos y metodologias. Sin
embargo, puede darse el caso de que existan dificultades a un nivel general, como por ejemplo
que no se llegue al nivel de conocimientos minimos, que sea una clase con alto nivel de
conflictividad, etc. En ese caso serd necesario ajustar la programacién, reduciendo los
objetivos o trabajando los contenidos a un nivel mas basico.

o Diferencias de nivel. Salvo casos concretos, generalmente los centros de educaciéon secundaria
aglutinan alumnos de diferentes centros de primaria con diferente profesorado, recursos y
niveles. Es en este supuesto cuando pueden existir grandes diferencias de nivel, y sera
necesario reajustar la planificacién de cara a que toda la clase pueda estar equilibrada.

e Resultados de la evaluacién continua. Si los alumnos, en el transcurso del curso, no son
capaces de llegar a adquirir las competencias especificas en los tiempos estimados (existiendo
siempre cierta flexibilidad), serdn necesarias sesiones de refuerzo. En 1° de ESO se imparten
contenidos bésicos cuya comprension es fundamental para continuar avanzando en la materia,
por lo que es importante asegurarse de se aprendan, aunque esto conlleve no trabajar otros

contenidos menos relevantes.

Como docente, es importante cuestionarse continuamente la forma en que una lleva a cabo su labor
y si los resultados obtenidos son los esperados; ciertos recursos pueden funcionar con un grupo y no
hacerlo con otro, o simplemente es necesario reinventarse y aplicar otro tipo de metodologias con el
fin de que el conocimiento permee mejor. De cara a realizar una evaluacién, se propone la siguiente

rubrica de autoevaluacion.
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Planificacién y programacion

Metodologia

Uso de recursos

Gestién del grupo

Evaluacién del aprendizaje

Atencién a la diversidad

Tabla 12. Riibrica de autoevaluacion docente.

El criterio de evaluacion y programacion evaluara si las clases estan estructuradas y tienen objetivos
fijos o por el contrario existe desorganizacion. La evaluacién de las metodologias analizard si éstas se
han adaptado a las necesidades del grupo, han sido inclusivas para todos los alumnos y han permitido
un correcto desarrollo de la clase. También se analizara si los recursos utilizados han facilitado el
aprendizaje o, por el contrario, sélo han afiadido dificultades. Otro aspecto relevante es la gestion del
grupo y el clima en el aula; jse han controlado los comportamientos disruptivos? jel alumnado se ha
sentido comodo en el desarrollo de la sesién? Como se evaliia aprendizaje es otro de los criterios més
importantes: la evaluacion debe servir para ayudar al alumno en su proceso formativo, por lo que
debe aportar retroalimentacién y existir unos criterios claros. Por iltimo, también serd necesario si

la diversidad del aula se ha atendido adecuadamente o se han ignorado las diferencias individuales.
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Conclusiones

La elaboracién de esta programacién didactica ha requerido un estudio profundo de la legislacion
educativa vigente, y me ha permitido reflexionar sobre las distintas posibilidades que existen
a la hora de impartir la materia aplicando el mismo marco normativo. En este sentido, he
podido analizar y estudiar los enfoques pedagdgicos con los que, a dia de hoy, me siento mas

comoda, y recapacitar sobre cémo adaptarlos a cada una de las unidades didacticas.

Durante la elaboracion, he comprendido la necesidad de aplicar distintas técnicas de ensenanza para
abarcar diversos procesos de aprendizaje, lo que me ha hecho consciente de lo importante que es la

planificacién previa de las sesiones para conseguir los objetivos propuestos.

En esta programacién he intentado equilibrar el abarcar todos los contenidos de este curso de forma
rigurosa con una inclusién educativa, que tenga en cuenta también el desarrollo socioemocional del

alumnado.

De la misma manera, he podido reflexionar sobre la necesidad de realizar una autoevaluacién de la
practica docente como mecanismo de mejora. Considero que la didactica de la matematica es una
herramienta que puede dar muy buenos resultados y por ello es fundamental que el docente dedique

parte de su formacién a mejorarla.

En definitiva, la elaboracion de este trabajo me ha aportado analizar méas profundamente y desde un
punto de vista docente las dificultades y las oportunidades de la ensefianza y me ha hecho mas

consciente de todo lo que conlleva e implica la realizacién de una buena labor.
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ANEXO I.A
COMPETENCIAS CLAVE EN EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

La finalidad mas importante de todo sistema educativo es lograr que los jovenes
alcancen su maximo desarrollo integral, en un contexto de igualdad de oportunidades,
adquiriendo las competencias que les permitan desenvolverse con garantias en la
sociedad global de las proximas décadas.

De acuerdo con los principios rectores que inspiran la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, la educacion se concibe como un aprendizaje permanente que se desarrolla
a lo largo de la vida. Durante la educacion primaria se ha procurado que el alumnado
progrese adecuadamente a nivel competencial. En consecuencia, la educacion
secundaria obligatoria, como parte de la ensefianza basica, representa la continuidad
en ese proceso de adquisicion de las competencias clave para el aprendizaje
permanente que aparecen recogidas en los articulos 7 y 8, segun lo establecido en el
articulo 11 del Real Decreto, 217/2022, de 29 de marzo, a partir de las enunciadas en
la Recomendacién del Consejo de la Union Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a
las competencias para el aprendizaje permanente.

Como rasgos mas importantes de estas competencias, en relacion con lo
expresado en la citada Recomendacion, podemos sefialar que:

¢ No hay limites diferenciados entre las distintas competencias, sino que se
solapan y entrelazan entre si. Determinados aspectos en un ambito apoyan
la competencia en otro.

¢ No existe jerarquia alguna entre las competencias. Todas ellas se consideran
igualmente importantes ya que cada una contribuye a una vida exitosa en la
sociedad del conocimiento.

¢ Ninguna competencia se corresponde directa ni univocamente con una unica
materia.

e Las competencias pueden aplicarse en ambitos muy distintos y en diversas
combinaciones.

o Todas las competencias se concretan en los aprendizajes de las distintas
materias y, a su vez, se desarrollan a partir de los aprendizajes que se
produzcan en las mismas.

e Hay una serie de cuestiones que intervienen en las ocho competencias clave:
el pensamiento critico, la creatividad, la capacidad de iniciativa, la resolucién
de problemas, la evaluacion del riesgo, la toma de decisiones y la gestion

constructiva de los sentimientos.
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Cabe sefalar que este caracter transversal de las competencias clave favorece
notablemente el enfoque globalizado propio de la etapa de educacion primaria.

Cada competencia clave integra tres dimensiones;:la cognitiva, la instrumental y
la actitudinal. La dimension cognitiva de la competencia alude a conocimientos en forma
de hechos y cifras, datos, ideas, teorias o conceptos ya establecidos que constituyen la
informacién que el ser humano debe integrar y asimilar. Esta dimensién se identifica con
el “saber”.

La dimensién instrumental de la competencia supone la habilidad para aplicar
€s0s conocimientos en un quehacer concreto a través de operaciones que requieren ser
interiorizadas mediante el entrenamiento. Esta dimension se identifica con el “hacer”.

Por ultimo, la dimensién actitudinal de la competencia, que integra valores,
emociones, habitos y principios, incorpora la mentalidad y disposicion positiva para
actuar o reaccionar en el desarrollo de las operaciones. Esta dimensién se identifica con
el “querer’.

Existe, por tanto, una fuerte interrelacion entre las tres dimensiones que integran
cada competencia. Tal es asi que los conceptos, los principios, los hechos (es decir, los
conocimientos) no se aprenden al margen de su uso, de su utilizaciéon y su aplicacion
(es decir, las destrezas). Al igual que tampoco se adquieren determinadas destrezas de
no existir un conocimiento base. Tanto unos como otros aprendizajes estaran siempre
condicionados por la influencia social y cultural, que determinaran el tercer componente,
las creencias y valores del aprendiz. En la economia del conocimiento, memorizar
hechos y procedimientos es importante, aunque no suficiente para el progreso y el éxito.
Las capacidades, como la resolucién de problemas, el pensamiento critico, la habilidad
para cooperar, la creatividad, el pensamiento computacional o la autorregulacion, son
mas esenciales que nunca en nuestra sociedad. Se trata de herramientas para lograr
que lo que se ha aprendido funcione en tiempo real, para generar nuevas ideas, nuevas
teorias, nuevos productos y nuevos conocimientos.

A partir del Marco de Referencia Europeo establecido en el anexo de la
Recomendacion del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de 2018, y teniendo
en cuenta el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, establecemos la

siguiente conceptualizacion de las competencias clave para el aprendizaje permanente:

Competencia en comunicacién lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacion lingiliistica es la habilidad de identificar,
comprender, expresar, crear e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos,

hechos y opiniones de forma oral (escuchar y hablar), escrita (leer y escribir) o signada,
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mediante materiales visuales, sonoros o de audio y digitales en las distintas disciplinas
y contextos. Esto implica interactuar eficazmente con otras personas, de manera
respetuosa, ética, adecuada y creativa en todos los posibles ambitos y contextos
sociales y culturales, tales como la educacion y la formacion, la vida privada, el ocio o
la vida profesional.

El desarrollo de esta competencia constituye la base para el pensamiento propio
y para la construccion del aprendizaje posterior en todos los ambitos del saber, y esta
vinculado a la reflexion acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos de cada area del conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacion para pensar y para aprender, ademas de hacer posible la

dimension estética del lenguaje y el disfrute de la cultura literaria.
Competencia plurilingiie (CP)

La competencia en comunicacion plurilingte es la habilidad de utilizar distintas
lenguas de forma adecuada y efectiva para el aprendizaje y la comunicacion. En lineas
generales, comparte las principales capacidades de la competencia en comunicacion
linguistica, es decir, identificar, comprender, expresar, crear e interpretar conceptos,
pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones de forma oral, escrita y signada en
diversos contextos sociales y culturales de acuerdo con los deseos o las necesidades
de cada cual.

Ademas, esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos
individuales. También implica aprovechar las experiencias propias para desarrollar
estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las
clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la(s) lengua(s) materna(s), asi
como en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural

de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

De sus siglas en inglés “Science, Technology, Engineering & Mathematics”, la
competencia STEM integra la comprension del mundo, junto a los cambios causados
por la actividad humana, utilizando el pensamiento y la representacion matematica, los
métodos cientificos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el
entorno a partir de la responsabilidad de cada individuo como ciudadano.

Asi, la competencia matematica es la habilidad de desarrollar y aplicar la

perspectiva y el razonamiento matematicos, junto a sus herramientas de pensamiento y
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representacion, al objeto de describir, interpretar y predecir distintos fenémenos que
permitan resolver problemas en situaciones cotidianas.

La competencia en ciencia es la habilidad de comprender y explicar el mundo
natural y social utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacion, la experimentacion y la contrastacion, con el fin de plantear preguntas y
extraer conclusiones basadas en pruebas para asi poder interpretar, conservar y
mejorar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias en respuesta a lo que se percibe
como deseos o necesidades humanos en un marco de seguridad, responsabilidad y

sostenibilidad.
Competencia digital (CD)

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, seguro, critico,
saludable, sostenible y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, en
el trabajo y para la participacién en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion,
la alfabetizacién mediatica, la creacién de contenidos digitales (incluida la
programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias
relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la propiedad intelectual,

la privacidad, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender es la habilidad de
reflexionar sobre uno mismo, gestionar el tiempo y la informacién eficazmente, colaborar
con otros de forma constructiva, mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje y la
carrera propios. Incluye la habilidad de hacer frente a la incertidumbre y la complejidad,
adaptarse a los cambios, iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje, contribuir al
propio bienestar fisico y emocional, conservar la salud fisica y mental, y ser capaz de
llevar una vida saludable y orientada al futuro, expresar empatia y gestionar los

conflictos en un contexto integrador y de apoyo.
Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana es la habilidad de actuar como ciudadanos
responsables y participar plenamente de forma responsable y constructiva en la vida
social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y fendmenos basicos
relativos al individuo, a la organizacién del trabajo, a las estructuras sociales,
econdmicas, culturales, juridicas y politicas, asi como al conocimiento de los
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En el ambito social, en el contexto artistico y cultural se pueden trabajar la
composicion o las proporciones presentes en una obra de arte, utilizando herramientas
geométricas que permitan analizarlas. Con el resultado de la investigacién se podran
presentaciones o murales donde se muestren dichas composiciones y/o las distintas
proporciones de forma visual. Podran también crearse, mediante movimientos,
diferentes patrones geométricos presentes en el arte y el disefio.

En el ambito profesional en el contexto econdmico y laboral, se puede trabajar
utilizando modelos funcionales las distintas formas de cobrar un salario (salario fijo, fijo
mas incentivos, numero de pagas anuales) y analizar datos sobre las profesiones mas
demandadas. Con las conclusiones obtenidas se realizaria un debate acerca del
mercado laboral.

Aprendizaje interdisciplinar desde la materia

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia pedagdgica que
implica la interaccion de varias disciplinas. El aprendizaje interdisciplinar proporciona al
alumnado oportunidades para utilizar conocimientos y destrezas relacionadas con dos
0 mas materias. A su vez, le permite aplicar capacidades en un contexto significativo,
desarrollando su habilidad para pensar, razonar y transferir conocimientos,
procedimientos y actitudes de una materia a otra.

Las Matematicas por su caracter instrumental mantienen conexiones con todas
las materias en mayor o menor medida. Algunas de las conexiones mas destacadas
corresponden a las areas del ambito cientifico como Fisica y Quimica, Tecnologia y
Digitalizacion, o Biologia y Geologia. Estas tienen una mayor relaciéon con las
Matematicas especialmente a través del sentido de la medida, sentido espacial y el
sentido algebraico y computacional.

Las materias del ambito de las Ciencias Sociales también estan relacionadas con
las Mateméaticas. Asi en Geografia e Historia, se aplican contenidos del sentido
numérico y el sentido estocastico. Mientras que en la materia Economia vy
Emprendimiento se pueden establecer relaciones también con el sentido algebraico,
sentido estocastico y computacional.

Hay que anadir que la materia Educacion Plastica y Visual esta relacionada con
el sentido geométrico, y el sentido de la medida.

Finalmente, no podemos olvidar que las matematicas son, ademas, un lenguaje.
De esta manera la interpretacion del lenguaje matematico, en sus signos, simbolos y
graficas, y su uso correcto en la expresion oral y escrita del razonamiento, establece
una conexion clara entre el aprendizaje de la lengua y de las matematicas.

Curriculo de la materia

Competencias Especificas

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
Matematicas aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucién de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que es un proceso central en la construccién del conocimiento
matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los
problemas propuestos en el ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de
nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucion
ayudan a la construccion de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.
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El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el
alumnado posee en el contexto de la resolucion de problemas. Para ello es necesario
proporcionar herramientas de interpretacion y modelizacion (diagramas, expresiones
simbdlicas, graficas etc.), técnicas y estrategias de resolucidon de problemas como la
analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la resolucion de manera
inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposicion en problemas mas sencillos o la
blsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir
riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3,
CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la
reflexion critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente
matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con
la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad o la no
discriminacion, entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico seran las
herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura
atenta, la realizacién de preguntas adecuadas, la eleccion de estrategias para verificar
la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion planteada, la conciencia
sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicion como la autoevaluacién y coevaluacion, la utilizacién de estrategias
sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como
calculadoras u hojas de célculo, la verbalizacién o explicacion del proceso y la seleccion
entre diferentes métodos de comprobacion de soluciones o de estrategias para validar
las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de patrones,
estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas,
favoreciendo la formulacién de conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el
aprendizaje y ensefianza de las matematicas y se considera una parte esencial del
quehacer matematico. Implica la generacién de nuevos problemas y preguntas
destinadas a explorar una situacion determinada, asi como la reformulaciéon de un
problema durante el proceso de resolucion del mismo.

La formulacién de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacion
o resolucion se puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras,
software, representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y
aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar
su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a
prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracion como aspectos
fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado plantea nuevos problemas,
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mejora el razonamiento y la reflexion, al tiempo que construye su propio conocimiento,
lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo
hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y
el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstracciéon para identificar los
aspectos mas relevantes y la descomposicién en tareas mas simples con el objetivo de
llegar a una soluciéon del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico.
Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos
fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de
situaciones cotidianas, su automatizacién y modelizaciéon y la codificacién en un
lenguaje interpretable por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEMS3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una visién de las
matematicas como un todo integrado.

La conexién entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta
una compresibn mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando una visibn mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre
ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de contenidos como sobre las que se
dan entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas
educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con
ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la
resolucién de problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras para
formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECA1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida real
o con la propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante
que el alumnado tenga la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes
contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la contribucién
de las matematicas a la resolucion de los grandes objetivos globales de desarrollo, con
perspectiva historica.

La conexion entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos,
sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los
contenidos matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y
contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de

CV: BOCYL-D-30092022-3



Boletin Oficial de Castillay Leén BOCYL

Nuam. 190 Viernes, 30 de septiembre de 2022 Pag. 49346

conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y
con la vida real y su aplicacién en la resolucion de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM5, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCECA1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién
y resultados matematicos usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en Matematicas es
fundamental. La representacion incluye dos facetas: la representacién propiamente
dicha de un resultado o concepto y la representacion de los procesos que se realizan
durante la practica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicibn de un conjunto de
representaciones matematicas que amplian significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion
cientifica y matematica. A través de la comunicacion las ideas se convierten en objetos
de reflexion, perfeccionamiento, discusién y rectificaciéon. Comunicar ideas, conceptos y
procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas,
conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o gréfica, con veracidad y precision,
utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y
coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo
en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos -o retos mas globales en los que intervienen las
matematicas- deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del
aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacion
emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones,
reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa,
mejorar la resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos y
adquirir estrategias que favorezcan el autoaprendizaje

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CES.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones
saludables.
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Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo
que resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, de
planificacion, de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades,
permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia
en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer
y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva,
trabajar en equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura
de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales, como, por ejemplo, las asociadas al género, a su vinculacién exclusiva a
las materias de caracter cientifico o a creencias erréneas en cuanto a la accesibilidad
de las matematicas entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

PRIMER CURSO
Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Interpretar problemas matematicos y de la vida cotidiana extrayendo los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas. (CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Aplicar algunas herramientas sencillas y estrategias apropiadas que contribuyan a
la resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAS5, CE3).

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema por métodos sencillos activando
los conocimientos necesarios. (STEM1, STEM2, STEM3, CE3, CCECA4)

Competencia especifica 2

2.1 Comprobar, de forma guiada, la correccion matematica de las soluciones de un
problema realizando los procesos necesarios. (STEM1, STEM2)

2.2 Comprobar, de manera guiada, la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, conociendo el alcance y repercusion de estas
desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable,
etc.). (CCL2, STEM1, STEM4)

Competencia especifica 3

3.1 Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones y propiedades.
(CCL1, STEM1, STEM2)

3.2 Plantear variantes de un problema dado de forma guiada modificando algun dato.
(CCL1, STEM2)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la comprobacion de problemas
analizando el resultado obtenido. (STEM1, CD2).

Competencia especifica 4

4.1 Organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples identificando
los datos y los resultados de cada una de las partes (STEM1, STEM2).

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas interpretando algoritmos. (STEM1,
STEM3)
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ANEXOI. B
PERFIL DE SALIDA

El Perfil de salida identifica el nivel de desarrollo de cada competencia clave que
el alumnado debe lograr al finalizar la ensefianza basica, concretando los principios y
los fines del sistema educativo referidos a este periodo. Se trata del elemento angular
de todo el curriculo, sobre el que convergen los objetivos de las etapas de educacion
primaria y de educacion secundaria obligatoria, ademas de ser el referente ultimo de la

evaluacién de los aprendizajes del alumnado.

Este perfil se identifica a partir de una serie de descriptores operativos que
concretan y contextualizan la adquisicion de cada una de las competencias clave en el

ambito escolar y en el proceso de desarrollo personal, social y formativo del alumnado.
Competencia en comunicacion lingdistica (CCL)

Descriptores operativos:

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a
los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, sighados o multimodales de
los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCLa3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual
y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.
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Competencia plurilingiie (CP)

Descriptores operativos:

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en
su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Descriptores operativos:

Al completar la ensefianza béasica, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenébmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando
hipétesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en
equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica
la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion
de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.
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Competencia digital (CD)

Descriptores operativos:

Al completar la educacién primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de
estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
informacién (palabras clave, seleccion de informacion
relevante, organizaciéon de datos...) con una actitud

critica sobre los contenidos obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la

propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en
distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informatico...) mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos
y conocimientos, respetando la propiedad intelectual y

los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear

contenidos  digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mas adecuada en funcion de la tarea y de sus

necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares
mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales

para construir nuevo conocimiento, comunicarse,

trabajar cooperativamente, y compartir datos y

contenidos en entornos digitales restringidos y

supervisados de manera segura, con una actitud abierta

y responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua
compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones, presencia Yy
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital

activa, civica y reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientaciéon del
docente, medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos

personales, la salud y el medioambiente, y se iniciaen la

adopcién de habitos de uso critico, seguro, saludable y

sostenible de dichas tecnologias.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar
las tecnologias digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer
un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de

dichas tecnologia.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales

sencillas y sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnolégicos, programacion informatica por bloques,
robética educativa...) para resolver problemas concretos
o retos propuestos de manera creativa, solicitando

ayuda en caso necesario.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas vy
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo

sostenible y uso ético.
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Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Descriptores operativos:

Al completar la educacién primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y
comportamientos personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tension o conflicto,
adaptandose a los cambios y armonizandolos para

alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus

propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales
activos para la salud, adopta estilos de vida saludables
para su bienestar fisico y mental, y detecta y busca

apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados
con factores sociales, consolida estilos de vida saludable
a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a

la convivencia y aplica estrategias para abordarlas

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias

de las demas personas, participa activamente en el
grupo,
asignadas y

trabajo en asume las responsabilidades

individuales emplea  estrategias
cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos

compartidos.

CPSAAS3. Comprende proactivamente las perspectivas y las
experiencias de las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de

manera equitativa y empleando estrategias cooperativas

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion
personal para la mejora de su aprendizaje y adopta

posturas criticas en procesos de reflexién guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informaciéon y para obtener

conclusiones relevantes.

CPSAADb5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias
de aprendizaje autorregulado y participa en procesos de
auto y coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y
sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion

del conocimiento.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentaciéon para
aprender de sus errores en el proceso de construccion

del conocimiento.
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Competencia ciudadana (CC)

Descriptores operativos:

Al completar la educacién primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CC1.

relevantes relativos a su propia identidad y cultura,

Entiende los procesos histéricos y sociales mas

reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica
de manera constructiva, dialogante e inclusiva en

cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la

determinan, demostrando respeto por las normas,

empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién

con los demas en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de
decisiones y en la resolucion de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los procedimientos

democraticos, los principios y valores de la Unién

Europea y la Constitucién espafiola, los derechos

humanos y de la infancia, el valor de la diversidad, y el

logro de la igualdad de género, la cohesién social y los

Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores
que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como
la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y

compromiso con la igualdad de género, la cohesion

social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania

mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos
de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar
diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de
rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a

cualquier forma de discriminacion o violencia.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales
y de actualidad, considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para
afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones
humanas y el entorno, y se inicia en la adopcion de
estilos de vida sostenibles, para contribuir a la

conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva

tanto local como global.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de

interdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y

ecosocialmente responsable.
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Competencia emprendedora (CE)

Descriptores operativos:

Al completar la educacién primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora

ideas originales, utilizando destrezas creativas y
tomando conciencia de las consecuencias y efectos que
las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer
soluciones valiosas que respondan a las necesidades

detectadas.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos

con sentido critico, haciendo balance de su

sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor

en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando
estrategias de autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos econdmicos y financieros
basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la
vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que

puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de Ia

economia y las finanzas, aplicando conocimientos

econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
la acciéon una

recursos necesarios que lleven a

experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas,
coopera con otros en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una
iniciativa emprendedora, considerando la experiencia

como una oportunidad para aprender.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la

experiencia como una oportunidad para aprender.
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Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Descriptores operativos:

Al completar la educacién primaria, el alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCECH1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del

patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la necesidad de

respetarlas.

CCECH1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicandose en su conservacion y
valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad

cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, identificando
los medios y soportes, asi como los lenguajes y

elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las

especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas
del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las

caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
de forma creativa y con una actitud abierta e inclusiva,
empleando distintos lenguajes artisticos y culturales,
integrando su propio cuerpo, interactuando con el

entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta

y colaborativa.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes
medios y soportes, y diversas técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para

elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma

individual como colaborativa, identificando

oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,

asi como de emprendimiento.
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