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Resumen

En los tiempos actuales, es innegable que las redes sociales y la ensefianza estan llamadas a
entenderse, por lo que surgen nuevas plataformas que intentan, precisamente, la integracion de las
nuevas tecnologias en la educacion. Este trabajo pretende analizar, comprender y desarrollar una
aplicacion web para la plataforma social educativa Edmodo, una emergente plataforma social
educativa privada con una gran aceptacion, sobre todo en EEUU, y cada vez més en el resto del
mundo. La aplicacién desarrollada, Class Control consiste en una aplicacién web que complementa
la funcionalidad de Edmodo, nunca suplantando la ya aportada por la plataforma. Es accesible
Unicamente por usuarios de Edmodo. Estos usuarios pueden ser profesores, padres y alumnos. Por
ello, en la aplicacion se diferencian los tres roles de usuario mencionados. Los profesores podran
realizar acciones relacionadas con la asistencia, comportamiento, actitud y evaluacién de sus
alumnos; mientras que los alumnos y sus padres podréan ver los resultados de dichas acciones. Class
Control, cuenta con tecnologia Java EE, disefio web adaptable y c6digo robusto y reutilizable para
poder seguir ampliando funcionalidades si se quisiera. EI método y proceso de software seguido es
OpenUP y la notacion de los diagramas utilizada es UML2. Por Gltimo, en este trabajo se encuentra
todo el material necesario para la compresion del mismo, tanto los requisitos, el analisis, el disefio,
la implementacion y las pruebas realizadas, con los manuales pertinentes y los detalles que se creen
necesarios.






Abstract

It is undeniable that in the present social networks and education are called upon to understand
each other. This situation implies the appearance of new platforms trying the integration of new
technologies in education. This work aims to analyze, understand and develop a web application for
Edmodo social educational platform. Edmodo is a private, educational and innovative social platform
with a wide acceptance, especially in the U.S., and increasingly in the rest of the world. The
application developed, named as Class Control, is a web application that complements the
functionality of Edmodo, never supplanting it. Class Control is only accessible by Edmodo users:
teachers, parents and students. For this reason there are three possible user roles. Teachers can
perform actions related to attendance, behavior, attitude and evaluation of students; while students
and parents can see the results of those actions. Class Control uses Java EE technology features, has
a customizable web design and a reusable and robust code, to further expand its functionality if
necessary. OpenUP is the software method and process followed and the diagrams notation is UML2.
Eventually, in this work can be found all necessary materials for its comprehension: requirements,
analysis, design, implementation and testing, with the relevant manuals and all necessary details.
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Capitulo 1. Introduccion

1.1. Motivacion

La tecnologia cambia con mayor rapidez con el paso de los afios, y la gran mayoria de
sistemas han sufrido un cambio radical en cuanto a la misma. El sistema educativo no esta
exento de ello y evoluciona a su par.

Las redes sociales y los dispositivos mdviles son ahora el sistema central de los sistemas de
informacion e interaccion entre los seres humanos.

El presente documento es la propuesta elaborada como respuesta a la asignatura Trabajo
Fin de Grado (TFG en adelante) del Grado en Ingenieria Informatica de Sistemas de la Escuela
de Ingenieria Informatical!! de la Universidad de Valladolid®l.

Dicho TFG consiste en el desarrollo de una aplicacion para la plataforma Edmodol, a la
gue se ha denominado Class Control.

Edmodo es una plataforma social educativa, como se explicard mas adelante, que pretende
una interesante interaccion sencilla entre docentes, alumnos y sus padres a través de internet.

La aplicacién Class Control pretende mejorar la experiencia de dicha plataforma
complementandola, nunca sustituyendo sus funcionalidades; en cuanto a aspectos de asistencia,
conducta/actitud y evaluacion.

Toda la documentacion y el cédigo fuente de la misma se encuentra disponible en el CD
adjunto, cuya estructura se describe en el APENDICE E: Contenido del CD.

Debido a que se deben tener credenciales de acceso a Edmodo, se ha dejado disponible una
version de pruebas de la aplicacion, no final, que muestra practicamente todas las
funcionalidades de la aplicacion con datos simulados (no reales) para que pueda ser probada
por aquellos que asi lo deseen: https://classcontrolalpha.herokuapp.com/

La version final en despliegue sélo puede ser accedida desde la plataforma Edmodo y sera
mostrada en la demostracién del TFG el dia de su presentacién. Aungue se recuerda que el
cbdigo fuente esta disponible en el CD adjunto.

1.2. Objetivos

El TFG consiste en la elaboracion de un proyecto como trabajo de sintesis de competencias,
que tendra como finalidad la elaboracién por el alumno de un trabajo personal en el que se
apliquen e integren los conocimientos, habilidades y actitudes desarrolladas durante los afios de
estudio en la titulacion.

Los objetivos del presente trabajo se enumeran a continuacion:

1. Buscar, ordenar y estructurar informacion para la realizacion de un proyecto
informatico y, en concreto, para el Trabajo de Fin de Grado.

2. Familiarizarse con la plataforma Edmodo y su API para desarrolladores.

3. Trabajar en equipo con la tutora asumiendo distintos roles: participar, liderar, animar,
etc.

4. Elaborar la memoria de un proyecto informatico: antecedentes, problematica o estado
del arte, objetivos, fases del proyecto, desarrollo del proyecto, conclusiones y lineas
futuras.

5. Elaborar y defender una presentacién publica del trabajo realizado.


https://classcontrolalpha.herokuapp.com/




Capitulo 2. Contexto

2.1. Edmodo

Edmodo!™ es una plataforma social educativa gratuita emergente que permite la
comunicacion en un entorno cerrado y privado; entre profesorado, alumnado y los padres de
éstos Ultimos, a modo de microblogging.

El microblogging es un servicio que permite a sus usuarios enviar y publicar mensajes
breves, generalmente solo de texto. En el caso de Edmodo, su uso especifico en educacion
proporciona al docente un espacio virtual privado en el que se pueden compartir mensajes,
archivos y enlaces, un calendario de aula, asi como proponer tareas y actividades y gestionarlas.

Cabe resaltar el hecho de que esta plataforma sea privada, ya que a diferencia de las
plataformas sociales como Twitter o Facebook, toda la informacion entre los usuarios sélo
podréa estar disponible entre los miembros del grupo al que pertenezcan, muy parecido a la
plataforma Moodle, pero de manera mas sencilla.

Fue creada en el afio 2008 por Jeff O'Hara y Nic Borg, aunque hace unos afios fue adquirida
por Revolution Learning. El proyecto se encuentra disponible en espafiol y en diez idiomas mas,
estando accesible desde la URL www.edmodo.com.

En Edmodo existen tres tipos de perfiles, y cada uno de ellos puede utilizar la red de distinta
forma. Estos perfiles o roles seran utilizados por Class Control y son:

1. Profesorado: Es el encargado de crear los grupos y de administrarlos. Puede subir
archivos, crear eventos, realizar pruebas online, asignar tareas, poner calificaciones,
etc.

2. Alumnado: S6lo puede unirse a los grupos, no puede crearlos, siempre que conozca el
coédigo de acceso al mismo, puede descargarse archivos, consultar los eventos,
contestar a las pruebas online, entregar las tareas una vez finalizadas, ver sus
calificaciones, enviar un archivo al profesor/a, etc.

3. Parientes: Los padres y madres del alumnado también pueden acceder a Edmodo. Para
ello necesitan conocer el codigo para parientes que le corresponde a su hijo/a, y sélo
podré consultar la actividad que realiza su hijo/a en Edmodo, sus calificaciones,
eventos, etc. Ademas podrd ponerse en contacto con el profesor/a a través de esta
plataforma.

Al ser una plataforma de reciente implantacion, con el paso del tiempo se van afiadiendo
nuevas funcionalidades y corrigiendo algunos aspectos de la misma. Entre las funcionalidades
gue proporciona estan:

o  Crear grupos privados con acceso limitado a profesores, alumnos y padres.

o Disponer de un espacio de comunicacion entre los diferentes roles mediante mensajes
y alertas.

e  Gestionar las calificaciones de los alumnos.

e  Compartir diversos recursos multimedia: archivos, enlaces, videos, etc.

e Lanzar encuestas a los alumnos.

e Asignar tareas a los alumnos y gestionar las calificaciones de las mismas.

e  Gestionar un calendario de clase.

e  Crear comunidades donde agrupar a todos los docentes y alumnos del centro educativo

o Dar acceso a los padres a los grupos en los que estén asignados sus hijos, permitiendo
estar informados de la actividad de sus hijos y tener la posibilidad de comunicacién
con los profesores.

e Previsualizacion de documentos de la biblioteca.


www.edmodo.com

e Conceder insignias a los alumnos como premios a su participacion en el grupo;
posibilidad de crear cuestionarios de evaluacion.

e  Gestionar los archivos y recursos compartidos a través de la biblioteca.

e  Crear subgrupos para facilitar la gestién de grupos de trabajo.

e Disponer de un espacio publico donde mostrar aquella actividad del grupo que el
profesor estime oportuna.

e Integracion en la biblioteca de los contenidos en Google Drive.

e Posibilidad de instalar aplicaciones de terceros que incrementen su funcionalidad.
Como es el caso del presente TFG.

e Acceso a través de dispositivos moviles a una version no completa de la plataforma,
pero bastante aceptable con un disefio adaptativo.

Para indagar mas en las funcionalidades de Edmodo ver la referencia [5].

2.2. Desarrollo para Edmodo

Edmodo permite el desarrollo de aplicaciones de terceros en su plataforma para que sus
usuarios hagan uso de ellas.

La idea basica es que los desarrolladores creen aplicaciones web que accedan a los datos de
la plataforma mediante su API para desarrolladores y suban la aplicaciéon al mercado de
aplicaciones de Edmodo.

Una vez verificada la aplicacion por Edmodo estara disponible para toda la comunidad.

Actualmente hay mas de 600 aplicaciones disponibles en el mercado de aplicaciones de
Edmodo. Estas aplicaciones pueden ser gratuitas o de pago, como quiera el desarrollador.

Para poder ser desarrollador de Edmodo hay que rellenar un formulario en el que se debe
indicar la URL que se quiere como sandbox o entorno de pruebas, donde se podran crear
usuarios ficticios para probar las aplicaciones desarrolladas antes de ser publicadas. El aspecto
de dicho sandbox se muestra en la FIGURA 1.

ﬁ} Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas... Q

Hi, Universidad de Overview
Valladolid

Welcome to your Edmodo developer sandbox account.

To view the Edmodo Apps API click the APl Documentation tab on the left side of the page.
Developers
To view the Corporate Publisher Agreement, click here

Dashboard Ta view and agree to the Edmodo Connect Agreement, click here.
Overview
1. Create Your App
API Documentation To create a new app, click Dashboard on the left side of the page. Select the option to create a new app.
Reporting 2 Install Your App

To test your app, you'll first need to install it to a group. To install your app log out of your sandbox and log in
Go to the Edmodo Store with your sandbox-populated teacher account. Sandbox teacher credentials are listed on the dashboard page.
Mext, click the store icon on the apps toolbar. Select your app and then install it to your test group.

w

. Test Your App

You should test your app with your sandbox-populated teacher and student accounts. Sandbox-populated
account credentials are listed on the dashboard page.

You can launch the app as a teacher or student by clicking the apps launcher icon on the apps toolbar.
4. App Review

After you've thoroughly tested your app(s) in your sandbox, email apps @edmodo.com and let us know you're

Figura 1: Entorno para desarrolladores de aplicaciones de Edmodo



Capitulo 3. Entorno tecnologico

3.1. Herramientas utilizadas

Durante todo el desarrollo del TFG se han utilizado las siguientes herramientas tecnoldgicas:

Balsamigq Mockupsl?”): Herramienta que permite realizar bocetajes interactivos de
interfaces de usuario.

Bootstrap!'”): Framework web que permite el desarrollo de aplicaciones web con
disefio adaptativo.

ClearDB: Servicio que permite tener acceso a una base de datos MySQL en la nube.
Dropbox[*3l: Almacenamiento en la nube de los ficheros del TFG.

Gitl*?: Control de versiones del cddigo fuente de la aplicacién Class Control.
Herokut!: Servicio en la nube para alojar la aplicacion Class Control.

Javal’l: Su maquina virtual permitira implementar y probar la aplicacion.

Microsoft Office 2013[%°l: editor de texto para realizar la documentacion.

MySQL Workbench®?®l: Herramienta que permite modelar la base de datos de la
aplicacion y acceder a servidores de bases de datos.

Netbeans IDER4: Entorno de desarrollo libre para implementar la aplicacion Class
Control.

Pivotal Tracker!?: Plataforma que permite el desarrollo de proyectos mediante el
intercambio de mensaje y creacion de tareas, utilizada para la comunicacién entre el
alumno y la tutora del TFG.

Visual Paradigm!®l: Herramienta para modelar diagramas en UML.

3.2. Entorno de desarrollo

El entorno de trabajo durante todo el TFG ha sido un ordenador portatil del alumno de 2011
descrito en la TABLA 1.

Hardware

Processor Intel Atom D525 @ 1.80GHz (4 Cores)

Motherboard ASUS VX6

Chipset Intel Atom D4xx/D5xx/N4xx/N5xx

Memory 6144MB

Disk 320GB Western Digital WD3200BEVT-8

Graphics Intel Atom D4xx/D5xx/N4xx/N5xx IGP 512MB

Audio Realtek ALC269VB

Monitor MonitorHSD121PHW1

Network Qualcomm Atheros AR8152 v2.0 Fast + Broadcom BCM4313
802.11b/g/n

Software

(ON] Xubuntu 13.04 — Windows 8.1




Kernel 3.8.0-35-generic (x86_64) — 6.3.9600 compilacion 9600 (x86_64)

Desktop Xfce 4.10

Display Server | X Server 1.13.3

Display Driver | intel 2.21.6

OpenGL 1.4 Mesa 9.1.7
Compiler GCC4.7.3.
File-System Ext4 -NTFS
Screen

Resolution 1366x768

Tabla 1: Especificaciones hardware y software de la maquina del alumno

En el mismo entorno se han instalado las herramientas que asi lo requerian del apartado 3.1
Herramientas utilizadas.

En dicha computadora se ha probado en local el c6digo implementado hasta la version 0.2-
BETA de la aplicacion y desarrollado toda la documentacion del TFG.

La version final del cédigo de la aplicacion 1.0-INITIAL se ha probado directamente en el
servidor web Heroku y su extension para bases de datos ClearDB.

Los detalles de instalacion de la aplicacion, asi como los requisitos necesarios del servidor
web donde se aloje, estan descritos en el APENDICE C: Manual de instalacion y despliegue.



Parte Il — Proyecto Software






Capitulo 4. Plan de desarrollo de Software

4.1. Introduccion

Este apartado provee una vision global del enfoque de desarrollo propuesto del TFG.

El proyecto ha sido ofertado por la profesora Yania Crespo Gonzalez-Carvajal, y se llevara
a cabo basandose en la metodologia OpenUP,

El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso OpenUP de
acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes, las
actividades a realizar y los artefactos que seran generados.

Todos los documentos del proceso, separados por fases, se pueden encontrar en el CD
adjunto (ver APENDICE E: Contenido del CD para mas detalles).

4.1.1. Proposito

El prop6sito de este Plan de Desarrollo de Software es ofrecer toda la informacion necesaria
para controlar el desarrollo del proyecto Class Control. Es una vision al méas alto nivel de
abstraccion que facilita al equipo de trabajo la organizacién del desarrollo: el alumno y la tutora.

Los miembros del equipo son dos: el alumno, que se encargara de planificar, analizar y
desarrollar la aplicacién segin OpenUP, y la tutora, encargado de revisar todo el desarrollo y
aportar conocimiento e ideas.

4.1.2. Ambito

Este Plan de Desarrollo de Software presenta el plan global que sera seguido en el proyecto
Class Control. En él se incluyen el plan de fases y se hace referencia a los planes de iteraciones,
documentos que se aportan en forma separada.

4.1.3. Vision global

Después de esta introduccion, el resto del plan est4 organizado en las siguientes secciones:

e Vision general del proyecto: proporciona una descripcion de los objetivos, el alcance y
las restricciones del proyecto. También define los entregables que se deben ir
proporcionando al cliente y la evolucidn del proyecto.

e Organizacién del proyecto: describe la estructura de la organizacion del equipo de
trabajo, incluyendo roles y responsabilidades.

e  Proceso de gestion: detalla los costes estimados y la calendarizacion, indicando las fases
principales, sus correspondientes hitos y los artefactos a entregar. También describe el
proceso de seguimiento y control del proyecto teniendo en cuenta el control de calidad
asi como la gestion de riesgos.

4.2. Vision general del proyecto

4.2.1. Objetivos y ambito del proyecto

Class Control es una aplicacion web que facilitara a los usuarios de la plataforma Edmodol“
(profesores, alumnos y padres) mejorar el uso de dicha plataforma y poder llevar un seguimiento
mas controlado y exhaustivo de los alumnos en el periodo escolar.

Sera accesible Unica y exclusivamente desde la plataforma Edmodo, y su finalidad es
complementar a dicha plataforma, nunca sustituirla ni repetir funcionalidad.

A los profesores les permitira crear asignaturas, calificaciones de diversa indole, pruebas y
realizar un control de la conducta y actitud de éstos.
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A los alumnos les permitira visualizar sus datos de asistencia, conducta, actitud, entregas,
calificaciones e informes.

A los padres les permitira visualizar los datos de sus hijos en cuanto a asistencia, conducta,
actitud, entregas, calificaciones e informes.

4.2.2.

Suposiciones y restricciones

El proyecto debe cumplir las siguientes restricciones:

1.

4.2.3.

Restricciones de presupuesto:

e SOlo se usaran herramientas FLOSS o versiones educativas que la Universidad de
Valladolid disponga.

Restricciones de recursos:

o Los miembros del equipo de trabajo deben ser de un maximo de dos personas durante
todo el proyecto, tutor y alumno (con los roles de gestor de proyecto, analista,
desarrollador y probador).

Restricciones de la aplicacion:

e El sistema debe tener un compilador del lenguaje de programacion Javal,

e La aplicacion debe utilizar un sistema de gestion de base de datos de tipo SQLIEI.
e La aplicacion se mantendra alojada en el servidor de Heroku™® para su despliegue.
Restricciones de planificacidn:

o Se debe realizar un analisis y seguimiento de los riesgos asociados al desarrollo del
sistema.

Entregables

Mediante la plataforma Pivotal Tracker se pondra a disposicion de la tutora los diferentes
entregables del proyecto.

A continuacion se enumeran cada uno de los artefactos que seran generados y utilizados
durante el proyecto y que constituyen los entregables. Los artefactos apareceran listados segln
la fase de desarrollo a la que pertenecen:

1.

Fase de Inicio

e Plan de Desarrollo de Software.

¢ Documento de Gestién de Riesgos.

e Plan de la 12 iteracién de la fase de Inicio.

e Plan de la 12 iteracién de la fase de Elaboracién.

Fase de Elaboracién

Documento de Especificacion de Requisitos Software.
Especificacion inicial de casos de uso.

Modelo de andlisis.

Modelo de disefio (incluye la arquitectura del sistema).
Modelo de datos.

Prototipo de interfaz de usuario.

Version alfa del producto.

Plan de la 22 iteracion de la fase de Elaboracion.

Plan de la 12 iteracién de la fase de Construccion.



3. Fase de Construccién

Modelo de despliegue.

Fase de Transicion

Documento de Casos de Prueba.

Plan de la 22 iteracion de la fase de Construccion.
Version beta del producto.

e Version inicial del manual de usuario.

e Documento de resultados de las pruebas.

e Plan de la 12 iteracion de la fase de Transicion.

4. Fase de Transicion

Version final del producto.

Manual de instalacién y despliegue.
e Manual de usuario.

e Manual de administracion

Cabe destacar que todos los artefactos son objeto de cambios a lo largo del proceso de
desarrollo, por lo que, unicamente al finalizar dicho proceso se dispondra de una version
definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracion y los
hitos del proyecto estan enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de
la lista de artefactos.

El Glosario de términos se incluiré en el apartado APENDICE A: Glosario de términos.

4.2.4. Evolucion del plan de Desarrollo de Software

El Plan de Desarrollo del Software se revisara semanalmente y se refinard antes del
comienzo de cada iteracion con el objetivo de comprobar que la realizacion del proyecto cumple
lo planificado para que, en caso contrario, se actle consecuentemente.

4.3. Organizacion del proyecto

4.3.1. Estructura de la organizacion

Los roles que se desempefiaran a lo largo del desarrollo del proyecto se muestran en la
FIGURA 2:

(Gestor de proyecto)

|

Figura 2: Roles durante el proyecto

4.3.2. Interfaces externas

Un profesor del colegio San Agustinl'yl de Valladolid desempefiara el rol de cliente que
requiere la aplicacion.

4.3.3. Rolesy responsabilidades

La funcion de cada uno de los miembros dentro de la estructura del equipo se muestra en la
TABLA 2 y la asignacion de los roles a las personas del TFG en la TABLA 3 ;
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Rol Competencias

Gestor de Encargado de planificar, dirigir, realizar el seguimiento y controlar
proyecto el proceso de desarrollo del proyecto.
Analista Encargado del andlisis del sistema y los requisitos de éste, con una

garantia de calidad, para garantizar las expectativas del cliente y la
gestion de la configuracion, para controlar el caos a medida que el
software crece.
Disefiador Encargado del disefio de la arquitectura del sistema y de la base de
datos.
Desarrollador | Encargado de la implementacion de la aplicacion a partir de los
modelos generados por los disefiadores.
Probador Encargado de definir, llevar a cabo el plan de pruebas del sistema y

(Tester) de corregir los fallos encontrados.

Tabla 2: Definicion de roles

Inicio Elaboracion Construccion Transicion
Cristian T.G. | Analista Disefiador Desarrollador Probador
Yania C.G.C. Gestor de proyecto*

Tabla 3: Responsabilidades del proyecto

* Nota: en algunas fases Cristian T.G. se encargara del rol de gestor de proyecto, para la
planificacion de la fase. Cabe aclarar, que el rol de Gestor de proyecto de Yania C.G.C. es mas
orientado a “guia” o “consejero” del proyecto.

4.4. Proceso de gestion

4.4.1. Estimaciones del proyecto

En la estimacion de costes y tiempos de este proyecto se ha de tener en cuenta que el alumno
es un estudiante del Grado de Ingenieria Informética de Sistemas, por lo tanto, no existird un
coste ya que no va a recibir retribucion alguna.

Del mismo modo, no habra ningun coste indirecto en este proyecto.

No obstante este es un ejercicio académico. Se hace una estimacion del coste basado en el
nimero de horas hombre planificadas y un coste medio de la hora de un Ingeniero Informatico
supuesto en 15 euros + 33% de costes sociales. Adicionalmente un supuesto de amortizacion
del hardware empleado ya que no hay costes en software.

4.4.2. Plan del proyecto

En esta seccion se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del
proyecto.

4.4.2.1. Plan de fases e iteraciones

Como ya se ha comentado, el desarrollo se llevaré a cabo en base al modelo de OpenUP. Se
dividira en fases con una o mas iteraciones en cada una de ellas. La TABLA 4 muestra la
distribucién de tiempos y el nimero de iteraciones de cada fase asi como los hitos que
determinan el final de cada una de ellas.



Fase Iter. Horas / Entregas e hitos Fecha aproximada
hombre

Inicio 1 10 Entrega del plan de Diciembre de 2013
desarrollo y del
documento de gestion
de riesgos.

Elaboracion 1 80 Validacion por parte Diciembre de 2013 y
de la tutora de los enero de 2014
modelos de analisis,
disefio y datos.

2 10 Versiones definitivas Enero y febrero de
de los modelos de 2014
andlisis y disefio, asi
como entrega del
prototipo de la interfaz
de usuario (entrega de
la version alfa del
sistema).

Construccion | 1 110 Desarrollo de software. | Marzo y abril de 2014

2 30 Entrega de la version Abril y mayo de 2014
beta del sistema y de la
version inicial del
manual de usuario,
redaccion del
documento de
resultados de los casos
de prueba y validacion
del modelo de
despliegue.

Transicion 1 60 Entrega de la version Mayo vy junio de 2014
final del sistema junto
a los manuales de
instalacion y de
usuario final.

Horas/hombre totales 300

Tabla 4: Fases y duracién estimada

4.4.2.2. Entregas

El desarrollo se llevara a cabo en base al modelo de OpenUP. Se dividira en fases con una
0 mas iteraciones en cada una de ellas. La TABLA 5 muestra la distribucion de tiempos vy el
namero de iteraciones de cada fase asi como los hitos que determinan el final de cada una de
ellas:
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Software Descripcion Entrega

Prototipo de Interfaz gréafica de usuario basica sin | Fin de la fase de
interfaz de usuario | persistencia. Describe la forma de Elaboracion

y version alfa uso.

Version beta Segundo prototipo funcional Fin de la 22 iteracion

posterior a la realizacion de pruebas. | de la fase de
Construccion

Version final Producto final. Fin de la fase de
Transicién

Tabla 5: Entregas

4.4.2.3. Calendarizacion del proyecto

El desarrollo se llevara a cabo en base al modelo de OpenUP. Se dividira en fases con una
0 mas iteraciones en cada una de ellas.

Como se ha comentado, el proceso iterativo e incremental de OpenUP esta caracterizado
por la realizacion en paralelo de todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con
lo cual la mayoria de los artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto pero van
desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase de Iteracién del proyecto. La
FIGURA 3 ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis de cada disciplina
(workflow) en un momento determinado del desarrollo.

Phases
Workflows ‘Inceptinn” Elaboration H Construction ”Transitiun‘

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment

Configuration
& Change Mgmt

Project Management H
Environment = ¥

A—
i Const || Const | Const || Tran || Tran
e[ 71 [ 2] o [ Corst [ 5 [ [

Iterations
T —

Figura 3: Fases del desarrollo en OpenUP

4.4.2.4. Recursos humanos del proyecto

Los recursos humanos disponibles a lo largo de todo el proceso de desarrollo son, el autor
del presente documento, Cristian Tejedor Garcia, que cursa los estudios de Grado en Ingenieria
Informatica de Sistemas y con experiencia laboral limitada; y la tutora Yania Crespo Gonzalez-
Carvajal, encargada de la supervision y guia del proyecto.



4.4.3. Seguimiento y control del proyecto
4.4.3.1. Gestion de requisitos

Los requisitos del sistema son especificados en el apartado Capitulo 5 Requisitos. Cada
requisito tendra un conjunto de atributos que permitiran realizar su seguimiento a lo largo de
las diferentes iteraciones del proceso de desarrollo.

En el caso de que sea necesaria la introduccién de cambios en los requisitos, éstos seran
evaluados y aprobados en un documento de solicitud de cambio (ver FIGURA 4) como parte del
proceso de gestion de configuraciones.

Id documento:

Fecha:

Creador:

Aprobado por:

Titulo del documento:

Ref. id. Documento:

Version del documento:

Pagina Seccion Razoén de cambio

Figura 4: Ficha de Solicitud De Cambio

4.4.3.2. Control de calidad

Todos los entregables deben pasar por un proceso de revisién, en el que participara el cliente
al final de cada uno, que permita asegurar que los distintos artefactos producidos tenga una
calidad y aporten valor afiadido al proyecto. Para ello se seguiran las guias de revision y listas
de verificacion propuestas en OpenUP para la parte de analisis y gestion del proyecto, asi como
el uso de tests unitarios para la parte de software. Los defectos encontrados en los diferentes
procesos de revision seran documentados para permitir su seguimiento y facilitar su correccion.

4.4.3.3. Informesy medidas

Las medidas del esfuerzo y del tiempo seran tenidas en cuenta a la hora de realizar tanto la
planificacion como el control y seguimiento de las diferentes actividades involucradas en el
proyecto, permitiendo de esta forma hacer una estimacion del progreso del mismo.

Los planes de iteraciones sucesivos serviran a modo de informes para conocer el estado
actual del desarrollo. En ellos se enumerarén los criterios para considerar cumplidos los
objetivos de cada iteracion asi como se llevara a cabo una evaluacion de la situacion actual del
proceso de desarrollo y del producto. Esta evaluacién se basa en las medidas anteriormente
comentadas y en los riesgos.

A partir de esta informacion se tomaran las decisiones oportunas para mejorar y ajustar el
proceso de desarrollo.

4.4.3.4. Gestion de riesgos

Durante la fase de Inicio se creard un documento con una lista de riesgos asociados al
proyecto y sus respectivos planes de contingencia para poder mitigarlos o controlarlos. Esta
lista sera evaluada al menos una vez en cada iteracion.
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Para mas informacion sobre este aspecto del desarrollo del proyecto ver el apartado 6.2
Gestion de riesgos.

4.4.3.5. Gestion de Configuraciones

El objetivo de la gestidn de configuraciones es mantener la integridad de los artefactos que
se generan durante el proceso de desarrollo, garantizando que no se realizan cambios
incontrolados y que se dispone de la version adecuada de los productos que manejan.

Para ello se realizara la gestion de solicitudes de cambio y de las modificaciones que éstas
produzcan, informando y publicando dichos cambios para que sean accesibles.

Para el desarrollo del codigo fuente se utilizara un control de versiones e incidencias con los
gestores de versiones distribuidos git!*?, Ademas para agilizar esta tarea se hara uso de la
herramienta gratuita Dropbox™?l,

Al finalizar cada iteracion se actualizara un registro del estado y version de cada artefacto
durante el proceso de evaluacién de la situacion actual del proceso de desarrollo y del producto
que se realiza en el plan de iteracion correspondiente.



Requisitos funcionales

Capitulo 5.
5.1.

ID | Ver.
RFO1 1.0
RF02, 1.0
RFO3 1.0
RF04 1.0
RFO5 1.0
RFO6, 1.0
RFO7, 1.0
RFO8 1.0
RF09 1.0
RF10 1.0
RF11 1.0
RF12 1.0
RF13, 1.0
RF14 1.0

Requisitos

Nombre
Obtencion de
datos de un
grupo de
Edmodo
Creacion de
asignaturas y
competencias

Fechas de inicio
y fin del curso

Asociacién
entre
asignaturas y
competencias
Visualizar
asignaturas y
competencias
Modificacion de
asignaturas y
competencias
Eliminacion de
asignaturas y
competencias
Creacion de
pruebas

Distincion de
pruebas

Visualizacion de
pruebas

Visualizacion de
calificaciones de
las pruebas
Modificacion de
pruebas
Eliminacion de
pruebas

Calificacion de
una prueba

Descripcion
El sistema obtendra todos los datos de los
miembros de un grupo (Profesores,
Alumnos y Padres) desde la plataforma
Edmodo.
El sistema permitird a los Profesores crear
diferentes asignaturas o competencias a
partir de un grupo de Edmodo.
El sistema permitird definir a los
Profesores las fechas de inicio y de fin del
curso académico de cada asignatura o
competencia.

El sistema permitird a los Profesores
asociar asignaturas y competencias a otras
ya existentes para su evaluacion conjunta.

El sistema permitird a los Usuarios
visualizar los datos de las asignaturas y
competencias asociadas.

El sistema permitird a los Profesores
modificar los datos de las asignaturas o
competencias existentes creadas por ellos.
El sistema permitird a los Profesores
eliminar las asignaturas o competencias
existentes.

El sistema permitira a los Profesores crear
pruebas calificables.

El sistema permitira distinguir entre
pruebas realizadas en la plataforma
Edmodo (online) con las posibles
realizadas fuera de ella (offline).

El sistema permitird a los Usuarios
visualizar las pruebas relacionadas con
ellos.

El sistema permitird a los Profesores
visualizar las calificaciones de los
alumnos separadas por pruebas.

El sistema permitird a los Profesores
modificar las pruebas existentes.

El sistema permitird a los Profesores
eliminar las pruebas existentes.

El sistema permitird a los Profesores
calificar una prueba con un valor
numérico y un comentario opcional;
pudiendo elegir si dicho comentario es
visible sélo para alumnos o padres, 0
ambos.

Prioridad

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta
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RF15

RF16

RF17

RF18

RF19

RF20

RF21

RF22

RF23

RF24

RF25

RF26

RF27

RF28

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

Introduccion de
calificaciones
externas

Bonificacion o
penalizacion de
calificaciones
Definicion de
items evaluables
Definicion de
pesos a las
pruebas

Calculo de la
media total en
una evaluacion

Visualizacién de
evaluaciones

Creacion de
control de
asistencia

Automatizacion
del control de
asistencia

Eleccién de dias
no lectivos

Eleccién de dias
lectivos

Visualizacién
del control de
asistencia

Seguimiento
conducta 'y
actitud
Eleccién de
aspectos de
conducta 'y
actitud
Eleccién de
visibilidad del
seguimiento de
conducta 'y
actitud

ElI  sistema  permitira  introducir
calificaciones externas (no vinculadas a
pruebas realizadas en la plataforma
Edmodo), denominadas: pruebas offline
(ver RINO3).

El sistema poseera una utilidad de
bonificaciones o penalizaciones de las
calificaciones, por cada prueba o por
evaluacion de asignatura o competencia.
El sistema permitira a los Profesores
definir items evaluables para cada prueba.
El sistema permitira a los Profesores
definir pesos a cada prueba para calcular
la evaluacion de una asignatura o
competencia.

El sistema tendra una utilidad para
calcular la media total de la evaluacion de
una asignatura o competencia.

El sistema permitird a los Usuarios
visualizar las evaluaciones de los
alumnos.

El sistema permitird a los Profesores
realizar un control de la asistencia a clase
de sus alumnos.

El sistema permitird a los Profesores
automatizar el control de asistencia (por
defecto siempre positiva).

El sistema permitira a los Profesores
seleccionar los dias no lectivos durante el
curso académico para las asignaturas o
competencias.

El sistema permitird a los Profesores
seleccionar los dias lectivos durante el
curso académico para las asignaturas o
competencias.

El sistema permitird a los Usuarios
visualizar el control de la asistencia a
clase de los alumnos, sélo los dias de no
asistencia.

El sistema permitird a los Profesores
realizar un seguimiento de la conducta y
actitud de sus alumnos.

El sistema permitira a los Profesores
aplicar aspectos de conducta y actitud a
sus alumnos de dos listas, una positiva y
otra negativa.

El sistema permitird a los Profesores
decidir si la informacion del seguimiento
de conducta y actitud de los alumnos es
visible tanto para éstos Ultimos, como
para sus padres.

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta



Revocacion de
aspectos de
conducta y

actitud
Adicién de
aspectos de
conducta 'y

actitud

Modificacion de

aspectos de
conducta y

actitud

Eliminacion de
aspectos de
conducta y

actitud

RF29| 1.0

RF30| 1.0

RF31| 1.0

RF32 1.0

Visualizacion
del seguimiento
de conducta 'y
actitud

RF33| 1.0

Generacion de
informes de
alumnos

RF34| 1.0

Contenido de

RF35 .
los informes

1.0

El sistema permitird a los Profesores
revocar aspectos de conducta y actitud
aplicados a sus alumnos.

El sistema permitira a los Profesores
afiadir aspectos de conducta y actitud a
cada lista predefinida.

El sistema permitird a los Profesores
modificar aspectos de conducta y actitud
de las listas predefinidas.

El sistema permitird a los Profesores
eliminar aspectos de conducta y actitud a
cada lista predefinida.

El sistema permitird a los Profesores,

alumnos y padres visualizar el

seguimiento de la conducta y actitud de

los alumnos siempre que hayan sido

habilitados para ello, como indica el

RF28.

El sistema podra permitir a los Usuarios

generar informes de la informacion de los

alumnos semanalmente, mensualmente o

en un intervalo de fechas.

El contenido de los informes sera: control
de asistencia, de conducta y actitud y de la
evaluacion de cada asignatura 0
competencia.

Tabla 6: Requisitos funcionales del sistema

5.2.

ID Ver. Nombre
1. Propiedades del sistema

1.1. Facilidad de Uso
a) Instalacion y administracion

Instalacion y
configuracién
del sistema

RNF01 1.0

b) Interaccidn con el Usuario
Confirmacion
anterior accion
importante
Notificacion
posterior
accion
importante

RNFO02 1.0

RNFO03 1.0

Requisitos no funcionales

Descripcion

El sistema facilitara su instalacion y
configuracién de la manera mas
sencilla posible, de forma que los
propios administradores del sistema
sean capaces de realizar dichas
tareas.

El sistema solicitara confirmacion al
Usuario al realizar todas las tareas de
mayor relevancia.

El sistema informara al Usuario
cuando una operacion se haya
realizado con éxito.

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Baja

Baja

Importancia

Deseable

Deseable

Critica
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1.2. Confiabilidad
Realizacion de

RNF04 1.0 copias de
seguridad
RNFO5 10 Notificacion
de errores
1.3. Rendimiento
a) Capacidad
Capacidad de
RNF06 1.0 la base de
datos

b) Tiempo de respuesta

RNFO7 | 1.0 Tiempo de
muestra web

c) Reinicio

RNFO08 1.0 AUtO'r9|n|CIO
del sistema

1.4. Soporte

a) Plataforma

Plataformas de

RNFO9 = 1.0 despliegue

RNE10 10 Acceso desde
un navegador
Plataforma
JEE
Sistema
relacional
MySQL

RNF11 1.0

RNF12 1.0

b) Organizacion

Organizacién

RNF13 1.0 del sistema

El sistema realizara copias de
respaldo diarias de la informacion de
su base de datos.

El sistema proporcionard la
capacidad de notificar errores en el
sistema mediante un registro de
errores.

La base de datos del sistema deberia
ser capaz de almacenar y tratar
correctamente  la  informacion
relativa de al menos diez mil
Usuarios durante un periodo lectivo
no mayor de un afio.

El sistema deberia ser capaz de
mostrar el contenido de las paginas
web, en condiciones normales, en
menos de dos segundos.

El sistema sera capaz de reiniciarse,
en caso de que un error del propio
sistema lo requiera, en menos de tres
minutos.

El sistema en el servidor funcionara
sobre distribuciones estandar Linux
2.6 o0 superior, derivadas de
GNU/Linux 0 superiores;
plataformas Windows Server 2008
r2 o superior o Mac OS X 10.6 o
superior.

El sistema sera accesible a través de
un navegador web de cualquier
sistema operativo que cumpla con
HTMLS5 vy https.

El sistema utilizard la plataforma
JEE.

El sistema utilizarda un S.G.B.D
relacional MySQLM,

La organizacion del sistema se
llevara a cabo en tres niveles:

I. La l6gica de presentacion recaera
sobre el cliente grueso.

Il. La logica de aplicacion recaera
sobre el servidor de aplicaciones
(Apache Tomcat).

Deseable

Critica

Deseable

Critica

Deseable

Critica

Critica

Critica

Deseable

Critica



c) Localizacién

RNF14 1.0

RNF15 1.0
1.5. Seguridad

RNF16 1.0

RNF17 1.0

Internacionali-
zacion
Codificacion
del texto

Conexiones
cliente-
servidor

Transacciones
seguras

2. Interfaces del sistema

2.1. Interfaces de Usuario

RNF18 1.0

RNF19 1.0

Estandares
web

Uso de
plantilla web
adaptativa

I11. La légica de acceso vy
almacenamiento de datos recaera
sobre una base de datos SQL.

El sistema soportara la localizacion
en los idiomas inglés y castellano
como minimo.

El sistema soportara la codificacion
UTF-8.

El sistema deberia utilizar el
estandar de Internet TLS/SSL
definido por la IETF [ para todas
sus comunicaciones cliente-
servidor.

El S.G.B.D. deberd poseer la
caracteristica de  transacciones
seguras.

La interfaz grafica de Usuario
cumplira con los estadndares
definidos por la W3C[*®l en cuanto a
la tecnologia HTM5 y CSS3
utilizada.

La Interfaz grafica de Usuario se
desarrollara utilizando una plantilla
de Bootstrap(7],

2.2. Accesibilidad, disefio y navegacion

RNF20 1.0

RNF21 1.0

Disefio de
interfaz
adaptativo

Multiplatafor
ma

Interfaz grafica cumplird con un
disefio  adaptativo  para  su
visualizacién en cualquier
dispositivo (sistemas de escritorio,
sistemas moviles...).
La aplicacion

multiplataforma

web sera

2.3. Interfaces con sistemas externos o dispositivos

RNF22 1.0

Comunicacion
con Edmodo

3. Conformidad del sistema

3.1. Estandares

El sistema se comunicard con la
plataforma de Edmodo a través de su
API para el intercambio de datos
mediante JSON.

Critica

Critica

Critica

Critica

Critica

Deseable

Critica

Deseable

Critica

Los estandares utilizados en el sistema se indican en aquellos requisitos donde se les hace
referencia, por lo que no se vuelven a incluir en este apartado.

3.2. Leyes

RNF23 1.0

Ley Organica
de Proteccion
de Datos
personales

El sistema cumplird con la Ley
Organica de Proteccion de Datos
personales™® de todos los Usuarios.

Critica
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4. Documentacion del sistema

RNF24

RNF25

RNF26

5.2.1.
ID

RINO1

RINO2

RINO3

RINO4

RINOS

RINO6

RINO7

1.0

1.0

1.0

Disponibilidad
de manual de
instalacion
Disponibilidad
de manual de
Usuario
Referencias al
manual de
Usuario

El sistema deberia contar con un

. g Critica
manual de instalacion.
El sistema deberia contar con un .
. Critica
manual de Usuario.
El sistema deberia mostrar el manual
Deseable

de Usuario en la interfaz web.

Tabla 7: Requisitos no funcionales del sistema

Requisitos de informacién

Ver.

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

1.0

Nombre
Tipos de
asignatura y
competencia

Composicion
de una
asignatura o
competencia

Tipos de
prueba

Composicion
de una prueba

Composicion
de una
calificacion de
una prueba

Tipos de
aspecto de
conducta o

actitud
Composicion
de un aspecto
de conducta o

actitud

Descripcion
Principales: si fue creada sin depender de otra.
Secundarias: si fue creada especificando que dependia
de otra asignatura o competencia.
Titulo, descripcidn, grupo de Edmodo asociado, fecha
de inicio, fecha de fin, nimero de periodos, fechas de
inicio y fin de esos periodos, y si esta asociada 0 no a
otra asignatura 0 competencia (en ese caso, también un
porcentaje en la evaluacion de la asociada).
Online: referencia a una realizada en la plataforma
Edmodo*.
Offline: externa a Edmodo.
Entrega de trabajo online: referencia a una realizada
en la plataforma Edmodo*.
Entrega de trabajo offline: externa a Edmodo.
* Nota: aunque se haga referencia a que proviene de la
plataforma Edmodo, simplemente es informativo, en
ningln caso se obtienen los datos de dicha prueba
desde Edmodo.
Titulo, fecha, calificacion maxima y su peso en la
evaluacién de una asignatura o competencia.
Comentario opcional, especificacion si  dicho
comentario es visible para padre o alumno, o ambos,
el valor obtenido, valor maximo posible, ambos
nameros hasta dos decimales, el valor maximo de los
items evaluables y las posibles bonificaciones o
penalizaciones de la prueba a un alumno.
Positivo: aumentard la calificacion final de la
evaluacién de una asignatura o competencia.
Negativo: disminuird la calificacion final de la
evaluacion de una asignatura o competencia.

Titulo, descripcidn, enlace a la imagen que mostrara y
peso asociado a la evaluacion de una asignatura o
competencia.

Tabla 8: Requisitos no funcionales de informacién del sistema



Capitulo 6. Planificacion y seguimiento

6.1. Planificacion

La planificacion inicial en base a las 300 horas promedio que rigen las normas del TFG, se
explica a continuacion y se muestra graficamente en la FIGURA 5.

Siguiendo OpenUP!® [a planificacion se divide en cuatro fases, en las que se ha aproximado
un nimero de horas/hombre y un periodo aproximado de realizacion.

12 Inicio (10 horas/hombre)

Periodo aproximado: diciembre de 2013:
12 Iteracion: Planificacion del proyecto y documentacién de riesgos (10 horas/hombre).

22 Elaboracion (90 horas/hombre)

Periodo aproximado: diciembre de 2013, enero, febrero y marzo de 2014:
12 Iteracion: Requisitos y Andlisis del sistema (40 horas/hombre).

22 Iteracion: Disefio de la Arquitectura del sistema (50 horas/hombre).
32 Construccidon (140 horas/hombre)

Periodo aproximado: marzo, abril y mayo de 2014:
1% Iteracion: Desarrollo del software (110 horas/hombre).

22 Iteracion: Pruebas y completitud del sistema (30 horas/hombre).

42 Transicion (60 horas/fhombre)

Periodo aproximado: mayo y junio de 2014:

12 Iteracion: Documentacion final del TFG y de despliegue y usuario (40
horas/hombre).

Entrega del sistema final y revisidn general (20 horas’hombre).

Planificacion estimada

Hora de inicio = Duracién (horas/hombre)

12 Transicion |
28 Construccion ||
12 Construccioén |
22 Elaboracion |
12 Elaboracion ]
1% |nicio

0 50 100 150 200 250 300

Figura 5: Diagrama de Gantt de la planificacidn estimada
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6.2. Gestion de riesgos

El proposito de la gestion de riesgos es definir las actividades que seran llevadas a cabo para
gestionar aquellos que puedan surgir a lo largo del desarrollo del proyecto, ya que se considera
gue una buena gestion de riesgos es un factor a tener en cuenta en el ahorro de costes y la
actuacion en situaciones negativas.

Los gestores del proyecto deben ser capaces de anticiparse a los riesgos que puedan surgir
teniendo en cuenta su posible impacto y desarrollar un plan de accidn en caso de que ocurriese
cualquiera de ellos.

El proceso de gestion de riesgos estard compuesto de las siguientes etapas:
o Identificacion y analisis de riesgos.
e Plan de acciones y monitorizacion.
o Mitigacion de riesgos.
6.2.1. lIdentificacion, andlisis, plan de acciones y monitorizacion

En este apartado se describen los principales riesgos que se consideran a tener en cuenta,
asi como una descripcion detallada y el estudio de su incertidumbre, impacto y en qué parte del
proceso pueden darse.

Los riesgos que aparecen en el siguiente listado atienden a la siguiente clasificacion:

e Riesgos del proyecto: amenazan al plan del proyecto. Si aparecen puede que el plan
temporal y los costes aumenten.

e Riesgos técnicos: amenazan la calidad y la planificacién. Identifican problemas potenciales
de disefio, implementacién, interfaz, etc.

e Riesgos de negocio: amenazan la viabilidad del sistema a construir. Los candidatos para los
principales riesgos del negocio son:

» Construir un producto o sistema excelente que, en realidad, nadie quiere. Se puede
considerar riesgo de mercado.

»  Construir un producto que no concuerda con el interés estratégico de la empresa. Se
puede considerar riesgo estratégico.

»  Construir un producto que el departamento de ventas no sabe cémo vender. Se puede
considerar riesgo comercial.

»  Perder el apoyo de la gestion debido a un cambio de enfoque o cambios de personal. Se
puede considerar riesgo de direccion.

» Perder presupuesto o personal asignado. Se puede considerar riesgo de presupuesto.

Se ha considerado el impacto de dichos riesgos como:

o Catastréfico: si se produjera el riesgo, se fracasaria en el objetivo.

o Critico: supone una degradacion del rendimiento del proceso y del sistema final.
e Marginal: consiste en un fracaso de menor grado en un objetivo no primordial.
o Despreciable: se trata de un inconveniente menor.

Los riesgos, junto a su plan de accidn, se analizan y muestran a continuacion:



Nombre del riesgo

1. Lafecha de entrega planteada estd muy ajustada.

Enunciado

El plazo de presentacién previsto se ha fijado en junio de 2014, con
lo que el plazo de entrega de dicho proyecto se ve condicionado.

Contexto

A lo largo de todo el proceso.

Categoria del

S Técnico.
Incertidumbre 30%
Impacto Marginal.
Creador Alumno.

Fase/actividad

A lo largo del proceso.

Consecuencias

Debido a que la fecha es inaplazable puede que el proyecto quede
pobre en alguno de los aspectos menos importantes.

Plan de accion

Escenario

Este no es un riesgo que propiamente pueda darse a lo largo del
desarrollo, es algo que debe tenerse siempre presente.

Punto de
comprobacién

En cada fase de desarrollo, se estudiara el trabajo realizado frente al
tiempo disponible.

Estrategia

Reduccion del riesgo.

Plan de accién

Intentar avanzar lo maximo posible y no dejar cosas complicadas para
el final.

Monitorizacién

Seguimiento activo del trabajo restante frente al tiempo disponible.

Tabla 9: Riesgo 1y plan de accién

Nombre del riesgo

2. Retraso en la planificacion

Enunciado

Debido a una planificacion poco realista pueden producirse demoras
e incumplimiento de las fechas establecidas en la planificacion.

Contexto

Este riesgo puede darse a lo largo de todo el proceso debido a una
planificacién erronea.

Categoria del

De proceso, concretamente de gestion.

riesgo

Incertidumbre 60%

Impacto Critico.

Creador Gestor de proyecto.

Fase/actividad

Inicio, Elaboracién, Construccion y Transicion.

Consecuencias

Retraso en la entrega de los distintos artefactos y del producto final.
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Plan de accién

Escenario

En el caso de que se produzca el riesgo, debe modificarse el
calendario, para ello habrd que penalizar las actividades menos
relevantes si es posible.

Punto de
comprobacién

Debe comprobarse a lo largo de todo el proceso de desarrollo.

Estrategia

Reservar el riesgo.

Plan de accién

Revision periédica del calendario establecido y disponibilidad del
alumno vy la tutora.

Monitorizacion

Reuniones para modificar fechas.

Tabla 10: Riesgo 2y plan de accién

Nombre del riesgo

3. El alumno carece de conocimientos suficientes.

Enunciado

Debido a la inexperiencia del alumno posible que se produzca algin
fallo durante su desarrollo.

Contexto

Este riesgo puede darse a lo largo de todo el proceso.

Categoria del

De producto.

riesgo

Incertidumbre 30%

Impacto Marginal.

Creador El alumno en el desarrollo e implementacion.

Fase/actividad

A lo largo de todas las fases.

Consecuencias

Ralentizacion en el avance de las diferentes fases.

Plan de accién

Escenario

En el caso de que se produzca el riesgo debe intentarse emplear
herramientas conocidas por todo el grupo.

Punto de
comprobacién

Debe comprobarse al inicio de cada fase ya que la falta de experiencia
puede darse en diferentes aspectos del desarrollo.

Estrategia

Reservar el riesgo.

Plan de accién

Busqueda intensiva de manuales de apoyo para el aprendizaje de las
nuevas tecnologias.

Monitorizacién

Revision de conocimientos adquiridos por los componentes del grupo.

Tabla 11: Riesgo 3y plan de accién




Nombre del riesgo

4. El alumno no esta familiarizado con la tecnologia utilizada.

Enunciado

Desconocimiento por parte del alumno desarrollando aplicaciones
web.

Contexto

Este riesgo puede darse a lo largo de todo el proceso.

Categoria del

Del proyecto.

riesgo

Incertidumbre 20%

Impacto Marginal.

Creador El alumno en el desarrollo e implementacion.

Fase/actividad

Elaboracién y Construccion.

Consecuencias

Ralentizacidn en el avance de las diferentes fases y por tanto aumento
de costes (formacion).

Plan de accion

Escenario

En el caso de que acontezca el riesgo, debe identificarse el problema
de forma detallada, para facilitar la bisqueda de informacion.

Punto de
comprobacién

Al inicio de cada fase en que pueda darse este caso.

Estrategia

Reservar el riesgo.

Plan de accién

Busqueda intensiva de materiales de apoyo como pueden ser
manuales o libros de los lenguajes y/o herramientas utilizadas.

Monitorizacién

Revision de conocimientos adquiridos por los componentes del grupo.

Tabla 12: Riesgo 4 y plan de accion

Nombre del riesgo

5. Baja del alumno.

Enunciado

Riesgo que se dard en el caso de que el alumno abandone total o
temporalmente el proyecto.

Contexto

Este riesgo podra tener lugar en cualquier momento, ya sea por una
baja de salud, o por cualquier otro motivo.

Categoria del
riesgo

Del proyecto.

Incertidumbre

5%

Impacto

Catastrofico.

Creador

Alumno.

Fase/actividad

Se puede dar en cualquier momento del desarrollo.
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Consecuencias

Seria necesaria una redistribucion del trabajo con el consecuente
cambio de planificacidn, implicando un mayor nimero de horas de
trabajo para el alumno, en el caso de querer acabar en junio.

Plan de accién

Escenario En caso de darse este riesgo se deberd reasignar las tareas en el tiempo
restante hasta junio. En el caso de que la baja sea prolongada, se
debera alargar el tiempo de entrega final.

Punto de A lo largo de todo el proceso de desarrollo.

comprobacién

Estrategia

Reservar el riesgo.

Plan de accién

Revision de un calendario de disponibilidad.

Monitorizacién

Actualizar el calendario de disponibilidad de manera continua.

Tabla 13: Riesgo 5y plan de accidn

Nombre del riesgo

6. Proceso de disefio pobre.

El proceso de disefio puede no ser correcto debido a la falta de

Enunciado .
experiencia del alumno.
Contexto A lo largo del proceso de disefio.
C?ategona del Del proceso.
riesgo
Incertidumbre 60%
Impacto Critico.
Creador Ingeniero de software.

Fase/actividad

Elaboracion y Disefio.

Consecuencias

Un mal disefio o un disefio pobre podrian llevar a graves problemas
en la fase de implementacién e incluso a una repeticién del proceso
de disefio y por ello una ralentizacion del trabajo.

Plan de accién

Escenario En caso de producirse un mal disefio o un disefio pobre podria ser
necesario incluir una iteracion mas en la etapa de disefio para incluir
mejoras, con el consecuente retraso.

Punto de Serad necesario realizar comprobaciones durante toda la etapa de

comprobacién

disefio y en la finalizacion del mismo.

Estrategia

Reduccién del riesgo.

Plan de accién

Realizar una revision exhaustiva en cada uno de los hitos de la etapa
de disefio para asegurar que se esta conforme con lo realizado hasta el
momento, puesto que esta parte es critica en el desarrollo de software.




Obviamente se debe partir de unos documentos de andlisis correctos.

Monitorizacién

Seguimiento de los entregables en cada uno de los hitos de la etapa de
disefio.

Tabla 14: Riesgo 6 y plan de accién

Nombre del riesgo

7. Desarrollo de interfaces incorrectas.

Debido a un mal disefio del software se puede llegar a encontrar un

Enunciado nimero excesivo de interfaces, mal definidas o con una mala
comunicacion entre ellas.
Contexto Puede aparecer a partir de la etapa de disefio.

Categoria del
riesgo

De producto.

Incertidumbre 20%
Impacto Marginal.
Creador Ingeniero de software.

Fase/actividad

Elaboracién (Disefio) y Construccion.

Consecuencias

Reestructuracion de los artefactos de disefio.

Plan de accién

Escenario En caso de darse dicho riesgo, seré necesario redisefiar las interfaces
e implementarlas de nuevo si fuese necesario. Incluso volviendo al
disefio si fuese necesario.

Punto de En las fases de disefio e implementacion.

comprobacién

Estrategia

Reduccion del riesgo.

Plan de accion

Revision de la especificacion de las interfaces en el disefio y
seguimiento del desarrollo de éstas en los distintos prototipos,
realizando los cambios pertinentes si fuese necesario.

Monitorizacién

Seguimiento de todo el proceso de creacion de interfaces, desde su
disefio hasta su implementacion final en la version definitiva de la
aplicacion.

Tabla 15: Riesgo 7 y plan de accion

Nombre del riesgo

8. Escasez puntual de tiempo.

Enunciado Debido a momentos puntuales de carga excesiva de trabajo es posible
gue no se pueda dedicar el tiempo estipulado a cualquiera de las
partes.

Contexto Puede aparecer en cualquier etapa del desarrollo.
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Categoria del
riesgo

Del proyecto.

Incertidumbre

90%

Impacto

Critico en fases avanzadas.

Creador

Alumno.

Fase/actividad

Cualquier fase.

Consecuencias

Ralentizacion del trabajo. Acumulacion de retrasos.

Plan de accién

Escenario En caso de darse dicho riesgo se deberia reanudar el trabajo lo mas
pronto posible. Asignando mas horas en caso de que fuese necesario.
Punto de A lo largo de todo el proceso de desarrollo.

comprobacién

Estrategia

Reservar el riesgo.

Plan de accién

Estimar el tiempo semanal que disponemos y tener cierta holgura en
€l para minimizar los contratiempos. Es posible dedicar mas tiempo
del estipulado en caso que se prevea una escasez.

Monitorizacién

Seguimiento de los retrasos acumulados en caso de haberlos.

Tabla 16: Riesgo 8y plan de accidon

Nombre del riesgo

9. Abandono de mantenimiento de herramientas usadas.

Enunciado Existe la posibilidad de que herramientas usadas en el desarrollo del
proyecto dejen de ser mantenidas por los desarrolladores.

Contexto A lo largo de todo el desarrollo del proyecto.

Categoria del Técnico.

riesgo

Incertidumbre 10%

Impacto Marginal.

Creador Terceras partes.

Fase/actividad

Cualquier fase.

Consecuencias

Disminuye la confianza del alumno sobre las herramientas utilizadas.
En caso de fallo puede no haber documentacion disponible que lo
solucione.

Plan de accién

Escenario

De producirse, en funcién de en qué etapa se encuentre el proyecto se
podrian cambiar los requisitos previamente acordados con el cliente.




Punto de
comprobacion

A lo largo de todo el proceso de desarrollo.

Estrategia

Proteccion del riesgo.

Plan de accién

Elegir un conjunto de herramientas de las que exista una relativa
certeza de la continuidad de su mantenimiento durante un periodo lo
suficientemente amplio como para que el proyecto pase a ser estable
por si solo.

Monitorizacién

Seguimiento de las actualizaciones que se desarrollan para las
diferentes herramientas y su comunidad.

Tabla 17: Riesgo 9y plan de accion

Nombre del riesgo

10. Fallo de alguna de las herramientas usadas.

Existe la posibilidad de que las herramientas usadas en el desarrollo

Enunciado o .
del proyecto fallen o surjan inconvenientes con ellas.
Contexto A lo largo de todo el desarrollo del proyecto.
Categoria del o
. goria de Técnico.
riesgo
Incertidumbre 10%

Impacto

Marginal si solo provocan fallo y existe documentacion para
solucionarlo. Critico e incluso catastréfico en el resto.

Creador

Terceras partes.

Fase/actividad

Cualquier fase.

Consecuencias

Puede provocar retrasos en las entregas si no se dispone de una
solucién para el problema o herramientas alternativas.

Plan de accién

Escenario

De producirse, habria que contactar con el servicio técnico/ayuda de
la comunidad de la herramienta que sea.

Punto de
comprobacién

A lo largo de todo el proceso de desarrollo.

Estrategia

Proteccién del riesgo.

Plan de accién

Elegir bien las herramientas que se van a usar en funcién de su
documentacion y el ndmero de técnicos especialistas en esa
herramienta si el soporte técnico o la comunidad dejase de ser Util.

Monitorizacién

Seguimiento de las actualizaciones que se desarrollan para las
diferentes herramientas y su comunidad.

Tabla 18: Riesgo 10y plan de accién
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6.2.2. Formulario de administracién de riesgos

Finalmente, se muestra el formulario de administracién de riesgos del que se hara uso
durante todo el desarrollo, en caso de materializarse alguno.

FORMULARIO DE ADMINISTRACION DE RIESGOS

Ndmero:

Titulo del riesgo:

Proyecto:

Declaracion de riesgo:

Contexto del riesgo:

Analisis del riesgo:

Estrategia:
Evitar
Proteccién
Reduccion
Investigar
Reservas
Transferencia

O0o0o|o.-c|0;| O

Obijetivo cuantitativo:
Indicador:
Umbral:

Desencadenante:

Ingeniero de
software:

Fecha:

Fecha: Nombre del Categoria de
originador: riesgo:
Incertidumbre: Consecuencia: Marco de
tiempo:
Fase: Funcién: Elemento
WBS:

Valoracién del riesgo

Planificacion del riesgo
Plan de accién del riesgo:

Trayectoria del riesgo

Comentarios:

Resolucion del riesgo

Ingeniero de sistema: Garantia de calidad: Gestor del
proyecto:
Fecha: Fecha: Fecha:

Tabla 19: Formulario de administracion de riesgos



6.3. Seguimiento del TFG

En este apartado se indican las posibles desviaciones que se han producido de la
planificacion inicial y su razén, si es que ha habido alguna, y cuales de los riegos previstos se

han dado y cémo se han solucionado.

No se ha dado ninguno de los diez riesgos planteados anteriormente, por lo que se esta
satisfecho con el trabajo realizado.

Las horas dedicadas al TFG desde su comienzo hasta su fin han sido de 555 horas, casi el
doble de lo estrictamente recomendado para la asignatura del TFG. Esto es debido a que se ha
empleado mas horas diarias para el TFG en gran parte por la motivacion positiva del alumno y
para lograr entregar el trabajo en las fechas planificadas.

Por ello se deberia tener en cuenta este aumento de horas en un presupuesto teorica
basados en horas/hombre.

Las desviaciones horas/hombre se muestran en la TABLA 20:

Fase Estimado Real (horas/hombre) | Diferencia
(horas/hombre) (horas/hombre)
Inicio 10 13,5 +35
Elaboracion 90 151 +61
Construccion | 140 305 + 165
Transicion 60 85,5 + 25,5
Total | +255

Tabla 20: Comparativa horas/hombre estimadas y reales

Como se puede apreciar, la fase de Construccién ha llevado méas horas de las previstas,
mas del doble, y la fase de Elaboracién casi el doble de horas.

En cuanto a la fecha de finalizacién de cada etapa, la Gnica diferencia de la estimacion ha
sido la fase segunda, de Elaboracidn, en concreto en su segunda iteracion, que se ha extendido
practicamente hasta el final del periodo marcado, hasta finales de junio. Estas fechas de

finalizaciéon se muestran en la TABLA 21:

Fase Fecha fin estimada | Fecha fin real Diferencia (dias)
Inicio 31/12/13 31/12/13 +0
Elaboracién 31/03/14 30/06/14 +91
Construccion 31/05/14 31/05/14 +0
Transicion 30/06/14 30/06/14 +0

Total | +91

Tabla 21: Comparativa fechas de finalizacidn de las fases estimadas y reales
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Capitulo 7. Analisis
Una vez descritos los requisitos de la aplicacion Class Control, se procede con la descripcion y
modelado de los Casos de Uso. También se incluye el Modelo de Dominio del sistema.

Se pretende obtener una descripcidon completa de la funcionalidad requerida por el cliente y las
restricciones a tener en cuenta para poder realizar el proyecto.

7.1. Restricciones

Las siguientes restricciones son las impuestas por la plataforma Edmodo y reglas de
negocio, o las impuestas por el cliente y la tecnologia utilizada:

ID Ver. Nombre Descripcion Prioridad
Conexion a la La conexion a la APl de la
RESO01 1.0 plataforma plataforma Edmodo siempre debe Alta
Edmodo ser sobre https?],

El sistema operativo donde se
RESO02 1.0. | Necesidad de Java | despliegue la aplicacién debera Alta
contar con Javal” instalado.

Tipo de base de La aplicacion debe utilizar un

RES03 1.0. datos sistema de gestion de base de datos Alta
de tipo SQLE,
Aloiamiento de la La aplicacion web se mantendra
RES04 = 1.0. Jamiento alojada en el servidor de Heroku!® Alta
aplicacion .
para su despliegue.
psarcn £ 1o e porecio &
RES05 1.0 automatica de los P p Alta
presentes” en el control del
alumnos . .
asistencia de los alumnos.
El sistema considerard de lunes a
RESO6 10 Dias lectivos por viernes como dias lectivos y_sabados Alta
defecto y domingos como no lectivos por
defecto.

Tamarfio imagen | El tamafio exacto de la imagen de un
RESO07 1.0 de aspecto de aspecto de conducta o actitud debera Alta
conducta o actitud | ser 144x144 pixeles.

Extensién imagen | Las extensiones posibles de la
RES08 1.0 de aspecto de imagen de un aspecto de conducta o Alta
conducta o actitud | actitud deberan ser jpg, gif o png.

El navegador donde se visualizara la
Necesidad de aplicacion web debera soportar y
JavaScript tener habilitada la tecnologia
JavasScript.

RES09 1.0 Alta
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Necesidad de El navegador donde se visualizara la
RES10 1.0 cumplir estandar | aplicacion web debera soportar el
HTML5 estandar HTMLS5.

Tabla 22: Restricciones del sistema

7.2. Modelo de Casos de Uso de Analisis
7.2.1. Actores primarios

e Profesor: rol que desempefia un docente de una institucion.

Alta

e Usuario: rol genérico que desempefia un Profesor, un Alumno o un Padre cuando se
conecta a la aplicacion. Un Padre podra observar o mismo que su hijo exceptuando el
comentario opcional de las pruebas que realice su hijo, que puede ser visible para ambos

o0 para alguno de ellos, segun indique el Profesor.

7.2.2. Actores secundarios

No se ha considerado ningun rol secundario.



7.2.3. Diagrama de Casos de Uso
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Figura 6: Diagrama de Casos de Uso de Analisis
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7.2.4. Matriz de requisitos / Casos de Uso

RFO3

X

RF04

X

RFO05

RFO06

RFO7

RFO8

RF09

RF10

RF11

RF12

RF13

RF14

RF15

RF16

RF17

RF18

RF19

RF20

RF21

RF22

RF23

RF24

RF25

RF26

RF27

RF28

RF29

RF30

RF31

RF32

RF33

RF34

RF35

Tabla 23: Matriz de requisitos / Casos de Uso de Andlisis — Parte 1
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X

RF21

RF22

RF23

RF24

X

RF25

X

RF26

RF27

RF28

RF29

RF30

RF31

RF32

RF33

RF34

RF35

Tabla 24: Matriz de requisitos / Casos de Uso de Andlisis — Parte 2
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7.2.5. Especificacion de Casos de Uso de Analisis

Cuo1

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

CrearAsignaturaCompetencia

1.0.

RF01, RF02, RF03 y RF04.

Un Profesor desea crear una asignatura o competencia nueva.
Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1.El caso de uso se inicia cuando el Profesor indica “Afadir nueva
asignatura o competencia”.

2.El sistema muestra los datos a indicar de la nueva asignatura o
competencia: grupo de Edmodo, titulo, fechas de inicio y de fin,
periodos de evaluacion junto a sus fechas de inicio y descripcion
opcional y si estd asociada 0 no a una asignatura o competencia
primaria existente.

3. El Profesor indica los datos.

4.El sistema comprueba que no estén sin indicar: el grupo de Edmodo,
el titulo, las fechas de inicio y fin, y al menos un periodo de
evaluacion. El sistema comprueba que el grupo de Edmodo exista,
el titulo no esté repetido, las fechas de inicio sean inferior a las
fechas de fin, no haya mas de cien y si existe la asignatura o
competencia asociada, en caso de indicarlo. El sistema registra la
nueva asignatura o competencia y comunica al Profesor que la
accion ha sido llevada a cabo con éxito (ver EXO01).

5.El caso de uso finaliza.

La asignatura o competencia queda registrada en el sistema.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EX01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.

Baja.
Tabla 25: Descripcién del CUO1



Cu02
Version
Dependencias

Descripcion

Actor primario

Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

VisualizarAsignaturaCompetencia
1.0.
RFO5.

Un Usuario desea visualizar las acciones disponibles de una asignatura
0 competencia.

Usuario.

1. El Usuario esta autenticado en la plataforma Edmodo.
2. Si el Usuario es un padre, es necesario haber seleccionado un hijo.

1.El caso de uso se inicia cuando el Usuario indica “Visualizar
asignatura o competencia”.

2.El sistema muestra todas las asignaturas y competencias asociadas
al Usuario.

3.El Usuario elige una asignatura o competencia.

4.El sistema muestra las acciones disponibles de la asignatura o
competencia.

5.El caso de uso finaliza.

Ninguna.
FAO1 El Usuario indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 5 del flujo bésico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

Ninguna.
Alta.

Tabla 26: Descripcién del CU02
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Cu03
Versién
Dependencias

Descripcion

Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

ModificarAsignaturaCompetencia
1.0.
RF03, RF04 y RF06.

Un Profesor desea modificar los datos de una asignatura o
competencia.

Profesor.
El Profesor esté autenticado en la plataforma Edmodo.

1.Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor selecciona “Modificar asignatura o competencia”.

3.El sistema muestra los datos posibles de ser modificados: fechas de
inicio y de fin, periodos de evaluacion junto a sus fechas de inicio y
fin, descripcién opcional y si esta asociada a una asignatura o
competencia primaria existente.

4.El Profesor indica los nuevos cambios.

5.El sistema comprueba que no estén sin indicar: las fechas de inicio
y fin y al menos un periodo de evaluacion. El sistema comprueba
que las fechas de inicio sean inferior a las fechas de fin, no haya mas
de cien periodos y si existe la asignatura o competencia asociada en
caso de indicarlo. El sistema registra los cambios y comunica al
Profesor que la accion ha sido llevada a cabo con éxito (ver EXO01).

6. El caso de uso finaliza.

La asignatura o competencia ha sido actualizada en el sistema.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EX01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Baja.
Tabla 27: Descripcién del CUO3



Ccuo4

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

EliminarAsignaturaCompetencia

1.0.

RFO7.

Un Profesor desea eliminar una asignatura o competencia existente.
Profesor.

El Profesor esté autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsighaturaCompetencia.

2.El Profesor selecciona “Eliminar asignatura o competencia”.

3.El sistema muestra una advertencia de seguridad para confirmar la

accion de eliminar.
4.Si el Profesor confirma la accion
4.1. El sistema comprueba que la asignatura o competencia existe.

El sistema elimina la asignatura o competencia y todos los
datos relacionados con ella (ver EX01).

5.Sino

5.1. Se avanza al paso 6 del flujo béasico.
6.El caso de uso finaliza.
La asignatura o competencia ha sido eliminada del sistema
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EX01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se avanza al paso 6 del flujo bésico.

Baja.

Tabla 28: Descripcidon del CU04
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CuU05
Versién
Dependencias

Descripcion

Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

CrearPrueba
1.0.
RF08 y RF09.

Un Profesor desea crear una nueva prueba de una asignatura o
competencia.

Profesor.
El Profesor esté autenticado en la plataforma Edmodo.

1.Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor indica “Crear prueba”.

3. El sistema muestra los datos de creacion de una nueva prueba: titulo,
fecha, calificacion maxima, tipo y descripcion (si es una entrega de
trabajo).

4.El Profesor indica los datos oportunos.

5.El sistema comprueba que se han indicado el titulo, la fecha y que
sea correcta y esté en el periodo lectivo, la calificacion maxima, el
tipo de prueba y la descripcion (si es una entrega de trabajo). El
sistema registra la nueva prueba y comunica al Profesor que la
accion ha sido llevada a cabo con éxito (ver EX01).

6.El caso de uso finaliza.

La nueva prueba ha sido registrada en el sistema.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EX01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Alta.

Tabla 29: Descripcién del CU05



CuU06
Versién
Dependencias

Descripcion

Actor primario

Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

VisualizarPrueba
1.0.
RF10y RF11.

Un Usuario desea visualizar una nueva prueba de una asignatura o
competencia.

Usuario.

1. El Usuario esté autenticado en la plataforma Edmodo.
2.Si el Usuario es un padre, es necesario haber seleccionado un hijo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Usuario indica “Visualizar prueba”.

3.El sistema muestra todas las pruebas relacionadas de la asignatura o
competencia.

4.El Usuario indica la prueba.

5.El sistema muestra los datos de la prueba, y el comentario opcional
si es visible para el padre o alumno, o0 ambos.

6.El caso de uso finaliza.

La asignatura o competencia queda registrada en el sistema.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 6 del flujo bésico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

Ninguna.
Alta.

Tabla 30: Descripcién del CU06
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Cuo7

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

ModificarPrueba

1.0.

RF09 y RF12.

Un Profesor desea modificar los datos de una prueba.
Profesor.

El Profesor esté autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarPrueba.

2.El Usuario indica “Modificar prueba”.

3. El sistema muestra datos posibles de ser modificados: titulo, fecha,
calificacion maxima, tipo, descripcion (si es una entrega de trabajo)
y su peso en la evaluacién de la asignatura o competencia a la que
pertenece.

4.El Profesor indica los cambios.

5.El sistema comprueba que se han indicado el titulo, la fecha, la
calificacion maxima, el tipo y la descripcion (si es una entrega de
trabajo). El sistema comprueba que la fecha sea correcta y esté
especificada dentro del periodo lectivo, si se ha especificado el peso
gue no supere en conjunto con las demas pruebas de la asignatura o
competencia el 100%. El sistema registra la nueva prueba y
comunica al Profesor que la accién ha sido llevada a cabo con éxito.
El sistema registra los cambios y comunica al Profesor que la accion
ha sido Ilevada a cabo con éxito (ver EX01).

6. El caso de uso finaliza.

La prueba ha sido actualizada en el sistema.
FAO01 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EXO01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Baja.

Tabla 31: Descripcién del CUO7



Ccuos

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

EliminarPrueba

1.0.

RF13.

Un Profesor desea eliminar una prueba existente.
Profesor.

El Profesor esté autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarPrueba.

2.El Profesor indica “Eliminar prueba”.

3.El sistema muestra una advertencia de seguridad para confirmar la
accion de eliminar.

4.El Profesor confirma la accién.

5.El sistema elimina la prueba.

6.El caso de uso finaliza.

La prueba ha sido eliminada del sistema.
FAO01 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

Ninguna.
Baja.
Tabla 32: Descripcién del CU0O8
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CuU09

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

CalificarPrueba

1.0.

RF14, RF15y RF16.

Un Profesor desea calificar una prueba evaluable.
Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarPrueba.

2. El Profesor indica “Calificar prueba”.

3. El sistema muestra los datos a indicar: alumno, valor obtenido en los
items evaluables de la prueba, comentario opcional, a especificar si
es visible para padre o alumno, o ambos, el valor obtenido en los
items evaluables de la prueba y las bonificaciones o penalizaciones
gue computan en la media de la calificacion en formato numérico.

4.El profesor indica los datos.

5.El sistema comprueba que el alumno esté elegido y que exista, que
el valor obtenido sea menor que el maximo asignado y que la media
de todos los componentes que forman la calificacion final no supere
la maxima calificacion. El sistema guarda la calificacion y comunica
al Profesor que la accién ha sido llevada a cabo con éxito (ver
EXO01).

6. El caso de uso finaliza.

La calificacion de la prueba ha sido guardada con éxito en el sistema.
FAO01 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EXO01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Media.

Tabla 33: Descripcién del CU09



CuU10

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

DefinirltemEvaluablePrueba

1.0.

RF17.

Un Profesor desea definir un item evaluable para una prueba.
Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarPrueba.

2.El Usuario indica “Definir item evaluable”.

3.El sistema muestra los datos a indicar: nombre del item y su peso en
la prueba.

4.El Profesor indica los datos correspondientes.

5.El sistema comprueba que el nombre no esté vacio y no esté
repetido, el tanto por ciento de su peso esté indicado entre 0y 100 y
que su peso junto a los demds elementos que constituyen la
calificacion de la prueba no supere 100%. El sistema registra el item
y comunica al Profesor que la accion ha sido llevada a cabo con éxito
(ver EX01).

6.El caso de uso finaliza.

El item evaluable ha sido registrado al alumno en el sistema.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EX01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Media.

Tabla 34: Descripcién del CU10
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Cu11

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

DefinirPesosEvaluacion

1.0.

RF16, RF18 y RF19.

Un Profesor desea definir los pesos de una asignatura o competencia.
Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor indica “Definir pesos en la evaluacion”.

3.El sistema muestra las pruebas actuales de la asignatura o
competencia clasificadas por periodos de evaluacion con un tanto
por ciento para cada una y para cada periodo, un tanto por ciento
para los aspectos de conducta y actitud.

4.El Profesor modifica los pesos que desea cambiar.

5. El sistema comprueba que todos los tanto por ciento estén indicados
entre 0 y 100, que la suma de los periodos, el madximo de aspectos
positivos y el negativo maximo no supere el 100% y que la suma de
los tanto por ciento de las pruebas de cada periodo no supere el
100%. El sistema registra los pesos de la evaluacién y comunica al
Profesor que la accion ha sido llevada a cabo con éxito (ver EX01).

6. El caso de uso finaliza.

Los pesos de la evaluacién quedan registrados en el sistema.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EXO01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 3 del flujo bésico.

Baja.

Tabla 35: Descripcion del CU11



Cu12
Version
Dependencias

Descripcion

Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

ModificarDiasNoL ectivos
1.0.
RF21y RF23.

Un Profesor desea modificar los dias no lectivos de una asignatura o
competencia existente.

Profesor.
El Profesor esté autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsighaturaCompetencia.

2.El Profesor indica “Dias no lectivos”.

3. El sistema muestra las fechas no lectivas actuales.

4.El Profesor indica las fechas no lectivas.

5. El sistema comprueba que la(s) fecha(s) indicada(s) esté(n) dentro
del periodo definido en la asignatura o competencia. El sistema
registra la(s) fecha(s) no lectiva(s) y comunica al Profesor que la
accion ha sido llevada a cabo con éxito (ver EX01).

6.El caso de uso finaliza.

La(s) fecha(s) no lectiva(s) queda(n) registrada(s) en el sistema.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EX01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Baja.

Tabla 36: Descripciéon del CU12
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CuU13
Versién
Dependencias

Descripcion

Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

ModificarDiaslLectivos
1.0.
RF21y RF24.

Un Profesor desea modificar los dias lectivos de una asignatura o
competencia existente.

Profesor.
El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor indica “Dias lectivos”.

3.El sistema muestra las fechas lectivas y lectivas actuales.

4.El Profesor indica las fechas lectivas.

5.El sistema comprueba que la(s) fecha(s) indicada(s) esté(n) dentro
del periodo definido en la asignatura o competencia. El sistema
registra la(s) fecha(s) lectiva(s) y comunica al Profesor que la accion
ha sido llevada a cabo con éxito (ver EXO01).

6. El caso de uso finaliza.

La(s) fecha(s) lectiva(s) queda(n) registrada(s) en el sistema.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EX01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Baja.
Tabla 37: Descripcién del CU13



Cu14

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

IndicarAusenciaControlAsistencia

1.0.

RF21, RF22 y RF25.

Un Profesor desea indicar una ausencia de un alumno a clase.
Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor indica “Indicar ausencias”.

3.El sistema muestra una lista de los alumnos de la asignatura.

4.El Profesor indica el alumno que desea.

5. El sistema muestra un calendario académico y las ausencias de dicho
alumno.

6. El Profesor indica la(s) nueva(s) fecha(s) de ausencia.

7.El sistema pregunta si quiere indicar mas ausencias.

8.El sistema comprueba que la(s) fecha(s) indicada(s) esté(n) dentro
del periodo lectivo de la asignatura o competencia. El sistema
registra la ausencia al alumno seleccionado y comunica al Profesor
que la accidn ha sido llevada a cabo con éxito (ver EX01).

9.El caso de uso finaliza.

La(s) ausencia(s) del alumno queda(n) registrada(s) en el sistema.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 9 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EX01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 5 del flujo basico.

Media.

Tabla 38: Descripcion del CU14
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CU15

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

EliminarAusenciaControlAsistencia

1.0.

RF21 y RF25.

Un Profesor desea eliminar una ausencia de un alumno.
Profesor.

El Profesor esté autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor indica “Eliminar ausencias”.

3.El sistema muestra una lista de los alumnos de la asignatura.

4.El Profesor indica el alumno que desea.

5. El sistema muestra las ausencias de dicho alumno.

6. El Profesor indica la(s) ausencia(s) que desea eliminar.

7.El sistema elimina la(s) ausencia(s) indicada(s) y comunica al
Profesor que la accion ha sido llevada a cabo con éxito.

8.El caso de uso finaliza.

La(s) ausencia(s) del alumno queda(n) eliminada(s) del sistema.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 8 del flujo bésico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

Ninguna
Baja.

Tabla 39: Descripcién del CU15



CU16

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

CrearAspectoConductaActitud

1.0.

RF26 y RF30.

Un Profesor desea crear un aspecto de conducta o actitud.
Profesor.

El Profesor esté autenticado en la plataforma Edmodo.

1. El Profesor indica “Crear aspecto de conducta y actitud”.

2. El sistema muestra los datos a indicar: un titulo, una descripcion, una
direccion de laimagen que le identifica y la lista a la que pertenecera.

3.El Profesor indica los datos del nuevo aspecto de conducta o actitud.

4.El sistema comprueba que hayan sido indicados el titulo, la
descripcidn y la direccion. También comprueba que el titulo no esté
repetido y que se cumplen las RESO7 y RES08. El sistema registra
el aspecto de conducta o actitud y comunica al Profesor que la accion
ha sido Ilevada a cabo con éxito (ver EX01).

5.El caso de uso finaliza.

El aspecto de conducta o actitud queda registrado en el sistema.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 5 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EX01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso2 del flujo basico.

Baja.
Tabla 40: Descripcién del CU16
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Cu17

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

IndicarAspectoConductaActitud

1.0.

RF26, RF27 y RF28.

Un Profesor desea indicar un aspecto de conducta o actitud a un alumno.
Profesor.

El Profesor esté autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor sefiala “Indicar aspectos de conducta y actitud”.

3.El sistema muestra una lista con los alumnos de la asignatura.

4.El Profesor indica un alumno.

5. El sistema muestra dos listas de aspectos positivos y negativos.

6. El Profesor indica aquellos aspectos que desee.

7.El sistema comprueba que los aspectos indicados existan. El sistema
registra los aspectos de conducta o actitud en el alumno seleccionado
y comunica al Profesor que la accion ha sido llevada a cabo con éxito
(ver EX01).

8.El caso de uso finaliza.

El (los) aspecto(s) queda(n) asociado(s) al alumno en el sistema.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 8 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EXO01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Media.

Tabla 41: Descripcién del CU17



Cu18

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

RevocarAspectoConductaActitud

1.0.

RF26, RF29 y RF33.

Un Profesor desea revocar aspectos de conducta o actitud a alumnos.
Profesor.

El Profesor esté autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsighaturaCompetencia.

2.El Profesor indica “Revocar aspectos de conducta y actitud”.

3. El sistema muestra una lista con los alumnos de la asignatura.

4.El Profesor indica un alumno.

5.El sistema muestra los aspectos de conducta y actitud que
actualmente posee ese alumno.

6. El Profesor indica aquellos aspectos de conducta o actitud a revocar.

7.El sistema comprueba que los aspectos indicados existan. El sistema
revoca los aspectos de conducta o actitud del alumno y comunica al
Profesor que la accion ha sido llevada a cabo con éxito (ver EX01).

8. El caso de uso finaliza.

El (los) aspecto(s) de conducta o actitud del alumno queda(n)
revocado(s).

FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 8 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EX01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Baja.

Tabla 42: Descripcién del CU18
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CuU19
Versién
Dependencias

Descripcion

Actor primario
Precondicion

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

ModificarAspectoConductaActitud
1.0.
RF26, RF31y RF33.

Un Profesor desea modificar un aspecto de conducta o actitud
existente.

Profesor.
El Profesor esté autenticado en la plataforma Edmodo.

1. El Profesor indica “Modificar aspecto de conducta y actitud”.

2.El sistema muestra las dos listas de aspectos de conducta y actitud
de la asignatura o competencia.

3. El profesor indica el aspecto a modificar.

4.El sistema muestra los datos de dicho aspecto: el titulo, la
descripcidn y la direccion de la imagen que le identifica.

5. El Profesor indica los cambios oportunos.

6.El sistema comprueba que hayan sido indicados el titulo, la
descripcién y la direccion. También comprueba que el titulo no esté
repetido y que se cumplen las RESO7 y RES08. El sistema registra
los cambios del aspecto de conducta o actitud y comunica al Profesor
gue la accidn ha sido llevada a cabo con éxito (ver EX01).

7.El caso de uso finaliza.

El aspecto de conducta o actitud queda modificado en el sistema.
FAO01 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 7 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EXO01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.

Baja.

Tabla 43: Descripciéon del CU19



CuU20
Versién
Dependencias

Descripcion

Actor primario
Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

EliminarAspectoConductaActitud
1.0.
RF26 y RF32.

Un Profesor desea eliminar un aspecto de conducta o actitud de una
asignatura o competencia.

Profesor.
El Profesor esté autenticado en la plataforma Edmodo.

1. El Profesor indica “Eliminar aspecto de conducta y actitud”.

2.El sistema muestra las dos listas de aspectos de conducta y actitud
de la asignatura.

3.El profesor indica aquellos aspectos a eliminar de las listas.

4.El sistema comprueba que existen los aspectos indicados por el
Profesor. El sistema elimina los aspectos y comunica al Profesor que
la accion ha sido llevada a cabo con éxito (ver EX01).

5.El caso de uso finaliza.

Los aspectos de conducta o actitud indicados quedan eliminados del
sistema.

FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 5 del flujo bésico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EXO01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.

Baja.

Tabla 44: Descripcién del CU20
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Cu21
Versién
Dependencias

Descripcion

Actor primario

Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

VisualizarControlAsistencia
1.0.
RF25.

Un Usuario desea visualizar el control de asistencia asociado a un
alumno.

Usuario.

1. El Usuario esté autenticado en la plataforma Edmodo.

2.Si el Usuario es un padre, es necesario haber seleccionado un hijo.

3.Si el Usuario es un Profesor, es necesario haber seleccionado un
alumno.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Usuario indica “Visualizar control de asistencia” de la asignatura
0 competencia seleccionada.

3.El sistema muestra los dias de ausencia relacionados con el alumno
seleccionado.

4.El caso de uso finaliza.

Ninguna.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 4 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

Ninguna.
Baja.

Tabla 45: Descripcién del CU21



Cu22
Versién
Dependencias

Descripcion

Actor primario

Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

VisualizarConductaActitud
1.0.
RF33.

Un Usuario desea visualizar el control de conducta y actitud asociado
a un alumno.

Usuario.

1. El Usuario esté autenticado en la plataforma Edmodo.

2.Si el Usuario es un padre, es necesario haber seleccionado un hijo.

3.Si el Usuario es un Profesor, es necesario haber seleccionado un
alumno.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsighaturaCompetencia.

2.El Usuario indica “Visualizar control de conducta y actitud” de la
asignatura o competencia seleccionada.

3.El sistema muestra los aspectos de conducta y actitud asociados al
alumno seleccionado.

4.El caso de uso finaliza.

Ninguna.
FAO1 El Profesor indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 4 del flujo bésico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

Ninguna.
Media.

Tabla 46: Descripcién del CU22
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Ccu23
Versién
Dependencias

Descripcion

Actor primario

Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

VisualizarEvaluacion
1.0.
RF20.

Un Usuario desea visualizar la evaluacion de un alumno de una
asignatura o competencia.

Usuario.

1. El Usuario esté autenticado en la plataforma Edmodo.

2.Si el Usuario es un padre, es necesario haber seleccionado un hijo.

3.Si el Usuario es un Profesor, es necesario haber seleccionado un
alumno.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Usuario indica “Visualizar evaluacién” de la asignatura o
competencia seleccionada.

3. El sistema muestra los datos de los elementos de la evaluacion de la
asignatura o competencia asociados al alumno seleccionado.

4.El caso de uso finaliza.

Ninguna.
FAO1 El Usuario indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 4 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

Ninguna.

Media.

Tabla 47: Descripcién del CU23



Cu24
Versién
Dependencias

Descripcion

Actor primario

Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

ObtenerlInformes
1.0.
RF20, RF25, RF33, RF34 y RF35.

Un Usuario desea obtener informes de control de asistencia, conducta,
actitud y evaluacion de un alumno en una asignatura 0 competencia.

Usuario.

1. El Usuario esté autenticado en la plataforma Edmodo.

2.Si el Usuario es un padre, es necesario haber seleccionado un hijo.

3.Si el Usuario es un Profesor, es necesario haber seleccionado un
alumno.

1.El caso de uso comienza cuando el Usuario indica “Obtener
informes”.

2.El sistema muestra las opciones disponibles para generarlos: si se
quiere o no informes de control de asistencia, conducta y actitud y
de evaluacion y ademas, muestra un indicador de fechas de inicio y
fin.

3.El Usuario indica los apartados del informe que desea.

4.El sistema comprueba que la fecha de inicio es menor a la fecha de
fin (en caso de indicarse esta Ultima) y que ambas son correctas
respecto a las fechas de inicio y fin de la asignatura o competencia.
El sistema genera un informe con los datos indicados.

5.El caso de uso finaliza.

Ninguna.
FAO1 El Usuario indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 5 del flujo bésico y el Caso de Uso queda sin
efecto.

EX01 Datos incorrectos

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.

Baja.

Tabla 48: Descripciéon del CU24
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7.3. Realizacién de Casos de Uso de Andlisis
7.3.1. Modelo de Dominio
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Figura 7: Modelo de Dominio

7.3.2. Descripcion de las clases del Modelo de Dominio

A continuacion se especifican de forma detalla los elementos del Modelo de Dominio,
s6lo describiendo los atributos de mayor complejidad deductiva.

AsignaturaCompetencia

« Descripcién: clase que modela una materia o una aptitud a impartir por un Profesor
durante un curso académico. Esta compuesta por pruebas, aspectos de conducta y actitud,
dias no lectivos y ausencias de los alumnos.

* Responsabilidades: referenciar una asignatura o competencia de la aplicacion.

« Atributos:

pesoAsociado: valor en la evaluacion final como asignatura o competencia secundaria.
grupoEdmodo: grupo de la plataforma Edmodo del que se asocian los alumnos y

profesores.



AspectoConductaActitud
Descripcion: clase que modela una insignia que puede ser otorgada a un alumno para
premiar una correcta o no conducta.
Responsabilidades: referenciar a una insignia de la plataforma Edmodo.
Atributos:
identificador: indica el identificador que la plataforma Edmodo posee para referenciarlo.

AspectoNegativo
Descripcion: esta clase modela un tipo de aspecto de conducta o actitud de caracter
negativo.
Responsabilidades: indicar que el tipo aspecto es negativo.

AspectoPositivo
Descripcion; esta clase modela un tipo de aspecto de conducta o actitud de caracter
positivo.
Responsabilidades: indicar que el tipo aspecto es positivo.

AspectoUsuario

Descripcion: esta clase hacer persistente un aspecto de conducta o actitud a un alumno.

Responsabilidades: indicar la relacion entre un alumno y un aspecto de conducta o
actitud.

Atributos:
identificador: indica el identificador que la plataforma Edmodo posee para identificarlo
(como insignia en la plataforma Edmodo).
esPrueba: indica si afecta a la calificacion de una prueba o al de una evaluacion de una
asignatura o competencia.

Ausencia

Descripcion: esta clase modela una fecha de ausencia de asistencia de un alumno.
Responsabilidades: indicar la fecha de ausencia.
Atributos:

fecha: fecha de la ausencia.

BonificacionPenalizacion

Descripcion: esta clase modela una bonificacidn o penalizacidn genérica.
Responsabilidades: indicar una bonificacion o penalizacion genérica.
Atributos:

puntuacion: el valor afiadido (positivo 0 negativo) a la calificacion de una prueba o

evaluacion.

motivo: el por qué se ha indicado la bonificacion o penalizacion.

BPAsignaturaCompetencia

Descripcion: esta clase modela una bonificacién o penalizacién especifica en la nota de
una evaluacién de una asignatura o competencia de un alumno.

Responsabilidades: indicar una bonificacién o penalizacion sobre una calificacion de una
evaluacion de una asignatura o competencia de un alumno.
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BPPrueba
Descripcion: esta clase modela una bonificacion o penalizacién especifica en la nota de
una prueba de un alumno.

Responsabilidades: indicar una bonificacion o penalizacion sobre una calificacion de una
prueba de un alumno.

Calificacion
Descripcion: esta clase representa una calificacion de una prueba.

Responsabilidades: mantener referencia a la calificacion en Edmodo y afiadir un posible
comentario opcional.

Atributos:
puntuacionObtenida: valor numérico obtenido.
comentario: mensaje que un Profesor puede mostrar un al alumno o su padre, 0 ambos.
visibleAlumno: indica si el comentario de la calificacion es visible para el alumno.
visiblePadre: indica si el comentario de la calificacion es visible para el padre.

DiaNoLectivo

Descripcion: esta clase modela una fecha no lectiva para una asignatura 0 competencia.
Responsabilidades: indicar la fecha no lectiva.
Atributos:

fecha: fecha no lectiva.

EntregaTrabajoOffline

Descripcion: esta clase modela una tarea no entregada por la plataforma Edmodo.
Responsabilidades: indicar que la prueba es externa a la plataforma Edmodo.

EntregaTrabajoOnline

Descripcion: esta clase modela una tarea entregada en la plataforma Edmodo.
Responsabilidades: indicar que la prueba es entregada en la plataforma Edmodo.

ltemEvaluable

Descripcion: esta clase modela un item evaluable para una prueba.

Responsabilidades: hacer persistente un pequefio texto para poder formar parte de la
calificacion de una prueba.

nombre: nombre asociado al item que lo identifica.

ltemEvaluableAlumno

Descripcion: esta clase modela la persistencia de una calificacion de un item evaluable a
un alumno.

Responsabilidades: hacer persistente la calificacion de un item evaluable de una prueba
para un alumno.

pesoAsociado: el valor del item conseguido por el alumno.



Offline
Descripcion: Esta clase un tipo de prueba realizada externamente a la plataforma Edmodo.
Simplemente interesa marcar el tipo de prueba.
Responsabilidades: indicar que el tipo de prueba es Offline.
Atributos:
fechaRealizacion: fecha en que se llevo a cabo. La plataforma Edmodo no permite
obtener dicha fecha, por eso se hace persistente.

Online
Descripcion: esta clase un tipo de prueba realizada en la plataforma Edmodo.
Simplemente interesa marcar el tipo de prueba.
Responsabilidades: indicar que el tipo de prueba es Online.
Atributos:
fechaRealizacion: fecha en que se llevo a cabo. La plataforma Edmodo no permite
obtener dicha fecha, por eso se hace persistente.

PeriodoEvaluacion

Descripcion: esta clase representa el intervalo de fechas para obtener una calificacion
intermedia a la final.

Responsabilidades: mantener las fechas de los periodos de una evaluacion.

Prueba
Descripcion: esta clase representa una prueba calificable realizada por los alumnos.
Responsabilidades: mantener referencia al Usuario de la plataforma Edmodo.
Atributos:

identificador: indica el identificador que la plataforma Edmodo posee para referenciarlo
(como prueba o como tarea).

pesoAsociado: el valor de la prueba en la evaluacion de la asignatura o competencia.
calificacionMaxima: puntuacién maxima posible obtenible.

Usuario

Descripcion: esta clase representa un Usuario de la plataforma Edmodo.
Responsabilidades: mantener referencia al Usuario de la plataforma Edmodo.
Atributos

identificador: indica el identificador que la plataforma Edmodo posee para referenciarlo.
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7.3.3. Diagramas de actividad

Vi

Figura 8: Diagrama de actividad del CUO1
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Figura 9: Diagrama de actividad del CU02



72

| WodifidatASighatiraCompetendia )

Figura 10: Diagrama de actividad del CUO3
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Figura 11: Diagrama de actividad del CU04
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Figura 12: Diagrama de actividad del CU05
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Figura 13: Diagrama de actividad del CU06
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Figura 14: Diagrama de actividad del CUQ7
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Figura 15: Diagrama de actividad del CU0O8
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Figura 16: Diagrama de actividad del CU09
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Figura 17: Diagrama de actividad del CU10
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Figura 18: Diagrama de actividad del CU11
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Figura 19: Diagrama de actividad del CU12
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Figura 20: Diagrama de actividad del CU13
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Figura 21: Diagrama de actividad del CU14
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EliminarAlisenciaControlAssisncia)

Figura 22: Diagrama de actividad del CU15
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Figura 23: Diagrama de actividad del CU16

85



86

Vlmﬁmgﬁgwgﬂwcmgﬁmajdﬂ de Valladolid)

Figura 24: Diagrama de actividad del CU17
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Figura 25: Diagrama de actividad del CU18
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Figura 26: Diagrama de actividad del CU19
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Figura 27: Diagrama de actividad del CU20
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Figura 28: Diagrama de actividad del CU21
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Figura 29: Diagrama de actividad del CU22
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Figura 30: Diagrama de actividad del CU23
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Figura 31: Diagrama de actividad del CU24
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Capitulo 8. Arquitecturay disefo

El proposito de este apartado es mostrar la Arquitectura final del sistema, junto a los subsistemas
de disefio y los bocetos interfaz gréfica de la aplicacién.

Ademaés profundiza en las estructuras y comportamiento descritos en el apartado Capitulo 7
Analisis para acercarlos a la implementacion real del sistema. Mientras que el Modelo de Andlisis
se centra en los requisitos funcionales, el Modelo de Disefio abarcard también los requisitos no
funcionales, y tendré en cuenta el lenguaje y las tecnologias que seran usadas en la implementacion.

8.1. Arquitectura propuesta

8.1.1. Vision global

Se parte de la arquitectura Java Empresarial JEE o J2EEIEL,

La ediciéon empresarial es llamada Java Enterprise Edition (Java EE) a partir de la version
5. En versiones anteriores a esta se le llama Java 2 Enterprise Edition. Estd destinada a cubrir
las necesidades de aplicaciones empresariales (en servidores). Esta edicién define las
caracteristicas que se requieren para poder realizar aplicaciones que se ejecuten de forma
portable a través de servidores de aplicaciones JEE certificados.

Java EE es una especificacion que engloba dentro de si misma a un conjunto de
especificaciones (APIs) relacionadas. Se fundamenta en Java Standard Edition, y aprovecha
todas las caracteristicas basicas presentes en la edicién estandar de la plataforma. Su
arquitectura se muestra en la FIGURA 32.

La plataforma Java EE esté definida por una especificacion. Similar a otras especificaciones
del Java Community Process, Java EE es también considerada informalmente como un estandar
debido a que los suministradores deben cumplir ciertos requisitos de conformidad para declarar
gue sus productos son conformes a Java EE; no obstante sin un estandar de ISO o ECMA.

Presentacion Aplicacién Datos
. J2EE Server i -
~ HTTP / Web Container =
= ... o Paginas i J

JSP
Java
Servlets

EJB Container

Enterprise
Java Beans

Cliente

Base de Datos
Browser

{ls

iSH

Cliente \

NO Browser

Base de Datos

Figura 32: Arquitectura J2EE tomada de [42]

Para ponerla en funcionamiento, se necesita un servidor J2EE, que se apoya ampliamente
en componentes de software modulares ejecutandose sobre un servidor de aplicaciones que
permite los siguientes servicios:

o HTTP y HTTPS: Protocolos estandares utilizados para comunicaciones web y para
comunicaciones seguras sobre Secure Socket Layer (SSL), respectivamente. La API para
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clientes esta definida por el paquete java.net.* y la API para servidor esta definida por las
clases de servlets y JSP.

o JNDI: Java Naming and Directory Interface.

o Java DataBase connectivity (JDBC): Una API estandar para acceder a los recursos de una
base de datos relacional de una forma independiente del proveedor. Esta API consta de
dos partes, una interfaz para ser utilizada por las componentes y una interfaz de
proveedores para definir drivers especificos. Oficialmente JDBC no es un acrénimo,
aungue comunmente se utiliza el nombre de Java Database Connectivity.

Java Persistence API.
Java Messaging Service (JMS)
Remote Method Invocations (RMI)

JavaMail: Una API que permite crear aplicaciones Java para mensajeria y envio de correo
electrénico en forma independiente de la plataforma y del protocolo a utilizar.

o Java Transaction APl (JTA).

La arquitectura JEE implica un modelo de aplicaciones distribuidas en diversas capas o
niveles (tiers), esquematicamente se muestra en la FIGURA 33 y FIGURA 34.

~ ~ W7 =

o O O O

Firewall

| EJBContainer:

"@prise:
bean
@rprise AENTErprise

~ bean Information

/ ) ESystems

enterprise :
—— (RDBMS)

e ERP, Legacy

> PApplications)

U Web

container,

(Serviets,

JSEPAgES; UNDT,
HTMESXML) IMS,
\ Javamail

Client Tier i Middle Tier N 3 EIS Tier

Figura 33: Capas de la Arquitectura JEE tomada de [43]

o La capa cliente (client tier) admite diversas tipos de clientes (HTML, Applets y
aplicaciones Java). Esta capa corresponde a lo que se encuentra en el computador del
cliente. Es la interfaz grafica del sistema y se encarga de interactuar con el usuario.

o Lacapa intermedia (middle tier) contiene dos subcapas/contenedores:

= Contenedor web: Se encuentra en el servidor web y contiene la Idgica de
presentacion que se utiliza para generar una respuesta al cliente. Recibe los datos del
usuario desde la capa cliente y basado en éstos genera una respuesta apropiada a la
solicitud. J2EE utiliza en esta capa las componentes Java Servlets y Java Server
Pages para crear los datos que se enviaran al cliente.
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=  Contenedor EJB: Entorno donde se ejecutan los EJB. Hospeda y maneja un EJBs de
la misma forma que un servidor Web Java hospeda un servlet o un navegador
hospeda un applet. Un EJB no puede funcionar fuera de un contenedor EJB. El
contenedor EJB maneja cualquier aspecto del bean en tiempo de ejecucion,
incluyendo acceso remoto al bean, seguridad, persistencia, transacciones,
concurrencia y acceso y pooling de recursos. El contenedor EJB también suele
proporcionar servicios relacionados con la escalabilidad de la aplicacion, como son
la definicion de clusters de contenedores, el balanceo de carga o la tolerancia a fallos.

o Latercera capa (Enterprise Information Systems tier) dentro de esta visién sintética, es
la de aplicaciones 'backend' como ERP, EIS, bases de datos, etc. Esta capa es responsable
del sistema de informacion de la empresa o Enterprise Information System (EIS) que
incluye bases de datos, sistema de procesamiento datos, sistemas legados y sistemas de
planificacidn de recursos. Es el punto donde las aplicaciones J2EE se integran con otros
sistemas no J2EE o con sistemas legados.

P

\Web Browser EJB Conlainer (" Enterprise Data

Applat

Desktop
Java
Device

Figura 34: Esquema L6gico de la Arquitectura J2EE tomada de [44]

Un concepto clave de la arquitectura es el de contenedor un entorno de ejecucién
estandarizado que ofrece unos servicios por medio de componentes. Los componentes externos
al contenedor tienen una forma estandar de acceder a los servicios de dicho contenedor, con
independencia del fabricante. Incluyen descriptores de despliegue (deployment descriptors),
gue son archivos XML que sirven para configurar el entorno de ejecucién: rutas de acceso a
aplicaciones, control de transacciones, parametros de inicializacion, etc. Requieren un servidor
Enterprise Edition. Como se ha mencionado antes existen dos contenedores en la arquitectura
J22E: el contenedor Web y el contenedor Enterprise JavaBeans.

Las aplicaciones JEE, como ya se ha comentado antes, son divididas en cuatro capas: la
capa cliente, la capa web, la capa negocio y la capa datos. En ellas se encuentran elementos
como: servlets, paginas JSP y recursos estaticos como paginas HTML, imagenes, etc.

En la FIGURA 35 se puede ver de nuevo una divison por capas de la arquitectuar JEE.
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Figura 35: Capas de la Arquitectura de una Aplicacién JEE tomada de [45]

En cuanto a la implementacion, una aplicacion web JEE se configura en el fichero web.xml
y se empaqueta en un fichero .war, que se ejecuta en el servidor de aplicaciones.

El ServletContext es un objeto que se crea cuando la aplicacion web se inicia y que se
destruye cuando la aplicacién se detiene. Puede contener:

1. Parametros de inicializacion (especificados en web.xml).

2. Permite almacenar atributos (objetos) que pueden ser accedidos por todos los servlets
y paginas JSP de la aplicacion.

3. Este objeto permite a un servlet comunicarse con su contenedor.
4. Existe un Unico contexto por cada aplicacion web.
Esto convierte al contexto en un mecanismo simple para comunicar informacién entre todos
los servlets que corran en una misma aplicacion web.
Ciclo de vida de los Servlets

Los servlets son gestionados por el contenedor, que decide cuando crear y destruir un
servlet. Al crear un servlet:

1. Antes de que éste responda a ninguna peticion el contenedor va a ejecutar su método
init().
e  Este método permite al servlet realizar tareas de inicializacion.

2. El contenedor s6lo va a tener una Unica instancia del servlet para responder a todas las
peticiones que le lleguen:

e  Mudiltiples thread pueden estar ejecutando el cuerpo del servlet para responder a
multiples peticiones de multiples usuarios.

Cuando el contenedor destruya el servlet;
1. Antes de destruirlo invocara al método destroy().

2. Este método permite al servlet realizar cualquier labor de limpieza de recursos que
haya podido adquirir.



MVC

Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron de arquitectura de software que separa los
datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la logica de control en tres componentes
distintos. Fue descrito por primera vez en 1979 por Trygve Reenskaug, trabajador de Smalltalk,
en unos laboratorios de investigacién de Xerox.

El patrén MVC se ve frecuentemente en aplicaciones web, y sera seguido en este caso para
desarrollar la aplicacion Class Control. En la FIGURA 36 se puede ver un esquema del mismo.

Query model state Model Update model state
R <«

—————————— *Contains model state
Change notification | eNotifies view of state change

View ¢ ev selecion | Controller

*Renders the model T _U;eFi;p;I_ > *Map user action fo
*Requests model update model operations
#Sends user input to controller *Determines the next view

Figura 36: Patron MVC detallado tomada de [46]

La vista suele estar compuesta de paginas HTML (si son estéaticas) o JSP (datos dinamicos),
el modelo el Object Relational Mapping (ORM) que mapea en objetos los datos relacionales
almacenados en el sistema gestor de Base de Datos, y la l6gica de negocio es el controlador,
encargado de recibir los eventos de entrada desde la vista. A continuacion se detallan mas los
elementos.

- Vista: presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar (interfaz de usuario).
Responsable de la légica de presentacion y captura de datos de nuestro sistema al exterior y
viceversa. Este elemento se implementa con paginas HTML y péginas JSP.

- Controlador: responsable de la légica operacional de negocio. Traslada las peticiones de la
Capa Vista a la Capa de Modelo, y segln la respuesta, la redirecciona o no (segun sea MVC
activo o pasivo) a la Vista. Carga objetos y opera con ellos.

Responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e invoca peticiones al modelo vy,
probablemente, a la vista. Ademas facilita el mantenimiento y la modificacion de las
aplicaciones. Este se implementa con servlets que realizan los siguientes pasos:

1. Controlar el flujo de la aplicacidn.

2. Leer los parametros del objeto request.

3. Actualizar los datos del modelo.

4. Enviar el modelo a una pégina JSP para presentar la informacién (vista).

- Modelo: contiene la légica de negocio real, el dominio de la aplicacién (VO: Value Object)
con sus clases get y set, y los objetos de acceso a datos (DAQ) que implementen las operaciones
CRUD (Create, Read, Update, Delete). Esto a grandes rasgos, ya que dependiendo de la
aplicacion, ademas de los patrones VO y DAO, se puede incorporar un Fagade. Esta capa
interactGa o bien directamente (por ejemplo, mediante JDBC) o a través de la capa de
persistencia, con servidores de bases de datos, LDAP...

El modelo se implementa mediante clases Java (JavaBeans o Enterprise Java Beans).
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Por altimo en la FIGURA 37 se muestra las interacciones que se dan en una peticién de un
cliente a una aplicacién MVC hasta que recibe una respuesta.

peticion HTTP respuesta HTTP

]

Figura 37: Interaccién en el patrén MVC en una aplicacion web tomada de [47]

8.1.2. Disefio de la arquitectura

8.1.2.1. Descomposicion en subsistemas

Wﬂréa;gﬁgera%sstbndam Edition{Universidad de Valladolid)

Figura 38: Descompaosicién en subsistemas
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8.1.2.2. Topologia del sistema

Vi Uégplfégué }' ML Standard Edition{Universidad de Valladolid )
<<device>>
PC
<<execution environment>>
NavegadorWeb
<<device>>
ServidorHeroku
https.
<<execution environment>>
<<device>> ServidorWeb
ServidorEdmodo
https
<<webApplication>>
<<execustlon.:n\rt\I’Lm;mem» ClassControl
ervidoriel
<<execution environment>>
ServidorApacheTomcat
https JDBC
- <<device>>
oi «d‘?"_'w;} " ServidorBaseDeDatosHeroku
ispositivoMovi
<<execution environment>> - -
NavegadorWeb <<execution environment>>
ServidorMySQL ClearDB

Figura 39: Diagrama de despliegue del sistema

8.1.2.3. Gestidn de la persistencia

Para la parte de persistencia de datos, se cuenta con un servidor de base de datos MySQL
en la nube, proporcionado por la extension ClearDB!! de la plataforma Heroku (en su version
gratuita), con las tablas necesarias para el almacenamiento de los datos persistentes necesarios
descritos en la FIGURA 118: DIAGRAMA RELACIONAL DE LA BASE DE DATOS.

Todos los datos almacenados serdn complementarios a los que almacene la plataforma de
Edmodo y en ningln caso seran redundantes para evitar incoherencias.

Se implementaran copias de seguridad nocturnas gracias al plugin descrito anteriormente.

8.1.2.4. Aspectos globales y de seguridad

El acceso a la aplicacion web sera mediante protocolo https, por lo tanto serd necesario el
uso de certificados por parte del servidor para el establecimiento seguro de la conexion con los
clientes. De esta forma se consigue que los datos viajen de manera segura y encriptada por la
red.

Nadie que no pertenezca a la plataforma Edmodo, haya iniciado sesion en ella y accedido
desde la misma a Class Control podré visualizar ningln dato del sistema.

Para ello el sistema comprueba en cada peticidn los datos del usuario si son de Edmodo, en
caso de no serlo se muestra al usuario un mensaje explicando la negacion de acceso.

101



102

8.1.2.5. Aspectos de rendimiento y tamafio

En cuanto al rendimiento del sistema, Heroku proporciona un procesador gratuito®! que es
capaz de soportar hasta 256 procesos e hilos a la vez. Ademas de contar con 512 MB de memoria
RAM.

Ademas estara el servidor activo todo el tiempo que sea necesario sin coste alguno. Para ver
mas detalles del servidor de Heroku ver la referencia [30].

En cuanto a la capacidad de almacenamiento en la base de datos, debido a la restriccién del
plugin ClearDB sera como maximo 5MB, y soportara 10 conexiones concurrentes.

8.1.3. Disefio de los subsistemas
8.1.3.1. Vista de casos de uso. Realizacién de casos de uso

8.1.3.1.1. Diagrama de Casos de Uso

A diferencia de la FIGURA 6: DIAGRAMA DE CASOS DE UsO DE ANALISIS, en el diagrama
de Casos de Uso de Disefio se indica que no se pueden realizar los siguientes tres casos debido
a que la plataforma Edmodo no lo permite a través de su API, pero si desde ella misma:

EliminarPrueba, ModificarPrueba y EliminarAspectoConductaActitud.

En la FIGURA 40 se muestran dichos casos de uso en color blanco. En el siguiente apartado
se explica cémo realizar dichos casos de uso desde la plataforma Edmodo.
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8.1.3.1.2. Disefio de la interfaz de usuario

Los bocetos iniciales de la interfaz de usuario estan realizados con la herramienta Balsamig
Mockups 2.2.19[271,

Gracias a estos bocetos los usuarios han podido probar una interaccion previa al desarrollo
final de la aplicacion Class Control para asi dar sugerencias y una opinién acerca de los mismos.

Representan la interfaz web de la aplicacion. Los bocetos se utilizaron en una primera
prueba de aceptacion con el cliente. Después se modificaron con sus sugerencias y se volvieron
a generar para comenzar la version 0.1-ALPHA de la aplicacion. Se ha buscado una gran
adaptabilidad a cualquier plataforma y sencillez en el bocetaje o sketching.

En los bocetos se han utilizado los iconos propios de la herramienta Balsamig Mockups, y
una vez implementada la aplicacidn Class Control, se han sustituido por unos iconos tomados
del repositorio gratuito Woo Themes - A free education icon set 4],

En el siguiente apartado se mostraran dichos bocetos acompafiados de la especificacion del
caso de uso oportuno.

8.1.3.1.3. Especificacion de Casos de Uso de Disefio

Se especifica el proceso de los Casos de Uso de cara a la tecnologia utilizada y a la interfaz
para el Usuario.

Se detallaran los casos de uso en orden siguiendo el disefio de las pantallas principales para
cada tipo de actor, comenzando por el rol de Profesor, después Alumno y, por Gltimo, Padre.

Cu02 VisualizarAsignaturaCompetencia

Version 1.0.

Dependencias RFO5.

Descripcion Un Usuario desea visualizar las acciones disponibles de una asignatura

0 competencia.
Actor primario | Usuario.
Precondiciones | 1.EIl Usuario est autenticado en la plataforma Edmodo.
2.Si el Usuario es un padre, es necesario haber seleccionado un hijo.
Flujo basico 1.El caso de uso se inicia cuando el Usuario pulsa el boton “Visualizar
asignatura o competencia”.
2.El sistema muestra todas las asignaturas y competencias asociadas al
Usuario en forma de botones.
3.El Usuario pulsa sobre el botén de una asignatura o competencia.
4.El sistema muestra las acciones disponibles de la asignatura o
competencia en forma de botones.
5. El caso de uso finaliza.
Postcondicién Ninguna.
Flujo alternativo, FAO01 | El Usuario selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web
actual en cualquier instante.
1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.
Excepciones Ninguna.
Frecuencia Alta.

Tabla 49: Descripcién del CU02
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Figura 42: Boceto de Profesor: seleccionar asignatura o competencia
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Figura 43: Boceto de Profesor: visualizar asignatura o competencia
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Figura 46: Boceto de Alumno: visualizar asignatura o competencia
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Figura 49: Boceto de Padre: seleccionar asignatura o competencia
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Figura 50: Boceto de Padre: visualizar asighatura o competencia

Cu14

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion
Flujo basico

Postcondicién
Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

IndicarAusenciaControlAsistencia
1.0.
RF21, RF22 y RF25.

Un Profesor desea indicar una ausencia de un alumno a clase.

Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor pulsa el boton “Indicar ausencias”.

3.El sistema muestra una lista de los alumnos de la asignatura en un
comobox.

4. El Profesor selecciona el alumno al que desea aplicar la(s) ausencia(s).

5.El sistema muestra un calendario académico y las ausencias de dicho
alumno (si las tuviera).

6. El Profesor selecciona la(s) nueva(s) fecha(s) de ausencia.

7.El sistema pregunta si quiere indicar mas ausencias.

8. El sistema comprueba que la(s) fecha(s) indicada(s) esté(n) dentro del
periodo lectivo de la asignatura o competencia. El sistema registra la
ausencia al alumno seleccionado y muestra un mensaje de texto al
Profesor indicando que la accion ha sido llevada a cabo con éxito (ver
EXO01).

9.El caso de uso finaliza.

La(s) ausencia(s) del alumno queda(n) registrada(s) en el sistema.

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web

actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 9 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.

EXO01 | Datos incorrectos

1.Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.

2. Se retorna al paso 5 del flujo basico.

Media.

Tabla 50: Descripcion del CU14
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Figura 52: Boceto de Profesor: indicar o eliminar ausencias —Paso 1
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Figura 53: Boceto de Profesor: indicar o eliminar ausencias — Paso 2
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CU15

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondiciones
Flujo bésico

Postcondicién
Flujo alternativo

Excepciones
Frecuencia

Ccu21
Version
Dependencias
Descripcion

Actor primario
Precondiciones

Flujo basico

Postcondicién
Flujo alternativo

Excepciones
Frecuencia

EliminarAusenciaControlAsistencia

1.0.

RF21 y RF25.

Un Profesor desea eliminar una ausencia de un alumno.

Profesor.

El Profesor estéa autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor pulsa el boton “Eliminar ausencias”.

3.El sistema muestra una lista de los alumnos de la asignatura en un
combobox.

4.El Profesor selecciona el alumno que desea el alumno al que desea
revocar la(s) ausencia(s).

5.El sistema muestra las ausencias de dicho alumno.

6. El Profesor indica la(s) ausencia(s) que desea eliminar.

7.El sistema elimina la(s) ausencia(s) indicada(s) y muestra un mensaje
de texto al Profesor indicando que la accidn ha sido llevada a cabo con
éxito.

8.El caso de uso finaliza.

La(s) ausencia(s) del alumno queda(n) eliminada(s) del sistema.

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web
actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 8 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.
Ninguna

Baja.

Tabla 51: Descripcion del CU15

VisualizarControlAsistencia

1.0.

RF25.

Un Usuario desea visualizar el control de asistencia asociado a un

alumno.

Usuario.

1. El Usuario est4 autenticado en la plataforma Edmodo.

2.Si el Usuario es un padre, es necesario haber seleccionado un hijo.

3.Si el Usuario es un Profesor, es necesario haber seleccionado un
alumno.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Usuario pulsa el boton “Visualizar control de asistencia” de la
asignatura o competencia seleccionada.

3.El sistema muestra los dias de ausencia relacionados con el alumno
seleccionado en un visualizador de fechas.

4.El caso de uso finaliza.

Ninguna.

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web

actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 4 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.

Ninguna.

Baja.

Tabla 52: Descripcién del CU21
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Figura 54: Boceto de Profesor: visualizar informe asistencia

Informe de asistencia

ABCG 0846 PM

QD X omwwdssconioeins

mpet/Inf ISP

D)

|| http://www.classcontroledmodo.com

<:] E Informe de asistencia

Total ausencias: 4
Periodo 1 13/09/14

Periodo 2: 20/11/14 - 21/11/14

Periodo 3: 22/11/14

@ Class Control 2014
Creado por Cristian TG

: Informe de asistencia

Total ausencias: 4
Periodo 1: 13/09/14

Periodo 2: 20/11/14 - 21/11/14

Periodo 3: 22/11/14

@ Class Control 2014
Creado por Cristian TG
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Figura 56: Boceto de Padre: visualizar asistencia
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CuU12

Version
Dependencias
Descripcion

Actor primario

Precondicion
Flujo basico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

ModificarDiasNoL ectivos

1.0.

RF21y RF23.

Un Profesor desea modificar los dias no lectivos de una asignatura o

competencia existente.

Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1.Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor pulsa el boton “Dias no lectivos”.

3.El sistema muestra las fechas no lectivas actuales en un selector de
fechas.

4.El Profesor selecciona las fechas no lectivas en el selector de fechas.

5.El sistema comprueba que la(s) fecha(s) indicada(s) esté(n) dentro del
periodo definido en la asignatura o competencia. El sistema guarda
la(s) fecha(s) no lectiva(s) en la base de datos y muestra un mensaje
de texto al Profesor indicando que la accion ha sido llevada a cabo con
éxito (ver EX01).

6.El caso de uso finaliza.

La(s) fecha(s) no lectiva(s) queda(n) registrada(s) en el sistema.

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web

actual en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.

EX01 | Datos incorrectos

1. Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.

2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Frecuencia Baja.
Tabla 53: Descripcion del CU12
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Figura 57: Boceto de Profesor: modificar dias lectivos y no lectivos



CuU13

Version
Dependencias
Descripcion

Actor primario
Precondicion
Flujo basico

Postcondicion
Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

Ccu17

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion
Flujo bésico

Postcondicién
Flujo alternativo

ModificarDiasLectivos
1.0.
RF21y RF24.

Un Profesor desea modificar los dias lectivos de una asignatura o

competencia existente.

Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1.Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor pulsa el boton “Dias lectivos™.

3.El sistema muestra las fechas lectivas y lectivas actuales en un selector
de fechas.

4.El Profesor selecciona las fechas lectivas en el selector de fechas.

5.El sistema comprueba que la(s) fecha(s) indicada(s) esté(n) dentro del
periodo definido en la asignatura 0 competencia. El sistema guarda en
la base de datos la(s) fecha(s) lectiva(s) y muestra un mensaje de texto
al Profesor indicando que la accion ha sido llevada a cabo con éxito
(ver EXO01).

6. El caso de uso finaliza.

La(s) fecha(s) lectiva(s) queda(n) registrada(s) en el sistema.

FAQL1 | ElProfesor selecciona el boton “Atrds” o sale de la pagina web

actual en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.

EX01 | Datos incorrectos

1.Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.

2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Baja.

Tabla 54: Descripcion del CU13

IndicarAspectoConductaActitud

1.0.

RF26, RF27 y RF28.

Un Profesor desea indicar un aspecto de conducta o actitud a un alumno.

Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor pulsa el boton “Indicar aspectos de conducta y actitud”.

3.El sistema muestra una lista con los alumnos de la asignatura en un
combobox.

4.El Profesor selecciona un alumno.

5.El sistema muestra dos listas de aspectos positivos y negativos.

6. El Profesor indica aquellos aspectos que desee.

7.El sistema comprueba que los aspectos indicados existan. El sistema
registra los aspectos de conducta o actitud en el alumno seleccionado
y muestra un mensaje de texto al Profesor indicando que la accion ha
sido llevada a cabo con éxito (ver EX01).

8. El caso de uso finaliza.

El (los) aspecto(s) queda(n) asociado(s) al alumno en el sistema.

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web
actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 8 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.
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Excepciones EX01 | Datos incorrectos
1.Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Frecuencia Media.

Tabla 55: Descripciéon del CU17
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Figura 58: Boceto de Profesor: indicar o revocar aspecto — Paso 1
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[ Aspecto positive 3 [ Aspecto negativo 3 O Aspecto negativo 4
[ Aspecto positive 4 O Aspecto negativo 4 [0 Aspecto negetivo 5
M Aspecto positive 5 O Aspecto negativo 5

@ Class Control 2014 ® Class Control 2014
Creado por Cristian TG Creado por Cristian TG

Figura 59: Boceto de Profesor: indicar o revocar aspecto — Paso 2
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Cu1s

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion
Flujo bésico

Postcondicién
Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

CU16

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion
Flujo basico

Postcondicion

RevocarAspectoConductaActitud

1.0.

RF26, RF29 y RF33.

Un Profesor desea revocar aspectos de conducta o actitud a alumnos.

Profesor.

El Profesor estéa autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor pulsa el boton “Revocar aspectos de conducta y actitud”.

3.El sistema muestra una lista con los alumnos de la asignatura en un
combobox.

4. El Profesor selecciona un alumno.

5. El sistema muestra los aspectos de conducta y actitud que actualmente
posee ese alumno.

6. El Profesor indica aquellos aspectos a revocar.

7.El sistema comprueba que los aspectos indicados existan. El sistema
revoca los aspectos de conducta o actitud del alumno y muestra un
mensaje de texto al Profesor indicando que la accidn ha sido llevada a
cabo con éxito (ver EXO01).

8. El caso de uso finaliza.

El (los) aspecto(s) de conducta o actitud del alumno queda(n) revocado(s).

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web

actual en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 8 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.

EX01 | Datos incorrectos

1. Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.

2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Baja.

Tabla 56: Descripcién del CU18

CrearAspectoConductaActitud

1.0.

RF26 y RF30.

Un Profesor desea crear un aspecto de conducta o actitud.

Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1. El Profesor pulsa el boton “Crear aspecto de conducta y actitud”.

2.El sistema muestra los datos a indicar: titulo en un area de texto,
descripcién en un area de texto, una direccién web de la imagen que
le identifica en un area de texto y dos botones de radio para elegir el
tipo al que pertenece.

3. El Profesor rellena los datos del formulario.

4.El sistema comprueba que hayan sido indicados el titulo, la
descripcién, la direccion y el tipo. También comprueba que el titulo
no esté repetido y que se cumplen las restricciones RES07 y RES08
del documento de especificacion de requisitos. El sistema registra el
aspecto de conducta o actitud y muestra un mensaje de texto al
Profesor indicando que la accién ha sido llevada a cabo con éxito (ver
EXO01).

5.El caso de uso finaliza.

El aspecto de conducta o actitud queda registrado en el sistema.
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Flujo alternativo, FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web
actual en cualquier instante.
1. Se avanza al paso 5 del flujo bésico y el Caso de Uso queda sin efecto.
Excepciones EXO01 | Datos incorrectos
1.Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
Frecuencia Baja.

Tabla 57: Descripciéon del CU16

Conducta y actitud

4 c) X {} Tiip //www closscontroledmodo com/Profeser /AsigCompet/Conducta 1op ] @

WllASC3  0%2aPM -

[ nttp:/rwwwclasscontroledmodo.com

: Cenducta y
Cenducta y actitud actitud

Introduecir Crear aspecto
conductay  ge conducta y
actitud actitud
Informe de

Introducir cenducta o actitud  Crear aspecto de conducta y actitud Informe de conducta conducta y
y actitud actitud
© Class Control 2014 © Class Control 2014
Creado por Cristian TG Greado por Cristian TG

Figura 60: Boceto de Profesor: conductay actitud

Crear aspecte de conducta y actitud

<:3 Q X Q (http/ fwwiclasscontroledmod Profesor/A mpet/Condi NuevoA 3| @

Wil ABC3G 0434 PM -

http://www classcontroledmodo com

® Aspecto positive
Crear aspecto de conducta y actitud © Aep ”
O Ascpecto negativo

Nuevo aspecta positivo Aspectos positivos actuales Aspectos negativos actuales Aspeetos positives actuales

Aspecto positivo 1 Aspecto negativo 1 Aspecto positivo 1
Descripcion del aspecto Aspecto positivo 2 Aspecto negativo 2 Aspecto positive 2
Aspecto positive 3 Aspecto negativo 3 Aspecto positive 3

Aspecto positivo 4 Aspecto negativo 4 Aspecto positivo 4

Aspecto positivo 5 Aspecto negativo 5
URL de la imagen (144x144) Aspecto positive §

Aspectos negativos actuales
O Aplicar a tedas mis asignaturas/competencias Aspecto negativo 1
Aspesto negativo 2
Aspecto egalvo 9

@ Class Control 2014 Aspecto negativo 4
Creado por Cristian TG

® Aspecto positive
O Asepecto negativo

Aspecto negativa 5

Figura 61: Boceto de Profesor: afiadir aspectos de conducta y actitud
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CuU19

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion
Flujo bésico

Postcondicién
Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

ModificarAspectoConductaActitud

1.0.

RF26, RF31y RF33.

Un Profesor desea modificar un aspecto de conducta o actitud existente.

Profesor.

El Profesor estéa autenticado en la plataforma Edmodo.

1. El Profesor pulsa el botén “Modificar aspecto de conducta y actitud”.

2.El sistema muestra las dos listas de aspectos de conducta y actitud de
la asignatura o competencia.

3.El profesor indica el aspecto a modificar.

4. El sistema muestra los datos de dicho aspecto: el titulo, la descripcién
y la direccién de la imagen que le identifica.

5.El Profesor indica los cambios oportunos.

6.El sistema comprueba que hayan sido indicados el titulo, la
descripcion y la direccion. También comprueba que el titulo no esté
repetido y que se cumplen las RESO7 y RES08. El sistema registra los
cambios del aspecto de conducta o actitud y comunica al Profesor que
la accidn ha sido llevada a cabo con éxito (ver EX01).

7.El caso de uso finaliza.

El aspecto de conducta o actitud queda modificado en el sistema.

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web
actual en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 8 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.
EX01 | Datos incorrectos

1. Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.

2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Baja.
Tabla 58: Descripcién del CU19

Modificar conducta y actitud

anll A2¢ 3G

12:27 AM -

O C} X Q (hitp 77 wwwela:

[ htto:r/www classcontroledmodo.com

<:] @ Modificar aspecto de conducta o actitud

:3 Seleccionar aspecto

Seleccionar aspecto:

[Foee dres )

Seleccionar aspecto:

[Foce der )

@ Closs Control 2014
Creado por Cristian TG

@ Class Control 2014
Creado por Cristion TG

Figura 62: Boceto de Profesor: modifcar aspecto de conducta o actitud — Paso 1
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Modificar aspecto de conducta y actitud

O Q X {} (Fitp 77 wwwelasscontroledmod p speciol jsp ] @

Al ABCIG 1240 AM 3

[ bt 1/ wwwclasscontroledmodo.com

® Aspesto positivo
<:] E{F Modificar aspecte de conducta y actitud © Aspectap

O Ascpecto negativo

Aspectos positivos actuales Aspectos negativos actuales Aspectos positives actuales

Aspecto positivo 1 Aspecte negativo 1 Aspecto positivo 1

Todos los dias lleva los Aspecto positivo 2 Aspecto negativo 2 Aspeets positivo 2
deberes hechos.

Aspecto positivo 3 Aspecto negativo 3 Aspecto positivo 3

Aspecto positivo 4 Aspecto negativo 4 Aspecto positivo 4

Aspecto positivo 5 Aspecto negativo 5 Aspecto positivo 5

Aspectos negativos actuales
@® Aspecto positive Aspecto negativo 1
O Ascpesto negativo Aspecto negativo 2

Aspecto negativo 3
® Class Control 2014 Aspecto negativo 4
Greado por Cristian TG

Aspecto negativo 5

Figura 63: Boceto de Profesor: modifcar aspecto de conducta o actitud — Paso 2
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| CU20 ' EliminarAspectoConductaActitud |

En cuanto a este caso de uso, debido a que en la API de Edmodo no existe manera de
realizarlo, se detallan a continuacion los pasos a seguir desde la propia plataforma para llevarlo
a cabo:

1. Una vez dentro de la plataforma Edmodo (en el dashboard del desarrollador) se pulsa
sobre el boton “+Add/Edit badge” (por lo que se aprecia, de momento la traduccion de
Edmodo no es completa al castellano). Ver FIGURA 64.

g Hi, Universidad de Dashboard
=  Valladolid

Badge Manager

Badge Manager allows you to register, update, and manage badges from your publisher account. Use the badge
ID listed for each registered badge with Edmodo’s /awardBadge and /revokeBadge APl calls

Overview

APl Documentation

Figura 64: CU20 desde Edmodo — Paso 1

2. Se elige el aspecto de conducta o actitud creado en el apartado “Badges” (por lo que se
aprecia, de momento la traduccién de Edmodo no es completa al castellano). Ver FIGURA
65.

Badges

Create a New Badge

My Student Badges

Cerrar

Figura 65: CU20 desde Edmodo — Paso 2
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3. Una vez seleccionado, se debe elegir la opcion “Eliminar insignia”. Ver FIGURA 66.

Badges

< Atras Duplicate this Badge  Eliminar Insignia

Prueba de insignia

Esta es una descripcién de 14 caracteres de esta insiginia de prusba.

Badge ID: 87744

Cerrar

Figura 66: CU20 desde Edmodo — Paso 3

4. Se elige la opcion “Aceptar” en la ventana emergente. Ver FIGURA 67.

Mensaje de la pagina https://udevalladolid. edmodobox.com:

Are you sure you want to delete your Badge?

Aceptar Cancelar

Badges

< Atras Duplicate this Badge Eliminar Insignia

Prueba de insignia

Esta es una descripcidn de 14 caracteres de esta insiginia de prusba.

Badge ID: 87744

Cerrar

Figura 67: CU20 desde Edmodo — Paso 4

5. El aspecto de conducta o actitud ha sido eliminado correctamente.
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Cu22
Version
Dependencias
Descripcion

Actor primario
Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones
Frecuencia

VisualizarConductaActitud

1.0.

RF33.

Un Usuario desea visualizar el control de conducta y actitud asociado a

un alumno.

Usuario.

1. El Usuario esté autenticado en la plataforma Edmodo.

2. Si el Usuario es un padre, es necesario haber seleccionado un hijo.

3.Si el Usuario es un Profesor, es necesario haber seleccionado un
alumno.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Usuario pulsa el boton “Visualizar control de conducta y actitud”.

3.El sistema muestra los aspectos de conducta y actitud asociados al
alumno seleccionado en forma de botones.

4.El caso de uso finaliza.

Ninguna.

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web

actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 4 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.

Ninguna.

Media.

Tabla 59: Descripcién del CU22

Informe de condusta y astitud
- ™
QD X} [orvmdmsoniosine rotesor/AsigCompet/Candustal Inform w ) @ ) = ]
[tt0.//wwiclosscontroledmodocom
<:] [& Informe de conducta y actitud < torme e cototay osted
Famno 4] P = 7z = 73 £ T CERNE P I
Alumno 1 Aspecto + 1 Aspecto - 1 Aspecto + 2 3 Aspecto + | Aspe | Aspe
Alumno 2 Aspacto + 1 1 hspe
Alumno 3 Aspecto + 1 Aspecto - 1 2 Aspecto+| - |Aspe
Alumno 4 Aspecto + 1 Aspecto - 1 Aapecto + 2 Aspecto - 2 4 Aspecto + | Aspe | Aspe
© Class Gontrol 2014 © Class Control 2014
Greado por Cristien TG Creade por Cristian TG
Z

Figura 68: Boceto de Profesor: visualizar informe conducta y actitud
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Informe de conducta y actitud

X WlAEC Ty a9 P 3
(ito 77 wwwclosscontroledmodo com/ Alumno/ AsigGompet/InformeGonducta sp I @
[ h1tp 1/ wwwolasscontroledmado com

<:] [b Informe de conducta y actitud G Informe de conducta y actitud

Pz B Fa F
Aspecto - 1 Aspecto + 2

] =
Aspecto + 1

Total * l

@ Class Control 2014

@ Class Control 2014 Creado por Cristian TG

Creado por Cristian TG

Figura 69: Boceto de Alumno: visualizar conducta o actitud

Informe de conducta y actitud

allASC3G  oa3iem -
c C> X (htip 77wwwelasscentroledmodo com/Padre/Hio/ AsioCompet/ InformeConducta sp ] @ ]
hitp.//www.classcontroledmodocom

Informe de conducta y actitud <: e)
Informe de conducta y actitud

] E Pz B 73 =] Total =
Aspecto + 1 Aspecto - 1 Aspecto + 2 3
@ Class Control 2014 @ Class Control 2014
Creado por Cristian TG Creado por Cristion TG

Figura 70: Boceto de Padre: visualizar conducta o actitud

122



CuU06
Version
Dependencias
Descripcion

Actor primario
Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones
Frecuencia

VisualizarPrueba

1.0.

RF10 y RF11.

Un Usuario desea visualizar una nueva prueba de una asignatura o

competencia.

Usuario.

1. El Usuario esté autenticado en la plataforma Edmodo.

2. Si el Usuario es un padre, es necesario haber seleccionado un hijo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Usuario pulsa el boton “Visualizar prueba”.

3.El sistema muestra todas las pruebas relacionadas de la asignatura o
competencia en forma de botones.

4.El Usuario pulsa sobre el bot6n de la prueba.

5.El sistema muestra los datos de la prueba, y el comentario opcional si
es visible para el padre o alumno, 0 ambos.

6.El caso de uso finaliza.

La asignatura o competencia queda registrada en el sistema.

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web
actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.
Ninguna.

Alta.
Tabla 60: Descripciéon del CU06

Pruebas y trabajos o
E

0423 FM -

QD X {3 Fermmdssconoeims

rofesor/, Pr Jsp.

J| http:/ f'www.closscontroledmodo.com

<:] ﬁ Pruebas y trabajos

S—
—
—

Seleccionar prueba o trabajo

Qa L2
Pruebas y

trabajos,

Seleccionar Crear
prueba o prueba o
trabajo trabajo

Editar porcentaje
pruebas o
trabajos

Editer porcentaje
pruebas o trabajos

@

Informe de
evaluacién

O @

Crear prueba o trobajo Informe de evaluacion

Esta es la descripcién de Ia
asignatura X.
© Class Control 2014
Creado por Cristion TG

Esta es la deseripcién de la asignatura X.

@ Class Control 2014
Creado por Cristion TG

Figura 71: Boceto de Profesor: pruebas y trabajos
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Seleccionar prueba o trabajo ACE | 0430PM [
v = A = 0 5
A X} o — )
: Seleccionar prueba o
Seleccionar prueba o trabajo trabajo
— S— S—
— — —
— — ——
Prueba 1 Prueba 2 Prueba N
® Class Control 2014
Creado por Cristian TG TG
&)

Figura 72:

Boceto de Profesor: seleccionar prueba o trabajo
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@ Closs Control 2014
Creado por Cristian TG

Figura 73:

Boceto de Alumno: visualizar calificacién prueba
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@ Class Control 2014
Creado por Cristian TG

Figura 74:

Boceto de Padre: visualizar calificacion prueba



CuU05
Version
Dependencias
Descripcion

Actor primario
Precondicion
Flujo bésico

Postcondicién
Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

CrearPrueba

1.0.

RFO08 y RFO09.

Un Profesor desea crear una nueva prueba de una asignatura o

competencia.

Profesor.

El Profesor estéa autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor pulsa el boton “Crear prueba”.

3.El sistema muestra los datos de creacién de una nueva prueba: titulo
en un area de texto, fecha en un selector de fecha, calificacion maxima
en un &rea de texto numérica, tipo de la misma en un combobox y
descripcién en un area de texto (habilitado si su tipo es entrega de
trabajo offline u online).

4.El Profesor rellena los datos oportunos.

5. El sistema comprueba que se han indicado el titulo, la fecha y que sea
correcta y esté en el periodo lectivo, la calificacion maxima, el tipo de
prueba y la descripcion (si es una entrega de trabajo). El sistema
registra la nueva prueba en la base de datos y muestra un mensaje de
texto al Profesor indicando que la accion ha sido llevada a cabo con
éxito (ver EXO01).

6. El caso de uso finaliza.

La nueva prueba ha sido registrada en el sistema.

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web
actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.
EX01 | Datos incorrectos

1. Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.

2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Alta.
Tabla 61: Descripcién del CU05

Crear prueba o trabajo
X il A5< 3G 0246 PM 3
(i Twwwelo ledmod Profesor /A Pruebas/CrearPrueba jsp ) @
[ tp/7www classcontroledmodo com
&
Crear prueba o
<:] . Crear prueba o trabajo trabajo
Fecha [12/1712 E Calificacibn méxima [Tico]w]
Fecha
01/09/14 E
Calificacion maxima
Crear
@® Class Control 2014 [Tire]w]
Creado por Cristion TG
L4

Figura 75: Boceto de Profesor: crear prueba o trabajo
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Ccuo7 ModificarPrueba

En cuanto a este caso de uso, debido a que en la APl de Edmodo no existe manera de
realizarlo, se detallan a continuacion los pasos a seguir desde la propia plataforma para llevarlo
a cabo:

1. Unavez dentro de la plataforma Edmodo (como Profesor) se busca la prueba en el tablon
general y a la derecha de la misma se pulsa sobre el icono de una rueda dentada.

2. Se elige “Editar mensaje” en el despegable. Ver FIGURA 76.

@ Sy @ [I] Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas

Hola E| Nota (D Alerta Tarea @ Prueba ]]_. Encuesta z
e Udevalladolid- J
teacher! Teacher escribe tu comentario aqui
Profesor ol
ai
Grupos ® Publicaciones recientes Filtrar mensajes por
B o
Udevalladolid-teacher? Teacher a @ Group A E
. - Tarea de prueba a modificar
. Group A P Eliminar Mensaje

Mostrar todos Entregado (0) Fecha limite 30 Apr, 2014 Editar Mensaje

- Enlace a este Mensaje
¢Pregunta de prueba? d

Agregar mensaje a la Biblioteca

Q Responder 3 Mar, 20 Hacerlo privado

Figura 76: CUO7 desde Edmodo — Paso 1

3. Serealizan los cambios oportunos.

4. Se aceptan los cambios pulsando sobre el boton “Guardar”. Ver FIGURA 77.

ﬂ:b J\/* [ Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas

Ei MNota @ Alerta @ Tarea @ Prueba ]]1 Encuesta

Hola
B e

Udevalladolid-

teacher? Teacher escribe tu comentario aqui

Profesor
Grupos @ Publicaciones recientes Filtrar mensajes por
. asd

Udevalladolid-teacher1 Teacher 2 @ Group A
P

B cowpa |Tarea de prusba a mod\ﬁcari

¢ Pregunta de prusba?
Mastrar todos

30/04/2014

Guardar Cancelar

Q Responder 27 Feb, 2014

Figura 77: CUO7 desde Edmodo — Paso 2

5. La prueba ha sido modificada correctamente.
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. CUos8 " EliminarPrueba |

En cuanto a este caso de uso, debido a que en la API de Edmodo no existe manera de
realizarlo, se detallan a continuacion los pasos a seguir desde la propia plataforma para llevarlo
a cabo:

1. Unavez dentro de la plataforma Edmodo (como Profesor) se busca la prueba en el tabl6n
general y a la derecha de la misma se pulsa sobre el icono de una rueda dentada.

2. Se elige “Eliminar mensaje” en el despegable. Ver FIGURA 78.

_ S e - m

[# Mota @ Alerta © Tarea (@ Prueba Il Encuesta ]
B Hola,
- Udevalladolid-
‘
teacher! Teacher escribe tu comentario aqui.
Profesor d
c
Publicaciones recientes Filtrar mensajes par - E
. asd
Udevalladolid-teacher Teacher a @ Group A [
J L
[ ] Group A Tarea de prueba a eliminar Sliminar Mensaje
Mostrar todos > Entregade (0} Fecha limite 30 Apr, 2014 Editar Mensaje

Enlace a este Mensaje
¢Pregunta de prueba? J

Agregar mensaje a |a Biblioteca

Q Responder 3 Mar, 20 Hacerlo privado

Figura 78: CUO8 desde Edmodo — Paso 1

6. Seelige “OK” en la ventana emergente. Ver FIGURA 79.

Eliminar mensaje

jAtencidn! ;Estas seguro(a) de que quieres borrar este mensaje?

Eliminar una tarea no es recomendable y puede eliminar todos los
trabajos entregados y las calificaciones de los estudiantes. Esta
accidn no puede deshacerse.

Cancelar or oK

Figura 79: CUO8 desde Edmodo — Paso 2

7. Laprueba ha sido eliminada correctamente.
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Cu09

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion
Flujo basico

Postcondicién
Flujo alternativo

Excepciones

CalificarPrueba
1.0.
RF14, RF15 y RF16.

Un Profesor desea calificar una prueba evaluable.

Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarPrueba.

2.El Profesor pulsa el boton “Calificar prueba”.

3.El sistema muestra los datos a indicar en una tabla para cada alumno:
valor obtenido en los items evaluables de la prueba en formato
numérico, comentario opcional, a especificar si es visible para padre
0 alumno, o ambos, el valor obtenido en los items evaluables de la
prueba y las bonificaciones o penalizaciones que computan en la
media de la calificacion en formato numérico.

4.El profesor rellena los datos.

5.El sistema comprueba que cada alumno exista, que el valor obtenido
sea menor que el maximo posible en la prueba y que la media de todos
los componentes que forman la calificacion final no supere la maxima
calificacion. El sistema guarda la calificacion y muestra un mensaje
de texto al Profesor indicando que la accidn ha sido llevada a cabo con
éxito (ver EXO01).

6. El caso de uso finaliza.

La calificacion de la prueba ha sido guardada con éxito en el sistema.

FAQO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web

actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.

EXO01 | Datos incorrectos

1.Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.

2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Frecuencia Media.
Ly
Tabla 62: Descripcion del CU09
asxo Calficar prueba - =
( d ifica —
hilp /T wwwelo: am alificarPruebo,jsp )| @ oy v cesscenroemedacon]
<:] «C‘““"“"’““‘e““ < Calificar prueba
Calificacion méxima 10 Calificacitn méxima 10
Rumoa| Obtende %] Comentare | V2| V2] 1T ] 10 [ 10 5[ B 5[ et 3[fmal = FIEFI-
Alumno 1 8 Mejora cada dia| & I 5 5 10 104 Trobojodor | 84 HEs|s
Alumne 2 7 o o 2 2 2 02 Ne hace 63 BEE RN
Alumno 3 6 Es muy v s 10 4 5 02 Habla mucho | 578 99 [*
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Figura 80: Boceto de Profesor: calificar prueba o trabajo



CuU10

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion
Flujo basico

Postcondicion
Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

DefinirltemEvaluablePrueba
1.0.
RF17.

Un Profesor desea definir un item evaluable para una prueba.

Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarPrueba.

2.El Usuario pulsa el boton “Definir item evaluable”.

3. El sistema muestra los datos a indicar: nombre del item en un area de
texto y su peso en la prueba en un area de texto numérica.

4.El Profesor rellena los datos correspondientes.

5. El sistema comprueba que el nombre no esté vacio, y no este repetido,
que el tanto por ciento que indica su peso esté indicado entre 0 y 100
Yy que su peso junto a los demas elementos que constituyen la
calificacion de la prueba no supere 100%. El sistema registra el item
y muestra un mensaje de texto al Profesor indicando que la accién ha
sido llevada a cabo con éxito (ver EX01).

6.El caso de uso finaliza.

El item evaluable ha sido registrado al alumno en el sistema.

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web
actual en cualquier instante.

1.Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.
EX01 | Datos incorrectos

1. Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.

2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Media.
Tabla 63: Descripcion del CU10

Definir item evaluable T .
u
O O X {} (ttp77www closscontroledmodo com/Profesor /Prusbas /Prusba/DefinirltemE valuable jsp 2| @ - ; —
pil fwww.closs controledmodo.com
3
<:] Q Definir item evaluable <;] Definir item evaluable
+ La suma de los pesos
de los items
evaluables hara media
+ La suma de los pesos de los @ con la calificacion
items evaluables haré media
N N obtenida en la prueba.
con la calificacién obtenida en ftem 2 @
lo prueba. ® o]
o
®
@ Class Control 2014 m
Creado por Cristian TG =l
5
Ld

Figura 81: Boceto de Profesor: definir items evaluables
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Cu11

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion
Flujo basico

Postcondicién
Flujo alternativo

Excepciones

DefinirPesosEvaluacion
1.0.
RF16, RF18 y RF19.

Un Profesor desea definir los pesos de una asignatura o competencia.

Profesor.

El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor pulsa el boton “Definir pesos en la evaluacion™.

3.El sistema muestra los periodos de evaluacion con un area de texto
para indicar su peso, las pruebas actuales de la asignatura o
competencia en cada evaluacion con un area de texto para indicar su
peso en cada uno y ademas muestra un area de texto para el valor
individual y maximo de aspectos positivos y negativos.

4. El Profesor modifica los pesos que desee.

5.El sistema comprueba que los tanto por ciento de los pesos estén
indicados entre 0 y 100, que la suma de los periodos y el maximo de
aspectos positivos no supere el 100%, que el peso total de las pruebas
de cada periodo no supere el 100% y que cada aspecto negativo y
positivo no sea superior al méaximo respectivamente. El sistema
registra los pesos de la evaluaciéon y muestra un mensaje de texto al
Profesor indicando que la accién ha sido llevada a cabo con éxito (ver
EXO01).

6. El caso de uso finaliza.

Los pesos de la evaluacion quedan registrados en el sistema.

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web

actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.

EXO01 | Datos incorrectos

1.Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.

2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Frecuencia Baja.
Tabla 64: Descripcion del CU11
Editar porcentaje pruebas o trabajos
il A2 3G 1235 AM -
<] i:> X Q hitp:/ Iwwwclas dmod rofesor Pr jePruebas jsp )] @ = —
pre [ri v cosscontiedmodocen]
. = v
ull
<:] l“l Definir porcentajes evaluacion Eor porcentale prusbos
. . A il iti
Periodo 1 Periodo 2 Periodo 3 Spectos pesitives
—h | Cada uno Méximo
Aspectos negativos
W W W Cada uno Mésimo
Pruebal Prueba 2 Prueba 3 < ) dari
ompetencia secundaria
.

Figura 82: Boceto de Profesor: indicar pesos en la evaluacion total
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Cu23 VisualizarEvaluacion

Version 1.0.
Dependencias RF20.
Descripcion Un Usuario desea visualizar la evaluacion de un alumno de una

asignatura o competencia.
Actor primario | Usuario.
Precondiciones | 1.El Usuario esta autenticado en la plataforma Edmodo.
2. Si el Usuario es un padre, es necesario haber seleccionado un hijo.
3.Si el Usuario es un Profesor, es necesario haber seleccionado un
alumno.
Flujo bésico 1.Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.
2.El Usuario pulsa el boton “Visualizar evaluacion” de la asignatura o
competencia seleccionada.
3. El sistema muestra los datos de los elementos de la evaluacion de la
asignatura o competencia asociados al alumno seleccionado.
4.El caso de uso finaliza.
Postcondicion Ninguna.
Flujo alternativo, FAO01 | El Usuario selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web
actual en cualquier instante.
1. Se avanza al paso 4 del flujo béasico y el Caso de Uso queda sin efecto.
Excepciones Ninguna.
Frecuencia Media.

Tabla 65: Descripciéon del CU23

Informe de evaluacion

<3 C:) 4 {} (Fito /7 wwwelosscontroledmod Prolesor/ Asi P InformeEvaluacion jsp I @

ARG e PM -

[ nttp:/ rwww classcontroledmodo.com
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Figura 83: Boceto de Profesor: visualizar informe evaluacién
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Informe de evaluacibn

A e 3
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Figura 84: Boceto de Alumno: visualizar evaluacién

Informe de evaluacion
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Figura 85: Boceto de Padre: visualizar evaluacion
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Cu03

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondicion
Flujo bésico

Postcondicién
Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

ModificarAsignaturaCompetencia

1.0.

RF03, RF04 y RF06.

Un Profesor desea modificar los datos de una asignatura o competencia.

Profesor.

El Profesor estéa autenticado en la plataforma Edmodo.

1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.

2.El Profesor pulsa el boton “Modificar asignatura o competencia”.

3.El sistema muestra los datos posibles de ser modificados: fechas de
inicio y de fin en selectores de fechas, periodos de evaluacion en un
area de texto numérica junto a sus fechas de inicio y fin en selectores
de fechas, descripcion opcional en un area de texto y si esta asociada
0 no a una asignatura o competencia primaria existente en un
combobox.

4.El Profesor rellena los nuevos cambios.

5. El sistema comprueba que no estén sin indicar: las fechas de inicio y
fin y al menos un periodo de evaluacion. El sistema comprueba que
las fechas de inicio sean inferior a las fechas de fin, que no haya mas
de cien periodos, YV si existe la asignatura o competencia asociada en
caso de indicarla. El sistema registra los cambios en la base de datos
y muestra un mensaje de texto al Profesor indicando que la accién ha
sido llevada a cabo con éxito (ver EX01).

6. El caso de uso finaliza.

La asignatura o competencia ha sido actualizada en el sistema.

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web
actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.
EX01 | Datos incorrectos

1. Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.

2. Se retorna al paso 3 del flujo basico.

Baja.
Tabla 66: Descripcién del CUO3

x Q Editer asignatura / competencia X - rew e — -
<:J ¢> (http:/'www.cla: dmodo. rofesor/, Editarjsp
) @ || http://www.classcentroledmodo.com
<:] @3 Editar asignatura / compatencia X Edtor signatra |
Modificar Eliminar
asignatura / asignatura /
competencia competencia
X X
Modificar / X Eliminar 7 X
© Class Control 2014 @ Class Control 2014
Creado por Cristion TG Creado per Cristian TG
Z

Figura 86: Boceto de Profesor: editar asignatura o competencia
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Modificar asignatura / competencia X
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Figura 88: Boceto de Profesor: modificar asignatura o competencia — Paso 2



Cu04

Version
Dependencias
Descripcion
Actor primario
Precondiciones
Flujo bésico

Postcondicion

Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

EliminarAsignaturaCompetencia
1.0.
RFO07.
Un Profesor desea eliminar una asignatura o competencia existente.
Profesor.
El Profesor estéa autenticado en la plataforma Edmodo.
1. Se ejecuta el Caso de Uso VisualizarAsignaturaCompetencia.
2.El Profesor pulsa el boton “Eliminar asignatura o competencia”.
3.El sistema muestra una ventana de texto emergente con una
advertencia de seguridad para confirmar la accién de eliminar.
4.Si el Profesor confirma la accion
4.1. El sistema comprueba que la asignatura o competencia existe. El
sistema elimina la asignatura o competencia de la base de datos
y todos los datos relacionados* con ella de la base de datos (ver
EX01).
* Nota: las pruebas y los aspectos de conducta y actitud de la
asignatura o competencia deberan ser eliminados desde la
plataforma Edmodo.
5.Sino
5.1. Se avanza al paso 6 del flujo basico.
6. El caso de uso finaliza.
La asignatura o competencia ha sido eliminada del sistema

FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web
actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.
EXO01 | Datos incorrectos

1.Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.

2.Se avanza al paso 6 del flujo bésico.

Baja.
Tabla 67: Descripcidon del CU04

Eliminar asignatura / competencia X
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Figura 89:

Boceto de Profesor: eliminar asignatura o competencia
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Cu24
Version
Dependencias
Descripcion

Actor primario
Precondiciones

Flujo bésico

Postcondicién
Flujo alternativo

Excepciones

Frecuencia

Obtenerinformes

1.0.

RF20, RF25, RF33, RF34 y RF35.

Un Usuario desea obtener informes de control de asistencia, conducta,

actitud y evaluacion de un alumno en una asignatura o competencia.

Usuario.

1. El Usuario esté autenticado en la plataforma Edmodo.

2. Si el Usuario es un padre, es necesario haber seleccionado un hijo.

3.Si el Usuario es un Profesor, es necesario haber seleccionado un
alumno.

1.El caso de uso comienza cuando el Usuario pulsa el boton “Obtener
informes”.

2.El sistema muestra las opciones disponibles para generarlos: si se
quiere o no informes de control de asistencia, conducta y actitud y de
evaluacién mediante checkboxes, y ademas muestra un selector de
fechas de inicio y fin con las fechas por defecto

3.El Usuario indica los apartados del informe que desea.

4.El sistema comprueba que la fecha de inicio es menor a la fecha de fin
(en caso de indicarse esta Ultima) y que ambas son correctas respecto
a las fechas de inicio y fin de la asignatura o competencia. El sistema
genera un informe con los datos indicados.

5.El caso de uso finaliza.

Ninguna.

FA01 El Usuario selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web

actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.

EXO01 | Datos incorrectos

1. Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.

2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.

Baja.

Tabla 68: Descripcion del CU24

Obtener informes e — =
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o Asignatura 2 B Conducta y actitud Fecha fin opcional  [12/03/15 E 12/03/15 E
[0 Competencia 2
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Figura 90: Boceto de Profesor: obtener informes — Paso 1



Obtener informes
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Figura 91: Boceto de Profesor: obtener informes — Paso 2
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Figura 92: Boceto de Alumno: obtener informes — Paso 1

Obtener informes
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Figura 93: Boceto de Alumno: obtener informes — Paso 2
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Figura 94: Boceto de Padre: obtener informes — Paso 1

Obtener informes AR et =

O (:) X Q (o /7 www lasscontroledmodo com/Padre/Hijo/ ObtenarlnformesZ jsp I @ — ; o
pif [www olass controledmodacom

Descargar informe C] ?
Descargar informe

@® Class Control 2014

@ Class Control 2014
Creade por Cristian TG

Creado por Cristian TG

Figura 95: Boceto de Padre: obtener informes — Paso 2
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Cuo01 CrearAsignaturaCompetencia

Version 1.0.
Dependencias RFO01, RF02, RF03 y RF04.
Descripcion Un Profesor desea crear una asignatura o competencia nueva.

Actor primario | Profesor.

Precondicion El Profesor esta autenticado en la plataforma Edmodo.

Flujo béasico 1.El caso de uso se inicia cuando el Profesor pulsa el boton “Afiadir
nueva asignatura o competencia”.

2. El sistema muestra un formulario con los datos a rellenar de la nueva
asignatura o competencia: grupo de Edmodo en un combobox, titulo
en un area de texto, fechas de inicio y de fin en selectores de fechas,
periodos de evaluacion en un area de texto numerica junto a sus fechas
de inicio y fin en selectores de fechas, descripcion opcional en un area
de texto y si estd asociada 0 no a una asignatura o competencia
primaria existente en un combobox y su peso en un area de texto
numérica.

3.El Profesor rellena los datos.

4.El sistema comprueba que no estén sin rellenar: el grupo de edmodo,
el titulo, las fechas de inicio y fin y al menos un periodo de evaluacion.
El sistema comprueba que el grupo de Edmodo exista, el titulo no esté
repetido, las fechas de inicio sean inferior a las fechas de fin, que no
haya mas de cien periodos y si existe la asignatura o competencia
asociada en caso de indicarlo. El sistema registra la nueva asignatura
0 competencia en la base de datos y muestra un mensaje de texto al
Profesor indicando que la accién ha sido llevada a cabo con éxito (ver
EXO01).

5.El caso de uso finaliza.

Postcondicién La asignatura o competencia queda registrada en el sistema.
Flujo alternativol FAO1 | El Profesor selecciona el boton “Atras” o sale de la pagina web
actual en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el Caso de Uso queda sin efecto.

Excepciones EX01 | Datos incorrectos
1.Se muestra una ventana de texto de advertencia al Profesor.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.

Frecuencia Baja.
Tabla 69: Descripcion del CUO1
Nueva asignatura o competencia
Q0D X} (oiimmwosseonisimods o Profesor Creara snaturaCompetenciales ) @ ) e e
[ http://www.classcontroledmodo.com
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z

Figura 96: Boceto de Profesor: crear asighatura o competencia—Paso 1
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Definir periodos
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Figura 97: Boceto de Profesor: crear asighatura o competencia — Paso 2



Por ltimo se muestran los bocetos relativos a las paginas de error web mas comunes.

NNo tiene permiso para acceder al contenido

<:\ C> X Q (5 /7wwwdlasscontroledmodo comiError /Error 03 jsp.

1@

T -

http://www classcontroledmodo.com

<:]vm
Error 403

No tiene permiso para acceder ol contenido

@ Class Control 2014
Creade por Cristian TG

Figura 98: Boceto de pagina de error 403

No se encontré la pégina solicitada

Q C> X Q (http:77 www classcontroledmodo com/Errer/Error 04 jsp

1 & D

@Ve\ver
Error 403

No tiene permiso para acceder
al contenido

@ Class Control 2014
Creade por Cristian TG

allASCG 124z AM -

|| http://wwwelasscontroledmodo.com

<:]wwer
Error 404

No se encontr6 la pagina solicitada

@ Class Control 2014
Creade por Cristian TG

Figura 99: Boceto de pagina de error 404

Error interno en el servidor

O C:} X Q [ttp.77www classcontroledmodo com/Error/Error500 jsp

1@ D

<:]lever
Error 404

No se encontr la pégina solicitada

© Class Control 2014
Creado por Cristian TG

allABCIG 124z AM -

[ bt/ rwwwelasscontroledmodo com

<]vv.ve,
Error 500

Error interno en el servidor

® Class Centrol 2014
Creado por Cristian TG

Figura 100: Boceto de pagina de error 500

<:]Vu\ver
Error 500

Error interno en el servidor

@ Class Control 2014
Creado por Cristion TG
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8.1.3.1.4. Patrones de disefo utilizados

En cuanto a los patrones de disefio implementados, son los siguientes:

Patréon Front Controller

El patrén de disefio Front Controller'®” sirve para centralizar todas las peticiones de los
Usuarios a las vistas de la aplicacion (ficheros .jsp) en un Gnico punto, el que se encargaré de
delegar las responsabilidades correspondientes.

La FIGURA 101 muestra la secuencia de peticiones en el patron Front Controller.

Client Controller Dispatcher View Helper

| | | |
1.1: Delegate Reqijest '

1.1.1: Forward Reduest

T 2:Send Request

P

"

|
|
|
|
2.1 Forward Requfsl
l
13 Send Request L | :
et

3.1:Process Re-:qu}»-sl
|

—

- L
| |
| |
| |
| |
| |

Figura 101: Diagrama de secuencia del patréon Front Controller tomado de [37]

En la aplicacion Class Control, las vistas Ilaman a un Gnico servlet que hace de Front
Controller, y éste se encarga de procesar todas las peticiones, delegando la peticién a los
controladores oportunos (controladores GRASPLE]),

Patrén Facade

El patrén de disefio Fagadel sirve para tener un Gnico punto de comunicacion entre dos
capas, Yy asi evitar dependencias uno a uno entre clientes y servidores, siendo la fachada como
un intermediario.

En la aplicacién Class Control, se puede apreciar este patron en las interfaces
IPersistence.java (ver FIGURA 111: MODELADO DE LA PERSISTENCIA), IController.java (ver
FIGURA 109: CLASES CONTROLLER) e ILanguage.java (ver FIGURA 116: CLASES PARA LA
INTERNACIONALIZACION).

La FIGURA 102 muestra un esquema de aplicacion del patron Facade en una aplicacién web
J2EE.



Web Web
Component Component

Presentation Tier

Business Tier

BB Conner Se?sf)n Encapsulation
P Container-Managed Transactions
e Declarative Security

Business
Object

Business
Object

Business
Object

Figura 102: Diagrama explicativo del patron Facade tomado de [39]

Patron Abstract Factory

El patron de disefio Abstract Factory®? sirve para evitar acoplamientos, y se encarga de
proporcionar a un cliente su proveedor correspondiente sin que el cliente sepa quién es, sélo
necesita un identificador Gnico para encargarse de proporcionérselo.

La figura FIGURA 103 muestra el diagrama de clases de la estructura del patrén Abstract
Factory.

Client AbstractFactony
HCreateProduct()
| bstractProdue
Prociuct ConcreteFactary
é _____________
FCreateProduct(l

Figura 103: Diagrama de clases del patron Abstract Factory tomado de [40]

En la aplicacion Class Control, se puede apreciar este patrén en ControllerFactory.java (ver
FIGURA 109: CLASES CONTROLLER) Yy en LanguageFactory.java (ver FIGURA 116: CLASES
PARA LA INTERNACIONALIZACION).

Patrones DAQO y Singleton

El patron de disefio DAOY sirve para acceder a la base de datos mediante un Connection
Pool (pool de conexiones), un Unico punto de acceso, que abre una conexién de la base de datos

143



144

y realiza peticiones a la misma, para que esté todo méas controlado y sea mas eficiente que ir
abriendo conexiones cada vez que se quiera hacer alguna consulta o actualizacion.

En Java el patron DAO se implementa con el patron Singletont®?, que permite tener una sola
instancia en ejecucion del ya mencionado pool de conexiones.

Gracias a este patron se separa la capa de controladores con la de acceso a datos.

BusinessObject DA DataSource
I, [ |
| 1. Create I
|_r| " |
. |
| 2 Get Data =L I
21 Get Data |
ValueObiject
2.2 Create =]

.3 Return Walue Object

|T|4: Set Property

3 Set Property T
|
f
|

|_|5:Set Data 5.1 Get Property

5.2 Get Property
5.3: et Data

S e o s S

| | |
| | |
| | |
| | |
! ! !
Figura 104: Diagrama de secuencia del patrén DAO tomado de [41]

En la aplicacion Class Control, se puede visualizar el uso de este patrdn en la FIGURA 112:
DAOs.

8.1.3.1.5. Diagramas de interaccion

En este apartado se muestran los diagramas de secuencia de disefio de los casos de uso
implementados. Con el objeto de no sobrecargar este documento, se muestran dos Casos de
Uso, CUO1 CrearAsignaturaCompetencia y CU02 VisualizarAsignaturaCompetencia.

A continuacién, lo primero de todo es mostrar cdmo interactda el sistema con la base de
datos, cuyo comportamiento sera llevado a cabo por todos aquellos casos de uso que interactiien
con la misma. Quedara reflejado en su respectivo diagrama de secuencia mediante el calificador
UML “ref”.

Después se muestran los dos diagramas de secuencia de los Casos de Uso mencionados
anteriormente.
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8.1.3.1.6. Diagramas de clases de Disefio

Se muestra a continuacién el diagrama de clases de Disefio con las interacciones entre las
mismas. Después se iran detallando algunas de ellas, ya que, por motivos de espacio, no se
puede mostrar todos los atributos, métodos y demas detalles de todos los elementos de la
aplicacion en un Unico diagrama.

Notese que debido a la complejidad en nimero de elementos de la aplicacion Class Control,
en la FIGURA 108 solo se muestran aquellos elementos relacionados con la seleccion,
visualizacion y creacién de asignaturas o competencias (CUO1 y CU02), y en las figuras
consecutivas se mostraran mas elementos, agrupados por funcionalidad comin, con sus
caracteristicas.

<<15p>> <<j5p>> <<Jsp>> <<jsp>>
Ci bj; p P ind Teacherindex Studentindex
1 1 I ]
' ' I 1 <<jsp>>
it 1 1 I I
S ' ' | I SelectSubjectCompetence
m CreateSubjectCompetence2 | <<uses> | S<use>> | <SUSeR> | S<Use>>
<<use=> [ | 1 T
wd N ' ' I ] '
‘n N Y ’ ! ! 1, <<use>>
" — <<serviet>>
" <<use>> "
> J Ssspr> L T > FrontController <<use>> <<lsp>>
SubjectCompetence | @ @—47— ———/}¥— = @ -_ Message

|
| <<use>>
!

<<Interface>>
IController

i Ly
o |
-c <<controller: GRASP>> <<controller:GRASP>> ‘
= g o
e : ‘
(o] ' !
I |
[ ! !
— ' I
: <<gontroller: GRASP>> <<controller:GRASP>> :
: | Ci pe 1! ViewSubjectCompetenceController |
I I
o | : : ‘
' ' ' I
U : : <<controller:GRASP>> : :
1 1 G 3C: 1 I
: ' <<ysens <<use>> | . : >
<< >
P ‘ et use® | (o)
o el P e (2]
IPersistence
‘ D
‘ (7))
<<Fagade>> o
o Persistence a
— <<DAC>> 52 T ;
[T SubjectCompetenceDAO SRS o
nnection|
O Q
o <<yse>> , o
. .
E ArrayList> 1 SsEnity Beanc> Interf 8
<<ArrayList>> . <<Interface=>>
SubjectCompetence
SubjectCompetencelist A £ DataSource ClassContolDatasouce l7

Figura 108: Diagrama de clases de Disefio



Se muestran a continuacion en la FIGURA 109 los controladores encargados de la seleccion,
visualizacion y creacion de asignaturas y competencias. Por motivos obvios de espacio, no se
muestran los demas controladores de la aplicacion, que ademas, siguen el mismo patrén.

Notese que en Java el patron Abstract Factory, ya comentado antes posee una variante del
patrdn clasico, en vez de devolver objetos la clase Factoria abstracta, devuelve el nombre de
la clase del objeto, y por reflexion, se obtiene el mismo

visual Paradim Standerd & [N Gontrollel EXGEption c actory <<AbstractFactory>>

+ControllerException() +ControllerFactoryException(msg : String) ControllerFactory
+ControllerException{msg : String) +getControllerByldForm(id : int) : String

<<Interface>>
IController
+execute() : void
+init(request : HttpServietRequest) : void

<<controller:GRASP>>
AbstractControlfer
+HOME URL : String ="/
#request : HitpServietRequest
> ibleJSON : String
> #isPDF : boolean <
+AbstractController()
+getReturnPage() : String
+init(request : HttpServietRequest) : void
+responseJson() : String
+responsePDF() : boolean

<<controller: GRASP>> <<controller:GRASP>>
+execute() : void +execute() : void

<<controller:GRASP>> <<controller: GRASP>>
+execute() : void +execute() : void

<< -:GRASP>>
+execute() : void

Figura 109: Clases Controller

niversidad de Valkadolid)

Visual Paradigm for UML Standard Editio

<<Singleton>>
ConnectionPool

-dataSource : DataSource
-pool : ConnectionPool

-pool

-ConnectionPool() ; ClassControlDataSource

+getlnstance() : ConnectionPool ' ~getDataBase() : BasicDataSource

+getConnection() : Connection
+freeConnection(c : Connection) : void

T
I
1
<<yse>> :
I
1
\/
<<Interface>>
DataSource
+getConnection() : Connection

Figura 110: Acceso a la base de datos
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<<Interface>>
<<Fagade>>

1P;

+getLanguageUser(idEmodo : String, idRole - byte) - int

+getldTeacher(idEmodo : String) : int

+getldEdmodoTeacher(idTeacher : int) : String

+setLanguageUser(idEmodo : String, idRole : byte, idNewLan : int, changeLanlfExists : boolean, studentEdmodold : Set<String=>) : boolean
+getSubjectsCompetences(idTeacherEdmodo : String) : List<SubjectCompetence>

+getSubjectCompetence(idEdmodoTeacher : int, title : String) : SubjectCompetence

+insertSubjectCompetence(subjectCompetence : SubjectCompetence. evaluationPeriodsList : List<EvaluationPeriod=) : byte
+deleteSubjectCompstence(idTeacher : int, title : String) : byte

+existSubjectCompetenceTeacher(idTeacherEdmodo : String, title : String) : boolean
+getEvaluationPeriodsSubjectCompetence(idTeacherSC : int, titleSC : String) : List<EvaluationPeriod>
+updateSubjectCompetence(previousTitle : String, subjectCompetence : SubjectCompetence, evaluationPeriodsList : List<EvaluationPeriod>) : byte
+updateNonAcademicDaysSubjectCompetence(title : String, idTeacherEdmodo : String, nonAcademicDays : String) : byte
+getAbsencesSubjectCompetence(idTeacher - int, title : String) : List<Absence>

+getStudentld(idTeacherEdmodo : String) : int

+updateAbsencesStudent{idEdmodoStudent : String, idEdmodoSCTeacher : String, titleSC : String, date : String) : byte
+getBAAspectsSubjectCompetence(idEdmodoTeacher : String) . List<BehaviourAttitudeAspect>

+insertBehaviourAttitude Aspect{myAspect : BehaviourAttitudeAspect) : byte

+getAssignments(teacherld : int, title : String) : List<Assignment>

+deleteAssignment(idAssignment : int) : byte

+getBAAspectsSubjectCompetenceStudent(idEdmodoTeacher : String, title : String, idEdmodoStudent : String) : List<StudentAspect>
+getBAAspect(idEdmodoTeacher : String, aspectName : String) : BehaviourAttitudeAspect
+updateAspectsStudent(idEdmodoStudent : String, idSCTeacher : int, titleSC : String, aspectsNameList : List<String>, deletePrevious : boolean) : byte
+getStudentAspectsSubjectCompetence(idEdmodoTeacher : String, fitle : String) : List<StudentAspect>
+updateBehaviourAttitudeAspect{myAspact : BehaviourAftitudeAspect, cldName : String) : byte
+getEvaluableltemsAssignment(idAssignment : int) : List<Evaluableltem>

+getAssignment(idAssignment : int) : Assignment

+updateEvaluableltems(idAssignment : int, list : ArrayList<EvaluableltemUpdated>, deletedEvalltems : ArrayList<String>) : byte
+insertAssignment(myAssignment : Assignment) : byte

+getAssignment(idEdmodoAssignment : String) : Assignment

+updateAssignment(myAssignmentList : ArrayList<Assignment>) : byte

+getEvall lentAssignment(idAssignment : int} : ArrayList<EvaluableltemStudent>
+updateQualificationsAssignment(idAssignment : int, mStudentQualifications : List<StudentQualificationReport>) : byte
+getBonusPenalizations(teacherld : int, subjectCompetenceTitle : String) : List<BonusPenalization>
+getEvaluableltemStudentQualification{teacherld : int, subjectCompetenceTitle : String) : EvaluableltemStudentQualification
+getEvaluationData(idTeacher : int, title : String) : SubjectCompetenceEvaluation

+insertBonusPenalization(mBonusPenalizationList : List<BonusPenalization>) : byte

+getldStudent(idEdmodo : String) : int

+getinvolvedDataStudent(idEdmodoStudent : String, edmodoGroups|d : ArrayList<String>) : List<SubjectCompetence>
+getStudentList(edmodoldNamePair : Arraylist<Entry<String, String>>) : ArrayList<Student>

A

Persistence

+getlanguageUser(idEmodo : String, idRole : byte) : int

+setLanguagelUser{idEmaodo : String, idRole : byte, idNewLan : int, changeLanlfExists : boolean, studentEdmodold : Set<String>) : boolean
+getSubjectsCompetences(idTeacherEdmodo : String) : List<SubjectCompetence>

+getSubjectCompetence(idEdmodoTeacher : int, title : String) : SubjectCompetence

+getldTeacher(idEmodo : String) : int

+insertSubjectCompetence(subjectCompetence : SubjectCompetence, evaluationPeriodsList : List<EvaluationPeriod>) : byte

+delete SubjectCompetence(idTeacher : int, title : String) : byte

+existSubjectCompetenceTeacher(idTeacherEdmodo : Siring, title : String) : boolean
+getEvaluationPeriodsSubjectCompetence(idTeacherSC : int, titleSC : String) : List<EvaluationPeriod>
+updateSubjectCompetence(previousTitle : String, subjectCompetence : SubjectCompetence, evaluationPeriodsList : List<EvaluationPeriod>) : byte
+updateNonAcademicDaysSubjectCompetence(title : String, idTeacherEdmodo : String, nonAcademicDays : String) : byte
+getAbsencesSubjectCompetence(idTeacher : int, title : String) : List<Absence>

+getStudentld(idTeacherEdmodo : String) : int

+updateAbsencesStudent(idEdmodoStudent : String, idEdmodoSCTeacher : String, titleSC : String, date : String) : byte
+getBAAspectsSubjectCompetence(idEdmodoTeacher : String) : List<BehaviourAttitudeAspect>
+insertBehaviourAttitudeAspect{myAspect : BehaviourAttitudeAspect) : byte

+getAssignments(teacherld ; int, title : String) : List<Assignment>

+deleteAssignment(idAssignment : int) : byte

+getBAAspectsSubjectCompetenceStudent(idEdmodoTeacher : String, title : String, idEdmodoStudent : String) : List<StudentAspect>
+getBAAspect(idEdmodoTeacher : String, aspectName : String) : BehaviourAttitudeAspect
+updateAspectsStudent{idEdmodoStudent : String, idSCTeacher : int, titleSC : String, aspectsNameList : List<String>, deletePrevious : boolean) : byte
+getStudentAspectsSubjectCompetence(idEdmodoTeacher : String, title : String) : List<StudentAspect>

-+ ourAttitudeAspect{myAspect : BehaviourAttitudeAspect, oldName : String) : byte
+getEvaluableltemsAssignment(idAssignment : int) : List<Evaluableltem>

+getAssignment(idAssignment : int) : Assignment

+updateEvaluableltems(idAssignment : int, list : ArrayList<EvaluableltemUpdated>, deletedEvalltems : ArrayList<String=>) : byte
+insertAssignment(myAssignment : Assignment) : byte

+getAssignment(idEdmodoAssignment : String) : Assignment

+updats i it(my tList : Arraylist<Assignment>) : byte

+getEvaluat lentAssignment(idAssignment : int} : ArrayList<EvaluableltemStudent>
+updateQualificationsAssignment(idAssignment : int, mStudentQualifications : List<StudentQualificationReport=) : byte
+getBonusPenalizations(teacherld : int, subjectCompetenceTitle : String) : List<BonusPenalization>
+getEvaluableltemStudentQualification({teacherld : int, subjectCompetenceTitle : String) : EvaluableltemStudentQualification
+getEvaluationData(idTeacher : int, title : String) : SubjectCompetenceEvaluation

+insertBonusPenalization{mBonusPenalizationList : List<BonusP: izati ) : byte

+getinvolvedDataStudent(idEdmodoStudent : String, edmodoGroupsld : ArrayList<String>) : List<SubjectCompetence>
+getldEdmodoTeacher(idTeacher : int) : String

+getStudentList(edmodoldNamePair : ArrayList<Entry<String, String>>) : ArrayList<Student>

+getldStudent(idEdmodo : String) : int

Figura 111: Modelado de la persistencia
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AssignmentDAO
~getAssignments(teacherld : int, title : String) : List<Assignment>
—getAssignment({idAssignment : int) : Assignment
~getAssignment(idEdmodoAssignment : String) : Assignment
~deleteAssignment(idAssignment . int) : byte
~insertAssignment(myAssignment : Assignment) : bvte
~updateAssignment(myAssignmentList : ArrayLisi<Assignment>) . byte

AbsenceDAQ

~getAbsencesSubjectCompetence(teacherldSC . int, titleSC : String) : List<Absence>
~updateAbsencesStudent(idEdmodoStudent : String, idEdmodoSCTeacher : String, titleSC : String, date : String) : byte

SubjectCompetenceDAO
~getSubjectsCompetences(idEdmodoTeacher : String) : List<SubjectCompetence>
~getSubjectCompetence(id Teacher : int, title : String) : SubjectCompetence
~getEvaluationPeriodsSubjectCompetence(idTeacherSC : int, title : String) : List<EvaluationPeriod>

StudentDAO

~getldStudent(idEdmodo : String) : int
~getinvolvedDataStudent(idEdmodoStudent : String, edmodoGroups|d : ArrayList<String>) : List<SubjectCompetence>
~getStudentlist(edmodoldNameStudent : ArrayList<Entry<String, String>>) : ArraylList<Student>

BehaviourAttitudeAspectDAO
~getBAAspectsSubjectCompetence(idEdmodoTeacher : String) : List<BehaviourAttitudeAspect>
~getBAAspect(idEdmodoTeacher : String, aspectName : String) : BehaviourAttitudeAspect
~getStudentAspectsSubjectCompetence(idEdmodoTeacher : String, title : String) : List<StudentAspect>
~getBAAspectsSubjectCompetenceStudent(idEdmodoTeacher : String title : String, idEdmodoStudent : String) : List<StudentAspect>

EvaluableltemDAQ

~getEvaluableltemsAssignment{idAssignment : int) : ArraylList<Evaluableltem>
~updateEvaluableltems(idAssignment : int, newlist : Arrayl ist<EvaluableltemUpdated> deletedEvallterns : Arraylist<String>) : byte

~getEvaluableltemStudentAssignment(idAssignment : int) : ArrayList<EvaluableltemStudent>

L DAO

~getlanguageUser(idEdmodo : String, idRole : byte) : int
~seflLanguageUser(idEdmodo : String, idRole : byte, idNewLan

- in, changeLanlfExists : boolean, studentEdmodold : Set<String>) :

EvaluatlonRaporlDAO

~insertBonusPenalization mBonusPena\lzallonLlst L|s|<BanusPenallzallon> : byte

BonusPenalizationDAO2
-nelBonusPena\lzatlons(teacherld int, sublechompetenceTltIe String) : List<BonusPenalization>

QualificationDAO

~updateQualificationsAssignment{idAssignment : int_mStudentQualifications : List<StudentQualificationReport>) : byte

TeacherDAQ
~getldTeacher(idEdmodoTeacher : String) : int
~getldEdmodoTeacher(idTeacher : int) : String

Figura 112: DAOs
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Vil Paradig fer UML Standard EdiboniUniversidad o Valkelic)

—gualifications

-qualification

-evaluableltemStudent

-student -student

-myEvaluableltemQualifications.

-m3tudentQualificationReport

-mStudentEvaluationList

-mBonusPenalization

-mEvaluationPeriodAssignments

-myEvaluationPeriod

-myAssignmentsList

Figura 113: Clases Entity — Parte 1
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-aspectsApplied

-mySubjectCompetenceAspects

Visual Para

Figura 114: Clases Entity — Parte 2
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Figura 115: Clases utiles de acceso a la APl de Edmodo

Visual Paradigm Standard Edition{Universidad de Valladolid)

Figura 116: Clases para la internacionalizacién
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8.1.3.2.
8.1.3.2.1.

Vista logica

Paquetes de la aplicacién Class Control

La FIGURA 117 muestra la arquitectura Idgica de la aplicacién. Notese que los paquetes
WebUI y Utilities son ficticios, ya que su funcionalidad es indicar que los paquetes reales que
contienen poseen unas determinadas dependencias.

classcontrol.servlet

—

T ’

A% .7

classcontrol.controller

R

classcontrol.edmodo

classcontrol.dao

\nﬂﬁaﬁl\irfw&bf'péﬂlglgiﬂéan ird Edition(Universidad de Valladolid)
launch
WebUI
Utilities
L - - > .
ParentUl ‘ StudentUl ‘ TeacherUl | classcontrol.utils classcontrol.language
: ‘\ e A\
\|/ s
N
- \

classcontrol.entity

Figura 117: Diagrama de paquetes del sistema
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8.2. Modelo de datos

8.2.1. Diagrama relacional de base de datos

La FIGURA 118 corresponde al disefio de la base de datos de la aplicacion Class Control. El
codigo fuente se puede visualizar en el CD adjunto (ver APENDICE E: Contenido del CD).

" evaluation_period v _lassignment &
d_evaluation_period INT id_sssignment INT _l evaluable_item ¥
* ritil _date DATE > id_sdmodo V ARCHAR(45) 1 o |7 essomentid & INT
© final date DATE  assouated_waight INT(3) name Y ARCHAR(30)
> percentage INT(3) ? type TINYINT (1) i ] 3 | ¥ assodated_weight INT(3)
 subject_competence_teacher_id_fk INT # max_grade DOUBLE , assgrment id & INT =
 subject_competence_tife_fi VARCHAR(45) | |~ d3te DATE student_id_fk INT 1
» | @ sublect_competence_teacher_id_fk INT T ———"
1e I ? subject_competence file_fi VARCHARH:) ! reason_bonus_penalization VARCHAR(45)
| optional_comment Y ARCHAR(45)
l . > visble_student BIT(1)
l—__ | »visible_parent BIT(1)
I F—_—————— J 1 bonus_penalization v >
I I subject_competence_teacher_id_fk INT L
1 ! 1 I e subject_competence_tile_fi VARCHAR(45) .
] subject_compatenca - student id_fic INT
— > score DOUBLE
e VARCHAR(AS) 1 reason VARCHAR(45)
& subject_competence_teacher_id INT "
1.7 | © subject_competence_tite VARCHAR... 1 1
}77 » edmodo_group VARCH AR(45) ] absence hd W v
| »inital_date DATE student_absence _student_id_fic INT et T
| _ | final_date DATE 1.* | ¥ student_absence_subject_competence_teacher_id_fk INT | 1.7 . id:edmndn VERCHARES)
0.1 | © description VARCHAR(100) student absence_subject_competence_tifle_fk VARCHAR(45) s angusge INT
non_academic_days VARCHAR(S800) | dates VARCHAR(5500) =
» each_positive_weight INT(3) -
» each_negative_weight INT(3) 1 1 .
> max_postive_waght INT(3) 1 1.7 !
» max_negative_weight INT(3) _| evaluable_jtem_student ¥
. student id_f INT
score DOUBLE
1.* evaluable_item_assignment_id_fk INT
1 evaluable_jtem_name_fi VARCHAR(30)
] aspect_student v =
! ) behaviour_attitude_aspect ¥ q o |7 otudentid AT
= — v eacher 1d_eacher INT aspect_teacher_jd_flk INT
id_teacher INT name  ARCHAR (50) aspect namef VARGHAR(SD) ~J parent r
>id_edmodo VARCHAR (45) ! 2 description ¥ ARCHAR (140) ! 4.+ | ! subject competence teacher id_fi INT d_edmodo VARCHAR(45)
& i Janguoge INT > cmodo, jd VARCHARISS) subject_competence_tite_fi VARCHAR(45) >id_language INT
= > type BIT > date DATE >
> >

Figura 118: Diagrama Relacional de la base de datos
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8.3. Mapa web del sistema final

Teacher/ /Teacher/ /Teacher/SubjectCompetence/
CreateSubect CreateSubject Assignment/SelectAssignment.jsp

Competence.jsp Competence2.jsp

/Teacher/SubjectCompetence/
Assignment/QualificateAssignment.jsp

[Teacher/ [Teacher/SubjectCompetence/
Message.jsp ITeacher/ Assignment/Evaluableltem.jsp

SubjectCompetence/
AssignmentsSubject /Teacher/SubjectCompetence/
Competence.jsp Assignment/Create Assignment.jsp
[Teacher/SubjectCompetence/
Assignment/EvaluationInform.jsp
/Teacher/SubjectCompetence/
[Teacher/ Assignment/EvaluationPercentages.jsp
SubjectCompetence/

AttendSubject
Competence.jsp

/Teacher/SubjectCompetence/
Attend/AbsenceStudent.jsp

s
[Teacher/ .
TeacherIndex.jsp
/Teacher/SubjectCompetence/
Attend/AbsenceStudent2.jsp

[Teacher/ ]
SubjectCompetence/ /Teacher/SubjectCOmpet_ence/
BehaviourAttitude Attend/AttendInform.jsp
[Teacher/ SubjectCompetence.jsp _
SelectSubject [Teacher/SubjectCompetence/

Competence.jsp Attend/DefineAcademicDays.jsp

[Teacher/SubjectCompetence/
BehaviourAttitude/BehaviourAttitudelnform.jsp

[Teacher/SubjectCompetence/
BehaviourAttitude/BehaviourAttitudeStudent.jsp

[Teacher/ [Teacher/SubjectCompetence/
SubjectCompetence/ BehaviourAttitude/BehaviourAttitudeStudent2.jsp
SubjectCompetence.jsp
[Teacher/SubjectCompetence/
BehaviourAttitude/CreateBehaviourAttitude.jsp

/Teacher/ [Teacher/SubjectCompetence/Edit/
SubjectCompetence/ DeleteSubjectCompetence.jsp

EditSubject
Competence.jsp /Teacher/SubjectCompetence/Edit/

ModifySubjectCompetence.jsp

/Teacher/
ObtalnReports jsp

[Teacher/SubjectCompetence/Edit
/ModifySubjectCompetence2.jsp

Figura 119: Mapa web del sistema — Parte 1
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[Parent/Student/
SubjectCompetence/
AttendInform.jsp

/Parent/Student/ [Parent/Student/
SelectSubject Student.jsp

Competence.jsp
[Parent/Student/

SubjectCompetence/

JParent/Student/ BehaviourAttitude
SubjectCompetence/ Inform.jsp
[Parent/ _ SubiectCompetence.isp
ParentIndex.jsp [Parent/Student/

SubjectCompetence/
\ EvaluationInform.jsp

[Parent/Student/
IR /Parent/Student/SubjectCompetence/

SelectAssignment.jsp

[Parent/Student/
SubjectCompetence/
Assignment/AssignmentDetails.jsp

/Student/Subject
Competence/
/Student / [/Student/Subject AttendInform.jsp

SelectSubject Competence/

; SubjectCompetence.js
/ Competence.jsp ! . s /Student/Subject

Competence/
BehaviourAttitude

[Student/ Inform.jsp
Studentindex.jsp

/Student/Subject
Competence/
EvaluationInform.js

/Student /
ObtainReports.jsp

/Student/Subject
Competence/
AssignmentDetails.jsp

[Error/Error403.jsp /Student/Subject
Competence/Assignment

AssignmentDetails.jsp

[Error/Error4d04.jsp

/Error/Error500.jsp

Figura 120: Mapa web del sistema — Parte 2
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Capitulo 9. Implementacion y pruebas

9.1. Implementacion

La implementacion de la aplicacion Class Control, tras el andlisis y disefio previos, se ha
ido realizando en tres fases o versiones:

e Version 0.1-ALPHA: Sin datos persistentes, solo muestra la interaccion en las interfaces
de la aplicacion.

e Version 0.2-BETA: Con datos persistentes en la base de datos de la aplicacion, pero los
datos y usuarios son irreales, simulados.

e Version 1.0-INITIAL: Con datos persistentes y datos y usuarios reales. Con toda la
funcionalidad implementada.

El cliente o front-end estd implementado en HTML, CSS, JavaScript (con jQuery®! y
AJAXES]) vy el servidor o back-end en Java en su totalidad.

Se han implementado 123 clases java y 221 ficheros web (.jsp,.css, .js, .png, etc).
El codigo fuente de las tres versiones estéa disponible en el CD adjunto.

La aplicacién en su version 1.0-INITIAL ha sido traducida a seis idiomas: espafiol, inglés,
griego, croata, ruso y esloveno.

En cuanto al plan de pruebas de Class Control, se pretende conseguir una serie de objetivos
que faciliten y ayuden en la verificacion de las pruebas y en la toma de resultados, y son los
siguientes:

1. Enumerary analizar los requisitos mas importantes que deben probarse para el correcto
funcionamiento de la aplicacion.

2. ldentificar los diferentes componentes y clases del proyecto que deben probarse y qué

informacién debemos conseguir con ellas.

Analizar y describir los artefactos que se deben obtener como resultado de las pruebas.

4. Describir las diferentes estrategias de prueba que van a ser utilizadas para conseguir un
correcto funcionamiento de la aplicacién Class Control.

w

9.2. Alcance de las pruebas

Las funcionalidades que aporta son la posibilidad de llevar un mejor control de asistencia,
comportamiento y evaluacion de los alumnos de los grupos de los Profesores en Edmodo,
pudiendo ver los datos tanto Profesores, Alumnos y Padres.

La arquitectura responde a una estructura modelo-vista-controlador (explicada en el
apartado Capitulo 8 Arquitecturay disefio) de Java EE en la que existe una base de datos para
realizar el almacenamiento de la informacion.

El cliente se ha intentado que sea todo lo rico posible, junto al servidor, o sea que haya un
equilibrio entre ambos, por motivos de seguridad y robustez.

9.3. Perspectiva general de la pruebas

Las pruebas a realizar, tanto unitarias como de integracién, tienen como objetivo dar
consistencia a la aplicacion, en base a los requisitos funcionales descritos anteriormente.

También se mostraran los resultados de dichas pruebas, sean exitosas o fallidas.

Para conseguir esta finalidad se deben probar todos y cada uno de los médulos
implementados en la aplicacién. En los siguientes apartados se iran mostrando los diferentes
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tipos de pruebas y los requisitos de prueba para cada uno de los distintos usuarios existentes en
la aplicacion.

La siguiente lista identifica aquellos elementos (casos de uso, requisitos funcionales y no
funcionales) que han sido identificados como objetivos de las pruebas y que seran sometidos a
prueba. Los requisitos presentados se formulan con un alto nivel de abstraccion.

9.4. Requisitos para las pruebas
9.4.1. Listado de roles

Para el rol Profesor:

El Profesor puede crear nuevas asignaturas o competencias.

El Profesor puede modificar sus asignaturas o competencias.

El profesor puede eliminar sus asignaturas o competencias.

El Profesor puede crear nuevos aspectos de conducta y actitud.

El Profesor puede modificar aspectos de conducta y actitud.

El Profesor puede obtener informes de sus asignaturas o competencias en formato
digital.

El Profesor puede aplicar ausencias a sus alumnos en una asignatura o competencia.
El Profesor puede revocar ausencias a sus alumnos en una asignatura o competencia.
El Profesor puede visualizar el informe de asistencia de una asignatura o competencia.
El Profesor puede definir los dias lectivos de una asignatura o competencia.

El Profesor puede definir los dias no lectivos de una asignatura o competencia.

El Profesor puede aplicar aspectos de conducta o actitud a sus alumnos en una
asignatura o competencia.

El Profesor puede revocar aspectos de conducta o actitud a sus alumnos en una
asignatura o competencia.

El Profesor puede visualizar el informe de conducta y actitud de una asignatura o
competencia.

El Profesor puede definir los pesos de evaluacion de sus asignaturas o competencias.
El Profesor puede visualizar el informe de evaluacion de una asignatura 0 competencia.
El Profesor puede crear pruebas.

El profesor puede definir items evaluables para una prueba.

El Profesor puede calificar pruebas mediante los items evaluables de las y
bonificaciones o penalizaciones extra.

El Profesor puede afiadir una bonificacion o penalizacion a la calificacion final de una
asignatura o competencia para cada alumno.

Para el rol Alumno:

El Alumno puede visualizar el informe de asistencia de una asignatura o competencia.
El Alumno puede visualizar el informe de conducta y actitud de una asignatura o
competencia.
El Alumno puede visualizar el informe de evaluacion de una asignatura o competencia.
El Alumno puede visualizar las calificaciones de las pruebas de las asignaturas o
competencias.
El Alumno puede obtener informes en formato digital de las asignaturas o
competencias.

Para el rol Padre:
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= El Padre puede visualizar el informe de asistencia de una asignatura o competencia de
cada uno de sus hijos.

= El Padre puede visualizar el informe de conducta y actitud de una asignatura o
competencia de cada uno de sus hijos.

= EIl Padre puede visualizar el informe de evaluacién de una asignatura o competencia
de cada uno de sus hijos.

= El Padre puede visualizar las calificaciones de las pruebas de las asignaturas o
competencias de cada uno de sus hijos.

= El Padre puede obtener informes en formato digital de las asignaturas o competencias
de cada uno de sus hijos.

9.5. Tipos de pruebas

9.5.1. Pruebas de funcionalidad

Son las primeras pruebas a realizar. Tienen como objetivo principal el conseguir un correcto
funcionamiento de los elementos principales que se prueban, referidos a las interfaces, los datos
y los resultados de esos datos. Funcionan como pruebas de caja negra, en las que su
funcionamiento consiste en introducir diferentes tipos de datos, para comprobar su correcto
funcionamiento y la captura de errores.

El resultado final de este tipo de pruebas intenta cubrir todos los requisitos de pruebas
especificados anteriormente y corregir todos los posibles errores detectados.

9.5.2. Pruebas de interfaz de usuario

Este tipo de pruebas se basan en verificar que todas las pantallas y la navegacién de datos
entre diferentes pantallas funcionen correctamente, sin problemas de visualizacion ni de errores
de cédigo.

Si no se producen errores y todas las pantallas cumplen los requisitos de navegabilidad, se
termina esta etapa con la validacion de las interfaces por parte del usuario final de la aplicacién.

9.5.3. Prueba de datos e integridad de la base de datos

Se llevan a cabo para mantener la consistencia y evitar ambigiiedades en los datos
persistentes en la base de datos. Se deben probar todos los accesos solicitados a la base de datos
y comprobar que los datos son correctos y que al solicitar los datos en las consultas se obtienen
los datos requeridos.

Esta fase termina cuando todos los accesos son correctos y cumplen todo lo especificado en
la FIGURA 118: DIAGRAMA RELACIONAL DE LA BASE DE DATOS; Y todas las consultas y
actualizaciones funcionan con los datos esperados y no dejan en un estado inconsistente la base
de datos.

9.5.4. Pruebas de cargay volumen de datos

Estas pruebas se efectdian con diferente tamafio en los datos para verificar el correcto
funcionamiento de la base de datos y que no haya sobrecarga de datos en ningun caso, aunque
no se realizan expresamente porque toman como base los resultados de las pruebas de datos de
integridad de la base de datos. Se realizan en la version 0.1-INITIAL de la aplicacion.
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9.5.5. Pruebas de seguridad y control de acceso

Su objetivo principal es asegurar que ningln usuario puede realizar mas tareas de las que
muestra su rol en el sistema y que ningdn otro usuario pueda acceder a datos de otros usuarios.

Se realizaran pruebas para todos los tipos de roles existentes y comprobaciones para nuevos
roles, como que no puedan acceder a otros datos.

Se comprobaran ademas, en caso de cambios de roles que los accesos se actualicen
convenientemente, sin que queden disponibles los accesos del rol anterior. Para cada rol se
verificara que tiene disponibles los datos establecidos en los requisitos y que todos los accesos
a la base de datos funcionan del modo esperado.

9.5.6. Pruebas de datos e integridad de la base de datos

Su objetivo principal es asegurar que ningln usuario puede realizar més tareas de las que
muestra su rol en el sistema y que ningln otro usuario pueda acceder a datos de otros usuarios.

Se realizaran pruebas para todos los tipos de roles existentes y comprobaciones para nuevos
roles, como que no puedan acceder a otros datos. Se comprobaran ademas, en caso de Cambios
de roles que los accesos se actualicen convenientemente, sin que queden disponibles los accesos
del rol anterior.

Para cada rol se verificara que tiene disponibles los datos establecidos en los requisitos y
que todos los accesos a la base de datos funcionan del modo esperado.

9.5.7. Pruebas de configuracion

Se intenta verificar un correcto funcionamiento de la configuracién del software, ejecutando
la aplicacion en diferentes navegadores y sistemas operativos. Las pruebas finalizan cuando se
ha comprobado su correcto funcionamiento, y ademas, se hayan realizado todas las
transacciones de manera correcta, junto a que todos los datos son consistentes en la base de
datos en aquellos casos de lo requieran.

Estas son las combinaciones de sistema operativo y navegador que se probaran:

Microsoft Windows XP, 7 y 8 - Mozilla Firefox.
Microsoft Windows XP, 7y 8 - Google Chrome.
Microsoft Windows XP, 7 y 8 - Internet Explorer.
Xubuntu 13.04 - Mozilla Firefox.
Xubuntu 13.04 - Google Chrome.
Android 4.3 - Dolphin Browser.
Android 4.3 - Google Chrome.
MacOS 10.9 - Mozilla Firefox.
MacOS 10.9 - Google Chrome.

. MacOS 10.9 - Safari.

. 10S 7 - Google Chrome.

. 10S 7 - Safari.
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9.6. Metodologia de las pruebas e interaccion con usuarios

Todas las pruebas se ejecutaran sobre la instancia completa de la aplicacién software y se
documentaran los resultados como correctos o incorrectos, junto con las notas oportunas acerca
del comportamiento.

En cuanto a la interaccién con los usuarios se documentaran las aportaciones y posibles
mejoras de la aplicacion para que quede constancia de ello.



El disefio centrado en el usuario (DCU) es clave en este tipo de aplicaciones en que el
usuario esta continuamente en interaccion con la aplicacion.

Todas las pruebas y comentarios se describiran en el siguiente apartado 9.7 Resultados.

9.7. Resultados

Las funcionalidades que aporta este plan de pruebas son la posibilidad de llevar un mejor
control de asistencia, comportamiento y evaluacion de los alumnos que componen los grupos
de los Profesores creados en la plataforma Edmodo, pudiendo visualizar los datos tanto
Profesores, Alumnos y Padres.

A continuacion se van a definir los diferentes casos de prueba teniendo en cuenta los
distintos roles contemplados en el sistema y las acciones de cada uno.

Para conseguir esta finalidad se deben probar todos y cada uno de los mddulos
implementados en la aplicacion. Con ello se asegurard, al menos, el correcto funcionamiento

de la aplicacion.

En los siguientes apartados se iran mostrando los resultados obtenidos a partir de los

distintos casos de prueba.

Ademas se documentan las mejoras y sugerencias propuestas por los usuarios que han ido

probando la aplicacion.

9.7.1. Pruebas comunes a todos los roles: Profesor, Padre y Alumno

En cuanto a las pruebas del rol Padre, la plataforma Edmodo en su version para
desarrolladores, no permite la ejecucién de aplicaciones para los Padres en Edmodo. Por lo
tanto, las pruebas se realizaron en la version 0.2-BETA, independiente de los datos reales de
Edmodo y de su plataforma.

CP C 01 Acceso automatico a la pagina principal especifica segun el rol
Version 1.0

Lo Un Usuario accede a la aplicacion desde la plataforma Edmodo y
Descripcion

automaticamente se muestra la pagina principal adecuada a su rol.

Resultado esperado

Pagina de inicio adecuada al rol del usuario.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 70: Descripcion del CP_C_01
CP_C 02 Obtencion de informes sin seleccionar ninguna asignatura o
competencia
Version 1.0
Descripcion Un Usuario pulsa el boton de descargar informes sin haber

seleccionado ninguna asignatura o competencia.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe seleccionar al menos un
asignatura o competencia.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 71: Descripcién del CP_C_02
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CP_C 03

Obtencidn de informes sin seleccionar ningin tipo de informe

Version

1.0

Descripcion

Un Usuario pulsa el boton de descargar informes sin haber
seleccionado ningun tipo de informe.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe seleccionar al menos un
tipo de informe.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Primera ejecucion: Incorrecto
Causa: no se comprueba que se haya seleccionado al menos un
tipo de informe.
Acciones realizadas: corregir el cédigo Java (servidor) vy
JavaScript (cliente) para comprobar que al menos se ha
seleccionado un tipo de informe.
Segunda ejecucién: Correcto
Tabla 72: Descripciéon del CP_C_03
CP C 04 Obtencion de informes sin seleccionar la fecha inicial
Version 1.0
Un Usuario pulsa el boton de descargar informes sin haber
Descripcion seleccionado la fecha inicial.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe seleccionar la fecha
inicial.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 73: Descripcién del CP_C 04
CP C 05 Obtencion de informes sin seleccionar la fecha final
Version 1.0

Descripcion

Un Usuario pulsa el botén de descargar informes sin haber
seleccionado la fecha final.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe seleccionar la fecha final.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 74: Descripcién del CP_C_05
CP_C 06 Obtencion de informes sin seleccionar la orientacion de
péagina
Version 1.0
Un Usuario pulsa el botdn de descargar informes sin haber
Descripcion seleccionado la orientacion de pagina del informe.
Resultado esperado Mensaje de error indicando que se debe seleccionar la orientacion
de la pagina.
Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto

Tabla 75: Descripcién del CP_C_06



CP_C 07 Obtencion de informes indicando todos los campos
obligatorios
Version 1.0

Descripcion

Un Usuario pulsa el botdn de descargar informes indicando, al
menos, todos los campos obligatorios.

Resultado esperado

Se muestra un informe en formato .pdf segin las opciones
indicadas.

Nota Si la codificacion del idioma no es UTF-8, se generara por
defecto en inglés, ya que no es objetivo de este proyecto la
generacion de informes en idiomas con caracteres no UTF-8.

Aplicacion 1.0-INITIAL

Resultado Correcto

Tabla 76: Descripcién del CP_C_07

CP_C 08 Seleccion de asignatura o competencia

Version 1.0

Descripcion

Un Usuario pulsa el boton de una asignatura o competencia para
seleccionarla y visualizar sus opciones.

Resultado esperado

Se muestran las opciones disponibles de la asignatura o
competencia seleccionada.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 77: Descripcién del CP_C_08
CP_C 09 Visualizacion del informe de asistencia de una asignatura o
competencia
Version 1.0
Descripcion Un Usuario selecciona “Ver informe de asistencia” de un

asignatura o competencia.

Resultado esperado

Tabla con el nimero adecuado de alumnos segin el rol del
Usuario con la informacidn del informe de asistencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 78: Descripcién del CP_C_09
CP_C 10 Visualizacion del informe de comportamiento y actitud de una
asignatura o competencia
Version 1.0
Descripcion Un Usuario selecciona “Ver informe de comportamiento y

actitud” de un asignatura o competencia.

Resultado esperado

Tabla con el ndmero adecuado de alumnos segun el rol del
Usuario con la informacion del informe de comportamiento y
actitud.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 79: Descripcién del CP_C_10
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CP C 11 Visualizacion del informe de evaluacion de una asignatura o
competencia
Version 1.0

Descripcion

Un Usuario selecciona “Ver informe de evaluacion” de un
asignatura o competencia.

Resultado esperado

Tabla con el nimero adecuado de alumnos segun el rol del
Usuario con la informacién del informe de evaluacion.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 80: Descripcién del CP_C_11

CP_C 12 Visualizacion de los botones Copiar, CSV, Excel, PDF-V y
PDF-H en los informes de asistencia, conducta y actitud y
evaluacion de una asignatura o competencia en navegadores
gue soportan Adobe Flash Player™

Version 1.0

Descripcion

Un Usuario accede a la visualizacion de informes de asistencia,
conducta y actitud o evaluacion de una asignatura 0 competencia
en un navegador que soporta el software Adobe Flash Player®,

Resultado esperado

Visualizacion de los botones Copiar, CSV, Excel, PDF-Vy PDF-
H en esos dichos informes.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto

Tabla 81: Descripcién del CP_C 12
CP C 13 Cambio de idioma de la aplicacion
Version 1.0

Descripcion

Un Usuario selecciona el idioma en que desea visualizar la
aplicacion.

Resultado esperado

Textos de la aplicacién en el idioma seleccionado.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Primera ejecucién: Incorrecto

Causa: no se almacena en la base de datos el cambio.

Acciones realizadas: corregir el cddigo Java para almacenar en la
base de datos el cambio de idioma.

Segunda ejecucion: Correcto

Tabla 82: Descripcién del CP_C 13

CP_C 14

Seleccion de una prueba de una asignatura o competencia

Version

1.0

Descripcion

Un Usuario selecciona una prueba de una asignatura o
competencia.

Resultado esperado

Se muestran las calificaciones de esa prueba para los alumnos que
sean visibles segin el rol del Usuario.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 83: Descripcién del CP_C_14



9.7.2. Pruebas para el rol Profesor

CP_P 01 Creacion de una asignatura o competencia sin indicar el grupo
de Edmodo

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de crear una asignatura o competencia

sin haber indicado el grupo de la plataforma Edmodo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar el grupo de la
plataforma Edmodo asociado a la asignatura o competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 84: Descripcién del CP_P_01
CP_P 02 Creacion de una asignatura o competencia sin indicar el titulo
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de crear una asignatura o competencia

sin haber indicado el titulo del mismo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar el titulo de la
asignatura o competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 85: Descripcién del CP_P_02
CP_P 03 Creacion de una asignatura o competencia sin indicar la fecha
inicial
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de crear una asignatura o competencia

sin haber indicado la fecha inicial.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar la fecha inicial
de la asignatura o competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 86: Descripcién del CP_P_03
CP_P 04 Creacion de una asignatura o competencia sin indicar la fecha
final
Version 1.0

Descripcion

Un Profesor pulsa el botdn de crear una asignatura o competencia
sin haber indicado la fecha final.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar la fecha final
de la asignatura o competencia.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 87: Descripcion del CP_P_04
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CP_P_05 Creacion de una asignatura o competencia sin indicar el
ndmero de periodos
Version 1.0

Descripcion

Un Profesor pulsa el botdn de crear una asignatura o competencia
sin haber indicado el nimero de periodos de la misma.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar el nimero de
periodos de la asignatura o competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 88: Descripcién del CP_P_05
CP_P_06 Creacion de una asignatura o competencia sin indicar la fecha
inicial de algin periodo
Versién 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el bot6n de crear una asignatura o competencia

sin haber indicado la fecha inicial de alguno de sus periodos.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar la fecha inicial
de cada periodo de la asignatura o competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 89: Descripcién del CP_P_06
CP_P 07 Creacion de una asignatura o competencia sin indicar la fecha
final de algin periodo
Versién 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de crear una asignatura o competencia

sin haber indicado la fecha final de alguno de sus periodos.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar la fecha final
de cada periodo de la asignatura o competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 90: Descripcién del CP_P_07
CP_P_08 Creacion de una asignatura o competencia indicando un
nombre que ya posee otra asignatura o competencia
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de crear una asignatura o competencia

habiendo indicado un nombre ya existente en otra.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar un nombre
gue no exista.

Aplicacién

1.0-INITIAL

Resultado

Primera ejecucién: Incorrecto

Causa: dos nombres que solo difieren en maydsculas y
minusculas con los mismos caracteres son permitidos.

Acciones realizadas: corregir el cédigo Java (servidor) y
JavaScript (cliente) para comprobar mayusculas y mindsculas en
los nombres.

Segunda ejecucién: Correcto

Tabla 91: Descripcién del CP_P_08



CP_P_09

Creacion de una asignatura o competencia indicando todos
los campos obligatorios

Version

1.0

Descripcion

Un Profesor pulsa el boton de crear una asignatura o competencia
sin haber indicado el nimero de periodos de la misma.

Resultado esperado

Mensaje de validacién indicando que se ha creado con éxito.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 92: Descripcién del CP_P_09
CP_P_10 Creacion de un aspecto de conducta o actitud sin indicar el
nombre
Versién 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botén de crear un aspecto de conducta o

actitud sin haber indicado el nombre del mismo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar el nombre del
aspecto de conducta o actitud.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 93: Descripcién del CP_P_10
CP P 11 Creacion de un aspecto de conducta o actitud sin indicar la
URL de la imagen
Versién 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de crear un aspecto de conducta o

actitud sin haber indicado la URL de la imagen del mismo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar la URL de la
imagen del aspecto de conducta o actitud.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 94: Descripcién del CP_P_11

CP_P 12 Creacion de un aspecto de conducta o actitud indicando una
URL que no es una imagen valida (especificado en el
documento de Analisis de Requisitos)

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botén de crear un aspecto de conducta o

actitud indicando una URL de una imagen que no cumple con las
normas establecidas.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando los requisitos de la imagen del aspecto

de conducta y actitud.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Primera ejecucion: Incorrecto

Causa: no se comprueba el tipo de la imagen.

Acciones realizadas: corregir el cédigo Java (servidor) y
JavaScript (cliente) para comprobar que el tipo de imagen es
correcto.

Segunda ejecucién: Correcto

Tabla 95: Descripcién del CP_P_12
169



CP P 13

Creacion de un aspecto de conducta o actitud sin indicar la

descripcion
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de crear un aspecto de conducta o

actitud sin haber indicado la descripcion del mismo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar la descripcion
del aspecto de conducta o actitud.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 96: Descripcién del CP_P_13
CP P 14 Creacion de un aspecto de conducta o actitud sin indicar el
tipo
Versién 1.0
Un Profesor pulsa el botén de crear un aspecto de conducta o
Descripcion actitud sin haber indicado el tipo del mismo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar el tipo del
aspecto de conducta o actitud.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 97: Descripcion del CP_P_14
CP_P_15 Creacion de un aspecto de conducta o actitud indicando un
nombre ya existente en otro aspecto
Versién 1.0
Un Profesor pulsa el botén de crear un aspecto de conducta o
Descripcion actitud habiendo indicado un nombre existente en otro aspecto.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar un nombre
gue no exista ya.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 98: Descripcién del CP_P_15
CP_P_16 Creacion de un aspecto de conducta o actitud indicando los
campos obligatorios
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botén de crear un aspecto de conducta o

actitud indicando, al menos, todos los campos obligatorios de
mismo.

Resultado esperado

Mensaje de validacién de gue se ha creado con éxito.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 99: Descripcién del CP_P_16



CP_P 17 Madificacion de un aspecto de conducta o actitud sin indicar
el nombre

Versioén 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botén de modificar un aspecto de conducta

0 actitud sin haber indicado el nombre del mismo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar el nombre del
aspecto de conducta o actitud.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 100: Descripcion del CP_P_17

CP_P_18 Modificacién de un aspecto de conducta o actitud indicando
una URL que no es una imagen valida (especificado en el
documento de Analisis de Requisitos)

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de modificar un aspecto de conducta

0 actitud indicando una URL de una imagen que no cumple con
las normas establecidas.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando los requisitos de la imagen del aspecto
de conducta y actitud.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 101: Descripcién del CP_P_18
CP_P_19 Modificacion de un aspecto de conducta o actitud sin indicar
la descripcion
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de crear un aspecto de conducta o

actitud sin haber indicado la descripcion del mismo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar la descripcién
del aspecto de conducta o actitud.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 102: Descripciéon del CP_P_19
CP_P_20 Modificacion de un aspecto de conducta o actitud sin indicar
el tipo
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de modificar un aspecto de conducta

0 actitud sin haber indicado el tipo del mismo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar el tipo del
aspecto de conducta o actitud.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 103: Descripcién del CP_P_20
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CP P 21 Modificacion de un aspecto de conducta o actitud indicando
un nombre ya existente en otro aspecto

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botén de modificar un aspecto de conducta

0 actitud habiendo indicado un nombre existente en otro aspecto.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar un nombre
gue no exista ya en otro aspecto de conducta o actitud.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 104: Descripciéon del CP_P_21
CP_P 22 Modificacién de un aspecto de conducta o actitud indicando
los campos obligatorios
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de modificar un aspecto de conducta o

actitud indicando, al menos, todos los campos obligatorios de
mismo.

Resultado esperado

Mensaje de validacién indicando que se ha modificado con éxito.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 105: Descripcion del CP_P_22
CP_P 23 Confirmacion de eliminacion de una asignatura o
competencia
Version 1.0
Descripcion Un Profesor confirma la eliminacion de una asignatura o

competencia tras ser advertido de lo que ello supone.

Resultado esperado

Mensaje de validacion indicando que se ha eliminado
correctamente la asignatura o competencia.

Aplicacién 1.0-INITIAL
Resultado Primera ejecucion: Incorrecto
Causa: no se elimina la asignatura o competencia debido a que el
modelo de la base de datos rechaza la sentencia SQL, por las
claves foraneas.
Acciones realizadas: corregir el modelo de la base de datos en las
claves foraneas a la tabla de asignaturas y competencias
indicando “ON DELETE/UPDATE CASCADE”.
Segunda ejecucién: Correcto
Tabla 106: Descripcién del CP_P_23
CP_P_24 Cancelacion de eliminacion de una asignatura o competencia
Version 1.0
Descripcion Un Profesor cancela la eliminacion de una asignatura o

competencia tras ser advertido de lo que ello supone.

Resultado esperado

Vuelta a las opciones a elegir de editar o eliminar asignatura o
competencia.

Aplicacién

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 107: Descripcién del CP_P_24



CP_P 25 Modificacion de una asignatura o competencia sin indicar la
fecha inicial

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botén de modificar una asignatura o

competencia sin haber indicado la fecha inicial.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar la fecha
inicial de la asignatura o competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 108: Descripciéon del CP_P_25
CP_P_26 Modificacién de una asignatura o competencia sin indicar la
fecha final
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de modificar una asignatura o

competencia sin haber indicado la fecha final.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar la fecha final
de la asignatura 0 competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 109: Descripciéon del CP_P_26
CP_P 27 Modificacién de una asignatura o competencia sin indicar el
namero de periodos
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de modificar una asignatura o

competencia sin haber indicado el nimero de periodos de la
misma.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar el nimero de
periodos de la asignatura 0 competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 110: Descripcion del CP_P_27
CP_P_28 Modificacién de una asignatura o competencia sin indicar la
fecha inicial de algun periodo
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de modificar una asignatura o

competencia sin haber indicado la fecha inicial de alguno de sus
periodos.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar la fecha inicial
de cada periodo de la asignatura 0 competencia.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 111: Descripcién del CP_P_28
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CP_P_29 Madificacion de una asignatura o competencia sin indicar la
fecha final de algiin periodo

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el boton de modificar una asignatura o

competencia sin haber indicado la fecha final de alguno de sus
periodos.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe especificar la fecha final
de cada periodo de la asignatura o competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 112: Descripcién del CP_P_29
CP_P 30 Modificacion de una asignatura o competencia indicando
todos los campos obligatorios
Version 1.0
Descripcion Un Profesor introduce correctamente, al menos, todos los campos

obligatorios para modificar una asignatura o competencia.

Resultado esperado

Mensaje de validacion indicando que se ha modificado con éxito.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 113: Descripciéon del CP_P_30
CP_P 31 Indicacién de falta de asistencia a un alumno sin seleccionar
el alumno
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el bot6n de indicar una falta de asistencia sin

haber indicado un alumno.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe seleccionar al menos una
fecha.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 114: Descripcion del CP_P_31
CP_P 32 Indicacién de falta de asistencia a un alumno seleccionando el
alumno
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botén de indicar una falta de asistencia

habiendo seleccionado un alumno.

Resultado esperado

Mensaje de validacion de la indicacidn de la falta de asistencia.

Aplicacién

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 115: Descripcion del CP_P_32



CP_P 33 Indicacion de falta de asistencia a varios alumnos
seleccionados sin indicar al menos una fecha

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botén de indicar una falta de asistencia

habiendo seleccionado varios alumnos pero sin seleccionar una
fecha al menos.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe seleccionar al menos una
fecha.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 116: Descripcién del CP_P_33
CP P 34 Indicacion de falta de asistencia a varios alumnos
seleccionados indicando al menos una fecha
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de indicar una falta de asistencia

habiendo seleccionado varios alumnos y una fecha al menos.

Resultado esperado

Mensaje de validacion de indicacion de la(s) falta(s) de asistencia
a los alumnos seleccionados.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 117: Descripciéon del CP_P_34
CP_P 35 Revocacion de falta de asistencia a un alumno sin seleccionar
el alumno
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de revocar una falta de asistencia sin

haber indicado un alumno.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe seleccionar un alumno.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 118: Descripciéon del CP_P_35
CP_P_36 Revocacidn de falta de asistencia a un alumno seleccionando
el alumno
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botén de revocar una falta de asistencia

habiendo seleccionado un alumno.

Resultado esperado

Mensaje de validacion de la revocacién de la falta de asistencia.

Aplicacién

1.0-INITIAL

Resultado

Primera ejecucién: Incorrecto

Causa: no se revoca la falta de asistencia porque la sentencia SQL
es incorrecta.

Acciones realizadas: corregir la sentencia SQL.

Segunda ejecucién: Correcto

Tabla 119: Descripciéon del CP_P_36
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CP_P 37 Indicacion de dias no lectivos en una asignatura o
competencia

Version 1.0

Descripcion Un Profesor selecciona aquellos dias no lectivos que considere

oportunos para una asignatura o competencia.

Resultado esperado

Mensaje de validacion de definicidn de dias no lectivos correcta.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 120: Descripcion del CP_P_37
CP P 38 Indicacién de dias lectivos en una asignatura o competencia
Version 1.0
Descripcion Un Profesor selecciona aquellos dias lectivos que considere

oportunos para una asignatura o competencia.

Resultado esperado

Mensaje de validacién de definicion de dias lectivos correcta.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 121: Descripcién del CP_P_38
CP_P_39 Indicacion de un aspecto de conducta o actitud a un alumno
sin seleccionar el alumno
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de indicar un aspecto de conducta o

actitud sin haber indicado un alumno.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe seleccionar un alumno.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 122: Descripcién del CP_P_39
CP_P_40 Indicacion de un aspecto de conducta o actitud a un alumno
seleccionando el alumno
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botén de indicar un aspecto de conducta o

actitud indicando un alumno.

Resultado esperado

Mensaje de validacion de la indicacion de un aspecto de conducta
0 actitud al alumno.

Aplicacién

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 123: Descripcién del CP_P_40



CP P 41 Indicacion de aspectos de conducta o actitud a varios alumnos
seleccionados sin indicar al menos un aspecto

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de indicar un aspecto de conducta o

actitud habiendo seleccionado varios alumnos pero sin
seleccionar un aspecto al menos.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe seleccionar al menos un
aspecto de conducta o actitud.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 124: Descripcién del CP_P_41
CP_P 42 Indicacién de aspectos de conducta o actitud a varios alumnos
seleccionados indicando al menos un aspecto
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de indicar un aspecto de conducta o

actitud habiendo seleccionado varios alumnos y un aspecto al
menos.

Resultado esperado

Mensaje de validacion de la indicacion de al menos un aspecto de
conducta o actitud a los alumnos seleccionados.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 125: Descripcién del CP_P_42
CP_P 43 Revocacion de un aspecto de conducta o actitud a un alumno
sin seleccionar el alumno
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de revocar un aspecto de conducta o

actitud sin haber indicado un alumno.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe seleccionar un alumno.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 126: Descripcion del CP_P_43
CP_P 44 Revocacidon de un aspecto de conducta o actitud a un alumno
seleccionando el alumno
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de revocar un aspecto de conducta o

actitud habiendo indicado un alumno.

Resultado esperado

Mensaje de validacion de la revocacion de un aspecto de conducta
0 actitud al alumno.

Aplicacién

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 127: Descripcion del CP_P_44
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CP P 45 Creacion de una nueva prueba sin indicar el titulo
Versién 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de crear una prueba sin indicar el titulo

de la misma.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe indicar el titulo de la

prueba.
Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 128: Descripcion del CP_P_45
CP P 46 Creacion de una nueva prueba sin indicar la fecha
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de crear una prueba sin indicar la

fecha de la prueba.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe indicar la fecha de la

prueba.
Aplicacién 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 129: Descripcion del CP_P_46
CP_P 47 Creacion de una nueva prueba sin indicar el tipo
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botén de crear una prueba sin indicar el tipo

de la prueba.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe indicar el tipo de la

prueba.
Aplicacién 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 130: Descripcion del CP_P_47
CP_P 48 Creacion de una nueva prueba sin indicar la calificacion
maxima
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de crear una prueba sin indicar la

calificacion maxima de la prueba.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe indicar la calificacion
maxima de la prueba.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 131: Descripcién del CP_P_48



CP_P_49 Creacion de una nueva prueba indicando todos los campos
obligatorios

Versién 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de crear una prueba indicando, al

menos, todos los campos obligatorios.

Resultado esperado

Mensaje de validacién de la creacién de una prueba.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Primera ejecucioén: Incorrecto
Causa: no se guardan los datos en la base de datos pero si se crea
la prueba en Edmodo.
Acciones realizadas: corregir la sentencia SQL.
Segunda ejecucion: Correcto
Tabla 132: Descripcién del CP_P_49
CP_P 50 Pulsacion del boton Guardar Calificaciones en la visualizacion
de una prueba
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botdon de Guardar Calificaciones en la

visualizacion de una prueba.

Resultado esperado

Mensaje de validacion del guardado de las calificaciones de la

prueba.
Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 133: Descripcién del CP_P_50
CP_P 51 Pulsacion del botdn Guardar Calificaciones en la visualizacion
del informe de evaluacién de una asignatura o competencia
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botdon de Guardar Calificaciones en la

visualizacion del informe de evaluacidon de una asignatura o
competencia.

Resultado esperado

Mensaje de validacion del guardado de las calificaciones del
informe de evaluacion de una asignatura 0 competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 134: Descripcién del CP_P_51
CP_P 52 Definicion de un nuevo item evaluable sin especificar el
nombre
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de definir un item evaluable sin haber

especificado el nombre del mismo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe indicar el nombre del item
evaluable.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 135: Descripcion del CP_P_52
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CP P 53 Definicion de un nuevo item evaluable sin especificar el peso
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de definir un item evaluable sin haber

especificado el peso del mismo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe indicar el peso del item
evaluable.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 136: Descripcion del CP_P_53
CP_P 54 Definicion de un nuevo item evaluable indicando todos los
campos obligatorios
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el boton de definir un item evaluable habiendo

indicado, al menos, todos los campos obligatorios del mismo.

Resultado esperado

Mensaje de validacion de la definicion de un nuevo item
evaluable.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 137: Descripcion del CP_P_54
CP_P_55 Definicion de un nuevo item evaluable cuyo nombre coincida
con el de otro ya existente
Version 1.0
Descripcion Un Profesor pulsa el bot6n de definir un item evaluable sin haber

especificado el peso del mismo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe indicar un nombre no
existente en otro item evaluable.

Aplicacién 1.0-INITIAL

Resultado Primera ejecucién: Incorrecto
Causa: dos o mas items con el mismo nombre, que solo se
diferencien en las mayusculas o minudsculas son permitidos.
Acciones realizadas: corregir el codigo Java (servidor) y
JavaScript (cliente) para comprobar mayusculas y minasculas.
Segunda ejecucién: Correcto

Tabla 138: Descripcién del CP_P_55

CP_P_56 Definicion de un nuevo item evaluable y que la suma de los
pesos de todos los items evaluables sea superior al 100%

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el boton de definir un item evaluable con un

peso, que junto a los demas pesos de los otros items evaluables
superan el 100%.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que la suma de los pesos de los items
evaluables no sea superior al 100%.

Aplicacién

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 139: Descripcién del CP_P_56



CP_P 57 Definicion del peso de un periodo de una asignatura o
competencia sin especificar su peso en la evaluacidn final
Version 1.0

Descripcion

Un Profesor pulsa el boton de definir los pesos de la evaluacién
de una asignatura o competencia dejando sin indicar, al menos, el
peso de uno de sus periodos de evaluacion.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se deben indicar todos los pesos
de los periodos de evaluacion.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 140: Descripcién del CP_P_57
CP_P 58 Definicion del peso de una prueba un periodo de una
asignatura o competencia sin especificar el nimero del
porcentaje
Version 1.0

Descripcion

Un Profesor pulsa el boton de definir los pesos de la evaluacién
de una asignatura o competencia dejando sin indicar, al menos, el
peso de una prueba de alguno de sus periodos de evaluacion.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se deben indicar todos los pesos
de las pruebas de los periodos de evaluacion.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 141: Descripcién del CP_P_58
CP_P 59 Definicion del peso individual de los aspectos positivos de una
asignatura o competencia sin especificar el nimero del
porcentaje
Version 1.0

Descripcion

Un Profesor pulsa el botén de definir los pesos de la evaluacion
de una asignatura o competencia dejando sin indicar el valor
individual aplicado a cada aspecto positivo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe indicar el peso individual
de los aspectos positivos de la asignatura o competencia.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Primera ejecucioén: Incorrecto

Causa: se permite definir el peso individual de los aspectos
positivos sin indicar un nimero (se toma el nimero cero).
Acciones realizadas: corregir el codigo JavaScript (cliente) y el
cédigo Java (servidor) para impedir que no se indique el nimero
del peso.

Segunda ejecucion: Correcto

Tabla 142: Descripcion del CP_P_59
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CP_P_60 Definicion del peso individual de los aspectos negativos de una
asignatura o competencia sin especificar el nimero del
porcentaje

Version 1.0

Descripcion

Un Profesor pulsa el boton de definir los pesos de la evaluacién
de una asignatura o competencia dejando sin indicar el valor
individual aplicado a cada aspecto negativo.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe indicar el peso individual
de los aspectos negativos de la asignatura o competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 143: Descripcién del CP_P_60
CP_P 61 Definicion del peso maximo de los aspectos positivos de una
asignatura o competencia sin especificar el nimero del
porcentaje
Version 1.0

Descripcion

Un Profesor pulsa el boton de definir los pesos de la evaluacién
de una asignatura o competencia dejando sin indicar el valor
méaximo aplicado a los aspectos positivos.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe indicar el peso maximo
de los aspectos positivos de la asignatura o competencia.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 144: Descripcién del CP_P_61

CP_P 62 Definicion del peso maximo de los aspectos negativos de una
asignatura o competencia sin especificar el nimero del
porcentaje

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de definir los pesos de la evaluacién

de una asignatura o competencia dejando sin indicar el valor
méaximo aplicado a los aspectos negativos.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe indicar el peso maximo
de los aspectos negativos de la asignatura o competencia.

Aplicacién

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 145: Descripcién del CP_P_62



CP_P_63 Definicion del peso individual de los aspectos positivos mayor
gue el peso maximo de aspectos positivos de una asignatura o
competencia

Version 1.0

Descripcion

Un Profesor pulsa el boton de definir los pesos de la evaluacién
de una asignatura o competencia indicando un valor a cada
aspecto positivo superior que su maximo posible.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que el peso individual de cada aspecto
positivo debe ser menor o igual que el méximo de los aspectos

positivos.

Aplicacion 1.0-INITIAL

Resultado Correcto

Tabla 146: Descripcién del CP_P_63

CP_P 64 Definicion del peso individual de los aspectos negativos mayor
que el peso maximo de aspectos negativos de una asignatura
0 competencia

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el boton de definir los pesos de la evaluacién

de una asignatura o competencia indicando un valor a cada
aspecto negativo superior que su maximo posible.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que el peso individual de cada aspecto
negativo debe ser menor o igual que el maximo de los aspectos

negativos.

Aplicacion 1.0-INITIAL

Resultado Primera ejecucién: Incorrecto
Causa: se permite definir el peso de los aspectos negativos
individuales mayor que el peso maximo de éstos.
Acciones realizadas: corregir el codigo JavaScript (cliente) para
no permitirlo.
Segunda ejecucién: Correcto

Tabla 147: Descripcion del CP_P_64

CP_P_65 Definicion del peso de un periodo de una asignatura o
competencia, que sumado con los pesos de los demas periodos
y el peso del valor méximo de aspectos positivos supere el
100%

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botén de definir los pesos de la evaluacion

de una asignatura o competencia indicando un valor a un periodo
de evaluacidn, que sumado al resto de pesos de los periodos y al
maximo de aspectos positivos superan el 100%.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que el peso de cada periodo junto al
peso méximo de aspectos positivos no puede superar el 100%.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 148: Descripcién del CP_P_65
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CP_P_66 Definicion del peso de una prueba un periodo de una
asignatura o competencia, que junto al peso de las demas
pruebas del periodo, superen el 100%

Version 1.0

Descripcion

Un Profesor pulsa el botdn de definir los pesos de la evaluacién
de una asignatura o competencia indicando un peso a una prueba
de un periodo de evaluacion, que sumado al resto de pruebas del
mismo, superan el 100%.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que el peso total de las pruebas de un
periodo no puede superar el 100%.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 149: Descripcién del CP_P_66

CP_P_67 Definicion del peso maximo de los aspectos positivos, que
junto al peso de las demas periodos de evaluacion, supere el
100%

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botdn de definir los pesos de la evaluacion

de una asignatura o competencia indicando un valor maximo de
aspectos positivos, que junto a la suma de los pesos de los
periodos de evaluacion, superan el 100%.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que el peso de cada periodo junto al
peso maximo de aspectos positivos no puede superar el 100%.

Aplicacion 1.0-INITIAL
Resultado Correcto
Tabla 150: Descripcion del CP_P_67

CP_P_68 Definicion de los pesos de una asignatura o competencia
(aspectos positivos y negativos individuales y maximo,
periodos de evaluacion y pruebas que no superen el 100% en
sus respectivos condicionantes (ver CP_P 57 a CP_P_67)

Version 1.0

Descripcion Un Profesor pulsa el botén de definir los pesos de la evaluacion

de una asignatura o competencia indicando correctamente los
valores de los pesos de aspectos positivos y negativos
individuales y maximo, periodos de evaluacién y pruebas (ver
CP_P 57aCP P 67).

Resultado esperado

Mensaje de validacion indicando la definicién de los pesos de la
evaluacién de una asignatura o0 competencia.

Aplicacion

1.0-INITIAL

Resultado

Correcto

Tabla 151: Descripcion del CP_P_68



9.7.3. Pruebas para el rol Padre

CP_PA 01 Seleccién de un hijo para visualizacién de sus datos en Class
Control

Version 1.0

Descripcion Un Padre selecciona a uno de sus hijos asociados en la plataforma
Edmodo.

Resultado esperado Se muestran las opciones del hijo (rol Alumno) posibles.

Aplicacién 0.2-BETA

Nota Como ya se explicé al principio del apartado, esta prueba solo se

ha podido probar en la version beta de la aplicacion.

Resultado Correcto

Tabla 152: Descripcion del CP_PA_01

9.8. Mejoras y sugerencias de los usuarios

La aplicacion ha sido probada por varios usuarios reales con distintas visiones de la

misma: Profesores, Padres y Alumnos, realizando varios tests de usuario y cuestionarios.

SANESIE N

Las mejoras que han sugerido, y que se han llevado a cabo son las siguientes:

Agrupar los iconos de la aplicacion por funcionalidades, y no mezclarlos todos, como en
un principio se habia pensado, es decir: por asistencia, evaluacion y conducta/actitud.
Una vez agrupados, ordenarlos de mayor a menor importancia.

Fondo no blanco de la aplicacion para evitar el cansancio de l0os 0jos.

Diferentes tonalidades de color para las filas pares e impares de las tablas de informes.
Limitar a un nimero de caracteres maximos los titulos de las secciones de la aplicacion en
la barra superior del mend.

Al crear una nueva prueba, que aparezca una opcion de definir sus items evaluables
directamente.

Poder pulsar sobre el icono y el texto para acceder a una funcionalidad para avanzar por
la aplicacion (antes sdlo se podia sobre el icono).

Auvisar si se abandona la pagina actual y se han hecho cambios de calificaciones, para no
perderlas, al calificar una prueba o una evaluacién de una asignatura o competencia.
Retroalimentacidn inmediata al realizar acciones, es decir, un icono de carga cuando se

CLINNT3

pulse sobre “guardar”, “modificar” o “siguiente” en los formularios.

10. Botones de “seleccionar todo” y “desmarcar todo” en aquellos formularios que lo

permitan, para no ir uno por uno seleccionando elementos.

11. Al generar informes, la fecha inicial por defecto sera la de la asignatura con menor fecha

de inicio, y la fecha final sera la de la asignatura o competencia con mayor fecha de fin.

12. Mostrar las fechas de dias no lectivos de una asignatura o competencia en el calendario de

indicar faltas de asistencia para poder visualizar aquellos dias no lectivos a la vez que se
indican las faltas.

13. En la version completa de Edmodo en los navegadores de dispositivos moviles no se aplica

el disefio adaptativo de la aplicacién por motivos ajenos a Class Control, por lo que se ha
habilitado un enlace a abrir la aplicaciéon web en una nueva pestafia del navegador para
que se aplique correctamente el disefio adaptativo. Esa frase se encuentra en el pie de

s

pagina de cada pagina web: “;No ves bien la web? Pulsa aqui.”.
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Capitulo 10.Conclusiones

El presente Trabajo Fin de Grado ha permitido concluir que el método y proceso basado en
OpenUP es util para el desarrollo de aplicaciones web para la plataforma Edmodo.

Dicha plataforma es una gran herramienta para la educacién debido a:

1. Su capacidad para incidir en la comunicacion profesores, alumnos y padres.

2. Su sencillez. Muchos docentes, atraidos por las TIC pero con miedo a que la técnica los
supere, suelen mostrarse remisos a utilizarlas en sus cursos. Sin embargo, Edmodo ofrece un
sistema de configuracion y de gestion sumamente sencillo. Ademas, su disefio cercano a una
red social tan conocida y utilizada como Facebook lo convierte en una herramienta atractiva,
tanto para el profesor como para el alumno.

3. Su capacidad para facilmente poder individualizar el proceso de aprendizaje, ya sea a partir
de mensajes del muro o con las tareas asignadas, que pueden enviarse a toda la clase, a un
grupo de estudiantes o0 a un alumno en concreto.

Su emergente Ilegada al mundo educativo permite que cada vez mas usuarios se conecten a la
plataforma y los desarrolladores creen aplicaciones educativas para la misma. Por ello, Edmodo se
ha convertido rapidamente en la plataforma educativa méas utilizada en el K12 en EEUU.

La continua mejora de Edmodo y de su API, permite pensar en nuevas funcionalidades para afiadir
a Class Control de cara al futuro.

El patron arquitectdnico Modelo-Vista-Controlador (MVC) junto a los patrones de disefio
clasicos han sido de gran utilidad para desarrollar la aplicacion web Class Control usando tecnologias
como Java, JavaScript, AJAX, HTML, MySQL... y su integracién en Edmodo ha sido todo un éxito.

El disefio centrado en el usuario durante todo el proceso ha sido de gran ayuda para conseguir los
objetivos propuestos y los requisitos de usabilidad, ademas de ir descubriendo mejoras y detalles
gracias a los usuarios que han ido probando el trabajo realizado.

El despliegue de la aplicacion actualmente se encuentra en la plataforma Heroku con sus
limitaciones por su uso gratuito, por lo tanto, el uso de Class Control en la vida real dependera de un
verdadero despliegue para maltiples usuarios y de que alguien se haga cargo de su mantenimiento
(I6gicamente esto llevara un coste econdmico). Las aplicaciones de terceros en Edmodo de pago se
centran de momento en EEUU, fuera de EEUU las aplicaciones que se autorizan a integrar deben ser
gratuitas (esta restriccién seguramente cambie con el paso del tiempo ya que Edmodo se esta
extendiendo de manera exponencial por todo el mundo).

Por ultimo, el tiempo dedicado a este TFG ha sido superior al esperado, pero con gran satisfaccion
por los resultados obtenidos y con los conocimientos adquiridos.
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Capitulo 11.Lineas futuras

Como trabajo futuro se podria seguir implementando nuevas funcionalidades o mejorando
algunos aspectos, algunos ya comentadas con el cliente y la tutora del TFG, como:

e Funcionalidad de poder visualizar la ordenacion de los Alumnos en el aula.

e Funcionalidad de poder ordenar a los Alumnos en el aula segin diversos criterios a elegir
por el Profesor o aleatoriamente.

e Funcionalidad de gestion de entregas de formularios, calificaciones y autorizaciones.

e Funcionalidad de poder gestionar las asignaturas o competencias asociadas a grupos de
Edmodo con varios Profesores y no sélo un Profesor.

e Funcionalidad de crear eventos.

e Funcionalidad de poder asociar un peso en la evaluacion de la asignatura o competencia
secundaria en su asignatura o competencia principal.

e  Seguir traduciendo la aplicacién a mas idiomas para la internacionalizacion.
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APENDICE A: Glosario de términos

e Asignatura: grupo especifico de usuarios de la aplicacién de una materia educativa a impartir
por un Profesor. En el contexto de la aplicacion tiene un valor equivalente a competencia.

e Aspecto de conducta o actitud: equivalente a una insignia en la plataforma Edmodo.

e Calificacion: peso de cada prueba para una evaluaciéon posterior de una asignatura o
competencia. En el contexto de la aplicacion puede ser numérica, cualitativa o icono grafico.

e Competencia: aptitud o capacidad para llevar a cabo un objetivo. En el contexto de la
aplicacidn tiene un valor equivalente a asignatura.

e Edmodo: plataforma social educativa gratuita que permite la comunicacion entre los alumnos
y los profesores en un entorno cerrado y privado a través de la red.

e Entrega de trabajo: equivalente a tarea (assignment) en la plataforma Edmodo.

e Evaluacion: valor global de una asignatura, actitud o competencia, como resultado de un
conjunto de calificaciones de pruebas durante un periodo de tiempo.

e FLOSS: siglas de "free (libre) and open source" software en inglés. Software que esta
licenciado de tal manera que los usuarios pueden estudiar, modificar y mejorar su disefio
mediante la disponibilidad de su cédigo fuente.

e Grupo: término utilizado en la plataforma Edmodo para designar a un profesor y sus alumnos,
junto con los padres de éstos.

e Heroku: es unaplataforma como servicio de computacion en la nube que soporta
distintos lenguajes de programacion.

e OpenUP: Siglas de “Open Unified Process” en inglés. Método y proceso de desarrollo de
software propuesto por un conjunto de empresas de tecnologia.

e Padre: rol de la aplicacion para designar a los parientes de un Alumno. Puede ser su padre,
madre o tutor legal. En el contexto de este trabajo se usara Padre para englobar a los tres
términos.

¢ Pivotal Tracker: herramienta de gestion de proyectos agiles. En este proyecto se utiliza como
medio de comunicacién directo con la tutora y para la entrega de documentos para su revision.

e Prueba: acto calificable, que formara parte junto a otras, de una evaluacion. Puede ser onling,
offline, entrega de trabajo online o entrega de trabajo offline. Se entienden prueba y trabajo
como el mismo término en el contexto de la aplicacion.

e Universidad de Valladolid: organismo al que pertenece la Escuela de Ingenieria Informética
de Valladolid, y al que pertenecen el autor y la tutora de este trabajo.
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APENDICE B: Manual de usuario

B.1. Introduccion
B.1.1. Descripcion del documento

El presente documento detalla la forma de utilizacién de Class Control por parte de los
usuarios, que, con diferentes roles, dardn uso a la aplicacion.

Se describiran (junto con iméagenes) una serie de funcionalidades comunes que comparten
los roles, para luego describir las funcionalidades especificas de cada rol, si las hubiera.

B.1.2. Acceso a la aplicacion web

Para acceder a la aplicacion web Class Control, al ser una aplicacién que actla como
extension de la plataforma Edmodo, sélo se podra acceder con éxito desde la misma plataforma,
a través de un navegador web.

Para ello se debera haber descargado desde el mercado de aplicaciones de Edmodo la
aplicacion Class Control por parte de un Profesor de Edmodo.

Class Control | Manage App (nstolled) |

C by Universidad de Valladolid
Questions? Visit the community

x|

Store Home

# Manage My Apps

Information
@ Wishlist

Price: FREE Grade; All

Subject: Classroom Tools User Access: Parent, Student, Teacher
@ Account History
'I:I‘ Help

Description

Class Control is an educational web application to help teachers, parents and students at Edmado platfarm.
Browse by Subject i . . .

This version interacts with Edmodo’s real data from users.
il Career & Tech Education Class Control allows users to abtain attenf, behaviour attitude or evaluation reparts

Mare
=] Computer Technology

Figura 121: Descarga de Class Control

Una vez instalada se podré acceder a ella, independientemente del rol de usuario, desde su
icono en el apartado Apps Launcher (tercer icono de la barra lateral superior derecha).

P

helloworldedmoda Class Control Edmodo Planner

Figura 122: Acceso a Class Control
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B.1.3. Acceso al manual de usuario

El manual de usuario se encontrara on-line actualizado en el pie de pagina en cada una de

las paginas web de la aplicacién Class Control como se muestra en la siguiente imagen.
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Asignaturas y competencias Obtener informes Mis aspectos de conducta y Crear asignatura / competencia
actitud
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Creado por Cristian TG

£No ves blen esta web dentro de Edmodo? Pulsa aqu.

Figura 123: Lugar de descarga del manual de usuario

B.1.4. Abrir la pagina actual en una nueva pestafna

Edmodo, en su version para dispositivos moviles, permite visualizar la version web
completa. Pero en el caso de aplicaciones de terceros, presenta problemas de visualizacién de
aplicaciones dentro de la pagina web de Edmodo; por lo que se ha decidido dejar un enlace
permanente en el pie de pagina de cada una de las paginas web para poder abrir la pagina actual
en una nueva pestafia, y asi solucionar dicho problema.

Miguel Gonzalez @ e _

|| 9
Q [ ) /
= A
Asignaturas y competencias Obtener informes Mis aspectos de conducta y Crear asignatura / competencia
actitud

Espafiol | «

© Class Control 2014 - Manual

Creado por Cristian TG Z

[_¢No ves bien esta web deniro de Edmodo? Pulsa aqui._|

Figura 124: Abrir la pagina actual en una nueva pestafa



B.2.Funcionalidades comunes a los roles de Profesor, Padre y Alumno
B.2.1. Obtencion de informes

Una vez pulsada la opcidén del menu principal “Obtener informes”, se podran ver las
siguientes opciones para la generacion y descarga de informes.

Mlguel Gonzalez W cnenermemes _

Asignaturas y competencias * Informacién sobre * Fecha inicial *
# Educacion fisica ¥ Asistencia 01-09-2013 e
¥ Grupo avanzado de v Comportamiento y actitud
matematicas # Trabajos y pruebas y -
Bllengua . Fecha final
Seleccionar todos NO seleccionar ninguno 27-12-2015 ﬁ

Seleccionar todos No seleccionar ninguno
Solo se mostraran datos de los periodos de evaluacion
PDF-H comprendidos entre Ias dos fechas indicadas
Figura 125: Obtencion de Informes

= Asignaturas y competencias: lista de las asignaturas y competencias a elegir para obtener
los informes. Se debera elegir al menos una.

= Informacidn sobre: tres tipos de informes disponibles: de asistencia, de comportamiento y
actitud y de trabajos y pruebas. Se deberé elegir al menos uno.

= Fecha inicial: fecha de inicio del informe, sélo se incluiran aquellos periodos de
evaluacién que empiecen como minimo por esa fecha. Debera ser igual o menor que la
fecha final.

» Fecha final: fecha de fin del informe, sdlo se incluiran aquellos periodos de evaluacion
gue acaben como maximo por esa fecha. Debera ser igual o mayor que la fecha inicial.

= PDF-HyPDF-V: orientacion de la pagina del informe generado, (H)orizontal o (V)ertical.

Una vez elegidas las opciones, pulsando el boton “Descargar” se generara el informe.

B.2.2. Seleccion de una asignatura o competencia

Una vez pulsada la opcion del menu principal “Asignaturas y competencias”, se podran
ver las asignaturas y competencias asociadas al usuario y seleccionar cualquiera pulsando sobre
ella.

i m fraE e _

0 0 [

Educacion fisica Grupo avanzado de matematicas Lengua

© Class Control 2014 - Manual
Creado por Cristian TG

£No ves bien esta web dentro de Edmodo? Pulsa aqui.

Figura 126: Seleccion de una asignatura o competencia
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B.2.3. Visualizacion del informe de asistencia de una asignatura o
competencia

Una vez pulsada la opcion del menu principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Asistencia” y por
ultimo pulsado “Informe de asistencia”, se podra ver el informe de asistencia* de dicha
asignatura o competencia.

Miguel Gonzalez a Inicio  Asignaturas y compelencias  Educacion fiska  Asistencia [ S CEESEWE _
)

Educacion fisica: 01-09-2013 a 31-07-2015

Mnstrarl 10 -~ |alumnus Buscar: I
Nombre - Periodo 1 Periodo 2 Periodo 3 Total

Apraham Mateo 08/05 09/05 2
Antonio San José 09/05 10/05 2
Daniela Calderdn 09/05 10/05 2
Elena Pivote 09/05 10/05 2
Fernando Alonso 09/05 10/05 2
Frangois Gallardo 09/05 10/05 2
Guillermo Lopez 05/05 06/05 09/05 10/05 4
Jasmine Blue 0
Javier Alonso 09/05 10/05 2
José Miguel David de | 0

Mostrando del 1 al 10 de un total de 21 alumnos Anterior 1 2 3 Siguiente

Figura 127: Visualizacion del informe de asistencia

= Titulo de la asignatura o competencia, y fecha de inicio y fin de la misma, en la parte
superior.

= Opciodn de seleccionar el nimero de alumnos a mostrar en la tabla del informe.

= Opcidn de buscar por cualquier patron algin elemento de la tabla.

» Botdn de copiar**, para copiar la tabla al portapapeles.

=  Boton de CSV**, para obtener un fichero de extension .csv de la tabla del informe.

= Botdn de Excel**, para obtener un fichero de extensidn .xls de la tabla del informe.

= Botdn de PDF-V**, para obtener un fichero de extension .pdf de la tabla del informe cuyas
paginas estan en orientacion vertical.

= Botdn de PDF-H**, para obtener un fichero de extensién .pdf de la tabla del informe cuyas
paginas estan en orientacion horizontal.

= Boton de Imprimir, para entrar en la vista de impresion del navegador.

Si se pulsa sobre la fila de algin alumno se podran indicar o revocar faltas de asistencia
para ese alumno.

* Nota: los usuarios con el rol de Profesor veran los datos de los alumnos de la asignatura o
competencia, mientras que los de rol de Padre y Alumno sélo los del Alumno.

** Nota 2: s6lo los navegadores con Adobe Flash Player activado soportaran esta funcion.



B.2.4. Visualizacion del informe de comportamiento y actitud o
competencia

Una vez pulsada la opcion del ment principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Comportamiento y
actitud” y por ultimo pulsado “Informe de comportamiento y actitud”, se podra ver el informe
de comportamiento y actitud* de dicha asignatura o competencia.

Miguel Gonzalez ‘ Inicio  Asignaturas y competencias  Educacion fisica  Comportamiento y actitud Informe de conducta y actitud -
s

Educacion fisica: 01-09-2013 a 31-07-2015

Mostrar|10 ¥ alumnos Buscar: Copiar || GSV || Excel || PDF-V || PDF-H || Imprimir
Nombre “ Periodo 1 Periodo 2 Periodo 3 Total + Total -
Abraham Mateo +Amable +Generoso -Da guerra -Charlatan +Educado +Hard-working 4 2
Antonio San José +Amable +Generoso -Da guerra -Charlatan +Educado +Hard-working 4 2
Daniela Calderon +Amable +Generoso -Da guerra -Charlatan +Educado +Hard-working 4 2
Elena Pivole +Amable +Generoso -Da guerra -Charlatan +Educado +Hard-working 4 2
Fernando Alonso +Amable +Generoso -Da guerra -Charlatan +Educado +Hard-working 4 2
Francois Gallardo +Amable +Generoso -Da guerra -Charlatan +Educado +Hard-working 4 2
Guillermo Lépez +Amable +Generoso -Da guerra -Charlatan +Educado +Hard-working 4 2
Jasmine Blue +Amable +Generoso -Da guerra -Charlatan +Educado +Hard-working 4 2
Javier Alonso +Amable +Generoso -Da guerra -Charlatan +Educado +Hard-working 4 2
José Miguel David de | +Amable +Generoso -Da guerra -Charlatan +Educado +Hard-working 4 2
Mostrando del 1 al 10 de un fotal de 21 alumnos Anterior 1 2 3 Siguiente

Aspecto positivo: Cada une +1% Maximo 10% Aspecto negativo: Cada uno -1% Méaximo 5%.
Figura 128: Visualizacién del informe de comportamiento y actitud

= Titulo de la asignatura o competencia, y fecha de inicio y fin de la misma, en la parte
superior.

= Opcidn de seleccionar el nimero de alumnos a mostrar en la tabla del informe.

= Opcidn de buscar por cualquier patron algin elemento de la tabla.

=  Boton de copiar**, para copiar la tabla al portapapeles.

= Boton de CSV**, para obtener un fichero de extension .csv de la tabla del informe.

»  Botdn de Excel**, para obtener un fichero de extensidn .xls de la tabla del informe.

= Boton de PDF-V**, para obtener un fichero de extension .pdf de la tabla del informe cuyas
paginas estan en orientacion vertical.

= Boton de PDF-H**, para obtener un fichero de extension .pdf de la tabla del informe cuyas
paginas estan en orientacion horizontal.

= Boton de Imprimir, para entrar en la vista de impresion del navegador.

Si se pulsa sobre la fila de algtn alumno se podran indicar o revocar aspectos de conducta
y actitud para ese alumno.

* Nota: los usuarios con el rol de Profesor veran los datos de los alumnos de la asignatura o
competencia, mientras que los de rol de Padre y Alumno sélo los del Alumno.

** Nota 2: s6lo los navegadores con Adobe Flash Player activado soportaran esta funcion.
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B.2.5. Visualizacion del informe de evaluacion de una asignatura o
competencia

Una vez pulsada la opcion del ment principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Trabajo y pruebas” y
por ultimo pulsado “Informe de evaluacion”, se podra ver el informe de evaluacion* de dicha
asignatura o competencia.

1
Miguel Gonzalez ai Inicio  Asignaturas y competencias  Educacion fisica  Trabajos y pruebas  [EUNHRERER=ICINEWE]
e~

Educacioén fisica: 01-09-2013 a 31-07-2015. Calificacién maxima: 10

La asignatura de educacion fisica de mis alumnos.

Mostrar 10 v |alumnos Buscar: Copiar || €SV || Excel || PDF-V || PDF-H || Imprimir
Nombre - 25% 25% 40 % 10 % (+) 5% (-) Media Extra Motivo Final
Abraham Mateo 898 9 4 4 4 629 05 Atiende bien 6.79
Antonio San José 25 10 875 4 4 682 02 Se esfuerza en clase 7.02
Daniela Calderén 43 8 978 4 4 719 0 7.18
Elena Pivote 0 624 848 4 4 515 0 5.15
Fernando Alonso 504 10 6.32 4 4 649 0 B.48
Francois Gallardo 0 10 5.05 4 4 472 0 4.72
Guillermo Lopez a9 6.28 7.55 4 4 6.04 0 6.04
Jasmine Blue 0 22 6.02 4 4 316 0 3.18
Javier Alonso 4.41 878 5.55 4 4 572 0 5.72
José Miguel David de | ] 36 6594 4 4 388 0 3.88
Mostrando del 1 al 10 de un total de 21 alumnos Anterior 1 2 3 Siguiente

Figura 129: Visualizacién del informe de evaluacién

= Titulo de la asignatura o competencia, fecha de inicio y fin y calificacién maxima de la
misma, en la parte superior.

= Opciodn de seleccionar el nimero de alumnos a mostrar en la tabla del informe.

= Opcidn de buscar por cualquier patron algin elemento de la tabla.

» Botdn de copiar**, para copiar la tabla al portapapeles.

= Boton de CSV**, para obtener un fichero de extension .csv de la tabla del informe.

= Boton de Excel**, para obtener un fichero de extensién .xls de la tabla del informe.

= Boton de PDF-V**, para obtener un fichero de extension .pdf de la tabla del informe cuyas
paginas estan en orientacion vertical.

= Botdn de PDF-H**, para obtener un fichero de extensién .pdf de la tabla del informe cuyas
paginas estan en orientacion horizontal.

= Boton de Imprimir, para entrar en la vista de impresion del navegador.

= Boton de Guardar calificaciones, sélo para el rol de Profesor, para guardar las
calificaciones de la tabla.

Si se pasa por encima el cursor de los titulos de las columnas, se podra ver mas datos de
ellas.

En el caso del rol de Profesor, para modificar el contenido de la tabla, basta con pulsar
sobre la celda deseada, siendo posible en las columnas de los items evaluables (segunda
columna en el ejemplo), columna de puntuacion extra (cuarta columna en el ejemplo), de motivo
(quinta columna en el ejemplo), comentario (séptima columna en el ejemplo), si es visible el



comentario para el Padre (octava columna en el ejemplo) y si es visible el comentario para el
Alumno (novena columna en el ejemplo). Cuando se pulse “Guardar calificaciones” se
guardaran las calificaciones de los alumnos.

* Nota: los usuarios con el rol de Profesor veran los datos de los alumnos de la asignatura o
competencia, mientras que los de rol de Padre y Alumno sélo los del Alumno.

** Nota 2: so6lo los navegadores con Adobe Flash Player activado soportaran esta funcion.

B.2.6. Cambio de idioma de la aplicacion

En el mend principal se podra cambiar el idioma de la aplicacion, en el pie de pagina,
pulsando sobre el nombre del requerido, como se muestra en la siguiente imagen.

B @ e _

q || [ English 7/
eMAnvIKa ‘l
Asignaturas y competencias Obtener informes Hrvat ctos de conducta y Crear asignatura / competencia
actitud
pYCCKMI
slovenitina
Espafiol E|

© Class Control 2014 - Manual
Creado por Cristian TG

£No ves bien esta web dentio de Edmodo? Pulsa aquii.
Figura 130: Cambio de idioma

B.2.7. Seleccion de una prueba de una asignatura o competencia

Para el rol de Profesor, una vez pulsada la opcién del ment principal “Asignaturas y
competencias”, seleccionada una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el
icono de “Trabajos y pruebas” y por ultimo pulsado “Ver pruebas o trabajo”, se podra
seleccionar una prueba o trabajo de la misma.

Para los roles de Padre y Alumno, una vez pulsada la opcion del menl principal
“Asignaturas y competencias”, seleccionada una asignatura o competencia en cuestion, después
pulsado el icono de “Informe de evaluacion” y por tltimo pulsado sobre la tabla del informe
resultante, se podra seleccionar una prueba o trabajo de la misma.
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Miguel Gonzalez a' Inicio  Asignaturas y compefencias  Educacion fisica  Trabajos y pruebas  [RMCIEVIETERRIEVE] [
o

Periodo 1 Periodo 2 Periodo 3

& A &

Prueba de resistencia Examen parcial Explicacion del tema de los musculos
Prueba de abdominales Examen tedrico

© Class Control 2014 - Manual
Creado por Cristian TG

£No ves blen esta web dentro de Edmodo? Pulsa aqui.

Figura 131: Seleccion de una prueba

Una vez seleccionada, apareceran los datos relativos a la prueba y sus Alumnos. Para el
caso del rol de Profesor ver B.3.12 Calificacién de una prueba.

Marc Marquez g

Inicio  Asignaturas y competencias Educacién fisica Informe de evaluacion Ver prueba o frabajo Explicacion del tema de los misculos

Explicacion del tema de los musculos: 02-06-2015. Calificacion maxima: 10

Se explican los misculos del cuerpo humarno.

Copiar || CSV || Excel | PDF-V || PDF-H || Imprimir

Nombre 100 % Nota Extra Motivo Final Comentario

Marc Marquez 8 8 0 8

Figura 132: Visualizacion de una prueba



B.3. Funcionalidades por el rol de Profesor
B.3.1. Creacion de una asignatura o competencia

Una vez pulsada la opcidon del menu principal “Crear asignatura / competencia”, se
dispondran de las siguientes opciones para su creacion.

e — w CeE e _

Grupo de Edmodo * Titulo * Fecha inicial *
Educacion fisica v 24-06-2014 &
Fecha final *
24-06-2014 =
Periodos * Descripcién Asociado a

1

=

Figura 133: Creacion de una asighatura o competencia—Paso 1

»=  Grupo de Edmodo: grupo de la plataforma Edmodo donde se obtendran los datos de los
miembros de la asignatura o competencia. Obligatorio, no se podra modificar.

= Titulo: titulo de la asignatura o competencia. Obligatorio, no se podra modificar. No puede
haber dos 0 mas asignaturas o competencias con el mismo titulo.

= Fecha inicial: fecha de inicio de la asignatura o competencia. Obligatorio.

=  Fecha final: fecha de fin de la asignatura o competencia. Obligatorio.
Entre la fecha inicial y final deberd haber un maximo de tres afios de diferencia, por
motivos de rendimiento y capacidad, y siempre debera ser la fecha inicial menor o igual
que la final.

= Periodos: nimero de periodos de evaluacion de la asignatura o competencia. Obligatorio.

= Descripcion: descripcion opcional de la asignatura o competencia.

»  Asociado a: si esta asociada a otra asignatura o competencia, para que, al generar informes,
se muestren las calificaciones de la asociada junto a la asignatura o competencia. Opcional.

Una vez pulsado el boton “Siguiente”, se definiran los periodos de evaluacion.
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Miguel Gonzalez - Inicio  Crear asignatura / competencia [ESETIEeE Tl _
\rd

Periodo 1 Periodo 2
24-06-2014 2 24-06-2014 24-06-2014 |a 24-06-2014
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Figura 134: Creacion de una asignatura o competencia — Paso 2

En cada periodo de evaluacidn se indican la fecha inicial y la fecha final obligatoriamente.
La fecha inicial debe ser igual o menor que la final obligatoriamente.

Una vez pulsado el boton “Crear” la asignatura o competencia sera creada.
B.3.2. Modificacion de una asignatura o competencia

Una vez pulsada la opcion del menu principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Editar” y por tltimo

pulsado “Modificar asignatura / competencia”, se dispondrdn de las siguientes opciones para su
modificacion.

Miguel Gonzalez | Inicio  Asignaturas y competencias ~ Educacion fisica  Editar [T _

Asociado a Fecha inicial * Periodos *
M 01-09-2013 = 3
Fecha final * Descripcion
31-07-2015 =

La asignatura de
educacién fisica de mis
alumnos.

Figura 135: Modificacién de una asignatura o competencia — Paso 1

=  Asociado a: si esta asociada a otra asignatura 0 competencia, para que, al generar informes,
se muestren las calificaciones de la asociada junto a la asignatura o competencia. Opcional.

= Fecha inicial: fecha de inicio de la asignatura o competencia. Obligatorio.

=  Fecha final: fecha de fin de la asignatura o competencia. Obligatorio.
Entre la fecha inicial y final deberd haber un maximo de tres afios de diferencia, por
motivos de rendimiento y capacidad, y siempre deberéa ser la fecha inicial menor o igual
que la final.

=  Periodos: nimero de periodos de evaluacion de la asignatura o competencia. Obligatorio.

= Descripcidn: descripcion opcional de la asignatura o competencia.

Una vez pulsado el botdn “Siguiente”, se definiran los periodos de evaluacion.
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Miguel Gonzalez al Inicio  Asignaturas y competencias  Educacion fisica  Editar  Modificar [ESEIRIIEVINlE
e

Periodo 1 Periodo 2 Periodo 3
01-09-2013 a 20-12-2014 21-12-2014 a 28-02-2015 01-03-2015 & 31-07-2015
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Figura 136: Modificacion de una asignatura o competencia — Paso 2

En cada periodo de evaluacidn se indican la fecha inicial y la fecha final obligatoriamente.
La inicial debe ser igual o menor que la final obligatoriamente.

Se debe pulsar el boton “Modificar” para que se guarden los cambios.

B.3.3. Eliminacion de una asignatura o competencia

Una vez pulsada la opcion del menu principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Editar” y por ultimo
pulsado “Eliminar asignatura / competencia”, se visualizard un texto de advertencia.

|
Miguel Gonzalez a' Inicio  Asignaturas y competencias  Educacion fisica  Editar  [SlnlhET
e

jAtencion!

¢ Estd seguro que desea eliminar esta asignatura/competencia? No se podra deshacer la operacién. Se borraran del sistema
todos los datos asociados, excepto las pruebas, trabajos y aspectos de conducta y actitud, que sclo se podran eliminar desde
Edmodio.

Educacion fisica

Figura 137: Eliminacion de una asignatura o competencia

Si se pulsa el boton “OK” se eliminara la asignatura o competencia.

B.3.4. Creacion de un aspecto de conducta o actitud

Una vez pulsada la opcion del menu principal “Mis aspectos de conducta y actitud” y
después pulsado el icono de “Crear aspecto” se visualizaran las siguientes opciones para crearlo.
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=

Nombre * URL on-line de la imagen * Aspectos positivos actuales

Amable
Educado
Generoso

Descripcion * Hard-working

Aspectos negativos actuales

Dimensiones maximas 150 pixeles de ancho y alto

£ Charlatan
Da guerra

Figura 138: Creacion de un aspecto de conducta o actitud

= Nombre: nombre del aspecto de conducta o actitud. Obligatorio. No puede haber dos o
mas aspectos con el mismo nombre.

= Descripcidn: descripcion del aspecto de conducta o actitud. Obligatoria.

= URL on-line de la imagen: enlace on-line de la imagen que representa al aspecto de
conducta o actitud. Debera ser una imagen de tipo .png, .gif 0 .jpg y sus dimensiones no
podréan superar 150 pixeles de ancho y alto. Siendo las medidas recomendadas: 114x114.

= Aspectos positivos actuales: lista con los aspectos de conducta y actitud positivos actuales
para no repetir el nombre.

= Aspectos negativos actuales: lista con los aspectos de conducta y actitud negativos
actuales para no repetir el nombre.

= Tipo de aspecto: puede ser positivo o negativo.

Una vez pulsado el boton “Crear” se creara el aspecto de conducta y actitud.

B.3.5. Modificacién de un aspecto de conducta o actitud

Una vez pulsada la opcion del menu principal “Mis aspectos de conducta y actitud” y
después pulsado el icono de “Modificar aspecto”, se deberd elegir un aspecto de la lista.

Miguel Gonzalez a' Inicio  Mis aspectos de conducta y actitud  [EEGRIEESEAG] _
)

Modificar aspecto *

Generoso M
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Figura 139: Modificacién de un aspecto de conducta o actitud — Paso 1
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Una vez escogido ya se podran modificar sus caracteristicas.

Miguel Gonzalez ‘ Inicio  Mis aspectos de conductay actitud  Seleccionar aspecto  [EEERNIE=IEE ) _
e~

Nombre * URL on-line de la imagen Aspectos positivos actuales
Generoso Amable
Dimensiones maximas 150 pixeles de ancho y alto Educado
Generoso
Descripcion * Hard-working

§i no quieres actualizar la imagen (que se ve en

Suele ser gensroso y Edmedo) deja en blanco el recuadro.

hacer regalos a sus

compafieros. Aspectos negativos actuales

L Charlatan
Da guerra

Figura 140: Modificacidon de un aspecto de conducta o actitud — Paso 2

= Nombre: nombre del aspecto de conducta o actitud. Obligatorio. No puede haber dos o
mas aspectos con el mismo nombre.

= Descripcion: descripcion del aspecto de conducta o actitud. Obligatoria.

= URL on-line de la imagen: enlace on-line de la imagen que representa al aspecto de
conducta o actitud. Debera ser una imagen de tipo .png, .gif 0 .jpg y sus dimensiones no
podran superar 150 pixeles de ancho y alto. Siendo las medidas recomendadas: 114x114.
Obligatoria.

= Aspectos positivos actuales: lista con los aspectos de conducta y actitud positivos actuales.

= Aspectos negativos actuales: lista con los aspectos de conducta y actitud negativos
actuales.

= Tipo de aspecto: puede ser positivo 0 negativo. Obligatorio.

Una vez pulsado el boton “Modificar” se guardaran los cambios del aspecto de conducta
y actitud.

B.3.6. Indicacidén de falta de asistencia a un alumno

Una vez pulsada la opcion del menu principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
Una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Asistencia” y por
ultimo pulsado “Control de asistencia”, se deberan elegir los alumnos a los que aplicar las faltas
de asistencia.
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|
Miguel Gonzalez ai Inicio  Asignaturas y competencias  Educacion fisica  Asistencia RGO EEREE)HE] _

Aplicar a *

Fernando Alonso

[Javier Alonso

Jasmine Blue

Daniela Calderén .

Seleccionar fodos No seleccionar ningunc

Si se elige uno se podran tanto aplicar como revocar ausencias.
Si se elige mas de uno, sblo se podrén aplicar nuevas ausencias a los seleccionados.

Figura 141: Indicacion de falta de asistencia a un alumno — Paso 1

Una vez elegidos, se procede a indicar los dias de falta de asistencia.

) |
Miguel Gonzalez av‘ Inicio  Asignaturas y competencias  Educacién fisika  Asistencia  Control de asistencia [T} _
e

Aplicar a Control de asistencia

Javier Alonso

) 12-06-2014,03-06-2014 ]
Daniela Calderén

« Junio 2014
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do

2 pEN 4 5 6

9 10 1113

16 17 18 13 20

iNoy s ° o7 Pulsa aqui

Figura 142: Indicacion de falta de asistencia a un alumno — Paso 2

Se pueden elegir pulsando sobre el calendario o escribiendo las fechas siguiendo el
formato dado por la aplicacion.

En el calendario aparecen los dias marcado como no lectivos en color rojo. Estos dias son
susceptibles de indicar faltas de asistencia.

B.3.7. Revocacién de falta de asistencia a un alumno

Una vez pulsada la opcion del menu principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Asistencia” y por
ultimo pulsado “Control de asistencia”, se debera elegir s6lo un alumno al que revocar las faltas
de asistencia.
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Miguel Gonzalez ai Inicio  Asignaturas y competencias ~ Educacion fisica  Asistencia Conltrol de asisiencia _
fne

Aplicara *

Fernando Alonso

Javier Alonso

Jasmine Blue
Daniela Calderén

Seleccionar todos No seleccionar ninguno

Si se elige uno se podrén tanto aplicar como revocar ausencias.
Si se elige mas de uno, sblo se podran aplicar nuevas ausencias a los seleccionados.

Figura 143: Revocacion de falta de asistencia a un alumno — Paso 1

Una vez elegido el alumno, se procede a revocar los dias de falta de asistencia.

1
Miguel Gonzélez a’ Inicio Asignaturas y competencias Educacion fisica Asistencia Control de asistencia Aplicar a _

Aplicar a Control de asistencia
Javier Alonso 09-05-2014,10-05-2014 ﬁ
« Mayo 2014 »

Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do

01
B

[
12 13 14 15

2

19020 21 2 Jal

2 271 23 29

Novw " (07 Puisa aqui.

Hoy

Figura 144: Revocacion de falta de asistencia a un alumno — Paso 2

Se pueden revocar pulsando sobre aquellos dias que indiquen falta de asistencia o borrando
la fecha del cuadro de texto.

En el calendario aparecen los dias no lectivos en color rojo.
B.3.8. Indicacion de dias lectivos y no lectivos de una asignatura o
competencia

Una vez pulsada la opcion del menu principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Asistencia” y por
ultimo pulsado “Definir dias no lectivos”, se podran seleccionar aquellos dias que no sean
lectivos.
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1
Miguel Gonzalez av‘ Inicio  Asignaturas y competencias  Educacion fisica  Asistencia  [SSIIEEENE ST _
&

Definir dias no lectivos

01-09-2013,07-09-2013,0¢ | mm

« Julio 2015
Lu Ma Mi Ju Vi
29 3 12 3
6 7 8 9 10

14 15 16 17

20 21 el 23 24

27 28 29 30 3 2

Loee T
Hoy

£No ves bien esta web dentro de Edmodo? Pulsa aqur’
Figura 145: Indicacion de dias lectivos y no lectivos

También se pueden escribir los dias en el recuadro superior al calendario visual, siguiendo
el formato dado en la aplicacion.

B.3.9. Indicacion de un aspecto de conducta o actitud a un alumno

Una vez pulsada la opcion del ment principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Comportamiento y
actitud” y por ultimo pulsado “Introducir conducta y actitud”, se deberan elegir aquellos
alumnos a los que indicar los aspectos.

| |
Miguel Gonzalez av‘ Inicio Asignaluras y competencias Educacién fisica Comportamiento y actitud Introducir conducta y acfitud -
e

Aplicara *

Fernando Alonso

Javier Alonso

Jasmine Blue

Daniela Calderén .

Seleccionar todos No seleccionar ninguno

Si se elige uno se podran tanto aplicar nuevos como revocar aspectos.
Si se elige mas de uno, sélo se podran aplicar nuevos aspectos a los seleccionados.

Figura 146: Indicacion de un aspecto de conducta o actitud — Paso 1

Una vez elegidos, se indican los aspectos a aplicar.
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Miguel Gonzélez a" Inicio  Asignaturas y competencias  Educacion fisica ~ Comportamiento y actitud  Introducir conducta y actitud  ENellI==1E]
o)

Aplicar a Aspectos positivos actuales Aspectos negativos actuales
Javier Alonso -
@ A .
Daniela Calderon mable Charlatan
S “ Da guerra
Generoso

Hard-working -
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Figura 147: Indicacion de un aspecto de conducta o actitud — Paso 2
Una vez pulsado el boton “Guardar”, se guardaran los cambios.

B.3.10.Revocacion de un aspecto de conducta o actitud a un alumno

Una vez pulsada la opcion del menu principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Comportamiento y
actitud” y por altimo pulsado “Introducir conducta y actitud”, se deberd elegir s6lo un alumno
al que revocar los aspectos de conducta y actitud.

1
Miguel Gonzalez av‘ Inicio  Asignaturas y competencias  Educacién fisica ~ Comportamiento y actitud Introducir conducta y actitud
o~

Aplicara *

Fernando Alonso

Javier Alonso

Jasmine Blue
Daniela Calderén

Seleccionar todos No seleccionar ninguno

Si se elige uno se podrdn tanto aplicar nuevos como revocar aspectos.
Si se elige mas de uno, sélo se podran aplicar nuevos aspectos a los seleccionados.

Figura 148: Revocacion de un aspecto de conducta o actitud —Paso 1

Una vez elegido, se indican los aspectos a revocar, quitando la seleccion del aspecto.
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Miguel Gonzalez a' Inicio  Asignaturas y compelencias Educacion fisica Comportamiento y actitud Introducir conducta y actitud Aplicar a .
£

Aplicar a Aspectos positivos actuales Aspectos negativos actuales
Javier Alonso

* Amable ¥ Charlatan

¥ Educado ¥ Da guerra

¥ Generoso

# Hard-working -
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Figura 149: Revocacion de un aspecto de conducta o actitud — Paso 2

En el ejemplo se puede observar que no se ha revocado ningun aspecto ain. Una vez
pulsado el botén “Guardar”, se guardaran los cambios.

B.3.11.Creacién de una prueba

Una vez pulsada la opcion del ment1 principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Trabajos y pruebas”, y
pulsado “Crear prueba o trabajo”, se visualizaran las opciones para crear una prueba o trabajo.

Miguel Gonzélez a:‘ Inicio Asignaturas y competencias Educacion fisica Trabajos y pruebas Crear prueba o trabajo _
&

Titulo * Fecha * Tipo *
24-08-2014 = Tarea realizada en Edmodo M
Calificacién maxima * Descripcién

0

Figura 150: Creacién de una prueba

= Titulo: titulo de la prueba o trabajo a crear. Obligatorio.

» Fecha: fecha mé&xima de realizacion del trabajo o prueba. Obligatoria.

= Tipo: se distinguen cuatro casos: tarea o prueba y si se ha realizado en la plataforma
Edmodo o fuera de ella.

= Calificacion méaxima: méaxima puntuacion a obtener en la prueba o trabajo. Obligatoria.

= Descripcion: descripcién de a prueba o trabajo. Opcional.

Una vez pulsado el botén “Crear”, se guardaran los cambios. También se puede pulsar el
botén “Crear y definir los items evaluables” para crear la prueba, y posteriormente, definir sus
items evaluables, tal y como se explica en B.3.13 Definicion de un item evaluable.
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B.3.12.Calificacion de una prueba

Una vez pulsada la opcion del ment principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Trabajos y pruebas”,
pulsado “Ver pruebo o trabajo”, y por ultimo, seleccionada una prueba en cuestion, se podré
ver la tabla con las calificaciones de los alumnos.

Miguel Gonzalez | Inicio Asignaturas y compelencias Educacion fisica Trabajos y pruebas Ver prueba o trabajo Calificar prueba o frabajo I

Explicacion del tema de los musculos: 02-06-2015. Calificacion maxima: 10

Se expiican Jos misculos del cuerpo humano.

Mostrar| 10 ¥ alumnos Buscar: Copiar || CSV || Excel || PDF-V || PDF-H || Imprimir
Nombre * 100 % Nota Extra Motivo Final Comentario P A
Abraham Mateo 8 8 o 8 8 8
Antonio San Jose 8 g 05 Trabajo extraordinario 85 Gran trabajo S s
Daniela Calderon 10 10 0 10 s s
Elena Pivote 10 10 0 10 8 s
Fernando Alonso 5 5 0 5 8 s
Francois Gallardo 5 5 ] 5 Debe esforzrse mas s s
Guillermo Lopez 9 9 ] 9 s s
Jasmine Blue 6 6 0 [} 8 s

Figura 151: Calificacion de una prueba

Para modificar el contenido de la tabla, basta con pulsar sobre la celda deseada, siendo
posible en las columnas de los items evaluables (segunda columna en el ejemplo), columna de
puntuacién extra (cuarta columna en el ejemplo), de motivo (quinta columna en el ejemplo),
comentario (séptima columna en el ejemplo), si es visible el comentario para el padre (octava
columna en el ejemplo) y si es visible el comentario para el alumno (novena columna en el
ejemplo).

Cuando se pulse “Guardar calificaciones” se guardaran las calificaciones de los alumnos.

B.3.13.Definicién de un item evaluable

Una vez pulsada la opcion del menu principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Trabajos y pruebas”,
pulsado “Ver prueba o trabajo”, seleccionada la prueba o trabajo en cuestion, se visualizara el
boton de “Definir items evaluables” en la parte inferior del informe.
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Explicacién del tema de los musculos: 02-06-2015. Calificacién maxima: 10

Se explican los misculos del cuerpo humano.

Mostraralumnos Buscar: Copiar || CSV || Excel || PDF-V || PDF-H || Imprimir

Nombre - 100 % Nota Extra Motivo Final Comentario P A
Abraham Mateo 8 8 0 8 38 38
Antonio San Jose 8 8 05 Trabajo extraordinario 8.5 Gran trabajo S S
Daniela Calderdn 10 10 0 10 38 38
Elena Pivote 10 10 0 10 s s
Fernando Alonso 5 5 0 5 38 38
Francois Gallardo 5 5 0 5 Debe esforzrse mas S S
Guillermo Lépez 9 9 0 9 s s
Jasmine Blue 6 6 0 6 s s
Javier Alonso 4 4 0 4 Poco trabajador s s
José Miguel David de | 7 7 0 7 S S

Mostrando del 1 al 10 de un total de 21 alumnos Anterior 1 2 3 Siguiente

Figura 152: Visualizacién del botdn de definir items evaluables

Una vez pulsado el boton de “Definir items evaluables” se procedera a definir los items
evaluables de la prueba o trabajo.

1
Miguel Gonzélez al

Inicio Asignaturas y competencias Educacién fisica Trabajos y pruebas Ver prueba o trabajo Calificar prueba o trabajo Definir items evaluables

ke liErEaes G Definir items evaluables
estos items evaluables a

cada alumno se le podra
dotar de una bonificacion

0 penalizacién para el Explicacion del tema -|1100 |%
célculo final de la prueba

o trabajo.
TT— N -

Figura 153: Definicion de un item evaluable

= Titulo del item evaluable: obligatorio y no puede repetirse.
=  Porcentaje del item evaluable: obligatorio, entre 0 y 100.

B.3.14.Definicién de los porcentajes de pruebas, de los aspectos de
conducta y actitud y de los periodos de evaluacion

Una vez pulsada la opcion del ment principal “Asignaturas y competencias”, seleccionada
una asignatura o competencia en cuestion, después pulsado el icono de “Trabajos y pruebas” y
por tultimo pulsado “Editar porcentajes de evaluacion”, se podran cambiar los pesos de los
siguientes elementos.



Miguel Gonzalez | Asignaturas y compelencias  Educacionfisica  Trabajos y pruebas  [EESGlIEUEsERE=tIEY SER ERIEINET) -

. . g q
Aspecto positivo Periodo 1 Periodo 2 Periodo 3
Cada uno |1 % 25 o 25 o 40  |%
Maximo |10 %
Prueba de resistencia Examen parcial Explicacién del tema de los
muscules
50 % 100 |%
i * 50 %
Aspecto negativo Prueba de abdominales
9 Examen tedrico
Cada uno |1 % 50 o
50 %
Maximo (5 %

Figura 154: Definicion de porcentajes

Aspecto positivo: porcentaje en la evaluacion de cada aspecto positivo conseguido y
maximo posible. El valor de cada uno debe ser inferior al madximo. Obligatorio.

Aspecto negativo: porcentaje en la evaluacion de cada aspecto negativo conseguido y
maximo posible. El valor de cada uno debe ser inferior al maximo. Obligatorio
Porcentaje de cada periodo: valor que, sumado al peso de los demas periodos, no pueden
superar el 100%. Obligatorio.

La suma de los porcentajes de los periodos y del maximo de los aspectos positivos dara
lugar a la calificacion final de la asignatura o competencia, por lo tanto, su suma no puede
exceder el 100%.

Porcentaje de las pruebas de cada periodo: la suma del valor de sus porcentajes no puede
superar el 100% de ese periodo. Es obligatorio.
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B.4.Funcionalidades por el rol de Padre
B.4.1. Seleccion de un hijo

Un Padre, nada mas entrar en la aplicacion, debera elegir a uno de sus hijos para observar
todos sus datos relacionados con Edmodo y Class Control, pulsando sobre él, tal y como se
muestra a continuacion.

.y - I

& & &
Cristian Tejedor Raul Rodriguez Rosa Chacel

Espafiol = =

®© Class Conirol 2014 - Manual
Creado por Cristian TG

¢No ves bien esta web dentro de Edmodo? Pulsa aqui

Figura 155: Seleccidn de un hijo
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APENDICE C: Manual de instalacion y despliegue

Este apéndice solo se describen los pasos necesarios para poder instalar y desplegar la
aplicacion Class Control en un servidor web. Ademas se muestran en detalle los requisitos necesarios
e indispensables para que la aplicacion funcione correctamente.

C.1.Requisitos del sistema

C.1.1. Requisitos software

A continuacion se detallan los requisitos software que deben estar instalados en la maquina
y configurados correctamente para el funcionamiento de la aplicacion sea el adecuado.

La instalacion y configuracién de estos componentes no estd en el ambito de este
documento. Para mas informacion se recomienda visitar las paginas web correspondientes a
cada software. La TABLA 153 muestra estos requisitos.

Software Descripcion Version Direccion Web

Java JDK | Tecnologia para 6.00 https://www.java.com/es/download/
desarrollar codigo superior
fuente ejecutable.

Maven Permite la gestion de 3.00 http://maven.apache.org/download.cgi
configuraciones del superior

proyecto y declara las
dependencias del

mismo.
MySQL | Servidor gratuito de 500 http://www.mysql.com/downloads/
Server base de datos. superior

Tabla 153: Requisitos software del sistema
No hay restriccién en cuanto al sistema operativo mientras cumpla con los requisitos
software mencionados con anterioridad.
C.1.2. Requisitos hardware

La aplicacion desarrollada, para su prueba y puesta en marcha, se ha alojado en un servidor
gratuito de Herokul® y la base de datos en un servidor gratuito de ClearDBI,

No hay requisitos hardware especificos para la aplicacién a excepcion de los requeridos
por el software especificado en el apartado anterior.
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C.2.Instalacion de la aplicacion

Las aplicaciones web Java con servlets y JSPs necesitan un contenedor de servlets y JSPs que

permitan su ejecucion. En este caso al ser Class Control una aplicacion de este tipo se ha de instalar
y desplegar sobre un servidor web de servlets y JSPs.

A continuacion se procede a explicar su instalacion y despliegue sobre el servidor web Apache

Tomcat embebidol?d, Se hace uso del mismo gracias a que es software libre, posee variadas
funcionalidades?2®! y es de facil uso, al ser simplemente unas bibliotecas Java dentro de la propia
aplicacion.

Para instalar y desplegar la aplicacion web Class Control se deberan realizar los siguientes

pasos:

1.

224

Descomprimir el fichero ClassControlSource. zip incluido en el CD (directorio /src/)
en el directorio que se desee mantener su contenido (ficheros fuente de la aplicacion).

Crear la base de datos necesaria para el funcionamiento de la aplicacién. Para ello se ejecutara
el script class control bd.sgl que se encuentra en el directorio raiz del fichero
descomprimido.

La eleccion del lugar donde se alojara la base de datos influird en el cddigo fuente de la
aplicacion. En concreto en la clase privada ClassControlDataSource dentro de la clase
classcontrol.dao.ConnectionPool, en el siguiente cédigo:

static BasicDataSource getDataBase() throws SQLException ({

final BasicDataSource basicDataSource = new
BasicDataSource () ;

basicDataSource.setUrl (

"jdbc:mysqgl://direccion_ip:puerto/bd name?reconnect=true");
basicDataSource.setUsername ("username") ;
basicDataSource.setPassword ("password") ;
basicDataSource.setValidationQuery ("SELECT 1");
basicDataSource.setMaxActive (10) ;
return basicDataSource;

}

Los campos remarcados en negrita deberan ser los adecuados:

direccion_ip:puerto: se indicard la direccion IP del servidor de la base de datos y el puerto de
conexion a la misma.

bd_name: el nombre de la base de datos.

username: el nombre de usuario para la conexion a la base de datos.
password: la contrasefia del usuario de la conexion a la base de datos.

Ir al directorio raiz del fichero descomprimido y ejecutar el siguiente comando:

$ mvn package

Con ello se compilara la aplicacion web Java y se descargaran las dependencias declaradas en
el fichero pom. xm1.

Este paso deberd ser realizado cada vez que se realicen cambios en el codigo fuente de la
aplicacion para que todos los ficheros compilados estén actualizados.

Para lanzar la aplicacion, una vez realizados los anteriores pasos, desde el directorio raiz del
fichero descomprimido en el primer paso, se ejecutara el siguiente comando:



$ sh target/bin/webapp

Con ello ya estara en ejecucion a la aplicacion web Class Control. Para cambiar detalles de la
misma, como el puerto de acceso a la aplicacion, se debe consultar la clase launch.Main.

C.2.1. Instalacion con Netbeans

El IDE Netbeans?1 sirve para desarrollar aplicaciones web, entre otras, y en el caso de
Class Control ayudard a futuras implementaciones o cambios en la misma. Por ello se describe
a continuacion el proceso de instalacion y despliegue de la aplicacion con esta herramienta.

1. Descomprimir el fichero ClassControl 1.0-INITIAL.zip incluido en el CD
(directorio /src/) en el directorio del Workspace de Netbeans (no es obligatorio ese lugar
pero si recomendable).

2. En Netbeans, pulsar sobre File/Open Project en el mend principal del mismo.

3. Elegir el proyecto que se encuentra sobre el directorio raiz del fichero descomprimido en
el primer paso.

4. Crear la base de datos necesaria para el funcionamiento de la aplicacion. Para ello se
ejecutard el script class control bd.sgl que se encuentra en el directorio raiz del
fichero descomprimido.

La eleccion del lugar donde se alojara la base de datos influira en el codigo fuente de la
aplicacion. En concreto en la clase privada ClassControlDataSource dentro de la
clase classcontrol.dao.ConnectionPool, en el siguiente codigo:

static BasicDataSource getDataBase () throws SQLException {

final BasicDataSource basicDataSource = new
BasicDataSource () ;

basicDataSource.setUrl (

"jdbc:mysqgl://direccion_ip:puerto/bd _name?reconnect=true");
basicDataSource.setUsername ("username") ;
basicDataSource.setPassword ("password") ;
basicDataSource.setValidationQuery ("SELECT 1");
basicDhataSource.setMaxActive (10);
return basicDataSource;

}

Los campos remarcados en negrita deberan ser los adecuados:

direccion_ip:puerto: se indicard la direccion IP del servidor de la base de datos y el
puerto de conexién a la misma.

bd_name: el nombre de la base de datos.
username: el nombre de usuario para la conexion a la base de datos.
password: la contrasefia del usuario de la conexién a la base de datos.

5. Pulsar sobre Clean and Build Project para poder compilar el codigo fuente y
resolver las dependencias del proyecto.

Este paso debera ser realizado cada vez que se realicen cambios en el codigo fuente de la
aplicacion para que todos los ficheros compilados estén actualizados.

6. Paralanzar la aplicacion, una vez realizados los anteriores pasos, pulsar sobre Run Project
y seleccionar la clase 1aunch.Main como clase principal de ejecucién.
Con ello ya se habra lanzado la aplicacidn Class Control desde Netbeans.
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APENDICE D: Informe de progreso del TFG de Pivotal Tracker

Con la herramienta ya mencionada Pivotal Tracker® se ha realizado un seguimiento y
establecido comunicacion entre alumno y tutora del TFG. Se ha obtenido el siguiente informe:

Progress Report: Cristian_Edmodo_App (Nov 15, 2013 to Jul 03, 2014)

Primera Fase (Accepted)
2013-11-15 04:11PM CET  Cristian Tejedor Garcia started this feature

2013-11-21 01:58PM CET  Cristian Tejedor Garcia finished this feature
2013-11-21 01:58PM CET  Cristian Tejedor Garcia delivered this feature

2013-11-22 02:21PM CET  Yania Crespo accepted this feature

Validacién de requisitos con el usuario cliente (Accepted)
2013-11-22 02:18PM CET  Cristian Tejedor Garcia started this feature

2013-11-28 09:19PM CET  Yania Crespo finished this feature

2013-11-28 10:11PM CET  Cristian Tejedor Garcia accepted this feature

Elaboracion de una aplicacién ""HolaMundo™ desplegada en Heroku (Accepted)
2013-11-22 02:26PM CET Cristian Tejedor Garcia started this feature

2013-11-27 11:40AM CET  Yania Crespo finished this feature
2013-11-28 05:49PM CET Cristian Tejedor Garcia delivered this feature

2013-11-28 09:17PM CET Yania Crespo accepted this feature

Crear aplicacion en edmodo ""HolaMundo (Accepted)
2013-11-22 02:29PM CET  Cristian Tejedor Garcia started this feature

2013-11-28 05:49PM CET  Cristian Tejedor Garcia finished this feature
2013-11-28 05:49PM CET  Cristian Tejedor Garcia delivered this feature
2013-11-28 09:16PM CET  Yania Crespo accepted this feature

Planificacion a grandes rasgos del proyecto (Accepted)
2013-11-28 05:59PM CET Cristian Tejedor Garcia started this feature

2013-12-16 06:48PM CET Cristian Tejedor Garcia finished this feature

2013-12-16 06:48PM CET Cristian Tejedor Garcia delivered this feature
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2014-01-14 12:28AM CET

Yania Crespo accepted this feature

Prueba de listar datos de alumnos, profesores y padres (Accepted)

2013-11-28 06:05PM CET

2014-03-02 01:54PM CET

2014-03-02 01:54PM CET

2014-03-02 02:10PM CET

Cristian Tejedor Garcia started this feature
Cristian Tejedor Garcia finished this feature
Cristian Tejedor Garcia delivered this feature

Yania Crespo accepted this feature

Requisitos funcionales de partida (Accepted)

2013-11-28 10:12PM CET
2014-01-23 05:24PM CET
2014-01-23 05:24PM CET
2014-02-25 01:45PM CET

Fase de Inicio (Accepted)
2014-01-01 10:36PM CET

2014-01-01 10:36PM CET
2014-01-01 10:36PM CET

2014-01-14 12:28AM CET

Cristian Tejedor Garcia started this feature
Cristian Tejedor Garcia finished this feature
Cristian Tejedor Garcia delivered this feature

Yania Crespo accepted this feature

Cristian Tejedor Garcia started this feature
Cristian Tejedor Garcia finished this feature
Cristian Tejedor Garcia delivered this feature

Yania Crespo accepted this feature

Fase de Elaboracion - Iteracion 1 (Accepted)

2014-01-23 05:27PM CET

2014-01-23 05:27PM CET

2014-03-12 12:58AM CET

2014-03-28 09:49AM CET

2014-03-28 03:13PM CET

Cristian Tejedor Garcia moved and scheduled this story after

'Requisitos funcionales de partida’

Cristian Tejedor Garcia started this feature
Cristian Tejedor Garcia finished this feature
Yania Crespo delivered this feature

Yania Crespo accepted this feature

Fase de Elaboracion - Iteracion 2 (Accepted)

2014-02-25 01:48PM CET

2014-04-23 09:47PM CEST

2014-04-23 10:43PM CEST
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Cristian Tejedor Garcia started this feature
Yania Crespo finished this feature

Cristian Tejedor Garcia delivered this feature



2014-04-23 10:43PM CEST  Cristian Tejedor Garcia accepted this feature

Orden de elementos segun cliente (Accepted)
2014-03-13 11:51AM CET  Cristian Tejedor Garcia started this feature

2014-03-15 01:38PM CET Yania Crespo finished this feature
2014-03-15 01:38PM CET Yania Crespo delivered this feature

2014-03-15 10:34PM CET Cristian Tejedor Garcia accepted this feature

Fase de Construccion - Iteracion 1 - Version 0.1-Alpha (Accepted)
2014-04-04 08:27PM CEST  Cristian Tejedor Garcia started this feature

2014-05-06 01:51PM CEST  Yania Crespo finished this feature
2014-05-06 09:08PM CEST  Cristian Tejedor Garcia delivered this feature

2014-05-06 09:08PM CEST  Cristian Tejedor Garcia accepted this feature

Fase de Construccion - Iteracion 1 - Version 0.2-BETA (Accepted)
2014-05-06 09:08PM CEST  Cristian Tejedor Garcia started this feature

2014-05-12 12:10PM CEST  Yania Crespo accepted this feature

Fase de Construccion - Iteracion 2 - Version 1.0-INITIAL y pruebas (Accepted)
2014-05-10 01:34PM CEST Cristian Tejedor Garcia started this feature

2014-05-31 11:52PM CEST Cristian Tejedor Garcia finished this feature
2014-05-31 11:59PM CEST Cristian Tejedor Garcia delivered this feature
2014-06-26 12:27PM CEST Yania Crespo rejected this feature
2014-06-26 01:51PM CEST Cristian Tejedor Garcia started this feature
2014-06-27 12:09AM CEST  Cristian Tejedor Garcia delivered this feature

2014-06-27 12:09AM CEST  Cristian Tejedor Garcia accepted this feature

Fase de Transicion - Iteracion 1 (Accepted)
2014-06-22 10:27PM CEST  Cristian Tejedor Garcia started this feature

2014-06-25 07:13PM CEST  Cristian Tejedor Garcia finished this feature
2014-06-25 07:13PM CEST  Cristian Tejedor Garcia delivered this feature

2014-06-26 12:27PM CEST  Yania Crespo accepted this feature
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Memoria TFG (Accepted)
2014-06-25 10:34PM CEST

2014-06-27 12:09AM CEST
2014-06-27 12:09AM CEST
2014-07-03 11:53AM CEST
2014-07-03 11:53AM CEST

2014-07-03 11:53AM CEST

Cristian Tejedor Garcia started this feature
Cristian Tejedor Garcia finished this feature
Cristian Tejedor Garcia started this feature
Yania Crespo finished this feature

Yania Crespo delivered this feature

Yania Crespo accepted this feature



APENDICE E: Contenido del CD

El contenido del CD adjunto a este TFG es el siguiente:

bd: Directorio que contiene los ficheros utilizados para modelar la base de datos.

TFG_CTG_Class_Control.mwb: Fichero para la aplicacion MySQL Workbench®! que
modela la base de datos de Class Control.

class_control_bd.sql: Script de la base de datos de la versidn final de la aplicacion.

class_control_bd.png: Imagen del esquema del modelo relacional de la base de datos.

diagramas: Directorio que contiene el fichero con todos los diagramas UML realizados.

TFG_CTG_Class_Control.vpp: Fichero de Visual Paradigm® que contiene todos los
diagramas UML realizados.

doc: Directorio que contiene los documentos que siguen la especificacién de OpenUP.
1 Fase_lInicio: Directorio con los documentos de la primera fase de OpenUP.
1 Iteracion
TFG_CTG_Class_Control_Elaboracion_1_Iteracion_Inicial.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Gestion_Riesgos.pdf
TFG_CTG_Class_Control_lInicio_1_lteracion_Final.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Inicio_1_Iteracion_Inicial.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Plan_Desarrollo.pdf
2 _Fase_Elaboracion: Directorio con los documentos de la segunda fase de OpenUP.
1 Iteracion
TFG_CTG_Class_Control_Elaboracion_1_Iteracion_Final.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Elaboracion_2_lteracion_Inicial.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Requisitos.pdf
2_lteracion
mockups: Directorio que contiene los bocetos interactivos de la aplicacion.
TFG_CTG_Class_Control_Construccion_1_Iteracion_lInicial.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Diseno.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Elaboracion_2_Iteracion_Final.pdf
3_Fase_Construccion: Directorio con los documentos de la tercera fase de OpenUP.
1 Iteracion

TFG_CTG_Class_Control_Construccion_1_Iteracion_Final.pdf
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TFG_CTG_Class_Control_Construccion_2_Iteracion_lInicial.pdf
2_lteracion
TFG_CTG_Class_Control_Casos_Resultados.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Construccion_2_Iteracion_Final.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Plan_Pruebas.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Transicion_1_Iteracion_lInicial.pdf
4 _Fase_Transicion: Directorio con los documentos de la cuarta fase de OpenUP.
1 Iteracion
TFG_CTG_Class_Control_Manual_Administracion.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Manual_Instalacion_Despliegue.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Manual_Usuario.pdf
TFG_CTG_Class_Control_Transicion_1_Iteracion_Final.pdf

TFG_CTG_Class_Control_Glosario_de_terminos.pdf

memoria.pdf: Fichero de la memoria del TFG.

src: Directorio que contiene las tres versiones de la aplicacion (cada una con su fichero de script
de creacion de la base de datos correspondiente a cada versidn) en ficheros comprimidos.

ClassControl_0.1-ALPHA.zip: Version alfa de la aplicacion con el script de la base de datos.
ClassControl_0.2-BETA.zip: Version beta de la aplicacion con el script de la base de datos.

ClassControl_1.0-INITIAL.zip: Versiéon final de la aplicacion con el script de la base de
datos.
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