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Resumen

Se presenta una experiencia de integracion de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) en la
formacién inicial de maestras y maestros generalistas, centrada en la ensefianza de la musica.
Desarrollado en el Campus de Palencia de la Universidad de Valladolid, dentro del Proyecto de
Innovacién Docente Creacién sonora y competencias transversales en la formacion de maestras/os:
proyectos STEAM en el aula de Musica (VirtUVa, 2024), el trabajo explora las posibilidades educativas
de la herramienta AIVA en procesos de creacion musical c Se aplico una i
mixta que incluy6 encuestas diagnésticas, observacion directa y andlisis de las producciones
sonoras generadas con IA. Los resultados evidencian una percepcion positiva del alumnado hacia la
IAG, destacando su potencial para fomentar la creatividad, la personalizacion del aprendizaje y el
desarrollo de competencias digitales y artisticas. No obstante, también se identificd la necesidad de
una mayor orientacion docente para promover un uso critico, ético y reflexivo de estas tecnologias.
La experiencia confirma que la IAG puede convertirse en un recurso pedagdgico transformador,
capaz de enriquecer la ensefianza musical y fortalecer competencias transversales clave en la
Educacion Superior. Se concluye que su integracién curricular debe acompafiarse de una
formacién docente que equilibre innovacion tecnolgica y fundamentos pedagogicos.

Introduccién

La irrupci6n de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) ha transformado de manera profunda los
procesos formativos en la Educacién Superior, planteando nuevos desafios y oportunidades para la
ensefianza en el siglo XXI. En el dmbito educativo, la integracion de herramientas basadas en IA no
solo implica la incorporacién de nuevas tecnologias, sino también una reconfiguracién del rol
docente, de las metodologias de ensefianza y de las competencias que se espera desarrollar en el
alumnado. El contexto actual demanda profesionales capaces de pensar de forma critica, creativa y
en comunidades interconectadas y tecnolégicamente

c prep: para
avanzadas (Vincent-Lancrin et al., 2019).

La formacién inicial del p debe asumir la de preparar a las futuras
maestras y maestros para comprender y aprovechar el potencial de la IAG de manera ética,
reflexiva y transform . Las herramientas de IA generativa, como AIVA, ChatGPT o DALLE,
permiten hoy experiencias de aprendizaje més abiertas, donde la creacién artistica y musical se
convierte en un espacio privilegiado para la experimentacion y la interdisciplinariedad. La UNESCO
(2024), en su Guia para el uso de la IA generativa en educacion e investigacién, subraya precisamente
la necesidad de que las instituciones educativas promuevan una vision humanista y centrada en el
bienestar colectivo, evitando los sesgos y garantizando la inclusion y la integridad en los procesos
de aprendizaje mediados por IA.

En el campo de la educacién musical, la incorporacién de la IAG abre un horizonte de posibilidades
que trasciende lo técnico y lo instrumental. La creacion musical asistida por IA no pretende sustituir
la creatividad humana, sino ampliarla, ofreciendo al alumnado nuevas formas de explorar el
sonido, la estructura y la expresion artistica.

El objetivo del PID es precisamente fomentar la creatividad, el pensamiento critico y las
competencias digitales a través de la integracién de la IA generativa en la formacion del
profesorado. La propuesta se basa en enfoques activos de aprendizaje —aprendizaje basado en
proyectos, aprendizaje c ivo y transdisciplinariedad— que permiten al alumnado construir
conocimiento a partir de la practica artistica y reflexiva.

Metodologia

El presente estudio se desarroll6 en el marco del Proyecto de Innovacion Docente Creacidn sonoray
competencias transversales en la formacion de maestras/os: proyectos STEAM en el aula de Musica
(VirtUVa, 2024), llevado a cabo en el Campus de Palencia de la Universidad de Valladolid. La
investigacion adopté un enfoque metodolégico mixto, de caracter descriptivo-exploratorio,
orientado a analizar las percepciones del alumnado sobre la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) y
su aplicacion en la creacion musical mediante la herramienta AIVA. El disefio metodologico se
estructuré en tres fases: (1) diagndstico inicial, (2) intervencion educativa y (3) evaluacion y anélisis
de resultados.

1. Diagnéstico inicial

En la primera fase se aplic un cuestionario breve al alumnado de los Grados en Educacién
Primaria e Infantil con el fin de conocer sus conocimientos previos, experiencias y actitudes hacia la
IA'Y, en particular, hacia la IAG en contextos educativos y artisticos. Esta informacion permiti
establecer el punto de partida del grupo y disefiar estrategias pedaggicas adecuadas a su nivel de
familiaridad con las tecnologias emergentes.

2. Intervencién educativa

La segunda fase consisti en la implementacion de una secuendia didactica centrada en la
exploracién y uso creativo de la herramienta AIVA (Artificial Intelligence Virtual Artist). Durante seis
sesiones  presenciales, los estudiantes participaron en actividades orientadas a tres ejes de
aprendizaje:

comprension teérica e histérica de la relacion entre musica e inteligencia artificial;
familiarizacion técnica con la plataforma AIVA y sus funcionalidades compositivas;

creacion musical colaborativa, articulada con los principios del enfoque STEAM y del
aprendizaje basado en proyectos.

Las dindmicas de aula se desarrollaron mediante metodologias activas, fomentando el trabajo
cooperativo, la reflexion critica y la integracion de saberes artisticos, tecnoldgicos y pedagdgicos. La
labor docente se centr6 en el acompafiamiento y la mediacién, guiando la experimentacion del
alumnado y favoreciendo la autoevaluacion del proceso creativo.

3. Evaluacién y analisis de resultados

La recogida de datos incluyd la observacién directa durante las sesiones, el registro de
interacciones grupales, y el andlisis de las producciones musicales generadas con AIVA. Se
elaboraron notas de campo centradas en la participacion, la creatividad expresada, la resolucin de
problemas y el grado de colaboracién. Ademas, al finalizar la experiencia, se realizé una breve
encuesta de cierre para conocer la percepcién del alumnado sobre la utilidad pedagdgica y artistica
de la herramienta.

Los datos fueron analizados mediante una triangulacion cualitativa (Bisquerra, 2019), integrando
las evidencias empiricas, l0s registros observacionales y los productos musicales. Esta combinacién
permitié  identificar patrones de comportamiento, actitudes hacia la IAG y potenciales
implicaciones didacticas.

Figura 1 - Desarrollo de la experiencia de creacion sonora con AIVA.

Resultados

Conocimiento y uso previo de la IAG

El diagnéstico inicial mostré que la mayoria del alumnado tenia un conocimiento general de la Inteligencia
Artificial, pero una comprensién limitada sobre su aplicacién en el ambito artistico y educativo. Aunque un 82
9% identific ejemplos de uso de IA en la vida cotidiana (como asistentes virtuales o generadores de texto), solo
un 15 % habia escuchado sobre la |A aplicada a la musica. Aun asi, el grupo manifesté una actitud abierta hacia
la experimentacién con tecnologfas emergentes, percibiendo su potencial como recurso para fomentar la
creatividad y personalizar la ensefianza.

Aprendizaje y exploracién con AIVA
Durante la intervencion se observaron progresos significativos en la apropiacion de la herramienta AIVA. En las
primeras sesiones, el alumnado mostr6 curiosidad y cierta inseguridad ante las posibilidades compositivas de
la plataforma. Sin embargo, a medida que avanzaba la practica, aumentaron la participacion, la colaboracién y
la iniciativa individual. Las producciones musicales elaboradas evidenciaron diversidad de enfoques y estilos,
desde piezas con estructuras simples hasta composiciones ms elaboradas que combinaban distintos géneros
y texturas sonoras.

én finaly iones del
E191 % del alumnado consider6 que la experiencia contribuy6 a ampliar su visién sobre la ensefianza de la
musica y el papel de la tecnologia en los procesos educativos.
Reconocieron especialmente el potencial de la IAG para generar materiales de apoyo, estimular la
motivacién y facilitar la exploracion musical. No obstante, también sefialaron limitaciones, como la
necesidad de mayor tiempo para la experimentacién y la falta de conocimiento previo sobre fundamentos
de composicion musical.
En términos globales, la experiencia con AIVA fue valorada como positiva e inspiradora. El entusiasmo, la
curiosidad y la implicacién observadas confirman el potencial pedaggico de la IAG como herramienta de
innovacién en la formacion docente.
Los resultados evidencian que la combinacién entre arte, tecnologia y aprendizaje colaborativo puede
fortalecer competencias clave para la educacion del siglo XXI, promoviendo una ensefianza musical mas
creativa, inclusiva y reflexiva.

Tabla 1 - Actividades realizada durante la intervencion de creacién sonora con AIVA.

Actividad

Binomio IAGy  Conocer el inicio y la evolucion de la IAG

o Presentacién oral con PowerPoint
Masica en la creacién musical

Identificar y distinguir creaciones
Escucha activa musicales generadas por IA o por
compositores histéricos

Eschucha activa de obras musicales
generadas por IAG y compositores historicos

Conocer la plataforma y su modus Presentacion de las funcionalidades de la

AIVA
operandi plataforma a los alumnos
Exploracion inicial de las potencialidades . _
Tarea 1 P P Modelacién y acompafiamiento
del AIVA
. i Realizacién de una composicién musical
Realizacion de una composicion musical Pt
Tarea 2 colaborativa en articulacién con la

colaborativa e
transdisciplinariedad del proyecto

Conclusiones

La experiencia desarrollada demuestra que la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) puede
convertirse en una herramienta pedagogica valiosa en la formacion inicial del profesorado,
especialmente en el 4mbito musical. Su integracion en el aula universitaria favorece la creatividad,
a experimentacion sonora y el aprendizaje colaborativo, al tiempo que promueve la reflexion sobre
el papel de la tecnologia en los procesos educativos.

El uso de la herramienta AIVA permiti6 al alumnado comprender los de la
composicion asistida por 1A, desarrollar competencias digitales bésicas y explorar nuevas formas de
expresion artistica. Los resultados evidencian que la IAG no sustituye la creatividad humana, sino
que la amplia, actuando como un medio para generar ideas, estimular la imaginacién y enriquecer
las practicas docentes.

Asimismo, la investigacién resalta la importancia de una orientacién pedagégica slida que
acomparie el uso de estas tecnologias, asegurando una integracion ética, critica y significativa. Se
recomienda incorporar la formacién en IA dentro de los planes de estudio de los grados en
educacién, promoviendo un equilibrio entre innovacion tecnolégica y fundamentos humanistas.

En sintesis, la IAG ofrece un camino prometedor para renovar la ensefianza musical y fortalecer
competencias clave del siglo XXI, como la creatividad, el pensamiento critico y la colaboracién.
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