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La educación ha sido, desde siempre, un pilar fundamen-
tal para el desarrollo de las sociedades. Sin embargo, en 
las últimas décadas, hemos sido testigos de una trans-
formación sin precedentes impulsada por el avance de la 
tecnología. La digitalización ha permeado cada aspecto 
de nuestra vida, y la enseñanza no ha sido la excepción. 
En este contexto, la tecnología educativa ha emergido 
como un motor de cambio esencial para la innovación 
docente, ofreciendo nuevas oportunidades para mejorar 
la calidad del aprendizaje y la enseñanza.
El presente libro se inscribe en esta realidad, abordando 
el papel crucial de las herramientas digitales en la trans-
formación de los procesos educativos. Lejos de ser un 
simple recurso complementario, la tecnología se ha con-
vertido en un elemento estructural que redefine la mane-
ra en que los docentes diseñan, implementan y evalúan 
sus estrategias pedagógicas. Las experiencias aquí reco-
gidas muestran cómo la integración de la tecnología en 
el aula no solo facilita la enseñanza, sino que también 
fomenta el pensamiento crítico, la creatividad y la auto-
nomía del estudiante.
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LA APLICACIÓN DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

EN LA ESCRITURA ACADÉMICA  
EN EFL EN LA EDUCACIÓN SUPERIOR

Diana Carrascal Tris y Qianting Yuan

Resumen
El uso creciente de herramientas de la inteligencia artificial (IA) en la 

elaboración de trabajos académicos presenta tanto oportunidades como desa-
fíos, especialmente en relación con el riesgo de plagio y otras formas de fraude 
académico. Este proyecto busca facilitar el proceso de investigación y mejorar 
las competencias de lectura y escritura en inglés como lengua extranjera en la 
educación superior, promoviendo el uso ético de esta tecnología en la redac-
ción académica en inglés. Durante un semestre, 15 estudiantes universitarios 
participaron en actividades que compararon prácticas convencionales y asisti-
das por la IA en distintas etapas de la redacción. Los resultados mostraron una 
disminución en las infracciones académicas, una mejora en las calificaciones y 
una reducción significativa de errores gramaticales y ortográficos. En conclu-
sión, la integración de la IA en la enseñanza del inglés en educación superior 
puede aportar beneficios significativos.

Introducción

El uso creciente de herramientas de la inteligencia artificial (IA) en la 
educación superior abre nuevas oportunidades para docentes y estudiantes. 
Aplicaciones como ChatGPT y Copilot ofrecen apoyo adicional en la en-
señanza del inglés como lengua extranjera (EFL), ayudando a mejorar las 




