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RESUMEN

Este Trabajo de Fin de Grado tiene como objetivo abordar la importancia de ensefiar inglés a
edades tempranas. Para ello, se ha realizado una busqueda bibliografica sobre las metodologias
y los recursos que pueden ser utilizados, ademas de tratar la importancia de la motivacion en el
aula de inglés. También se ha disefiado una propuesta de Situacion de Aprendizaje, dentro del
ambito de la comunicacién y el lenguaje centrada en la ensefianza de una lengua extranjera:
inglés. Esta disefiada para nifios y nifias de 4 afos, es decir, el segundo curso del segundo ciclo,
mediante la aplicacion de diversas metodologias: DUA, metodologias ludicas como el juego y
la gamificacion. La propuesta gira en torno al personaje de Mr. Potato que se utiliza como
recurso motivador para trabajar el vocabulario de las partes del cuerpo. Durante la realizacién
de las seis sesiones se desarrollan actividades que combinan cuentos, juegos y experiencias
sensoriales con materiales flexibles y llamativos para el alumnado favoreciendo el desarrollo

de la lengua inglesa.
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ABSTRACT

This Final Degree Project aims to address the importance of teaching English at an early age.
To this end, a literature review has been conducted on methodologies and resources that can be
used, as well as the importance of motivation in the English classroom. Additionally, a Learning
Situation has been designed, focusing on the teaching of a foreign language: English. It is
intended for four-year-old children, that is, the second year of the second cycle, through the
application of various methodologies such as UDL and playful methodologies such as games
and gamification. The proposal revolves around the character Mr. Potato. Used as a
motivational resource to work on vocabulary related to body parts. Throughout the six sessions,

activities are carried out that combine storytelling, games and sensory experiences with flexible



and visually appealing materials for the children, promoting the development of the English

language.
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1. INTRODUCCION

Actualmente vivimos en un mundo donde la globalizacion cobra mucha importancia y
por ende la importancia de comunicarnos tiene ain mas relevancia. En las aulas de la
actualidad se puede ver reflejada esta globalizacion ya que cada vez se ve mas inclusion de
alumnos de diferentes culturas, algo que enriquece el ambiente educativo. El idioma es
esencial para comunicarnos y el aprendizaje de lenguas extranjeras se ha convertido en una de
las competencias esenciales para el desarrollo individual de las personas. El inglés destaca por
la cantidad de puertas que abre en tantos &mbitos como es el caso de la educacion, de la
ciencia, de los negocios, de la tecnologia, etc. Por tanto, el inglés no solo abre puertas a nivel
profesional, sino que también fomenta el desarrollo de habilidades sociales, cognitivas y
culturales. El aprendizaje de las lenguas extranjeras en esta etapa viene dado porque en el
curriculo vigente de infantil contiene 3 4mbitos: crecimiento en armonia, descubrimiento y
exploracion del entorno y la comunicacion y representacion de la realidad. Este ultimo ambito
cobra especial relevancia ya que contribuye al desarrollo de la competencia comunicativa

desde edades tempranas.

La etapa de Infantil es esencial y una gran oportunidad para aprovechar la gran
plasticidad que tiene el cerebro en edades tan tempranas. Varios autores que se veran a lo
largo del documento han demostrado que los nifios de esta etapa tienen una gran capacidad de
aprender y adquirir nuevas lenguas de forma natural especialmente cuando el aprendizaje se

basa en el juego, la interaccion y la exploracion activa.

En este Trabajo de Fin de Grado (TFQG) se hara especial hincapié en la importancia del
aprendizaje de la lengua inglesa en la etapa de Educacion Infantil, analizando los beneficios
de su ensefianza temprana y las metodologias mas efectivas para puesta en practica.
Asimismo, se presentard una propuesta de situacion de aprendizaje, enfocada en la

adquisicion de vocabulario bésico, en este caso del cuerpo humano, y estructuras sencillas a



través de actividades ludicas, teniendo en cuenta los contextos cercanos de los alumnos. Esta
propuesta busca no solo facilitar el aprendizaje del idioma, sino también promover actitudes
positivas hacia las lenguas extranjeras desde los primeros afnos de escolarizacion. Ademas, se
tendra en cuenta la posible diversidad que pueda existir en el aula, presentando métodos que

se ajusten a las distintas culturas y problematicas que puedan presentarse.

2. OBJETIVOS

Segtn la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, uno de los objetivos de la etapa es el
siguiente: Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion. Por tanto, los objetivos que se desarrollaran a lo largo del documento seran los

siguientes:

1. Desarrollar por medio de las Situaciones de Aprendizaje dinamicas el aprendizaje del
inglés en el aula.

2. Validar la aplicabilidad de Situaciones de Aprendizaje en el aula.

3. Promover los beneficios cognitivos, sociales y emocionales del aprendizaje del inglés
en edades tempranas.

4. Demostrar mediante una actitud positiva que el aprendizaje de lenguas extranjeras en

etapas tempranas es posible.

3. JUSTIFICACION DEL TEMA

En primer lugar, es adecuado destacar el Articulo 27 de la Constitucion Espafiola de
1978, que establece que “todos tienen el derecho a la educacion” y que “tendra por objeto el
pleno desarrollo de la personalidad humana en el respeto a los principios democraticos de
convivencia y a los derechos y libertades fundamentales” (Constitucion Espaiola, 1978, art.

27). Este articulo subraya la gran importancia de impartir una educacion integral desde las



primeras etapas, fomentando el desarrollo emocional, lingiiistico y social ademas del

desarrollo cognitivo de los nifios y las nifias.

El aprendizaje del inglés en la Educacion Infantil cobra especial relevancia en el
marco de la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, que promueve una educacion inclusiva, equitativa y de calidad,
adaptada a las demandas de una sociedad globalizada y multicultural. La LOMLOE subraya
la importancia de las lenguas extranjeras como parte esencial del curriculo, impulsando su
aprendizaje desde las primeras etapas educativas para favorecer la adquisicion progresiva de

competencias comunicativas y culturales.

En el Real Decreto 95/2022 de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Infantil se explica que las administraciones educativas
podrén establecer el uso de metodologias de aprendizaje integrado de contenidos y lenguas
extranjeras, sin que ello suponga modificacion de los aspectos basicos regulados en el
presente real decreto. En este caso, procuraran que a lo largo de la etapa el alumnado

desarrolle de manera equilibrada su competencia en las distintas lenguas.

El Decreto 37/2022 destaca la necesidad de iniciar el aprendizaje de lenguas
extranjeras desde edades tempranas, aprovechando la plasticidad cerebral caracteristica de
esta etapa. Asimismo, se insiste en la utilizacion de metodologias basadas en el juego, la
exploracion y la interaccidn activa, permitiendo que los nifios adquieran el idioma de manera

natural y significativa.

4. MARCO TEORICO

A lo largo del marco teorico se va a poder comprobar como la ensefianza de las
lenguas extranjeras, en este caso el inglés, ha adquirido gran relevancia debido a la

globalizacion y a que vivimos en una sociedad donde el multilingliismo cobra cada vez mas



importancia. Pero ;qué entendemos por multilingtiismo? El Consejo de Europa (2002) sefiala
que el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas lo define como: “el
conocimiento de varias lenguas o la coexistencia de distintas lenguas en una sociedad

determinada.”

Segun la Comision Europea, la importancia de aprender un segundo idioma, en este
caso el inglés, no es solo importante en el &mbito educativo, sino que también favorece el
desarrollo cognitivo, social y emocional (Pinter, 2011). Varios autores hablan sobre la
capacidad innata de los nifios para aprender idiomas, tal y como habla Chomsky en su teoria
de la gramatica universal, lo que facilita en esta etapa evolutiva la adquisicion de nuevas

lenguas.

La didactica de inglés en Educacion Infantil se basa en teorias participativas y ludicas
por ejemplo el juego, los cuentos y la musica, que fomentan el aprendizaje significativo y
sobre todo la motivacion del alumnado al ser participes en las actividades. Segun Vygotsky
(1978), el juego es la principal actividad a través de la cual los nifios construyen

conocimiento, desarrollan habilidades comunicativas y exploran el mundo que les rodea.

4.1 La enseiianza del inglés en Educacion Infantil

A lo largo de la historia de la educacion no se le ha dado mucha importancia a la
enseflanza del inglés y, sobre todo, en edades tan tempranas. Sin embargo, con el paso del
tiempo esta perspectiva ha cambiado. La autora Alvarez Diez (2010) da mucha importancia al
aprendizaje del inglés entre los 3 y 6 afos ya que genera beneficios cognitivos y
comunicativos. Segln esta autora, campos como la psicologia y la pedagogia han hecho
hincapié en que, debido a la alta plasticidad cerebral que caracteriza los primeros afios de
vida, es fundamental iniciar el aprendizaje de una segunda lengua, en este caso el inglés.

Durante esta etapa, el cerebro estd en desarrollo, creando y multiplicando las conexiones



neuronales. Por este mismo motivo, empezar el aprendizaje de una nueva lengua durante este
periodo estimula mas estas conexiones (Mufioz, 2006). La edad mas adecuada para comenzar
con el aprendizaje de la lengua inglesa es aproximadamente entre los tres y los doce afios ya
que es uno de los momentos donde el aprendizaje es mas natural sin presiones académicas,

sociales y emocionales que pueden surgir en afios posteriores (Alvarez Diez, 2010).

El aprendizaje del inglés en Educacion Infantil no es solamente algo lingiiistico, sino
que también es un proceso cognitivo que implica la resolucion de problemas, pensamiento
critico y flexibilidad mental ya que el alumnado que comienza desde edades tempranas a
aprender una nueva lengua muestra mayores niveles de capacidad de adaptacion cognitiva y

niveles de creatividad (Alvarez Diez, 2010).
4.1.1 Ventajas de empezar la ensefianza del inglés en la etapa de Infantil

Alvarez Diez (2010) comenta que existen numerosas ventajas para el desarrollo
cognitivo y lingtistico del alumnado de esta etapa. Una de las ventajas mas importantes es
que cuanto antes se empiece el aprendizaje de la lengua, el alumnado tendrd mas posibilidades
de alcanzar un gran nivel de esta. Sin embargo, no solo existen ventajas en el ambito de la
competencia lingiiistica, sino que también fomenta el desarrollo de la metalingiiistica y
facilita la adquisicion de la conciencia cultural ya que el alumnado empieza a desarrollar la

comprension de la diversidad lingiiistica y cultural (Mufioz, 2006).

Durante los primeros afios de escolarizacion, el alumnado se encuentra muy receptivo
en cuanto a nuevas ideas, lo que es una gran oportunidad para favorecer el desarrollo de un
entendimiento global (Alvarez Diez, 2010). Esto se debe a que es significativo para promover
el pensamiento intercultural, permitiendo al alumnado tener diferentes puntos de vista mas
abiertos y diversos. Ademads, los nifios y las nifias de estas edades pasan por un proceso de

transicion desde el egocentrismo hacia la reciprocidad como dijeron Lambert y Klineberg
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(1967): "Los nifos estan en el proceso de pasar del egocentrismo a la reciprocidad, y la

informacion que reciben antes de los 10 afios de edad es critica en estas fases”.

Segun Alvarez Diez (2010), otra de las ventajas a destacar es la mejora en las
habilidades comunicativas. El alumnado que aprende el inglés tiene mas destrezas a la hora de
desarrollar una buena pronunciacion y entonacion. También se desarrolla la memoria auditiva
y la capacidad de escucha activa. Durante este proceso el alumnado puede ver el lenguaje
como un sistema, comprendiendo que un objeto puede tener distintos nombres dependiendo

de la lengua que se esté hablando (Alvarez Diez, 2010).

Otra de las ventajas a destacar segtin Alvarez Diez (2010) es la mejora de las
habilidades cognitivas debido a que, al aprender una nueva lengua, es necesario que aprenda
otro tipo de habilidades ya que, ayudaran al alumnado a prepararse para un mundo en
constante cambio. Esta autora también comenta que cuando se expone al alumnado a una
situacion nueva, su desarrollo cognitivo se estimula y, sobre todo, a estas edades tan
tempranas se fomenta su creatividad y flexibilidad, teniendo asi mejor desarrollo cognitivo

que el alumnado que no aprende una segunda lengua.

Por tltimo, Alvarez Diez (2010) habla de que también aporta muchos beneficios
personales ya que se aprende sobre otras culturas, preparando al alumnado para un mejor
futuro en la sociedad y adquiriendo mas ventajas en el aspecto social. Esto se debe a que se
amplia la comunicacion con otras personas mejorando su desarrollo personal y fomentando

asi su autoestima.

En resumen, el aprendizaje de una nueva lengua, en este caso la ensefianza del inglés
en Educacion Infantil es realmente importante y sobre todo beneficioso para el alumnado.
Diversos autores como Alvarez Diez (2010) y Mufioz (2006) destacan que es recomendable

iniciar el aprendizaje del inglés entre los 3 y 6 afios ya que existe plasticidad cerebral durante
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esta etapa, favoreciendo la creacion de conexiones neuronales facilitando asi la adquisicion de
nuevas lenguas. Ademas, durante esta etapa el aprendizaje ocurre de manera natural sin

ningun tipo de presion.

Finalmente, aparte de los beneficios ya comentados, también el contacto con otras
lenguas y culturas favorece la autoestima del alumnado, el desarrollo de habilidades sociales y

le prepara para un futuro donde la sociedad cada vez sera mas diversa y globalizada.

4.1.2 Relacion de la ensefianza del inglés con los Objetivos de desarrollo sostenible de la

Agenda 2030

Segun las Naciones Unidas, los Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) son un plan
para conseguir un futuro sostenible para todos. Estos 17 objetivos se interrelacionan entre

ellos teniendo en cuenta los desafios como la pobreza, la desigualdad, el clima, etc.

La ensefianza del inglés en Educacion Infantil puede llegar a tener un papel clave en el
cumplimento de varios Objetivos. El ODS 4: Educacion de calidad habla sobre la importancia
de que en las aulas haya una educacién inclusiva y equitativa, por tanto, la introduccion del
inglés en edades tempranas a través de metodologias ludicas contribuye al desarrollo del

alumnado ampliando sus oportunidades de aprendizaje.

Por otro lado, ensefiar inglés desde la inclusion favorece el desarrollo de dos ODS:
ODS 5: Igualdad de género y el ODS 10: Reduccion de las desigualdades. Esto se debe a que
el hecho de permitir el acceso equitativo a una lengua extranjera, independientemente de su

contexto socioecondomico o social, es realmente importante en el mundo globalizado.

Por ultimo, a modo de resumen, ensefar el inglés en Educacion Infantil mediante un
enfoque ludico e inclusivo contribuye en gran medida el cumplimiento de los ODS propuestos

por la Agenda 2030.
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4.2 Enfoques metodologicos en la ensefianza del inglés en la etapa de Infantil

Actualmente hay muchas metodologias que se pueden utilizar en el aula. Sin embargo,
el enfoque metodologico en la ensefanza del inglés es fundamental ya que puede llegar a
determinar la manera en la que el alumnado se aproxima al idioma. La etapa de Infantil se
caracteriza por la curiosidad, el juego, la necesidad de movimiento entre muchas otras
caracteristicas, por lo que resulta imprescindible adaptar al aula metodologias activas y
ludicas que fomenten el aprendizaje significativo del alumnado. Por tanto, a lo largo de este
apartado se abordaran los principales enfoques metodolédgicos aplicados en el aula de inglés

de Educacion Infantil.

4.2.1 Método de la Respuesta Fisica Total (TPR)

El método de la Respuesta Fisica Total (TPR, por sus siglas en inglés) es otra manera
de la ensefianza del inglés en Educacion Infantil. Esta metodologia, desarrollada por James
Asher, se basa en la asociacion entre el lenguaje y el movimiento corporal. En la etapa
infantil, esta técnica resulta especialmente eficaz porque permite al nifio comprender el
idioma a través de 6rdenes fisicas y actuar en consecuencia, sin necesidad de produccion
verbal inmediata (Navés, 2009). Asimismo, este método se fundamenta en el enfoque natural
del aprendizaje de lenguas, por tanto, el alumnado estara expuesto durante un periodo de
tiempo a la lengua que estan aprendiendo. Esto les permitird construir una representacion
mental del nuevo idioma lo que posteriormente facilitard su transicion para entrar en la etapa

de activacion (Canga Alonso, 2012).

Para comprender las caracteristicas fundamentales de este método, segin Canga
Alonso (2012) hay tres aspectos para tener en cuenta: la teoria lingiiistica, la teoria
pedagbgica y la teoria sociolingiiistica. Desde el enfoque lingiiistico, el verbo tiene un papel

fundamental en el proceso de aprendizaje y uso de la lengua. En cuanto a la teoria
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pedagbgica, se basa en la psicologia conductista debido a que el aprendizaje se basa en el
estimulo y respuesta, reforzando asi la relacion entre el desarrollo motor y la adquisicion de
una segunda lengua. Desde el punto de vista de la teoria sociolingiiistica, este método no
establece restricciones en relacion con los grupos sociales que acceden al aprendizaje de

nuevas lenguas.

Canga Alonso (2012) llevo a cabo una investigacion en un centro educativo de
Asturias, Espafia, con nifios de Educacion Infantil, donde aplico el método TPR. Los
resultados indicaron que la mayoria de los alumnos eran capaces de responder fisicamente a
las 6rdenes dadas en inglés, aunque pocos lograban verbalizarlas. Este estudio resalta la
eficacia del TPR en la comprension y respuesta fisica al lenguaje, lo cual es especialmente

beneficioso en las primeras etapas del aprendizaje de una lengua extranjera.

4.2.2 Método comunicativo

Segin Garcia Armendariz, Martinez Mongay y Matellanes Marcos (2003), este
método comienza en la década de los 70 como respuesta a un cambio en el aprendizaje de
nuevas lenguas. Esto supuso un cambio en las bases tedricas de la didactica y del proceso de
ensefanza-aprendizaje. Esta corriente metodoldgica considera la lengua como un instrumento
de comunicacion y no tanto como un objeto de conocimiento en si mismo. Por este mismo
motivo, conocer una lengua no es solamente aprender las normas que la rigen, sino que va
mas alld del simple conocimiento del sistema lingiiistico. Siguiendo esta misma linea, se
busca que el alumnado entienda que lo gramaticalmente correcto no siempre es lo
comunicativamente adecuado y que se necesitan varios conocimientos para lograr una
comunicacion satisfactoria. Sin embargo, es importante conocer las normas gramaticales y

saber usarlas, pero lo prioritario es saber comunicarse en cada situacion a pesar de los errores
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que se puedan cometer. Por tanto, el error se convierte en una fase por la cual el alumnado va

a pasar para aprender a comunicarse.

El instrumento que se usa en esta metodologia es hacer que haya conversaciones
significativas para que el alumnado sienta la necesidad de comunicarse. Asimismo, estas
conversaciones deben de aproximarse a la realidad del alumnado (Garcia Armendariz,

Martinez Mongay y Matellanes Marcos, 2003).

Algunas caracteristicas de esta metodologia segiin Richards, J. y Rodges, T. (1998)

son las siguientes:

- Se puede usar la lengua materna de manera moderada cuando sea necesario.

- Se puede usar la traduccion cuando sea necesario y el alumnado se pueda beneficiar de
ello.

- El profesorado debe motivar al alumnado a trabajar con la lengua.

- Los recursos que se utilicen deben de tener en cuenta la edad del alumnado, sus

intereses, gustos, etc.

4.2.3 AICLE (Aprendizaje Integrado de Contenido y Lengua Extranjera)

Ruiz De Zarobe (2001) define esta metodologia como: “cualquier contexto educativo
en el que se usa una lengua extranjera como medio de ensefianza-aprendizaje de contenidos
no relacionados con la lengua en si”. El término AICLE, creado por David Marsh (1994), se
basa en “las situaciones en las que las materias se ensefian a través de una lengua extranjera
con un doble objetivo, el aprendizaje de contenidos y el aprendizaje simultdneo de una lengua

extranjera”.

La Universitat Pompeu Fabra. (s.f.) indica algunos de los principios generales del

AICLE:
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Seleccionar contenidos que sean comprensibles para el alumnado

Participacion activa

Se da mucha a la teoria y a la practica

Se incentivan las habilidades orales del alumnado

4.2.4 Aprendizaje del inglés basado en el juego

La actividad mas significativa en los nifios y las nifias durante la etapa de Educacion
Infantil es el juego. En el ambito educativo, no solo es una forma de entretenimiento, sino que
también es fundamental para el desarrollo del nifio. En el ambito de las lenguas extranjeras, el
juego se convierte en un recurso metodoldgico muy importante. Segiin Fonseca Mora y
Martin-Pulido (2015), el uso de recursos ludicos favorece la adquisicion del lenguaje al
involucrar todos los sentidos y fomentar la participacion activa del alumnado. Estos autores
hablan sobre la importancia de seleccionar correctamente los recursos y materiales, teniendo
en cuenta los objetivos de la etapa educativa en la que se trabaja, como por ejemplo el

desarrollo cognitivo, motriz y afectivo-social.

A lo largo de los afios, el juego se suele ha concebido como una actividad ludica con la
cual los nifios y las nifias simplemente se divertian, sin embargo, también favorece el
desarrollo cognitivo, social, emocional y lingiiistico del alumnado. Bermejo Cabezas y
Blazquez Contreras (2016) explican que es un método de ensefanza que esta estructurado
para ensefiar contenidos escolares. Ademads, estd pensado y disefiado para que el alumnado
pueda aprender a la vez que juega, conteniendo asi un objetivo concreto. Para ello, se disefian
los juegos didacticos. Estos permiten introducir vocabulario, estructuras gramaticales simples
y rutinas en contextos significativos. Juegos como el “Simon says”, juegos de memoria, bingo
o juegos de clasificacion estimulan la comprension auditiva y la produccion oral sin presion

formal (Estaire y Zanon, 2013). Segun Decroly, los juegos educativos tienen unas
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caracteristicas: su finalidad principal es ofrecer al nifio objetos que favorezcan el desarrollo de
las funciones mentales y la iniciacion de ciertos conocimientos, y permitan repeticiones
frecuentes para desarrollar capacidades como la atencion, la retencion y la comprension del
nifio. Se realizan de manera individual, pero algunos pueden ser en grupos pequefios.
También se hacen con el alumnado sentado y en el interior del aula. En cuanto a los
materiales deben ser ligeros y sencillos, colocados en zonas de fécil accesibilidad para que el

alumnado pueda cogerlos y guardarlos de manera autonoma.

4.3 Recursos didacticos y materiales para la ensefianza del inglés

En la etapa de Educacion Infantil la eleccion de los recursos didéacticos y materiales en
el aula de inglés es fundamental para que se favorezca un aprendizaje significativo, motivador
y adaptado a las caracteristicas del alumnado. Sin embargo, hay una serie de criterios que se

deben tener en cuenta a la hora de seleccionar los materiales correctamente.

4.3.1 Criterios de seleccion de materiales

En la actualidad existen muchos recursos tanto fisicos, que puedan ser manipulados,
como en internet para la ensefianza de inglés en la etapa de Infantil. Para ello hay que tener en

cuenta las competencias cognitivas, psicomotrices y afectivo-sociales.

Durante estas primeras etapas de escolarizacion es fundamental que los aprendizajes
orientados hacia el conocimiento de su propia persona y de las capacidades que tienen para
usar con autonomia los recursos de las distintas actividades (Fonseca Mora y Martin-Pulido,
2015). Estos dos autores explican que, durante el proceso de adquisicion de la autonomia, el
lenguaje verbal es realmente importante ya que en estos momentos es cuando se comienza la
enseflanza formal y sistematica de la lengua al animarlos a participar en contextos donde
puedan desarrollar las capacidades comunicativas. Ademads, también hay que tener en cuenta

otros tipos de lenguajes que existen como por ejemplo el corporal, el audiovisual, el artistico

17



y el matematico que todos en conjunto contribuyen al desarrollo del lenguaje. Por tanto,
teniendo en cuenta lo explicado, nos servird como criterios de seleccion de los materiales y
recursos necesarios, ademas de tantos otros aspectos como es el caso de la organizacion del

aula, los estilos de aprendizaje, etc.

4.3.2 Los materiales impresos

Segun los autores Fonseca Mora y Martin-Pulido (2015), dentro de este tipo de
materiales nos podemos encontrar con fichas de actividades y libros de texto, unos de los
recursos mas utilizados dentro del aula. Estos pueden ser utilizados de manera

complementaria o como material principal.

En cuanto a los libros de texto, suelen estar disefiados con contenidos llamativos para
el alumnado y con poca letra. Ademas, estos libros suelen contener pegatinas y material
manipulativo para asi reafirmar los conocimientos. En cuanto a las fichas de actividades, se
centran en la asociacion de imagen y palabra entre otras cosas y el alumnado las completa ya

sea coloreando, uniendo una imagen con su palabra correspondiente, etc.

Las ventajas de este tipo de material es que refuerzan el aprendizaje del alumnado ya
que con esto refuerzan el vocabulario y todo lo trabajado anteriormente, también facilitan la
evaluacion pudiendo ver asi el progreso de cada alumno y por ultimo permiten una secuencia
clara y ordenada de los contenidos que se van a aprender durante el curso. Las desventajas
que podemos encontrar es que pueden reducir la motivacion del alumnado ya que las
actividades pueden llegar a ser muy monotonas, también pueden limitar la creatividad del
grupo ya que puede que no se adapten a las distintas formas de aprendizaje de cada alumno o

alumna.

4.3.3 Materiales TIC
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En la actualidad, debido a los grandes avances tecnologicos y a las oportunidades que
ofrecen en el ambito de la educacion, se le da gran importancia al uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién (TIC) en edades tempranas. Esto se debe a que se puede
realizar la ensefianza a través de recursos que combinan la musica y las imagenes creados
exclusivamente para el aprendizaje de lenguas extranjeras en Educacion Infantil (Fonseca

Mora y Martin-Pulido, 2015).

Segtn Fonseca Mora y Martin-Pulido (2015), el uso de las TIC en estas edades
requiere por parte del profesorado un manejo del proceso de ensefianza-aprendizaje, un
dominio completo de los contenidos que quiere que el alumnado aprenda y por ultimo una
gran capacidad de planificacion y organizacion. Ademads, si va a impartir inglés como lengua
extranjera, es necesario que tenga buen nivel en cuanto a vocabulario y expresion oral ademas
de conocer las bases conceptuales en las que se apoya el desarrollo de la lectoescritura en

estas edades.

No obstante, varios autores hablan sobre las desventajas que tiene el uso inadecuado
de las TIC en el aula. Segun Wyeth (2006) cuando el alumnado interactua con el ordenador y
no esta bien planificado puede llegar a generar aburrimiento, desinterés e incluso frustracion
en los nifios. Sheingold (1987) hablo sobre una polémica que sigue causando controversia
actualmente, sobre el papel de los ordenadores en contextos educativos que abarca el

ordenador como recurso habitual en el aula frente a su uso limitado en momentos especificos.

En la actualidad el uso de pizarras digitales, ordenadores y tablets permite nuevas
formas para ensefiar en Educacion Infantil. Lo mas importante en este contexto es la adecuada
eleccion de los recursos digitales para obtener mejores resultados. Amante (2007) también
habla de que los recursos educativos deben ser visualmente atractivos, abiertos a la

exploracion y que se adapten a los distintos objetivos de la etapa.
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4.3.4 Material audiovisual

Los materiales audiovisuales son herramientas fundamentales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje ya que combinan estimulos auditivos y visuales favoreciendo asi la
comprension de los contenidos (Fonseca Mora y Martin-Pulido, 2015). Estos recursos pueden

ser videos, fotografias, aplicaciones, etc.

En el ambito de la ensefianza del inglés, este tipo de materiales son realmente ttiles
para el desarrollo de las destrezas fonologicas y el esquema visual-espacial (Baddeley, 2012).
Ademas, los recursos que integran musica, ritmo y lenguaje han demostrado ser eficaces a la
hora de mejorar la capacidad lectora ya que trabajan la discriminacion melddica, ritmica y

armonica de las frases tanto musicales como verbales (Fonseca-Mora, 2013).

El alumnado de estas edades disfruta de la experiencia musical a través de distintos
medios ya que estan expuestos constantemente a la musica, obteniendo el interés de los nifios
y las ninas. Por ello, la eleccion de los videos musicales es muy importante a la hora de
programar cualquier tipo de actividad para asi obtener gran interaccion por parte del
alumnado (Fonseca Mora y Martin-Pulido, 2015). Tanto la canciéon como el video
seleccionados tienen que ser motivadores y adaptados a las caracteristicas del alumnado. Las
melodias sencillas, repetitivas y con ritmo ayudan a que todo el grupo siga la cancidén con una
participacion activa y aprendiendo las estructuras lingiiisticas basicas. Los videos deben tener
elementos que sean visuales y atractivos para el alumnado conteniendo colores, objetos
familiares y elementos repetitivos. Ademas, el contenido debe estar relacionado con aspectos
que les interese seglin la etapa educativa en la que estén, como los colores, las estaciones, los
numeros, los animales, las partes del cuerpo o la familia. Esto ayuda a que el aprendizaje sea
significativo para el alumnado reforzando la adquisicion del vocabulario en la lengua

extranjera (Fonseca Mora y Martin-Pulido, 2015).
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Otra de las caracteristicas segun Fonseca Mora y Martin-Pulido (2015) es que, para
seleccionar un buen material audiovisual para el aprendizaje de lengua extranjera, hay que
tener en cuenta que ayude a conseguir los objetivos de la unidad didactica preparada por el
profesorado. Por ejemplo, si el profesorado esta trabajando con una unidad didéctica sobre las
partes del cuerpo, es conveniente que los videos incluyan algunas de esas partes para que el

alumnado aprenda a nivel fonoldgico algunas palabras.

Segun Garcia-Sanchez (2015), las canciones ayudan a fijar el contenido lingiiistico
gracias a la musicalidad y la repeticidn, y crean un ambiente positivo y cooperativo en el aula.
El uso de canciones para introducir al alumnado el aprendizaje de una segunda lengua, supone
un alto grado de motivacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Alvarez, 2017). El uso
de canciones en inglés contribuye de manera significativa al enriquecimiento del vocabulario,
adquiriendo también las estructuras gramaticales de la lengua extranjera. Lynch (2005) habla
sobre la importancia de que el profesorado haga uso de las canciones como parte de sus
recursos didacticos. Esto es muy recomendable en edades tempranas ya que resultan
realmente atractivas y motivadoras para el alumnado. En definitiva, el uso de canciones en el

aprendizaje de idiomas es una herramienta ladica para el alumnado.
4.3.5 Materiales con objetos reales

Seglin Fonseca Mora y Martin-Pulido (2015), el uso de objetos reales en el aula es una
gran herramienta didéactica utilizada por el profesorado en la ensefanza de lenguas extranjeras
en la etapa de Infantil. Seaton (1982), hace referencia a los objetos que se utilizan con alguna
finalidad pedagdgica y pueden ser objetos del entorno del aula como por ejemplo juguetes o

también pueden ser objetos traidos por el profesorado o el alumnado como por ejemplo ropa.

El uso de estos objetos permite una conexion entre la lengua y el mundo fisico ya que

al manipularlos fomentan el aprendizaje significativo y la motivacion. En este sentido,
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Berwald (1987) sefiala que estos objetos aumentan el interés del alumnado por la lengua y la

cultura que se esté trabajando.

Por tanto, durante esta etapa es realmente beneficioso para el alumnado que puedan
tocar, ver y manipular los objetos relacionados con el vocabulario, ya que cuanto mas
experiencial sea el aprendizaje mejor sera para el grupo (Fonseca Mora y Martin-Pulido,

2015).

4.3.6 Cuentos y dramatizaciones

El uso de cuentos en inglés favorece la comprension del lenguaje a través de la
narrativa, la gestualidad y los apoyos visuales. Ademas, las dramatizaciones permiten que el
alumnado recree situaciones comunicativas reales o imaginarias, consolidando asi estructuras

lingiiisticas de forma vivencial (L6pez Valero y Pujol, 2010).

4.4 Motivacion en el aula

En el articulo de Tivan Soria y Zambrano Vélez (2024) definen la motivacién como lo
siguiente: segin Benallou (2023) la motivacion es un concepto psicoldgico que hace
referencia a los procesos que inician, dirigen y mantienen el comportamiento orientado hacia
el logro de metas o la satisfaccion de necesidades. Ademas, Rivera et al. (2020) hablan de que
la motivacion puede ser influenciada por factores internos como, por ejemplo: las necesidades
y deseos individuales. Como factores externos estan: recompensas, expectativas sociales y

situaciones ambientales.

Seglin Tivan Soria y Zambrano Vélez (2024) para alcanzar la maxima motivacion en
el alumnado de la etapa de Educacion Infantil es imprescindible fijar objetivos realistas y
alcanzables que permitan al alumnado aumentar su autoestima, fomentando asi una actitud
positiva durante el aprendizaje (Mifio et al., 2019). Ademas, en esta etapa es fundamental
fomentar la autonomia, la responsabilidad y la toma de decisiones, promoviendo la
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colaboracion entre iguales, facilitando el aprendizaje mutuo y el desarrollo de habilidades
emocionales (Mero et al, 2021). Cuando la motivacion se realiza de manera efectiva, en el
aula y en el grupo de alumnos y alumnas se pueden llegar a ver mayor participacion,
curiosidad, mejor retencién de conocimientos, pensamiento creativo y mejor preparacion para

distintos aprendizajes (Minan y Espinoza, 2020).

Los autores Tivan Soria y Zambrano Vélez (2024) también hablan sobre el papel del
docente en cuanto a la motivacion. El profesorado puede llegar a generar confianza en el
alumnado a lo largo del proceso de ensenanza-aprendizaje, teniendo mas importancia al
utilizar enfoques como el aprendizaje basado en el juego, el uso de las tecnologias, entre otros
(Tivan Soria y Zambrano Vélez, 2024; Ojeda, 2020). Por tanto, la motivacion debe concebirse
como un proceso que puede ser influido por el ambiente en el aula y las relaciones
interpersonales que se crean en ella ademas de las estrategias pedagdgicas que utiliza el
profesorado (Barrios Espinosa, 1997). Por esto mismo, es fundamental que haya un clima de
seguridad y confianza en el aula para que el alumnado se atreva y tenga intenciones para
hablar en una lengua que no dominan. Si el clima del aula no presenta las caracteristicas
mencionadas es probable que genere inseguridad y ansiedad en el alumnado. Ademas de la
importancia del profesorado hay que destacar también el papel de las familias ya que es
imprescindible que haya una colaboracion entre padres y profesorado en el proceso educativo,
lo que puede mejorar el progreso del aprendizaje y mejorar la motivacion (Rivera et al.,

2020).

La motivacion es fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula, y
mas aun en el de lengua extranjera. A estas edades el alumnado esta en una etapa de su vida
de completo desarrollo en la que domina el juego y la curiosidad. Ademas, es de gran
importancia que el aprendizaje del idioma sea en un ambiente estimulante y positivo para el
alumnado. el aprendizaje debe apoyarse en elementos auditivos, visuales y gestuales que
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favorezcan la comprension y la participacion ya que el alumnado de Educacion Infantil no
tiene aun la capacidad de comprender explicaciones gramaticales (Pérez Esteve y Roig

Estruch, 2009).

4.5.1 Motivacion extrinseca e intrinseca

Martinez Agudo (2001) habla de que la motivacion es fundamental en el aprendizaje
de lenguas extranjeras y la psicologia cognitiva ha realizado una clasificacion de las distintas

clases de motivacion que hay: la motivacion intrinseca y la motivacion extrinseca.

La motivacidn intrinseca se relaciona con el deseo interno de aprender o el interés que

despierta la propia actividad, favoreciendo en gran medida la autonomia del aprendizaje. En
estas situaciones, el proceso de aprendizaje es vivencial como una actividad gratificante en si
misma (Deci, 1985). Este tipo de motivacion es fundamental en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la etapa de Educacion Infantil. Segun Mifian y Espinoza (2020), esta
motivacion puede desarrollarse si se tienen en cuenta correctamente los factores claves
relacionados con el desarrollo infantil. En primer lugar, el alumnado muestra curiosidad
natural por el mundo y el entorno que le rodea, esta caracteristica puede utilizarse como
herramienta para proporcionar actividades y materiales que sean interesantes. Esto estimula la
curiosidad ya que les motiva a aprender de manera espontanea, por ello el entorno educativo
debe tener una gran variedad de estimulos para asi despertar el interés de descubrir y
experimentar (Mian y Espinoza, 2020). Mifan y Espinoza (2020) también nos habla sobre la
importancia de saber los intereses del alumnado ya que crear actividades vinculadas a sus
gustos puede fomentar la motivacion intrinseca, favoreciendo asi la participacion y el disfrute
durante el proceso de aprendizaje. Asimismo, el logro que sienten es determinante para este
tipo de motivacion ya que al realizar actividades adecuadas a su nivel de desarrollo y las

hagan con éxito, el alumnado siente que es capaz de ello por lo que aumenta su confianza
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(Mifan y Espinoza, 2020). La autonomia tiene un papel fundamental en este tipo de
motivacion ya que permitir que el alumnado tenga cierto control sobre su proceso de
aprendizaje fomenta su responsabilidad e implicacion ya que sienten que pueden tomar

decisiones y por tanto se implican de manera activa (Mifian y Espinoza, 2020).

Por el contrario, la motivacion extrinseca se relaciona con factores externos al
alumnado impulsandole a realizar una determinada actividad con el objetivo de conseguir una
recompensa o evitar una consecuencia negativa. Segin Mendoza y Vigueras (2019) una
estrategia para motivar al alumnado de manera extrinseca consiste en usar recompensas ya
sean pegatinas, sellos, refuerzos verbales positivos entre otros ya que pueden tener un gran
impacto en su comportamiento. No obstante, este tipo de recompensas deben estar
relacionadas con el nivel de esfuerzo y de logro del alumnado (Mendoza y Vigueras, 2019).
Otro aspecto que destacan Mendoza y Vigueras (2019) es que hay que plantear desafios y
actividades adecuadas al alumnado ya que establecerles metas que sean alcanzables les hace
sentirse motivados. la interaccion social también tiene un papel importante ya que el poder
colaborar con otros compafieros o compaifieras a través de juegos cooperativos y dinamicas
grupales estimula el interés por participar de manera activa, generando un entorno positivo
(Ligeti et al., 2020). También se sefala la importancia del feedback constructivo por parte del
profesorado ya que esto ayuda al alumnado a saber lo que ha hecho bien o lo que puede
mejorar (Ligeti et al., 2020). Por tanto, la figura del profesorado es realmente importante para
motivar al alumnado ya que, si éste siente que recibe ayuda y atencion por su parte, se sentira
valorado, seguro y entusiasmado, favoreciendo el desarrollo académico y el personal (Ligeti

et al., 2020).

Sin embargo, segun Martinez Agudo (2001) ambos tipos de motivacién pueden
interaccionar de manera complementaria ya que el alcanzar objetivos también influye en la
implicacion del alumnado. Por tanto, el sentido y el valor que el alumnado da a las actividades
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es determinante para la capacidad de motivacion, factor clave en el proceso de ensefanza-
aprendizaje de lenguas extranjeras. En este sentido, Brown (1994) explica tres dimensiones
fundamentales de la motivacion en el ambito lingiiistico: la primera es global que esta
relacionada con las actitudes hacia el aprendizaje de los distintos idiomas, la segunda es la
situacional que esta vinculada con el entorno y el contexto del aula y la tercera es la orientada
a la tarea que se centra en la actividad que se realiza. La combinacién de estas tres
dimensiones puede que haga que el alumnado se implique significativamente en el

aprendizaje de una nueva lengua desarrollando asi sus competencias lingiiisticas.

4.5.2 Principios de la motivacioén

Segun Tivan Soria y Zambrano Vélez (2024) existen 3 principales principios de la
motivacion: el principio de la predisposicion, el principio de la consecuencia y el principio de

la vivencia.

En cuanto al principio de la predisposicion se refiere a las actitudes, creencias y
experiencias previas que tiene el alumnado a su alcance para poder realizar determinadas

acciones dentro y fuera del aula (Narvaez y Farez, 2022).

En cuanto al principio de la consecuencia se refiere a la importancia que se da a los
resultados, ya sean positivos o negativos. También se habla sobre las consecuencias que
afectan al comportamiento del alumnado, por este mismo motivo es realmente importante
trabajar con estrategias que fomenten el aprendizaje y la motivacion en distintas situaciones

(Narvaez y Farez, 2022).

En cuanto al principio de la vivencia se refiere a la importancia de experiencias
vivenciales y significativas para el alumnado durante el proceso de motivacion y aprendizaje.
La integracion de este tipo de experiencias y de actividades es fundamental para potenciar la

motivacion intrinseca y el desarrollo personal del alumnado (Narvaez y Farez, 2022).
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5. SITUACION DE APRENDIZAJE
5.1 Introduccion

Segun el Decreto 37/2022 define las situaciones de aprendizaje como el conjunto de
momentos, circunstancias, disposiciones y escenarios alineados con las competencias clave y
con las competencias especificas a ellas vinculadas, que requieren por parte del alumnado la
resolucion de actividades y tareas secuenciadas a través de la movilizacion de estrategias y

contenidos, y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las competencias.

Algunas de las caracteristicas fundamentales es que deben ser globalizadas, es decir,
incluir contenidos de varias areas. Ademads, deben ser estimulantes, es decir, generar interés
en el alumnado. También deben ser significativas ya que deberan partir de los conocimientos
previos del alumnado en relacion con contextos cotidianos de los ambitos personal, familiar,
social y/o educativo. Y por ultimo deben ser inclusivas, deberan garantizar el acceso a las
mismas de todo el alumnado, adecuandolas a sus caracteristicas evolutivas y a sus ritmos y

estilos de aprendizaje.

Segun el Real Decreto 95/2022 las situaciones de aprendizaje deben plantear un reto
en funcion de la edad y el desarrollo del alumnado, cuya resolucion implique la movilizacion
de manera integrada de lo aprendido en las tres areas en las que se organiza la etapa de
Infantil, a partir de la realizacion de distintas tareas y actividades. Asimismo, deben partir del
planteamiento claro y preciso de los objetivos que se esperan conseguir y cuyo logro suponga
la integracion de un conjunto de saberes basicos. Ademas, deben proporcionarse escenarios en
los que se favorezcan distintos tipos de agrupamiento, desde el individual al trabajo en
grupos, para que el alumnado pueda asumir responsabilidades individuales, asi como trabajar

de manera cooperativa para afrontar la resolucion del reto planteado.
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5.2 Contextualizacion

Este TFG se va a desarrollar en un CEIP situado en el barrio de La Victoria en
Valladolid caracterizado por su interculturalidad ya que gran parte del alumnado es extranjero
y diversidad educativa. Es un centro de linea 1 en ambas etapas, las clases en la etapa de
Infantil estdn compuestas por un total de 42 alumnos ya que en la clase de 3 afos hay 14
alumnos, en la de 4 afios hay 16 y en la de 5 afios hay 12. En cuanto a la etapa de Primaria,

nos encontramos con una ratio aproximada de 6x20.

El centro cuenta con una gran variedad de proyectos. Por ejemplo, el proyecto de
medioambiente y huertos escolares, recreos activos, formacion del profesorado, proyecto
escuela libre de plastico, proyecto para la mejora de la comunicacién en inglés, proyecto de
mejora del éxito educativo para tercero de primaria y el plan codice TIC avanzado. En cuanto
al proyecto para la mejora de la comunicacién en inglés, se lleva a cabo debido a que en el
CEIP Gonzalo de Cérdoba ven necesario potenciar el desarrollo de la competencia lingiiistica
en inglés desde Educacion Infantil ya que hay un gran nimero de alumnado que esta
interesado en la adquisicion de una lengua extranjera por lo que se ha ampliado el horario
dedicado a ello, proponiendo 4 sesiones de media hora para cada uno de los niveles de
Infantil. El curriculo de infantil est4 organizado en areas de conocimiento de la etapa las
cuales se relacionan entre ellas y deben ser entendidas como ambitos propios de la
experiencia y el desarrollo infantil que estdn relacionados entre si. En este sentido, aunque
dentro del curriculo de infantil la lengua extranjera aparece dentro del area de comunicacion y
representacion de la realidad se tendra en todo momento presente el enfoque globalizador de
todas las areas permitiendo trabajar y desarrollar competencias especificas de las otras dos
areas, tanto del area crecimiento en armonia como la de descubrimiento y exploracion del

entorno.
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Esta situacion de aprendizaje esta creada para el alumnado del segundo curso del
segundo ciclo de Educacion Infantil, es decir, 4 afios y a lo largo de esta situacion de

aprendizaje, “My body”, aprenderan y reconoceran las distintas partes del cuerpo en inglés.

Es una clase que tiene 16 alumnos, 6 nifias y 10 nifios, caracterizada por el gran
entusiasmo que tienen por aprender. Ademas, en esta clase es heterogénea porque existe
diversidad tanto cultural como educativa. En cuanto a la diversidad educativa, segun la
instruccion del 24 de agosto de 2017, el grupo cuenta con un alumno dentro del grupo de
Alumnado con Necesidades Educativas Especiales (ACNEE). Esta dentro de la tipologia de
trastornos del espectro autista, en la categoria de trastorno autista. Hay que tener en cuenta
que los nifos que son extranjeros comprenden y se expresan en castellano, por lo que en

general su ritmo de aprendizaje es correcto.

5.2 Fundamentacion curricular

Para escribir los elementos curriculares de la situacion de aprendizaje, se ha tenido en
cuenta el Real Decreto 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y

el curriculo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla 'y Leon.

Objetivos de enseflanza-aprendizaje:

- Reconocer las partes del cuerpo bésicas para la etapa en inglés (head, arms, legs,
hands, feet, eyes, nose, mouth, ears).

- Comprender y seguir instrucciones orales simples en inglés.

- Trabajar de forma cooperativa para ayudar a Mr. Potato.

- Participar activamente en canciones y juegos relacionados con las partes del cuerpo en
inglés.

- Saber expresar rutinas diarias como saludos, greetings, the weather report, feelings,

etc.
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- Iniciarse en el descubrimiento de la cultura de los paises de habla inglesa.

Competencias clave vinculadas a las competencias especificas:

Competencia en comunicacion lingtiistica (CCL)

Competencia plurilingiie (CP)

Competencia digital (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Elementos transversales:

Uso responsable de las tecnologias: en los momentos en que se utilizan recursos digitales
para ver videos o incluso en la actividad del bee bot se introducen normas para fomentar un

uso seguro.

Igualdad de género: las actividades estan pensadas para evitar cualquier tipo de estereotipo.
Se promueve la igualdad entre nifios y nifias, quienes participan indistintamente en el cuidado
de plantas o los juegos. Ademas, se utiliza un cuento e imagenes que muestran roles que

favorecen una vision inclusiva de la realidad.

Educacion en valores: en los juegos como la caja misteriosa, se trabaja el respeto de turnos y
la empatia hacia el resto de alumnado. Ademas, en las asambleas y actividades grupales se les
anima a participar, respetando siempre a los demads. Se trabaja también la resolucion de

conflictos favoreciendo la convivencia.

5.3 Metodologia

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se utilizaran varias metodologias. La
principal sera el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), metodologia activa en la que el

alumnado es el protagonista ya que permite que construyan sus conocimientos a través de
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experiencias reales, lo cual fomenta su autonomia, creatividad y pensamiento critico. Ademas,
se utilizara el juego con una gran variedad de actividades ludicas y motivadoras para el
alumnado. También el Aprendizaje Cooperativo formara parte de esta situacion de
aprendizaje ya que se le propondra al alumnado participar en actividades en las que tendran
que trabajar en pequenos grupos. Ademas, se hara uso de las TIC de manera ludica ya que es
una herramienta muy valiosa que motiva al alumnado. Todas las actividades en esta situacion
de aprendizaje estan disefiadas para que el alumnado participe activamente a lo largo del

proceso de aprendizaje, dandoles la oportunidad de practicar el idioma, en este caso el inglés.

Ademas, se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) que, segin la
Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, se define como los procesos pedagdgicos
accesibles para todo el alumnado por la diversidad de estrategias y de recursos para la
adaptacion del curriculo a las necesidades de los diferentes ritmos de aprendizaje. Por ello,
para garantizar el aprendizaje de todo el alumnado, se adaptara el entorno y la ensefianza a sus

diferentes formas de aprender. Para ello se hara lo siguiente:

El cuento que se leera en el aula tendra muchas imagenes de gran tamafo para que sea
llamativo.

- Los pictogramas y las imagenes de los juegos se haran grandes y con muchos colores.
- Se dara espacio a aquel alumnado que lo necesite.

- La profesora dard més apoyo a aquel alumnado que lo necesite.

5.4 Cronograma y organizacion del tiempo

Esta situacion de aprendizaje se llevard a cabo a lo largo de 3 semanas, mas
concretamente 2 sesiones por cada semana que da un total de 6 sesiones. Cada sesion tendra

la siguiente distribucién: anexo 1.

5.5 Distribucion de las sesiones

31



- Sesion 1: "Let’s meet Mr. Potato!”

Esta primera sesion serda de motivacion para el alumnado donde a través de un cuento
el profesorado introducira el tema que se va a llevar a cabo y se buscara activar los

conocimientos previos.

En primer lugar, se les presentara el personaje principal que los acompaiara a lo largo
de las sesiones y posteriormente se leera el cuento. A lo largo del cuento aparecen distintas
partes del cuerpo (eyes, ears, nose, mouth, arms, legs) que irdn aprendiendo a lo largo de las

sesiones por lo que después del cuento se hard una actividad.

La primera actividad consiste en que el profesorado deberd colocar las tarjetas de cada
parte del cuerpo por toda la clase y el alumnado debera ir a buscarlas. Por ejemplo, la
profesora dice “nose”, por tanto, los nifios deberdn de buscar y encontrar la tarjeta que tenga

el dibujo de “nose”, y asi con todas las partes del cuerpo que se presentan en el cuento.

Para finalizar la sesion, en la pizarra digital se reproduciré la siguiente cancion titulada
“I've Got the Rhythm” y que tiene una duracion de 1 minuto y 31 segundos. La profesora la
pondra dos veces y basandose en la imitacion, bailara y cantara con el objetivo de que el

alumnado le imite.

Después se les preguntara si les ha gustado las actividades que se han hecho a modo de

autoevaluacion.

e Espacio
o Aula de referencia.
o Espacio de asamblea con alfombra.
e Agrupamiento
o En grupo toda la clase para la lectura del cuento y para la actividad.

e Recursos
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o Cuento de Mr. Potato (Anexo 2)
o Tarjetas plastificadas con las ilustraciones de nose, mouth, ears, eyes, arms y
legs. (Anexo 3)

o Video: https://www.youtube.com/watch?v=C2WJ2bWTV2g

- Sesion 2: “Mr. Potato’s Mystery Challenge”

Esta segunda sesion comenzara con una cancion titulada “One Little Finger” y que
tiene una duracion de 2 minutos y 21 segundos. La profesora la pondréa dos veces y basdndose

en la imitacion, bailara y cantara con el objetivo de que el alumnado le imite.

A continuacion, pasaremos a la calma mediante una actividad en la asamblea. La
docente, apoyandose en el cuento y en el personaje principal, hard un resumen para que el
alumnado lo recuerde. Les podra hacer preguntas de si o no al alumnado que haya estado
menos atento al cuento y al que lo haya estado mas podra hacer preguntas mas elaboradas
como las siguientes: ;0s acordais qué pasaba en el cuento?, ;quién era el protagonista?, ;qué
le pasaba al protagonista? El alumnado con Necesidades Educativas Especiales se sentara

cerca de la maestra para asi favorecer su atencion y participacion.

La actividad central durante la fase de motivacion consistird en presentar al alumnado
una caja misteriosa. Para introducir esta actividad se le explicard al grupo que van a sentirse
como Mr. Potato cuando no podian ver y que van a tener que utilizar sus manos para esta
actividad. Esta caja misteriosa, con ayuda de otra persona que estara fuera del aula, sera
entregada a la profesora después de llamar a la puerta. La caja contendra en su interior
distintos objetos que pertenecen a su entorno, como guantes, gafas, etc. para que los puedan
identificar con mayor facilidad. Estara cerrada y tendré un orificio por el cual el alumnado
podra introducir la mano, de manera que no puedan ver el contenido, solo tocarlo. Cada nifio

y nifia, por turnos, metera la mano en la caja y, utilizando unicamente el sentido del tacto,
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debera intentar adivinar lo que es. Cuando saquen un objeto, la profesora repetird el nombre
de ese objeto para que el alumnado lo aprenda y asi sucesivamente con todos los objetos para

alguna actividad futura.

e Espacio

o Aula de referencia.

o Espacio de asamblea con alfombra.
e Agrupamiento

o En grupo toda la clase.
e Recursos

o Video: https://www.youtube.com/watch?v=EqVHR2vIwWIE

o Caja misteriosa con un agujero para meter la mano. (Anexo 4)
o Objetos para meter dentro de la caja misteriosa: juguetes, lapiceros,
rotuladores, gomas, esponjas, pelotas, etc.

- Sesién 3: “Mr. Potato lost his mouth!”

Para comenzar esta tercera sesion se jugara al “Simon Says” con el vocabulario basico
de las partes del cuerpo: head, shoulders, knees, toes, eyes, ears, mouth, nose, hands, feet. El
maestro o la maestra explicard, a través de gestos y ejemplos, las normas del juego Simon
Says. Se aclara que si dice: “Simon says touch your nose” deben hacerlo. En cambio, si dice:

Touch your ears” no deben hacerlo.

En la actividad central durante la fase de motivacion la maestra apoyandose en el
cuento, recordara el cuarto capitulo del cuento en el que Mr. Potato intenta hablar y no puede.
Ademas, la maestra explicara a los nifios que van a comunicarse como Mr. Potato, que no
puede hablar porque ha perdido su boca. Tendran que expresar diferentes acciones solo con el

cuerpo haciendo gestos, movimientos, expresiones de la cara, pero sin hacer ningin sonido.
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La profesora tendra varias tarjetas con acciones sencillas como por ejemplo comer, correr,
lavarse los dientes, dormir, saltar, llorar, reir, etc. Previamente les explicara qué significan
esas tarjetas mediante gestos y les dira el nombre en inglés de esa accidn para que el
alumnado lo repita en voz alta. Las tarjetas estaran puestas en el suelo para que sea mas
visual. El nifio o la nifia cogera una de esas tarjetas al azar mientras el resto del grupo tiene los
ojos cerrados y representara la accion mediante gestos y movimientos con el objetivo de que
adivinen lo que esté representando. Asi consecutivamente hasta que lo hagan todos. El
alumnado con Necesidades Educativas Especiales serd ayudado por el profesorado para asi

facilitarle su intervencion en la actividad.

e Espacio
o Aula de referencia.
o Espacio de asamblea con alfombra.
e Agrupamiento
o En grupo toda la clase.
e Recursos
o Tarjetas plastificadas con acciones sencillas: comer, correr, lavarse los dientes,
dormir, saltar, llorar, reir... (Anexo 5)

- Sesion 4: “Bee Bots to the Rescue!”

En esta cuarta sesion tras finalizar la asamblea se pondré el siguiente video titulado
Freeze Dance Song y que tiene una duracion de 2 minutos y 48 segundos. La profesora
pondra la cancion dos veces y basdndose en la imitacion, bailard y cantara con el objetivo de

que el alumnado le imite.

Después de la cancion, con el apoyo del cuento la profesora recordara al alumnado el

sexto capitulo del cuento en el que Mr. Potato no puede caminar con el objetivo de introducir
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la actividad central. Dicha actividad se basa en trabajar con los “bee bots”, material del que
dispone el centro por pertenecer al plan codice TIC. Se les presentara los robots y se les
explicara su funcionamiento con lenguaje sencillo, realizando un ejemplo: “If we press this
button, the robot moves forward...”. Ademas, se les ensefiara un circuito creado por la maestra
en el que, dandole indicaciones a los robots, deberan llegar a las piernas con ayuda de la
maestra si es necesario. Esta actividad se realizard por grupos para que puedan participar
todos de manera equitativa y el alumnado con Necesidades Educativas Especiales sera

ayudado por el profesorado para asi facilitarle su intervencién en la actividad.

e Espacio

o Aula de referencia.

o Espacio de asamblea con alfombra.
e Agrupamiento

o En grupo toda la clase para la asamblea

o En 4 grupos de 4 nifios y nifias para la actividad del robot.
e Recursos

o Video: https://www.youtube.com/watch?v=02H502iplUU

o Bee Bots. (Anexo 6)
o 4 circuitos para cada grupo. (Anexo 7)

- Sesidn 5: “Let’s create our own Mr. Potato”

En esta sesion se le propondra al alumnado crear su propio Mr. Potato en grupo. Para
ello primero se les ensenara distintas imagenes de un Mr. Potato tradicional y otros con
caracteristicas diversas, por ejemplo, sin un brazo, sin un ojo, etc. A raiz de esto se hara un
didlogo guiado en la asamblea en la que el profesorado reflexionara sobre como los

personajes también son diferentes al igual que las personas. Se les podré preguntar lo
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siguiente: ;qué veis de diferente entre los distintos Mr. Potato?, ;las personas también somos

diferentes?

Se crearan grupos 4 grupos de 4 nifios y nifias y a cada grupo se le repartira el cuerpo
de Mr. Potato que puede estar hecho por una caja, una bolsa, una botella, etc. después el
profesorado ird grupo por grupo preguntando en inglés lo siguiente: “;what do you want for
your Mr. Potato?”. El alumnado debera decir qué partes del cuerpo quiere que su Mr. Potato

2 ¢e 2 e 2 ¢e

tenga, por ejemplo: “one arm”, “two eyes”, “two ears”, “one mouth”, “two legs” y “one
nose”. En funcion de las respuestas, la profesora les hard entrega de las partes del cuerpo

solicitadas para que las pinten y las decoren entre todos. Cada grupo disefara y construird su

personaje como quieran, utilizando la imaginacion.

e Espacio
o Aula de referencia.
o Espacio de asamblea con alfombra para explicar la actividad.
o Mesas de trabajo para crear a Mr. Potato.
e Agrupamiento
o En grupo toda la clase para la asamblea
o En 4 grupos de 4 nifos y nifias para la actividad de Mr. Potato.
e Recursos
o Envases reciclables para cada grupo: cajas de leche, botellas y bolsas de papel.
o Las partes del cuerpo recortables. (Anexo 8)
o Tijeras.
o Pegamento.
o Pinturas.
o Rotuladores.

- Sesion 6: “Mr. Potato Big Show!”
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En esta ultima sesion se creard el producto final. Con los Mr. Potato que se crearon en la
anterior sesion, se hard una presentacion que sera grabada por el profesorado. Dicha
presentacion se hara con un croma de fondo y el grupo se colocara delante de ese croma y
ensefiaran su creacion. Antes de empezar las presentaciones, la profesora hard un breve repaso
oral del vocabulario trabajado apoyandose en las tarjetas usadas en la primera sesion. Por
turnos, los grupos se colocaran delante del croma con su Mr. Potato e irdn mencionando las
partes del cuerpo que tiene su creacidn, por ejemplo: “one arm”, “two eyes”, “two ears”, “one
mouth”, “two legs” y “one nose”. El profesorado ofrecera ayuda silo necesitan y el enfoque de

esta actividad no es la perfeccion, sino trabajar la confianza de expresarse en una lengua

extranjera, en este caso, en inglés.

Los videos que se graben de las presentaciones se expondran al resto del colegio
incluyendo el ciclo de Infantil y el de Primaria. Después para que los padres también estan

involucrados, los videos se subiran al aula virtual asi podran verlos.

e Espacio

o Aula de referencia para grabar los videos.
e Agrupamiento

o En 4 grupos de 4 nifos y nifias.
e Recursos

o Croma verde.

o Camara para grabar.

o Mr. Potato de cada grupo. (Anexo 9)

5.6 Evaluacion

- Evaluacion del alumnado
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El agente que realizara la evaluacion del alumnado serd el docente o la docente,

durante la situacion de aprendizaje gracias a la observacion directa y sistematica del

profesorado.

CRITERIO

EN PROCESO

CONSEGUIDO

OBSERVACIONES

Nombra correctamente al
menos 5 partes del cuerpo en

inglés

Senala correctamente las
partes del cuerpo en imagenes

usando frases sencillas

Participa activamente en el
juego “Simon Says” siguiendo

instrucciones en inglés

Coloca correctamente las
partes del cuerpo en el Mr.

Potato

Participa con interés en la
creacion de su propio Mr.

Potato aportando ideas

Se incorpora con interés a una
actividad nueva sin mostrar

rechazo
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Utiliza el 1apiz con control
progresivo en sus

movimientos

Realiza trazos dentro de una

silueta con precision

Se comunica verbal y

gestualmente durante el juego

Respeta el turno de los demas
durante las actividades

grupales

Ofrece y acepta ayuda de sus
compafieros cuando es

necesario

Comparte materiales con sus
compaieros durante la

creacion de Mr. Potato

Muestra interés al usar el Bee

Bot

Escucha con atencion las

canciones

Comprende consignas

sencillas en inglés

Pulsa correctamente las teclas

del Bee Bot siguiendo una
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secuencia simple (adelante,

atras, girar)

Autoevaluacion

El alumnado debera colorear la carita que mejor le representa. Se realizara al final de la

situacion de aprendizaje.

CRITERIO

BIEN

REGULAR

Jugué con mis
compaferos

respetando turnos

Usé el lapiz o las
pinturas para
dibujar o

garabatear

Escuché el cuento

con atencion

Colaboré con mis
compafieros en la
creacion de Mr.

Potato

OHOIO/N®©

GG @ €
OO0 of

41



Ayudé a mis
compafieros o les

dije algo bonito

- Coevaluaciéon

El alumnado debera colorear la carita que mejor le representa. Se realizara al final de la

situacion de aprendizaje.

CRITERIO

BIEN

REGULAR

Jugd conmigo

respetando turnos

Compartid

materiales

Me ayuddé cuando

lo necesité

O 0 Of
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Escuchd a los
demas durante el
cuento o los

juegos

Me dijo algo
bonito o me hizo

sentir bien

6. CONCLUSIONES

A lo largo de este Trabajo de Fin de Grado se ha podido observar que ha tenido como
objetivo investigar sobre la importancia del aprendizaje del inglés en edades tempranas
ademas de disefiar una situacion de aprendizaje innovadora y significativa para la etapa de
Educacion Infantil cuyo objetivo principal ha sido ensefar inglés, en este caso las partes del
cuerpo, de manera ludica, sensorial y comunicativa, adaptado al nivel madurativo del

alumnado de cuatro afios.

En cuanto al marco teorico se ha destacado la importancia que tiene el iniciar la
ensefianza de lenguas extranjeras en la etapa de Infantil ya que es el momento donde el
cerebro muestra una gran plasticidad y sensibilidad a la hora de aprender nuevas lenguas.
Ademés, se ha podido ahondar en las distintas metodologias como, por ejemplo, el Método de
la Respuesta Fisica Total (TPR), el Método comunicativo, el AICLE (Aprendizaje Integrado
de Contenido y Lengua Extranjera) y por tltimo el aprendizaje del inglés basado en el juego.
En cuanto a este ultimo método, se ha hecho hincapié en la importancia del juego como motor
de aprendizaje ya que de manera significativa y experiencial permite conectar al lenguaje con

el aprendizaje.
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En cuanto a la Situacion de Aprendizaje, tiene como objetivo aprender vocabulario
sencillo sobre las partes del cuerpo a través de Recursos como cuentos, canciones, juegos
como “Simon Says” y los recursos manipulativos como el Mr. Potato junto con herramientas
TIC como los Bee Bots, enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este tipo de
materiales ademas de estimular la atencion y la memoria, también favorecen el desarrollo de
habilidades lingiiisticas, sociales, motrices y cognitivas. Con relacion a la metodologia que se
ha utilizado, se basa en un enfoque interdisciplinar y globalizador ya que el alumnado aprende
mediante el juego simbdlico, la experimentacion y el trabajo cooperativo, fomentando asi el

respeto y la empatia.

Como posible mejora de la Situacion de Aprendizaje, se propone fomentar la
participacion de las familias. En la quinta sesion podrian asistir las familias para ayudar al
alumnado a decorar el Mr. Potato permitiendo conocer de forma directa el trabajo realizado en
el aula. Ademas, la presentacion del producto final podria ser realizada delante de las familias,
es decir, organizar un dia de presentaciones en el que acudan todas las familias para ver los
trabajos de sus hijos e hijas. Por otro lado, se podria hacer uso de herramientas digitales que

podrian complementar las actividades sensoriales y manipulativas realizadas en el aula.

Para finalizar, es importante destacar que es posible ensefiar inglés de manera eficaz
en la etapa de Educacion Infantil mediante metodologias significativas, activas y ladicas que
respeten el desarrollo del alumnado gracias al uso de recursos adecuados, una planificacion

flexible y una actitud del profesorado positiva.
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8. ANEXOS

- Anexo 1: Distribucion de las sesiones. (Elaboracion propia)

Marzo 2025

LUN MAR MIE JUE VIE SAB DOM
1 2
_ Primera |, B _segunda |- . .
sesian sesion
30 min 30 min
ofercera |+ 12 1z Guaria 14 15 16
sesion sesion
30 min 1 hora
7 Quinja | 19 20 Sexta |2 22 23
sesion sesion
1hora 45 min
24 25 26 27 28 28 30
31

- Anexo 2: cuento de Mr. Potato (elaboracion propia)

https://www.canva.com/design/DAGpKBmFj-

w/mx_0GSSIsYrirySc5ZzkOQ/edit?utm_content=DAGpKBmFj-

w&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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- Anexo 3: Tarjetas plastificadas con las ilustraciones de nose, mouth, ears, eyes, arms y

legs. (elaboracion propia)

- Anexo 4: caja misteriosa (elaboracion propia)
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Anexo 5: tarjetas plastificadas con acciones sencillas. (elaboracion propia)

BRUSHING
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- Anexo 6: Bee Bots

- Anexo 8: plantilla de las partes del cuerpo de Mr. Potato recortables (elaboracion propia)
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Anexo 9: producto final de Mr. Potato (elaboracidn propia)
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- Anexo 10: Competencias especificas (elaboracion propia)

CRECIMIENTO EN ARMONIA

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de distintas
estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura, para
construir una autoimagen ajustada y positiva.

4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de
la amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia identidad basada en valores

democraticos y de respeto a los derechos humanos.

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

1. Identificar las caracteristicas y funciones de materiales, objetos y colecciones y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial y el manejo de
herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas 16gico-matematicas para descubrir y crear

una idea cada vez mas compleja del mundo.

COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploracion y el
uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y responder a

las exigencias del entorno.

2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en conocimientos y
recursos de su propia experiencia para responder a las demandas del entorno y construir

nuevos aprendizajes.
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3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes,
descubriendo los codigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas para

responder a diferentes necesidades comunicativas.

5. Valorar la diversidad lingiiistica presente en su entorno, asi como otras manifestaciones

culturales, para enriquecer sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.

- Anexo 11: Criterios de evaluacion y los contenidos de las areas (elaboracidon propia)

CRECIMIENTO EN ARMONI{A

Competencia especifica 1.

1.2 Progresar en la representacion grafica de la figura humana identificando, nombrando y

diferenciando las principales partes en su cuerpo y en el de los demas.

1.3 Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacion semidirigida en juegos
y en las diversas situaciones de la vida cotidiana, utilizando las propias posibilidades y

demostrando poco a poco iniciativa.

1.4 Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en situaciones de juego y en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de coordinacion de

movimientos de caracter fino.

1.5 Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo utilizando sus posibilidades

personales.

Competencia especifica 4.
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4.3 Participar en juegos y actividades colectivas relacionandose con otras personas con
actitudes de afecto, respetando los distintos ritmos individuales y evitando todo tipo de
discriminacion.

4.4 Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego simbdlico en interaccion

con sus iguales.

4.5 Participar en actividades relacionadas con las normas sociales que regulan la convivencia,
promoviendo valores como el respeto a la diversidad, el trato no discriminatorio hacia las

personas con discapacidad y la igualdad de género.

4.6 Construir destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de forma positiva,

proponiendo alternativas con ayuda del adulto.

4.7 Adoptar responsabilidades individuales y destrezas cooperativas trabajando en equipo

Contenidos del area de conocimiento en armonia:

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo.

e Imagen global y segmentaria del cuerpo: caracteristicas individuales.

e Autoimagen positiva y ajustada ante los demas identificando las posibilidades y
limitaciones.

¢ Identificacion y respeto de las diferencias.

e Los sentidos: 6rganos. El cuerpo y el entorno.

e Destrezas manipulativas y progresion de las habilidades motrices de caracter fino.

e Destrezas manipulativas y progresion de las habilidades motrices de caracter fino.

B. Desarrollo y equilibrio afectivos.

e [Estrategias para desarrollar seguridad en si mismo en tareas cotidianas, con la
progresiva identificacion de sus posibilidades
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e Habilidades para desarrollar actitudes de escucha y respeto hacia los demas.

e Inicio en la aceptacion de errores y correcciones: manifestaciones de superacion y
logro.

e Satisfaccion por el trabajo bien hecho: desarrollo inicial de habitos y actitudes de

esfuerzo, atencion e iniciativa

D. Interaccidon socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas.

e Habilidades socioafectivas y de convivencia: identificacion, comunicacion de
sentimientos y emociones, y pautas basicas de convivencia.

e Diversidad en el aula: disposicion para entablar relaciones tolerantes y afectivas que
favorezcan la inclusion.

e Estrategias de autorregulacion de la propia conducta e inicio en el respeto hacia los
demas.

e Aplicacion de estrategias para la resolucion de conflictos surgidos en interacciones

con los otros.

e Iniciacién en el trabajo en equipo: responsabilidades individuales y destrezas

cooperativas.

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Competencia especifica 1.

1.1. Establecer distintas relaciones entre los objetos identificando y nombrando sus cualidades

o atributos y funciones mostrando curiosidad e interés.

1.3 Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como en movimiento,
utilizando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas y jugando con el

propio cuerpo y con objetos.
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Contenidos del area de descubrimiento y exploracion del entorno:

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios.

e Cualidades o atributos y funciones de objetos y materiales: color, tamafio, forma
(figuras planas), textura y peso. Identificacion en elementos proximos a su realidad.

e Asociacion de diferentes formas de representacion.

e Nociones espaciales sencillas en relacion con el propio cuerpo, los objetos y las
acciones, tanto en reposo como en movimiento, en espacio real y en espacio grafico.

En el medio, a un lado, de frente, de espaldas, en fila.

COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Competencia especifica 1.

1.1. Participar y escuchar de manera activa, espontanea y respetuosa con las diferencias
individuales en situaciones comunicativas de progresiva complejidad, aplicando las normas
de la comunicacion social con actitud cooperativa con ayuda puntual del adulto, en funcion de

su desarrollo individual.

1.2. Utilizar su repertorio comunicativo segun las propuestas y los interlocutores, indagando

en las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes.

1.3. Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando interés y curiosidad por

la diversidad de perfiles lingiiisticos.

1.4. Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizandose con diferentes medios y

herramientas digitales sencillas con ayuda puntual del adulto.

Competencia especifica 2.
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2.1. Comprender de forma eficaz los mensajes verbales y no verbales e intenciones

comunicativas de sus iguales y de los adultos respondiendo de forma adecuada.

2.2. Comprender mensajes transmitidos mediante representaciones o manifestaciones
artisticas, también en formato digital, reconociendo la intencionalidad del emisor con ayuda

del adulto, mostrando curiosidad e interés.

Competencia especifica 3.

3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral y/o de otros lenguajes, comunicando
sentimientos, emociones, necesidades, deseos, intereses, opiniones, experiencias propias €
informacion, aumentado su repertorio lingiiistico interactuando en diferentes situaciones y

contextos.

3.2 Utilizar las formas convencionales del lenguaje (saludar, despedirse, pedir disculpas, dar

las gracias) respetando las normas lingliisticas establecidas.

3.4. Progresar en la utilizacion del lenguaje oral como instrumento regulador de la accion en

las interacciones con los demas con seguridad y confianza.

3.6. Elaborar creaciones plasticas, explorando y utilizando de manera creativa diferentes
elementos, materiales, técnicas y procedimientos pléasticos con ayuda del adulto, participando

en pequefio y gran grupo cuando se precise.

3.7. Ajustar su movimiento al de los demas y al espacio como forma de expresion corporal
libre, con representaciones dramadticas, danzas, bailes y desplazamientos ritmicos,

manifestando interés e iniciativa.

3.8. Expresarse con ayuda del adulto, utilizando diversas herramientas o aplicaciones digitales

intuitivas y visuales sencillas, como medio de disfrute, motivacion y aprendizaje.

Competencia especifica 5.
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5.1. Relacionarse de forma respetuosa en la pluralidad lingiiistica y cultural de su centro,

manifestando interés por otras lenguas, etnias y culturas.

5.2. Participar en interacciones comunicativas sencillas en lengua extranjera relacionadas con
rutinas y situaciones cotidianas, con ayuda del adulto, enriqueciendo sus estrategias

comunicativas y su bagaje cultural.

5.3. Comprender, con apoyo de imagenes y gestos, el contenido esencial de instrucciones y
expresiones breves en lengua extranjera, respondiendo adecuadamente con mediacion del

adulto y ayuda de sus compafieros.

5.4. Descubrir patrones sonoros de entonacion, ritmo y acento caracteristicos de la lengua

extranjera, escuchando y empezando a reproducir canciones, retahilas y rimas

5.5. Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil, descubriendo,

explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

5.7. Expresar gustos y preferencias con respeto sobre distintas manifestaciones artisticas,

identificando las emociones que produce su disfrute.

Contenidos del area de comunicacion y representacion de la realidad:

A. Intencidn e interaccidn comunicativas.

e Convenciones sociales del intercambio lingiiistico en situaciones comunicativas que
potencien el respeto y la igualdad: atencion, escucha activa, turnos de didlogo y

alternancia.

B. Las lenguas y sus hablantes.

e Repertorio lingiiistico individual atendiendo a su edad evolutiva.
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e Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion funcional
basica: saludar, despedirse, pedir y agradecer.

e Instrucciones y expresiones sencillas en lengua extranjera, asociadas a rutinas y juegos
del aula, expresadas con producciones redundantes y apoyadas en gestos y en lenguaje
no verbal.

e (anciones, rimas, retahilas y cuentos sencillos y contextualizados en lengua
extranjera, con ayuda de imagenes y otros recursos, asi como de medios informaticos
y audiovisuales. Disfrute y participacion.

e [¢éxico en lengua extranjera dentro de diversos contextos significativos

e Acercamiento progresivo, de forma globalizada, a los fonemas de lengua extranjera
que no existen en nuestra lengua.

e La diversidad lingiiistica y cultural. Curiosidad, respeto y convivencia.

C. Comunicacioén verbal oral: expresion, comprension y didlogo.

e El lenguaje oral en situaciones cotidianas: asambleas, conversaciones en parejas,
pequefio y gran grupo, rutinas, juegos de interaccion social, juego simbolico y
expresion de vivencias. Interés por participar, ser escuchado y respetado con ayuda y
modelado del adulto.

e Aumento del vocabulario a través de proyectos, conversaciones, situaciones de

aprendizaje y textos literarios. Distintas categorias y relaciones semanticas.

E. Aproximacion a la educacion literaria.

e Vinculos afectivos y ladicos con los textos literarios, escucha y comprension de
retahilas, cuentos, poesias, rimas, adivinanzas, refranes, trabalenguas, tradicionales y

contemporaneos, contextualizandolos.

F. El lenguaje y la expresion musicales.
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e La cancion como herramienta de comunicacion, aprendizaje y disfrute en el aula de
infantil.

e La escucha musical como disfrute y fomento de la creatividad.

G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales.

e Materiales especificos e inespecificos, posibilidades expresivas y creativas. Respeto y
cuidado de los mismos.

e Diferentes elementos (linea, forma, color, textura, espacio), técnicas (recortado,
pegado, modelado, estampado, pintura y demas) y procedimientos plasticos.

e Obras plasticas: satisfaccion por las producciones propias y colectivas, respeto hacia

las de los demas e interés por comunicar proyectos y resultados.

H. El lenguaje y la expresion corporales.

e Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en actividades
individuales y grupales libres de prejuicios y estereotipos sexistas
e Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en actividades

individuales y grupales libres de prejuicios y estereotipos sexistas

I. Alfabetizacion digital.

e Funcidén motivadora, ludica y educativa de los dispositivos y elementos tecnologicos
de su entorno.

e Funcién motivadora, lidica y educativa de los dispositivos y elementos tecnologicos
de su entorno.

e Uso saludable y responsable de las tecnologias digitales y de contenidos apropiados.

- Anexo 12: Indicadores de logro (elaboracion propia)
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CRECIMIENTO EN ARMONIA

1.2.1 Nombra correctamente al menos cinco partes del cuerpo.

1.2.2 Senala partes del cuerpo al observar imagenes usando frases sencillas.

1.2.3 Diferencia partes del cuerpo al observar imagenes usando frases sencillas.

1.2.4 Participa en actividades como el juego de "Simon Says" sefialando correctamente al

menos 3 partes del cuerpo.

1.2.5 Coloca correctamente las partes del cuerpo en el Mr. Potato respetando la estructura

corporal.

1.3.1 Elige un rol en el juego sin necesitar ayuda del profesorado.

1.3.2 Propone ideas sencillas al crear a Mr. Potato.

1.3.3 Se incorpora con interés a una actividad nueva como un juego sin mostrar rechazo,

aunque sea la primera vez que la realiza.
1.4.1 Coge el lapiz con una mano, mostrando un control cada vez mayor en sus movimientos.

1.4.2 Realiza garabatos en el papel, intentando mantener el trazo dentro de un dibujo

determinado con precision.

1.5.1 Participa activamente en juegos dirigidos adaptando sus capacidades.

1.5.2 Se comunica verbalmente durante el juego.

1.5.3 Se comunica con gestos durante el juego.

4.3.1 Participa en las actividades grupales respetando el turno de los demas.

4.3.2 Acepta la ayuda de otros durante las actividades.

4.3.3 Ofrece ayuda cuando alguien lo necesite durante las actividades.
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4.3.4 Se relaciona con todo el grupo, sin excluir a nadie en los juegos.

4.3.5 Acepta que el resto del alumnado realice las tareas a su ritmo sin mostrar rechazo.

4.3.6 Respeta las creaciones del alumnado durante las actividades de manualidades.

4.4.1 Representa al menos dos acciones de la vida cotidiana en el juego de gestos.

4.4.2 Utiliza un objeto de forma simbolica para hacer a Mr. Potato.

4.6.1 Acepta la ayuda del profesorado para resolver pequefios conflictos.

4.6.2 Escucha a sus compaifieros cuando expresan su malestar durante el desarrollo de juegos.

4.6.3 Pide ayuda al adulto cuando no sabe como actuar.

4.7.1 Participa activamente en las tareas grupales, aportando su parte en la creacion del Mr.

Potato.

4.7.2 Comparte materiales con sus compaieros durante las actividades en grupo.

4.7.3 Sigue instrucciones simples para lograr que el Bee Bot llegue a las piernas.

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

1.1.1 Senala al menos 2 partes del cuerpo en las tarjetas distribuidas por el aula durante la

actividad.

1.1.2 Describe con palabras sencillas al menos 3 caracteristicas de los objetos que toca en la

caja misteriosa

1.3.1 Coloca su cuerpo en la posicion indicada en las actividades grupales.

1.3.2 Sigue las instrucciones para moverse en el circuito con los Bee Bots, ajustando su

posicion para alcanzar la parte del cuerpo sefalada.

1.3.3 Respeta el espacio personal de los compafieros durante los juegos.
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COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

1.1.1 Participa espontaneamente respondiendo a preguntas sencillas sobre el cuento, con

apoyo si es necesario

1.1.2 Sigue las normas bésicas de comunicacion social durante la actividad, como escuchar

cuando otro habla.

1.2.1 Emplea palabras simples en ingl€s para nombrar partes del cuerpo durante el juego de

busqueda de tarjetas

1.2.2 Emplea palabras simples en espafiol para nombrar partes del cuerpo durante el juego de

busqueda de tarjetas

1.2.3 Usa gestos corporales para expresar ideas durante el juego “Simon Says”.

1.2.4 Usa gestos corporales para expresar ideas durante la actividad de mimica.

1.2.5 Utiliza el lenguaje verbal para describir objetos durante la actividad con la caja

misteriosa.

1.3.1 Responde con atencion durante la lectura del cuento en inglés, mostrando interés por el

vocabulario de las partes del cuerpo.

1.3.2 Repite al menos 2 palabras en inglés relacionadas con las partes del cuerpo durante la

busqueda de tarjetas.

1.3.3 Reconoce palabras en inglés en las actividades.

1.4.1 Mira con atencion la pantalla mientras se proyectan videos manteniendo la vista en el

contenido durante al menos unos minutos.

1.4.2 Utiliza, con supervision, recursos digitales simples para participar en las actividades.
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2.1.1 Responde adecuadamente a instrucciones verbales sencillas dadas por el profesorado

durante las actividades

2.1.2 Utiliza gestos para comunicar que necesita ayuda durante las actividades grupales.

2.1.3 Utiliza palabras para comunicar que necesita ayuda durante las actividades grupales.

3.1.1 Expresa con palabras sus emociones durante la escucha del cuento.

3.1.2 Expresa con gestos sus emociones durante la escucha del cuento.

3.3.2 Describe con frases cortas las partes del cuerpo en el cuento nombrando al menos 3

elementos

3.3.3 Describe con frases cortas acciones que ve en el cuento.

3.2.1 Utiliza formulas de cortesia como “please” durante las actividades grupales al pedir

materiales.

3.4.1 Usa el lenguaje para resolver pequefios conflictos durante el trabajo en grupo con ayuda

del adulto.

3.6.1 Explora diferentes materiales plasticos

3.6.2 Utiliza de forma creativa al menos 2 materiales propuestos para elaborar su propio Mr.

Potato, decorandolo con sus propias ideas.

3.6.3 Participa activamente en el trabajo cooperativo del grupo para construir el personaje.

3.7.1 Imita con entusiasmo los movimientos de canciones como en la cancidén “Head,

Shoulders, Knees and Toes”.

3.7.2 Participa en el “Simon Says” ajustando sus movimientos a las consignas del juego.
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3.8.1 Participa con entusiasmo en actividades que involucran tecnologia, como el uso de los

Bee Bots para desplazarse hacia las partes del cuerpo.

5.1.1 Muestra interés al escuchar palabras en inglés relacionadas con las partes del cuerpo.

5.1.2 Repite vocabulario basico en inglés de las partes del cuerpo con respeto.

5.2.1 Comprende las consignas sencillas en inglés como “Touch your nose” con apoyo del

adulto.

5.2.2 Responde a consignas sencillas en inglés como “Touch your nose” con apoyo del

adulto.

5.2.3 Utiliza al menos 3 palabras del vocabulario aprendido en inglés durante la creacion de

su Mr. Potato con apoyo si es necesario.

5.3.1 Identifica correctamente las partes del cuerpo mencionadas en inglés cuando se apoyan

en tarjetas.

5.3.2 Setiala correctamente las partes del cuerpo mencionadas en inglés cuando se apoyan en

tarjetas.

5.3.3 Sigue al menos 2 instrucciones breves en inglés acompanadas de gestos durante las

canciones.

5.3.3 Encuentra al menos 3 imagenes de partes del cuerpo cuando escucha su nombre en

inglés, con ayuda visual.

5.4.1 Escucha con atencidn canciones en inglés.

5.5.1 Escucha con atencion el cuento presentado en el aula.

5.5.2 Interviene en la reconstruccion oral del cuento.

5.7.1 Muestra interés ante los distintos Mr. Potato creados por el alumnado.
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5.7.2 Respeta las opiniones de sus compatfieros sobre los distintos Mr. Potato creados por el

alumnado.
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