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Escribir en inglés en la universidad: el impacto de las
herramientas de IA

Diana Carrascal Tris y Qianting Yuan

Universidad de Valladolid, Espana.
Resumen

El creciente uso de herramientas de inteligencia artificial (IA) en la elaboracion de
tareas y trabajos académicos presentan tanto oportunidades como desafios, sobre
todo para los docentes, ya que un uso inadecuado de dichas herramientas puede
resultar en plagio y/o fraude académico, a menudo de manera dificil de detectar.

Este proyecto tiene como objetivo principal acercar, facilitar y optimizar la labor
de investigacién mediante el uso de IA y mejorar las habilidades de lectura y escritura
en inglés en la ensefianza superior. Especificamente, se pretende promover la
educacion del alumnado hispanohablante en el uso adecuado de herramientas de IA
en la redaccion de textos académicos en inglés, con el fin de reducir los casos de
plagio y/o fraude académico.

Se desarrollaron varias actividades en el aula relacionadas con las diferentes
etapas de la elaboracion de un trabajo académico durante un semestre, comparando
practicas convencionales con aquellas asistidas por herramientas de IA. Con un total
de 15 participantes en el test piloto, se recogieron datos de dos tareas de escritura
por participante: una al inicio y otra al final del curso.

Los resultados muestran que, en la tarea inicial, se identifico un caso de plagio
y/o fraude académico debido al uso inadecuado de IA, mientras que, en la tarea final,
no se detectd ningln caso. Ademas, se observé una mejoria significativa en la nota
en general (t(14)=3,173, p=,007) asi como avances en la organizacion (i.e.,
estructura y coherencia) (t(14)=2,037, p=,061) y en el contenido (t(14)=2,087,
p=,056), aungue estos no alcanzaron significacion estadistica. Se registré también
una disminucién significativa de los errores gramaticales (t(14)=-3,814, p=,002) y
ortograficos (t(14)=-3,833, p=,002). Por lo tanto, la correcta implementacién de
herramientas de IA en asignaturas relacionadas con la lectoescritura en inglés en la
ensefianza superior podria suponer una gran oportunidad a los alumnos para
aprovechar sus numerosas ventajas en disciplinas que suelen reflejar altos niveles
de plagio.
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