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Resumen

Este trabajo de fin de grado tiene como objetivo analizar el impacto de las cajas de aprendizaje
desde la perspectiva de las inteligencias multiples propuestas por Howard Gardner en alumnos
de 3° de Educacion Infantil. Gardner (2016), sostenia que los humanos no poseen Unica
inteligencia, sino varias, y que, dependiendo de cudl se predomine en cada individuo, este
mostrara mayor facilidad para determinadas areas de conocimiento. En este sentido, define la
inteligencia como una capacidad que puede desarrollarse en cada persona, por lo que resulta

importante considerar todas ellas en el proceso educativo.

Esta investigacion surge de la necesidad de implementar en el aula metodologias innovadoras
en las que los alumnos sean el centro de aprendizaje, permitiéndoles asi abordar contenidos
curriculares desde diferentes perspectivas y sus propios aprendizajes. Para llevar a cabo esta
investigacion, se diseiid e implementd dos cajas de aprendizaje en dos aulas de 3° de Educacion

Infantil: una centrada con el Antiguo Egipto y otra en el &mbito 16gico-matematico.

e Palabras clave: cajas de aprendizaje, inteligencias multiples, educacion infantil,

antiguo Egipto, logica-matematica.

Abstract

This final degree project aims to analyze the impact of learning boxes from the perspective of
multiple intelligence proposed by Howard Gardner on 3rd year Early Childhood Education
students. Gardner (2016), maintained that humans do not possess a single intelligence, but
rather several, and that depending on which one predominates in each individual, they will
demonstrate greater aptitude for certain areas of knowledge. In this regard, he defines
intelligence as a capacity that can be developed in each person, making it important to consider

all of them in the educational process.
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This research arises from the need to implement innovative methodologies in the classroom
where students are at the center of learning, thus enabling them to approach curricular content

from different perspectives and through their own learning processes.

To carry out this research, two learning boxes were designed and implemented in two 3rd year
Early Childhood Education classrooms: one focused on Ancient Egypt and another in the

logical-mathematical field.

o Keywords: learning boxes, multiple intelligences, early childhood education, ancient

Egypt, logic-mathematics.
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Introduccion

Este trabajo surge de la necesidad de combinar dos metodologias innovadoras que
contribuyen significativamente al aprendizaje infantil. La primera, ampliamente conocida, es la
teoria de las Inteligencias Multiples desarrollada por el psicologo y pedagogo Howard Gardner.
La segunda, aunque menos conocida, estd ganando reconocimiento y aplicacion en diversos
centros educativos: las Cajas de Aprendizaje. A pesar de que su origen no estd completamente
documentado, los centros que han implementado este método destacan su efectividad en el

proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos.

Las personas segiin Couso (2024), aprendemos para sobrevivir, ser eficaces en nuestro
entorno y gestionar los recursos internos para asi poder satisfacer nuestras necesidades. Por ello,
la informacion que recopilamos durante el dia debe ser procesada para que se pueda convertir

en un conocimiento eficaz y el aprendizaje sea significativo.

Ademas, durante el proceso de aprendizaje, es fundamental sorprender al nifio, ya que

esto despierta su curiosidad y fomenta un mejor rendimiento al realizar las tareas.

La razén por la que decidimos investigar este tema radica en la creciente necesidad de
mejorar las practicas educativas para que cada alumno pueda aprender de manera significativa
y en armonia con sus capacidades. El enfoque de las Cajas de Aprendizaje no solo permite
personalizar el aprendizaje, sino también fomentar habilidades como la creatividad, el trabajo
en equipo y la autonomia, competencias esenciales en el mundo actual. Como dice Biondi
(2016), el didlogo entre alumnos y maestros favorece una preparacion adecuada para la

sociedad, propiciando el enriquecimiento académico y cultural.

Nuestra motivacion para explorar este tema surge del interés por contribuir a una

educacion mas inclusiva y centrada en el estudiante. Consideramos que esta metodologia puede
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ser una herramienta valiosa para transformar el proceso de ensenanza-aprendizaje, ofreciéndole
a los educadores recursos innovadores y efectivos que respondan a las necesidades y
habilidades de cada nifio, y a la vez, crear un ambiente de aprendizaje més dinamico y
participativo. Este trabajo pretende analizar como las Cajas de Aprendizaje pueden ser
implementadas dentro del marco de las Inteligencias Multiples, buscando evidenciar su

efectividad y potencial en el desarrollo académico y personal de los estudiantes.
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Objetivos

Disenar, implementar y evaluar el impacto de dos cajas de aprendizaje tematicas como
son la civilizacion egipcia y la logica matematica como recurso motivador para potenciar el
desarrollo de las inteligencias multiples en el alumnado de 3° de Educacion Infantil evaluando

el aprendizaje significativo.

e Diseiiar actividades sensoriales que propicien las inteligencias multiples en cada
una de las cajas a desarrollar.

e Desarrollar las actividades adaptadas a las necesidades de los alumnos
percibiendo asi su grado de motivacion.

e Analizar el progreso de aprendizaje observando cada uno de los aspectos a

trabajar basandose en las inteligencias multiples.

Fundamentacion teorica

3.1. Inteligencias Multiples: Evolucion Del Concepto y Su Clasificacion

Para llegar a la definicion de inteligencia de Howard Gardner, autores como Stemberg
(2000), comentan que “la inteligencia es un comportamiento adaptativo dirigido a un fin, es
decir, la esencia de la inteligencia humana consiste en conocer el modo humano de ser sujeto”
(p.53),. Mas tarde Goleman (2004), describe como “la inteligencia es la habilidad cognitiva,
para poder manejar las demandas de trabajo y conducta, es un instrumento al servicio de la
vida” (p.116). A su vez Beauport (2004), explica que “la inteligencia es el proceso por el cual
percibimos informacion por medio de conexiones secuenciales destacando las razone logicas,

la causa y el efecto” (p.5).
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Gardner (2015), es un psicologo-pedagogo pionero de la metodologia de las
inteligencias multiples, que defini6 la inteligencia como potencial biopsicologico, esto quiere
decir que, una parte es derivada de factores bioldgicos y otras de factores psicologicos.
Previamente a esta definicién, Gardner (2016), comento en su libro Estructuras de la mente que
cada persona era diferente y aprendia de manera diferente por lo que, no habia solo una
inteligencia sino ocho. A su vez, Reyes (2020), en el libro Inteligencias Multiples en educacion

infantil, las desarrolla exhaustivamente, explicandolo de la siguiente manera:

- La Inteligencia lingiiistica es la habilidad que posee una persona de poderse
comunicar adecuadamente de manera oral o escrita. Se realiza a través de la palabra.
Los niflos que tienen dominio en esta area, su método de aprendizaje se basa en utilizar
libros y juegos de palabras para asi, poder fomentar el uso de la escritura, pudiendo
realizar sus historias. A su vez, estas personas poseen la habilidad de memorizar fechas
y pensar en palabras de manera eficaz y sin contratiempos. La parte del cerebro que se
utiliza para llevarlo a cabo es el area de Broca, permite articular el lenguaje en cualquiera
de sus formas (p.27).

- La Inteligencia logico-matematica es la capacidad que tiene una persona para
razonar, calcular y resolver problemas automaticamente desde diferentes métodos. Su
representacion es a través de los numeros. Las personas que poseen mayor desarrollo en
esta inteligencia los instrumentos que mas le gustan son los juegos basados en los
nuameros, experimentos y objetos manipulativos. La habilidad que poseen es la
memorizacion de patrones pudiendo encontrar soluciones a los problemas sin ninglin
tipo de dificultad. La parte del cerebro que se encuentra mas desarrollada es el 16bulo
parietal izquierdo, en el hemisferio derecho del cerebro (p.27).

- La Inteligencia visual-espacial es la cualidad que dispone una persona para

orientarse adecuadamente y realizar mapas mentales de ello. Estas personas lo
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representan a través del dibujo y utilizan imdgenes, mapas y rompecabezas para
incrementar esta inteligencia. Su mayor habilidad es crear, construir e imaginar,
anticipAndose mentalmente aquello que va a expresar. El area cerebral en el que se
encuentra esta inteligencia es el hemisferio derecho (p.27).

- La Inteligencia corporal-cinestésica es la destreza que tiene una persona para
realizar movimientos corporales coordinadamente, en su mayoria, las personas que
estan mas desarrollados lo utilizan para la actividad fisica, en especial en correr, saltar,
bailar...Las habilidades que poseen estas personas son realizar correctamente trabajos
manuales y expresar sus sentimientos a través de movimientos corporales. La region
cerebral en este caso se encuentra en la corteza motora y cada hemisferio controla el
lado contrario, es decir, las extremidades derechas las controla el hemisferio y las
extremidades izquierdos las controla el lado derecho (p.26).

- La Inteligencia musical es la aptitud que goza una persona para reconocer y
componer composiciones musicales, estas personas tienen un don para tocar
instrumentos, escuchar musica y acudir a conciertos. La habilidad que poseen estas
personas es que pueden visualizar los ritmos e imitarlos de manera precisa tras haberlos
escuchado Unicamente una vez. Se encuentra en el hemisferio derecho del cerebro
(p.20).

- LaInteligencia naturalista es la competencia que domina una persona a la hora
de entender el medio natural. Para estas personas lo mejor que se les puede aplicar para
aprender es relacionarse con la flora y la fauna, a través de los animales, plantas y del
medio que les rodea. Lo esencial para ellos es visitar lugares en los que se encuentren
estos elementos. Las habilidades que poseen estas personas son adaptarse a cualquier

medio, observar el entorno y explorando, sacando asi el mayor rendimiento de ellas. La
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amigdala permite a las personas que poseen esta inteligencia, reducir el estrés y
aumentar la autoestima (p.28).

- La Inteligencia interpersonal es la facilidad que tiene una persona para
considerar las emociones de los demas, ellos poseen una empatia superior y buenas
habilidades sociales. Su motivacion incrementa cuando desarrolla juegos cooperativos
y trabajos en equipo. La habilidad que poseen estas personas es entender a las personas
y liderar ante ellas. La parte del cerebro que lleva a cabo esta funcién son los 16bulos
frontales (p.27).

- La Inteligencia intrapersonal es la capacidad que posee una persona de
reconocer sus emociones y sentimientos, estas personas presentan sintomas de estar
mucho en su mundo, para ello, es indispensable realizar actividades que les permitan
sofiar y pensar en si mismo. La habilidad que poseen es que se autogestionan sus
emociones sabiendo sus puntos fuertes y débiles. La parte del cerebro que se lleva a

cabo son los 16bulos frontales que permiten el cambio de personalidad (p.28).

3.2. El Proyecto Zero y Las Inteligencias Multiples: estrategias innovadoras en el aula

Para contextualizar el concepto de Inteligencias Multiples en la actualidad, es necesario
referirse a los experimentos realizados por Howard Gardner, presentados al mundo en su obra
de 2016. En este trabajo, se aborda el Proyecto Zero, un enfoque que abarca desde la educacion
infantil hasta la educacion secundaria. Este proyecto se divide en tres componentes principales:

Spectrum, Key School y Arts Propel.

En este analisis, se pondra especial énfasis en Spectrum, ya que se desarrolla durante la
etapa educativa en la que se implementa el proyecto, y en Arts Propel, debido a su enfoque en

la inteligencia artistica. Aunque también se hablara de Key School, pero no exhaustivamente.
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Spectrum segun Reyes (2020), se desarrolla a partir de 1984 y dura aproximadamente
una década en escuelas de Massachusetts y de Cambridge. Este experimento tiene como
objetivo centrarse en las capacidades intelectuales de nifios que enfrentan dificultades para
alcanzar los objetivos establecidos en la etapa de educacion infantil, lo que a su vez repercute

en su progreso en etapas educativas posteriores

Las caracteristicas que se marcaron en este proyecto segin Reyes, (2020), son las

siguientes:

- Modificar el pensamiento de las personas sobre las inteligencias, reconociendo
asi, el mejor método de aprendizaje de cada persona ofreciéndole un ambiente inclusivo,
haciendo hincapié en aquello que mejor se le da realizar (p.16).

- Proporcionar informacion desde varios puntos de vista, enriqueciendo al
alumnado con diversos métodos de aprendizaje y fomentando un pensamiento critico.
Los alumnos no aprenden ni tienen el mismo nivel intelectual, por lo que es realmente
importante que se les ensefie diferentes métodos y sean ellos los que observen cual se
adecua mejor a ellos (p.16).

- Incrementar las capacidades de los nifios, a través de proyectos conjuntos
desarrollando el esfuerzo y la constancia. Los nifios a través de proyectos en conjunto
aprenden de sus iguales y aportan informacion y diferentes puntos de vista. El esfuerzo
de todos los alumnos ayuda a la motivacion y al trabajo cooperativo (p.16).

- Profundizar en los contenidos curriculares, conectando los nuevos aprendizajes
con los viejos pudiéndolos llevar a la vida cotidiana. Los proyectos ayudan a reforzar
los contenidos curriculares previamente dado y a abordar los nuevos a través de

actividades motivadoras (p.16).
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El proyecto Key School (Gardner, 2016) se destin6 a nifios de educacidon primaria y
constaba de tres partes. La primera, los estudiantes participaron en un taller junto con varios
compaifieros del centro y un profesor especializado, que les hablaba sobre un tema especifico.
La segunda, era complementaria a la primera, se basaba en realizar actividades en museos o
contactar con un experto del tema, en donde se profundizaba aquello ya comentado con
anterioridad. La ultima, a lo largo del curso académico, los alumnos a través de la investigacion,
la constancia y perseverancia realizaban un proyecto individual fundamentando los temas

abordados durante este periodo. Después, al final de curso lo exponian a sus compafieros.

Este proyecto, hizo que los alumnos cogieran soltura a la hora de hablar en publico
perdiendo asi el miedo a la expresion oral y foment6 la biisqueda de informacion por si mismo.
Para comprobar que este proyecto fue efectivo, los maestros evaluaban los esfuerzos que hacian
los alumnos dentro y fuera de la escuela, pero a su vez, ellos mismos ayudaban y evaluaban a

sus companeros.

El tltimo proyecto que Gardner (2016), desarroll6 fue Arts Propel, este estaba destinado
a alumnos de educacion secundaria y se basaba en la inteligencia artistica o visual-espacial. En
ella, se tenian en cuenta tres aspectos, la musica, el arte visual y la creatividad. Primero,
observaban la produccion que se tenian de estas, luego la percepcion a través de un punto
artistico y, por ultimo, se reflexionaba para comprender lo objetivos que se han querido

conseguir y se ponian en comun las dificultades que se habian encontrado durante el proyecto.

Meléndez y Escobar (2020), sefiala, retomando a Escamilla (2014), que la teoria de las
inteligencias multiples permite a los maestros comprender que todos sus alumnos son
inteligentes, aunque de formas diferentes, y que cada uno posee fortalezas nicas. Para aplicar
este enfoque, es fundamental disefiar estrategias variadas que consideren la importancia de

actividades significativas, atractivas e innovadoras.
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A su vez, Meléndez y Escobar (2020), comenta que los maestros deben estar
cualificados y comprometidos con el estilo de ensefianza y debe estar informado de los temas
que se van a impartir, haciendo que los alumnos aprendan sobre diferentes temas de una manera
mas enriquecedora. Estos también deben expresar emocién al transmitir lo conocimientos y

evitar condicionar a los alumnos sobre los pensamientos negativos.

Hernéndez-Pizarro y Caballero (2009), en su libro Aprendiendo a enseiiar comentan
que los maestros deberian quitar el aprendizaje memoristico y empezar a que los alumnos
aprendan a través del aprendizaje significativo siendo este mas efectivo pudiéndose asi, llevar
a la practica. Para ello, el maestro serd un guia que permitird que los alumnos aprendan a través

del descubrimiento y la intuicion.

Casanova et al, (2020), aclara diciendo que los nifios no solo desarrollan las inteligencias
dentro del &mbito escolar, sino que cuando est4 en otros entornos fuera del contexto educativo,
también la potencian. Esto hace que los conocimientos se pueden llevar a cabo tanto fuera como
dentro del aula, siendo los conocimientos de fuera del aula mas enriquecedores que aquellos

que se aprenden sentados en un pupitre.

La escuela tradicional, propone que los alumnos aprendan sin necesidad de estrategias
curriculares ni adaptaciones para aquellos que realmente lo necesitan. Para ellos, el alumno
escucha y el maestro explica. Los alumnos son los que se adaptan a los aprendizajes y a sus
métodos. En cambio, con la metodologia de las inteligencias multiples, el maestro es un guia
en el aprendizaje de los nifios y busca la estrategia que mejor se adecua a cada alumno haciendo

que los aprendizajes se realicen acorde al alumnado y a sus capacidades (Casanova et al., 2020).

Durante el proceso académico, al alumno a menudo se le exige sacar buenas notas y sin

valorar el esfuerzo y el proceso de aprendizaje que le han permitido alcanzar su nivel actual,
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con esto, se quiere conseguir que el alumno aprenda a través del método que mejor se le adapte

y desde la inteligencia que mas desarrollada se encuentre (Casanova et al., 2020).

Segun Lépez & Cappelletti (2005), citado en Torres-Silva & Diaz-Ferrer (2021), el
aprendizaje cooperativo es una estrategia que se utiliza para la organizacion de los alumnos
para la realizacion de tareas y actividades, estos grupos de trabajo tienen que ser heterogéneos
y que fomenten el aprendizaje entre ellos. Para ello, los alumnos deben trabajar conjuntamente

para aprender y realizarlo equitativamente.

Cobas (2016), corrobora la definicion anterior e incluye que el aprendizaje es de todos
y para todos, promoviendo asi la participacion activa de los alumnos pudiéndose ayudar en los
aspectos que mas se les dificulte.

3.3. La aplicacion de las Cajas De Aprendizaje: fomentando la autonomia y la

creatividad en el aula.

Para poner en contexto las cajas de aprendizaje, Sandez (2024), comenta que este
método se basa en propuestas de aprendizaje guiado e integral que fomenta la busqueda, la
experimentacion, la creacion de conocimientos y la adquisicion de competencias a través de

retos competenciales y transversales, pudiendo asi, ponerlo en practica en la realidad.

Las cajas de aprendizaje sirven para potenciar el aprendizaje por descubrimiento que
segun Couso (2024), incrementa la adquisicion de procesos complejos produciendo respuestas

abiertas derivadas de conocimientos previos.

Miriam Sandez, autora del libro Cajas de Aprendizaje: Una propuesta globalizada en
el aula, realiz6 en el 2024 un curso online donde compartio los principios fundamentales en los

que se basa esta metodologia. Estos principios son los siguientes:
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- El principio de actividad, segiin Piaget visto en Wadsworth, (1989), el nifio tiene
un papel fundamental en su aprendizaje ya que ¢l, es dueiio de su propio proceso. Esto,
le permite realizar actividades que puede llevar a cabo en su vida cotidiana..

- El principio de interés, segiin Ausubel en 1983, permite relacionar el interés del
nifio con los contenidos, produciéndoles asi un aprendizaje mas enriquecedor y
significativo.

- El principio de globalizacion de Decroly en 1907, ayuda al nifio a relacionar los
aprendizajes anteriores con aquellos nuevos, teniendo en cuenta a su vez, las zonas de
desarrollo de Vygotsky.

- Eljuego simbolico segin la metodologia de Maria Montessori escrito en Dattari
et al, (2017), hace que el aprendizaje se fomente con el contacto con la naturaleza
favoreciendo asi, la motivacion y la independencia, pudiendo elegir los conocimientos
de manera autonoma. Esto permite que los nifios experimenten e investiguen aquello
que les parece interesante.

- La creatividad de Froebel (1826), permite al nifio que aprenda desde diversas
herramientas teniendo asi, oportunidades para su desarrollo. Para fomentar esto, se debe
dejar a los nifios expresarse como ellos deseen sin imposiciones.

- Bandura (1963), con el principio de socializacion queria observar como los nifios
aprenden estando con sus iguales, sabiendo que cada nifio es diferente y aporta a los

demas una vision diferente de las situaciones.

Para llevar a cabo esta metodologia, hay que tener muy claro que el nifio, es el

protagonista de la actividad y que el maestro es un guia, permitiendo que el nifio sea autbnomo

y colabore con sus compaiieros a la hora de realizar la tarea. Ademas, seran ellos quien marquen

el ritmo de aprendizaje. La participacion sera activa, fomentando que sean ellos quienes

formulen las preguntas y encuentren las respuestas por si mismos.
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Cada caja de aprendizaje fomentard a establecer estructuras de aprendizaje y
relacionando los nuevos aprendizajes con aquellos ya adquiridos. Para saber si se han adquirido
los conocimientos que nos hemos propuesto se realizard una autoevaluacion, en la que ellos
sean los que nos comenten que les ha gustado mas o menos, que les ha costado o que les ha

parecido facil, cuanta implicacion han tenido a la hora de realizar las actividades.

En esta caja, segin Sandez (2024), apareceran una serie de elementos y son los

siguientes:

- Reto competencial, en esta lo primero que veran sera una tarjeta en la que se
explicara la tarea a realizar. Esta debe ser atractiva y motivadora para captar el interés
de los alumnos, ya que esto influird en su disposicion a participar. Para realizarlo,
deberan superar una serie de actividades (p.34).

- Los objetivos, son las metas que queremos alcanzar. Es necesario que los
alumnos los conozcan desde el inicio, para que sepan lo que seran capaces de hacer al
completar la caja. Estos deberan ser concretos y no debe haber mas de cuatro (p.34)

- Las instrucciones, son los pasos que los alumnos deberan llevar a cabo durante
todo el proceso de la caja de aprendizaje, deben ser claras y sencillas para que los
alumnos las tengan siempre presentes. Se destacard en negrita la palabra clave que
queremos que los nifios trabajen, resaltando asi lo mas importante. Para que los alumnos
de infantil sepan que es lo que queremos realizar se incluirdn pictogramas, favoreciendo
asi su comprension (p.35). Las actividades, deberan basarse en aquello que queramos
conseguir y deberan sobre todo relacionarse con la actividad final (p.35).

- Elregistro de actividades servira para que la maestra y los alumnos sepan donde
llegan, es decir, cada vez que los alumnos acaben una actividad, deberan poner la fecha

y un tic en la que se realiz6 (p.36).
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- La evaluacion y coevaluacion en primaria se realizard, de manera individual y
grupal. Los alumnos evaluaran unos items sobre lo trabajado, por ejemplo, a nivel
individual: ;te ha gustado la actividad uno?, ;he trabajado en equipo? ;te has enfadado
a la hora de realizar la actividad? Y, por ultimo, aquello que se puede mejorar o algo que
quiera decir sobre esa caja. De manera grupal utilizardn una diana en la que reflejaran
su percepcion sobre las actividades. En infantil, se realizard mediante pictogramas que

permitira expresar como se ha sentido durante la actividad (p.36).

Sandez (2024), expresa que la caja serd una caja sin tapa y de un material que se pueda
apreciar todo lo que hay dentro de ella. Cada caja, debera llevar una etiqueta para que se pueda
colocar el nombre de los participantes y lo mas importante el nombre del tema que contenga la
caja.

3.4. Analisis de referentes en el trabajo con Cajas de Aprendizaje e Inteligencias
Multiples
3.4.1 Centros Educativos que Utilizan Cajas de Aprendizaje: enfoques metodologicos y

aplicaciones

El colegio Fernando de Rojas de Burgos, en 2024, pone en practica esta metodologia y
destaca que la primera profesora que implemento las cajas de aprendizaje fue una maestra de
audicion y lenguaje, quien las introdujo basandose en el DUA. Comenz6 a utilizarlas con
alumnos de diferentes niveles y, al observar los resultados positivos, decidieron extender la

practica a todas las aulas del centro.

Primero, el equipo docente se formo y eligié la metodologia Montessori como base para
su enfoque. Una vez capacitados, comenzaron a disefiar las cajas de aprendizaje, asegurandose
de que cada una incluyera un reto competencial y transversal que pudiese aplicarse a la vida

cotidiana de los alumnos, promoviendo su autonomia.
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Ademas de incluir instrucciones con pictogramas para facilitar la comprension, las
actividades fueron disefiadas para estar relacionadas entre si. Estas actividades fomentaban la
colaboracion y el trabajo en equipo, considerando siempre las habilidades sociales, la
comunicacion, el respeto y la resolucion de problemas. Las tareas estaban estructuradas en
diferentes niveles de dificultad, adaptandose al ritmo de aprendizaje y al desarrollo de cada

estudiante.

El maestro, previamente, debia presentar el tema con entusiasmo y motivacion, ya que
esto influiria positivamente en la actitud de los alumnos hacia las actividades. La mayoria de
las tareas eran sensoriales y manipulativas, teniendo en cuenta los conocimientos previos de los

estudiantes y los objetivos que se deseaban alcanzar con estas actividades.

El colegio considera que los siguientes aspectos son esenciales para implementar esta

metodologia:

- Realizar un trabajo previo para identificar las fortalezas del alumnado.

- He de afirmar que las cajas incluyan retos reales que se puedan aplicar en la vida
cotidiana.

- Promover la autonomia del alumnado a través de la resolucion de los retos
propuestos.

- Utilizar un lenguaje adecuado para cada estudiante, como pictogramas, lengua de
signos, imagenes de la vida real, entre otros.

- Garantizar que los materiales estén siempre al alcance de los estudiantes.

- Establecer una temporalizacion para la realizacion de las tareas.

Ademas, el colegio utiliza la radio escolar para abordar diversos temas de interés para
los estudiantes, como la bibliografia de Ibafiez, noticias sobre deportes, entrevistas con

empresas locales y lecturas desarrolladas durante el periodo escolar. Esto permite lo siguiente:
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- Fomentar el desarrollo de habilidades comunicativas que complementen las que se
aprenden en el aula.

- Promover el trabajo en equipo, ya que todos los participantes deben involucrarse y
organizarse para que la actividad se lleve a cabo con éxito.

- Estimular la creatividad, pues los estudiantes deben pensar en temas de interés para
los oyentes y entender los aspectos involucrados en los medios de comunicacion.

- Impulsar la investigacién, que es clave en este proceso. Los estudiantes deben

preparar los contenidos para la grabacion, ya que sin una adecuada.

Otro colegio que también lleva a cabo esta metodologia es el CEIP Virgen de Sacedon,
en Pedrajas de San Esteban (Valladolid). Se trata de un centro rural que desarrolla diversas
propuestas pedagdgicas con el objetivo de fomentar un modelo de escuela participativo y activo

en la adquisicion de competencias del alumnado (CEIP Virgen de Sacedon, 2024).

Para ello, han disefiado espacios flexibles y accesibles que favorecen el aprendizaje
autonomo y cooperativo. Un ejemplo de esto es el Aula del Futuro, donde se han creado
distintas zonas como Crea, Presenta, Desarrolla, Explora, Investiga e Interactua. Estas areas
permiten a los alumnos aprender de manera practica y dindmica. Por ejemplo, en el estudio del

agua:

- En Crea, los alumnos desarrollan su creatividad y trabajan cooperativamente en un
ambiente comodo. Aqui crean y graban poemas para la radio escolar, produciendo
un audiolibro.

- En Presenta, observan videos relacionados con ¢l tema abordado en clase, como la
importancia del uso responsable del agua.

- En Explora, investigan con diferentes herramientas sobre el acceso al agua en

distintas partes del mundo y su problematica.
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Durante una estancia en este centro, nos comentaron que conocieron esta metodologia
a través de la Escola Octavio Paz, en Barcelona, donde la observaron por primera vez y

decidieron formarse en ella al considerarla util para incorporarla en su Aula del Futuro.

Segun la Escola Octavio Paz (2025), las cajas de aprendizaje son propuestas de trabajo
guiado y globalizado que fomentan el aprendizaje cooperativo entre alumnos de diferentes
edades. En su caso, aplican esta metodologia en primaria, agrupando a los estudiantes en ciclos
(1.°.y2.°,3.°y4.° 5.°y 6.°) y también en el Gltimo curso de infantil, es decir, en el aula de cinco

anos.

Estas edades han sido seleccionadas porque fomentan la investigacion, la
experimentacion y la adquisicion de competencias. Las cajas de aprendizaje estan disefiadas

para desarrollar cuatro areas clave: lo natural, lo social, lo artistico y lo comunicativo.

Como se menciono anteriormente, todos estos centros siguen un proceso comun para la
implementacion de las cajas de aprendizaje, que incluye: el reto que se quiere alcanzar, los

objetivos, las instrucciones, las actividades y la evaluacion.

- Ademas de esta metodologia, los alumnos aprenden a través de ambientes, espacios
disefiados para permitir la experimentacion activa, creativa y libre. En estos
entornos, los maestros actian como guias, ayudando a los alumnos a construir su
propio aprendizaje (Escola Octavio Paz, 2025).

- Los ambientes presentes en el aula incluyen: Experimentamos, Nos emocionamos,
Jugamos, Somos artistas, Ahora somos (en inglés), Pensemos, Nos comunicamos y

Hagamos y deshagamos (Escola Octavio Paz, 2025).

- investigacidn no seria posible realizar la radio.
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3.4.2 Centros educativos que implementan el enfoque de Inteligencias Multiples

El colegio Maristas La Inmaculada (2025), utiliza la metodologia de las Inteligencias
Multiples a través de un proyecto llamado iCrezco, este proyecto se desarrolla en la etapa de
educacion infantil y permite al alumno el desarrollo integral a través del autoconocimiento, la
metacognicion y el trabajo cooperativa. Los alumnos trabajan estas competencias aprendiendo

a tomar decisiones y organizando sus habilidades e intereses.

Ademas, realizan sus propios proyectos fomentando la estimulacion del lenguaje y
acompaiian al alumnado en un programa de estimulaciéon multisensorial. Utilizando el ajedrez
como herramienta de aprendizaje, ya que este permite que los alumnos adquieran la atencion,

la concentracion, la memoria, el analisis, los valores y aspectos de la personalidad.

En educacion primaria, siguen trabajando las inteligencias multiples, pero llevando a
cabo el programa idpprendo, en donde utilizan herramientas interactivas a través del
aprendizaje por proyectos, el aprendizaje cooperativo, la cultura de pensamiento y la solidaridad

a través del aprendizaje servicio.

Este proyecto, permite que los alumnos se conozcan y conecten con sus talentos

desarrollando de esta forma un aprendizaje mas efectivo.

Por otra parte, el centro La Milagrosa y Santa Florentina (2025), también aplica esta
metodologia debido a su impacto significativo en los alumnos, ya que permite abordar el
aprendizaje a través de ocho vias. Esto les ayuda a desarrollar sus habilidades de manera

conjunta e integrada.

Ademas, fomentan la educacion en valores, el aprendizaje cooperativo y la educacion

emocional, lo que contribuye al desarrollo integral de los estudiantes. De este modo, aprenden
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a pensar de forma analitica, critica y creativa, aplicando estos conocimientos en su vida

cotidiana.

El colegio Santa Teresa de Jesus (2025), utiliza el modelo pedagogico Piramide del
aprendizaje que representa los principios pedagdgicos y el modo de educar del centro ante los
alumnos. En esta pirdmide se encuentran las inteligencias multiples, la dimensién comunitaria
y la personalizacion del aprendizaje. Los modelos que se utilizan son la cultura de pensamiento,

la cultura de creatividad y aprendizaje y el servicio/emprendimiento.

Las inteligencias multiples y espiritual tienen mayor relevancia en el centro, ya que
piensan que no todos los alumnos aprenden de la misma forma. Esto, les permite que cada
alumno alcance el aprendizaje mas alto descubriendo sus dones personales conectando con los

objetivos del futuro.

La siguiente lleva el nombre de Comunidades que aprenden, en donde los alumnos, los
maestros y las familias trabajan en sintonia haciendo que toda la comunidad se enriquezca
prestando un servicio en comun. La personalizacion, permite al alumnado a conectar con el

interior de si mismo sabiendo cual son sus debilidades y sus fortalezas.

Por ultimo, la cultura del pensamiento fomenta la autonomia del alumno, permitiéndole

tomar decisiones y resolver problemas de manera independiente.

Por su parte, la cultura de la creatividad potencia el pensamiento critico a través de la

gamificacion, estimulando el aprendizaje de forma dindmica e innovadora.

Finalmente, el enfoque de aprendizaje-servicio y emprendimiento busca que los
alumnos se comprometan con su entorno y promuevan un cambio social. Para ello, emplean

diversas metodologias, como el aprendizaje-servicio y Design for Change.
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3.5. Creatividad y expresion como métodos de aprendizaje

El uso de materiales visualmente atractivos y dindmicos capta el interés de los alumnos,
favoreciendo su motivacion y participacion en el proceso educativo. En esta sentido, la figura
del arte en la educacion permite generar experiencias a través de posibilidades tnicas, Lopez-

Martinez, (2011), menciona:

Los colores, el trazo y las texturas permiten a los maestros observar las
emociones y los pensamientos que tienen en ese momento los alumnos siendo estos un
método de dialogo, sin tener que expresar con palabras aquello que quieren trasmitir

(Lopez- Martinez, 2011, p 184-185).

Para que los alumnos incrementen la espontaneidad y la creatividad, los maestros deben
proporcionarles diferente materiales para que ellos puedan crear sin necesidad de coaccion, para
ello, se les puede dar variedad de pinturas, diversos tamafios de folios o cartulinas. Los
maestros, deben proporcionar la oportunidad de mancharse haciendo que disfruten realizando

la tarea (Lopez-Martinez, 2011).

Kramer (1971), clasifica la manipulacion de los materiales, de la siguiente manera:

Precursory Activity: consiste en que los alumnos exploren las propiedades fisicas y
sensaciones perceptivas de los materiales, se pueden realizar a través del garabateo, esparcir y

salpicar con las pinturas e incluso amasar.

- Chaotic Discharge: permite a los alumnos a desahogarse y expresar la rabia, la
impotencia o la angustia, se puede utilizar rasgando papeles, aplastando materiales
blandos.

- Art in the Service of Defense: a través de esta técnica se puede observar si hay

alumnos que realizan los mismos dibujos durante un largo periodo,
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- Pictographs: son dibujos que permiten al alumnado con dificultades a expresarse
sin necesidad de utilizar el lenguaje oral pudiendo servir como complemento a lo
hablado.

- Formed Expression: permiten la autoexpresion y la comunicacion, haciendo que

la persona exprese sus emociones.

Polo-Dowmat (2005), menciona que el arte ofrece diferentes técnicas, materiales y

recursos didacticos y propone una serie de acciones para su ejecucion en el &mbito educativo:

- Las actividades deben ser sencillas y al alcance de todos los presentes y asi,
poder ser realizadas correctamente.

- Ser concretas de una imagen eficaz y comunicativa, propiciando a los alumnos
una buena lectura y andlisis.

- Ser actualizada y que presente a los alumnos ideas y emociones en los que
después puedan llevar a cabo.

- Sea creativo y proporcione satisfaccion a los participantes y pueda llegar asi a

aun trabajo creativo en el que se pueda observar la autoestima.

Las cajas de aprendizaje incorporan una variedad de herramientas artisticas, materiales
visuales y recursos didacticos cuidadosamente seleccionados y disefiados seglin la edad y las
caracteristicas especificas del grupo al que van dirigidas. De este modo, apostamos a que su uso
adecuado favorece la estimulacion de las inteligencias multiples, potenciando un aprendizaje
mas dindmico y significativo. Esta premisa ha sido la principal motivacion para el desarrollo

de este trabajo.
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Marco metodologico

4.1 Diseiio de la intervencion

4.1.1. Fundamentacion de la intervencion:

El disefio de esta intervencion surge a partir de un proceso de observacion realizado
durante la estancia de practicas correspondientes a la asignatura de practicum en un colegio de
la ciudad de Valladolid. Se ha detectado un fuerte interés y motivacion por parte del alumnado
hacia el proyecto sobre el Antiguo Egipto, asi como una implicacion activa en las actividades

de investigacion y exposicion oral propuestas por la maestra.

A partir de este contexto, se propone el proyecto titulado “Cajas de Sabiduria: un viaje
por el Antiguo Egipto y por el mundo de las matematicas”, con el proposito de consolidar los
aprendizajes adquiridos a través de experiencias ludicas, manipulativas y significativas. Este
enfoque estd basado en metodologias activas y en el aprendizaje por descubrimiento,
fomentando tanto la adquisicion de contenidos 16gico-matematicos como el conocimiento del

contexto historico y cultural del Antiguo Egipto.

4.1.2 Contexto de la intervencion

La intervencion se llevaré a cabo en un centro educativo donde se desarrollan practicas
universitarias, concretamente en dos aulas de Educacion Infantil de 5 afios, en una de ellas me
encuentro permanentemente, en la otra me han permitido realizarlas ya que los alumnos de

ambas clases realizan las mismas actividades.

Durante el segundo trimestre, los alumnos han participado activamente en un proyecto

titulado “La ciudad de las piramides”, en el cual han trabajado aspectos relacionados con la
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cultura egipcia como su localizacion geografica, el zoco, la vestimenta, el maquillaje, las

pirdamides y los templos, entre otros.

Paralelamente, cada dos semanas, los alumnos realizan investigaciones sobre temas
asignados por la docente, los cuales presentan ante el grupo clase mediante cartulinas
elaboradas por ellos mismos. Esta dindmica ha permitido desarrollar habilidades de busqueda

de informacion, expresion oral y cooperacion entre iguales.

Esto ha permitido el disefio de la primera caja de aprendizaje llevada en el aula de esta

tematica y ha servido como finalizacion del proyecto.

La segunda intervencion de cajas de aprendizaje se ha basado en la 16gica matematica
manipulativa permitiendo a los alumnos a profundizar en los aprendizajes ya vistos y en afiadir

otros.

4.1.3 Disefio de la intervencion

Nombre del proyecto

“Cajas de Sabiduria: Un viaje por el Antiguo Egipto y por el mundo de las matematicas”

Objetivo principal

Favorecer la consolidacion de aprendizajes adquiridos mediante la creacion de
actividades ludicas y manipulativas organizadas en “cajas de aprendizaje”, partiendo de los

conocimientos previos de los alumnos.

Metodologia:

Se opta por una metodologia activa y constructivista, basada en el juego, el

descubrimiento y el trabajo por proyectos. Las cajas de aprendizaje estaran disefiadas para
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abarcar contenidos tanto culturales como logico-matematicos, fomentando la autonomia, la

curiosidad y el trabajo cooperativo.
Actividades

Se realizan como complemento al proyecto desarrollado en el aula y por la necesidad

de incrementar conocimientos relacionadas con la vida cotidiana.

La caja de aprendizaje basada en el Antiguo Egipto se llama jA explorar!, el motivo de
este nombre es porque los alumnos se van a convertir en exploradores y se van a sentir que se

encuentran realmente.

En cada caja aparecen diversos materiales que se utilizaran para el desarrollo de las

actividades:

- Una guia didactica, donde se detalla paso a paso lo que los alumnos deben
realizar en cada una de las actividades (Ver Anexo 1:jA explorar! y Anexo 2:
jMatemadticas en accion!). Esta servird como referencia tanto para el alumnado como
para el docente o persona facilitadora.

- Cuatro carpetas identificadas con niimeros y colores segin el grupo, que
contendran las fichas correspondientes a cada actividad (ver Anexo 1: ;4 explorar!) (ver
Anexo 2: jMatematicas en accion!). Tres bolsas numeradas y clasificadas por grupo, que
incluiran todos los materiales necesarios para llevar a cabo cada actividad de forma
autonoma y ordenada.

- Utiles bésicos: un rotulador, un borrador, un folio DIN A3 para realizar una
actividad, y un pegamento, que permitiran realizar tareas de escritura, correccion y

montaje.
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Temporalidad

La intervencion se desarrolld durante las sesiones de aula ordinaria, dentro del horario

escolar, la duracion estimada para el desarrollo de esta caja de aprendizaje era de cuatro dias,

realizando una actividad por jornada. Sin embargo, la duracion real fue de tres dias, aunque

podria haberse completado en dos, ya que se optd por extender el proceso con el fin de asegurar

que todos los alumnos pudieran participar en la actividad final y acceder a los mismos

aprendizajes.

Tabla 1.

Calendario de intervencion de A explorar!

Marzo
Lunes Martes Miércoles | Jueves Viernes Sabado Domingo
1 2
3 4 5 6 7 8 9
15 16
22 23
29 30
31

Fuente: Elaboracion propia

- Del dia 10 al 12 de marzo, la caja de jA explorar! se ha realizado en la clase de 5

anos B.

Del dia 13, 17 y 18 de marzo, la caja jA explorar! se ha realizado en la clase de 5

anos A.
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Abril
Lunes Martes Miércoles | Jueves Viernes Sabado Domingo
e
7 8 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30

Fuente: Elaboracion propia

- Del dia 1 al 4 de abril, la caja jMatematicas en accion! Se ha realizado en la clase
de 5 afios B.
- Del dia 7 al 10 de abril, la caja jMatematicas en accion! Se ha realizado en la clase
de 5 afios A.
4.2. Fundamentacion curricular
Para llevar a cabo esta situacion de aprendizaje, me he basado en el Decreto 37/2022,

de 29 de septiembre, en €l se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion infantil en

la comunidad de Castilla y Ledn.

4.2.1. Competencias clave
- Competencia en comunicacion lingtiistica (CCL)
- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
- Competencia digital (CD)

- Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

4.2.2. Objetivos de etapa

- Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.
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Relacionarse con los demads en igualdad y adquirir progresivamente pautas elementales
de convivencia y relacion social, asi como ejercitarse en el uso de la empatia y la
resolucion pacifica de conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.

Iniciarse en las habilidades 16gico-matemadticas, en la lectura y la escritura, y en el

movimiento, el gesto y el ritmo.

4.2.3 Areas

Crecimiento en Armonia
Descubrimiento y Exploracion del Entorno

Comunicacion y Representacion de la Realidad

4.2.4 Contenidos

BLOQUE A. El cuerpo y el control progresivo del mismo.

BLOQUE B. Desarrollo y equilibrio afectivos.

BLOQUE D. La interaccion socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas.
BLOQUE B. Experimentacion en el entorno
BLOQUE D. Aproximacion al lenguaje escrito.

BLOQUE F. El lenguaje y la expresion musicales.

4.2.5 Competencias bdsicas

1.Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de distintas
estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura, para
construir una autoimagen ajustada y positiva.

2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando

necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.
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- 4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la
importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para poder asi construir su propia
identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.

- 2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y las
destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de observacion y
manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del entorno y responder de
forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

- 1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploracion
y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y
responder a las exigencias del entorno.

- 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes
lenguajes, descubriendo los codigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades

expresivas para responder a diferentes necesidades comunicativas.

4.2.6 Criterios de Evaluacion

- 1.3. Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacion en juegos y en
las diversas situaciones de la vida cotidiana, confiando en las propias posibilidades y
mostrando iniciativa.

- 1.5 Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo, valorando y ajustandose a
sus posibilidades personales.

- 2.2. Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando los beneficios de la
cooperacion y la ayuda entre iguales.

- 2.6 Participar en proyectos utilizando dindmicas cooperativas, compartiendo y
valorando opiniones propias y ajenas, y expresando conclusiones personales a partir de

ellas.
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- 4.3 Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas relacionandose con otras
personas con actitudes de afecto y de empatia, respetando los distintos ritmos
individuales y evitando todo tipo de discriminacioén y valorando la importancia de la
amistad.

- 4.5 Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexion sobre las normas
sociales que regulan la convivencia, promoviendo valores como el respeto a la
diversidad, el trato no discriminatorio hacia las personas con discapacidad y la igualdad
de género.

- 2.1 Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas con interés e iniciativa,
mediante la organizacion de secuencias de actividades y la cooperacion con sus iguales.

- 1.1Participar y escuchar de manera activa, espontanea y respetuosa con las diferencias
individuales, en situaciones comunicativas de progresiva complejidad, atendiendo a las
normas de la comunicacion social con actitud cooperativa, en funcion de su desarrollo
individual.

- 3.4. Utilizar y valorar el lenguaje oral como instrumento regulador de la accion en las

interacciones con los demas, mostrando seguridad y confianza.

4.2.7 Saberes basicos

- Los sentidos: 6rganos y sus funciones. El cuerpo y el entorno.

- Destrezas manipulativas y control de las habilidades motrices de caracter fino.

- El juego como actividad placentera, fuente de aprendizaje y relacion con los demas.
Normas de juego. Juegos reglados.

- Resolucion de conflictos surgidos en interacciones con los otros.

- Estrategias de construccion de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre lo
conocido y lo novedoso, y entre experiencias previas y nuevas; andamiaje e

interacciones de calidad con las personas adultas, con iguales y con el entorno.

28



TGF- Grado en Educacion Infantil — Olga Gonzalez de Abajo

- Laescucha musical como disfrute y fomento de la creatividad.

- Otros cédigos de representacion grafica: imagenes, pictogramas, simbolos, numeros.

- Convenciones sociales del intercambio lingiiistico en situaciones comunicativas que
potencien el respeto y la igualdad: atencion, escucha activa, turnos de didlogo y
alternancia.

4.3 Propuesta didactica: ;A explorar!
Tabla 3.

Actividad 1, Los jeroglificos

Nombre Los jeroglificos

Inteligencias Inteligencia lingiiistica

multiples  que | Visual-espacial

intervienen Corporal-cinestésica
Musical
Interpersonal
Intrapersonal
Objetivos Identificar los simbolos jeroglificos correspondientes a las palabras

"Momia", "Nefertiti" y "Pirdmide
Relacionar los simbolos jeroglificos correspondientes a las palabras
"Momia", "Nefertiti" y "Pirdmide
Colaborar de forma respetuosa con los compaineros durante la

actividad

Desarrollo de la | Esta actividad corresponde a la primera actividad de la caja de
actividad aprendizaje de Egipto. Dentro de la caja se encuentran fichas que

deberan realizar acorde a la actividad. En ella se encontraran
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simbolos que pertenecen a las grafias de Momia, Nefertiti y
Pirdmide.

La actividad consta de dos partes, la primera parte en la que los
alumnos lo realizan en orden marcado en las fichas y la segunda
para realizar la evaluacion individual.

Para empezar, los alumnos observan los jeroglificos que aparecen
en las fichas y escribir la letra que corresponde al simbolo.

Al finalizar, todas las actividades, los alumnos retomaran esta

actividad y pondran su nombre con jeroglificos. Anexo 3.

Duracién 30 minutos.

Indicadores de | Identifica los simbolos de los jeroglificos.
logro Representa los jeroglificos correspondientes a su nombre.
Colabora con los compaiieros.

Muestra interés hacia las actividades.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 4.

Actividad 2, El zoco

Nombre El zoco

Inteligencias Inteligencia lingliistica
multiples  que | Légico-matematica
intervienen Visual-espacial
Corporal-cinestésica
Musical

Interpersonal
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Intrapersonal

Objetivos Identificar diferentes especias (pimienta, ajo, curry y canela) a
través del olfato

Discriminar olores y asociarlos a su uso.

Colaborar de forma respetuosa con los compaieros durante la

actividad

Desarrollo de la | La actividad corresponde a la segunda actividad de la caja de
actividad aprendizaje de Egipto. Dentro de la caja se encuentran fichas que
deberan realizar acorde a la actividad.

En ella, primero deben oler la especia e identificar su nombre, si
tienen dudas o no saben su nombre, tienen una etiqueta en la que
pone a lo que corresponde.

Una vez realizado, deberan coger la ficha que pone la especia y
escribirlo con el rotulador el nombre de esta.

Tras el transcurso de la actividad, la maestra preguntara en qué
momento en su casa utilizan esa especia.

Las especias que se encuentran en la caja son: Pimienta, Ajo, Curry

y Canela. Anexo 4.

Duracion 30 minutos.

Indicadores de | Reconoce la especia.
logro Relaciona olor, sabor con el nombre.
Muestra interés en la actividad.

Colabora con sus compafieros.

Fuente: Elaboracion propia
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Actividad 3, La momia

Nombre

La momia

Inteligencias
multiples  que

intervienen

Inteligencia lingiiistica
Naturalista
Visual-espacial
Corporal-cinestésica
Interpersonal

Musical.

Intrapersonal.

Objetivos

Desarrollar la momia utilizando diversos materiales
Colaborar de forma respetuosa con los compaieros durante la

actividad

Desarrollo de la

La actividad corresponde a la 3 actividad de la caja de aprendizaje

actividad de Egipto.
La actividad consistira en realizar una momia, para ello, dispondran
de un rollo de papel higiénico vacio, algodon, plumas y ojos.
Duracion 30 minutos.

Indicadores de

logro

Realiza la momia.
Muestra interés en la actividad.

Colabora con sus compafieros.

Tabla 6.

Fuente: Elaboracion propia

Actividad 4, La Tumba de Nefertiti
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Nombre

La tumba de Nefertiti

Inteligencias
multiples  que

intervienen

Inteligencia lingiiistica
Naturalista
Visual-espacial
Corporal-cinestésica
Interpersonal

Musical

Intrapersonal

Objetivos

Identificar los jeroglificos y los simbolos mostrados en el video.

Desarrollo de la

actividad

La actividad corresponde a la cuarta actividad de la caja de
aprendizaje de Egipto.

En ella, primero deben observar la tumba de Nefertiti a través de
una Tablet en la que pueden moverse por la propia tumba.

https://mused.com/tours/923/the-tomb-of-nefertari-valley-of-the-

queens/

Después, veran un video en el que se explican diferentes datos sobre
la tumba.

https://www.youtube.com/watch?v=Uwngx21JyAg

Al finalizar el video, deberan dibujar aquello que mas le haya

gustado de la tumba y del proyecto. Anexo 6.

Duracion

30 minutos

Indicadores de

logro

Presta atencion al video.

Colabora con sus compafieros.

Fuente: Elaboracion propia
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4.4 Propuesta didactica: ;Matematicas en accion!

Tabla 7.

Actividad 5, Las figuras geométricas.

Nombre

Las figuras geométricas

Inteligencias
multiples  que

intervienen

Lingiiistica
Logico-matematica
Naturalista
Visual-espacial
Corporal-cinestésica
Interpersonal
Musical

Intrapersonal.

Objetivos

Identificar las figuras geométricas (tridngulo, cuadrado, rectangulo)
Construir las figuras geométricas con palos.
Colaborar de forma respetuosa con los compaineros durante la

actividad

Desarrollo de la

actividad

La actividad corresponde a la primera actividad de la caja de
aprendizaje de matematicas. Dentro de la caja se encuentran fichas
que deberan realizar acorde a la actividad.

La actividad consistira en realizar la figura geométrica que aparece
en la ficha con palos y luego escribir el nombre de esta.

En unas actividades se hace solo la figura y el nombre y en otras se
hace sumas de dos figuras.

En una de las fichas, los alumnos a través de la ldgica tienen que

descifrar el motivo de porque desaparece un palo. Si hacemos un

34



TGF- Grado en Educacion Infantil — Olga Gonzalez de Abajo

cuadrado y un tridngulo son 7 palos y cuando hacemos la casa son

6. Anexo 7.

Duracién 40 minutos

Indicadores de | Identifica las figuras geométricas.
logro Realiza las figuras geométricas.
Escribe correctamente los nombres de las figuras.

Colabora con sus compafieros.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 8.

Actividad 6, Los numeros y su cantidad.

Nombre Los niimeros y su cantidad

Inteligencias Lingiiistica
multiples  que | Logico-matematica
intervienen Naturalista
Visual-espacial
Corporal-cinestésica
Interpersonal
Musical

Intrapersonal.

Objetivos Identificar las figuras geométricas.
Asociar los nimeros con su cantidad.
Escribir correctamente los nombres de las figuras geométricas.

Realizar operaciones de suma correctamente.
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Colaborar de forma respetuosa con los compaieros durante la

actividad

Desarrollo de la | La actividad corresponde a la segunda actividad de la caja de
actividad aprendizaje de matematicas. Dentro de la caja se encuentran fichas
que deberan realizar acorde a la actividad.

La actividad consistira en realizar la figura geométrica que aparece
en la ficha y escribir el nombre de esa figuras. Después colocar los
mufiecos correspondientes al numero que aparezca en la figura
geométrica.

Después, deben realizar las sumas pertinentes a los numeros que

aparecen en las figuras. Anexo 8.

Duracién 40 minutos

Indicadores de | Identifica las figuras geométricas.
logro Realiza las sumas correctamente
Escribe correctamente los nombres de las figuras.

Colabora con sus compatfieros.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 9.

Actividad 7, las flores geométricas.

Nombre Flores numéricas

Inteligencias Lingiiistica
multiples  que | Logico-matematica
intervienen Naturalista

Visual-espacial
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Corporal-cinestésica
Interpersonal
Musical

Intrapersonal.

Objetivos Realizar operaciones de suma correctamente.
Realizar operaciones de resta correctamente.
Colaborar de forma respetuosa con los compaieros durante la

actividad

Desarrollo de la | La actividad corresponde a la tercera actividad de la caja de
actividad aprendizaje de matematicas.

La actividad consistira en realizar sumas y restas que se encuentran
en los pétalos de una flor, en el medio se encontrara un nimero y
ese tiene que ser el resultado. Si el resultado es correcto, deberan

poner una pinza, si es incorrecta no se pone nada. Anexo 9.

Duracion 40 minutos

Indicadores de | Realiza las sumas y las restas correctamente

logro Colabora con sus compafieros.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 10.

Actividad 8, Los sudokus geométricos.

Nombre Sudokus geométricos

Inteligencias Lingiiistica
multiples  que | Logico-matematica

intervienen Naturalista
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Visual-espacial
Corporal-cinestésica
Interpersonal
Musical

Intrapersonal.

Objetivos Identificar las figuras geométricas.
Comprender las reglas del sudoku geométrico.
Colaborar de forma respetuosa con los compaieros durante la

actividad

Desarrollo dela | La actividad corresponde a la cuarta actividad de la caja de
actividad aprendizaje de matematicas. Dentro de la caja se encuentran fichas
que deberan realizar acorde a la actividad.

La actividad consistira en realizar un sudoku con figuras
geométricas, para realizarlo deben observar las fichas. Las
consignas son que no se pueden repetir ninguna figura geométrica

en el cuadrado, ni en las filas horizontales y verticales. Anexo 10.

Duracion 40 minutos

Indicadores de Identifica las figuras geométricas.
logro Realiza los sudokus correctamente.

Colabora con sus compafieros.

Fuente: Elaboracion propia
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Resultados

5.1 Resultados seguin la implantacion de la caja

Las cajas de aprendizaje han sido un buen método para los alumnos para complementar
los aprendizajes abordados en el aula en el segundo trimestre, esto les ha permitido a los

alumnos experimentar con materiales no vistos anteriormente.

Durante el desarrollo de la primera caja de actividades, se observd que los alumnos
presentaban dificultades para comprender como debian realizar las actividades ya que
normalmente se realizan de manera individual. También, se evidenciaron problemas en la
organizacion por grupos, por lo que requiri6 en algunos casos estar la intervencion de la maestra

para avanzar en la actividad.

Por consiguiente, en la segunda caja, las dificultades en la organizacion grupal fueron
menos frecuentes. Sin embargo, se observd una disminucion en la participacion y el
compromiso de los alumnos atribuida principalmente por cansancio. Esta situacion se
relacionaba con el hecho de que la actividad se realizaba en las Gltimas horas del dia y en los
dias finales del segundo trimestre, lo que pudo incidir negativamente en el nivel de implicacion

de los alumnos.

Debido a esto, consideramos que es preferible programar las actividades que requieren
mas concentracion y esfuerzo cognitivo durante las primera hora de la manana, reservando

para el final aquellas tareas que demanden un menor nivel de atencion.

5.2 Resultados segun el aprendizaje de los alumnos.

El trabajo con las cajas permiti6 a los alumnos desarrollar habilidades de trabajo en

equipo y aprender a debatir sobre si una actividad estaba correctamente resuelta o no. Mostraron
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capacidad para deliberar y expresar los comportamientos y dindmicas que surgieron durante la

realizacion de las distintas tareas.

Como parte de este proceso, se les propuso una autoevaluacion en la que reflexionaron
sobre aspectos como el trabajo colaborativo, los posibles conflictos surgidos, el grado de

dificultad percibido en las actividades y las razones detras de esas percepciones (ver Anexo 11).

De forma general, todos los grupos manifestaron haber tenido algin tipo de conflicto
durante las actividades, en especial relacionados con la distribucion desigual de tareas: algunos
alumnos sefialaban que ciertos compafieros trabajaban mucho mientras otros apenas

participaban, o que algunos se distraian jugando mientras otros intentaban avanzar rapidamente.

En relacion con la dificultad de las actividades, los alumnos supieron argumentar por
qué ciertas tareas les resultaron complejas. La actividad mas sefnalada en este sentido fue la del
sudoku, ya que al inicio no comprendian del todo su propdsito. Sin embargo, al final, cuando
se les pidid que dibujaran la actividad que mas les habia gustado, el sudoku fue la mas

representada (ver Anexos 12y 13).

5.3 Resultados seguin la experiencia vivida

En mi punto de vista, las actividades han sido adecuadas a la edad del alumnado ya que
les ha permitido conocer, explorar y comprender aspectos de su vida cotidiana y aprenderlas
desde un enfoque manipulativo, favoreciendo asi un aprendizaje significativo y adaptado a su

nivel de desarrollo.

Al inicio, se observd que a los alumnos les costaba comenzar las actividades, ya que no
siempre sabian coémo darles continuidad. Una vez finalizada una tarea, y dado que el nimero
de actividades realizadas por dia variaba segun el ritmo de cada grupo, algunos alumnos
mostraban confusion sobre qué debian hacer a continuacién. Esto generaba la necesidad de que

el docente estuviera presente en ese grupo para orientar y explicar nuevamente la consigna.
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En el trabajo con la segunda caja, se promovié una mayor autonomia por parte del
alumnado, ya que para ese momento ya sabian leer y comprendian el funcionamiento general
de las cajas. El procedimiento consistia en leer la guia de la actividad, buscar los materiales
necesarios para realizarla y una vez finalizada la tarea, poner una estrella para indicar que habia

sido completada.

He sentido, que las actividades han sido atrayentes y les ha motivado mucho el
realizarlas. En varios casos, las propuestas les parecieron breves y expresaron el deseo de
realizar mas tareas. Todo esto, fue recogido en una ficha de evaluacion, en las que se valoraron
tanto las actividades como la participacion de los alumnos ya sea de manera grupal como por

equipos. (Ver en Anexo 14).

Hubo actividades que demandaron mas tiempo por parte del alumnado, debido a su
mayor complejidad. A partir de esta experiencia, pude concluir que aquellas tareas que implican
un mayor esfuerzo cognitivo son, paradojicamente, las que mas disfrutan. Un ejemplo claro fue
la actividad de los sudokus, que al inicio result6 especialmente desafiante, ya que debian tener
en cuenta multiples variables simultdneamente: la forma, el color y la colocacion correcta

dentro del cuadrante, seglin la ficha correspondiente.

5.4 Resultados segiin la maestra del centro

Segun las dos maestras en las que se han realizado las actividades opinan que las
actividades han sido adecuadas y beneficiosas para el aprendizaje de los alumnos. Las opiniones

de las maestras estaran recogidas en el Anexo 15.

Entre las sugerencias de mejora, se destacd la necesidad de revisarlos materiales
utilizados en algunas actividades. Por ejemplo, en la propuesta relacionada con la asociacion
de numeros y cantidades, se emplearon mufiecos blandos que resultaron poco adecuados:

ademas de ser fragiles y facilmente rompibles, generaban distracciones, ya que los alumnos
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tendian a jugar con ellos. Como alternativa, se sugiere utilizar materiales mas resistentes y

menos llamativos, como chapas, pompones o tapones.

Por otro lado, en una actividad distinta, surgio la necesidad de contextualizar ciertos
elementos del contenido. En particular, los alumnos desconocian qué era la especia curry, por
lo que fue necesario interrumpir la dinamica para ofrecer una explicacion que facilitara su

comprension.
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Conclusion

Una vez finalizado el proceso de investigacion y analisis sobre las cajas de aprendizaje
y las inteligencias multiples, y tras su implementacion en un centro infantil con alumnos de 3°,
se considera fundamental reflexionar sobre los objetivos planteados y los resultados obtenidos.
Esta reflexion permite valorar con eficacia la propuesta, asi como su potencial para enriquecer
el proceso de ensefianza—aprendizaje desde un enfoque centrado en el desarrollo integral de los

alumnos.

El objetivo principal que se planted en esta investigacion fue que los alumnos aprendan
a trabajar cooperativamente, teniendo siempre en consideracion sus motivaciones, materiales
atrayentes como son las cajas de aprendizaje y favoreciendo un desarrollo integral y un

aprendizaje significativo a través de las inteligencias multiples.

El presente trabajo ha permitido constatar que las cajas de aprendizaje sobre Egipto y
légica matematica incrementan significativamente la motivacion del alumnado de 3° de

Educacion Infantil, especialmente cuando los alumnos no trabajan desde estas metodologias.

A través de esta investigacion, ha sido posible constatar que el nivel de atencion y el
comportamiento del alumnado fluctian a lo largo del dia. Esta observacion pone de manifiesto
la importancia de organizar las actividades que demandan mayor concentracion en las primeras
horas de la jornada escolar, momento en el que los nifios se encuentran mas receptivos y con
mayor disposicion para el aprendizaje. También, se ha podido observar que dependiendo del
grupo en el que se encontraban los alumnos se ha realizado de manera diferente y los
comportamientos han sido distintos. Esto resalta la importancia de conocer en profundidad al
alumnado y de asignar roles adecuados dentro del trabajo cooperativo, combinando perfiles
diversos que equilibren las dindmicas grupales. La atencion a las necesidades individuales y la

gestion de las interacciones resultan clave para el éxito de este tipo de metodologias.
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A lo largo de este trabajo, se ha logrado elaborar e implementar la propia situacion de
aprendizaje de la investigadora permitiendo asi descubrir que la metodologia que se ha llevado
a cabo es una buena eleccion. El alumnado mostrd entusiasmo y motivacion agradecidos por

trabajar los contenidos desde otra perspectiva diferente y mas cercana a sus intereses.

En conclusion, el uso de cajas de aprendizaje se presenta como un recurso didactico
altamente eficaz para estimular las inteligencias multiples en el aula. La variedad de materiales
y propuestas incluidas favorece un entorno enriquecido, en el que los alumnos pueden explorar,
experimentar y aprender desde sus propias fortalezas. Este enfoque mejora la motivacion y la
participacion y su vez contribuye al desarrollo integral del alumnado, respetando sus ritmos y

estilos de aprendizaje.
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Anexo

Anexo 1, ;A explorar!

Imagen 1: paginas del cuaderno de trabajo de la caja de aprendizaje ;A explorar!
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Fuente: Elaboracién propia

Anexo 2, ;Matematicas en accion!

Imagen 2: paginas del cuaderno de trabajo de la caja de aprendizaje | Matemadaticas en accion!
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Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 3, Los jeroglificos

Imagen 3: alumnos realizando la actividad.

Fuente: Elaboracién propia

Anexo 4, El zoco
Imagen 4: alumnos realizando la actividad.
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Fuente: Elaboracion propia

Anexo 5, La momia

Imagen 5. alumnos realizando la actividad.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 6, La Tumba de Nefertiti.

Imagen 6: alumnos realizando la actividad.

Fuente: Elaboracién propia

Anexo 7, Las figuras geométricas

Imagen 7: alumnos realizando la actividad.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 8, Los numeros y su cantidad.

Imagen 8: alumnos realizando la actividad.

Fuente: Elaboracién propia

Anexo 9, Flores numéricas.

Imagen 9: alumnos realizando la actividad.
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Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 10, Sudokus geométricos.

Imagen 10: alumnos realizando la actividad.

Fuente: Elaboracién propia

Anexo 11, Evaluaciones de los alumnos.

Imagen 11: alumnos realizando la evaluacion.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 12, Artrografias de ;A explorar!

Imagen 12: artrografias de los alumnos relacionadas con la caja de aprendizaje jA explorar!

Fuente: Elaboracion propia

Anexo 13, Artrografias de ;Matematicas em accion!

Imagen 13: artrografias de los alumnos relacionadas con la caja de aprendizaje

jMatemadaticas en Accion!

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 14, Evaluacion personal de las cajas.

Tabla 11.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje ;A explorar! A los alumnos del aula 3°B

1 2 3 4
Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de los
alumnos. X
Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades
X
Muestran atencion hacia los actividades.
X
Los miembros del grupo han colaborado.
X
Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idéneos para las actividades. X
Los elementos del Antiguo Egipto han sido reconocidos X
Diferencian las letras de los jeroglificos. X
Conocen las especias de la actividad. X
Expresan sus gustos X

Observaciones:

Las actividades demasiado faciles ya que conocian todos los elementos de ellas.

Lo menos conocido de la caja fue el curry.

Como dificultad para anadir a esta caja seria afiadir palabras que ellos no conozcan referidas

con el tema.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 12.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje ;A explorar! A los alumnos del grupo 1 del

aula 3°B
1 2 3 4

Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de
los alumnos. X
Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades

X
Muestran atencion hacia los actividades.

X
Los miembros del grupo han colaborado.

X

Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idoéneos para las actividades. X
Los elementos del Antiguo Egipto han sido reconocidos X
Diferencian las letras de los jeroglificos. X
Conocen las especias de la actividad. X
Expresan sus gustos X
Observaciones:
La organizacion ha sido muy buena, respetaban turnos y realizaban las actividades atentamente
sin hacer trampas.
En la 3° actividad, discutieron ya que todos querian hacerlo a la vez. Con ayuda de la maestra se
hizo mejor.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 13.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje ;A explorar! A los alumnos del grupo 2 del

aula 3°B
1 2 3 4

Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de los
alumnos. X
Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades

X
Muestran atencion hacia los actividades.

X
Los miembros del grupo han colaborado.

X

Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idéneos para las actividades. X
Los elementos del Antiguo Egipto han sido reconocidos X
Diferencian las letras de los jeroglificos. X
Conocen las especias de la actividad. X
Expresan sus gustos X
Observaciones:
Al empezar la actividad hubo muchos conflictos sobre quien lo realizaba el primero.
En la ultima actividad, no prestaban atencion y se dispersaban mucho.
Dos compafieros realizaban y a los otros dos no les dejaban colaborar.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 14.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje ;A explorar! A los alumnos del grupo 3 del

aula 3°B
2 3 4
Las actividades han sido adecuadas a las
caracteristicas de los alumnos. X
Los alumnos han comprendido lo pedido en las
actividades X
Muestran atencion hacia los actividades.
X
Los miembros del grupo han colaborado.
X
Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idéneos para las X
actividades.
Los elementos del Antiguo Egipto han sido X
reconocidos
Diferencian las letras de los jeroglificos. X
Conocen las especias de la actividad. X
Expresan sus gustos X

Observaciones:

directamente.

Los alumnos al saber leer no buscaban los jeroglificos, sino que ponian la palabra

Un alumno no entendid la consigna e intentaba imitar los dibujos.

Dos alumnos realizaban las actividades y los otros dos apenas participaba.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 15.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje ;A explorar! A los alumnos del aula 3°A

1 2 3 4
Las actividades han sido adecuadas a las
caracteristicas de los alumnos. X
Los alumnos han comprendido lo pedido en las
actividades X
Muestran atencion hacia los actividades.
Los miembros del grupo han colaborado.
Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idéneos para las X
actividades.
Los elementos del Antiguo Egipto han sido X
reconocidos
Diferencian las letras de los jeroglificos. X
Conocen las especias de la actividad. X
Expresan sus gustos X
Observaciones:
La organizacion ha sido muy buena, respetaban turnos y realizaban las actividades atentamente.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 16.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje ;A explorar! A los alumnos del grupo 1del

aula 3°A

1 2 3 4
Las actividades han sido adecuadas a las
caracteristicas de los alumnos. X
Los alumnos han comprendido lo pedido en
las actividades X
Muestran atencion hacia los actividades.

X
Los miembros del grupo han colaborado.
X

Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idoneos para las X
actividades.
Los elementos del Antiguo Egipto han sido X
reconocidos
Diferencian las letras de los jeroglificos. X
Conocen las especias de la actividad. X
Expresan sus gustos X
Observaciones:
Grupo répido que buscaban las letras y no los dibujos. Por lo que para verificar si realmente
lo hacian bien se les observaba discretamente.
Trabajo en equipo muy bueno.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 17.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje ;A explorar! A los alumnos del grupo 2 del

aula 3°A

1 2 3 4
Las actividades han sido adecuadas a las
caracteristicas de los alumnos. X
Los alumnos han comprendido lo pedido en
las actividades X
Muestran atencion hacia los actividades.

X
Los miembros del grupo han colaborado.
X

Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idoneos para las X
actividades.
Los elementos del Antiguo Egipto han sido X
reconocidos
Diferencian las letras de los jeroglificos. X
Conocen las especias de la actividad. X
Expresan sus gustos X
Observaciones:
Grupo muy disperso que tardaba en realizar las actividades ya que preferian jugar con
los materiales.
Las actividades y la organizacion muy buena.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 18.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje ;A explorar! A los alumnos del grupo 3 del

aula 3°A

Las actividades han sido adecuadas a las

caracteristicas de los alumnos.

Los alumnos han comprendido lo pedido en

las actividades

Muestran atencion hacia los actividades.

Los miembros del grupo han colaborado.

Respetan los turnos de palabra.

Los materiales han sido idoneos para las

actividades.

Los elementos del Antiguo Egipto han sido

reconocidos

Diferencian las letras de los jeroglificos.

Conocen las especias de la actividad.

Expresan sus gustos

Observaciones:

atentamente sin hacer trampas.

se hizo mejor.

La organizacion ha sido muy buena, respetaban turnos y realizaban las actividades

En la 3° actividad, discutieron ya que todos querian hacerlo a la vez. Con ayuda de la maestra

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 19.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje jMatematicas en Accion! A los alumnos del

aula 3°B

1123 ]| 4
Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de los X
alumnos.
Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades X
Muestran atencion hacia los actividades. X
Los miembros del grupo han colaborado. X
Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idoneos para las actividades. X
Las figuras geométricas han sido reconocidas X
Representan las figuras geométricas. X
Colocan las figuras en el cuadrante correspondiente. X
Relacionan numero y cantidad correctamente. X
Observaciones:
La musica resulto util los primeros 5-10 minutos del dia, luego hacia que subieran el
volumen.
Los alumnos se organizaron peor en comparacion con la otra caja, esto se debe a que
se cambi0 el horario de realizacion y se les notaba cansados, también afecto a que se
hiciera los ltimos dias del trimestre.
La letra G fue la que mas confusion les produjo al realizarla ya que todavia no se habia
realizado la grafia

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 20.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje jMatematicas en Accion! A los alumnos del

grupo 1 del aula 3°B

1| 2|3 | 4
Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de los X
alumnos.
Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades X
Muestran atencion hacia los actividades. X
Los miembros del grupo han colaborado. X
Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idéneos para las actividades. X
Las figuras geométricas han sido reconocidas X
Representan las figuras geométricas. X
Colocan las figuras en el cuadrante correspondiente. X
Relacionan numero y cantidad correctamente. X
Observaciones:
Hubo mucha distraccion y tardaban en realizar las actividades por jugar con los
materiales, por lo que uno hacia y los demds jugaban y habia discusion porque uno
hacia y el otro no.
Los mufiecos acabaron rotos y la goma Eva quitada la purpurina.
La actividad de los sudokus les gustaba, pero les parecia complicada, ellos solos
incapaces de realizarla sin supervision.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 21.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje jMatematicas en Accion! A los alumnos del

grupo 2 del aula 3°B

Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de los X

alumnos.

Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades X

Muestran atencion hacia los actividades. X

Los miembros del grupo han colaborado. X

Respetan los turnos de palabra. X

Los materiales han sido idoneos para las actividades.

Las figuras geométricas han sido reconocidas

Representan las figuras geométricas.

Colocan las figuras en el cuadrante correspondiente.

o] B B B B

Relacionan nimero y cantidad correctamente.

Observaciones:

En la primera actividad, dos realizaban y dos miraban porque no les dejaban colaborar.
Mejoro la coordinacion una vez que la maestra rectifico el comportamiento.

Los materiales en este grupo muy bien respetaban y lo hacian correctamente sin ayuda,
ellos se ayudaban entre si.

En la evaluacion, confesaron que habian tenido conflictos pero que los habian
gestionado ellos solos.

La ultima actividad, les gusto mucho, pero al principio les costod entenderlo.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 22.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje ;Matematicas en Accion! A los alumnos del

grupo 3 del aula 3°B

Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de los X

alumnos.

Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades X

Muestran atencion hacia los actividades. X

Los miembros del grupo han colaborado. X

Respetan los turnos de palabra. X

Los materiales han sido idoneos para las actividades.

Las figuras geométricas han sido reconocidas

Representan las figuras geométricas.

Colocan las figuras en el cuadrante correspondiente.

o B B B B

Relacionan numero y cantidad correctamente.

Observaciones:

Grupo variado, uno manda, otro se deja llevar y también manda, uno juego y el otro
mira como realizan las actividades. Pero cuando se organizan trabajan adecuadamente.
Jugando se rompieron los materiales.

Discutieron y se supieron gestionar.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 23.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje jMatematicas en Accion! A los alumnos del

aula 3°A

Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de los X

alumnos.

Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades X

Muestran atencion hacia los actividades. X

Los miembros del grupo han colaborado. X

Respetan los turnos de palabra. X

Los materiales han sido idéneos para las actividades. X

Las figuras geométricas han sido reconocidas X

Representan las figuras geométricas. X

Colocan las figuras en el cuadrante correspondiente. X

Relacionan numero y cantidad correctamente. X

Observaciones:
Las horas de realizacion han influido en los comportamientos de los alumnos
produciéndoles distracciones y que molesten a sus companeros.

Los mufiecos no han sido adecuados ya que producia que los alumnos jugaran.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 24.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje |Matematicas en Accion! A los alumnos del

grupo 1 del aula 3°A

Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de los alumnos.

Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades

Muestran atencion hacia los actividades.

o] B B B

Los miembros del grupo han colaborado.

Respetan los turnos de palabra.

Los materiales han sido idoneos para las actividades.

Las figuras geométricas han sido reconocidas

Representan las figuras geométricas.

Colocan las figuras en el cuadrante correspondiente.

o R B Il I

Relacionan numero y cantidad correctamente.

Observaciones:

Grupo ejemplar, a nivel trabajo, cooperacion, motivacion...

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 25.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje jMatematicas en Accion! A los alumnos del

grupo 2 del aula 3°A
12|34

Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de los X
alumnos.
Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades X
Muestran atencion hacia los actividades. X
Los miembros del grupo han colaborado. X
Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idéneos para las actividades. X
Las figuras geométricas han sido reconocidas X
Representan las figuras geométricas. X
Colocan las figuras en el cuadrante correspondiente. X
Relacionan numero y cantidad correctamente. X
Observaciones:
No saben trabajar en equipo, juegan mucho, se distraen, molestan. No dejan trabajar y
aprender a los compafieros que realmente quieren.
Grupo que tenias que estar pendiente de si lo realizaban o no. Solo 1 del grupo ponia
interés en aprender.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 26.

Evaluacion personal de la caja de aprendizaje jMatematicas en Accion! A los alumnos del

grupo 3 del aula 3°A

112314
Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de los X
alumnos.
Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades X
Muestran atencion hacia los actividades. X
Los miembros del grupo han colaborado. X
Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idoneos para las actividades. X
Las figuras geométricas han sido reconocidas X
Representan las figuras geométricas. X
Colocan las figuras en el cuadrante correspondiente. X
Relacionan numero y cantidad correctamente. X
Observaciones:
Grupo distraido pero que no molestan a los demas, juegan si no estas con ellos en la
mesa.
Les cuesta mantener la atencion en la tarea, eso se ve repercutido en no saber sumar...

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 15, Evaluaciones realizadas por las maestras Adelina y Sonia.

Tabla 26.

Evaluacion de Adelina de la caja de aprendizaje ;A explorar!

1 2 3 4
Las actividades han sido adecuadas a las
caracteristicas de los alumnos. X
Los alumnos han comprendido lo pedido en
las actividades X
Muestran atencion hacia los actividades.
X

Los miembros del grupo han colaborado.

X
Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idoneos para las X
actividades.
Los elementos del Antiguo Egipto han sido X
reconocidos
Diferencian las letras de los jeroglificos. X
Conocen las especias de la actividad. X
Expresan sus gustos X
Observaciones:
Las plumas en la momia producian confusion ya que el material apenas se entendia.
Algunos alumnos no conocian el curry.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 27.

Evaluacion de Sonia de la caja de aprendizaje ;A explorar!

1 2 3 4
Las actividades han sido adecuadas a las
caracteristicas de los alumnos. X
Los alumnos han comprendido lo pedido en
las actividades X
Muestran atencion hacia los actividades.

X

Los miembros del grupo han colaborado. X
Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idoneos para las X
actividades.
Los elementos del Antiguo Egipto han sido X
reconocidos
Diferencian las letras de los jeroglificos. X
Conocen las especias de la actividad. X
Expresan sus gustos X
Observaciones:
Ha sido una actividad muy atractiva y motivadora para los alumnos, despertando su
curiosidad y ganas de aprender.
Considero que la actividad ha sido muy positiva ya que todas las actividades estaban
muy bien elaboradas y adaptadas a la edad de los alumnos.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 28.

Evaluacion de Adelina de la caja de aprendizaje [ Matemdticas en Accion

12| 3| 4
Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de los X
alumnos.
Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades X
Muestran atencion hacia los actividades. X
Los miembros del grupo han colaborado. X
Respetan los turnos de palabra. X
Los materiales han sido idoneos para las actividades. X
Las figuras geométricas han sido reconocidas X
Representan las figuras geométricas. X
Colocan las figuras en el cuadrante correspondiente. X
Relacionan nimero y cantidad correctamente. X
Observaciones:
Los mufiecos puestos en la actividad dos utilizar otro material mas versatil que no se
pueda romper, como tapones, pompones. ..
Cambiar el nombre de circulos por porciones, ya que a los alumnos les produce
confusion porque ellos todos los triangulos que conocen son con lineas rectas y no
redondeadas.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 29.

Evaluacion de Sonia de la caja de aprendizaje [Matemdticas en Accion!

Las actividades han sido adecuadas a las caracteristicas de los X

alumnos.

Los alumnos han comprendido lo pedido en las actividades X

Muestran atencion hacia los actividades. X

Los miembros del grupo han colaborado. X

Respetan los turnos de palabra. X

Los materiales han sido idoneos para las actividades.

Las figuras geométricas han sido reconocidas

Representan las figuras geométricas.

Colocan las figuras en el cuadrante correspondiente.

bl B B B e

Relacionan nimero y cantidad correctamente.

Observaciones:
La mayoria de los grupos han respetado los turnos de palabra, han colaborado y han
prestado atencidn, pero ha habido un grupo que le ha costado.

El material de los mufiecos tendria que estar mas adaptado para que no se rompiera.

Fuente: Elaboracion propia
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