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En el dinámico escenario educativo actual, la integración efectiva de las 
tecnologías se convierte en un imperativo para potenciar el aprendizaje 
significativo. Este manual ofrece, de manera coral, una exploración ex-
haustiva y práctica de metodologías pedagógicas digitales vanguardistas, 
destinadas a transformar la enseñanza y el aprendizaje. Se plantea un 
recorrido por experiencias, visiones y contribuciones propias de la inno-
vación metodológica acompañada del uso de herramientas digitales, que 
proporcionan nuevos enfoques epistemológicos a partir de la apropiación 
docente de las tecnologías en el proceso educativo. De igual modo, se 
presentan capítulos que giran en torno a la planificación educativa con 
metodologías con un alto compromiso social, como es el aprendizaje-
servicio, de reciente irrupción en el panorama educativo, el aprendizaje 
basado en retos y otras que posibilitan nuevas experiencias educativas 
desde contextos digitales educativos, como la realidad aumentada o el 
aprendizaje móvil. Además, se muestran ejemplos prácticos acerca del 
uso de la narrativa visual a través del visual thinking y el Photovoice, la 
robótica educativa y la evaluación basada en recursos tecnológicos, sus-
tentados en la práctica docente, a través de evidencias del desarrollo de 
estas. Todo ello posibilita nuevos elementos de expresión, la estructura-
ción del binomio enseñanza-aprendizaje y la necesaria diversificación de 
las fuentes de información, metodologías didácticas y herramientas, lo 
cual contribuirá al desarrollo de prácticas educativas innovadoras.

Esta obra es un recurso esencial para educadores, formadores y to-
dos aquellos profesionales comprometidos con la excelencia en la ense-
ñanza, pues recoge las tecnologías más actuales y las metodologías que 
derivan de estas, para transformar la educación y la enseñanza. Con 
todo, el interés de este manual no reside tanto en lo que incluye como 
en las posibilidades que ofrece para trabajar con tecnologías en entornos 
educativos, por su versatilidad y por la diversidad de contextos, etapas y 
niveles educativos en los que pueden ser aplicadas tanto las herramien-
tas como las experiencias que se describen. Así, más allá de explorar las 
últimas tendencias, el libro describe herramientas digitales y metodolo-
gías concretas para potenciar el aprendizaje, preparando a los educado-
res para liderar la revolución educativa del siglo xxi.

Prudencia Gutiérrez Esteban. Profesora titular de Universidad en 
el área de Didáctica y Organización Escolar, donde imparte docencia 
principalmente vinculada con la tecnología educativa y la innovación 
docente, sus líneas de investigación prioritarias. Cuenta con publica-
ciones científicas en revistas indexadas nacionales e internacionales y ha 
participado en proyectos de investigación en convocatorias competiti-
vas a nivel europeo, nacional y regional. 

Pilar Ibáñez Cubillas. Licenciada en Pedagogía, máster en Investiga-
ción e Innovación en Currículum y Formación y doctora en Ciencias de 
la Educación por la Universidad de Granada. Profesora ayudante doc-
tora de la Universidad de Málaga (Área de Didáctica y Organización 
Escolar). Sus líneas de investigación se vinculan con el estudio de las 
comunidades virtuales, los entornos virtuales, la tecnología educativa, 
el desarrollo profesional y la atención infantil temprana.

M
ET

OD
OL

OG
ÍA

S 
DI

DÁ
CT

IC
AS

 E
N 

CO
NT

EX
TO

S 
EN

RI
QU

EC
ID

OS
 C

ON
 T

EC
NO

LO
GÍ

AS
P.

 G
ut

ié
rr

ez
-E

st
eb

an
 y

 P
. I

bá
ñe

z-
C

ub
ill

as
 (c

oo
rd

s.)
 

Horizontes UniversidadHorizontes Universidad





Metodologías didácticas  
en contextos enriquecidos  

con tecnologías





Prudencia Gutiérrez-Esteban  
y Pilar Ibáñez-Cubillas (coords.)

Metodologías didácticas  
en contextos enriquecidos 

con tecnologías



Primera edición: febrero de 2024

© Prudencia Gutiérrez-Esteban y Pilar Ibáñez-Cubillas (coords.)

© �De esta edición: 
Ediciones OCTAEDRO, S.L. 
C/ Bailén, 5 – 08010 Barcelona 
Tel.: 93 246 40 02 
octaedro@octaedro.com 
www.octaedro.com

Cualquier forma de reproducción, distribución, comunicación pública  
o transformación de esta obra solo puede ser realizada con la autorización  
de sus titulares, salvo excepción prevista por la ley. Diríjase a CEDRO  
(Centro Español de Derechos Reprográficos, www.cedro.org) si necesita  
fotocopiar o escanear algún fragmento de esta obra.

ISBN: 978-84-19506-87-0

Diseño cubierta: Tomàs Capdevila

Realización y producción: Octaedro Editorial

Colección Horizontes Universidad

Título: Metodologías didácticas en contextos enriquecidos con tecnologías

Este trabajo ha sido financiado con el apoyo a los Grupos de Investigación de  
la Junta de Extremadura (SEJ054, GR21141 y SEJO14 GR21033), Consejería  
de Economía, Ciencia y Agenda Digital de la Junta de Extremadura y el Fondo 
Europeo de Desarrollo Regional.

 

 

 

 

 

 

 

mailto:octaedro@octaedro.com?subject=info
www.octaedro.com
www.cedro.org


7

Sumario

Prólogo.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                                            	 9
Bartolomé Rubia Avi

  1.	 Metodologías pedagógicas digitales .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                	 15
Yolanda Deocano-Ruiz; Laura Alonso-Díaz

  2.	 Propuestas de innovación con tecnologías.  .   .   .   .   .   .   .   .   .   .  	 27
Claudia de Barros Camargo; María Arias Corona

  3.	 Aprendizaje-servicio mediado por tecnologías.  .  .  .  .  .  .  .       	 39
Ana López-Medialdea; Nieves Martín-Bermúdez

  4.	 Aprendizaje basado en retos con tecnologías .  .  .  .  .  .  .  .  .        	 53
Slava López Rodríguez; Inmaculada Ávalos Ruiz

  5.	 Aprendizaje basado en proyectos con realidad virtual 
y realidad aumentada mediante recursos educativos 
abiertos.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                                        	 67
Mark Peart; Desirée Ayuso del Puerto

  6.	 Videojuegos y gamificación con tecnologías.  .  .  .  .  .  .  .  .  .         	 83
Rocío Yuste Tosina; Juan José del Álamo Venegas

  7.	 Learning by doing, cultura y recursos maker en 
Educación.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                                      	 97
Prudencia Gutiérrez-Esteban; Isabel Castañeda Zamora; 
Sergio Aranda de la Cruz



8 Metodologías didácticas en contextos enriquecidos con tecnologías

  8.	 Storytelling y recursos digitales para el desarrollo de 
narrativas visuales.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                               	 115
Patricia de-Casas-Moreno; Macarena Parejo-Cuéllar

  9.	 (Digital) PhotoVoice como estrategia de investigación-
acción y práctica educativa.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                        	 127
Irina Rasskin-Gutman; Jose Luis Fernández-Pacheco Sáez

10.	 Los memes como recurso para la reflexión desde la 
Pedagogía crítica y el aprendizaje dialógico.  .   .   .   .   .   .   .   .   .  	 145
Domingo Barroso-Hurtado; Alba Sierra-Rodríguez

11.	 Aprendizaje basado en proyectos con robótica 
educativa.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                                       	 159
Pilar Ibáñez-Cubillas; Maribel Miranda-Pinto; Ana Belén 
Pérez-Torregrosa

12.	 Evaluación mediada por tecnología.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                	 175
Belén Suárez Lantarón; Nuria García Perales; Norma 
Torres Hernández

13.	 Retroalimentación en vídeo, videoanotación y audio.  . 	 191
Borja Fernández García-Valdecasas; Daniel Álvarez 
Ferrándiz



9

Prólogo

Bartolomé Rubia Avi
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Este prólogo fue creado en mitad de una tormenta de la prima-
vera cambiante de la meseta, la Castilla de Machado y de Gui-
llén, en la ciudad de Delibes. Un espacio y una sociedad que se 
caracteriza por la estabilidad y la inmutabilidad de las estruc-
turas de cambios sociales, institucionales y de pensamiento. Y 
desde esta isla de calma y perdurabilidad nos encontramos 
con trabajos como los que presenta este libro. La imagen de la 
nueva didáctica desde las perspectivas prácticas de las metodo-
logías.

Autoras como Linda Harasim llevan más de treinta años en-
marcando el desarrollo de las metodologías didácticas enriqueci-
das con tecnología en una visión epistemológica que ha supues-
to la ruptura de los marcos tradicionales y dicotómicos (positi-
vismo/constructivismo). Esta superación ha generado en los 
didactas tradicionales un miedo asociado a su incomprensión 
del fenómeno tecnológico. Y cual, si fueran «bíblicas columnas 
de fuego», pretenden parar con las manos la transformación di-
gital de la sociedad y de la escuela, cuestionando la integración 
de la tecnología en las aulas, como sí se está produciendo en los 
demás contextos sociales.

Y, sin embargo, es a partir de las visiones tradicionales de la 
didáctica de donde surgen las nuevas perspectivas, las nuevas 
formas de entender los procesos didácticos y sus metodologías. 
Perspectivas como las defendidas dentro de los nuevos marcos 
de entender la tecnología como apoyo y enriquecimiento de las 

Prólogo
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dinámicas educativas (conectivismo o colaborativismo) hunden 
sus raíces en las perspectivas clásicas. En mi caso, que fui uno de 
los que comenzamos a principios de los 2000 con el desarrollo 
de marcos colaborativos CSCL, junto con mis compañeros de 
grupo interdisciplinar de investigación, nos apoyamos en pers-
pectivas tradicionales como las que proponían Vygotsky o 
Dewey, que han sido reconsiderados y forman parte de una con-
cepción educativa actual, que los tienen en cuenta para todas las 
propuestas. El primero siendo la base de las psicologías del 
aprendizaje de los últimos sesenta años; y el segundo, el padre 
de toda la filosofía posibilista del pragmatismo, y ampliada al 
conocimiento filosófico de Lipman, que tanto valor tiene para 
entender cómo tenemos que evaluar la escuela y concretamen- 
te, todos estos fenómenos diversos, interconectados, remotos, 
síncronos/asíncronos, etc., todos principios básicos del pensa-
miento crítico.

Y, en esencia, para las concepciones metodológicas colabora-
tivas, dinámicas que habían servido para alumbrar experiencias 
educativas que cumplían las perspectivas «sociales», «grupales», 
«intercomunicativas», «participativas» y «activas».

Son estas nuevas/viejas formas de entender los procesos edu-
cativos las que han tenido un anidado especial en las posibilida-
des de la tecnología, y de sus peligros, obviamente. Nos encon-
tramos en esta obra unos ejemplos claros de reconceptualización 
de las dinámicas clásicas de la «innovación tecnológica» a tra- 
vés de la incorporación de «las pedagogías digitales», repensadas 
para dar más amplitud y mejor calidad de acceso, diversidad y 
posibilidades de acciones compensatorias más amplias.

La tecnología nos aporta retos diarios, porque ha sido el mo-
tor de cambio más rápido en que se ha encontrado la humani-
dad hasta la fecha. Y, sobre todo, el espacio que más rápido ha 
captado los principios pedagógicos que entendíamos como in-
novadores hace cuarenta años (aprendizaje colaborativo, apren-
dizaje en el juego, enfoque psicolingüístico, aprender haciendo, 
pedagogías del oprimido, etc.) ahora son la base de las reconcep-
tualizaciones que este libro realiza.

Estas terminologías, que definían la transformación que hace 
más de medio siglo, supusieron el cambio y la innovación edu-
cativa contra modelos bancarios y tradicionales, en palabras de 
Freire, ahora son la base de las perspectivas de cambio crítico de la 



11Prólogo

educación real, la de las aulas en las que los docentes se enfras-
can en estas innovaciones. Y todas ellas con la posibilidad de la 
ubicuidad como principio básico, donde establecer lugares y es-
pacios educativos, que nos sirven para afrontar retos como los 
vividos durante la pandemia de la covid-19.

Recursos que permiten la participación activa de personas en 
dinámicas de trabajo síncrona en lugares diferentes. La posibili-
dad de construir artefactos educativos (una palabra que viene a re-
sumir el concepto constructo exógeno del aprendizaje) y que 
permite que cada persona que se forma pueda expresar lo que 
aprende en formatos distintos y adaptados a sus capacidades es 
un ejemplo posibilista. Mejoramos los procesos educativos y de 
expresión del alumnado usando imagen (fija y en movimiento), 
sonido, textos (dinámicos y compartidos), sitios o lugares (más 
allá del libro de texto y el cuaderno clásico), y facilitando la su-
peración de problemáticas educativas clásicas como, por ejem-
plo, la disortografía, a partir de apoyos tecnológicos, que tam-
bién sirven para ayudar en la formación y el dominio del uso del 
lenguaje. Y todo ello, acompañando en una nube la acumula-
ción de conocimiento personal, como nuestros compañeros 
Adell y Castañeda tanto nos han enseñado. Gamificando y ha-
ciendo más motivante los procesos de formación y crecimiento 
que supone la educación.

Y, por último, estos espacios educativos enriquecidos de tec-
nología nos sirven para desarrollar una nueva forma de evalua-
ción, así como de investigación. La posibilidad de recoger infor-
mación amplia y extensa por medio de la tecnología nos ayuda a 
construir complejos análisis con diversidad, como nos sugiere la 
profesora Greene cuando define la complejidad de la educación 
como hecho social. Donde la diversidad y complejidad de pers-
pectivas hacen necesarias todas las dinámicas de valoración que 
somos capaces de usar (cualitativas y cuantitativas).

En la línea de las aportaciones que hacen fuentes tan fiables 
como la Open University en su informe anual sobre la innova-
ción tecnológica para el aprendizaje, este libro que presentamos 
se estructura en diferentes aportaciones que nos sirven para en-
marcar, por una parte, los aspectos relativos a las dinámicas de 
innovación clásicas con tecnologías digitales que nos ayudan a 
adentrarnos en la nueva epistemología surgida con la integra-
ción y el enriquecimiento tecnológico.
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Una segunda aportación nos presenta dos capítulos centrados 
en distintas técnicas de planificación del aprendizaje. Desde po-
siciones éticas y comprometidas, como el de aprendizaje-servicio, 
o relacionadas con las técnicas colaborativas más completas e in-
novadoras, que incluyen la perspectiva del reto, así como las que 
proporcionan análisis desde la ubicuidad, los espacios virtuales 
completos y la realidad aumentada.

Prosigue con una serie de aportaciones asociadas a los usos 
más activos de la tecnología. Los que aportan visiones sobre los 
nuevos lenguajes a través de los videojuegos y los procesos de 
gamificación. El uso de la narrativa o nueva narrativa visual, 
como elemento de expresión y estructuración del aprendizaje. 
Las aportaciones que nos hace el mundo del visual thinking y 
PhotoVoice acompañados por la utilización de formas de cons-
truir el pensamiento desde las metodologías X. Para terminar 
con tres aportaciones, la primera centrada en los ámbitos del uso 
de la robótica educativa, así como las dos últimas aportaciones 
centradas en las dinámicas de evaluación y de cómo hacerla, 
apoyada en la diversificación de las fuentes de información y 
evidencia para el docente.

Todo este marco optimista, como espacio especialmente 
complejo, tiene sus riesgos. Por ello, debemos pensar en proce-
sos de control que nos ayuden a superar las nuevas formas de 
construir el pensamiento, como bien nos enseña Ignacio Ramo-
net en su libro La Era del Conspiracionismo. Pero la alternativa no 
es válida, cerrar los ojos no sirve. Por tanto, abran los ojos y su-
mérjanse en el conocimiento que este texto les va a proporcio-
nar. Ánimo, que la tarea es compleja y difícil, aún más que lo era 
antes, pero ¿quién quiere aburrirse?

Referencias
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Metodologías didácticas en contextos 
enriquecidos con tecnologías
En el dinámico escenario educativo actual, la integración efectiva de las 
tecnologías se convierte en un imperativo para potenciar el aprendizaje 
significativo. Este manual ofrece, de manera coral, una exploración ex-
haustiva y práctica de metodologías pedagógicas digitales vanguardistas, 
destinadas a transformar la enseñanza y el aprendizaje. Se plantea un 
recorrido por experiencias, visiones y contribuciones propias de la inno-
vación metodológica acompañada del uso de herramientas digitales, que 
proporcionan nuevos enfoques epistemológicos a partir de la apropiación 
docente de las tecnologías en el proceso educativo. De igual modo, se 
presentan capítulos que giran en torno a la planificación educativa con 
metodologías con un alto compromiso social, como es el aprendizaje-
servicio, de reciente irrupción en el panorama educativo, el aprendizaje 
basado en retos y otras que posibilitan nuevas experiencias educativas 
desde contextos digitales educativos, como la realidad aumentada o el 
aprendizaje móvil. Además, se muestran ejemplos prácticos acerca del 
uso de la narrativa visual a través del visual thinking y el Photovoice, la 
robótica educativa y la evaluación basada en recursos tecnológicos, sus-
tentados en la práctica docente, a través de evidencias del desarrollo de 
estas. Todo ello posibilita nuevos elementos de expresión, la estructura-
ción del binomio enseñanza-aprendizaje y la necesaria diversificación de 
las fuentes de información, metodologías didácticas y herramientas, lo 
cual contribuirá al desarrollo de prácticas educativas innovadoras.

Esta obra es un recurso esencial para educadores, formadores y to-
dos aquellos profesionales comprometidos con la excelencia en la ense-
ñanza, pues recoge las tecnologías más actuales y las metodologías que 
derivan de estas, para transformar la educación y la enseñanza. Con 
todo, el interés de este manual no reside tanto en lo que incluye como 
en las posibilidades que ofrece para trabajar con tecnologías en entornos 
educativos, por su versatilidad y por la diversidad de contextos, etapas y 
niveles educativos en los que pueden ser aplicadas tanto las herramien-
tas como las experiencias que se describen. Así, más allá de explorar las 
últimas tendencias, el libro describe herramientas digitales y metodolo-
gías concretas para potenciar el aprendizaje, preparando a los educado-
res para liderar la revolución educativa del siglo xxi.

Prudencia Gutiérrez-Esteban. Profesora titular de Universidad en 
el área de Didáctica y Organización Escolar, donde imparte docencia 
principalmente vinculada con la tecnología educativa y la innovación 
docente, sus líneas de investigación prioritarias. Cuenta con publica-
ciones científicas en revistas indexadas nacionales e internacionales y ha 
participado en proyectos de investigación en convocatorias competiti-
vas a nivel europeo, nacional y regional. 

Pilar Ibáñez-Cubillas. Licenciada en Pedagogía, máster en Investiga-
ción e Innovación en Currículum y Formación y doctora en Ciencias de 
la Educación por la Universidad de Granada. Profesora ayudante doc-
tora de la Universidad de Málaga (Área de Didáctica y Organización 
Escolar). Sus líneas de investigación se vinculan con el estudio de las 
comunidades virtuales, los entornos virtuales, la tecnología educativa, 
el desarrollo profesional y la atención infantil temprana.
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