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RESUMEN

El presente Trabajo de Fin de Grado (TFG) tiene como objetivo explorar el Aprendizaje-
Servicio (ApS) como estrategia educativa en la etapa de educacion infantil, con el propoésito de
acercar a los alumnos al mundo de la agricultura y sensibilizarlos sobre su importancia. Este
proyecto aborda la problemética del desconocimiento de la agricultura llegando a crear un
problema social preocupante debido a la pérdida de conexidn con las actividades agricolas
tradicionales.

A través de la implementacion del ApS como metodologia activa, se busca que los alumnos
adquieran conocimientos sobre las tareas propias de la agricultura, incluyendo el trabajo de
labranza , los métodos de cultivo, las diferentes semillas que existen.... Ademas, se pretende
que comprendan el entorno natural, social y cultural en el que se desarrollan estas actividades,
identificando los cambios y continuidades en las précticas agricolas a lo largo del tiempo. Este
enfoque promueve valores esenciales como el respeto por el medio ambiente, la cooperacion y
la responsabilidad social, al mismo tiempo que fortalece la conexion entre el aula y la
comunidad.

El proyecto sitia al alumnado como protagonista del proceso educativo, fomentando su
participacién activa en el desarrollo de un servicio significativo para la comunidad. De esta
manera, integrar la tematica agricola en el aula, especialmente en contextos rurales, no solo
permite que comprendan y valoren la importancia del trabajo agricola, sino tambien que
reconozcan y celebren las labores que sus abuelos y generaciones anteriores realizaban en sus
pueblos. Asi, se destaca el papel esencial que desempefia la agricultura en la vida rural y en la
sostenibilidad del entorno.

El marco teorico aborda dos dimensiones fundamentales. En primer lugar, se destaca la

importancia de incluir la agricultura en los contextos educativos, particularmente en la etapa



infantil. Se argumenta que el contacto directo con la naturaleza y el entorno rural enriquece el
aprendizaje de los nifios, ayudandolos a entender el ciclo de vida de los alimentos, las
costumbres locales y la economia rural.

En segundo lugar, se profundiza en la metodologia del Aprendizaje-Servicio, resaltando su
capacidad para fomentar un aprendizaje integral y consciente.

La propuesta de este proyecto esta dirigida a un aula de 4 afios y busca promover la
participacion activa del alumnado en su entorno rural. A través de actividades planificadas

sobre sostenibilidad, economia, geografia y el impacto cultural de la agricultura.

ABSTRACT:

The purpose of this Final Degree Project (TFG) is to explore Service Learning (SLL) as an
educational strategy in early childhood education, with the aim of bringing students closer to
the world of agriculture and raising their awareness of its importance. This project addresses
the problem of lack of knowledge about agriculture, which can create a worrying social problem
due to the loss of connection with traditional agricultural activities.

Through the implementation of SLL as an active methodology, students are expected to acquire
knowledge about the tasks of agriculture, including farming, cultivation methods, the different
seeds that exist... In addition, they are expected to understand the natural, social, and cultural
environment in which these activities take place, identifying changes and continuities in
agricultural practices over time. This approach promotes essential values such as respect for the
environment, cooperation, and social responsibility, while strengthening the connection
between the classroom and the community. The project places students as the protagonists of
the educational process, encouraging their active participation in the development of a

significant service for the community. In this way, integrating the agricultural theme in the



classroom, especially in rural contexts, not only allows them to understand and value the
importance of agricultural work, but also to recognize and celebrate the work that their
grandparents and previous generations conducted in their villages. Thus, the essential role that
agriculture plays in rural life and in the sustainability of the environment is highlighted.

The theoretical framework addresses two fundamental dimensions. Firstly, the importance of
including agriculture in educational contexts is highlighted, particularly in the early childhood
stage. It is argued that direct contact with nature and the rural environment enriches children's
learning, helping them to understand the life cycle of food, local customs, and the rural
economy.

Secondly, the methodology of Service-Learning is explored in depth, highlighting its capacity
to promote comprehensive and conscious learning.

The proposal for this project is aimed at a 4-year-old classroom and seeks to promote the active
participation of students in their rural environment. Through planned activities on

sustainability, economics, geography, and the cultural impact of agriculture.
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1. INTRODUCCION

De unos afios para acé en la sociedad estamos observando como el entorno rural en Espafia
enfrenta desafios significativos relacionados con el envejecimiento de la poblacion y el
abandono de las actividades agricolas tradicionales. Estos problemas se ven agravados por la
migracion hacia las ciudades, que desde hace afios y de manera progresiva esta dejando
comunidades rurales con una poblacion cada vez més reducida y envejecida. Este fendmeno
afecta no solo a la economia y sostenibilidad de estas areas, sino también a la transmisién de
conocimientos y practicas culturales esenciales. En este contexto, la educacion juega un papel
fundamental para revitalizar estas comunidades y conectar a las nuevas generaciones con su
entorno natural y cultural. La incorporacion de la agricultura como contenido educativo en la
etapa de educacion infantil mediante la metodologia de aprendizaje-servicio (ApS) se presenta
como un reto para aportar a la comunidad educativa una propuesta didactica innovadora y
transformadora. Esta metodologia permite a los nifios aprender mediante la practica y la
participacion activa, desarrollando no solo habilidades académicas, sino también valores como
la responsabilidad, el trabajo en equipo y el respeto por el medio ambiente.

En este trabajo se busca profundizar en estas cuestiones, para ello, tal como se vera en el
apartado dedicado al marco tedrico, se revisard la literatura cientifica para conocer, por un lado,
el papel que puede llegar a tener la agricultura en la infancia, especialmente para promover el
acercamiento al entorno rural y natural, y por otro, los fundamentos del Aprendizaje Servicio,
focalizando nuestro interés particularmente en lo que afecta a la etapa de educacion infantil.
Ambos aspectos, agricultura y ApS en la infancia, sustentan el disefio de una propuesta
didactica para un aula de 4 afios que lleva por titulo "Raices de lo que somos" y que pasaremos
a desarrollar en el siguiente apartado. Partiendo de su planteamiento inicial, atendiendo a las

necesidades diagnosticadas en el entorno, se presentan las distintas actividades que lo



componen basandose en la ley de educacion DECRETO 37/2022, de 29 de septiembre, que
regula la ordenacion y el curriculo de la educacion infantil en la Comunidad de Castillay Ledn,
asi como las estrategias que guiaran la evaluacion final del proyecto. Tras este gran apartado
dedicado al proyecto de ApS, se presentan las conclusiones que hemos extraido con la
realizacion de este TFG, destacando los aprendizajes que se han visto reforzados en mi
formacion como futura maestra de educacion infantil y los retos que me plantea para seguir
incorporando nuevos conocimientos. Finalmente, tras el listado de referencias bibliograficas
que se han manejado para la redaccion del trabajo, se incluyen en anexos de los diferentes

materiales que ayudaran a entender mejor la propuesta didactica presentada.

2. OBJETIVOS

El presente apartado del Trabajo de Fin de Grado tiene como finalidad:

e Revalorizar la importancia de la agricultura en la Educacion Infantil como contenido
educativo para generar aprendizajes poniendo en contacto a los alumnos con el entorno
natural, social y cultural.

e Explorar las posibilidades que ofrece la metodologia de aprendizaje-servicio (ApS) en
Educacion Infantil para facilitar la adquisicién de conocimientos sobre la agricultura
favoreciendo el desarrollo cognitivo y emocional de los nifios, asi como el respeto y
aprecio por el mundo rural y sus tradiciones.

e Disefar actividades dentro de un proyecto educativo de ApS sobre la agricultura que
ayuden a los alumnos a:

o Reconocer técnicas tradicionales de labranza, siembray cultivo que se utilizaban
en el pasado, preservando el conocimiento agricola intergeneracional.
o Comprender la importancia de recuperar semillas autoctonas y metodos de

cultivo sostenibles.



o Poner en valor el saber de las personas mayores y su importancia de la

transmision de sus saberes y experiencias agricolas.

3. JUSTIFICACION

La decision de abordar un problema socialmente relevante en el aula, como es la agricultura en
el &mbito rural, mediante un proyecto de Aprendizaje-Servicio (ApS), surge de la necesidad de
que los alumnos que viven en estas zonas comprendan verdaderamente qué es la agricultura, su
importancia y todo lo que implica. Aunque los alumnos ven la maquinaria pasar, muchas veces
no entienden su significado ni las historias que la acompafan. Los mayores conocimientos
sobre este ambito los poseen sus abuelos, quienes han mantenido vivos los pueblos gracias a su
dedicacidn. La agricultura es esencial para la vida y, gracias a ella, hemos construido las raices
culturales y patrimoniales que caracterizan a quienes viven en el medio rural. Quienes crecimos
escuchando a nuestros abuelos hablar de su esfuerzo para obtener alimentos y sacar adelante a
sus familias sabemos que ellos son los guardianes de un patrimonio invaluable. Nos han legado
técnicas de labranza y un profundo respeto por el campo, recorddndonos que la agricultura no
solo es esencial para subsistir, sino también para conservar nuestra identidad y conexion con la
tierra. Por ello, es fundamental resaltar la importancia del medio rural y la agricultura,
especialmente en regiones como Castillay Leodn, cuna de esta actividad y de una rica tradicién
agricola. Este proyecto sitla a los abuelos como figuras clave al transmitir su sabiduria a los
nifios del aula de educacion infantil. De esta manera, se fomenta en los alumnos un
conocimiento temprano sobre la agricultura y su valor, ademas de contribuir a combatir la
despoblacién y el abandono que enfrentan los mayores en los pueblos. Este intercambio resulta
mutuamente enriquecedor ya que los nifios aportan alegria y curiosidad, mientras que los
mayores comparten su experiencia, fortaleciendo asi el vinculo intergeneracional vy

promoviendo el reconocimiento de su legado.



Desde una perspectiva mas amplia, este proyecto encuentra su justificacion en tres grandes ejes:
el social, el pedagdgico y el legislativo-curricular.

El abandono de las actividades agricolas, junto con el envejecimiento de la poblacion rural y la
migracion hacia areas urbanas, ha debilitado el tejido social en muchas comunidades.

Este proyecto aborda estas cuestiones mediante un enfoque educativo que busca sensibilizar a
los alumnos sobre la importancia de la agricultura para la sostenibilidad y la cohesion social. A
través de actividades como la creacion de huertos escolares y la interaccion con los mayores,
los alumnos se reconectan con el medio rural, desarrollan un profundo respeto por el medio
ambiente y se conciencian sobre el valor de consumir productos locales y de temporada, en
linea con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Desde el enfoque del Aprendizaje-Servicio combina el aprendizaje experiencial con un servicio
significativo para la comunidad, proporcionando a los alumnos una educacion integral siendo
este el centro de atencion del aprendizaje. Mediante actividades practicas como la planificacion
de una exposicién sobre la agricultura, la elaboracién de mapas agricolas o la participacion en
proyectos intergeneracionales, los alumnos adquieren conocimientos aplicados mientras
desarrollan competencias clave como el trabajo en equipo, la resolucién de problemas y la
comunicacion con un enfoque interdisciplinar y adaptado a la diversidad, que incluye
herramientas como la gamificacion y el modelo STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte
y Matematicas), potencia la creatividad y la motivacion de los estudiantes. Este enfoque no solo
enriquece su aprendizaje, sino que también fomenta valores como la responsabilidad y la
empatia, esenciales para su desarrollo como ciudadanos comprometidos.

Este proyecto se alinea con el DECRETO 37/2022, de 29 de septiembre, que regula la
ordenacion y el curriculo de Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla 'y Ledn.

Este marco normativo promueve el desarrollo de actitudes de cuidado y respeto hacia el medio

ambiente, asi como la conexidn con el entorno natural, cultural y social. La propuesta aborda
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las tres areas del curriculo de Educacion Infantil:
- Crecimiento en armonia, promoviendo habitos de vida saludable a través
del conocimiento y consumo responsable de alimentos.
- Descubrimiento y exploracion del entorno, fomentando la curiosidad y
el conocimiento del medio rural y su funcionamiento.
- Representacion y comunicacion de la realidad, mediante actividades
practicas y creativas que refuerzan la capacidad expresiva y
comunicativa de los alumnos.
Asimismo, el proyecto responde a los principios de la LOMLOE, que prioriza la adquisicion
de competencias clave como la social y civica. Al integrar la metodologia del Aprendizaje-
Servicio se presenta como una herramienta educativa eficaz para fomentar valores de
solidaridad, responsabilidad y compromiso, garantizando que el aprendizaje sea significativo y
socialmente relevante.
Este Trabajo de Fin de Grado no solo responde a una problematica social urgente, sino que
también ofrece una solucién educativa innovadora y transformadora. A través del Aprendizaje-
Servicio, los alumnos no solo aprenden sobre la importancia de la agricultura, sino que también
desarrollan valores fundamentales, refuerzan los lazos comunitarios y adquieren una formacion

integral que los prepara para ser ciudadanos conscientes y comprometidos con su entorno.

4. MARCO TEORICO

4.1. LA AGRICULTURA PARA ACERCAR A LA INFANCIA AL
ENTORNO RURAL Y NATURAL

4.1.1. La agricultura y su papel en el entorno rural

La agricultura se define como el conjunto de actividades relacionadas con el cultivo del suelo,
orientadas a la produccion de alimentos, fibras, combustibles y otros productos de utilidad para
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el ser humano. Més alla de su dimension productiva, la agricultura también abarca préacticas
sostenibles y ecoldgicas, vinculadas a la conservacion de los recursos naturales y el bienestar
social. No solo se trata de producir alimentos, sino también de conservar los recursos naturales,
mejorar las condiciones de vida de los agricultores y respetar los sistemas ecolédgicos y el medio
ambiente. Este enfoque, que combina productividad con responsabilidad ambiental y social, es
esencial para una agricultura sostenible. Esto resalta la importancia de considerar las dindmicas
globales en el desarrollo agricola, siendo modelos méas integrales. La agricultura debe ser
considerada un sistema agroecol6gico, donde la sostenibilidad ambiental y la equidad social
son los principios fundamentales para un manejo exitoso de los recursos. Este enfoque
agroecolégico destaca la necesidad de equilibrar la produccién con la conservacion de los
ecosistemas, promoviendo précticas agricolas respetuosas con el medio ambiente.

La agricultura desempefia un papel crucial en el entorno rural, no solo como una actividad
econOmica primaria, sino también como un elemento clave para el desarrollo sostenible de las
comunidades, la preservacion del medio ambiente y el fortalecimiento del tejido social. En
primer lugar, la agricultura es la base econémica de muchas regiones rurales (Molinero, F. y
Alario, M., 2022, p.23), como es la region de Castilla y Leon, siendo la principal fuente de
empleo y sustento para las familias que habitan en esta zona. Segun la FAO (2019), el 60% de
la poblacién mundial depende directa o indirectamente de la agricultura para su subsistencia.
Esto es especialmente significativo en los entornos rurales, donde las oportunidades laborales
fuera del sector agricola son limitadas. La agricultura, ademas de emplear a los agricultores,
genera puestos de trabajo en sectores asociados como la agroindustria, el transporte y la
comercializacion de productos. Asimismo, contribuye al desarrollo rural, dinamizando las
economias locales y promoviendo la creacion de mercados. Esta actividad tiene el potencial de
frenar la migracién hacia la zona urbana. (Molinero, F. y Alario, M., 2022, p.83) subrayan que

la agroecologia, al integrar a los pequefios agricultores en cadenas de valor sostenibles, puede
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mejorar sus condiciones de vida y fortalecer las economias locales.

Las précticas agricolas tradicionales han moldeado el paisaje rural durante generaciones, y
conservar estas actividades es una forma de preservar la identidad cultural de las comunidades.
Como destaca (Lamo, J., 2021, p.17-30), la agricultura sostenible no solo protege el medio
ambiente, sino que también mantiene el patrimonio cultural y el paisaje agricola, lo que
contribuye a la resiliencia de las comunidades rurales.

La despoblacion rural en Espafia se ha acelerado por un modelo socioeconémico que prioriza
el éxodo del campo hacia las ciudades como simbolo de progreso. Este fendmeno trasciende
las limitaciones de la agricultura. Contrario a lo que podria suponerse, no ha sido causado por
una agricultura obsoleta, sino por un sistema agroalimentario altamente modernizado y
eficiente, que se ha mostrado capaz de abastecer al pais durante crisis como la pandemia. Sin
embargo, revertir esta tendencia no parece viable a corto o medio plazo sin una transformacion
sociocultural significativa y politicas contundentes. En este contexto , el teletrabajo ha
emergido como un aliado inesperado, incentivando el interés por vivir en zonas rurales. Estas
areas, ahora mas atractivas para los llamados "némadas digitales", ofrecen una alternativa a la
vida urbana limitada por la pandemia. No obstante, garantizar conectividad digital, servicios
publicos esenciales, incentivos fiscales y mejoras en infraestructura es clave para consolidar
este interés. Propuestas como la repoblacion con inmigrantes comprometidos a residir en estas
zonas 0 el uso estratégico de fondos europeos son visiones prometedoras pero adn insuficientes.
Se deberia poner en valor a quienes permanecen en el medio rural, actuando como guardianes
del patrimonio cultural, natural y alimentario. Su resistencia, junto con iniciativas
gubernamentales como la Agenda de Digitalizacion del Ministerio de Agricultura y los nuevos
planes de recuperacion europeos, son elementos fundamentales para revitalizar estas areas. Se
estd creando un gran Pacto de Estado que, uniendo ciencia, innovacion y consenso politico,

frente a la despoblacion , el equilibrio territorial y demogréafico.



4.1.2. La agricultura como contenido educativo

La agricultura en el contexto educativo se presenta como una oportunidad para combinar el
aprendizaje tedrico con experiencias practicas, promoviendo la comprensién de temas como la
sostenibilidad, el cuidado del medio ambiente y la seguridad alimentaria, las tradiciones, el
cambio y continuidad, la despoblacion.... En el &mbito de la educacion formal, la agricultura
esta presente en varios niveles. En la educacion infantil, los alumnos aprenden sobre los
procesos de los cultivo y la produccién de alimentos a través de proyectos como los huertos
escolares. Estos permiten a los alumnos experimentar de manera directa el cultivo de plantas,
lo que fortalece sus conocimientos en ciencias, biologia y matematicas (areas importantes del
curriculo de educacion infantil), mientras desarrollan valores como la responsabilidad y el
trabajo en equipo. El aprendizaje experiencial en estos huertos ayuda a los alumnos a
comprender los ciclos de la naturaleza y tiempos que necesitan las diferentes cosechas, tierras
y la importancia del suelo y su biodiversidad, fomentando una mayor conciencia ecolégica y
habitos de alimentacién mas saludables. Este tipo de proyectos suelen vincularse con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), especificamente el ODS 2 (Hambre cero) y el ODS
13 (Accion por el clima), ayudando a los alumnos a comprender el impacto de la agricultura en
el cambio climatico y la biodiversidad.

Aunque los huertos escolares se popularizaron a partir de los afios 70 (Ceballos et al., 2021), la
agricultura ya habia sido en afios anteriores objeto de interés en la ensefianza primaria en
nuestro pais. (Gabriel,N.1983, p.131-141) comenta que entre 1848 y 1901, la agricultura fue
integrada en la educacion primaria en Espafia como una estrategia para modernizar el sector
agrario y contrarrestar problemas como el éxodo rural y las practicas tradicionales que limitaban
el desarrollo econdémico. Diversas leyes, como el Real Decreto de 1849 y la Ley Moyano de
1857, hicieron obligatoria la ensefianza de nociones agricolas en las escuelas, promoviendo

materiales didacticos como la Cartilla Agricola. Aunque su implementacion era mayormente
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como aprendizaje memoristico, algunos maestros destacaron al introducir métodos innovadores
como huertos escolares. La educacion agricola buscaba no solo transmitir conocimientos
técnicos, sino también fomentar un vinculo entre los alumnos y la tierra, fortaleciendo asi a las
comunidades rurales. A pesar de perder obligatoriedad a inicios del siglo XX, este esfuerzo
subrayd la importancia de una educacion alineada con las necesidades productivas del pais,
sentando un precedente en la relacion entre escuela, economia y desarrollo sostenible.

El huerto escolar también ha demostrado ser una herramienta eficaz incluso en circunstancias
adversas, como se evidencio durante el confinamiento por la pandemia de COVID-19 (Ceballos
et al., 2021). Segun un estudio reciente (Ceballos et al., 2021), la actividad del huerto fue
adaptada para continuar en entornos domésticos, lo que permitioé a los alumnos mantener su
aprendizaje utilizando recursos disponibles en casa (macetas, recipientes, etc.). Ademas, se
observa una implicacion de las familias en la participacion de las actividades. Sin embargo, la
ausencia de interaccién presencial redujo la calidad de las propuestas didacticas y limit6 la
experimentacion cientifica en grupo.

Cabe destacar que un huerto escolar es una gran herramienta educativa para ensefiar biologia,
educacion ambiental y valores. También el contacto con la naturaleza proporciona multiples
beneficios esenciales para el desarrollo infantil, abarcando aspectos fisicos, emocionales,
cognitivos y sociales. A medida que los nifios crecen en entornos cada vez mas urbanizados y
sedentarios, la interaccidn con el medio natural se vuelve crucial para su bienestar general.

La naturaleza ofrece un entorno que estimula la actividad fisica de los nifios permitiéndoles
correr, trepar, explorar y moverse libremente. Estas actividades promueven el desarrollo de
habilidades motrices, mejorando su equilibrio, coordinacién y fuerza muscular. Ademas, jugar
al aire libre ayuda a reducir el sedentarismo y combatir problemas de obesidad infantil,
fomentando un estilo de vida activo y saludable. A la vez, reduce los efectos del estrés y la

ansiedad que la actividad lectiva genera en los mas pequefios. La exposicion a la naturaleza
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favorece la regulacion emocional, permitiendo que los nifios se sientan mas tranquilos.
Numerosos estudios indican que el tiempo en la naturaleza esta asociado con una disminucion
de los niveles de cortisol (la hormona del estrés) y un aumento del bienestar emocional ya que

la naturaleza estimula el desarrollo cognitivo a traves del aprendizaje activo y la exploracion.

4.2. APRENDIZAJE-SERVICIO EN EDUCACION INFANTIL

4.2.1. Definicion y fundamentos del aprendizaje-servicio

El aprendizaje-servicio (ApS) en la educacion en Espafia se define como una estrategia
metodologia de ensefianza activa que integra procesos de aprendizaje y de servicio a la
comunidad englobado un Gnico proyecto, con el objetivo de fomentar la adquisicion de
conocimientos, habilidades y valores en un contexto de accion social (Batlle, 2020). Este
método une el éxito educativo y el compromiso social aprendiendo a ser competentes siendo
utiles a los demds. Una definicion completa la aporta el Centre Promotor d’ Aprenentatge Servei
(100 buenas préacticas de aprendizaje servicio,p.8) de Catalufia:

“El aprendizaje-servicio es una propuesta educativa gque combina procesos de

aprendizaje y de servicio a la comunidad en un solo proyecto bien articulado, en el cual

los participantes se forman al implicarse en necesidades reales del entorno con la

finalidad de mejorarlo.”

El ApS es una combinacion original de dos elementos: el aprendizaje basado en la experiencia
y el servicio a la comunidad. Esta estrategia se caracteriza por enriquecer el aprendizaje
académico a través de su aplicacion practica en un entorno real, permitiendo que los alumnos
participen en la resolucion de problemas y en la satisfaccion de necesidades concretas de la

comunidad.
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Diez razones educativas y sociales para practicar el ApS

1. Para recuperar el sentido social de la educacion. 6. Para potenciar el liderazgo de los docentes
N Dl mtBiEir 165 asiectis Copmithios y educadores en tanto que dinamizadores
con los aspectos actitudinales y morales sociales en su entorno.
del aprendizaje 7. Para estimular la préctica democrética
3. Para que los adolescentes aprendan mejor. y participativa de la ciudadania.
4. Para incrementar la percepcion positiva 8. Para aumentar la cohesion social en los barrios
y la consideracion social de los nifos y jovenes

como ciudadanos. 9. Para fomentar el voluntariado.

y poblaciones

5. Para reforzar las buenas précticas existentes 10. Para compensar la ética de la justicia con la ética
y mejorar la imagen social del centro educativo. del cuidado.

Figura 1 Guia préctica del ApS (Batlle, 2018, p. 5).

En cuanto a sus fundamentos, el aprendizaje-servicio se encuentra apoyado en diversos marcos
legislativos como es la Ley Organica de Educacion (LOMLOE) que hace referencia al
desarrollo de competencias clave como por ejemplo la competencia social y civica. En este
contexto, el ApS impulsa una educacién integral en la transmision de conocimientos para
incluir la formacion de ciudadanos activos y comprometidos. Este enfoque se alinea con las
teorias pedagogicas constructivistas de Piaget (1979) que sostienen la importancia de un
aprendizaje activo y significativo. Al promover un enfoque de "aprender haciendo”, el ApS
facilita que los alumnos participen de manera proactiva en su proceso de aprendizaje y asi
adquieran conocimientos en un entorno contextualizado y real. Un aspecto central del ApS es
su dimension ética y social, ya que fomenta valores como la solidaridad, la empatia y el
compromiso con el bien comdn. A través de la participacion en proyectos de servicio
comunitario, los alumnos desarrollan una mayor conciencia social y un sentido de
responsabilidad, elementos esenciales para una ciudadania activa y reflexiva. Al integrar esta
dimension ética, el ApS no solo busca beneficios académicos, sino también la formacion de
personas capaces de contribuir al bienestar social.

Esta metodologia, al estar integrada en el curriculo, no solo persigue la instruccion académica,
sino también el desarrollo de habilidades practicas y transversales necesarias para la vida. Al
participar en proyectos de ApS, experimentan un aprendizaje mas motivador y relevante, lo
cual refuerza la adquisicion de conocimientos y potencia el desarrollo de habilidades.

Un rasgo distintivo del ApS es su enfoque en la reciprocidad ya que los beneficios son mutuos
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no solo los alumnos aprenden y se desarrollan, sino que sus acciones tienen un impacto positivo
en la comunidad. Este elemento es fundamental para reforzar el sentido de propdsito en los
alumnos quienes comprueban que sus aprendizajes tienen aplicaciones concretas y
consecuencias reales. Esta interaccion entre aprendizaje y servicio potencia la motivacion y el
compromiso de los alumnos, quienes se sienten participes de un cambio tangible en su entorno.
La efectividad del aprendizaje-servicio estd respaldada por diversas investigaciones. En el
ambito nacional, Lopez-Torres, Carril-Merino y Alonso-Neila (2022) defienden su
implementacién en las aulas de educacion infantil por sus resultados académicos y porque
contribuye al desarrollo personal y social de los alumnos. Este respaldo empirico subraya la
eficacia de la metodologia como una herramienta educativa que favorece una formacién
integral y multidimensional.

Muchos docentes de infantil recurren en sus aulas al ApS y algunos de ellos lo publican en sus
blogs o0 a través de las redes sociales de sus centros. Como ejemplo, podemos destacar el blog
“Sofiando Sonrisas”, de Aurora Iiiigo, donde encontramos el proyecto educativo “Nam,Nam,
un cereal” que esta maestra desarrollé en un centro rural con la finalidad de ensefiar a lo largo
de dos meses contenidos sobre la agricultura a los alumnos del segundo ciclo de educacién
infantil, a través de diversas actividades en las que se vieron implicadas las familias y los
agricultores de la zona para ensefiarles sus maquinaria y posteriormente la manipulacion del

cereal.

4.2.2. Planificacion de Proyectos de Aprendizaje-Servicio

La planificacion de un proyecto de aprendizaje-servicio no difiere esencialmente de la
elaboracion de cualquier otro proyecto. Segun Batlle (2018), este proceso se estructura en tres
bloques fundamentales:

- Preparacion: Consiste en el disefio previo que el educador realiza antes de presentar el
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proyecto al alumnado.

Realizacion: Corresponde a la preparacion, ejecucion y cierre del proyecto, desarrollado
por el grupo de estudiantes.

Evaluacion: Implica el andlisis posterior de los resultados educativos y sociales del

proyecto.

Etapas de Preparacion:

1.

Esbozo de la idea:

Se identifican las bases del proyecto:

e Determinar su ubicacion (materia y contexto).

o Identificar una necesidad social significativa que motive a los estudiantes.

e Precisar el servicio a realizar y los aprendizajes que se generaran (competencias,
valores y habilidades).

Establecimiento de alianzas:

El proyecto requiere colaboracidn con entidades externas. Este proceso incluye:

e ldentificar socios potenciales (entidades locales, centros educativos, instituciones
publicas).

o Establecer acuerdos claros sobre el servicio a realizar, garantizando la viabilidad del
proyecto.

Planificacion detallada:

Para una ejecucion efectiva, es esencial:

e Definir el servicio con detalle, asegurando su claridad y tangibilidad.

e Priorizar aprendizajes pedagogicos para evitar dispersion.

e Organizar la gestion del proyecto, considerando su alcance y las dindmicas

implicadas.
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Etapas de Realizacion

1. Preparacion del proyecto con el grupo:

Se busca involucrar al alumnado mediante:

e Sensibilizacion respecto a la necesidad social.

e Diagndstico del problema y definicion del proyecto.

e Organizacién del trabajo en equipo, asignacion de roles y planificacion del

calendario.

Reflexion sobre aprendizajes derivados de la planificacion inicial.

2. Ejecucioén del proyecto:

Incluye:

e Realizacion del servicio, promoviendo compromiso y esfuerzo.

e Interaccion con el entorno, fomentando empatia y respeto a la diversidad.
e Registro y difusion del proyecto (fotografias, publicaciones, eventos).

e Reflexion sobre aprendizajes adquiridos durante la accion.

3. Cierre del proyecto:

Se concluye con:
e Evaluacion de los resultados y aprendizajes obtenidos.
e Proyeccion de posibles continuidades o futuros proyectos.

e Celebracidn final para reconocer y agradecer la experiencia vivida.

Etapa de Evaluacion Multifocal

= Evaluacion del grupo: Anélisis de la evolucion de intereses, actitudes y aprendizajes del

alumnado, asi como la dinamica grupal.

= Valoracion del trabajo en red: Reflexion sobre la colaboracion con entidades externas y
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oportunidades de mejora.

= Evaluacién del proyecto: Consideracién de su valor pedagdgico y posibilidad de

replicarlo o expandirlo.

= Autoevaluacion del educador: Analisis personal sobre la gestion del proyecto,

incluyendo planificacion, formacion y resolucion de desafios.

‘\

1 Esbozo de la idea

Preparacion 2 Establecimiento de alianzas

3 Planificacion del proyecto

4 Preparacién del proyecto con el grupo

Realizacion 5 Ejecucion del proyecto

-] Cierre del proyecto con el grupo

Gvaluaclén 7 Evaluacion multifocal

_/

Figura 2 : Guia de practicas de aprendizaje servicio Batlle, R. (2018, p. 7).

4.2.3 Beneficios del aprendizaje-servicio para el desarrollo infantil desde un enfoque

experiencial

El aprendizaje-servicio (ApS) ofrece multiples beneficios para el desarrollo infantil, integrando
el aprendizaje académico con la accion comunitaria y fomentando un desarrollo integral en los
primeros afios de educacion. Esta metodologia permite a los alumnos aplicar y ser los
protagonistas de su aprendizaje basado en contextos reales, contribuyendo tanto a su
crecimiento personal como al de la comunidad que los rodea.

Tapia y Tourn (2010, p.11-15) destacan cdmo el ApS no solo potencia la adquisicion de
conocimientos, sino que también inculca valores como la solidaridad, la empatia y el
compromiso social. Los proyectos de ApS en la educacién infantil proporcionan a los alumnos
oportunidades de participar en experiencias que van mas alld del aula, favoreciendo un
aprendizaje més significativo y relevante. Este enfoque permite que los alumnos desarrollen

habilidades sociales y emocionales, esenciales para su formacion como ciudadanos activos y
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responsables. El proceso de integrar la teoria en la préctica con actividades que tienen un
impacto real en la comunidad ayudando a los alumnos a comprender la importancia de su
participacién y como pueden contribuir al bienestar colectivo.

En la misma linea, el articulo “ApS con fuentes orales para hacer frente a la Espafia vaciada en
Educacion Infantil” (LOpez-Torres, E. et al., 2022) subraya la aplicacion del ApS en contextos
especificos como es la Espafa vaciada. En este estudio, se muestra como el uso de fuentes
orales puede enriquecer el aprendizaje de los alumnos al conectarlos con las historias y
experiencias de las comunidades rurales. Los beneficios de este enfoque se reflejan en el
desarrollo de habilidades de escucha, reflexién y comprension critica, fomentando un sentido
de pertenencia y empatia desde la infancia. Ademas, el uso de fuentes orales permite a los
alumnos a participar activamente en la preservacion del patrimonio cultural, reforzando su
identidad cultural y social.

Ambos trabajos resaltan el potencial del ApS para abordar los problemas sociales relevantes
mientras se promueve el aprendizaje activo. En el caso de la educacion infantil, los proyectos
de ApS ayudan a los alumnos a construir una base sélida para el desarrollo de competencias
sociales, emocionales y cognitivas. Estos proyectos permiten a los alumnos aprender a través
de la interaccion con su entorno, experimentando un proceso de aprendizaje que es tanto
educativo como formativo en valores. Al mismo tiempo, la participacion en actividades de
servicio refuerza la autoestima y la motivacion de los alumnos al ver que sus acciones tienen

un impacto tangible en su comunidad.

4.3 LA AGRICULTURA A TRAVES DE PROYECTOS DE
APRENDIZAJE-SERVICIO

La relacion entre la agricultura y el aprendizaje-servicio (ApS) permite unir la ensefianza de
contenidos académicos con la préctica de actividades que benefician tanto al aprendizaje de los

alumnos como a la comunidad. Este vinculo es particularmente relevante en areas rurales y en
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programas educativos que buscan integrar la sostenibilidad y el desarrollo comunitario en el
curriculo escolar ya que combina la ensefianza de ciencias naturales, sociales y ambientales con
actividades préacticas relacionadas con el cultivo, la gestion de recursos naturales y la
sostenibilidad. Los proyectos de ApS en el ambito de la agricultura pueden incluir actividades
como el cultivo de huertos escolares, la colaboracion con agricultores locales para aprender
sobre précticas agricolas sostenibles, y la participacion en iniciativas de reforestacion y cuidado
del medio ambiente. Estas actividades permiten a los alumnos aplicar conceptos académicos en
situaciones reales, facilitando la comprension de la interdependencia entre la naturaleza, la
economia local y el bienestar social. Uno de los principales beneficios de vincular la agricultura
con el ApS es que los alumnos desarrollan una conciencia ecoldgica y un respeto por el entorno
natural. A través de actividades como la siembra, el mantenimiento de huertos, la gestion de
recursos, la importancia de la sostenibilidad, los ciclos de produccion y los impactos del cambio
climético. Esta relacién fomenta el desarrollo de habilidades précticas y de competencias clave
como la responsabilidad, la colaboracion y el pensamiento critico. Ademas, permite que los
alumnos adquieran una comprensién mas profunda del papel de la agricultura en la seguridad
alimentaria y la economia de las zonas rurales. Pero esto no solo enriquece el aprendizaje de
los alumnos, sino que también fortalece la comunidad al involucrar a diferentes generaciones
en un objetivo comun. Este tipo de proyectos pueden contribuir a revitalizar areas rurales,
fomentar el desarrollo econdmico local y, en el caso de la “Espafa vaciada”, ayudar a mantener
vivas las tradiciones agricolas y el conocimiento de las practicas sostenibles.

Un ejemplo de proyecto relacionado con esto es el de NATURPUEBLO "Un paseo Milagroso
“del CRA Valle de Riaza. (Milagros. Burgos). Los alumnos del CRA Valle del Riaza realizan
un proyecto para dar a conocer la fauna y flora de su pueblo y con ello ayudar a su comercio a
través de la elaboracion de una ruta didactica que tiene como itinerario recorrer su localidad

donde se puede observar como mediante una necesidad como es conocer la fauna y flora de su
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municipio se crea un interés por crear un parador de conservacion de esta.

Otros proyectos, aunque no estdn directamente ligados con un pueblo o las actividades
agricolas, ayudan a entender la necesidad de desarrollar acciones que respeten el medio
ambiente y ayuden a la sostenibilidad. Un ejemplo interesante es el proyecto "Reciclamos
nuestro barrio”, llevado a cabo en el CEIP San Isidoro (Le6n), nacié como parte del Programa
de Innovacion Educativa de la Junta de Castilla y Ledn,“ODS: Proxima Estacion 20307,

Su objetivo principal fue concienciar a la comunidad sobre la importancia del reciclaje del
aceite usado, al detectar que en el barrio faltaban contenedores especificos para su recogida y
reciclaje. Ademas, se buscé sensibilizar sobre el impacto ambiental que tiene el vertido de este
aceite en los desaguies, contaminando el agua. A lo largo del proyecto, el alumnado particip6
activamente en diversas actividades, como la creacion de jabones a partir de aceite usado, con
la ayuda de una empresa local. Las familias también estuvieron involucradas en la elaboracion
de los jabones, mientras que los alumnos se encargaron de empaquetarlos en cajas de madera
artesanas hechas por personas mayores de la residencia local. Asimismo, los alumnos disefiaron
carteles para una campafia de sensibilizacion, que recorrié el barrio, visitando comercios y
repartiendo los jabones hechos con aceite reciclado. El proyecto también incluy6 una jornada
de limpieza del rio y sus alrededores, realizada de manera colaborativa entre la comunidad
educativa y una asociacion local. Ademas, los alumnos tuvieron una reunién con el alcalde de
la ciudad para solicitar la instalacion de un punto de reciclaje de aceite en el barrio.

El impacto en la comunidad fue muy positivo. Los alumnos expresaron su satisfaccion por las
actividades realizadas, destacando la importancia de cuidar el medio ambiente y el aprendizaje
practico adquirido. Este proyecto, no solo busco ensefiar sobre reciclaje, sino también fomentar
el trabajo en equipo y la participacion activa de todos los miembros de la comunidad educativa.
De cara al futuro, el proyecto continuara con la instalacién de contenedores de reciclaje en el

barrio si se consigue el apoyo del Ayuntamiento.
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4.3.1 Objetivos

El presente apartado del Trabajo de Fin de Grado tiene como finalidad:

e Revalorizar la importancia de la agricultura en la educacion infantil como contenido
educativo para generar aprendizajes poniendo en contacto a los escolares con el entorno
natural, social y cultural.

e Explorar las posibilidades que ofrece la metodologia de aprendizaje-servicio (ApS) en
Educacion Infantil para facilitar la adquisicion de conocimientos sobre la agricultura
favoreciendo el desarrollo cognitivo y emocional de los alumnos, asi como el respeto y
aprecio por el mundo rural y sus tradiciones.

e Diseflar actividades dentro de un proyecto educativo de ApS sobre la agricultura que
ayuden a los alumnos de infantil a:

o Reconocer técnicas tradicionales de labranza, siembray cultivo que se utilizaban
en el pasado, preservando el conocimiento agricola intergeneracional.

o Comprender la importancia de recuperar semillas autdctonas y métodos de
cultivo sostenibles.

o Poner en valor el saber de los abuelos y las personas mayores del municipio de
su transmision de sus saberes y experiencias agricolas valorando los estilos de

vida mas conscientes y respetuosos con el medio ambiente.
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5. PROPUESTA DE INTERVENCION: "RAICES DE LO QUE
SOMOS"

5.1 CONTEXTO DEL PROYECTO

En el Carpio (Valladolid) un municipio que se encuentra en la provincia de Valladolid, su
agricultura es la principal actividad econdmica, caracterizada por la tradicion en el cultivo de
productos que se adaptan al climay al tipo de suelo de la region.

En este municipio se encuentra dos cooperativas las cuales son principalmente cerealista, con
un fuerte enfoque en el cultivo de trigo, cebada y centeno. Estos cultivos son adaptados a las
condiciones secas de la region y se siembran en grandes extensiones de terreno.

Aunque no es la actividad principal, algunas zonas cercanas a El Carpio estan dedicadas al
cultivo de la vid, dado que la region cuenta con una tradicion vinicola. EI Carpio estd ubicado
en la denominacion de origen Rueda. Aunque la mayor parte de la superficie se dedica a los
cereales, también existen cultivos de hortalizas en menor cantidad, como tomates, cebollas, ajos
y patatas las cuales son lideres en el mercado. Estos cultivos se destinan principalmente al
autoconsumo y a mercados locales e internacionales.

La poblacion del municipio presenta una estructura envejecida, caracterizada por una tasa de
natalidad muy baja y una tasa de mortalidad elevada, lo que resulta en un saldo demografico
negativo (Véase Anexo 1:). Esta situacion tiene un impacto directo en la relacion con el colegio

del municipio, el CEIP San Sebastian, reflejandose en una menor poblacion escolar.

5.2 DIAGNOSTICO DE NECESIDADES

El proyecto de aprendizaje-servicio que se propone busca cubrir una necesidad fundamental
como es ensefar a los alumnos sobre el ambito rural, su importancia y los recursos valiosos que

ofrece. A través de este proyecto que se llevard a cabo en el municipio de El Carpio
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(Valladolid), se pretende sensibilizar a los nifios acerca de los beneficios de vivir en un entorno
rural, de como la agricultura es una parte esencial de la vida en el campo que genera beneficios
no solo para quienes se dedican a ella'y cdmo la sabiduria de las personas mayores, en especial
los abuelos, puede ser una fuente inestimable de conocimiento sobre nuestro entorno y su
preservacion. Uno de los principales objetivos del proyecto es precisamente poner en valor el
saber de nuestro mayores para dar a conocer a los alumnos todos los aspectos que tienen que
ver con la agricultura: tipos de suelo, momentos adecuados para sembrar y cosechar, tipos de
semillas, maquinas utilizadas en las labores agricolas, técnicas de riego, y cémo todo ello
contribuye al abastecimiento de alimentos necesarios para la vida. A través de experiencias
practicas y charlas intergeneracionales con los abuelos y otros agricultores locales, los nifios
podréan entender el proceso completo de la produccién de alimentos, desde la siembra hasta la
cosecha y su distribucion.

Otro aspecto esencial del proyecto es sensibilizar a los alumnos sobre la importancia de los
alimentos locales y cémo el comercio local y el consumo responsable contribuyen al bienestar
de la comunidad. Se les ensefiara como los productos del huerto no solo benefician a las familias
que los cultivan, sino también a la economia local, y como estos productos llegan a los
mercados cercanos para su venta. Ademas, se explorara el concepto de “Espafia vaciada”,
poniendo énfasis en como muchas areas rurales estan quedandose sin poblacion joven, dejando
a los abuelos y a las generaciones mayores solas sin darnos cuenta en que ellos son quienes ain
conservan una gran riqueza de conocimiento en cuanto a la agriculturay las tradiciones rurales.
Este proyecto también buscara fomentar la colaboracion entre las autoridades locales, como los
ayuntamientos y las entidades comarcales, en este caso, la Mancomunidad Tierra de Medina y
el Ayuntamiento municipal. La participacion activa de estas instituciones es clave para ofrecer
recursos y apoyo a la implementacion del proyecto, creando oportunidades para el desarrollo

rural y el mantenimiento de las tradiciones.
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5.3 PRESENTACION DEL PROYECTO APS: "RAICES DE LO
QUE SOMOS™

5.3.1 Metodologia

Este proyecto se fundamenta en una metodologia activa y centrada en el alumnado, que busca

estimular la participacion, la experimentacion y el descubrimiento para generar aprendizajes.

En toda la propuesta de intervencion los alumnos son los protagonistas de su propio proceso de

aprendizaje y van construyendo su conocimiento a partir de la interaccidn con su entorno y sus

comparieros.

Los principios metodolégicos que la sustentan son los siguientes:

Participacion activa: involucrando activamente en su proceso de aprendizaje,
fomentando la curiosidad, la exploracion y la experimentacion. Esto se logra mediante
actividades interactivas y participativas que estimulan su interés y motivacion
intrinseca.

Aprendizaje significativo: promoviendo la construccion de conocimiento relevante y
significativo para los alumnos, partiendo de sus intereses, experiencias previas y
contexto cultural. Nos enfocamos en conectar los nuevos conceptos con su vida
cotidiana para que puedan comprenderlos y aplicarlos de manera practica.
Interdisciplinariedad: integrando contenidos de diversas areas curriculares, como
Ciencias Sociales, Ciencias Naturales, Educacion Fisica, para proporcionar un
conocimiento integral entorno a la agricultura, abordando el tema desde diferentes
perspectivas.

Inclusividad: ofreciendo una gran variedad de actividades para satisfacer las
necesidades y estilos de aprendizaje diversos del alumnado, garantizando la

participacion de todos. Para ello, nos basaremos en el Disefio Universal de Aprendizaje
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(DUA), un enfoque pedagogico que proporciona accesibilidad e integracion a todos los
alumnos teniendo en cuenta sus ritmos de aprendizaje, necesidades, etc.
La estrategia metodoldgica principal se centra, como ya hemos venido sefialando, en el
Aprendizaje Servicio, y por ello en su desarrollo se diferencian las distintas etapas que,

siguiendo a Batlle (2018), conforman este tipo de propuestas:

ETAPAS DESCRIPCION DE ACTIVIDAD

PREPARACION 1 Conceptualizacién inicial del proyecto “Raices de lo que

Esbozo de la idea.

somos".

2. Alianzas Coordinacién con agricultores, abuelos del pueblo, entidades

locales y comunidad educativa.

3. Pplanificacién. Organizacion de actividades como ";Qué hay aqui?" y

definicién del cronograma del proyecto.

REALIZACION 4 Actividades iniciales como ";Qué hay aqui?",

Sensibilizacion del

alumnado "Antiguamente..." y "Tiempo agricola".

5. Desarrollo de actividades Ejecucién de actividades como "Cosechando el tiempo",

"Mapa agricola”, "Nuestro huerto", "Podcast", y "Bingo de

frutas".

6. Interaccién comunitaria. Visitas y eventos como “"Recolectando”, "Nos vamos al

mercado”, "Visita a Amayuelas de abajo" y participacion en

"Las maquinas agricolas".

EVALUACION 7 Reflexion a través de actividades como "Cuadernillo de

Evaluacién multifocal.

repaso” y exposicion "Raices de lo que somos".

Tabla 1: Etapas del proyecto “Raices de |0 que somos” atendiendo al modelo de desarrollo de

proyectos de ApS de Batlle (2018).
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Otra estrategia metodoldgica utilizada en este proyecto es la gamificacion, mediante la
incorporacion de elementos ludicos y desafiantes en las actividades, para motivar y
comprometer a los nifios en su proceso de aprendizaje. Esto incluird el uso de juegos,
competiciones y recompensas para hacer que el aprendizaje sea méas divertido y estimulante
para los alumnos.

Por ultimo, cabe sefialar que se incorporaré el enfoque educativo STEAM en este proyecto,
tratando de integrar Ciencia(Science), Tecnologia(Technology), Ingenieria(Engineering),Arte
(Art) y Matematicas(Mathematics),para fomentar el pensamiento critico, la resolucion de
problemas y la creatividad. En el contexto del curriculo de educacion infantil, (BOCyL Decreto
39/2022,de 29 de Septiembre,2022.,p.48212) STEAM se adapta de manera lGdica y
experiencial, proporcionando a los nifios oportunidades para explorar, experimentar y descubrir
conceptos cientificos, tecnoldgicos, de ingenieria, artisticos y matematicos de manera

integrada.

5.3.3 Vinculacioén con el curriculo de educacion infantil

Para concretar la fundamentacion curricular del proyecto se ha tenido en cuenta el DECRETO
3712022, de 29 de Septiembre, que regula la ordenacién y el curriculo de la educacién infantil
en la Comunidad de Castillay Ledn, con el desarrollo de este proyecto. Atendiendo al contenido
de este, se han podido establecer conexiones entre el proyecto y las tres areas que integran el

curriculo de esta etapa (véase Anexo 2).

5.4 TEMPORALIZACION DEL PROYECTO

En este apartado se detallaran los meses dedicados al estudio previo, disefio, presentacion y
puesta en marcha del proyecto, asi como su evaluacion final y cierre. Ademas, se incluira
informacidn sobre la preparacion del proyecto y su planificacion temporal, representada de

manera visual. (Para méas detalles, véase Anexo 3).
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5.5 ACTIVIDADES PROPUESTAS

Titulo: ¢Raices? ¢de lo que somos?

Contextualizacion: Antes de empezar las actividades, la maestra leera el siguiente mensaje:
jHola a todos! ¢Habiais oido alguna vez eso de que “somos lo que comemos”? Pues si, si
comemos sano estaremos sanos y para saber comer sano es importante reconocer lo que
comemos, saber de donde viene lo que nos llevamos a la boca y quién trabaja para que esos
alimentos lleguen a nosotros. ¢Alguna vez os habeéis preguntado de donde vienen las frutas y
verduras que comemos todos los dias? ;O cdmo se cultiva la tierra para hacer crecer los
alimentos gue nos dan energia?. Acompafanos mientras exploramos la fascinante historia y
las increibles practicas de la agricultura.
Y la misién que tenéis es crear una exposicion para mostrar a los demas nifios y nifias del
colegio y a nuestras familias todo lo que vayamos descubriendo sobre la agricultura para que
todos entiendan lo importante que es en nuestra vida diaria y 1o mucho que tenemos que

aprender de quienes trabajan la tierra en nuestros pueblos.

Producto final: Se creard una exposicion sobre el mundo agricola y se invitara a los demas
alumnos del centro y a las familias para que los escolares participantes en el proyecto plasmen

lo que han aprendido.

Nivel educativo: Segundo curso del segundo ciclo Educacion | Namero de sesiones:

Infantil (4 afios). 18 sesiones.

Tabla 2. Presentacion del proyecto.

A) 1°Fase de Preparacion :

El conjunto de actividades propuestas para el proyecto “Raices de lo que Somos” presenta una

secuencia logica y coherente que permite a los nifios adentrarse en el mundo de la agricultura
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de manera progresiva y significativa. Las actividades se han disefiado teniendo en cuenta la
edad de los alumnos, sus caracteristicas evolutivas y los objetivos de aprendizaje establecidos.
Cabe destacar que se inicia el proyecto con una introduccion emocionante y motivadora para
despertar la curiosidad de los nifios sobre la agricultura. A continuacién, se desarrollan
actividades de aprendizaje que van desde la comprension bésica de la procedencia de los
alimentos hasta la creacion préctica de sistemas de irrigacion por goteo, pasando por la
exploracion de préacticas agricolas antiguas y modernas. Esta progresion permite una
comprensidn gradual y profunda de los conceptos relacionados con la agricultura, adaptados a

la edad y nivel de comprension de los nifios.

La evaluacion se integra en el proceso de aprendizaje, mediante actividades formativas como
la creacion de murales y entrevistas al agricultor. Estas actividades permiten evaluar el progreso
de los nifios de manera continua y contextualizada dentro del tema de la agricultura, fomentando

una comprension significativa y aplicada del contenido.

La secuencia de actividades sigue una lIdgica, comenzando con la introduccion de conceptos
basicos y avanzando hacia la aplicacién practica y la reflexién sobre el aprendizaje. Cada
actividad se relaciona con el contenido especifico relacionado con la agricultura, abordando
aspectos como herramientas agricolas, practicas de cultivo, importancia de la agricultura,

cosecha, organizacion espacial del campo y tecnologia agricola.
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B) 2°Fase de desarrollo: Planificacion y desarrollo de las actividades.

Act. 1: Espacio: | Agrupamiento: | Tiempo: | Material: Area:
Aula. En gran grupo | 30
¢Qué hay -Bits de la|2. Descubrimiento y
(en asamblea). minutos.
aqui? agricultura | exploracion del
entorno.
-Etiquetas
para la|3. Comunicacion vy
exposicion | representacion de la
realidad.

Explicacién de la actividad: Para iniciar este proyecto, comenzara con una actividad inicial
disefiada para despertar la curiosidad y motivacion de los nifios sobre los diversos conceptos
que explicaremos de la agricultura y luego les recordaremos que tienen una mision final de
crear una exposicion en la que mostraremos todo lo aprendido. Durante la asamblea la
maestra sacara una caja sorpresa y en su interior habra unos bits de inteligencia sobre la
agricultura, los nifios meteran la mano para sacar las imagenes. Cuando saquen una imagen,
la maestra har las siguientes preguntas, “;Qué es esto? ¢ Para qué creéis que se utiliza?”. Una
vez que hayan hablado sobre cada herramienta, transporte u otras cosas referidas a la
agricultura, deberan emparejar de manera colaborativa los bits con su sombra correspondiente
y ademas tienen que decir el nombre de dicho objeto. Después de emparejar los bits de
inteligencia con su sombra correspondiente, se crearan grupos de 5 personas y disefiaran
pequefias etiquetas para cada objeto. Estas etiquetas podrian exhibirse junto a los objetos en

la exposicion que montaran al final del proyecto.

A continuacion, se puede observar el material didactico (Véase Anexo 4).
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Act.2: Espacio: | Agrupamiento: | Tiempo: | Material: Area:

Aula.
Antigua Grupos de 4120 Cuento. 1.Crecimiento en

mente. .. alumnos. minutos. armonia.

2. Descubrimiento y
exploracion del

entorno.

Explicacion de la actividad: En la asamblea, la maestra comenzara hablando sobre la
comida preguntando a los nifios de donde proviene. Se explica que la comida no crece en las
tiendas, sino que proviene de las plantas que se cultivan en la tierra. Luego se contara un
cuento en donde nos ensefia las formas de agricultura practicadas por las civilizaciones
antiguas, como la agricultura de tala y quemay la irrigacién en el antiguo Egipto explicando
como estos sistemas se usaban para llevar agua a las plantas en areas aridas. Finalmente, en
el cuento se hablard de como se hace en la actualidad. Una vez contado el cuento se charlara
sobre él. Terminado la lluvia de ideas se crearan en grupos de 4 personas y deberan crear un

sistema de irrigacion simple por goteo, siguiendo los siguientes pasos:

1. Hacer un pequefio agujero en la tapa de la botella con el punzon.
2. Llenar la botella con agua.

3. Atar la cuerda o la lana alrededor del cuello de la botella.

B

Colgar la botella boca abajo sobre la planta que desean regar.

o

El agua goteara lentamente por el agujero y regara la planta.

La maestra tomara fotos de los pasos a seguir con una camara digital para que los nifios

puedan preparar el material correspondiente para la exposicion final. Alli, ademas de exponer
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el sistema de irrigacion simple por goteo, se mostrara un mural que muestre a través de dichas
fotos todo el proceso. Estas imagenes se mostraran en una seccion de la exposicion dedicada

a las practicas agricolas antiguas y modernas. (Véase Anexo 5).

Enlace descargable del cuento:

https://drive.google.com/file/d/1ntBQalh6oFDwz32PcA6dQiXxKJIK1InQ/view?usp=sharin

g
Act.3: Espacio: | Agrupamiento: | Tiempo: | Material: Area:
Tiempo | Aula.
Grupal. 12 sesion: | Cuento. 2. Descubrimiento y
agricola.
30 exploracion del
4 grupos de 4 Tarjetas
minutos. entorno.
nifios en cada periodos de
grupo. 2% sesion: | tiempo. 3. Comunicacion 'y
45 representacion de la
Tarjetas de
minutos. realidad.
maquinaria.

Explicacién de la actividad: Esta actividad se dividira en dos sesiones ya que en la asamblea
se hablara sobre dos conceptos que son la importancia de la agricultura y como ha cambiado
a lo largo del tiempo. En la primera sesion se hablaré sobre la importancia de la agricultura
mostrando un video, y se haran preguntas como: ¢;Qué hemos visto?, ;Qué significa abonar?

¢Reconocéis alguna imagen?...

https://www.youtube.com/watch?v=UHbsLW8vOvyY
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En la segunda sesion a través de un cuento se hablara de codmo ha cambiado a lo largo del
tiempo. Luego se hara preguntas sobre dicho cuento, preguntando qué herramientas y
maquinas se utilizan en la agricultura antigua y en la moderna. Luego se mostrardn imagenes
o dibujos de la maquinaria agricola moderna para explicar el nombre y la funcion de cada
maquina. También se utilizardn ejemplos concretos para ilustrar como estas maquinas han

hecho que la agricultura sea més eficiente y productiva.

Luego se va a crear una linea de tiempo y dividiremos a los nifios en 4 grupos, cada grupo
tiene un periodo de tiempo y deberan agrupar las maquinarias correspondientes a su linea
temporal, se iran turnando para escoger la imagen correcta ya que la profesora ird mostrando

una por una.

Dicha linea tiene que quedar asi:

e Prehistoria:
o Palos de madera para cavar.
o Piedras para moler.
o Cestas para transportar.
e Neolitico:
o Arados tirados por animales.
o Hoces.
o Segadoras.
e Edad Media:
o Norias.
o Molinos de viento.

o Yuntas.
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e Revolucion Industrial:
o Tractores.
o Segadoras mecanicas.
o Trilladoras.
e Siglo XX:
o Cosechadoras.
o Empacadoras.
o Sistemas de riego.
e Siglo XXI:
o GPS.
o Robotica.

o Agricultura de precision.

Por altimo, para consolidar los conceptos se creard un mural de manera conjunta en donde
pegaran por orden el periodo y la maquinaria correspondiente, cada grupo explicara su
importancia en la evolucion de la agricultura, estas palabras seran grabadas por la maestra

para insertar dicho audio con un cédigo QR.

Finalmente, para la exposicion final, la linea del tiempo se expondréa junto con el cdigo QR.
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Act.4: Espacio: | Agrupamiento: | Tiempo: | Material: Area:

iCosecha
Aula. En gran grupo. | 30 Pdf con la | 1.Crecimiento en
ndo el
minutos. | temporada | armonia.
tiempo!
de los
2. Descubrimiento y
alimentos.
exploracion del
entorno.

Explicacion de la actividad: Esta actividad se dividira en dos sesiones. En la primera sesion
se trabajara el concepto de la cosecha. Para ello en la asamblea la maestra hablara sobre qué
es la cosecha, anotara las ideas en la pizarra digital. Luego mostrara el siguiente video una
vez visualizado, la maestra hara las siguientes preguntas ¢;qué es la cosecha (despues de ver
el video)?,;Como se cosecha?,;Qué herramientas se utilizan para cosechar?, ;Que es la
hierba mala (el video la llama la maleza pero la maestra indicara que hay muchas formas de
Ilamarla)?....Después de esto la maestra procedera a mostrar en la pantalla digital imagenes
sobre los diferentes alimentos y hablard sobre que hay alimentos que se cosecha por
temporadas, haciendo preguntas sobre qué frutas y verduras conocen que se cultivan en la
zona (Castilla y Ledn). Ademas, se hablara de las ventajas de consumir alimentos de
temporada ya que son mas frescos, sabrosos y nutritivos. En la segunda sesién, durante la
asamblea los nifios de forma grupal van a crear un calendario de la cosecha. En un mural
estaran las estaciones del afio y colocaremos iméagenes de diferentes frutas y verduras que se
cosechan en cada estacion, iran saliendo de uno en uno y colocaran dicha imagen en el lugar
correspondiente. En la exposicion final se expondra dicho mural. A continuacion, se puede
observar de manera detallada el material necesario para la realizacion de la actividad. (Véase

Anexo 6).
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Act. 5: | Espacio: | Agrupamiento: | Tiempo: | Material: Area:
Mapa Aula. Grupal.
12 sesion: | Mapa. 2. Descubrimiento vy
agricola.
30 exploracion del
minutos. entorno.
22 sesion:
45
minutos.

Explicacion de la actividad: Esta actividad se dividira en dos sesiones, en estas sesiones se
exploraran las diferentes nociones espaciales relacionadas con la agricultura y se dividira el

espacio en diferentes areas para comprender mejor como se organiza el campo.

En la primera sesion se explorara la nocién topoldgica, la maestra explicara qué son las
nociones topoldgicas, utilizando ejemplos sencillos como la posicion de los objetos en una
mesa o la forma de una casa, utilizando imagenes para ilustrar estos conceptos. Luego guiados
por la maestra, los nifios comenzaran a identificar las areas principales del campo, como el
area de cultivo, el area de almacenamiento, el area de riego, etc. y se hablara como estas areas
estan conectadas entre si y cdmo los agricultores se mueven de una parte a otra para realizar
diferentes tareas. (Se fomentara la imaginacidn para visualizar los recorridos y las conexiones

entre las diferentes areas.).

En la segunda sesion se explorara la nocion proyectivas, la maestra explicara qué son las
nociones proyectivas para ello pondré en el medio de la asamblea una torre con bloques y
pedird a los nifios que la observen desde diferentes angulos. Entonces notaran como la torre

parece diferente desde arriba, desde abajo o desde los lados. Una vez hablado sobre esto
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usaran la proyeccion mental para imaginar como se veria el campo desde arriba. Dibujaran
entre todos un mapa simple marcando las diferentes areas y caminos que conectan cada parte.
Esto ayudard a comprender mejor la disposicion espacial del campo y cémo se relacionan sus
diferentes elementos. En la exposicion final se expondra el mapa creado. A continuacion, se

puede observar el material didéctico (véase Anexo 7).

Act. 6: | Espacio: | Agrupamiento: | Tiempo: | Material: | Area:
Alimento | Aula.

Grupal. 20 Bits 2. Descubrimiento vy

saludable
minutos | alimentos | exploracion el entorno

Plato de
saludables

Harvard
y no

saludables.

Recursos
materiales
de
alimentos
saludables
y no

saludables.

Explicacion de la actividad: Se comenzara la actividad mostrando a los nifios una imagen
del plato de Harvard, explicando de manera visual que el plato debe estar compuesto
principalmente por verduras y frutas (mitad del plato), un cuarto con proteinas y un cuarto
con granos. Luego, los nifios recibiran tarjetas con imagenes de alimentos (como verduras,

frutas, carnes, pescado, granos, etc.) y se les pedira que separen las tarjetas segin los grupos
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del plato. A continuacidn, cada nifio creard su propio "plato saludable" en una hoja o cartulina,
dibujando o pegando las imégenes de los alimentos en las secciones correspondientes del
Plato de Harvard. Al finalizar, los nifios compartirdn sus platos con el grupo y se les
preguntara por qué eligieron esos alimentos y qué beneficios creen que tienen para su cuerpo.
Para cerrar la actividad, se reforzara la idea de que debemos comer muchos colores (frutas y
verduras) y que cada comida debe incluir diferentes tipos de alimentos para mantenernos

fuertes y saludables. (\Véase Anexo 8:).

Act.7: Espacio: | Agrupamiento: | Tiempo: | Material: Area:
iRecolect | Aula y el | En gran grupo. Visita  del

12 sesion: 2. Descubrimiento y

ando!. pueblo EI pueblo.
20 exploracion el entorno

Carpio .
minutos.

22 sesion:

1 hora.

3?2 sesion:
20

minutos.

Explicacion de la actividad: Esta actividad se dividira en tres sesiones. En la primera sesion
introduciremos el pueblo que se va a visitar y destacaremos las areas que deberiamos observar
con mas atencion (areas que anteriormente hemos trabajo en las nociones espaciales). Se
utilizaran imagenes en la pantalla digital para ilustrar y generar discusion. También
plantearemos algunas preguntas, como ¢vuestro pueblo como se llama? ¢Qué creéis que

podemos encontrar en el pueblo?...
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En la segunda sesion los nifios saldran de visita por las calles del pueblo y aprenderdn a
recolectar frutas y verduras en el campo con la ayuda del agricultor. Durante esta experiencia,
la maestra tomara fotos de dicho proceso y en estas imagenes se ensefiaran como los nifios

recolectaban las frutas y verduras del campo.

En la tercera sesion, que se llevard a cabo al dia siguiente, durante la asamblea se abrira un
espacio para discutir y reflexionar sobre lo que se recolecto en la visita al campo. Los nifios
podran compartir sus experiencias, describir lo que aprendieron y comentar sobre la
diversidad de frutas y verduras que encontraron. Ademas, se destacaran aspectos relacionados
con la importancia de la agricultura y la conexion entre el campo y la comida que

consumimaos.

A continuacion, se pueden observar las imagenes de El Carpio. (Véase Anexo 9).
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Act. 8:

Clasifica
cién por

conteo.

(Frutos
Secos,

brochetas

)-

Espacio:

Aula.

Agrupamiento:

4 Grupos de 4

alumnos cada uno.

Tiempo:

Por

rincones

(10

minutos).

Material:

Lista de

frutas.

Brochetas.

Frutos

SECOs.

Area:

3. Comunicacion vy
representacion de la

realidad.

Explicacion de la actividad: Los nifios, a través de actividades en rincones, aprenderan a

realizar seriaciones utilizando frutos secos y brochetas, siguiendo las explicaciones previas

para trabajar el método ABN (Aprendizaje Basado en NUumeros). Previamente, se les habra

mostrado los diferentes frutos y frutas presentes en cada espacio, lo que les permitira

identificarlos y establecer conexiones mentales. Luego, deberan organizar las seriaciones de

manera correcta, aplicando lo aprendido. (Véase Anexo 10).
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Act.9:

Podcast.

Espacio:

Aula.

Agrupamiento:

En gran grupo.

Tiempo:

12 sesién:
30

minutos.

22 sesion:
30

minutos.

Material:

Audio

agricultor

(QR).

Area:

3. Comunicacion vy

representacion de la

realidad.

Explicacion de la actividad: Esta actividad se divide en dos sesiones. En la primera sesion

después de haber vivido la experiencia en el campo, la maestra les dira a los nifios que

recibiremos una visita especial del agricultor del pueblo que visitamos y ellos pensaran con

ayuda de la maestra diferentes preguntas que deberan hacer al agricultor ya que van a realizar

una entrevista personal. Algunas de las preguntas seran las siguientes:

- ¢Qué plantas cultivas?.

- ¢Como haces para que crezcan las plantas?.

- ¢Usas herramientas grandes o pequefias para trabajar en el campo?.

- ¢Qué haces cuando las plantas estan sedientas?.

- ¢Hay animales?.

- ¢Como te sientes cuando recoges frutas y verduras?.

- ¢Cuédl es tu fruta o verdura favorita para cultivar?.

- ¢Por qué es importante cuidar las plantas?.

- ¢Cuanto tiempo pasas en el campo?.

- ¢Cbomo sabes cuando es el momento de recoger las frutas y verduras?.
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- ¢Qué haces con las plantas que estan enfermas?.

- ¢Puedes contar una historia divertida que te haya pasado en el campo?.

- ¢Qué herramienta te gusta mas usar?.

- ¢Alguna vez has tenido que proteger tus plantas de la lluvia o el viento?.
- ¢Has visto algin animal curioso en el campo?.

- ¢Qué harias si una planta no quiere crecer?.

(Vease Anexo 11.).

Act. 10: | Espacio: | Agrupamiento: | Tiempo: | Material: Area:

Aula. Gran Grupo.
RV  del 40 Videos. 2. Descubrimiento y

futuro. minutos. exploracion el entorno

3. Comunicacion 'y
representacion de la

realidad

Explicacién de la actividad: En esta actividad se introducira el concepto de la agricultura
del futuro y como la tecnologia podria transformar la forma en que se cultivan los alimentos,
para ello la maestra ensefiard un video y hara las siguientes preguntas, ¢0s imaginais robots
en el campo? ;creéis que existe robots que cosechan frutas igual que nosotros?. Luego de la
charla la maestra presentard a “Far “mediante un video se trata de un robot que cosecha frutas.
Posteriormente mediante la realidad virtual los nifios realizardn un emocionante viaje al
futuro para explorar como podria ser la agricultura en el futuro. La maestra pondra de manera

individual las gafas virtuales para observar los cultivos del futuro.
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Finalmente, después de observar todo, la maestra animara a los nifios a compartir sus
impresiones sobre el viaje virtual y a discutir como la tecnologia podria cambiar la agricultura
en el futuro. Ademas, se reflexionara sobre las ventajas y desventajas de la agricultura del
futuro, considerando aspectos como la sostenibilidad, la seguridad alimentaria y el impacto

en el empleo.

En la exposicion se pondran las gafas virtuales para que los visitantes observen lo que los

nifios vieron. A continuacion, se puede observar el material didactico.(Véase Anexo 12).

Act. 11: | Espacio: | Agrupamiento: | Tiempo: | Material: | Area:
Nuestro | Patio. Grupal. 40 Recurso 3. Comunicacion 'y
huerto . minutos. | material: | representacion de la
realidad.

-Palas.

-Cubos.

-Semillas.

-Agua.

Explicacion de la actividad: En el patio se llevard a cabo la creacion de un huerto escolar,
donde los nifios, con la guia y ayuda de la maestra, sembraran semillas de diferentes cultivos
como lechugas, tomates, cebollas y calabazas. Ademas, se encargaran de regar las plantas y
observaran los tiempos necesarios para el desarrollo de cada cultivo, aprendiendo asi sobre
el proceso agricola de forma préactica. Al finalizar el proyecto, se organizara un mercadillo

con los productos obtenidos, donde las familias podran asistir y adquirirlos directamente de
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los nifios, fomentando el aprendizaje, la interaccion familiar y el valor del esfuerzo

compartido.

Act. 12:

BINGO

O0iii.

Espacio:

Aula.

Agrupamiento:

En gran grupo

(asamblea).

Tiempo:

15 minutos.

Mate

rial:

Tarje
tas
con
frutas
y
verdu

ras.

Area:

2. Descubrimiento vy

exploracion el entorno

Explicacién de la actividad : En esta actividad se realizara un bingo de verduras y frutas

que la maestra ira proyectando las diferentes frutas y verduras en la pizarra digital. (Véase

Anexo 13).
Act. 13: | Espacio: | Agrupamiento: | Tiempo: Mate | Area:
rial:
iNos Plaza En gran grupo. 40 minutos. 2. Descubrimiento vy
vamos al | mayor Diner | exploracién el entorno
mercadoj | del 0
3. Comunicacion vy
pueblo. fictic
representacion de la
i0.
realidad.
Alim
entos
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(verd
uras

y

frutas

Explicacion de la actividad: En la plaza del pueblo, cada viernes se instala un mercadillo de
frutas y verduras. En este contexto, los nifios participaran en una actividad en la que crearan
dinero ficticio y lo utilizaran para comprar las frutas y verduras que se les indiquen.
Previamente, se elaborard una lista de compra con los productos necesarios, que

posteriormente se emplearan para preparar una receta en clase. (Véase Anexosl4:).
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Act. 14:

Las
maquinas

agricolas.

Espacio:

Ayuntam
iento
municipa

Agrupamiento:

En gran grupo.

Tiempo:

40 minutos.

Mate

rial:

Area:

3. Comunicacion vy
representacion de la

realidad.

Explicacion de la actividad : El 17 de Enero de 2025, con motivo de la celebracién de las
Jornadas de la Patata en El Carpio, diversas empresas del sector agrario llevaran al municipio
maquinaria innovadora utilizada en la agricultura. La actividad consistira en trasladar a los
nifios al evento para que puedan observar estas maquinas y escuchar a los agricultores hablar,
de manera detallada, sobre los procesos de siembra. Ademas, se coordinara con un agricultor
local, posiblemente un abuelo del municipio, para que previamente explique a los nifios el

funcionamiento y la utilidad de estas maquinas, facilitando asi su comprension durante la

visita. (Véase Anexo 15:).
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Act. 15:

Visita a
Amayuel
as de

abajo.

Espacio:

Agrupamiento:

Amayuelas de | En gran grupo.

abajo.

Tiempo:

1 Hora

minutos

y 30

Materia | Area:

I
3.
Comunicac
ion y
representac
ion de la
realidad.

Explicacion de la actividad: En esta actividad los nifios se irdn de excursion a Amayuelas

de Abajo, donde visitaran el banco de semillas autdctonas de Amayuelas de Abajo. (Véase

Anexo 16).
Act. 16: | Espacio: | Agrupamiento: | Tiempo: Mate | Area:
rial:
¢Quién Aula. En gran grupo. 30 minutos. 3. Comunicacion 'y
vive ahi?. Bit representacion de la
de realidad.
anim
ales
camp
estres

Explicacion de la actividad: En esta actividad, el veterinario y un agricultor del pueblo nos

acompariaran en una visita en la que explicaran las diferentes especies de animales que
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habitan el entorno rural, como el jabali, el corzo, la liebre, el conejo, los gazapos, las

serpientes y los bastardos, entre otros. Durante la charla, nos contardn qué comen, de qué se

alimentan, como contribuyen al equilibrio del ecosistema y su importancia para el desarrollo

saludable de las plantas en el campo. (Véase Anexo 17:).

Act.17:

Cuadernillo

de repaso.

Aula.

Espacio:

Agrupamient

o:

Individual.

Tiempo :

Una sesién
a la

Semana.

Material:

Cuadernillo

Area:

3. Comunicacion y
representacion de la

realidad.

Explicacién de la actividad: Esta actividad sirve para evaluar lo que han aprendido los nifios

durante todo el proyecto para ello se les entregara de forma individual un cuadernillo, la

maestra explicara cada actividad a realizar para que se lleve a cabo. (Véase Anexo 18:).

Act. 18:
Exposici
on
“Raices

de lo que

somos”

Espacio:
Aula.Sal
a de
psicomot
ricidad
(gimnasi
0 del

colegio).

Agrupamiento:

Grupal.

Grupos de 3y 2

personas.

Tiempo: | Material:
12 sesién: | Material
40 min. realizado
por los nifios
228 sesion:
durante el
40 min.
proyecto.
32 sesion:
50 min.

Area:

3. Comunicacion 'y
representacion de la

realidad.
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Explicacién de la actividad: Esta Ultima actividad se dividird en tres sesiones. En la primera
sesion (se llevara a cabo 3 dias), los nifios con la ayuda de la maestra crearan el plano de
cémo van a distribuir las diferentes obras creadas a lo largo del proyecto y sobre la
agricultura. Primero se hara en papel y luego con el ordenador. Y también se dividiran en

grupos para explicar cada rincon a los demas nifios del centro y a sus familiares.

En la segunda sesion, siguiendo el plano creado se procedera a montar la exposicion entre

todos con los materiales creados .

En la tercera sesion se invita a los demas nifios y nifias de infantil y a los familiares, y los

nifios seran quienes expliquen sus obras.

Tabla 3: Planificacion y desarrollo de las actividades.

5.6 EVALUACION DEL PROYECTO

Para evaluar el proyecto, es fundamental contar con la participacion de todas las personas
involucradas en su desarrollo, permitiendo realizar una evaluacion multifocal tanto del
aprendizaje de los alumnos como del disefio y desarrollo del proyecto. Se opta para ello, por
observacion directa y sistematica, donde se tendran en cuenta, ademas de las anotaciones
realizadas en nuestro cuaderno de observacion, dos rubricas evaluacion, con el fin de valorar
diferentes items a traves de una escala del 1 al 4 (donde el 1 es “Conseguido”, 2 “En proceso”,
3 “Debe mejorar” y 4 “No conseguido”). (Véase Anexo 19:).

Se ha llevado a cabo la elaboracion de los criterios de evaluacion correspondientes a cada
actividad, los cuales se detallan en los anexos (Véase Anexo 20).

Algunas actividades pudieron llevarse a cabo en un centro publico del suroeste de la capital
47



vallisoletana, en un aula de educacién infantil de un centro urbano al suroeste de la capital
vallisoletana, con 17 nifios de 4 afios, y bajo la supervision de su tutora. Esta realizdé una
valoracion muy positiva de las mismas, sefialando que estaban bien disefiadas para el desarrollo
cognitivo de los nifios de esta edad. Cabe mencionar que, debido a la estructura del aulay a que
la maestra ya tenia planificada una situacion de aprendizaje basada en el tema de los monstruos,
no fue posible implementar el proyecto en su totalidad. Sin embargo, pude adaptar algunas
actividades del proyecto para vincularlas con la alimentacion de los monstruos, respetando la
planificacion establecida. Gracias a la colaboracion de la tutora, estas actividades fueron

puestas en practica, lo que me permitid evaluar su viabilidad y su impacto en los nifios.

6. VALORACION DE LA PROPUESTA

El diseno y desarrollo del proyecto de Aprendizaje Servicio “Raices de lo que somos”, enfocado
en un aula de 4 afos, constituye el eje central de este Trabajo de Fin de Grado. Este proyecto
nace desde la responsabilidad ciudadana de quien, siendo una persona de origen rural, busca
acercar a los nifios al mundo de la agricultura, tal como me lo inculcaron durante mi infancia
en la escuela de mi pueblo, el CEIP San Sebastian de El Carpio.

La propuesta se fundamenta en la importancia de salvaguardar la agricultura, reconocer sus
valores intrinsecos y preservar la riqueza cultural que representa. Ademas, enfatiza la necesidad
de escuchar a nuestros mayores, cuya sabiduria es incalculable. Sin embargo, en las nuevas
generaciones, muchas veces se deja de lado este respeto y aprendizaje intergeneracional, lo cual
considero un error. Sin nuestros mayores y su legado, no tendriamos acceso a los valores
profundos que nos conectan con la tierra, especialmente en mi pueblo, El Carpio, conocido
como cuna de la produccion de la patata y una localidad cuyo eje econdmico y social gira en
torno a la agricultura, ya sea en grandes o pequefios latifundios.

Tras disefar el proyecto, mi intencion era implementarlo durante mi periodo de practicas en un
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aula de 4 afios en el Gltimo curso de la carrera. Sin embargo, no fue posible llevarlo a cabo en
su totalidad, ya que me integré en un centro urbano donde ademaés la tutora ya tenia planificada
una situacion de aprendizaje en colaboracidn con otras dos docentes de clases paralelas. A pesar
de esta limitacion, se me permitid realizar algunas actividades de mi proyecto, adaptandolas
para integrarlas en su unidad tematica basada en los monstruos.

Estas actividades me brindaron la oportunidad de experimentar la realidad del aula y reflexionar
sobre aspectos a mejorar en el proyecto.

Las actividades llevadas a cabo fueron las siguientes: Actividad 8: “Brochetas” (se realizé una

tarea de seriacion que los alumnos completaron correctamente, sin dificultades); Actividad 12:

“Bingo de hortalizas” (los escolares participaron de manera activa y siguieron el ritmo de la

actividad con atencién y entusiasmo); Actividad 8: “Serie de frutos secos” (esta actividad,

realizada en asamblea, se desarrollé sin problemas y permiti6é observar una correcta ejecucion

por parte de los alumnos);_Actividad 6: “Creacion del plato Harvard” (también en asamblea,

los nifios llevaron a cabo esta actividad de manera adecuada, demostrando interés y
comprension).

Pese a no haber implementado el proyecto en su totalidad ni en el contexto para el que fue
disefiado, lo observado en el aula de précticas permite sefialar su potencial para alcanzar los
objetivos propuestos. De hecho, la tutora del aula destacd que seria una excelente propuesta
para trabajar en un colegio de ambito rural, dada su pertinencia y conexién con el contexto.
De este modo, puedo valorar el proyecto de manera muy positiva, no solo por los valores que
busca transmitir, sino también por su contribucion a la formacion de los nifios. A través de este
proyecto, se fomenta el aprecio por el sector agricola y el respeto hacia nuestros mayores,
quienes encontrarian en esta interaccidn una oportunidad para compartir su sabiduria y sentirse
valorados. Este enfoque no solo promueve el aprendizaje practico y emocional, sino que

también refuerza los lazos comunitarios e intergeneracionales.
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/.CONCLUSIONES

El proceso de elaboracion de este Trabajo de Fin de Grado me ha permitido ha permitido
profundizar en la relevancia de la metodologia de Aprendizaje-Servicio (ApS) como estrategia
educativa innovadora en la etapa de Educacion Infantil. A través del desarrollo del proyecto
"Raices de lo que somos", se ha demostrado como la integracion de la agricultura en el aula
puede enriquecer el aprendizaje de los nifios, promoviendo una conexion significativa con el
entorno rural, sus tradiciones y valores como la sostenibilidad, el respeto por el medio ambiente
y la cooperacion.

Este proyecto no solo contribuye al desarrollo de aprendizajes curriculares, sino también al
fortalecimiento de competencias sociales y civicas en los nifios y nifias. Actividades como la
creacion de un huerto, las visitas al campo y el contacto intergeneracional con los abuelos del
municipio se revelan de gran interés para fomentar el respeto y la valorizacién de los mayores,
asi como para combatir la desconexion de las nuevas generaciones con el entorno rural.
Asimismo, la propuesta ha destacado la importancia de incorporar enfoques experienciales,
interdisciplinares y participativos en el disefio de actividades educativas. Desde el uso de la
gamificacion hasta la inclusién del enfoque STEAM, el proyecto ha demostrado que es posible
disefiar experiencias significativas que integren multiples areas de aprendizaje mientras se
abordan problematicas sociales relevantes, como la despoblacion rural y la pérdida de
conocimientos sobre el mundo agricola y sus tradiciones.

Finalmente, este TFG hace hincapié el potencial del Aprendizaje-Servicio para vincular el aula
con la comunidad, reforzando la dimension ética y social de la educacion. La evaluacion
multifocal del proyecto permite comprobar no solo el impacto positivo en el desarrollo integral
de los nifios, sino también el valor que estas iniciativas aportan a la comunidad local, social y

cultural.
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Concluyo este trabajo dejando constancia de la necesidad de seguir apostando por proyectos
educativos que combinen innovacion pedagdgica, compromiso social y sostenibilidad. Como
futura maestra, esta experiencia me ha permitido reflexionar sobre la importancia de disefiar
propuestas que respondan a las necesidades del alumnado y de su entorno, consolidando mi
compromiso con una educacion transformadora y conectada con la realidad.

A nivel personal, aunque no he podido llevar a cabo este proyecto y me hubiera gustado
muchisimo implementarlo en el aula, creo que este disefio me sera de gran utilizada cuando sea
maestra de educacion infantil para desarrollar propuestas didacticas sobre la agricultura en mi

clase.
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ANEXOS

ANEXO 1: GRAFICO EVOLUCION DE LA POBLACION DE EL CARPIO
(VALLADOLID) DESDE 1900 HASTA 2023 POR FORO-CIUDAD.

Figura 3 : Grafico evolucién de la poblacion de El Carpio (Valladolid) desde 1900 hasta 2023

por Foro-ciudad.

Evolucion de la poblacién desde 1900 hasta 2023.

Segun los datos publicados por el INE a 1 de Enero de 2023 el niimero de habitantes en Carpio es
de 945, 22 habitantes menos que el en el afio 2022. En el grafico siguiente se puede ver cuantos
habitantes tiene Carpio a lo largo de los anos.

Carpio (Municipio) - Evolucion del numero de Habitantes

1.700 -
1.600 -

1.500 - # M

900 LA L8 L L LU U
1900 1910 1920 1930 1940 1950 1960 1970 1981 1987 1993 1999 2005 2011 2017 2023|

bitp:/ fwvew. fore-ciudad .com

Habitantes segun lugar de nacimiento.

Segun los datos publicados por el INE procedentes del padrén municipal de 2022 el 63.39% (613) de
los habitantes empadronados en el Municipio de Carpio han nacido en dicho municipio, el 35.99%
han emigrado a Carpio desde diferentes lugares de Espaiia, el 28.13% (272) desde otros municipios
de la provincia de Valladolid, el 4.24% (41) desde otras provincias de la comunidad de Castilla y Leon,
el 3.62% (35) desde otras comunidades auténomas y el 0.62% (6) han emigrado a Carpio desde otros
paises.

Carpio - Habitantes segun Lugar de nacimiento - 2022

6339%

Carpio Veladolid [ Castilla y Leon
Resto de Espaiia W _Extranjero

Figura 4 : Grafico de habitantes segln lugar de nacimiento en El Carpio detallado por foro-

ciudad.
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Pirdmide de poblacién 2022.
POBLACION - CARPIO - 2022

HOMBRES MUJERES
BS+

o
asas |0

) )

Poblacion Total en el Municpio: 967
Poblacion Hombres: 519
Poblacion Mujeres: 448

Fuente:INE , Grafico elaborads por FORO-CIUDAD.COM para todos los municpios de Espafia

Figura 5 : Grafico piramide de poblacion por género de 20222 por foro-ciudad.

Los graficos muestran la poblacién residente en el municipio y la problemética que esta genera,

contribuyendo al fendmeno de la "Espafia vaciada", debido a la escasez de nifios en el colegio.
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ANEXO 2: FUNDAMENTACION CURRICULAR DEL PROYECTO:

"RAICES DE LO QUE SOMOS"

Objetivos de etapa:
Los objetivos de etapa que se trabajaran en esta situacion de aprendizaje son los siguientes:

e Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

o Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

« Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas.

o Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir progresivamente pautas
elementales de convivencia y relacion social, asi como ejercitarse en el uso de la
empatia y la resolucion pacifica de conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.

« Iniciarse en el conocimiento y valoracion de la cultura, tradiciones y valores de la
sociedad de Castilla 'y Ledn.

o Iniciarse en el reconocimiento y conservacion del patrimonio natural de la
Comunidad de Castillay Le6n como fuente de riqueza y diversidad.

o Descubrir el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y Ledn
iniciandose en la identificacion de los avances en matematicas, ciencia, ingenieria 'y
tecnologia, de manera que fomente el descubrimiento, curiosidad, cuidado y respeto

por el entorno.
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CRECIMIENTO EN ARMONIA (AREA CA)

Competencias Criterios de evaluacion Indicadores  de | Actividades

Especificas logro (titulo de las
actividades)

CEL. Progresar en el | 1.3 Manifestar | Participar en | Act.4:

conocimiento y | sentimientos de seguridad | juegos mostrando | "jCosechando el

control de su cuerpo | personal en la participacion | confianza y | tiempo!" (Primera

y en laadquisicion de | en juegos y en las diversas | seguridad. sesion:  Concepto

distintas estrategias, | situaciones de la vida de cosecha).

adecuando sus | cotidiana, confiando en las

acciones a la realidad | propias  posibilidades vy

del entorno de una | mostrando iniciativa.

manera segura, para | 1.4 Decidir, seleccionar y | Mostrar control | Act. 11: "Nuestro

construir una | manejar diferentes objetos, | progresivo de [ huerto™ (Sembrar

autoimagen ajustada | gtiles y herramientas en | coordinacion de | semillas y regar

y positiva. situaciones de juego y en la | movimientos. plantas).

CE2.  Reconocer, | realizacion ~ de  tareas

manifestar y regular | cotidianas, mostrando un

progresivamente sus | control progresivo y de

emociones, coordinacion de

expresando movimientos de carécter

necesidades y | fino.
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sentimientos ~ para
lograr bienestar
emocional y

seguridad afectiva.
CEs. Adoptar

modelos, normas y

habitos,
desarrollando la
confianza en sus

posibilidades y
sentimientos de
logro, para promover

un estilo de vida

saludable 'y eco
socialmente.
responsable.

CE4. Establecer
interacciones
sociales en
condiciones de

igualdad, valorando
la importancia de la

amistad, el respeto y

2.1 ldentificar, expresar y

valorar sus necesidades y

Ajustar

progresivamente

Act.2:

"Antiguamente..."

sentimientos, ajustando el control de sus | (Cuento sobre

progresivamente el control [ emociones. civilizaciones vy

de sus emociones. sistema de
irrigacion).

2.2 Ofrecer y pedir ayuda | Reconocer  los | Act. 6: "Alimentos

en situaciones cotidianas, | beneficios de la | saludables: Plato

valorando los beneficios de | cooperacion. de Harvard".

la cooperacion y la ayuda

entre iguales.

3.1 Realizar actividades [ Mostrar respeto e | Act.7:

relacionadas ~ con el |jniciativa en las | "Recolectando”.

autocuidado y el cuidado | tareas

del entorno con una actitud
respetuosa, mostrando

autoconfianza e iniciativa.

3.3 Adquirir 'y definir
normas, rutinas y habitos,
desarrollando experiencias
saludables y sostenibles

para la mejora de la salud y

el bienestar.

relacionadas con

el autocuidado.

Desarrollar
rutinas que
mejoran la salud

y el bienestar.

Act.17:
"Cuadernillo  de
repaso"
(Evaluacion  del

aprendizaje).
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la empatia, para
construir su propia
identidad basada en
valores democréticos

y de respeto a los

derechos humanaos.

4.1 Conocer e identificar | Mostrar Act. 16: ";Quién
distintos grupos sociales | confianza y | vive ahi?"
més significativos de su | respeto hacia | (Explicacion sobre
entorno, valorando las | estructuras fauna local).
diferentes estructuras de [ sociales.

vida familiar y social, y

generando actitudes de

confianza, respeto vy

aprecio.

4.3. Participar con

iniciativa en juegos Yy | Valorar el trabajo | Act.18:
actividades colectivas | en equipo y las | "Exposicion

relacionandose con otras
personas con actitudes de

afecto y de empatia,

respetando los distintos

ritmos  individuales vy

evitando todo tipo de

discriminacién y valorando

la importancia de la
amistad.
4.7 Adoptar y definir

responsabilidades

individuales y destrezas

destrezas

cooperativas.

“Raices de lo que

somos"  (Disefio,
creacion y
exposicion).
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cooperativas valorando el

trabajo en equipo.

4.8. Reconocer y valorar
los diferentes oficios y
servicios mas significativos

de la localidad junto con

Mostrar
sensibilizacion
hacia el entorno y

desigualdades.

Act.14: "Las
maquinas
agricolas™ (Visitaa

la Jornada de la

sus  caracteristicas Yy Patata).
elementos, mostrando

sensibilizacién y rechazo

ante desigualdades.

4.10 Participar, desde una | Respetar las | Act.14: "Las
actitud de respeto, en |tradiciones del | maquinas
actividades  relacionadas | entorno. agricolas" (Visitaa
con costumbres y la Jornada de la

tradiciones  étnicas y
culturales presentes en su
entorno, mostrando interés

por conocerlas.

Patata).

Contenidos del area:

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo.

e Autoimagen positiva y ajustada ante los

limitaciones.

« Identificacion y respeto de las diferencias con actitudes no discriminatorias.

demas, aceptando las posibilidades y
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» Destrezas manipulativas y control de las habilidades motrices de caracter fino.

« Dominio activo del tono y la postura en funcién de las caracteristicas de los objetos,
acciones y situaciones.

o El juego como actividad placentera, fuente de aprendizaje y relacion con los demas.

Normas de juego. Juegos reglados.

Progresiva autonomia e iniciativa en la realizacion de tareas.
B. Desarrollo y equilibrio afectivos.
« Herramientas para la identificacion, expresion, aceptacién y control progresivo de las
propias necesidades, emociones, sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.
« Estrategias de ayuda y cooperacion en contextos de juego y rutinas.
o Valoracion del trabajo bien hecho: desarrollo inicial de habitos y actitudes de
esfuerzo, constancia, organizacion, atencion e iniciativa.
C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno.
« Habitos y précticas sostenibles y eco socialmente responsables relacionadas con la
alimentacion, la higiene, el descanso, el autocuidado y el cuidado del entorno.
« Cuidados y necesidades basicas: utilizacion progresiva de los espacios y materiales,
y colaboracién en las tareas para cubrir sus necesidades.
« Iniciacién en la planificacion progresiva de la accion, con ayuda del adulto, para
resolver tareas sencillas.
o Valoracion del medio natural y su importancia para la salud y el bienestar.
o Utilizacion adecuada de espacios, elementos y objetos, y colaboracién en el
mantenimiento de ambientes limpios y ordenados.
D. Interaccidn socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas.

« Iniciativa, responsabilidad y colaboracion en la realizacion de tareas sencillas del aula
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y de la escuela.

Habilidades socioafectivas y de convivencia: identificacion, comunicacion de
sentimientos y emociones, y pautas basicas de convivencia, que incluyan el respeto
a la igualdad de género y el rechazo a cualquier tipo de discriminacion.

Estrategias de autorregulacion de la conducta. Empatia y respeto.

Trabajo en equipo: responsabilidades individuales y destrezas cooperativas.

Otros grupos sociales de pertenencia: la localidad. Caracteristicas, elementos y
funciones. Oficios.

Oficios habituales: observacion e identificacion de las distintas profesiones: funcion,
indumentaria e instrumentos relacionados con estas.

Celebraciones, costumbres y tradiciones. Herramientas para el aprecio de las sefias
de identidad étnico-cultural presentes en su entorno.

Curiosidad por conocer otras formas de vida social y costumbres valorando la

diversidad.

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO (AREA DEE)

Competencias Criterios de evaluacion Indicadores  de | Actividades
Especificas logro (titulo de las
actividades)
CE1. Identificar las 1.1 Establecer distintas [ Mostrar Act. 1: ";Qué hay
caracteristicas y | relaciones entre los objetos | curiosidad e |aqui?" (Bits de
funciones de | reconociendo y | interés en la | agricultura)
materiales, objetos y | comparando sus cualidades | exploracion  de
colecciones y | 0 atributos y funciones, | objetos y
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establecer relaciones
entre ellos, mediante
la exploracion, la
manipulacion

sensorial y el manejo
de

herramientas

sencillas y el

desarrollo de
destrezas I6gico-
matematicas para

descubrir y crear una
idea cada vez maés

compleja del mundo.

CE2. Desarrollar, de
manera progresiva,
los procedimientos
del método cientifico
y las destrezas del
pensamiento

computacional, a
través de procesos de
observacion y

manipulacion de

mostrando curiosidad e
interés. Herramientas para

efectuar las medidas.

materiales.

1.5 Organizar su actividad,

Utilizar nociones

Act. 3: "Tiempo

ordenando las secuencias y | temporales agricola”  (Crear
utilizando las nociones | basicas. linea de tiempo de
temporales basicas. la agricultura).

2.1 Gestionar situaciones, | Gestionar Act. 5. "Mapa
dificultades, retos 0 | secuencias de | agricola”
problemas con interés e [actividades en | (Explorary dibujar

iniciativa, mediante la | colaboracion con | mapa del campo).
organizacion de secuencias | sus iguales.

de actividades y la

cooperacion  con  sus

iguales.

2.5 Programar secuencias | Desarrollar Act. 10: "RV del
de acciones o instrucciones | habilidades  de | futuro™ (Viaje
para la resolucién de tareas | pensamiento virtual sobre la
analogicas y digitales, | computacional agricultura del
desarrollando habilidades | basico. futuro).
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objetos, para

iniciarse  en la
interpretacion  del
entorno y responder
de forma creativa a
las situaciones y retos

que se plantean.

CE3. Reconocer
elementos y
fendmenos de la
naturaleza,

mostrando  interés

por los habitos que
inciden sobre ella,
para apreciar la
importancia del uso
sostenible, el cuidado
y la conservacion del

entorno en la vida de

las personas.

bésicas de pensamiento

computacional.

2.6 Participar en proyectos
utilizando dinamicas
cooperativas,

compartiendo y valorando
opiniones propias y ajenas,

y expresando conclusiones

personales a partir de ellas.

Mostrar interés

por habitos
sostenibles y de
cuidado del

medio ambiente.

Act. 12: "Bingo de

frutas y verduras".
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Contenidos del area:
A. Didlogo corporal en el entorno. Exploracién creativa de objetos, materiales y espacios.

e Cualidades o atributos y funciones de objetos y materiales: color, tamarfio, forma
(figuras planas y cuerpos geométricos), textura y peso. Identificacion en elementos
préximos a su realidad.

« Nociones espaciales en relacion con el propio cuerpo, los objetos y las acciones, tanto
en reposo como en movimiento, en espacio real y en espacio grafico. Derecha-
izquierda, sobre bajo, a un lado-al otro, juntos-separados, entre, alrededor de.

« Eltiempoy su organizacion: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario (meses del afio,
afio...). Rutina en las actividades de la vida cotidiana: ayer-hoy-mafiana.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico, razonamiento 16gico
y creatividad.

o Pautas para la indagacion y la experimentacion en el entorno: interés, respeto
curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento para producir
transformaciones.

» Estrategias de construccion de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre
lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias previas y nuevas; andamiaje e
interacciones de calidad con las personas adultas, con iguales y con el entorno.

e Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-
error, observacion, experimentacion, formulacion y comprobacion de hipotesis,
realizacion de preguntas, manejo y busqueda en distintas fuentes de informacion.

e Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-
error, observacion, experimentacion, formulacion y comprobacion de hipotesis,

realizacion de preguntas, manejo y busqueda en distintas fuentes de informacion.
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C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto.

« Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y en el patrimonio natural

y cultural. EI cambio climatico.

o Fendmenos naturales: identificacion y repercusion en la vida de las personas. Causas

y consecuencias.

« Interés, disfrute e iniciativa por las actividades de exploracion y juego que se realizan

al aire libre y en contacto con la naturaleza.

e Respeto y valoracion por el patrimonio cultural presente en el medio fisico,

especialmente en Castilla'y Leon.

COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD (AREA CRR)

Competencias Criterios de evaluacion Indicadores  de | Actividades
Especificas logro (titulo de las
actividades)

Mostrar actitud | Act. 13: "Nos

CEL. Manifestar | 1.1. Participar y escuchar | cooperativa y | vamos al

interés por | de manera activa, | respetuosa en | mercado".

interactuar en | espontanea y respetuosa | situaciones

situaciones con las comunicativas.

cotidianas a través de
la exploracién y el
uso de su repertorio
comunicativo,

para

expresar Sus

diferencias individuales, en
situaciones comunicativas
de progresiva complejidad,
atendiendo a las normas de

la comunicacién social con
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necesidades e

intenciones y
responder a las
exigencias del
entorno.

CE2. Interpretar y
comprender
mensajes y

representaciones
apoyandose en
conocimientos y

recursos de su propia

experiencia para
responder a las
demandas del

entorno 'y construir
nuevos aprendizajes.
CEs. Producir
mensajes de manera
eficaz,

personal 'y

creativa, utilizando

actitud cooperativa, en
funcion de su desarrollo

individual.

1.2. Ajustar su repertorio

Familiarizarse

comunicativo a las | con herramientas | Act. 9: "Podcast"
propuestas, a los | digitales de [ (Entrevista al
interlocutores y al manera agricultor).
contexto, indagando en las | auténoma.

posibilidades expresivas de

los diferentes lenguajes.

1.4. Interactuar ~ con | Mostrar Act. 15: "Visita a
distintos recursos digitales, | curiosidad e | Amayuelas de
familiarizandose con |interés en la|abajo” (Banco de
diferentes medios vy | interpretacion de | semillas).
herramientas digitales de | mensajes

forma cada vez mas | artisticos.

autonoma.

2.2. Interpretar los | Comunicar ideas, | Act.8:

mensajes transmitidos [ sentimientos  y [ "Clasificacion por
mediante representaciones | experiencias de | conteo (Frutos
0 manifestaciones | manera eficaz y | secos y
artisticas, también  en [ organizada. brochetas)".
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diferentes lenguajes,
descubriendo los
codigos de cada uno

de ellos y explorando

sus posibilidades
expresivas para
responder a
diferentes

necesidades

comunicativas.

formato digital,
reconociendo la
intencionalidad del emisor,
mostrando curiosidad e
actitud

interés 'y una

responsable.

3.1. Hacer un uso funcional
del lenguaje oral y/o de
otros lenguajes,

comunicando sentimientos,

emociones,  necesidades,
deseos, intereses,
opiniones, experiencias
propias e informacion,

aumentando su repertorio
linguistico y construyendo
progresivamente un

discurso mas eficaz,

organizado y coherente en

Utilizar
herramientas
digitales
disfrutar

aprender.

para

y

Act. 10: "RV del
futuro”
(Exploracion

virtual).

contextos  formales e
informales.
3.3. Evocar y expresar

espontaneamente ideas a

través del relato oral sobre
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situaciones vivenciadas o

imaginarias.

3.8. Expresarse de manera
creativa, utilizando
diversas herramientas o0
aplicaciones digitales
intuitivas y visuales como
medio de disfrute,

motivacion y aprendizaje

Contenidos del area:
A. Intencion e interaccién comunicativas.

» Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no verbal, manifestacion de
sentimientos, necesidades, deseos e intereses, opiniones y comunicacion de
experiencias propias y transmisién de informacion atendiendo a su individualidad.

o Comunicacidn interpersonal: empatia y asertividad.

« Convenciones sociales del intercambio linglistico en situaciones comunicativas que
potencien el respeto y la igualdad: atencidn, escucha activa, turnos de didlogo y
alternancia.

B. Las lenguas y sus hablantes:

o La realidad linguistica del entorno. Férmulas o expresiones que responden a sus

necesidades o intereses.
C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprensién y didlogo.
« El lenguaje oral en situaciones cotidianas: asambleas, conversaciones en parejas,

pequefio y gran grupo, rutinas, juegos de interaccion social, juego simbélico y
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I. Alfabetizacion digital:

expresion de vivencias. Interés por participar, ser escuchado y respetado.

Normas que rigen la conversacion: pedir la palabra, esperar el turno, escuchar
activamente y mantener el tema de conversacion.

El lenguaje verbal como medio para resolver conflictos de forma pacifica en
situaciones cotidianas.

Intencién comunicativa de los mensajes de los iguales y de los adultos, y su respuesta
adecuada.

Aumento del vocabulario a través de proyectos, conversaciones, situaciones de
aprendizaje y textos literarios. Distintas categorias y relaciones semanticas.
Lenguaje descriptivo: objetos atendiendo a diferentes caracteristicas (qué es, como
es y para qué sirve), personas (rasgos fisicos y cualidades personales), laminas,
lugares o situaciones siguiendo una secuencia ordenada y ldgica, y empleando
estructuras verbales progresivamente mas largas.

Planificacion y verbalizacion de la secuencia de acciones. Evocacion y expresion de

acontecimientos de la vida cotidiana ordenados en el tiempo.

Funcién motivadora, ludica y educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos
de su entorno.

Aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines: creacion, comunicacion,
aprendizaje y disfrute, desarrollo de la imaginacion y la creatividad.

Uso saludable y responsable de las tecnologias digitales y de contenidos apropiados.
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ANEXO 3 : TEMPORALIZACION

CRONOGRAMA DEL
PROYECTO

Estudio previo  (HIII———

Dissfio del
proyecto

e et ]
‘en marcha
del proyecto

Evaluacion final

Fin del proyecto

Tabla 4: Cronograma del proyecto

CALENDARIO PARA EL DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES EN EL AULA:

ENERO
2025

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO
- ! 2 3
Aetivicad 1 Actvided 2 Activided 3

6 7 ] 1

Actividad 3 Actividad 4 Actividad 5 Actividad 5 Actividad 14
13 1. 5 16 17 19

Actividad & Actividad 7 Actividad 7 Actividad 7 Activicad B

0 23 23 24

2 26
Actividad B Actividad g Actividad g Actividad 10
27 28 29 30 31

FEBRERO
2025

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO
_ '
Actividad 11 Actividad 12 Actividad 13 Actividad 15 Actividad 15
3 4 5 6 7

Actividad 17 Actividad 17 Actividad 17 Actividad 17 Actividad 17

O 1 2 13 14 1 1

Actividad 18 Actividad 18 Actividad 18 Actividad 18 Actividad 18

7 18 19 20 21

Actividad 11 Activicad 11 Actividad 11 Actividad 11
24 25 26 a7 28



ANEXO:MATERIALES DIDACTICOS DE LAS ACTIVIDADES

Anexo 4 : Actividad 1 Bits de agricultura.

BOTAS DE AGUA

INVERNADERO

SEMILLAS

TRACTOR PALA
RASTRILLO REGADERA
REMOLQUE CARRETILLA
TIJERAS
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Anexo 5 : Actividad 2 Cuento.

I\Quye a Tuavés del fiemml
frase una vez. en un tiempo muy lejano, cuando las civilizaciones apenas comenzaban a

Florecer, las per que
tracte i

po No tenian
y sanas de aprender.
En squells dpoct. una de las técnicts mis comunes era a agricultura de faht y quema. [maginen
o il

o 3 ramas que tocabin el ci
peduzo de tierra y falaban i Lueg

par !
Despuds, do maiz. i tierra fartil. Las plantas
ros y . Sin embargo, ests

muchas

ofras costs,
n otras partes del mundo.

plantas I irrigacién. b por ejemplo,
sistems N

wn
rio migico que traia vida 2 la tierra seca.
estos canaly

n equipo.

hacia los campos. {Era un trabajo increible!
los egipcios una gran como
trigo, Cobads. s veces 3l ao. {Su sistama d

irimides]

do ustas té tiguas. En al onas rurales. fa

v 9
e esencial para

cultivar alimentos en dress secas.
$in embirgo, hoy en dia también tenemos muchts ofras tecnologias para regar s plantas,
como las ma y los sistemas de goteo. Estas
user menos agud y ser mis eficientes en el uso de este recurso fan valioso.

Enlace descargable del cuento:

https://drive.google.com/file/d/1ntBQ-alh60FDwz32PcA6dQiXxKJIK1InQ/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1ntBQ-alh6oFDwz32PcA6dQiXxKJK1lnQ/view?usp=sharing

Anexo 6 : Actividad 4 Alimentos de temporada.

¢

COSECHA POR TEMPORADAS EN CASTILLA Y LEON
PRIMAVERA (espérragos, alcachofa, espinacas, cerezas, fresas)

OTORO (calabacines, calabazas, champifiones, uvas, pimientos)

VERANO (higos, brécoll sandias, cinuelas, judias)

Enlace descargable:

https://drive.google.com/file/d/1PglzTrMys9yp4Z TrAKdnzdhgHHEb6b04/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1Pg1zTrMys9yp4ZTrAKdnzdhgHHEb6b04/view?usp=sharing

Anexo 7: Actividad 5 Mapa tipos de cultivo.

TIPOS DE CULTIVO:

SECANO

El campo de secano es como un
jardin grande donde las plantas
crecen sin agua de la lluvia.
Necesitan mucha ayuda de los
agricultores para darles de
beber con agua de pozos o rios.”

\ S

- "
r
: "El campo de riego es como un
jardin donde las plantas nen
mucha agua para  crecer
felizmente. Los agricultores usan
tubos o canales para llevarles
agua directamente y asi crecen
sanas y fuertes.”

=

/
g —~

“El barbecho es cuando dejamos
descansar la tierra del campo como
si fuera una siesta larga para que las
plantas puedan crecer mejor
después. Es como darle un respiro a
la tierra para que esté mas fuerte y
lista para sembrar nuevas semillas
mas adelante.

INVERNADERO

"Invernadero es como una casa para las
plantas, pero isin techo! Esta lleno de
ventanas transparentes que dejan entrar
el sol. Dentro, las plantas crecen felices y
calientitas, protegidas del frio y de los
bichitos malos. Leos granjeros cuidan
mucho de ellas, déndoles agua vy
aseguréndose de que estén contentas
todo el tiempo.”




Anexo 8: Actividad 6 Bits de alimentos saludables y no saludables.
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Anexo 9 : Actividad 7 Fotos del pueblo de EI Carpio

Torreon de EI Carpio

Plaza del pueblo

Medio de la calle
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Torre de Carpio

Colegio de Educacion Infantil

=¥ Colegio de Primaria
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Anexo 10: Actividad 8 Lista de frutas , brochetas y frutos secos.
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Anexo 11: Actividad 9 Entrevista agricultor

RESPONDE CON SINCERIDAD!

Por proteccion de datos no se puede incluir la voz del agricultor y lo que se ha procedido a

hacer es una transcripcion de las respuestas dadas.
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2Qué plantas cultivo?

iCultivo de todo! Frutas deliclosas como manzanas, fresas, naranjas y sandias.

Tambien cultive verduras nutritivas como zanahorias, tomates, lechuga y
brocoli.

£ Como hago para que crezcan las plantas?

Es como culdar a un bebe. Les doy mucho amor y atencion. Les planto en la
tierra, les doy agua y luz solar, y les hablo con carifo. También les pongo
abono, que s como comida para las plantas.

(¢Usas herramientas grandes o pequenas para trabajar en el campo?

{Uso de todol Tengo herramientas grandes como tractores para arar la tierra y
sembrar las semillas. También tengo herramientas pequefas como palas para
cavar hoyes y rastrillos para limpiar las malas hierbas.

£Qué haces cuando las plantas estan sedientas?

iLes doy un buen trago de agua! Utilizo una manguera o un sistema de fiego
para regarlas. £ importante que no tengan demasiada agua, o se enfermaran,
pero tampoco podemos dejarlas que se sequen.

2Hay animales?

451l En mi granja hay muchos animales. Tengo gallinas que ponen huevas
deliciosos, vacas que dan leche fresca y cerdos que nos dan came. También
tengo perros que me ayudan a cuidar las ovejas y los cabalios.

£Coma te sientes cuando recoges frutas y verduras?

iMe siento muy feliz! Es coma una recompensa por todo el trabajo y el carina
que he dado a mis plantas. Me encanta verlas crecer y poder compartirlas con
mi familia y amigos.

£Qué herramienta te gusta mas usar?

Me gusta mucho usar mi pala. Es perfecta para cavar hoyos, plantar semillas y
mover la tierra. |Es como una extension de mi mano!

¢Alguna vez has tenido que proteger tus plantas de la lluvia o el viento?

1Sit A veces el clima puede ser muy fuerte y tengo que proteger mis plantas del
viento y la lluvia. Utilizo lonas y mallas especiales para cubrirlas y evitar que se
danen.

¢Has visto algun animal curioso en el campo?

{He visto de todo! He visto conejos saltando por los campos, pajaros cantando
en los arboles y hasta una familia de zorros paseando por la noche. jLa
naturaleza esta llena de sorpresas!

¢Qué harias si una planta no quiere crecer?

Siuna planta no quiere crecer, primero trataria de averiguar qué le pasa. Le
daria mas agua, mas luz solar o méas abono. Si nada funciona, le daria un poco
de tiempo y paciencia. A veces, las plantas solo necesitan un poco mas de
tiempo para crecer.

¢ Cual es tu fruta o verdura favorita para cultivar?

jEs dificil elegir solo una! Me gustan todas, pero creo que mis favoritas son las
fresas. Son tan dulces y jugosas, |y me encanta comeras frescas o hacer
mermelada con ellas!

4Por qué es importante cuidar as plantas?

Las plantas 500 como pequenos amigos que nos dan muchos regalos. Nos dan.
oxigeno para respirar, comida para comer y belleza para disfrutar. Por eso es
importante cuidarlas y protegerlas.

4Cuinto tiempo pasas en el campo?

{Paso mucho tiempo en el campol Desde que sale el sol hasta que se pone.
Me encanta estar rodeado de la naturaleza y ver como crecen mis plantas.

£Como sabes cudndo es el momento de recoger las frutas y verduras?

Las frutas y verdiiras me avisan cuando estan listas para ser cosechadas.
Cambian de color, se vuelven més suaves y tienen un aroma delicioso. [ES
como si me dijeran: "Ya estoy lista para que me comas™!

2 Qué haces con las plantas que estan enfermas?

Siuna planta esta enferma, trato de curarla. Le quita las hojas malas, le pongo
un poco de medicina especial para plantas y la cuido con mucho amor. Sila
enfermedad es muy grave, a veces tengo que despedime de ella

;Puedes contar una historia divertida que te haya pasado en el campo?

Un dia, estaba reganda las plantas cuando una gallna se puso a correr detrés
de mi, [ere0 que penso que Yo era Un gusano gigantel Me dio mucha miedo al
principio, pero luego me ref mucho.

Enlace descargable:

https://drive.google.com/file/d/1Ac7VIUWXISLHONC9pgBadQZVXEng8AdI/view?usp=sh

aring
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https://drive.google.com/file/d/1Ac7V9UWXISLHQnC9pgBadQZVXEng8AdI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Ac7V9UWXISLHQnC9pgBadQZVXEng8AdI/view?usp=sharing

Anexo 12: Actividad 10 Videos

- Video 1.

https://drive.google.com/file/d/1putfYtE3TcVbbUXYaHXMGpi7ExcNudxJ/view?usp=drive

link

- Video 2.

https://www.youtube.com/watch?v=uY8IOQpyz8Lo

- Video 3.

https://www.youtube.com/watch?v=YDQQj-WzT_U&t=54s — No se pondra el audio ya que

lo esencial es que observen el cultivo vertical.

Material didactico de la Actividad 10 Exposicion “Raices de lo que somos”.

https://drive.google.com/file/d/11a2 Ak4gdLcGYVvGBDNGTfuy4699178WDWV/view?usp=dri

ve link
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https://drive.google.com/file/d/1putfYtE3TcVbbUXYaHXMGpi7ExcNu4xJ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1putfYtE3TcVbbUXYaHXMGpi7ExcNu4xJ/view?usp=drive_link
https://www.youtube.com/watch?v=uY8lQpyz8Lo
https://www.youtube.com/watch?v=YDQQj-WzT_U&t=54s
https://drive.google.com/file/d/11a2Ak4gdLcGYvGBDNGfuy4699l78WDWV/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/11a2Ak4gdLcGYvGBDNGfuy4699l78WDWV/view?usp=drive_link

Anexo 13: Actividad 11 Tarjetas bingo
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Anexosl4: Actividad 12 Dinero ficticio, futas y lista de la compra.
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Anexo 15: Actividad 13 imagenes de la feria de la patata y maquinarias de El

Carpio.
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Anexo 16: Actividad 14 Imagenes de la visita a Amayuelas de Abajo.
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Anexo 17: Actividad 15 Bits de animales campestres.
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Anexo 18: Actividad 16 Cuadernillo
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¢Qué hemas necelectnds ?

Bibyja, lo. que has, recalectad. en, Villafuente de Esgueva,
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Bibyjn tu pante farenitn del muses
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Anexo 19: Tablas Criterios de evaluacion de adquisicion de los objetivos

propuestos en el proyecto.

Grado de adquisicion de los objetivos del proyecto mediante indicadores evaluables. | 1 2 3 4

e  ;Han identificado bien cada estacion del afio con sus productos?.

e  ;Han identificado las partes del pueblo que conocian?.

e ;ldentifican correctamente los animales campestres?.

e  ;Han comprendido la secuencias temporales utilizadas en las actividades?.

e  ;Comprenden el vocabulario utilizado?.

e  ;Han participado en las actividades de manera activa?.

e ;Comprenden la importancia de la vida rural?.

e  ;Observan e identifican las frutas y verduras explicadas con anterioridad?.

e ;Comprenden la importancia de la agricultura en la sociedad?.

e  ;Han respetado los periodos de tiempo del huerto?.

Grado de adquisicion indicadores evaluables. 1 2|13|4]5

¢ Los objetivos propuestos han sido realistas y alcanzables?.

¢ He disefiado la actividad de manera clara y estructurada?.

¢ He adaptado la actividad para incluir a todos los nifios, respetando sus ritmos y niveles de desarrollo?.

¢He sido flexible para ajustar la actividad segun las necesidades del momento?.

¢ He conseguido los objetivos propuestos?.

¢Ha estado acorde a su edad evolutiva?.

¢Las actividades han sido inclusiva para todos los nifios del grupo?.
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Anexo 20 : Tablas de criterios de evaluacion.

Act.1 ;Qué hay aqui?

Criterios de evaluacion:

items

Conseguido

En
proceso

Identifica correctamente las herramientas agricolas
mediante las imagenes y su sombra.

Participa de manera activa y colaborativa en la
asamblea y la creacion de etiquetas.

Demuestra interés y curiosidad sobre los objetos
agricolas.

Act.2 Antiguamente.

Criterios de evaluacion:

items

Conseguido

En
proceso

Comprende los conceptos bdsicos sobre los sistemas
de irrigacién antiguos y modernos.

Participa en la construccion del sistema de irrigacion
por goteo de forma activa y colaborativa.

Relaciona las explicaciones del cuento con las practicas
agricolas actuales.

Act.3 Tiempo agricola.

Criterios de evaluacion:

items

Conseguido

En
proceso

Reconoce las herramientas y maquinas agricolas
asociadas a diferentes periodos histéricos.

Participa activamente en la construccion de la linea de
tiempo.

Comprende los cambios y continuidades en la
agricultura a lo largo del tiempo.
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Act.4 jCosechando el tiempoj.

Criterios de evaluacion:

items Conseguido | En
proceso

Identifica correctamente las frutas y verduras de
temporada.

Participa activamente en la creacién del calendario de
cosechas.

Comprende la importancia del consumo de alimentos
de temporada.

Act.5 Mapa agricola.

Criterios de evaluacion:

items Conseguido | En
proceso

Comprende las nociones topoldgicas y proyectivas
explicadas durante la actividad.

Participa activamente en la creaciéon del mapa agricola.

Relaciona las areas del campo con sus respectivas
funciones.

Act.6 Alimentos saludables: “El plato de Harvard”.

Criterios de evaluacion:

items Conseguido | En
proceso

Clasifica correctamente los alimentos en las categorias
del Plato de Harvard.

Participa activamente en la creacion de su plato
saludable.

Comprende la importancia de una alimentacion
equilibrada.
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Act.7 jRecolectandoj.

Criterios de evaluacion:

items

Conseguido

En
proceso

Participa activamente en la visita al campoy la
recoleccién de alimentos.

Reflexiona sobre la experiencia y comparte
aprendizajes durante la asamblea.

Identifica los pasos basicos del proceso de recoleccion
agricola.

Act.8 Clasificacién conteo.

Criterios de evaluacion:

items

Conseguido

En
proceso

Realiza seriaciones correctas utilizando frutos secos y
brochetas.

Participa activamente en los rincones y sigue las
instrucciones dadas.

Demuestra habilidades basicas de conteo y
clasificacion.

Act.9 Podcast.

Criterios de evaluacion:

items

Conseguido

En
proceso

Formula preguntas relevantes y claras para la
entrevista con el agricultor.

Participa activamente en la creacion del podcast.

Comprende la importancia del testimonio del
agricultor para el proyecto.
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Act.10 RV del futuro.

Criterios de evaluacion:

items

Conseguido

En
proceso

Participa activamente en la exploracidn virtual de la
agricultura del futuro.

Responde con creatividad e interés a las reflexiones
sobre tecnologia y sostenibilidad.

Comprende las posibles aplicaciones tecnoldgicas en la
agricultura futura.

Act.11 Nuestro huerto.

Criterios de evaluacion:

items

Conseguido

En
proceso

Participa en la siembra, cuidado y mantenimiento del
huerto escolar.

Comprende el proceso basico del desarrollo de un
cultivo.

Valora el trabajo agricola como un esfuerzo
colaborativo.

Act.12 iBingooj.

Criterios de evaluacion:

items

Conseguido

En
proceso

Identifica correctamente las frutas y verduras
presentadas durante el bingo.

Participa activamente en la actividad grupal.

Relaciona las frutas y verduras con sus nombres y
caracteristicas.
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Act.13 Nos vamos al mercado.

Criterios de evaluacion:

items Conseguido | En
proceso

Utiliza correctamente el dinero ficticio para realizar

compras en el mercadillo.

Participa activamente en la lista de comprasy la

eleccion de alimentos.

Comprende la dindmica del comercio local.

Act.14 Las maquinas agricolas.
Criterios de evaluacion:

items Conseguido | En
proceso

Reconoce las diferentes maquinas agricolas y

comprende su utilidad.

Participa activamente en la visita y presta atencion a

las explicaciones.

Valora el avance tecnoldgico en la agricultura.

Act.15 Visita Amayuelas de Abajo.
Criterios de evaluacion:

items Conseguido | En

proceso

Comprende la importancia del banco de semillas
autéctonas.

Participa activamente en la excursion y las actividades
propuestas.

Reflexiona sobre la conservacién de recursos
agricolas.
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Act.16 ;Quién vive ahi?.

Criterios de evaluacion:

items

Conseguido

En
proceso

Reconoce y clasifica los animales del entorno rural.

Participa en la charla con el veterinario y el agricultor.

Comprende la importancia de los animales para el
equilibrio del ecosistema.

Act.17 Cuadernillo de repaso.

Criterios de evaluacion:

items

Conseguido

En
proceso

Responde correctamente a las actividades del
cuadernillo seguin lo aprendido.

Demuestra comprension de los contenidos trabajados
a lo largo del proyecto.

Realiza las actividades de forma ordenada y auténoma.

Act.18 Museo agricola.

Criterios de evaluacion:

items

Conseguido

En
proceso

Participa activamente en la organizacién y montaje del
museo.

Explica de manera clara y comprensible las
exposiciones a las familias.

Valora el esfuerzo colectivo y reconoce su aprendizaje.
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