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PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

Juegos de simulacion en el aula: Herramientas docentes interactivas
aplicadas a la Direccion de Proyectos

Fernando Acebes Senovilla, David Jes(s Poza Garcia, Félix Antonio Villafanez Cardenoso, José Manuel Gonzéalez Varona,
Juan de Anton Heredero

Departamento de Organizacién de Empresas y C.I.M. Escuela de Ingenierias Industriales. Universidad de Valladolid

fernando.acebes@uva.es

RESUMEN: El uso de la simulacién en los procesos educativos de las Ciencias Sociales constituye un método de ensefanza
y de aprendizaje efectivo para lograr en nuestros alumnos el desarrollo de un conjunto de habilidades que posibiliten
alcanzar modos de actuacion superiores.

Por ello, el objetivo de este Proyecto de Innovacion Docente es facilitar que los alumnos puedan comprender y familiarizarse
con el funcionamiento de estas nuevas metodologias por medio de la realizacion, por parte de los profesores, de aplicaciones
de simulacion interactivas mediante la herramienta Matlab. Las nuevas aplicaciones seran puestas a disposicion de los
estudiantes para que puedan desarrollar mas facilmente las competencias y resultados de aprendizaje de las asignaturas
en las que se imparten estas herramientas. El material docente elaborado estéa dirigido, inicialmente, a estudiantes que
cursan asignaturas de Project Management en el master en Direccion de Proyectos y en el grado de Ingenieria de
Organizacion Industrial de la Uva. Ademas, se espera que esta herramienta pueda ponerse a disposicion de cualquier otro
investigador que sienta la necesidad de utilizarla en sus trabajos de investigacion..

PALABRAS CLAVE: MCSimulRisk, docencia, practicas, laboratorio, innovacion, aprendizaje, gestion del riesgo, simulacién de
Monte Carlo, analisis cuantitativo de riesgos

INTRODUCCION

Las actividades practicas son un complemento esencial de las clases teéricas. Estas actividades permiten a los
alumnos aplicar los conocimientos teéricos adquiridos a la resoluciéon de problemas o casos practicos, lo que constituye un
eficaz factor de retroalimentacion. Su adecuada inclusiéon dentro del programa de la asignatura permite reforzar y aplicar los
conceptos expuestos en las clases tedricas y fomentar la capacidad de analisis y sintesis del alumno. Asimismo, los profesores
pueden obtener una valiosa informacion de estas clases ya que les permiten detectar dificultades en la comprensién y en la
aplicacion de los conceptos teoricos.

La asignatura de Gestidon de Riesgos, que se imparte a lo largo del primer cuatrimestre del Master en Direccion de
Proyectos de la Universidad de Valladolid, proporciona conocimientos especificamente tedricos sobre el analisis cuantitativo de
riesgos. Estos conocimientos tedricos se apoyan en gjercicios practicos donde los alumnos deben resolver, interpretar y discutir
los resultados obtenidos. Existen aplicaciones comerciales especificas de software para la simulacion de Monte Carlo, como
Crystal Ball [1] o @Risk [2]. Estas aplicaciones se ejecutan como extensiones de una conocida aplicacion de hoja de calculo.
Sin embargo, la experiencia en esta asignatura nos ha hecho ver que los alumnos dedican demasiado tiempo a configurar el
proyecto propuesto como problema, tiempo que resulta improductivo, restando tiempo a la observaciéon y comentario de los
resultados obtenidos.

Este Proyecto de Innovacion Docente pretende implementar una herramienta desarrollada bajo el entorno de Matlab®
[3], disenada especificamente para facilitar la configuracion del proyecto con el que se va a realizar la simulacién de Montecarlo.
La aplicacién ha sido desarrollada por los profesores que imparten esta asignatura. La implantacion de esta aplicacion como
herramienta docente en clase esta prevista para el proximo curso académico. Los resultados obtenidos por la herramienta
proporcionan los datos que los alumnos necesitan para resolver los ejercicios. Estos resultados se proporcionan de forma
atractiva y visual, incluyendo la posibilidad de exportar los datos de la simulacion como archivos externos para su tratamiento
en aplicaciones auxiliares. Esta herramienta elimina el tiempo improductivo de los alumnos, permitiéndoles dedicarlo a la
resolucion del problema y a la blsqueda de una explicacion de los resultados.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

La Tabla 1 muestra los objetivos propuestos al comienzo de este Proyecto de Innovacion Docente, asi como la
desagregacion en actividades que cada uno de ellos ha conllevado y su estado actual.
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Objetivos Accion Resultado esperado Estatus* ‘
Blsqueda de documentacion
1.a. Bisqueda de relacionada con programacion en Finalizado
1. Formacion de los profesores documentacion Matlab e informacion sobre analisis
de la asignatura para la cuantitativo de riesgos.
creacion de algoritmos en
Matlab que permitan realizar Formacion a los profesores que
aplicaciones interactivas 1.b Formacién de profesores dfasa_rrollaran la apllcamon sobre_ Finalizado
técnicas y herramientas para realizar
andlisis cuantitativo de riesgos.
2.a Uso de los alumnos en Utilizacion de la apllcaslon porParte de o
los alumnos en modo “prueba” para Finalizado

2. Puesta a disposicion de los
alumnos para su uso en clase

modo “Prueba”

detectar primeras impresiones

2.d Uso de los alumnos en
modo “Usuario”

Utilizacion de la aplicacion por parte de
los alumnos en modo “Usuario final”

Sin realizar ain

3. Motivacion de los alumnos

3.a Valoracion inicial de los
alumnos

Valoracion de version “prueba” por
parte de los alumnos

Finalizado

3.b Realizacion de practicas
de laboratorio

Utilizacion de la herramienta durante
las practicas de laboratorio

Sin realizar ain

3.c Valoracion final de los
alumnos

Valoracion de version definitiva por
parte de los alumnos

Sin realizar adn

4. Puesta a disposicion de la
comunidad cientifica

4.a Puesta a disposicion de
la comunidad cientifica

Alojamiento de aplicacién en pagina
web del Grupo de Investigacion, a
disposicion de la comunidad cientifica

Finalizado

Tabla 1. Objetivos del Proyecto de Innovacién Docente y estado actual.

La version inicial de la aplicacion desarrollada (MCSimulRisk) fue puesta a disposicién de algunos alumnos del Master
en Direccién de Proyectos del curso actual para su valoracién en “modo de Prueba”. Sus comentarios fueron tenidos en cuenta
para el desarrollo del modelo final. La version final de la aplicacion se empleara como parte de las practicas de laboratorio en
asignaturas del Master en Direccion de Proyectos (Gestion del Riesgo) de la Universidad de Valladolid.

Tal y como se puede observar en el cronograma inicial (Tabla 2), la implantacion definitiva en clase para utilizacion
por parte de los alumnos esta prevista para el mes de septiembre de 2022 (inicio del curso académico 2022/2023). Por esta
razén, los objetivos 2.d, 3.b y 3.c estan sin realizar alin.

Reunioén inicial con profesores

Construccion aplicaciones interactivas

Valoracion (por parte de personal ajeno) de las aplicaciones desarrolladas
Revision y lecciones aprendidas para curso 2022-23 y cierre

Implantacion de la aplicacion en clase y uso por los alumnos

Tabla 2. Cronograma planificado Plan de Innovacién Docente.

Ademas de los objetivos inicialmente planteados, durante el desarrollo de la aplicacién han surgido otros nuevos que
detallamos en la siguiente tabla, junto con su grado de cumplimiento:

Objetivos Accion Resultado esperado Estatus*

5. Registro de propiedad
intelectual

1.a Registro de propiedad
intelectual version inicial

Registro de propiedad intelectual de
primera version desarrollada

Finalizado

1.b Registro de propiedad
intelectual version final

Registro de propiedad intelectual de
version final desarrollada

Sin realizar adn

6. Presentacion a la comunidad
cientifica

2.a Elaboracién de articulo

Elaboracion de articulo cientifico y envio

cientifico presentando la a Congreso Internacional presentando Finalizado
aplicacion desarrollada la aplicacion desarrollada
2.b Presentacion en publico Presentacion en publico en Congreso s
Finalizado

de aplicacion desarrollada

Internacional de aplicacion desarrollada
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Respecto a la actividad 5. Registro de la propiedad intelectual, se cumplié el objetivo 5.a, registrando la version inicial.
Queda pendiente de depurar posibles errores durante su funcionamiento normal y realizar posteriormente el registro de la
version final.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Las aplicaciones interactivas fueron desarrolladas mediante el software Matlab, del cual tiene licencia la Universidad
de Valladolid.

Se considera conveniente aclarar que los alumnos no tienen por qué conocer el funcionamiento de este software. A
pesar de que existen asignaturas en los Grados que ya han utilizado esta herramienta, para la utilizaciéon de la misma no se
requieren conocimientos de programacion. Tan sélo es necesario que los profesores se familiaricen con el funcionamiento de
la aplicacion desarrollada y conozcan las instrucciones basicas del entorno en el que opera. Las funciones necesarias para la
ejecucion de la aplicacion estan a disposicion de los alumnos (y del resto de la comunidad cientifica) en un repositorio del Grupo
de Investigacion GIR INSISOC (https://www.insisoc.org/index.php/mcsimulrisk-2/), donde los alumnos podran descargar a su
equipo de escritorio para poder trabajar con ella.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Los materiales desarrollados se encuentran disponibles en el repositorio del GIR INSISOC, a través del siguiente
enlace: https://www.insisoc.org/index.php/mcsimulrisk-2/
Por otra parte, se ha presentado en publico, tanto la herramienta desarrollada como aplicaciones que han utilizado la
herramienta para su realizacion:
- Congreso Internacional Cl02022. Congreso de Ingenieria de Organizacion. A Matlab-based educational tool for
quantitative risk analysis. Acebes, F., De Anton, J., Villafanez, F., y Poza, D.
Premio al Mejor Articulo presentado en Sesiones Paralelas
- Congreso Internacional EUR02022, sobre Investigacion Operativa. Uncertainty-based sensitivity metrics F. Acebes, J.M.
Gonzalez-Varona, D. Curto, J. Pajares.
- Congreso Internacional AEIPRO2022, Cost Contingency Estimation: Quantitative Risk Analysis applied to a real
construction Project. D. Curto, D. Poza, J.M. Gonzalez-Varona, F. Villafanez, F. Acebes.
Premio Wellingtone al mejor articulo.

Ademas, la herramienta ha servido para la elaboracién de dos trabajos fin de Master:

- Estimacion de las Contingencias de Coste: Aplicacion del andlisis cuantitativo de riesgos a un proyecto real de
Construccion. D. Curto Lorenzo. Premio AEIPRO al Mejor TFM 2022.

- Gestion integrada de Alcance, Plazo y Coste. Aplicacion a un proyecto de construccion. C. Herguedas Pastor.

Finalmente, se esta trabajando en la elaboracion y revision de un articulo cientifico (Q1 JCR) donde los resultados han sido
calculados utilizando la herramienta desarrollada. Cuando la publicacion sea finalmente aceptada, incluira referencias a esta
aplicacion.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

'MCSimulRisk' es el nombre de la aplicacion desarrollada bajo el entorno Matlab® para el analisis cuantitativo de riesgos
de proyectos, utilizando la simulacién de Monte Carlo. La aplicacion consiste en un conjunto de funciones que permiten al
usuario obtener datos gréaficos y tabulares del problema a resolver, interactuando a través de mends con diferentes opciones.

La primera parte del proceso consiste en la lectura de los datos del proyecto en estudio. Hemos definido todos los datos
que caracterizan el proyecto en un fichero externo, incluyendo el nimero de actividades, su duracién, el coste (fijo y variable),
la relacion de precedencia de cada una de las actividades, y cada una de las incertidumbres que afectan a los objetivos del
proyecto. Estas incertidumbres pueden ser aleatorias, estocasticas o epistémicas, en funcion de como se hayan evaluado en la
fase previa de identificacion de riesgos. La incertidumbre estocastica -también llamada "riesgo de evento"- se define como un
"posible evento futuro"; la incertidumbre aleatoria se describe por la variabilidad, lo que significa que hay una amplia gama de
resultados posibles; por Gltimo, la incertidumbre epistémica esta relacionada con la falta de conocimiento [4]. Esto significa que
podria modelarse mediante la obtencién de informacion sobre el sistema y el entorno.

Para cada uno de los riesgos identificados, se estima la probabilidad de ocurrencia y el posible impacto en los objetivos del
proyecto, diferenciando si afecta a los objetivos de tiempo o de coste. Asimismo, se identifica la actividad que puede verse
afectada por el posible impacto.

El primer resultado que proporciona 'MCSimulRisk', una vez cargados los datos del proyecto en la aplicacion, es informar de
todos los posibles caminos derivados de las relaciones de precedencia de las actividades del proyecto. En un primer paso, la
aplicacion calcula y representa la informacion determinista del proyecto sin considerar los riesgos. Esta informacion
determinista del proyecto se utiliza para representar la curva de Valor Planificado (PV) del proyecto y para calcular la duracién
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y el coste previsto del proyecto. A continuacion, la aplicacién realiza una simulacion de Monte Carlo, integrando todos los riesgos
identificados en el problema, para obtener las estadisticas de duracién y coste del proyecto.

MCSimulRisk" proporciona los datos numéricos y los graficos que representan las curvas de densidad de probabilidad de
las funciones de salida de la duracidn y el coste. Ademas, proporciona todos los datos necesarios para la resolucion de los
ejercicios propuestos por el instructor. Por otra parte, la aplicacion permite extraer las métricas de sensibilidad de la actividad,
las curvas de percentiles para el seguimiento y control de los proyectos bajo incertidumbre, o los valores de contingencia de
duracion y coste del proyecto para un percentil de probabilidad determinado.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Aunque existen herramientas comerciales disefiadas especificamente para realizar simulaciones de Monte Carlo para el
analisis cuantitativo de riesgos de proyectos, nuestra experiencia nos ha demostrado que su uso requiere que los estudiantes
dediquen mucho tiempo a la configuracion del proyecto, lo que reduce el tiempo disponible para la interpretacion y la discusion
de los resultados de la simulacion. La aplicacion "MCSimulRisk" cubre este vacio. Cumple un doble propésito. Por un lado, es
una herramienta que permite la configuracion de cualquier tipo de proyecto, con estructuras complejas, incluso con un elevado
ndmero de actividades, sin que ello suponga un tiempo de configuracién excesivo para los alumnos (definicion de actividades,
secuenciacion, definicion de riesgos, y otros). De esta forma, los alumnos pueden utilizar este tiempo para razonar sobre los
parametros de configuracion del proyecto problema y los resultados obtenidos segln los parametros programados.

Por otro lado, 'MCSimulRisk' permite integrar cualquier tipo de incertidumbre mas alld de la aleatoria, que es la (nica
considerada por el software comercial. Por tanto, esta herramienta permite realizar un analisis de riesgo cuantitativo completo
que integra no sélo las incertidumbres aleatorias, sino también las estocasticas y epistémicas. Los resultados que ofrece la
aplicacion son muy variados, ya que podemos determinar los margenes de contingencia de duracion y coste (en funcion del
percentil elegido), priorizar actividades en funcion de diferentes indices de sensibilidad, o realizar el seguimiento y control del
proyecto incorporando la incertidumbre en las actividades del mismo, entre otras aplicaciones.

La aplicacion informatica se ha utilizado durante el presente curso como versiébn de prueba, aunque pretendemos
incorporarla en los siguientes cursos académicos como herramienta didactica para la resolucién de los ejercicios de gestion de
riesgos propuestos en la asignatura.

Como futuras lineas de investigacion, se prevé ampliar las funcionalidades de la aplicacion, enfocadas a la evaluacion
cuantitativa del riesgo. El objetivo a medio plazo es también cambiar el entorno de programacién, desarrollando la misma
aplicacion con el lenguaje de programacion Python. Bajo este nuevo entorno de programacion, las posibilidades de desarrollo
y difusion de la aplicacion informatica serian mayores que bajo el entorno Matlab.
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RESUMEN: En el curso 2022/2023 se pondra en marcha un nuevo plan de estudios del Master en Ingenieria de
Telecomunicacion de la Universidad de Valladolid. La principal novedad es que las asignaturas trasladan parte de su carga
a una nueva materia, denominada Proyectos de Telecomunicacion, formada por dos asignaturas, de 12 ECTS cada una, en
las que se utilizara la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). En ellas, los alumnos disenaran y desarrollaran
productos “potencialmente vendibles” relacionados con las otras materias impartidas en el mismo cuatrimestre del master.
El objetivo de este Proyecto de Innovacion Docente (PID) era realizar el diseno inicial de esas dos asignaturas. Se ha definido
el proyecto que tendran que desarrollar los alumnos en cada asignatura, las actividades a realizar, los mecanismos de
evaluacion y seguimiento, y los recursos y material de apoyo necesario.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, aprendizaje basado en proyectos.

INTRODUCCION

El Master en Ingenieria de Telecomunicacién de la Universidad de Valladolid es un titulo oficial, puesto en marcha en el
curso 2014/2015, que habilita para la profesion regulada de Ingeniero de Telecomunicacion. En el curso 2022/2023 se pondra
en marcha un nuevo plan de estudios. La principal novedad esta en una materia denominada Proyectos de Telecomunicacion.
Dicha materia esta formada por dos asignaturas, de 12 ECTS cada una, que utilizaran la metodologia de Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP). En ellas, los alumnos disefiaran y desarrollaran productos “potencialmente vendibles” relacionados con las
otras materias impartidas en el mismo cuatrimestre del master.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

El PID tenia como objetivos diseiar las asignaturas “Taller de Proyectos 1" y “Taller de Proyectos II”, incluyendo la realizacion
de un prototipo, al menos basico, de lo que se espera que realicen los alumnos.

OBJETIVO 1: Disenar la asignatura Taller de Proyectos I.

El Taller de Proyectos | se impartira durante el primer cuatrimestre del curso académico y esta relacionado con las materias
del master de Electronica de Comunicaciones y de Tecnologias de Comunicaciones. Se organiza en dos bloques que se
desarrollaran en paralelo, con el objetivo de converger hacia una integracion en el producto final a desarrollar hacia el final del
cuatrimestre.

El objetivo es el desarrollo de un producto de la electrénica de consumo desde la idea hasta la implementacion de un
prototipo funcional incluyendo tanto su desarrollo fisico (hardware) como los programas que requiera (software).
Concretamente, se desarrollara un sistema electrénico de captacion y almacenamiento de datos geolocalizados (temperatura,
humedad, presion, etc) que seran transmitidos de forma inalambrica a un servidor en la nube (cloud). En definitiva, se trata de
disenar un sistema electrénico y de comunicaciones del |oT (Internet of Things, Internet de las Cosas). Un diagrama genérico
del sistema se muestra en la Figura 1.
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Figura 1. Diagrama genérico del sistema.

El sistema electronico esta intimamente relacionado con la materia de Electronica para Comunicaciones, ya que incorpora
el desarrollo e implementacién del acondicionamiento de posibles sensores y actuadores tanto analdgicos como digitales, y
utiliza la programacion en un lenguaje de descripcidon hardware dentro del sistema FPGA implementando arquitecturas de
hardware abierto como procesadores RISC V y diseno de periféricos (SPl, UART, 12C, encaminadores, enrutadores,
concentradores).

Por su parte, el sistema de comunicaciones esta intimamente relacionado con la materia de Tecnologias de
Comunicaciones. El alumnado disenara y probara en el laboratorio los componentes de un sistema de comunicaciones
inalambrico actual orientado a loT. Tendra que disenar la estructura del sistema radiante (antena) para que funcione lo mas
eficientemente posible, asi como trabajar sobre lineas de transmision, electronica de comunicaciones y los protocolos de
transferencia de datos que permitiran transmitir la comunicacion digital de forma inalambrica a través de la antena.

Los alumnos trabajaran en el taller segln la planificacion semanal que ya se ha desarrollado, y para el seguimiento del
proyecto los alumnos realizaran entregas semanales a través de la plataforma Moodle de la Universidad de Valladolid (Campus
Virtual). Estas entregas llevan asociadas una serie de limites temporales dindmicos planteados en la planificacion y gestion del
proyecto, pero que en la mayoria de los casos es una actualizacion de todo el trabajo realizado en cada semana llevando un
control de cambios de cada tarea planteada y llevando un control del tiempo dedicado a cada tarea. De esta forma los criterios
de calidad haran referencia a la consecucion de objetivos y al cumplimiento de los plazos temporales que se definan al comienzo
del curso.

Dado que el proyecto planteado es de una dificultad notable nos planteamos el desarrollo previo de un prototipo funcional
que permita conseguir la flexibilidad necesaria para un desarrollo exitoso del Taller de Proyectos. Por eso el proyecto se divide
en bloques como el Sistema Electrénico y el Sistema de Comunicaciones, de modo que se puede trabajar en ellos de manera
independiente, y que se simultanean temporalmente. A su vez, cada bloque puede dividirse en diferentes apartados hardware
y software de manera que se puede repartir el trabajo entre los miembros de cada grupo de trabajo, e incluso algunos de los
bloques pueden ser proporcionados y explicados, tal cual, por los profesores. De esta manera no se pierde la visién de conjunto
de todo el proyecto y la dificultad del mismo se puede modular en funcién del desarrollo del curso. Asi, el sistema planteado se
ha dividido en cuatro partes hardware:

e  Placa 0. Alimentacion y depuracion. Comunicacion USB. Recarga de bateria.
e Placa 1. Sistema con FPGA, totalmente reprogramable.
e Placa 2. Sensores/actuadores. Inicialmente sensores para la captura de datos del medio ambiente como

temperatura/humedad/presion, concentracion de gases (contaminacioén) y particulas (PM2.5), y geolocalizacion
(GPS).

. Placa 3. Sistema de comunicaciones inalambricas, que incorporara, por un lado, un sistema comercial (por si hay
problemas con el desarrollo del sistema propio) y el sistema propio basado en la transmisién tipo LoRa de bajo
consumo y largo alcance.

El prototipo, alin en revision, puede verse en la Figura 2. La idea es que el sistema desarrollado pueda ir embarcado en un
sistema mévil (automovil, globo radio sonda, etc.) y que permita la captura de la informacion de interés, y que esta pueda ser
retransmitida en vivo a un servidor para su posterior procesamiento.

En la guia docente de la asignatura “Taller de Proyectos |7, aprobada por el Comité de Titulo el 15 de julio de 2022, puede
encontrarse informacion complementaria a la aqui mostrada.
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Figura 2. Infografia del prototipo.

OBJETIVO 2: Disenar la asignatura Taller de Proyectos II.

El Taller de Proyectos Il se impartird durante el segundo cuatrimestre del curso académico y esta muy relacionado con las
materias de Infraestructuras, Redes y Servicios de Telecomunicaciones y Aplicaciones Multidisciplinares de las TIC.

Se comenzara con la descripcion del problema a resolver y los objetivos técnicos minimos a conseguir, y se solicitara a los
alumnos, con el apoyo del profesorado, la elaboracién de un plan de proyecto (incluyendo un desglose de las tareas en el tiempo
y la asignacién de roles). El proyecto consistird en disefar y desplegar una infraestructura de red, fundamentalmente
inalambrica pero apoyada en una parte cableada por fibra 6ptica, y programar y desplegar un servicio de telecomunicaciones
a través de dicha infraestructura. Concretamente, el proyecto a realizar se centrard en un caso de uso de vehiculo conectado
apoyado en procesamiento en el borde de la red (edge computing). Las comunicaciones del vehiculo con la infraestructura se
realizaran mediante una red 4G/LTE que debera ser implementada por los alumnos utilizando software abierto y desplegando
funciones virtualizadas. El tipo de procesamiento a realizar en el borde de la red estara relacionado con el procesado de video
y el empleo de aprendizaje automatico y, en concreto, aprendizaje profundo (deep learning), con el fin de identificar el entorno
que rodea al vehiculo (carreteras y senales) y controlar el guiado del vehiculo. La Figura 3 muestra un diagrama de la
infraestructura de red moévil a desplegar y la maqueta de red de acceso por fibra 6ptica que se empleara en el taller.

3 i

ﬁ\ SMF Fiber
(up to 20 km)

Clients with eNodeB

programmable SIM

Open5GS

srsENB

Figura 3. Diagrama de la infraestructura de red mévil a desplegar y maqueta de red de acceso 6ptica que se empleara.

Es importante senalar que, puesto que las frecuencias de las redes 4G/LTE son licenciadas, el proyecto también servira
para formar a los alumnos en aspectos legislativos, incluyendo el proceso de solicitud de legalizacién de pruebas de duracion
corta en frecuencias de uso privativo. Cabe destacar que durante el desarrollo del PID se ha firmado un convenio entre
Vodafone, S.A.U. y la Universidad de Valladolid, en el que se acuerda la cesién de una banda de frecuencias de telefonia movil
por parte de Vodafone a la E.T.S.I. de Telecomunicacion con fines de investigacion y docentes, clave para el desarrollo de la
asignatura.

En la guia docente de la asignatura “Taller de Proyectos 11", aprobada por el Comité de Titulo el 15 de julio de 2022, puede
encontrarse informacion complementaria a la aqui mostrada.
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HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

En el Taller de Proyectos I, se emplearan los recursos que se mencionan a continuacion.

Para el desarrollo de sistemas electronicos, la Universidad de Valladolid dispone de licencia para el programa de captura
esquematica, diseno de placas de circuito impreso y simulacion analégico/digital denominado Proteus
(https://www.labcenter.com/) de Labcenter Electronics. La fabricacion de las placas de circuito impreso se llevara a cabo en
empresas del ramo (https://www.pcbway.es/) y los componentes elegidos se compraran en distribuidores como Farnell
(https://es.farnell.com/). El montaje del hardware lo llevaremos a cabo en los laboratorios de montaje electronico SMD del
Departamento de Electricidad y Electronica donde se dispone de las herramientas apropiadas incluyendo microscopios.

Ademas, se empleara software libre para la programacion en lenguaje de los procesadores que aparezcan en el proyecto,
como compiladores cruzados GCC para arquitecturas ARM (http://www.yagarto.org/), RISC V (https://github.com/riscv-
collab/riscv-gnu-toolchain), etc. Para la compilacion, sintesis, emplazado y enrutamiento, y programaciéon de la FPGA se
empleara la suite de software abierto  formada por iverilog (http://iverilog.icarus.com/), yosis
(https://github.com/YosysHQ/yosys), gtkwave (http://gtkwave.sourceforge.net/) y herramientas de c6digo abierto para la FPGA
de la familia Lattice iCE40 (https://github.com/FPGAwars/toolchain-ice40). Se empleard también el entorno de
programacion/compilacion Arduino (https://www.arduino.cc/) especialmente pensada para sistemas RISC V como el Expressif
ESP32-C3 (https://github.com/espressif/arduino-esp32). Ademas, se anadiran herramientas software especificas e IP
disenadas y programadas por los profesores,

Para el desarrollo del sistema de comunicaciones, se dispone de licencia del paquete de software Ansys, el cual incluye la
herramienta Ansys HFSS para disefar, analizar y optimizar estructuras electromagnéticas antes de proceder a su fabricacion
(Figura 4). Se trata de una herramienta muy potente, que tiene incluso capacidades avanzadas para ser ejecutadas en centros
de computacion de alto rendimiento (HPC - high performance computing), por lo que resultara valiosa en la formacion de los
futuros ingenieros de telecomunicacion.
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Figura 4. Entorno de simulacion y desarrollo Ansys HFSS para el disefio de estructuras electromagnéticas, para el cual la Universidad de
Valladolid dispone de licencia.

Para la fabricacion de la antena, se han adoptado soluciones de compromiso que permitan trabajar con Utiles poco
complejos en el laboratorio, limitar los residuos generados, y facilitar la adquisicion de materiales en los suministradores
especificos que trabajan con la universidad. Se ha optado por seleccionar materiales que permitan fabricar antenas basadas
en dos tecnologias: antenas de varillas y antenas planas. Para las antenas planas se prevé emplear fibra de vidrio FR4, como
muestra la Figura 5.a, combinando su uso con cinta de cobre adhesiva para que el alumno cree las formas de la estructura
electromagnética con Utiles de corte. Para el sistema de radiocomunicaciones se empleard un médulo LoRa Lambda62, de RF
Solutions, como el de la Figura 5.b. EI médulo de radiocomunicaciones LoRa sera necesario configurarlo a través de un bus SPI
para verificar su rendimiento, asi como preparar una bateria de pruebas de comunicaciones. Para ello, se ha elegido la
plataforma Arduino Uno (Figura 5.c).
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Figura 5. (a) Antena plana sobre circuito impreso (b) Médulo Lambda62 con médem LoRa de Semtech (c) Arduino Uno para comunicarse
digitalmente con el médulo de radiocomunicaciones LoRa.

En el caso del Taller de Proyectos Il, se utilizaran vehiculos Amazon DeepRacer Evo y un conjunto modular de pistas que
permiten montar diversos circuitos (Figura 6). Ademas, se emplearan radios definidas por software, una maqueta de red de
acceso de fibra dptica (mostrada anteriormente en la Figura 3), el software abierto srsRAN, y diversas bibliotecas de Python y
relacionadas fundamentalmente con el aprendizaje automatico y el deep learning.

Figura 6. Amazon DeepRacer Evo y conjunto modular de pistas.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Al estar este PID orientado a disefar los talleres, no ha habido por el momento difusion de los resultados, mas alla de
informar al resto del profesorado del Master en Ingenieria de Telecomunicaciéon sobre los dos proyectos para coordinar
adecuadamente todo el plan de estudios del master.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Se han disefado las dos asignaturas, pero sera necesario esperar a la puesta en marcha de las mismas para poder extraer
resultados y conclusiones.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Se ha realizado el diseio de las asignaturas Taller de Proyectos | y II, con la propuesta de los proyectos que deberan realizar
los alumnos. Se han identificado y adquirido (parcialmente) los materiales necesarios (algo complejo en la situacién actual de
escasez de suministros electrénicos), y se ha firmado un convenio con Vodafone S.A.U. para posibilitar la realizacion del segundo
de los talleres. Durante los préximos meses se seguira trabajando en la elaboracién de materiales para el alumnado. Confiamos
en que la introduccion del aprendizaje basado en proyectos, y la orientacion que se ha decidido dar a los proyectos, redunde
en una mejora del aprendizaje de nuestro alumnado. De todas formas, los beneficios del proyecto y las posibilidades de
generalizacion se podran analizar a partir del curso 22/23, curso en el que se desarrollaran por primera vez estas asignaturas.
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ANEXOS

GuiaDocente TPl 2223.pdf Guia docente de Taller de Proyectos |
GuiaDocente TPIl 2223.pdf Guia docente de Taller de Proyectos Il
Las guias docentes estan disponibles en:

https: www.tel.uva.es bin guiasdocentes GuiasDocentes2223 MasterUniversitario Ingenieria de Telecomunicacion.zip
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Desarrollo de un repositorio de datos genomicos e implantacion de
practicas online para mejorar el aprendizaje en el analisis genomico
humano

Raquel Aimansa®, Juan José Telleria Orriols*, Miguel Angel de la Fuente Garcia®, Maria Simarro Grande®, José Antonio Garrote
Adrados® y Mercedes Duran Dominguez .

*Departamento de Biologia Celular, Genética, Histologia y Farmacologia, Facultad de Medicina. *Departamento de Pediatria e inmunologia,
Obstetricia y ginecologia, Nutricion y Bromatologia, Psiquiatria e Historia de la Ciencia, Facultad de Medicina. Departamento de Bioquimica y
Biologia molecular y Fisiologia, Facultad de Medicina.

raquel.almansa@uva.es

Los alumnos que cursan asignaturas del area de Genética Humana se enfrentan a ciertas dificultades para comprender los
resultados obtenidos en un estudio genético, ya que las técnicas de analisis son complejas y evolucionan a gran velocidad.
El objetivo principal de este proyecto de innovacién docente es dotar a los estudiantes de las herramientas necesarias para
analizar e interpretar los resultados derivados de un analisis genémico humano. Para ello, se ha creado un repositorio de
datos genémicos que, actualmente, contiene mas de 100 secuencias de ADN, de las cuales, 60 presentan mutaciones de
diversa naturaleza. Este repositorio se ha utilizado para implementar nuevas practicas en la asignatura Genética Médica de
primer curso del Grado en Medicina. A través del campus virtual, los alumnos han tenido acceso a una seleccion de
secuencias para practicar, de forma autdbnoma, su lectura e interpretacion. También han tenido a su disposicion un video
explicativo del uso del software de lectura y analisis y un guién de practicas para facilitar el desarrollo de la misma. Ademas,
se realizaron sesiones presenciales para explicar el objetivo de la practica, el material generado y resolver dudas. Por Gltimo,
se realizd una encuesta de valoracion entre el alumnado, concluyendo que el nivel de satisfaccion con el contenido global
de practicas de la asignatura era alto y que la nueva practica implementada “Identificacion de mutaciones patogénicas les
resulté interesante y les ayudé a comprender el contenido tedrico de la asignatura.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, docencia, genética, repositorio, ADN, practicas.

INTRODUCCION

Actualmente, las titulaciones mas demandadas en la Universidad de Valladolid pertenecen a la rama biosanitaria, encabezadas
por los grados en Medicina y Biomedicina y Terapias avanzadas. En ambas titulaciones, la Genética Humana tiene una
importancia trascendental, ya que los conocimientos generados en este campo y el desarrollo de nuevas tecnologias de analisis
gendémico han mejorado la comprension del funcionamiento de nuestro organismo, asi como la identificacion de la causa de
muchas enfermedades. Los estudios gendmicos estan permitiendo establecer prondsticos mas exactos en determinadas
patologias, orientar tratamientos mas especificos, asi como identificar familiares en riesgo y comenzar estrategias de
prevencion lo antes posible. Sin embargo, dada la velocidad con la que se desarrolla el campo de la genética, la dificultad
intrinseca de las técnicas de analisis gendmico y la poca formacion en este campo que tienen los estudiantes al acceder a la
Universidad, nuestros alumnos presentan dificultades para comprender e integrar los resultados obtenidos en un analisis
genoémico. Todo esto refuerza la necesidad de innovar en estrategias docentes que permitan a los alumnos que cursan estudios
biosanitarios en nuestra Universidad, adquirir los conocimientos necesarios para analizar e interpretar los resultados derivados
de un estudio genémico.

Gracias a la reciente creacion del area de Genética en el Departamento de Biologia Celular, Genética, Histologia y Farmacologia
y a la formacion de un grupo multidisciplinar de trabajo compuesto por profesores de éste y otros departamentos de la Facultad
de Medicina que colaboran en la docencia de asignaturas relacionadas con la genética humana, hemos desarrollado este
proyecto de innovacion docente, con el objetivo principal de dotar a los estudiantes de los materiales y herramientas necesarias
para interpretar la informacion derivada de un analisis genémico humano.

Durante este curso académico, hemos iniciado la creacion de un repositorio de datos clinico-gendmicos, totalmente
anonimizado, que proceden de pacientes que acuden a la consulta de Consejo Genético del Hospital Clinico Universitario de
Valladolid, a la Unidad diagnéstico de cancer familiar del Instituto de Biologia y Genética Molecular y el laboratorio de Genética
Molecular del Servicio de Analisis Clinicos del Hospital Universitario Rio Hortega. Este repositorio cuenta actualmente con 100
secuencias de ADN, que se estan utilizando para implementar nuevas practicas en la asignatura Genética Médica de primer
curso del Grado en Medicina. La primera practica implementada, titulada “Identificacién de mutaciones patogénicas”, ha tenido
un elevado grado de satisfaccion por parte de los alumnos.
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OBJETIVOS

En el presente proyecto de innovacién docente los objetivos previstos eran los siguientes:

« Objetivo 1: Creacion de un repositorio de resultados genéticos y clinicos, procedentes de analisis genémicos de
pacientes anonimizados portadores de diferentes alteraciones genéticas.

« Objetivo 2: Clasificacién y categorizacion de los resultados disponibles en el repositorio por tipo de técnica y grado
de complejidad, con el fin de que cada alumno pueda practicar el analisis de secuencias y microarrays de forma
escalonada seglin su nivel de aprendizaje.

«» Objetivo 3: Elaborar protocolos de andlisis y manuales practicos que sirvan de guia al estudiante para leer e
interpretar los resultados, utilizando softwares libres (FinchTV 1.4, Chromas 2.6.6) y bases de datos publicas (EMBL,
GenBank, Decipher, ClimVar, Pharmgkb).

« Objetivo 4: Elaborar practicas de analisis e interpretacion de resultados gendmicos utilizando el material generado,
primero en la asignatura Genética Médica del primer curso del grado en Medicina. Esto servira para apreciar posibles
cambios 0 mejoras a hacer antes de introducir estas practicas en asignaturas del area de genética de otros grados.

« Objetivo 5: Elaborar una encuesta de valoracion para los estudiantes y analizar los resultados.

« Objetivo 6: Elaboracion de un péster o comunicacién con los resultados derivados del proyecto para su difusiéon en
un congreso de innovacion docente.

A continuacion, se presenta el estado de desarrollo de estos objetivos y los problemas encontrados en alguno de ellos.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Hasta la fecha se han recopilado mas de 100 electroferogramas procedentes de secuenciacion automatizada tipo Sanger, de
las cuales, 60 presentan variaciones genéticas de diversa naturaleza (Figura 1). 30 de estas secuencias procedian de pacientes
que acudieron a la Unidad de Diagnéstico de Cancer Familiar para someterse a un estudio genético (Coleccion Pl 20-1605) y
las 30 secuencias restantes de pacientes procedentes de la Consulta de Consejo Genético (Pl 22-2809).

T o
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21

o 1

Lt

Figura 1: Ejemplo de un electroferograma.

B
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Estas secuencias corresponden a fragmentos de ADN de 21 genes (Figura 2), que se clasificaron atendiendo a su naturaleza y
dificultad de analisis, cumpliéndose los objetivos 1y 2.
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Figura 2: Porcentaje de genes representados en el repositorio.
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A modo de resumen, se han identificado y clasificado: 10 secuencias con duplicaciones/inserciones; 15 secuencias con
deleciones y 35 secuencias con mutaciones puntuales (Figura 3). También se han seleccionado secuencias sin mutaciones
que serviran como controles.

TIPO DE MUTACIONES

Deleciones -
Duplicaciones/Inserciones -

0 10 20 30 40

Figura 3: Tipo de mutaciones detectadas en las secuencias.

Siempre que fue posible acceder a la informacion clinica de los pacientes, se recogieron un minimo de datos clinicos que se
incluyeron en el repositorio (edad del paciente, antecedentes familiares...). Esta informacion esta totalmente anonimizada de
manera que no hay posibilidad de identificar al paciente.

Dado que la diversidad de variaciones genéticas que pueden causar patologias humanas es muy amplia, se seguiran incluyendo
datos derivados de estudios genéticos para aumentar el repositorio. Ademas, en la memoria inicial también se planted recoger
resultados mediante el uso de otras herramientas de analisis genético como los Microarrays CGH. Sin embargo, hasta la fecha
no ha sido posible incluir resultados de esta técnica en el repositorio.

El objetivo 3 del proyecto también se ha alcanzado. Se ha generado un guion de practicas (PID_21 22 003 Anexol)y videos
explicativos para mejorar las competencias de los estudiantes para la lectura e interpretacion de analisis genémicos (Figura 4).
Este material esta disponible en la Plataforma Moodle, vinculado a la asignatura Genética Médica de primer curso del Grado
en Medicina.

1. Introduccién.

1.1 identificacion de mutaciones patogénicas.

N Identificacién de
mutaciones
patogénicas.

Figura . ung pariente puntual en hete

1.2 Tipos de mutaciones.

menssjero) qued:
st0p més adelant

Dra. Raguel Almansa Mara.

Proyecto de innovacion docente. PDI_003_2021/2022.

Figura 4: Guion de las practicas para le identificacion de mutaciones patogénicas.

A continuacion, se seleccionaron 7 casos practicos del repositorio, con diferentes grados de complejidad para, junto con el
material anteriormente mencionado, implementar la practica de “identificacién de mutaciones patogénica” en la asignatura
Genética Médica de primer curso del Grado en Medicina, cumpliendo asi con el cuarto objetivo. Todos los recursos estuvieron
disponibles para los alumnos a través de la Plataforma Moodle, de manera que los estudiantes pudieron practicar de forma
auténoma la identificacion de mutaciones en cualquier momento. Ademas, se realizaron sesiones presenciales para detallar
los materiales disponibles para el desarrollo de la practica, los objetivos a alcanzar y aclarar dudas. Dado a que el curso
académico estaba muy avanzado cuando se llevd a cabo esta practica, no se realizaron cuestionarios online, pero si se
plantearon cuestiones a través del foro de la asignatura.
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Con el objetivo de conocer la opinién de los estudiantes sobre el material generado y su valoracion de la practica implementada,
se disei6 una encuesta en la Plataforma Moodle (PID_21 22 003 Anexo2) que los alumnos realizaron de forma anénima y
voluntaria (objetivo 5). De esta manera se ha podido conocer el grado de satisfaccion de los estudiantes. Estos datos se han
analizado y se discutiran en el apartado correspondiente de esta memoria.

Actualmente, el Ultimo de los objetivos, centrado en difundir los resultados del proyecto de innovacién docente, se encuentra
en desarrollo.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Tal y como se ha indicado en el apartado anterior, el repositorio se ha generado gracias a los resultados de secuenciacion
SANGER, obtenidos de pacientes a los que se realiz6 un estudio genético, asi como informacién clinica relevante para el estudio.

Estos datos estan almacenados en el departamento de Biologia Celular, Genética, Histologia y Farmacologia de la Facultad de
Medicina, en el ordenador de la coordinadora del proyecto.

Para la realizacion del video explicativo sobre la utilizacion del software de lectura y andlisis de secuencias, FINCHTV, se utiliz6
el programa Kaltura. Ademas, para que los alumnos pudieran seguir de forma auténoma el desarrollo de la practica se realizé
un guién que, ademas de detallar los pasos necesarios para la resolucion de la practica, aportaba los enlaces a bases de datos
y programas de analisis gratuitos para la identificacién de variantes y la evaluacion del impacto de la variante en la salud del
paciente. (Ensembl: https://www.ensembl.org/index.html, ClinVar: https://www.ncbi.nim.nih.gov/clinvar/, PolyPhen:
http://genetics.bwh.harvard.edu/pph2/).

Para la implementacién de la practica en la asignatura Genética Médica, se utiliz6 la plataforma Moodle que albergb parte de
las secuencias del repositorio, el video sobre el manejo de FINCHTV y el guién. Ademas los alumnos tuvieron a su disposicion
un foro para plantear las dudas a los profesores.

La plataforma Moodle también se utilizé para realizar la encuesta de valoracion de las practicas a los estudiantes. Esta encuesta
contd con 22 preguntas, dos de ellas sobre la edad y sexo de los participantes y tres de respuesta abierta sobre los aspectos
positivos y de mejora de la parte practica de la asignatura y en particular de la nueva préactica “identificacion de mutaciones
patogénicas”. El resto de preguntas valoraban, mediante una escala Likert, la utilidad y adecuacién de los materiales
disponibles para el desarrollo de la practica, el conocimiento y calidad docente del profesorado implicado en la mismay el grado
de satisfaccion general de los alumnos. (PID_21 22 003_Anexo3). Para representar los resultados obtenidos en cada cuestion
planteada en la encuesta se utilizé la hoja de célculo de Microsoft Excel.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Las caracteristicas del repositorio gendmico (técnicas, nimero de secuencias incluidas, genes secuenciados, tipo de
mutaciones identificadas) ya se ha detallado en apartados anteriores de esta memoria. Como punto fuerte, cabe destacar que
una gran parte de las secuencias cuentan con informacion clinica asociada, lo que permite crear supuestos casos clinicos que
motivan a los estudiantes a la hora de resolver la practica. Un punto débil del repositorio es la falta de resultados de otras
técnicas de andlisis gendmicos, pero su inclusion en un futuro se plantea como una propuesta de mejora.

El grado de participacion del alumnado de la asignatura Genética Médica en la practica “ldentificacion de mutaciones
patogénicas” fue elevado. A pesar de que la asistencia era voluntaria, un alto porcentaje de los alumnos acudieron a la sesion
practica, contribuyendo de forma activa al desarrollo de la misma. Sin embargo, los alumnos no participaron en el foro creado
para la resolucion de dudas de la practica. Uno de los motivos de esta baja participacion puede deberse a que esta practica fue
la dltima que se llevéd a cabo, practicamente coincidiendo con el final de la asignatura y en fechas proximas a los examenes
finales. Se propone como mejora para futuros cursos adelantar la realizacion de las practicas y motivar a los alumnos con retos
y cuestionarios asociados a las nuevas practicas que se vayan implementando.

A continuacion, se exponen brevemente los resultados obtenidos en la encuesta de valoracion de los estudiantes. El porcentaje
de participacion de los alumnos hasta la fecha es bajo (13.9%). La baja participacion se achaca al hecho de que la encuesta de
valoracion se realiz6 una vez concluidos los examenes, por lo que parte del alumnado pudo no estar pendiente de las
notificaciones de los profesores. Esto indica también la necesidad de adelantar la fecha de realizacion de la practica en el curso.
El 61.5% de los encuestados fueron mujeres y su edad media fue de 20,2 anos (error estandar; 0,8).

En general, los alumnos mostraron un alto nivel de satisfaccion con el contenido practico en su conjunto de la asignatura (Figura
5), mostrando un alto nivel de interés por la nueva practica “Identificacion de mutaciones patogénicas” (Figura 6). Ademas, los
encuestados consideraron que los contenidos tratados en la practica ayudaban a afianzar los contenidos tedricos de la
asignatura (Figura 7).

PID 21-22_003, julio 2022 Raquel Almansa et al.

14


https://uvadoc.uva.es/handle/10324/54056
https://www.ensembl.org/index.html
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/clinvar/
http://genetics.bwh.harvard.edu/pph2/)
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/54058

PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

¢Cudl es tu grado de satisfaccion general
con la parte practica de la asignatura?

16
14
12
10
8
6
4
2
0
Muy Satisfecho. (4) Parcialmente Poco Nada
satisfecho. (5) satisfecho. (3) satisfecho. (2) satisfecho. (1)

Figura 5: Grado de satisfaccion de los alumnos con la parte practica de la asignatura Genética Médica.

éTe ha parecido interesante la practica
titulada “Identificacién de mutaciones
patogénicas”?

14
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0 ||
Muy Interesante (4) Algo Poco Nada
interesante (5) interesante (3) interesante (2) interesante (1)

Figura 6: Grado de interés por la préctica de identificacién de mutaciones patogénicas.

éConsideras que el material visto en la
practica te ha ayudado a aprender la parte

tedrica?
14
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8
6
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2
0
Totalmente de De acuerdo. Nide acuerdo En Totalmente en
acuerdo. (5) (4) ni en desacuerdo.  desacuerdo.
desacuerdo. (2) (1)
(3)

Figura 7: Adecuacidn del contenido practico para afianzar los conceptos tedricos.

Respecto al material empleado para el desarrollo de la nueva préactica, la gran mayoria de los estudiantes opinaban que les
habia resultado (til la visualizacion del video sobre el manejo del programa FINCHTV. También coincidian en que el contenido
del guién de la practica era muy adecuado, que los objetivos planteados eran claros y alcanzables y que el guion les resultaba
atil para completar la practica. Ademas, los encuestados consideraron que el repositorio era un recurso (til para practicar de
forma auténoma y que el nimero de casos disponibles les parecia suficiente (PID_21 22 003 Anexo3).
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En cuanto a la opinion sobre la calidad del profesorado encargado de impartir las practicas, los encuestados estaban totalmente
de acuerdo con que los profesores dominaban la materia vista en la practica, coincidiendo en que el profesorado explicaba
claramente los objetivos, mostraba interés por los alumnos, fomentando la participacion del estudiante en clase durante el
desarrollo de la practica y, ademas, estaban accesibles en las horas de tutoria o después de clase para resolver dudas
(PID_21_22_003_Anexo3).

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA.
La creacién de un repositorio de datos gendémicos con informacion clinica asociada resulta una herramienta Gtil a la hora de

implementar practicas y afianzar los contenidos teéricos de las asignaturas relacionadas con la Genética Humana.

Los objetivos propuestos en este proyecto de innovacion se cumplieron satisfactoriamente por parte del profesorado implicado,
pero también por parte de los alumnos, que valoraron muy positivamente el interés, utilidad, calidad y aprovechamiento de la
nueva practica implementada.

Este repositorio, asi como todo el material desarrollado para la implementacion de la nueva practica en la asignatura Genética
Médica del grado en Medicina, puede ser perfectamente extrapolable a otros grados que incluyen asignaturas relacionadas con
la Genética Humana.

Gracias a la creacién de este grupo de trabajo, implicado y motivado por la innovacién docente en el area de Genética Humana,
el repositorio seguira creciendo, se generaran nuevos materiales docentes y se implementaran nuevas practicas en diferentes
grados y masteres biosanitarios. Todo ello contribuira a que los estudiantes de esta Universidad mejoren sus competencias en
el andlisis e interpretacién de resultados derivados de un estudio genémico.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Se planea enviar para su valoracion un resumen del proyecto de innovacion docente para ser presentado como poster o
comunicacién escrita al IV Congreso Internacional de Innovacién Docente e Investigacién en Educacién Superior (CIDICO) que
tendra lugar en el mes de noviembre (2022) en Madrid.

ANEXOS

PID 21 22 003 Anexol
PID 21 22 003 Anexo2
PID 21 22 003 Anexo3

AGRADECIMIENTOS

Gracias al profesorado del Departamento de Biologia Celular, Genética, Histologia y Farmacologia por su asesoramiento para la
realizacion de este proyecto. Al personal de informatica de la Facultad de Medicina por atender a nuestras peticiones durante el
desarrollo de la practica. A todo el personal de la Unidad de Diagnéstico de Cancer Familiar del IBGM, de la Consulta de Consejo
Genético del HCUV, asi como del Laboratorio de Genética del Servicio de Analisis Clinicos del HURH por la realizacién de las
pruebas de andlisis genético. Y, por Ultimo, gracias a los alumnos de primero de Medicina del curso 2021/2022 por su
implicacién y participacién en el proyecto.

PID 21-22_003, julio 2022 Raquel Almansa et al.

16


https://uvadoc.uva.es/handle/10324/54055
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/54056
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/54058

PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

ITAU: APLICAC[()N DE LA METODOLOGIA CIENTIFICA PARA
LA INVESTIGACION EN TEORIA DE LA ARQUITECTURA Y DEL
URBANISMO (3° aio)

Rodrigo Aimonacid Cansecol (coordinador PID), Luis Santos y Ganges?, Javier Pérez Gill, Beatriz Garcia Posadas3, Teresa
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Escuela Técnica Superior de Arquitectura (ETSAVa) de la Universidad de Valladolid: (1) Departamento de Teoria de la Arquitectura y Proyectos
Arquitectdnicos (2) Departamento de Urbanismo y Representacion de la Arquitectura (3) Biblioteca de la ETSAVa - Universidad de Valladolid.

Otros organismos: (4) Fundacién Alejandro de la Sota (Madrid) (5) Fundacion DOCOMOMO Ibérico (6) Archivo Municipal de Valladolid (7)
Editorial VEREDES - director revista indexada VAD (8) Universidad Politécnica de Cartagena (9) Universidad Rey Juan Carlos.

e-mail del coordinador: rodrigo@arg.uva.es

RESUMEN.

El presente PID se plantea como continuidad del PID homénimo desplegado en varias asignaturas de las areas de Composicion
Arquitectonica y de Urbanismo de la E.T.S. Arquitectura de Valladolid, tras los buenos resultados obtenidos durante los 2
primeros anos de su implementacion.

El PID funciona con una estructura de red colaborativa entre profesores de la Escuela de Arquitectura de la UVa, su propia
Biblioteca y agentes externos (archivos histéricos y archivos de arquitectura, institutos de investigacion y profesores de otras
universidades), enfocado a dotar de una serie de recursos metodolégicos y procedimientos a los estudiantes de Arquitectura
para mejorar la calidad de la investigacion en el campo de la Teoria de la Arquitectura y del Urbanismo. Atafie a diversos niveles
de formacion, de grado, master y postgrado, ajustandose a cada nivel formativo.

Para ello se incorpora a la docencia tedrica el contacto directo con los archivos donde esta presente la Arquitectura y el
Urbanismo. Se dan pautas concretas sobre su manejo y se facilitan protocolos para el correcto desarrollo de la investigacion
conforme a un “método cientifico”: cronograma de hitos del proceso de investigacion, rlbricas de evaluacion, etc. Y se
incorporaran ciertas acciones formativas tuteladas en pequenos grupos en colaboracion con las organizaciones externas
colaboradoras (archivos, revistas especializadas, bibliotecas).

PALABRAS CLAVE: metodologia, investigacion formativa, investigacion cientifica, teoria de la Arquitectura, teoria del Urbanismo,
archivos histéricos, formacion practica transversal, gestion bibliografica, ribrica evaluacion.

iTAU.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

1.A.) CUMPLIMIENTO DE OBJETIVOS INICIALMENTE PROPUESTOS EN 2019-20.

Dado que el presente PID ha sido planteado como continuidad y mejora del homélogo desarrollado durante los dos cursos
anteriores (en las 3 ediciones calificados como “excelentes” en las correspondientes solicitudes), es preciso hacer referencia
al diseno del PID original, al menos mencionando brevemente el cumplimiento de los objetivos generales con que este PID fue
puesto en marcha en 2019-20.

Como en los dos cursos precedentes, se ha podido comprobar la mejora en los resultados académicos generales de los
estudiantes de Arquitectura de la Universidad de Valladolid (ETSAVa); y, en concreto, aquellos resultados vinculados
especificamente a las tareas de investigacion a los que este PID se enfoca mas directamente. Se ha logrado fomentar y
concienciar en el alumno/a un mayor interés por las labores de investigacion, pasando de una percepcion de ser una tarea mas
de las exigidas en el curso académico a convertirse en una de sus tareas preferidas, como demuestran las encuestas docentes
y la evaluacion de la formacion practica (laboratorios, practicas en aula, talleres, practicas de campo, etc.) de las asignaturas
afectadas por este PID, en sus tres niveles de implantacion: Grado, Master habilitante y Master de Investigacion de postgrado
(objetivos 1, 2 y 3). Se ha advertido, por tanto, una evidente mejora en la adquisicion de competencias sistémicas e
instrumentales relacionadas con la formacion practica de investigacién en Humanidades y una mayor implicacién e interés por
la investigacion cientifica.
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Gracias al esfuerzo por hacer mas proximo y tangible el objeto de estudio en los diversos casos de estudio planteados en
los trabajos de investigacion académicos, el estudiante ha desarrollado por su propio afan investigador un mayor aprendizaje
significativo, un dominio de las herramientas y metodologias de investigacion cientifica aplicada (acceso online a fondos de
archivos, de bibliotecas y repositorios) y una autoevaluacion de sus resultados conforme al avance del trabajo (objetivos 4, 5,
6y 7). En esta tarea, la implicacion de los diversos colaboradores externos ha sido siempre muy resefiable, complementando
asi a las tareas docentes, de tutoracion continuada y evaluacioén realizadas por los profesores del PID de la E.T.S. Arquitectura
de Valladolid (objetivos 11, 12 y 13).

En la totalidad de los casos, se han constatado el desarrollo habilidades de investigacion mediante el uso de TICs en
entornos digitales amigables y de calidad contrastada, mediante el uso correcto de esa informacion localizada y bien
contrastada (citas textuales, notas al pie o al final, bibliografia, créditos fotograficos, identificacion de piezas de archivos, etc.).
En consecuencia, se ha conseguido evitar todo tipo de malas praxis en los procesos de investigacion, no habiéndose detectado
ninglin caso de plagio en los 3 afios de la implantacion del PID (objetivo 9). De este modo, gracias a la implantacién del PID se
han atendido de manera mas explicita las recomendaciones del programa europeo “HORIZONTE 2020” acerca de los
ecosistemas dirigidos a los recursos digitales culturales (REFLECTIVE6G-2015) descritas en la solicitud original del PID.

Finalmente, en el plano mas divulgativo y de visibilidad institucional (objetivos 8, 15y 18), la presencia del alumnado de la
ETSAVa ha supuesto una accion colectiva visible “fuera del aula” de cierta repercusion online a través de las redes sociales
identificadas y por acciones publicas mas visibles descritas a continuacién (exposiciones, seminarios abiertos, participacion en
congresos, etc.). Estas iniciativas singulares han permitido estrechar las relaciones con los agentes externos a la UVa (objetivos
14y 16), lo que probablemente nos facilite el despliegue de alguna férmula colaborativa en el curso préximo con otras Escuelas
de Arquitectura, especialmente en el nivel de Grado, ahora que los efectos de la pandemia del COVID19 parecen no impedir
este tipo de intercambios de experiencias en varios niveles de presencialidad.

1.B.) CUMPLIMIENTO DE OBJETIVOS PROPUESTOS PARA ESTE CURSO 2021-22.

Durante el presente curso, se han desarrollado varias acciones formativas en colaboracion con las entidades colaborativas
del PID: archivos de arquitectura de la Fundacion DOCOMOMO, de la Fundacién Alejandro de la Sota, del archivo municipal de
Valladolid y de la Biblioteca de la ETSAVa (objetivo 1). Mediante seminarios puntuales incluidos en las clases practicas de cada
asignatura o gracias a la aplicacion de protocolos de investigacion de forma continuada en los laboratorios de investigacion, el
alumno/a ha adquirido una serie de competencias generales y especificas basicas que no solo ha redundado en su rendimiento
académico sino que lo hara sus futuras investigaciones, como ya estamos apreciando algunos profesores en el aumento de la
calidad y rigor cientifico de los actuales TFGs realizados por alumnos que se beneficiaron del PID en cursos precedentes y
tutorados por profesores del PID. El caso mas paradigmatico ha sido el de un alumno cuyo TFG fue evaluado como “Matricula
de Honor” en el curso pasado bajo la tutoracién del coordinador de este PID, que ha obtenido una beca para tareas de
investigacion dentro del Departamento de Teoria de la Arquitectura y Proyectos Arquitectonicos. Este alumno ha sido
incorporado como miembro del PID en este curso (objetivo 6) y ha estado desarrollando un trabajo de organizacién de los fondos
del archivo de la revista Nueva Forma custodiados por la Biblioteca de la ETSAVa (Figura 1).

Y —

Figura 1. Reunion de trabajo para la coordinacién de trabajos de investigacion y organizacion del “Archivo Nueva Forma” entre la directora de
la Biblioteca de la ETSAVa y el estudiante del master habilitante Alejandro Garcia de Leéniz, miembros ambos del PID.

La ampliacion del equipo de profesores vinculados al PID procedentes de otras universidades (Univ. Politécnica de
Cartagena, URJC) ha contribuido al refuerzo en el diseno de protocolos de aplicacién de la metodologia cientifica en las
investigaciones tutoradas a nivel de Master, ademas de fomentar el enfoque de género en dichos trabajos de investigacion en
virtud de especialistas en esas cuestiones dentro de la Teoria de la Arquitectura (objetivos 2 y 3). Esta cuestion pudo ser
aplicada especificamente en sesiones de tipo taller dentro de la asignatura “Arquitectura contemporanea: Tendencias y Temas”
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del master habilitante (Figura 2), destinado a estudiantes de Gltimo curso de la carrera de arquitecto, a través de la metodologia
de “aprendizaje basado en proyectos” a partir de una serie de casos de estudio recientes para poner de relevancia la
importancia del género en el disefio arquitectonico de los espacios urbanos colectivos y de la propia vivienda.

Figura 2. Taller de “aprendizaje basado en proyectos” para analisis de cuestiones de género en el disefio arquitectonico, realizado con
estudiantes de “Arquitectura Contemporanea: Tendencias y Temas” perteneciente al Master habilitante de Gltimo curso de la ETSAVa.

A lo largo de este curso se han podido realizar algunas dindmicas de investigacion mas singulares que, debido a la
pandemia, no habian podido ser implementadas en los 2 primeros anos del PID, salvo el habitual seminario de iniciacion a la
investigacion con herramientas digitales para alumnos de 1° de Grado, realizado a cargo de la directora de la Biblioteca de la
ETSAVa (Figura 3). Se mostraron las posibilidades de la web de la Biblioteca UVa y se plantearon pequenos ejercicios de
bisqueda para la adquisicion de competencias mediante el uso de TICs como aplicacion del “learning-by-doing” en
investigacion basica.

Figura 3. Seminario de iniciacién a la investigacion con herramientas digitales celebrado en el Salon de Actos de la ETSAVa.

Gracias a la colaboracion con el Instituto Universitario de Urbanistica de la UVa con fines de investigacion y divulgacion
(objetivo 4), se realizd un seminario de investigacion titulado “Arquitectura escolar en Espana y su reflejo en la ciudad de
Valladolid (1900-1936)", abierto a los estudiantes de la ETSAVa, a expertos y profesionales, y al plblico en general, con una
duracién de 8 horas, celebrado en la ETSAVa el dia 8 de octubre de 2022 (Figura 4). Esta accion sirvié para poder mostrar a los
estudiantes e investigadores diversos procedimientos de aproximacion a un mismo objeto de estudio (la tipologia arquitecténica
escolar), asi como el interés por la visiébn multidisciplinar como acercamiento a la “comprension compleja” de un fenémeno
desde multiples angulos.
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Figura 4. Cartel anunciador del seminario de investigacion sobre arquitectura escolar y sesion presencial celebrado en la ETSAVa.

En este ano, se han podido realizar otras acciones de transferencia de conocimiento derivadas directamente de la aplicacion
del PID, como son una exposicion publica de los resultados de la investigacion realizada en los laboratorios de la asignatura de
“Composicion Arquitecténica II” orientada al estudio de las primeras casas de la modernidad espanolas. La exposicion se ha
montado en el vestibulo principal de la ETSAVa y esta formada por los pésteres que resumen graficamente las investigaciones
realizadas por equipos de estudiantes de 3° de Grado, cuyos resultados han sido de una calidad excepcional en la gran mayoria
de los casos abordados (Figura 5).

1
rC'ME

Figura 5. Exposicion “CME - Casas Modernas en Espana (1927-1935)” organizada en la ETSAVa con los trabajos de investigacion de
alumnos/as de “Composicion Arquitecténica Il” de 3° de grado.

En esa misma linea, algunos miembros del PID han tomado parte en dos foros destinados a la difusion de las acciones
innovadoras puestas en marcha. La presentacion de un péster acerca del PID ‘iTAU' en la | Jornada de Innovacién Docente de
las Universidades Publicas de Castilla y Le6n celebrada en el Palacio Conde Ansurez de la UVA en abril de 2022 (Figura 6), y la
participacion con una ponencia (ya admitida) en el futuro congreso CUICIID’22 demuestran esta implicacion de divulgacion de
resultados comprometida desde la constitucion del PID ‘iTAU' en 2019-20. Por supuesto, estas acciones han sido reforzadas
con la correspondiente publicacion de estos eventos en redes sociales bajo la etiqueta de #iTAU3, con resultados superiores a
cursos anteriores en virtud de la mayor implicaciéon de los miembros del PID en esta labor (objetivo 5).
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Figura 6. Participacién de miembros del PID en jornadas y congresos de innovacion docente (JIDUCYL'22 y CUICIID’22) con péster y
comunicacion escrita para la difusion de las acciones del PID “iTAU" en foros especializados.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS.

El desarrollo del PID se ha llevado a cabo mediante acciones integradas en la docencia de los profesores de la UVa en sus
asignaturas de Grado en Fundamentos de la Arquitectura, Méaster en Arquitectura (habilitante) y Master en Investigacion e
Innovacién en Arquitectura en el nivel de postgrado, todas ellas impartidas en la ETSAVa, como en curso anteriores.

Los recursos docentes han sido los habituales de este tipo de asignaturas de indole mas teérica, complementado con una
serie de documentos y presentaciones visuales (PWP) especificamente elaboradas por el profesorado del PID para el nivel del
alumnado correspondiente. Este material docente fue expuesto en el aula mediante proyector digital y fue puesto a disposicion

del alumnado a través del espacio que cada asignatura tiene asignado en el Campus Virtual de la UVa.

Gracias a la colaboracién con el Instituto Universitario de Urbanistica (.U.U.), ademas se ha podido contar con su apoyo
técnico para la grabacion de las disertaciones del seminario sobre arquitectura escolar (ver fig. 4), que han quedado
almacenadas en el repositorio del canal de YouTube del I.U.U. para el acceso en abierto de esos contenidos a alumnos del PID
del presente y futuro (disponible aqui: https://youtu.be/ragFrD-B5kA).

DIFUSION DE LOS RESULTADOS.

Tal y como quedé comprometido en la solicitud del PID para este tercer aio, se han llevado a cabo las siguientes acciones

de difusion:

a) Nuevo dossier de investigacion sobre asuntos de género y arquitectura: listado bibliografico proporcionado a los
estudiantes de Grado y Master habilitante de la ETSAVa para su consideracion en trabajos de investigacion (ANEXO 1).

b) Actualizacion de dossier operativo para trabajos de investigacion académicos orientado a la adquisicion de
competencias especificas relacionadas con los estilos de citacion y las referencias bibliograficas (ANEXO 2).

c) Dossier Ciudades 7: libro publicado por el I.U.U.con los textos de investigacién desarrollados a partir de las ponencias
del seminario “Arquitectura escolar en Espana y su reflejo en la ciudad de Valladolid (1900-1936)” en el que el PID
actué como socio colaborador en su organizacion (ANEXO 3).

d) Péster para la | Jornada de Innovaciéon Docente de las Universidades Publicas de Castilla y Ledn, que contribuye a la
difusion de las acciones docentes e investigadoras del PID en curso en foros especializados (ANEXO 4).

e) Resumen de comunicacion para el CUICIID 2022, elaborado en parte a partir de las experiencias del PID con el finde
servir de reflexion tedrica sobre el proceso de aprendizaje en humanidades (ANEXO 5), y que tendra su prolongacién
meses mas tarde con una comunicacién completa mas extensa publicada en la revista HUMAN REVIEW.

f)  Compilacién de entradas publicadas en redes sociales: seleccion de tuits y posts bajo la etiqueta #iTAU3 con algunas
estadisticas de su impacto de cara a la difusion de las actividades continuadas del PID (ANEXO 6).
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DISCUSION DE LOS RESULTADOS.

Considerando los nuevos objetivos propuestos para el PID en el presente curso 2021-22 y los objetivos originalmente
propuestos en el primer curso de su implantacion en 2019-20, entendemos que el grado de cumplimiento de los nuevos
objetivos planteados por el presente PID iTAU ha sido MUY ELEVADO, habiéndose mejorado algunas cuestiones vinculadas a la
presencialidad que eran susceptibles de serlo ante la “nueva normalidad” que hemos podido disfrutar en ese curso a diferencia
de los anteriores: exposiciones, seminarios, talleres y laboratorios, algunos de ellos fuera del aula y con interaccion fuera del
ambito académico, han enriquecido el amplio abanico de resultados incluso por encima de las expectativas iniciales.

En general, las acciones de innovacion docente del presente PID han logrado efectos muy apreciables en el aumento de la
calidad cientifica general de los trabajos de investigacion de los alumnos de la ETSAVa han permitido profundizar en ciertas
herramientas y protocolos de investigacion.

Ademas, la inclusién de los nuevos miembros del PID ha servido para estimular al resto del equipo, y han permitido incluir
asuntos como la cuestion de género en el andlisis arquitectonico, de sumo interés y actualidad en la investigacion sobre
Arquitectura y Urbanismo.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA.

Entendemos que la mejora del entorno docente e investigador conseguidos gracias al presente PID iTAU ha sido ALTAMENTE
SATISFACTORIA, considerando ademas el nuevo valor aportado por las mejoras y las nuevas acciones introducidas en este curso
respecto a las del curso anterior en que este PID arrancé.

A la vista de los resultados del PID de este tercer ano de implantacién creemos que seria muy recomendable prolongar la
implantacion de las acciones formativas desarrolladas, de manera que puedan tener continuidad entre el alumnado de la
ETSAVa de varios niveles académicos y areas de conocimiento, con el objetivo puesto en conformar definitivamente un GID mas
estable con ramificaciones fuera del entorno universitario de la UVa (tras la incorporacion de 2 nuevas profesoras en el equipo
humano del PID), en cuanto sea factible.

ANEXOS

ANEXO 1: Seminario de ‘Arquitectura y Género’ (L.01): PID 21 22 004 Anexol.pdf

ANEXO 2: Seminario de Metodologia de Investigacion (L.02): PID 21 22 004 Anexo2.pdf
ANEXO 3: Dossier CIUDADES 7 - seminario ‘Arquitectura Escolar’: PID 21 22 004 Anexo3.pdf
ANEXO 4: Péster PID iTAU3 presentado a la JIDUCYL'22: PID 21 22 004 Anexo4.pdf

ANEXO 5: Resumen de comunicacién -congreso CUICIID’22: PID 21 22 004 Anexo5.pdf

ANEXO 6: Compilacién de entradas #iTAU3 en redes sociales: PID 21 22 004 Anexo .pdf
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RESUMEN: El aprendizaje de la Historia del Arte y de sus técnicas a través de la experiencia individual en formato de taller
era la premisa de partida de este PID. Atendiendo a este principio, se ha facilitado tanto al alumnado de la Uva interesado
como a la poblacion joven en general el acercamiento a dos grandes bloques de técnica artistica, el grabado y la practica
fotografica, a través de la realizacion de tres talleres participativos, dos sesiones de caracter tedrico y la realizacion de tres
pildoras de conocimiento. Del mismo modo, se ha buscado acercar a los alumnos a la practica artistica contemporanea a
través de los profesionales y asociaciones culturales encargados de la realizacion de los talleres, con la finalidad de ampliar
su perspectiva sobre la Historia del Arte a la practica local vallisoletana.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, aprendizaje participativo, laboratorio, taller, historia del arte, técnicas
artisticas, procesos creativos.

INTRODUCCION

El curriculo académico del Grado en Historia del Arte forma de manera altamente satisfactoria a los alumnos en el
conocimiento tedrico de los principales estilos y movimientos artisticos, los contextos histéricos, culturales y estéticos en que
se gestan y las principales manifestaciones artisticas. No obstante, los propios alumnos, a través del sondeo realizado durante
el curso 2020-2021 por Barbara Martin Oyagliez entre los alumnos de dicho Grado reveld la necesidad de implementar, de
manera complementaria, actividades que favoreciesen un sistema de aprendizaje mas basado en el conocimiento directo de
los procesos y técnicas artisticas, que permitiese al alumnado comprender, de manera menos abstracta, todo lo que supone la
elaboracion de una obra de arte.

Por este motivo, el objetivo que se planted al proponer este Proyecto de Innovacion Docente era responder, en la medida
de lo posible, a esa necesidad de ofrecer una formaciéon complementaria y sensibilizar de esta manera sobre los procesos
creativos y la practica artistica, ofreciendo experiencias bajo el formato de taller en las que tanto los alumnos de Historia del
Arte como el plblico joven en general de la ciudad de Valladolid pudiese conocer, experimentar e interiorizar algunas técnicas
artisticas y descubrir su potencial creativo. Del mismo modo, habiendo concebido estas actividades como un complemento libre
y voluntario, y con el fin de difundir los conocimientos obtenidos en cada una de esas experiencias, se articulé como otro de los
objetivos la elaboracién de pildoras educativas que fuesen constituyendo, con el paso de los afos, un banco de conocimiento
sobre las distintas técnicas abordadas.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Los objetivos planteados se han cumplido satisfactoriamente, a pesar de la necesidad de modificar algunas de
las actividades proyectadas inicialmente. De este modo, se ha complementado el aprendizaje te6rico curricular
con la practica directa de algunas técnicas con el acompanamiento de profesionales en éstas; se ha fomentado el
conocimiento de los procesos artisticos; se ha dado respuesta a las necesidades e inquietudes reflejadas por los
propios estudiantes; se ha acercado el conocimiento sobre la Historia del Arte y los procesos artisticos a la
comunidad universitaria y a la poblacion juvenil vallisoletana con el fin de sensibilizar y se ha colaborado en la
dinamizacién del ocio cultural local al abrir estas actividades a un pulblico mas amplio.

Para posibilitar el cumplimiento de estos objetivos, se planteé desde el principio un equipo de trabajo
multidisciplinar, formado tanto por profesores del Grado en Historia del Arte de la Uva (Maria Victoria Alonso
Cabezas y Francisco Javier Dominguez Burrieza), como por expertos en la dinamizaciéon cultural (el equipo de
Espacio Joven Norte de Valladolid, Maria Llorente, Tomas Fernandez, Jorge Elio Diaz Sanchez, Pablo Alvarez
Velasco, Alfonso Martin Gonzalez), profesionales creativos (Sara Pérez Lopez) y mediadores con el alumnado (Diego
Concejo Andrés y Barbara Martin Oyaglez). Todos ellos han colaborado en el mejor desarrollo posible de las
actividades.

Junto a la realizacién de los encuentros/taller, se han confeccionado un total de tres pildoras educativas en
formato video documental, disponibles en el Repositorio de la Universidad de Valladolid, relacionadas con las tres
técnicas fundamentales que articularon las actividades.
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HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

De las seis actividades/talleres planificados originalmente se han llevado a la practica cuatro, debido
fundamentalmente a la limitacion temporal para el desarrollo de las mismas. La primera sesion, que inicialmente
estaba enfocada al desbloqueo artistico, se sustituyé por una sesién de debate organizada por el artista, mediador
y gestor cultural Alvaro Caboalles, quien dentro del proyecto Meet You guib a los alumnos de la asignatura Nuevas
Tecnologias Aplicadas a la Historia del Arte en una sesion de pensamiento critico y reflexivo sobre el estado del
arte y de la cultura en la Era Digital.

Los talleres practicos se han centrado en tres técnicas concretas, relacionadas con algunas asignaturas del
Grado en Historia del Arte:

g)

Bajo el nombre “Un, dos, tres... jgrabado!” se celebrd un taller sobre las técnicas de grabado, donde la
artista plastica y grabadora Patricia Blanco mostré a los alumnos algunos principios teéricos sobre las
mismas. Esto permitido contemplar de primera mano las matrices y estampas realizadas a lo largo de la
trayectoria de la artista, asimilando mejor conceptos como grabado en relieve, grabado en hueco,
aguatinta, aguafuerte. Del mismo modo, guib a los participantes en el taller en la realizacion practica de un
grabado en lindleo para asimilar el manejo técnico de las herramientas y el proceso de estampacion en
papel. Esta actividad permitié asimilar conceptos relacionados con la asignatura Técnicas y Términos
Artisticos.

El segundo taller se desglosé en dos actividades complementarias, pero independientes, relacionadas con
la asignatura Historia de la Fotografia. La primera parte consistié en una sesién teérica en torno a los
principios fundamentales de la fotografia, a cargo de la fotografa Sara Pérez Lopez (Latencia Creactiva), a
la que también acudieron alumnos de la asignatura Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Historia del Arte. La
finalidad de esta primera sesion era comprender los principios basicos de la fotografia, asi como algunos
conceptos clave a tener en cuenta a la hora de realizar una instantanea (exposicion, iluminacion,
composicion...). La segunda parte consistioé en una sesién practica de revelado analdgico, desarrollada en
las instalaciones de la Asociacion Fotografica Vallisoletana. En el laboratorio, y en grupos reducidos debido
a las limitaciones de aforo, el socio José Antonio Pérez Sanchez acompano a los participantes explicando y
guiando en la realizacion de todos los pasos necesarios para el positivado fotografico.

La eleccion de la Ultima actividad a desarrollar vino motivada fundamentalmente por los resultados
reflejados por la encuesta de satisfaccion realizada a los participantes en el segundo taller, que estaban
interesados en otras técnicas fotograficas. Por este motivo, se realizd, a principios de junio, el taller “La
vida en cian. Juegos creativos con cianotipia”, destinada a conocer el proceso de una de las primeras
técnicas de reproduccion de imagenes con luz solar, y a ver sus posibilidades creativas como técnica de
positivado fotografico directo por contacto (Moreno Saez, 2004; Moreno Saez, 2007; Gil Segovia, 2022).
La sesion fue dirigida por Maria Victoria Alonso Cabezas, quien ya habia introducido la técnica en las
practicas de laboratorio de la asignatura Historia de la Fotografia.

Fig. 1. Proceso de positivado analégico con ampliadora.
Laboratorio de la Asociacion Fotogréafica Vallisoletana.
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Los talleres practicos, a excepcion del de positivado analdgico por las necesidades especificas de uso de
laboratorio (fig. 1), se desarrollaron en las instalaciones de Espacio Joven Norte, quien asimismo se encargé de
los costes de material de las actividades.

Las sesiones tedricas realizadas por Alvaro Caboalles y Sara Pérez Lépez, que tomaron forma de practicas de
aula para los alumnos de la asignatura Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Historia del Arte, se desarrollaron en la
Facultad de Filosofia y Letras.

Los recursos econémicos del PID se destinaron a la retribucion econémica de los talleristas proporcionalmente
a las horas invertidas en la realizacion de las actividades. La falta de tiempo y, en gran medida, el gran coste que
supondria la realizacion de algunos de los talleres propuestos inicialmente (concretamente el de modelado 3D,
ceramica y trabajo vitreo) motivé su eliminacién del plan de trabajo, pudiendo retomarse en préximos anos si las
condiciones son mas favorables.

La exposicion final que inicialmente también estaba proyectada para el mes de julio se desestim6 también del
plan de trabajo: la primera razén, y de mayor peso, es que el momento de su realizaciébn excedia el curso
académico, y la preparacion de la misma habria supuesto a los alumnos invertir parte de su tiempo durante las
semanas de examenes.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Para permitir una rapida difusion de algunas de las actividades y resultados mas inmediatos se hizo uso de las
redes sociales, y muy concretamente Instagram por ser la mas extendida entre los alumnos. Se cred una cuenta
de perfil del PID ARTE sonado (pidarte_sonado), y a través de historias, reels y publicaciones se dieron a conocer
los resultados directos de algunas de las actividades. Las redes sociales de Espacio Joven Norte (Instagram:
espaciojovennorte), del Grado en Historia del Arte (Instagram: gradohistoriadelarteuva) y de la Asociacion Reunart
(Instagram: reunart_uva) también contribuyeron a publicitar las actividades y a difundir algunos de sus resultados.

Ademas, se han realizado tres breves documentales, a modo de pildoras educativas u objetos de aprendizaje,
relacionadas con las técnicas del grabado:

Técnicas de grabado (1): grabado en relieve. https://uvadoc.uva.es/handle/10324/53827
Técnicas de grabado (2): grabado en hueco. https://uvadoc.uva.es/handle/10324/53882
Técnicas fotograficas: cianotipia. https://uvadoc.uva.es/handle/10324/53936

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Uno de los puntos fuertes de los resultados de las actividades desarrolladas es el grado de participacion del
alumnado. Todas las actividades fueron gratuitas, abiertas a la participacion de alumnos y jovenes no
universitarios, pero con la excepcion de una actividad (y los motivos se desglosan a continuacién) manifestaron
una participacién mayoritaria de alumnos y exalumnos del Grado en Historia en Arte (véase tabla 1).

Actividad % alumnos % exalumnos % jovenes
Grado Grado no UVa

(A) Think Young Lab, Alvaro Caboalles 98% 2% -

(B) Un, dos, tres, jgrabado! 70% 20% 10%

(C) Principios basicos de fotografia, Sara Pérez Lopez 100% - -

(D) Positivado analégico 80% 20% -

(E) La vida en cian. Juegos creativos con cianotipia - 20% 80%

Tabla 1. Comparativa de participacion por grupos

Las actividades desarrolladas exclusivamente en el ambito de la Facultad y con una vinculacion directa a las
practicas de aula de asignaturas (A) y (C) manifiestan una participacion practicamente exclusiva de alumnos,
mientras que en los talleres participativos se demuestra una mayor variedad, siendo predominante la presencia
de alumnos de grado, con cierta presencia de exalumnos, y parte de jévenes no Uva (B y D); esto viene motivado
por el lugar de realizacion de la actividad (fuera de la facultad) y por una mayor cantidad de agentes en la
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divulgacion de la misma (Espacio Joven Norte, Asociacion Fotografica Vallisoletana). El taller (E) no solamente
presenta una presencia mayoritaria de jévenes no Uva por su realizacion en Espacio Joven, sino también por las
fechas de realizacion del mismo en pleno fin de curso, lo que motivé que los alumnos, a pesar de haber solicitado
la realizacién del taller, no participasen en el mismo.

Las encuestas de satisfaccion indican, por parte de los alumnos, que consideran este tipo de actividades como
un complemento necesario a su formacion académica. El hecho de que las actividades B, D y E fuesen planteadas
fuera del horario de clase y de practicas no supuso un problema en la participacion en las mismas, salvo en el
caso de E por motivos de calendario académico, por lo que este Ultimo factor deberia ser tenido en cuenta en
proximos cursos como un punto a mejorar. El aspecto lidico y desenfadado de los talleres constituy6é un punto a
favor para la motivacion a participar en ellas, haciendo que participasen en ellos alumnos de cursos variados
(principalmente de 1°, como complemento a la asignatura de primer cuatrimestre Técnicas y Términos Artisticos,
y alumnos de 3°).

Finalmente, por lo recogido en las encuestas de satisfaccion, otro aspecto a mejorar seria la difusién de las
actividades, puesto que la mayor parte de los participantes indicaba haberse enterado “En el aula, a través del
profesor”, factor que indica que las redes sociales, en este caso concreto, tuvieron poco impacto o alcance.

CONCLUSIONES

Las actividades realizadas han tenido una buena acogida entre el alumnado, demostrando asi que las
necesidades que motivaron la organizacion de este PID son reales, y que los talleres organizados responden en
gran medida a paliar la ausencia de una formacién practica complementaria en el Grado de Historia del Arte. El
uso del formato de taller participativo, y mas sacando la actividad del marco habitualmente concebido como rigido
y estricto de la Facultad, ha conseguido motivar a los alumnos a involucrarse activamente en su aprendizaje,
complementando los contenidos académicos de su formacién con un acercamiento a la practica artistica. El bagaje
en educacion artistica de buena parte del alumnado no es amplio, y el hecho de que en nuestro Grado en Historia
del Arte esta no tenga cabida hace que parte de los conceptos que vertebran la historia del arte, como son la propia
practica artistica o la ejecucion de las técnicas y los procesos que conducen a la produccion de una obra de arte
no sean entendidos con toda la profundidad y rigor que merecen.

El aprendizaje basado en la experimentacion y la vuelta al taller no estan reiidos con la innovacién docente, y
en nuestro caso esto se pone de manifiesto en la necesidad de “hacer” arte para entender mejor los procesos
necesarios para la produccién artistica y su importancia a lo largo de la Historia del Arte. Entrar en contacto con
profesionales que dominen dichas técnicas, con asociaciones culturales y con agentes experimentados dentro de
la practica cultural y artistica local permite a los alumnos entender de una manera mas clara las técnicas de
distintos procesos artisticos y asimilar la terminologia especifica, pero también encontrar una nueva motivacién
para explorar otras técnicas y procesos, involucrarse activamente en su proceso de aprendizaje y ser mas criticos
y rigurosos en su manera de aproximarse a las artes.

La experiencia de taller complementada con la creacion de un banco de conocimiento basado en los procesos
y técnicas artisticas permitira a nuestros alumnos complementar progresivamente su formacién, realizando cada
ano nuevas actividades/taller.
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RESUMEN:

Para superar las dificultades de la asignatura de “Fonética y fonologia espanolas”, propusimos (PID de 2020-2021) una serie
de juegos que, por razones ajenas, no pudimos experimentar. Este curso hemos desarrollado dos clases de 100 minutos
cada una para dos subgrupos similares: queriamos comparar los resultados de una metodologia de practicas sin interaccion
ludica y otra basada en los juegos.

Hemos utilizado los planteamientos y los materiales desarrollados en el proyecto anterior: una baraja de cartas que
representan perfiles articulatorios; fichas con los simbolos de los al6fonos correspondientes a esos perfiles; un tablero con
sus posiciones segln los cuatro rasgos articulatorios; materiales necesarios para completar las sesiones (evaluaciones,
consentimiento, cuestionarios de satisfaccion, hojas explicativas, etc.). Se compararon los resultados de una evaluacién
previa y una posterior, mas una prueba parcial realizada pocos dias después.

Los resultados fueron muy positivos en términos de satisfaccion del alumnado de ambos subgrupos y del profesorado, y
también en contenidos asimilados; pero no hubo diferencias significativas entre ambos subgrupos. Parece que ambos se
beneficiaron de la ratio.

Se ha redactado un articulo que esta siendo revisado por los colaboradores del equipo para su publicacion.

Se planea aplicar juegos similares a la modalidad online del grado en espanol (en la Universidad de Burgos) para obtener
resultados mas robustos: elaborariamos videojuegos y para aplicarlos en la plataforma. Esa herramienta seria valiosa para
el aprendizaje autonomo de estos contenidos (presencial y online).

PALABRAS CLAVE: Juego, fonética y fonologia, innovacién docente, cartas, perfiles articulatorios.

INTRODUCCION

La ensefianza de la fonética y la fonologia del espanol implica dificultades conceptuales y memoristicas debidas a la falta
de familiaridad del alumnado en relacion con los mecanismos articulatorios que permiten la discriminacion de los fonemas. Si
pudieran visualizar los movimientos necesarios para su realizacién y alcanzasen la suficiente memoria-habito en el
procesamiento de ese tipo de fendmenos alcanzarian un grado de comprension mucho mas profundo, no solo de los propios
mecanismos articulatorios, sino también de los conceptos que estos implican.

Para favorecer un acercamiento mas sistematico y comprensivo del alumnado a esos mecanismos articulatorios (con sus
implicaciones fonoldgicas), propusimos durante el curso 2020-2021 un proyecto (“Juegos para el aprendizaje de los fonemas
y sus variantes articulatorias”) en el que elaboramos materiales para desarrollar algunas actividades docentes que tenian como
eje algunos juegos. Aungue pudimos desarrollar los materiales y las normas de los juegos, junto con la planificacién de las
sesiones, las condiciones de la ensenanza propias de la situacion sanitaria del curso (que obligaba a mantener la presencialidad,
pero también a retransmitir las clases para los alumnos confinados) hicieron imposible el desarrollo del experimento. Por eso,
ha sido necesario complementar el proyecto con uno nuevo en el que se llevase a la practica y se extrajesen resultados que
puedan ser difundidos.

Consecuentemente, hemos recuperado los materiales y las ideas propuestas: una baraja cuyas cartas consisten en perfiles
articulatorios (uno para cada al6fono del espanol) y que pueden utilizarse en juegos diversos; un tablero que consiste en la
tabla convencionalmente utilizada para describir los alé6fonos del espafiol seglin los cuatro rasgos articulatorios (modo y lugar
de articulacioén, accién de las cuerdas vocales y del velo del paladar); un conjunto de fichas con los simbolos que sirven para
transcribir cada uno de esos aléfonos; un folio para cada alumno con transcripciones desarrolladas en varios niveles (letras,
fonemas, esquemas de rasgos, aléfonos, perfiles articulatorios); otros materiales. El proyecto del curso 2020-2021 incluia
materiales para otros juegos como el “archipiélago fonolégico”, el “scrabble fonoldgico”, el “scrabble fonético” y “cajistas”; pero
se optd por renunciar a esos juegos, que se habrian desarrollado en dos sesiones que por motivos practicos y docentes no
tuvieron lugar.

Con todo ello, hemos realizado un experimento consistente en dos sesiones especiales para el grupo de la asignatura de
Fonética y fonologia espafiolas de primero del Grado de Espaiol en la Universidad de Burgos (modalidad presencial): los dias
21/09/2021 y 19/10/2021. Todos los alumnos de la asignatura estuvieron conformes con el experimento y firmaron el
consentimiento informado. EI grupo correspondiente a esa asignatura se dividié en dos subgrupos de caracteristicas similares
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(5 alumnos cada uno, con un extranjero y similares distribuciones por género): uno de ellos (grupo experimental, GE) salia del
aula y realizaba actividades seglin un método de practicas basadas en los juegos mientras el otro grupo permanecia en el aula
para llevar a cabo actividades practicas pero que no incluian interaccion entre alumnos, ni competicion, ni ficcion, ni normas
diferentes de las correspondientes a la realidad de la asignatura.

Para poder valorar resultados, en la misma sesion se realiz6 una evaluacion previa y una evaluacién posterior, a lo que se
anaden los resultados obtenidos en determinados items de la prueba parcial, que tuvo lugar poco tiempo después de las
practicas y que puede considerarse parte del experimento.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Si bien la elaboracién de los materiales (objetivo 1) ya estaba completa (se realizd durante el curso 2020-2021, aunque se
ha anadido algin material menor, como la hoja para la “transcripciéon multinivel”), asi como la definicién de las normas de los
juegos, se tenian que completar las propuestas abiertas el curso anterior mediante el uso de los juegos en el aula (objetivo 2):
esto se ha llevado a cabo de manera satisfactoria en relacion con los juegos correspondientes a las dos primeras sesiones.

Ha sido posible comprobar que las actividades son factibles en condiciones reales de ensenanza y también hemos podido
perfeccionar la mecéanica de los juegos. Los distintos juegos se desarrollaron con provecho en el aula, de manera que resultaron
eficaces en su objetivo de favorecer el aprendizaje de unos contenidos concretos, y divertidos y entretenidos. Los alumnos se
familiarizaron con la descripcion de los al6fonos del espafiol a partir de los cuatro rasgos articulatorios y aprendieron a
relacionarlos con su conocimiento intuitivo del espanol y también con los simbolos correspondientes en el Alfabeto Fonético
Internacional. En cambio, no es claro que quienes siguieron la clase con juegos hayan mejorado mas en su conocimiento que
quienes siguieron las clases sin juegos: es obvio que los procedimientos del grupo de control pueden también ser eficaces (el
interés de los juegos como procedimiento alternativo, mas motivador y dindmico no queda por ello en entredicho para algunos
de los contenidos de asignaturas como la nuestra).

En las sesiones correspondientes a los juegos llamados “Puzle articulatorio”, “Aléfonos reunidos” y “archipiélago fonologico”
(que hemos terminado llamando “cinquillo fonolégico”), los objetivos propuestos (2b a 2d) se han cumplido completamente. En
cambio, los juegos llamados “Scrabble articulatorio”, “Scrabble fonolégico” y “Cajistas” no llegaron a llevarse a la practica
(objetivos 2e a 2g).

Tampoco se ha desarrollado la aplicacién informatica propuesta (objetivo 2h): la organizacion y desarrollo de las actividades
presenciales ocup6 gran parte de nuestro tiempo durante la época en que habrian podido desarrollarse e implementarse esas
ideas, con lo que no ha sido posible completarlo. Esta es la actividad que queda pendiente y trataremos de desarrollar en un
nuevo proyecto el curso 2022-2023.

Por otro lado, el procedimiento de evaluacion (objetivo 3a) ha reflejado de manera aceptable los conocimientos adquiridos
por los alumnos, tanto los de aquellos que han participado en las clases basadas en los juegos como los de aquellos que han
participado en clases de corte tradicional. Se ha valorado el grado de satisfaccion: en la primera sesién fue mayor en el GC
(91,2%) que en GE (88,6%), mientras que en la segunda sesioén se invirtié (87,3% en el GC, frente a 89,2% en el GE); la (inica
nota baja en esta encuesta atane a la dificultad de los contenidos, que el alumnado consideré alta.

También ha sido posible comparar los progresos del alumnado en relacién con las habilidades que se ejercitaban en las
actividades: se realizd una evaluacién previa idéntica en los dos grupos, que se repitié al final de la sesion (una diferente para
cada sesion), y también se han podido comparar los resultados de esas dos evaluaciones con los de items similares en la
prueba parcial que tuvo lugar poco tiempo después. Los resultados de esas evaluaciones dan en general resultados positivos,
en algunos casos incluso extremadamente positivos (en gran medida porque se trata de contenidos muy nuevos para el
alumnado), pero no significativamente mejores para las actividades con juegos. Dado el escaso nimero de alumnos que
participaron en el experimento, seria interesante ampliar la muestra para llegar a resultados robustos.

Ha sido posible realizar una memoria del experimento (objetivo 3b y 3c) que tiene la forma de un articulo que podra ser
publicado, pero que todavia debe ser revisado por los componentes del equipo ante de ser enviado a un congreso o revista.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

En la realizacion de los juegos hemos empleado todos los materiales realizados, salvo el tablero para los dos juegos
inspirados en el Scrabble: la baraja de perfiles articulatorios, la hoja guia y el tablero del puzle articulatorio; pero también se ha
empleado una hoja para la actividad de “Transcripcién multinivel” que ha sido un afiadido de este proyecto.

Puesto que no habiamos solicitado financiacién, no hay modificaciones con respecto a los presupuestos.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Todavia no se han difundido los resultados del experimento, pero el articulo esta preparado en una primera version que
pronto podra adaptarse a las exigencias de la revista o congreso que elijamos para ese fin.
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DISCUSION DE LOS RESULTADOS
Puntos fuertes

Parece claro que las actividades propuestas en el ambito de este proyecto han sido muy bien acogidas por el alumnado y
han dado lugar a una clara mejora en el progreso de sus conocimientos. Los juegos pueden llevarse al aula sin que eso suponga
un incremento del presupuesto o de la dificultad y complejidad organizativa de la sesién, y permiten una mejora de la atencion
y de la actitud del alumnado.

Una dindamica parecida podria aplicarse a otras asignaturas del Grado y de otros titulos.

Puntos débiles

El punto méas débil del experimento tiene que ver con el bajo nimero de participantes: los resultados obtenidos no son tan
claros como habiamos esperado. Los integrantes del GC seguramente también mejoraron su actitud por el hecho de estar
participando en un experimento, con lo que parte de la ventaja que le suponiamos a los juegos se difumind. En todo caso,
aunque todos mostraron una mejora entre el test previo y el test posterior, la diferencia entre ambos grupos no es
estadisticamente significativa. Es indudable que la metodologia tradicional puede ser eficaz: concretamente, para este
experimento nos hemos esforzado en llevar a cabo practicas suficientemente interesantes y motivadoras que no fueran ladicas.
En consecuencia, puede resultar dificil valorar el grado en que los juegos propuestos favorecen el aprendizaje (sin que eso
oculte sus otras ventajas en diversion y socializacion).

Por otro lado, los materiales han supuesto un esfuerzo importante: ha sido necesario dibujar una por una las cartas, y
también modificarlas posteriormente para que los cuatro rasgos queden perfectamente establecidos. Las normas de los juegos
han sido debatidas para lograr actividades con las que se logren los mismos objetivos docentes que con las practicas no ltdicas,
cosa que ha supuesto una dificultad anadida.

Obstaculos encontrados

Hemos tenido dificultades importantes durante el curso 2021-2022 con motivo de las decisiones tomadas para asegurar
la docencia en una situaciéon de pandemia. Todo debia coordinarse con el desarrollo del plan de la asignatura, de manera que
el experimento fue especialmente sensible a las continuas modificaciones de los criterios sanitarios. Por otro lado, ese problema
puede aplicarse también a otras dificultades: cualquier contratiempo menor podia dar lugar a la anulacién de una parte
importante del experimento, dado que era imposible repetir la experiencia en otro momento o con otros alumnos. Esa ha sido
la causa de la anulacién de las sesiones 3y 4.

Propuesta de mejora

El experimento requiere una ampliacion del nimero de alumnos participantes para garantizar que los resultados obtenidos
son representativos. Por ello, seria interesante continuar con la experiencia y repetirla el curso préximo.

Por otro lado, la situacion de la pandemia nos dejé claro que una opcién inmune a esos problemas era la de desarrollar un
experimento similar que pudiera desarrollarse en la modalidad online (existente en la Universidad de Burgos). Podrian
desarrollarse uno o dos videojuegos simples y eficaces para ofrecérselos al alumnado: eso permitiria relacionar el tiempo
empleado por cada alumno en el videojuego con el resultado obtenido en determinadas actividades. Otra ventaja de esta
propuesta es que el nimero de los estudiantes online es muy superior al de los presenciales.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA.

Resulta suficientemente demostrado que algunos juegos pueden ser (tiles herramientas en el aula, en concreto como
medios para ensenar los conceptos y unidades basicos de la fonética y la fonologia. Pueden ser baratos (al menos tanto como
otras actividades de corte tradicional) y tienen una buena aceptacién entre el alumnado: son motivadores y conllevan un nivel
de colaboracion que no es frecuente en el modelo tradicional. Consecuentemente, juegos similares a los que proponemos
podrian llevarse a cabo en muchas otras asignaturas y los resultados no serian menos eficientes, si nuestra experiencia es
extrapolable, que los que se obtienen con los métodos no IGdicos. Posiblemente, experiencias posteriores nos permitan
demostrar que de hecho puede conseguirse un rendimiento mayor: por ejemplo, podria conseguirse que el alumnado practicase
los juegos en casa, con lo que el tiempo de estudio de cierta calidad podria incrementarse para la mayoria del alumnado,
contribuyendo a una mejora de los resultados.
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RESUMEN: El objetivo de este proyecto de innovacion docente es mejorar y actualizar el contenido de la practica
6 de la Asignatura de Farmacologia del tercer curso de Medicina. Se trata de una continuacion del proyecto
realizado en el curso 2020-2021 para la mejora de la practica 6 de la Asignatura de Farmacologia del tercer
curso de Medicina. Esta es una practica fundamental en la que se analiza el efecto de los farmacos sobre la
tension arterial. Tras haber elaborado el curso pasado una serie de pildoras de conocimiento y un manual de
seguimiento de la practica 6, se ha elaborado una nueva pildora de conocimiento para completar el material
docente para la realizacion de la practica. Por otra parte, con el fin de que el alumno afrontara con una mayor
perspectiva el examen de practicas se ha puesto a su disposicion en Moodle un resumen de la practica que
abarca los conceptos mas importantes y un test de autoevaluacion, Ademas, se ha elaborado un cuestionario
de evaluacion para los alumnos con el fin de medir el grado de satisfaccion y aprovechamiento de los materiales
realizados. Finalmente, para dar por terminado este PID que ha abarcado dos cursos, se van a difundir los
resultados obtenidos mediante una comunicacion a un Congreso de Innovacion Docente.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, practica, tension arterial, hipertension, registro de la tensién
arterial, farmacos, investigacion con animales, curvas dosis-respuesta, simulacion informatica.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBIJETIVOS PROPUESTOS, HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Los objetivos que se pretendian con la elaboracion de este proyecto de innovacion docente eran los

siguientes:
Objetivos Accion Resultado esperado Estatus*
1. Ajustar los materiales | 1.a. Grabacion Pildora de Ayudar a entender al alumno el Finalizado
creados a las sugerencias | conocimiento ejercicio de autoevaluacion, con el fin
recibidas por los alumnos de afianzar los conceptos explicados
en clase, y asi que afronte con una
mayor seguridad el examen de
practicas de la asignatura.
2. Evaluacion por parte de | 2.a. Elaboraciéon de los | Medir el grado de satisfaccion vy Finalizado
los alumnos de los | cuestionarios de | aprovechamiento del alumnado con el
materiales elaborados a | evaluacion sobre el | material docente elaborado.
lo largo del proyecto. material docente.
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Objetivos

Accion

Resultado esperado

Estatus*

2.b. Validacion de los Finalizado
cuestionarios por parte del | Realizado
equipo

multidisciplinar.

2.c. Preparacion del Facilitar la difusion del Finalizado

cuestionario de | cuestionario de evaluacion entre los

Evaluacion para |alumnos

difundirlo entre los

alumnos a través de un

formulario en la

plataforma “Moodle”.
3. Evaluacion del gradode | 3.a. Analisis de los | Medir el grado de satisfaccion y Finalizado
aceptacion y | resultados obtenidos en |aprovechamiento del material
aprovechamiento del [cuanto al grado de |docente por parte de los alumnos vy,
material elaborado por | satisfaccion y | por ende, evaluar el grado del éxito
parte de los alumnos aprovechamiento por | obtenido a través de este PID

parte de los alumnos.
4.  Difusion de los |4.a. Presentacion de los | Difusion de los resultados obtenidos Finalizado
resultados alcanzados resultados a través de una

comunicacion  en un

Congreso de Innovacion

Educativa (CIVINEDU

2022).

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Para la elaboracion de los documentos se han utilizado las herramientas y recursos disponibles en el Area de
Farmacologia, tales como equipos y programas informaticos.

Por otra parte, las 5 pildoras de conocimiento han sido grabadas por el Servicio de Medios Audiovisuales de la
Universidad de Valladolid (4 el afio anterior y 1 este curso académico).

MATERIALES GENERADOS

e Pildora de conocimiento: Practica 6: Hipertension arterial. Autoevaluacion - Simulacién informatica.

e Documento resumen de los contenidos de la Practica 6: Hipertension arterial.

e Autoevaluacion. Cuestionario de 5 preguntas con cinco opciones de respuesta en Moodle.

e Cuestionario de evaluacion para comprobar la satisfaccion de los alumnos con los contenidos de la
Practica 6: Hipertension arterial.

RESUMEN Y AUTOEVALUACION PRACTICA 6 - HIPERTENSION ARTERIAL

Subido al campus virtual

Autoevaluacion realizada por 143 alumnos

1. Experimentacion animal.

Se pueden diferenciar dos grandes grupos: los de pequeno tamano (roedores, conejos...) y los de mayor tamano
(perro, gato...). En Espana, la experimentacion animal se regula por el Real Decreto 53/2013, de 1 de febrero, por
el que se establecen las normas basicas aplicables para la proteccion de los animales utilizados en experimentacion
y otros fines cientificos, incluyendo la docencia.
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El objetivo final es el total reemplazo de los métodos que incluyen la utilizacién de animales vivos en beneficio de
otros métodos alternativos que incluyan otro tipo de técnicas - Principios de Burch y Russell (3Rs): Reemplazar,
Reducir y Refinar.

2. Modelos de experimentacion animal.

Triple objetivo: Prevencion, Diagnéstico y Tratamiento.

Los modelos animales mejoran la compresion del comportamiento de la HTA, asi como su prevencion y tratamiento.
Se utilizan preferentemente animales como la rata y el raton. Se han establecido diferentes técnicas para la
realizacion de estos modeles: cepas de animales genéticamente hipertensos, y modelos “quirirgico-
farmacologicos”.

Para mas informacion: Animal Models of Hypertension a Scientific Statement From the American Heart Association”.
Hypertension. 2019;73:e87-e120. https://www.ahajournals.org/doi/10.1161/HYP.0000000000000090

Ejemplo de modelo: Presién Arterial en gato (video)

En este modelo de experimentacion se utilizan diversos farmacos como la acetilcolina o la adrenalina y se
obtienen registros para observar los efectos que producen sobre la tension arterial.

3. Etapas en el desarrollo de nuevos farmacos

e Estudios en Fase I: evaluacion del medicamento en un grupo pequeio de personas (20-80). Principal
objetivo: seguridad y efectos secundarios.

e Estudios en Fase Il: incremento del nimero de personas (100-300). Principal objetivo: efectividad y
continuar evaluando su seguridad.

e Estudios Fase lll: incremento mayor del nimero de personas (1.000 - 3.000). Objetivos: confirmar
efectividad, supervisar efectos secundarios, comparacion vs. tratamientos estandar, uso seguro del
farmaco.

e Estudios Fase IV: medicamento ya aprobado. Principal objetivo: seguimiento de la seguridad del
farmaco (riesgos, beneficios, mejor uso).

4. Simulacion farmacolégica mediante programas informaticos.

Objetivos: ampliar conocimientos tedricos y comprobar los efectos sobre un animal de experimentacion.
Programas informaticos utilizados:

e (CardioLab.

e Rat Cardiovascular System Simulation.

Animal de experimentacion: rata

Modelo de experimentacion: modelo de rata descerebrada y desmedulada con anulacién de los reflejos
asociados a los barorreceptores de la arteria carotida.

ejemplo: Acetilcolina + Atropina
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La acetilcolina es un farmaco agonista colinérgico de accion directa que va a provocar una reduccién de la
frecuencia cardiaca e hipotension arterial. Para revertir la accién de la acetilcolina, se administra atropina, que es un
farmaco antagonista muscarinico, y mediante el bloqueo de la influencia vagal de los receptores muscarinicos
cardiacos va a producir un aumento en la frecuencia cardiaca.

Curvas dosis-respuesta.

Se representa mediante dos tipos de curvas: hiperbélica y sigmoidal (mas utilizada). Los aspectos del farmaco que se
pueden caracterizar a través de estas curvas son los siguientes: dosis maxima, dosis minima, dosis terapéutica,
dosis efectiva 50 y potencia.

Las principales utilidades de las curvas dosis respuesta son la comparacion de efectos farmacologicos entre
distintas sustancias y representar la intensidad de la respuesta causada por diferentes farmacos.

Ejemplo: Curva Dosis-Respuesta de la Adrenalina (Frecuencia Cardiaca)
100%

90% Frecuencia cardiaca
80%
T0%

60%

40%

30%

% Efecto maximo
3

20%

10%

o e —— T
0,1 1 10 100
Dosis farmaco
En el corazén, la adrenalina, por accion beta 1, va a incrementar la frecuencia cardiaca sinusal, la velocidad de
conduccion y la fuerza de contraccion.

5. AUTOEVALUACION.
1.Indicar cual de las siguientes afirmaciones es incorrecta:

a) Un periodo de cria reducido es una ventaja de los animales de pequefio tamano.

b) La mayor esperanza de vida de los animales de mayor tamano es una ventaja con respecto a los de
menor tamano.
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c) El modelo de “pithed rat” se corresponde con una rata anestesiada y ventilada artificialmente que ha sido
descerebrada y desmedulada.

d) Los objetivos de un modelo de experimentacion animal son Unicamente el diagnostico y el tratamiento de
una determinada enfermedad. *****

e) Los ratones knock-out son una cepa de ratones genéticamente hipertensos.

2. Teniendo en cuenta el video de la practica sobre la Tension Arterial en el gato, indicar que efectos sobre la
tension arterial produce una dosis de adrenalina de 20 mcg.

a) Una marcada elevacion de la tension arterial que persiste en el tiempo.

b) Una marcada elevacién de la tension arterial que dura pocos segundos.

¢) Un descenso pronunciado de la tensién arterial, seguido de una marcada elevacion que persiste en el
tiempo.

d) Una marcada elevacion de la tensién arterial, seguido de un descenso en la tension arterial. ****

e) Aesas dosis la adrenalina no produce efectos sobre la tension arterial.

3.Indicar en qué fase de los ensayos clinicos se valora inicialmente la eficacia del medicamento en
investigacion:
a) Desarrollo preclinico.

b) Fasel.

c) Fasell. ***
d) Faselll

e) FaselV.

4. En relacion a las curvas “dosis-respuesta”, indicar cual de las siguientes afirmaciones es incorrecta.

a) Se ha observado que la representacion grafica de la curva dosis- respuesta con frecuencia mejora cuando
se contrasta el efecto del farmaco en funcién al logaritmo de la dosis; permitiendo la transformacion de la curva
sigmoidal en una curva hiperbdlica. ******

b) La potencia de un farmaco va a estar determinada por la cantidad del farmaco expresado en gramos,
miligramos o microgramos.

¢) Cuanta menor concentracion del farmaco sea necesaria para alcanzar la dosis efectiva, mayor sera su
potencia.

d) Cuando a una misma concentracion de farmaco mayor sea el efecto, mayor sera la eficacia del
farmaco.

e) Ladosis maxima, que es la mayor cantidad de farmaco que puede ser tolerado sin producir efectos
toxicos.

5. Los siguientes registros corresponden a la presion sanguinea arterial (ABP) y al ritmo cardiaco (HR) de una rata
desmedulada y ventilada mecanicamente, tras la administracion de 4 farmacos diferentes mediante el programa
informatico “Rat Cardiovascular System Simulation” .
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En relacion a ello, teniendo en cuenta el posible mecanismo de accion de los farmacos representados, senalar cual de las
siguientes afirmaciones es incorrecta.

a) Elfarmaco A es un agonista colinérgico muscarinico y nicotinico

b)  Elfarmaco B es un antagonista colinérgico muscarinico
c) Elfarmaco C es un agonista alfa y beta adrenérgico
d)  Elfarmaco D es un bloqueador de los canales de Ca2+ ***#***
e) Todas las respuestas son correctas
DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Los documentos generados se han puesto a disponibilidad del alumno en el Campus Virtual de la Universidad de
Valladolid.

Las pildoras de conocimiento se han incluido en la plataforma “YouTube”, concretamente en el canal
UVA_Online. El enlace a través del cual se puede acceder a estas pildoras es el siguiente:

II\{NOVACION DOCENTE EN LA PRACTICA DE FARMACOLOGIA EN MEDICINA: TENSION ARTERIAL Y EFECTOS DE LOS
FARMACOS

https://www.youtube.com/playlist?list=PLSbo9kXA_LcxSceXhhmb5xCvulbhSGM9vZ

Presentacion de los resultados a través de una comunicacion en un Congreso de Innovacion Educativa (CIVINEDU
2022).

Se ha presentado el péster titulado PILDORAS DE CONOCIMIENTO EN LAS PRACTICAS DE FARMACOLOGIA
en la | JORNADA DE INNOVACION DOCENTE DE LAS UNIVERSIDADES PUBLICAS

DE CASTILLAY LEON, organizada por el grupo interuniversitario constituido por las areas de Formacion e Innovacion
Docente de las universidades publicas de Castilla y Leon (FIUniCyL) y celebrada en Valladolid el dia 22 de abril de
2022.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

El desarrollo de este proyecto de innovacion docente, anos 1y 2, ha supuesto, en nuestra opinion, una mejora notable
del material docente disponible para la imparticion de la practica 6 de farmacologia en tercero de medicina. Esto,
sin lugar a dudas, redundara en una mejor calidad docente y una mayor incentivacion del alumno.
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Como punto fuerte fundamental, es la mayor independencia del alumno para el autoaprendizaje debido tanto al
material contenido en el “cuaderno de practicas”, como en las pildoras de conocimiento. Ademas, dicho material
también va a facilitar el repaso del contenido de la practica para afrontar el examen con garantias.

Como ya sefaldabamos en el informe del afo 1 “no podemos olvidarnos de los puntos débiles, los cuales nos han
sido transmitidos por los alumnos tras visualizar alguna de las pildoras de conocimiento, como pueden ser una
mayor claridad en la explicacion del profesor, la inclusién de mas imagenes o el desconocimiento de los diferentes
aparatos utilizados para la monitorizacion de la frecuencia cardiaca, el pulso o la presion arterial”. Algunas de estas
cuestiones se han ido resolviendo mediante la elaboracion de dos nuevas pildoras de conocimiento que no fueron
planteadas al inicio del proyecto, o la elaboracion de un Excel para facilitar los calculos y la representacion grafica
de las curvas dosis-respuesta.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Indicar que se han cumplido todos los objetivos propuestos inicialmente.

El “feedback” obtenido por parte de los alumnos ha resultado positivo, ya que al hacer mas intuitiva la practica
gracias al nuevo material audiovisual elaborado, se ha conseguido captar mejor su atenciéon y mejorar su
aprendizaje.

Ademas, ha sido una tarea cooperativa en la que han participado profesores de distintas asignaturas. En relacion
a esto, este material también ha sido utilizado para la realizacion de las practicas de farmacologia de otros grados
universitarios como Nutricion y Dietética en Valladolid y Fisioterapia en Soria.

Esta experiencia de haber compartido este material para otros grados nos ha hecho reflexionar sobre la
importancia de la evolucién de la ensefanza practica de la farmacologia, no solo en Medicina, sin no en el resto
de grados de la Universidad de Valladolid donde se imparte la asignatura. Por ello, este proyecto tiene que servir
como punto de partida para la “modernizaciéon” y “actualizacién” del material de practicas de farmacologia, tarea
para la cual nos ponemos en marcha y pretendemos que sea la base para futuros proyectos de innovacion
educativa de nuestro grupo.
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RESUMEN: EI PID en su quinta edicion pretende continuar con los objetivos planteados en otras ediciones y basados,
principalmente, tanto en el uso de las redes sociales, como en la realizacién de acciones que sirvan tanto para la educacion
de los estudiantes, como para llamar la atencién de la sociedad y mostrarnos mas alla de las aulas. En esta ocasion, hemos
optado por centrar los esfuerzos en la realizacion de un proyecto interactivo en el que confluyen las sinergias de diferentes
actantes relacionados con la formacion especifica de docentes: desde alumnos de todos los niveles educativos superiores
(egresados, alumnos de master, doctorandos y graduandos), pasando por mediadores formativos vitales como los
bibliotecarios, hasta PDI en activo de diversas universidades. Se ha tomado como base la educacion literaria y ampliando
su espectro de actuacion a la ciudad, trabajando en este caso sobre la localidad de Segovia. La intencion es constituir un
grupo de innovacioén estable y con proyeccion de futuro.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacién, docente, docencia, formacién de lectores, literatura infantil, educacién artistica

INTRODUCCION

El proyecto Palabra e imagen ha llegado a su quinta edicion, consolidandose como una accién de innovacion educativa
vinculada al Campus de Segovia, en concreto a su Facultad de Educacién. En esta ocasion, la educacion literaria alina esfuerzos
con otras areas de conocimiento para lograr unas sinergias que, tomando como n(cleo la ciudad de Segovia y su presencia en
la literatura infantil, logren aunar esfuerzos en la formacion de futuros docentes partiendo de aspectos como la literatura, la
creatividad, la educacién en valores o la educacion artistica. Partiendo de los objetivos planteados en ediciones anteriores y
continuando con las actividades iniciadas, el PID ha consolidado ya su colaboraciéon con otros agentes clave en el proceso
educativo como la Biblioteca Publica de Segovia o la Biblioteca del Campus Maria Zambrano. Asimismo, se han estrechado
lazos con docentes del area de la educacion literaria de otras universidades, lo que redunda no solo en la mejora de la practica
docente, sino en el intercambio de experiencias y en la visibilizaciéon de las actividades del PID.

Como se detalla a continuacién, puede afirmarse que no solo se han logrado los objetivos propuestos para esta edicion,
sino que se han fijado las bases para continuar con el trabajo emprendido.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

e Objetivo 1. Ahondar en los objetivos propuestos en la edicién 2020-2021 del PID y darles prolongacién. Mantener la
continuidad de las actividades planteadas en convocatorias anteriores como las jornadas y las conferencias formativas

Se han mantenido las publicaciones periédicas de las entradas del blog Palabra e Imagen en la plataforma
Hyphoteses: https://palim.hypotheses.org. De este modo se han generado contenidos para ser empleados como
apoyo a la docencia, asi como transmisién del conocimiento. Las entradas han sido realizadas por miembros del PID,
profesores en activo, alumnos egresados o bibliotecarios. Mostramos algunos de los posts publicados.
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Figura 1. Entradas correspondientes a los meses de diciembre, febrero y abril del blog Palabra e Imagen.

La semana del 16 de mayo se llevaron a cabo los seminarios formativos Espacios Literarios Infantiles en los que
contamos con la presencia de los profesores de la Universidad de Cadiz Manuel Fco. Romero Oliva y Milagrosa Parrado
Collantes. Participaron, ademas, los doctores de la Facultad de Educacion de Segovia Roberto Mojas Aguado, Suyapa
Martinez Scott y la profesora y creadora Gael Zamora Lacasta. También contamos con la presencia de Luisa
Santamaria Ramirez, de la Biblioteca Publica de Segovia.
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Figura 2. Carteles de las jornadas.
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Esa misma semana, el sabado 21 de mayo, tuvo lugar de forma paralela y con la colaboracién el PID Palabra e
Imagen la IV Jornada literatura infantil y juvenil. Crecer entre fronteras. Se refuerza el establecimiento de sinergias
productivas con mediadores vitales en la formacion como son las bibliotecas. Es este el tercer afio que el proyecto y
la Biblioteca Plblica de Segovia colaboran en esta jornada literaria.

Se han generado actividades Utiles en el proceso de ensefanza-aprendizaje, promovido la divulgacién del
conocimiento y facultado la interaccion con otros gestores formativos y divulgadores.
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Figura 3. Algunos momentos de las jornadas.

e Objetivo 2. Consolidar una red colaborativa, interdepartamental, intercampus e interdisciplinar que permita en
sucesivas convocatorias ampliar el proyecto planteado

Se esta participando de manera activa con los docentes Hugo Heredia Ponce y Manuel Francisco Romero Oliva de
la Universidad de Cadiz, promoviendo su interaccion en las redes del proyecto. La coordinadora del PID ha realizado,
asimismo, una estancia de investigacion en la Universidad de Cadiz, durante el primer cuatrimestre, momento en el
que ha convivido y trabajado con los profesores Heredia Ponce y Romero Oliva.

Del mismo modo, se han mantenido una colaboracién estrecha con la Dra. Tabernero Sala y la Dra. Calvo Revilla
implicandolas en acciones comunes integradas en sus proyectos de investigacion, de los que forma parte la
coordinadora y algunos miembros del proyecto.

Hemos incidido en la formacion de los estudiantes con actividades complementarias a su docencia promoviendo
el conocimiento con la presencia de expertos externos a la UVa. Se interactia asi con docentes y discentes de otras
universidades.

Se han realizado actividades en las que han colaborado otros Departamentos de la Facultad de Educacion de
Segovia. Roberto Monjas Aguado (Didactica de la Expresion Corporal) y Suyapa Martinez Scott (Dpto. de Pedagogia)
participaron en los seminarios Espacios Literarios Infantiles y ampliaron el &mbito de actuacién del proyecto visitando
dos colegios de Segovia. Ampliando los posibles contenidos a los valores que pueden transmitirse desde la asignatura
Educacion para la Pazy la Igualdad, se ha puesto en marcha la experiencia Espacios literarios para la paz y la igualdad,
de la mano de los profesores responsables de la materia en la Facultad de Educacion del Campus Maria Zambrano:
Roberto Monjas Aguado y Suyapa Martinez Scott. La actividad se inscribe en las jornadas Espacios literarios infantiles
que han tenido lugar en Segovia entre los dias 16 y 20 de mayo, dentro de las acciones del PID y en colaboracién con
el Grupo de Innovacién Docente de Educacion para el Desarrollo y Ciudadania Global de la UVa (GIDEDUVa).
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. - -
Figura 4. Actividad Contar cuentos cuenta.

También Gael Zamora Lacasta (area de Ddidactica de la Expresion Plastica) ha participado activamente en las
actividades del proyecto. De su mano hemos podido disfrutar de dos instalaciones en los espacios comunes del
Campus Maria Zambrano. Ciudad de tinta recoge el trabajo de los alumnos de 2.° curso de Educacién Primaria y PEC
(Educacion Infantil y Primaria) en el Campus de Segovia. Tres grupos de la asignatura Fundamentos de la Educacién
Plastica y Visual reunidos para aprender sobre los elementos que componen la arquitectura, las tipologias
arquitecténicas que nos permiten reconocer la funcién de un edificio (aunque no lo conozcamos), pero también sobre
el lleno y el vano, la tonalidad de un color, la composicion y descomposicion de formas geométricas, el predominio de
la forma y la estampacion de tinta sobre papel.
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Figura 5. Instalacion Ciudad de Tinta.
La instalacién Ciudad de Bolsillo surge a partir de marcapaginas y material promocional desechado, pasando del

plano a las 3D, recortado, troquelado y construido colectivamente, ocupando los lugares comunes del Campus con
una ciudad de papel.
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e  Objetivo 3. Implementar el uso de las nuevas tecnologias y de los recursos multi e hipermedia, en especial a través
de la creaciéon de un mapa interactivo

La creacion de mapa interactivo no ha podido finalmente realizarse, debido a la problematica existente con los
derechos de autor de las obras con las que se iba a trabajar. Se ha compensado esta carencia con la exposicion
analdgica en la que se ha recogido toda la informacion que iba a implementarse en el mapa digital, cuya realizacion
queda pendiente para proximas ediciones.

e  Objetivo 4. Mostrar la riqueza artistico-histérico-literaria de la ciudad de Segovia

Se ha puesto en marcha la exposicion Cuéntame una ciudad en la sala de exposiciones de la Biblioteca Publica
del Campus Maria Zambrano. La muestra sera itinerante y se mostrara después en la Biblioteca Publica de Segovia.
La exposicion Cuéntame una ciudad surge de las sinergias establecidas entre dos Proyectos de Innovacién Docente
del Campus Maria Zambrano de la UVa: Palabra e imagen: Literatura y ciudad y Una historia del arte para el siglo XXI.
Tomando como base la educacion literaria y artistica y ampliando su espectro de actuacién a la ciudad, se propone
un recorrido por distintos lugares de la urbe de Segovia y su entorno a través de albumes ilustrados y cuentos
infantiles, principalmente, de autores segovianos. Entre ellos se recoge la obra de Ignacio Sanz, Maria Albarran y
Almondréguez (alter ego de Ricardo de Pablos Almondréguez). Se pretende reforzar la necesaria interaccion entre la
biblioteca, como mediadora en el fomento de la lectura, y la sociedad. La del Campus de Segovia ocupa su epicentro
fisico, dada su ubicacion, pero también se pretende que lo haga intelectualmente, proporcionando el soporte para
este tipo de acciones con la adquisicion de fondos, los puntos de lectura promocionales o la cesion de espacios. La
colaboracion acentla los proyectos de fomento de lectura y conocimiento de las obras estudiadas, realizadas en su
mayor parte por autores segovianos.

Segovia, patrimonio de la humanidad, rica en leyendas y en escritores e ilustradores de literatura infantil se
convierte en el objeto de estudio. La intencion es traspasar los topoi ficticios a la realidad y sumergir al nifio en una
travesia didactico-literaria por la que discurrird alimentando la imaginacion con las historias narradas y ampliando su
horizonte de expectativas con los conocimientos histérico-artisticos adscritos a ese lugar.

-

Figura 5. Algunas imagenes de la muestra Cuéntame una ciudad.

e Objetivo 5. Reforzar el posicionamiento en concreto del Campus Maria Zambrano y por extension de la Universidad
de Valladolid en la sociedad actual, nacional e internacional.

Este objetivo pretende dar mayor visibilidad tanto al propio PID, como a la Facultad de Educacion del Campus
de Segovia, ahondando en los aspectos vinculados a la transferencia del conocimiento. Los seminarios formativos, la
muestra expuesta en la sala de la Biblioteca Publica y la colaboracion en la IV Jornada de Literatura Infantil y Juvenil
organizada por la Biblioteca Pulblica de Segovia han contribuido al posicionamiento y la visualizacién de las tareas
realizadas desde el campus tanto en su aspecto formativo-didactico como investigador.

Igualmente, hay que mencionar la presencia en medios que han tenido el PID y sus actividades. Hemos sido
protagonistas de la pagina de la UVa en el periédico segoviano El Adelantado en los dias 12y 19 de mayo y 9 de junio.

MATERIALES GENERADOS
Pésteres exposicion. Algunas imagenes aqui: https:

del-campus-mar%C3%AD/
Post blogs Palabra e imagen: https://palim.hypotheses.org
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DIFUSION DE LOS RESULTADOS

El principal foco de difusién de las actividades del proyecto ha sido la exposicion Cuéntame una ciudad realizada en la sala
de exposiciones de la Biblioteca Plblica del Campus Maria Zambrano. Ha tenido un éxito sin precedentes. Se han computado
mas de 50 visitas que han aceptado realizar la encuesta de satisfaccion, con resultados 6ptimos. Como ya se ha mencionado,
también hemos sido protagonistas de varias noticias publicadas en El Adelantado de Segovia.

CONCLUSIONES

El proyecto ha sido un éxito y hemos sido conscientes de la cantidad de profesorado en activo y en formacién que ha querido
participar de las propuestas. Esperamos poder ampliar el ambito de actuacion en préximas convocatorias e implicar cada vez
mas a un mayor nimero de Departamentos del Campus Maria Zambrano y de otros campus.
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El uso de TICs y corpus aplicado al discurso Juridico

Lorena Arce Romeral
*Departamento de Lengua Espafola, Facultad de Traduccion e Interpretacion

lorena.arce@uva.es

RESUMEN: El objetivo del proyecto consiste en introducir en el aula de Terminologia y de Traduccion Especializada la creacion
de glosarios terminolégicos. Esta gestion se va a realizar con un elemento muy innovador y que se utiliza, ademas, en
traduccién especializada, a saber, la linglistica de corpus. Este proyecto de innovacion docente, asi, viene motivado por las
ventajas de trabajar con los corpus virtuales en traduccion, especialmente para los discursos especializados, e incluso para
crear recursos propios que permitan ayudar al traductor en el proceso traslativo.

Asi, en primer lugar, se va a ensenar a los alumnos a crear y compilar sus propios corpus. Para ello, nos vamos a centrar en
el ambito juridico y, concretamente, en el ambito inmobiliario, que tanto volumen de negocio genera a nivel nacional e
internacional. A partir de ahi, se procedera a la gestion y explotacion de dichos corpus y, a partir de ahi, podran crear sus
propios glosarios terminolégicos. Todo ello sin perjuicio de que dichos recursos puedan verse albergados en una web de
libre disposicion a los usuarios potenciales que puedan requerir de esta herramienta.

Aunque este proyecto de forma inicial se realizara en la Facultad de Traduccion e Interpretacion de la Universidad de
Valladolid, este proyecto se va a replicar en la Facultad de Traduccion e Interpretacion de la Universidad de Malaga en las
lenguas de trabajo en cuestion (espanol e inglés) para que se pueda comprobar si los resultados se replican en ambas
universidades.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, docencia, evaluacion, corpus, linglistica, traduccion.

JUSTIFICACION

En el ambito de la Traduccién, la importancia de esta disciplina se pone de manifiesto en la inclusién de la asignatura de
Documentacién en los actuales planes y programas de estudio de los estudios en Traduccion e Interpretacion, desde la década
de los 80. La importancia de la documentacién también ha sido subrayada en el Libro Blanco del Titulo de Grado en Traduccion
e Interpretacionl, que establece las directrices para el disefio curricular en las universidades espafolas en el marco de la
Espacio Europeo de Educacion Superior. De este modo, la formacion en documentacién para el traductor es esencial, ya que
solo un efectivo trabajo documental asegurara el eficaz desempeiio de la traduccion en cualquier campo de especializacion.

En dicha labor documental los recursos a los que puede acudir un traductor son muy diversos, pues van desde la propia consulta
a un experto, tesauros, diccionarios bilingiies y monolinglies, hasta la explotaciéon de corpus linglisticos. Sin embargo, a pesar
del amplio abanico de posibilidades, existe una predileccion por parte de los traductores en particular noveles por el empleo
de diccionarios y glosarios bilinglies frente a cualquier otro tipo de recurso (Corpas Pastor et al., 2001). No obstante, tal y como
afirma Seghiri (2010), en determinadas tematicas especializadas no hay glosarios o diccionarios y, si existen, dificiimente
suelen cubrir las necesidades documentales del traductor. Ante esta situacion, se hace necesario que éste desarrolle la
capacidad de elaborar sus propias herramientas y, en ese sentido, los corpus virtuales son especialmente Utiles, pues suponen
una fuente de informacion documental, terminolégica y textual para traduccion especializada fiable y de calidad, a la par que
son, faciles y rapidos de construir, reutilizables y, todo ello, a coste cero.

De esta manera, puesto que el discurso juridico se caracteriza por ser estereotipado y por la presencia de férmulas rutinarias y
recurrentes, el recurso ideal para abordar su estudio y traduccion es el que muestre como las unidades se combinan entre si,
es decir, en contexto. En este sentido, una de las principales herramientas capaz de brindar esta informacion es el corpus, pues
estos se configuran como ejemplos de lengua o partes de ella (EAGLES, 1996a: 4), es decir, supone un conjunto de muestras
reales de uso de la lengua.

Asi, los corpus lingliisticos son de crucial importancia para estudio, la redaccién y la traduccién de documentos juridicos, puesto
que se trata de documentos con sus propias convenciones, rutinas y estructuras recurrentes, caracterizados, segln Alcaraz
Varé y Hughes (2002), por un marcado formalismo.

A pesar de las numerosas ventajas del uso de corpus, uno de los mayores problemas es que en la mayoria de los casos no
existen corpus especializados en la red Internet previamente compilados, por lo que al traductor tiene que compilar su propio
corpus virtual, de acuerdo con unas pautas especificas que aseguren la representatividad cualitativa y cuantitativa del mismo.
Asi, surge la necesidad de compilar un determinado corpus de forma rapida, unida a la configuracién de la red Internet como
una fuente inagotable de recursos a la que se puede acceder de forma casi inmediata, hecho que ha llevado a que un
determinado tipo de corpus, el virtual, se haya convertido en el recurso ideal para muchos traductores e investigadores en el
campo de la Traduccion (Seghiri, 2006). Concretamente, autores como Sharoff (2006: 23) afirman que [...] Internet is a natural
source of linguistic data [...] , lo que motiva el uso de corpus virtuales debido al eficiente y rapido manejo de datos que su
utilizacion permite. En la misma linea Roberts Roda y Rossé-Andrieu (2006) sostienen que el traductor depende cada vez mas
de las nuevas tecnologias como fuente de informacion para desarrollar su labor, por lo que Internet se ha convertido una

1 Disponible en: http://www.aneca.es/var/media/150288/libroblanco_traduc_def. pdf .
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herramienta imprescindible para este. Asimismo, es necesario hacer hincapié en los maltiples
beneficios que la informatica ofrece para gestionar textos de gran tamano para satisfacer las
necesidades documentales durante el proceso de traduccion.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

En la siguiente imagen se muestran los objetivos planteados, asi como el grado de consecucion de los mismos.

Objetivos Accion Resultado esperado Estatus™*
1. Evaluacion previa de los |1l.a Realizacion de un breve | Determinar el grado de conocimiento Finalizado
conocimientos de los estudiantes | cuestionario en el que se determine | de los estudiantes sobre corpus
en linguistica de corpus el grado de conocimiento de sobre la | linglisticos aplicados a la traduccién e
materia. interpretacion.
2. Introduccion en el aula el proceso | 2.a. Clase sobre la compilacion de Que los estudiantes comprendan el Finalizado
de compilacién de corpus corpus. proceso de compilaciéon de corpus, asi
linglisticos como el diseno de un protocolo de
diseno adecuado.
2.b Compilaciéon individual de los Creacion de sus propios corpus. Finalizado
propios corpus sobre la tematica que
se estudia.
3. Formacion en las diferentes | 3.a. Clase sobre los principales | Que los estudiantes sean capaces de Finalizado
herramientas existentes en el | programas de gestion de corpus | manejar algunos de los programas de
mercado para la explotacion de | existentes en el mercado. gestion de corpus existentes en el
corpus lingliisticos mercado y, al menos, conocer sobre la
existencia del resto.
4. Elaboracion de glosarios, basado | 3.a. Formacion en la creacion de Creacion de los glosarios en formato Finalizado
en corpus, para las disciplinas de | glosarios en diferentes formatos. Xls.
traduccion e interpretacion Creacion de los glosarios en Multiterm. | Finalizado
5. Diseminacion del recurso Implementacién de una péagina Finalizado
terminolégico creado por los web/plataforma donde se recojan los
alumnos en una pagina web creada principales resultados.
a tal efecto.
Que los estudiantes se inicien Finalizado

6. Ensenar a los alumnos
aplicaciones en interpretacion del
recurso propio creado

En las siguientes lineas indicamos los objetivos inicialmente marcados y los resultados obtenidos para cada uno de

ellos.

1. Evaluacién previa de los conocimientos de los estudiantes en lingliistica de corpus

Se ha realizado una fase de evaluacién de las competencias de los estudiantes en relacién a la
linglistica de corpus y sus aplicaciones en el ambito de la Traduccion e Interpretacion.

2. Introduccion en el aula el proceso de compilacion de corpus linglisticos

A través de clases magistrales, se ha instruido a los estudiantes en los procesos de creacion,
compilacién y explotacion de corpus para la creacion de herramientas terminoldgicas. En la siguiente

diapositiva se muestra
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C & campusvirtual.uva.es/course/view.php?id=36065

UVa & uvo | cursos - Campus Virtual UVa ~ Horarios y exémenes Ayuda ~

2. Nomenclatura

Excel para la nomenclatura

3. Compilacién y gestion de corpus

Excel de gestion de corpus

Compilacién manual de corpus

Linguistica de corpus aplicada a la traduccion e interpretacion (Arce Romeral, L) 2021
Linguistica de corpus aplicada a la Traduccién e Interpretacion

Codificacién corpus (autor)

Recursos y formas de gestion y extraccion terminolégica

4. Multiterm

= Creacion de una base de datos en Multiterm

Propuesta de modelo de definicion de ficha (Multiterm)

Figura 1. Contenidos para la formacion en linglistica de corpus alojados en el Campus Virtual.

Con esta formaciéon como base, los estudiantes han compilado y entregado, a través del Campus Virtual,
los corpus que ha compilado en las diversas lenguas. En las siguientes diapositivas se muestra ejemplo
de ello. No obstante, no es posible, mostrar el resto de lenguas por evidentes limitaciones de espacio.
En consecuencia, el resto de apartados también lo haremos teniendo como referencia el par de lenguas

espanol-inglés.

Palabra clave ‘ Archivo

‘ URL | n. 2 palabras ‘

Texto

ARRIAGA_2018
ASESORIAS.COM_2022
BALCELLS_2020

o COSTA BRAVA_2022
compraventa

. P FORCAM_2022
inmobiliaria en =
o IDEALISTA_2022
Espaal g 2001
"modelo de -

INMOWEB_2022

LEGALITAS_2021

compraventa en =
LEGALITAS_2022

contrato de

https://www.arriagaasociados.com/wp-content/uploads/2018/06/modelo-de-contrato-compraventa-de-inmueble. pdf
https://asesorias.com/empresas/wp-content/uploads/2020/01/Contrato-compraventa-vivienda-VPO. pdf
https://balcellsgroup.com/es/proceso-de-compra-vivienda-en-espana,

https://www.immobiliercostabrava.com/es/proceso-compraventa,

https://www.forcamabogados.com/como-gestionar-una-compraventa-inmobiliaria-en-espana-desde-el-extranjero-n-157-¢
https://www.idealista.com/como-vender-tu-casa

https://www.ine.es/daco/daco42/etdp/etdp0921.pdf

https://inmoweb.com/IMAGES/cvvo.pdf

https://www.legalitas.com/docs/manuales/manual-compraventa-vivienda.pdf
https://www.legalitas.com/docs/divina-pastora/centratos/contrato-compraventa-de-vivienda. pdf

695 ejemplo de contrato
1307 ejemplo de contrato

781 articulo
1382 articulo
1086 articulo
1587 articulo

2382 estadistica
717 ejemplo de contrato

2950 articulo

930 ejemplo de contrato

Espafia”  y 2019 https //www.ocu.org/dinero/hipotecas/modelos/contrato-de-compraventa-de-viviendads8524/ver-modelo 462 ejemplo de contrato
OI REALTOR_2022 https://www.oirealtor.com/noticias-inmobiliarias/contrato-de-compraventa-de-vivienda, 1842 articulo
RANKIA_2022 https://www.rankia.com/blog/mejores-hipotecas/2830226-modelo-contrato-compraventa-vivienda 1598 articulo
VICENTE&OTAOLARRUCHI_2022  http://www.volawyers.com/es/que-necesita-saber/compra-inmuebles, 4238 articulo

Figura 2. Compilacion del corpus en espafiol y entregado a través del Campus Virtual.

Palabra clave Archivo | URL In. @ palabras Texto
APARTMENTGUIDE_2019 https://www.apartmentguide.com/blog/sample-contract-apartment-rental-agreement, 750 article
CITIZENSADVICE_2022 https://www.citizensadvice.org.uk/housing/moving-and-improving-your-home/problems-with-buying-and-selling-a-home, 4202 article
CONTRACTSCOUNSEL_2022 https://www.contractscounsel.com/t/us/purchase-and-sale-agreement 1233 article
HOMELIGHT_2022 https://www.homelight.com/blog/how-to-sell-and-buy-house-at-same-time, 2826 article

ireal estate INVESTOPEDIA_2021 https://www.investopedia.com/financial-edge/0810/7-must-have-real-estate-contract-conditions.aspx 1569 article

purchase and sale” INVESTOPEDIA_2021_1 https://www.investopedia.com/articles/mortgage-real-estate/09/house-contract-falling-through.asp 1536 article
"housing purchase JMU_2022 https://www.jmu.edu/orl/housing/housing-contracts.shtml 4247 article
and sale” KAMERNET 2022 https://kamernet.nl/tips/international-students/moving/an-example-rental-agreement-in-english-for-your-stay-in-the-netherlands 1907 article
LEGALNATURE_2022 https://www.legalnature.com/guides/the-key-elements-of-a-real-estate-purchase-agreement 2019 article
OPENDOOR_2022 https://www.opendoor.com/w/guides/how-to-sell-and-buy-a-house-at-the-same-time 1925 article
RENTALLEASEAGREEMENT_2022  https://rentall ements.com/wp-content/uploads/2020/07/Standard-Residential-Lease-Agreement.pdf 6528 example of contract
ROCKET_2022 https://www.rocketmortgage.com/learn/purchase-and-sale-agreement 1907 article
SINGWELL 2022 https://www.signwell.com/contracts/basic-rental-agreement/ 1092 example of contract

Figura 3. Compilacién del corpus en inglés y entregado a través del Campus Virtual.

3. Formacién en las diferentes herramientas existentes en el mercado para la explotacién de corpus linglisticos

A través de los materiales creados y alojados en el Campus Virtual de las diferentes asignaturas. A
continuacién, se muestra una captura da pantalla con el contenido de algunos materiales como botén

de muestra.
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Figura 4. Materiales sobre los diferentes programas de gestion de corpus existentes en el mercadoy
alojados en el Campus Virtual.

4. Elaboracion de glosarios, basado en corpus, para las disciplinas de traduccion e interpretacion

A continuacion, loes estudiantes han creado glosarios en diferentes formatos. Concretamente, en
Excel, asi como en la herramienta de creacion de bases terminolégicas de Multiterm.

En la siguiente imagen, se presenta la creacion de un glosario en formato Excel para el par de lenguas espanol-inglés.

RGN Y T Eommmts || G T R ——r—
R ooy B % 4, S SR TSt e O
Fosnie i Elos cads Mociic
D2 = e
A B C
2 contrato de compraventa CONTRACTSCOUNSEL_2022 purchase and sale agreement
3 notario INVESTOPEDIA_2021 notary
4 7vendedur ROCKET_2022 seller
5 comprador CONTRATCTSCOUNSEL_2022; RENTALLEASEAGREEMENT_2022 purchaser; buyer
6 inmueble CITIZENSADVICE_2022 property
7 capacidad legal not in corpus legal capacity
8 |impuestos LEGALNATURE_2022 taxes
9 condiciones RENTALLEASEAGREEMENT_2022 conditions
10 penalizaciones HOMELIGHT_2022 penalties
11 anexos SINGWELL_2022 attachments
12 derechos y obligaciones IMU_2022 rights.
13 cargas KAMERNET_2022 charges
14__ﬁnca CITIZENSADVICE_2022 property
15 método de pago SINGWELL_2022 method of payment
Figura 5. Glosario inglés-espanol en formato Excel
Como hemos comentado, los glosarios también han sido implementados en
Multiterm.
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buyer

Flizabeth Souza 22
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Teniendo en cuenta el tamafio de nuestros corpus no he podido encantrar una definicin clara de este término.
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Figura 6. Glosario inglés-espafiol en Multiterm

5. Diseminacion del recurso terminolégico creado por los alumnos en una pagina web creada a tal efecto.
Ademas, se ha creado una pagina web en la que se alojan algunos de los glosarios creados por los
estudiantes. Concretamente aquellos que consideramos que son mas correctos y completos. A
continuacién, se muestra dicha pagina web con algunos resultados:

compraventacor.com/sample-page/

COMPRAVENTA

GLOSARO PARA LA TRADUCCION DE LOS CONTRATOS DE COMPRAVENTA DE VIVIENDAS
ESPANOL INGLES

Figura 7. Glosario inglés-espafol publicado en la pagina web creada a tal efecto.

6. Ensenar a los alumnos aplicaciones en interpretacion del recurso propio creado
Ademas, se ha iniciado a los estudiantes en herramientas para la explotacion de corpus orientado a la Interpretacion.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

En cuanto a las herramientas y recursos utilizados, se ha empleado herramientas de gestion de corpus
como AntConc u Sketch Engine, entre otras. Ademas, hemos utilizado, principalmente, Excel, asi como el
Campus Virtual para recoger el registro de las tareas realizadas por parte de los estudiantes

DIFUSION DE LOS RESULTADOS
A continuacién, se muestran algunos datos en relacién a la difusiéon de los resultados obtenidos del
presente proyecto de innovacién docente. Por evidentes limitaciones de espacio, se muestran solo
algunas de ellos.
Se ha organizado el siguiente seminario:
Seminario 1:
- Tipo de evento: Jornada
- Nombre del evento: TechTRAD1: Tecnologias de traduccion para la comunicaciéon multilinglie en entornos
digitales
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- Ciudad entidad organizadora: Soria, Castilla y Ledn, Espaia

- Entidad organizadora: CITTAC, Centro de Investigacion bilinglie, traduccién especializada y
analisis contrastivo de la Universidad de Valladolid

- Tipo de entidad: Instituto Universitario de Investigacion

- Objetivos del curso: contenidos relacionados con la mineria textual, diseno y compilacion, asi
como extraccion de la terminologia basada en corpus para traductores e intérpretes.

- Fecha: 21 de octubre a 4 de noviembre de 2021 (10 horas)

Ademas, también se ha impartido el siguiente:
Seminario 1:
- Descripcion: Participacion con la actividad “Tecnologia, derecho comparado y traduccién”
desarrollada por la Unidad de Cultura Cientifica y de la Innovacién de la Universidad de
Valladolid durante la “Semana de la Ciencia”
- Investigador principal: Lorena Arce Romeral
- Convenios de colaboracion: Si
- Ambito geografico: Universidad de Valladolid (Campus Duques de Soria)
- Fecha de inicio: 8 y 14 de noviembre de 2021
- Resultados relevantes: proyecto de caracter europeo esta coordinado a nivel autonémico
por el Parque Cientifico de la Universidad de Valladolid y cuenta con el apoyo de la
Consejeria de Educacion a través de la Fundacion Universidades y Ensenanzas Superiores
de Castilla y Ledn. El objetivo com(n de las instituciones organizadoras es poner en valor la
investigacion en ciencia y tecnologia que se lleva a cabo en Castilla y Leén y divulgar el
conocimiento cientifico.

Publicaciones:
Capitulo de libro 1:
- Autor/es: Arce Romeral, Lorena
- Titulo: La compraventa inmobiliaria en
Argentina y Estados Unidos: derecho
comparado y analisis textual contrastivo
- Titulo del libro: T3: Terminologia, Técnica y Traduccién
- Editor/es: Miriam
- Editorial: Peter Lang
- Clave: capitulo de libro
- Ano de publicacion: 2022/ en prensa
- Indicios de calidad: se trata de un monografico sobre traduccion especializada en el
ambito juridico. El proceso de seleccion de las publicaciones se ha llevado a cabo
mediante revision por pares ciegos. La editorial, Peter Lang, goza de gran prestigio, pues
se encuentra en el puesto segundo del prestigioso ranking SPI, en la disciplina de
Linguistica, Literatura y Filologia de editoriales extranjeras, con un ICEE de 452.
- Base: SPI; Categoria: Lingiistica, Literatura y Filologia; indice de impacto: Q1; posicién
de publicacion: 3; Num. revistas en cat.: 120].

Comunicacio
nen
congreso:
Congreso 1:

- Autor/es: Arce Romeral, Lorena

- Titulo del Congreso: TechLing 2021: 6th International Conference on Language, Linguistics, and
Technology

- Ambito de congreso (nacional, internacional): internacional
- Tipo de participacion: Ponencia
- Lugar de celebracion: Universidad de Vigo
- Pais de celebracion: Vigo (Espana)
- Fecha de celebracion: 15 al
17 de diciembre de 2021 Congreso 2:
- Autor/es: Arce Romeral, Lorena e Penuelas Gil, Isabel
- Ponencia: La compilacién y explotacion de C-MARMEAT: un recurso para la traduccién y la
comunicacién multilinglie (comunicacién aceptada)
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- Titulo del Congreso: 39 International Conference of the Spanish Society for Applied Linguistics (AESLA)
- Ambito de congreso (nacional, internacional): internacional
- Tipo de participaciéon: Ponencia
- Lugar de celebracion: Universidad de Las Palmas de Gran Canaria
- Pais de celebracion: Las Palmas de Gran Canaria (Espana)
- Fecha de celebracion: 27
al 29 de abril de 2022 Congreso 3:
- Autor/es: Arce Romeral, Lorena
- Ponencia: La importancia del Derecho comparado en Traduccion juridica (comunicacién aceptada)
- Titulo del Congreso: 39 International Conference of the Spanish Society for Applied Linguistics (AESLA)
- Ambito de congreso (nacional, internacional): internacional
- Tipo de participacién: Ponencia
- Lugar de celebracion: Universidad de Las Palmas de Gran Canaria
- Pais de celebracion: Las Palmas de Gran Canaria (Espana)
- Fecha de celebracion: 27 al 29 de abril de 2022

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

En cuanto a los puntos débiles y dificultades del trabajo, destacariamos la escasa formacion de los
estudiantes en herramientas informaticas, asi como la poca disposicion de recursos informaticos de libre
acceso a los que se pueda acceder de forma gratuita.

CONCLUSIONES

No cabe duda de que los corpus comparables son un recurso de gran utilidad para la responder a las
necesidades documentales de los traductores, especialmente para discursos de especialidad, maxime
en el caso de la traduccion juridica. La mayor dificultad que encarna la traduccién juridica reside en la
convivencia de sistemas juridicos no coincidentes, especialmente, si tenemos en cuenta que determinas
normativas obligan y vinculan a una determinada redaccién juridica. Con esta idea en mente, surge
nuestro objetivo de partida, emplear la lingliistica de corpus para la explotacion de estos con vistas a
crear glosarios que permitan traducir los discursos especializados y de caracter juridico. Ademas, la
presente metodologia podria emplearse a otros géneros tematicos propios de la traduccion juridica, asi
como ampliarlo a otras tipologias de traduccién especializada.

De esta forma, se ha podido demostrar cémo los corpus son de gran utilidad para satisfacer las
necesidades documentales de los traductores, especialmente para los discursos especializados, en
particular el caso de la traduccion juridica. Concretamente, se trata de una herramienta muy (Gtil para
crear recursos para traductores, ya que los corpus representan un recurso muy valioso para el analisis
de la extraccion terminolégica y fraseolégica especializada en su produccién puramente original.

REFERENCIAS

1. Alcaraz Varé, E. y Hughes B. El espafiol juridico. Barcelona: Ariel. 2002.

2. Corpas Pastor, G.; Leiva Rojo, J. y Varela Salinas, M. J. El papel del diccionario en la formacién de
traductores e intérpretes: analisis de necesidades y encuestas de uso. En M. C. Ayala (coord.),
Diccionarios y ensefianza. Alcala de Henares: Universidad de Alcala. 2001. pp. 239-273.

3. EAGLES. Preliminary Recommendations on Corpus Typology. Documento EAGLES (Expert Advisory
Group on Language Engineering) EAGTCWG-CTYP/P. 1996a.

4. Roberts, R. y Bossé-Andrieu, J. Corpora and Translation. En L. Bowker (ed.), Lexicography,
Terminology, and Translation: Text-based Studies in Honour of Ingrid Meyer. Ottawa: UOP. 2006, pp.
201-214.

5. Seghiri, M. Compilacion de un corpus trilinglie de seguros turisticos (espafol-inglés-italiano):
aspectos de evaluacion, catalogacion, disefo y representatividad. Malaga: SPICUM. 2006.

6. Seghiri, M. Metodologia de diseno y compilacion de un corpus representativo de seguros turisticos.
En R. Lépez-Campos Bodineau; M. C. Balbuena Torezano y M. Alvarez Jurado (eds.), Traduccion y
modernidad: textos cientificos, juridicos, econémicos y audiovisuales. Universidad de Cérdoba.
2010, pp. 59-70.

7. Sharoff, S. Creating general-purpose corpora using automated search engine queries. En M.
Baroniy S. Bernardini (eds.), WaCky! Working Papers on the Web as Corpus. Bologna: GEDIT.
2006, pp. 63-98.

PID 21-22_010, junio 2022 Lorena Arce et al.

49



PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

AGRADECIMIENTOS

El presente proyecto se enmarca en el seno de la red tematica T3: Terminologia, Técnica y Traduccion ,
la red docente de excelencia TACTRAD (Ref. 719/2018) y eel proyecto INMOCOR (Ref. P20-00109) ,
todos de la Universidad de Malaga, asi como en el marco de los proyectos POSTrad IV, El uso de TICs

y corpus aplicado al discurso juridico y TorreznoTRAD (PROYEMER-2021-28) , de la Universidad de
Valladolid.

PID 21-22_010, junio 2022 Lorena Arce et al.

50



PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

Analisis del impacto del uso de videos y de dispositivos moviles para
el aprendizaje y evaluacion en el laboratorio de la asignatura del
grado de quimica “quimica experimental I”

Ana M. Ares Sacristani, Laura Toribio Reciol, José Bernal del Nozall, José Luis Nieto Alvarez2, Adrian de la
Fuente Ballesteros1
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RESUMEN: El presente proyecto de innovacion docente (PID) aborda el estudio de la utilizacion de recursos
audiovisuales, asi como el uso de herramientas sencillas de gamificacion dentro del aula para conocer su impacto sobre
el rendimiento académico de una asignatura experimental del Grado en Quimica (Quimica Experimental ). Durante este
periodo de tiempo, se ha aplicado y evaluado el uso de herramientas diarias de gamificacion (creados por el modelo
Bring Your Own Device, BYOD), concluyéndose que los entornos virtuales creados por medio del uso de dispositivos
méviles en el aula han fomentado nuevos modelos de comunicacion con retroalimentacion inmediata, han aumentado
la motivacion y participacion de los estudiantes, mostrando efectos positivos generales en los resultados académicos,
obteniéndose calificaciones mayores entre los estudiantes que han recibido este tipo de metodologia en el aula. Asi
mismo, se plantea la introduccién del uso del video como recurso didactico previo al inicio de las practicas; puesto que
es conocida, entre otras ventajas, la de mejorar el proceso natural de aprendizaje. Sin embargo, en este tiempo,
Unicamente se han comenzado a preparar y grabar los videos explicativos junto con el Servicio de Medios Audiovisuales
de la UVa, para tras su finalizacion en este mes, se implante y se evalle el siguiente curso académico.

PALABRAS CLAVE: aprendizaje, docencia, docente, innovacion, laboratorio, practicas, proyecto, laboratorio, recursos
audiovisuales, quimica, gamificacion, BYOD, asignatura experimental.

INTRODUCCION

En esta memoria se van a resumir, comentary discutir los resultados de un estudio de caso llevado a cabo en una asignatura
experimental (Quimica Experimental 1) perteneciente a la parte del area de Quimica Analitica y de segundo curso en el Grado
de Quimica de la Universidad de Valladolid durante el curso académico (2021-2022). El presente trabajo propone el estudio de
la influencia del uso de BYOD y en concreto de Kahoot! aplicacion como herramienta de gamificacion. Nuestro objetivo ha sido
potenciar el aprendizaje del alumno y la implementacion de este proyecto como instrumento de evaluacién en una asignatura
experimental. Se utilizé6 una metodologia empirica entre tres grupos diferentes de estudiantes. En los Grupos 1y 2, en los que
el Kahoot! no se utiliz6 a diario en las practicas de laboratorio y en el Grupo 3 en el cual si se empled. La diferencia entre el
primero y el segundo grupo es que sbélo uno de ellos (Grupo 2) conocia la existencia del examen final parcial al final de las
sesiones practicas. El objetivo era estudiar los beneficios potenciales asociados con el uso de esta herramienta y medir el grado
de desarrollo del conocimiento de los estudiantes.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS, HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Los objetivos definidos en la solicitud del proyecto para la primera anualidad se han cumplido practicamente en su totalidad
tal y como se justificard a continuacion, Gnicamente quedan por cumplirse los objetivos planteados para el siguiente curso
académico en lo que se encuentra evaluar en su totalidad el objetivo general del proyecto.

e  Objetivo global: Se ha introducido un nuevo enfoque pedagdgico dentro de la asignatura experimental de laboratorio,
utilizando la herramienta de gamificacion Kahoot! como instrumento de monitorizacion del proceso de aprendizaje de
los estudiantes, asi como el uso de esta herramienta BYOD para la evaluacion continua. La evaluacion del uso de
videotutoriales descriptivos previos a la realizacion practica de la asignatura, esta pendiente de realizar en el siguiente
curso académico.

o  Especificos:

e  Objetivo 1: Todavia no se ha podido evaluar el impacto en el aprendizaje y en el desempeno practico de los estudiantes
en el laboratorio tras la utilizacion de recursos audiovisuales. A realizar tras la edicion de videos para el siguiente curso
académico.

e Objetivo 2: i{Se ha evaluado el impacto de implantar el modelo BYOD para la evaluacion continua diaria de una
asignatura experimental, utilizando herramientas de gamificacion gratuitas como Kahoot! y se han comprobado
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diferencias significativas en el aprendizaje y calificacion final de la asignatura entre grupos de alumnos con y sin
evaluacién continua diaria dia gamificacion. Las puntuaciones generales de los estudiantes fueron las mas altas en el
grupo en el que el uso de dispositivos méviles durante la realizacion de las practicas estaba permitido y donde los
cuestionarios diarios via Kahoot! fueron empleados, y también fueron mas frecuentes entre los estudiantes que habian
logrado una mejor puntuacién Kahoot!. Lo que pone de manifiesto la ventaja de introducir herramienta de gamificacion
dentro del aula para la asimilacion de conceptos. No obstante, estos resultados se comentaran en la seccion
Resultados obtenidos y discusion.

e  Objetivo 3: La metodologia empleada en el aula le ha resultado mas cercano al estudiante, los alumnos consideren la
asignatura mas atractiva y amena, que consideren que les ha ayudado en la comprension y asimilaciéon de los
conceptos basicos de la asignatura, convirtiéndolo en medios que resulten mas cercanos al estudiante. Todo ello,
teniendo en cuenta los resultados obtenidos con el grupo 3 de estudiantes en los que la herramienta BYOD ha sido
empleada y la valoracién obtenida en la encuesta de satisfaccion realizada por los estudiantes. No obstante, estos
resultados se comentaran en la seccion Resultados obtenidos y discusion.

e Objetivos 4y 5: El uso de esta nueva metodologia en un aula experimental, ha provocado un aumento de la motivacion
y el interés en los estudiantes logrando una mayor participacion y una implicacioén en su propio proceso de aprendizaje,
favoreciendo su rendimiento académico. Se ha favorecido un ambiente de aprendizaje divertido ameno y atractivo que
capte la atencién y el interés del estudiante, inculcando valores como la superacién personal, la capacidad de esfuerzo,
juego limpio, competitividad y respeto hacia los demas. Después de realizar cada pregunta del cuestionario Kahoot!,
el profesor iniciaba un pequeno debate con los alumnos y les proporcionaba el feedback adecuado sobre la respuesta
correcta. Por tanto, los estudiantes sabian al momento como habian realizado la misma con la ayuda de la aplicacion
lo que favorecia su implicacion en el proceso de aprendizaje. Esto se pone de manifiesto en la seccion Resultados
obtenidos y discusion.

e Objetivo 6y 7: Con la inclusién del uso de la técnica BYOD se ha promovido el uso de las nuevas tecnologias, en
particular de los juegos digitales, en los procesos de ensefianza-aprendizaje en una asignatura practicas de laboratorio.
Teniendo en cuenta el ambiente creado durante la realizacion de las actividades, asi como el feedback recibido de los
alumnos se considera necesario que los docentes realicen cambios en la metodologia utilizada para el desarrollo de
las practicas experimentales, destacando la necesidad de adquirir “fluidez tecnolégica”, competencia que implica:
disenar, crear y re-mezclar; no solo navegar, conversar e interactuar.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Se han utilizado los mismos que se indicaron en la solicitud del proyecto, ya que no ha sido necesario realizar ninguna
modificacion sobre los propuestos inicialmente. En primer lugar, se ha utilizado la herramienta de gamificacion gratuita Kahoot!
a través de la pagina web (docentes) o la correspondiente aplicacion movil (estudiantes). Los alumnos han podido disponer de
su propio dispositivo mévil para la realizaciéon de las practicas, como soporte o apoyo para la blsqueda de recursos o
informacién. También se han utilizado los recursos propios de la asignatura (guion de practicas) u otros (libros, presentaciones,
apuntes, ...) para crear las preguntas de los cuestionarios, y I6gicamente ha sido necesario de un ordenador para la creacion de
los recursos necesarios para la realizacion de este proyecto y un proyector para llevar a cabo las actividades diarias en el aula.

Asi mismo, se han elaborado/realizado cuatro cuestionarios Kahoot!, tres examenes test final de evaluacion de realizacion de
las practicas, asi como dos encuestas de satisfaccion.

Por otro lado, y como se ha comentado, estan en desarrollo la grabacién y realizacion de los videos de las practicas y los textos
para acompaiar a dichos videos explicativos, los cuales hasta la fecha solamente estan dos editados y realizados. Los dias 18-
20 se grabaran el resto de material para los videos restantes. Ademas, se han realizado informes de las reuniones de
seguimiento/control que se han llevado a cabo con todos los integrantes del proyecto.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS
Durante esta primera anualidad y con la evaluacién de los resultados obtenidos sobre el uso del BYOD dentro de la asignatura
experimental de “Quimica Experimental |” se han elaborado y enviado hasta la fecha tres comunicaciones a congresos:

e  8th International Conference on Higher Education Advances (HEAd’22), Junio 14-17, Valencia (Espana). EL resumen
del trabajo fue aceptado para ser presentado en formato Comunicacion oral (ver PID_21_22_11_Anexo1.pdf) con el
titulo: “BYOD as a gamification tool for improving learning of an experimental subject in Chemistry Degree”. La
comunicacion sera publicada en formato full paper en la revista especifica del congreso.

e Porto International Conference on Research in Education 2022 (Porto ICRE'22), Julio 20-22, Oporto (Portugal). El
trabajo fue aceptado para ser presentado en formato Poster/Cartel (ver PID_21_22_11_Anexo 2.pdf) con el titulo:
“Aplicacion de las TIC en la Universidad: uso de dispositivos méviles para la mejora del rendimiento académico” y cuyo
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resumen sera publicado en libro del congreso. La impresion del mismo ha sido sufragada con el importe recibido para
la realizacion del PID.

e  XXIlI Reunion de la Sociedad Espanola de Quimica Analitica, Julio 14-15, 2022, Oviedo (Espana). El trabajo fue aceptado
para ser presentado en formato POSTER/CARTEL (ver PID_21_22_11_Anexo 3.pdf) con el titulo: “BYOD como
herramienta de gamificacion para mejorar el aprendizaje de una asignatura experimental en Grado de Quimica” y cuyo
resumen sera publicado en libro del congreso. La impresion de este ha sido sufragada con el importe recibido para la
realizacion del PID.

RESULTADOS OBTENIDOS Y DISCUSION

La introduccién del modelo BYOD mediante gamificacion en una asignatura experimental del Grado de Quimica, ha tenido un
impacto significativo y positivo para los alumnos. Ejemplos de los cuestionarios realizado pueden encontrarse en
PID_21_22_11_Anexo 4.pdf.

Comparacién del rendimiento académico de los estudiantes

El uso de cuestionarios Kahoot! permite a los docentes obtener retroalimentacién inmediata sobre el progreso de los
estudiantes y corregir conceptos que no quedan claros de forma mucho mas rapida que si el docente no utiliza esta tipo de
herramientas o aplicara una tradicional. Al mismo tiempo, cuando el juego finaliza, los alumnos reciben sus puntuacionesy les
permiten identificar sus puntos fuertes y débiles y que asi puedan prepararse mejor para la siguiente practica experimental o
para la realizaciéon de los examenes. En todo momento pueden revisar los cuestionarios que han realizado. Se realiz6 una
comparativa de las calificaciones obtenidas en el examen parcial final y de la asignatura final para tres grupos: el Grupo 1 (en
el que no se utilizé6 BYOD ni cuestionarios Kahoot!; y los estudiantes no conocian el examen parcial final), el Grupo 2 (en el que
no se utilizé BYOD ni cuestionarios Kahoot!; y los estudiantes conocian la existencia del examen parcial final) y el Grupo 3
(donde BYOD y Kahoot! fue utilizado diariamente; y los estudiantes sabian de un examen parcial final). Los resultados, recogidos
en las Figuras 1y 2 respectivamente, fueron comparados con el fin de evaluar la evolucién del rendimiento académico de los
estudiantes. Cabe aclarar que el examen tedrico parcial y final en ambos grupos fue bastante similar en cuanto a la tematica y
dificultad de las preguntas propuestas. Como se puede observar en la Figura 1, las puntuaciones generales de los estudiantes
fueron las mas altas en el Grupo 3 en el que Kahoot! Se emplearon cuestionarios, y también fueron mas frecuentes entre los
estudiantes que habian logrado un mejor puntuacién en los cuestionarios Kahoot!. Por el contrario, las puntuaciones fueron
significativamente mejores en el Grupo 2 que en el Grupo 1 en el que la diferencia entre ambos es el conocimiento (Grupo 2) o
no (Grupo 1) del examen final parcial al final de las préacticas. La media de las puntuaciones obtenidas en todos los casos fue
de 3,3, 4,3y 7,0 para el Grupo 1, 2 y 3, respectivamente. Por tanto, la diferencia podria explicarse por el conocimiento sobre el
examen final (Grupo 1 vs Grupo 2), y/o el uso del modelo BYOD y Kahoot! cuestionarios (Grupo 3 vs Grupo 1/2) para el
aprendizaje y asimilacion de conceptos.

Notas medias de los
distintos grupos de
alumnos

a0 N

Grupo 1: 3.3/10

Grupo 2: 4.3/10

Nimero de estudiantes
[

3
] HIII
0

o 1 2 3 4 5 6 7

Motas del examen

8 g 10

Figura 1. Comparativa de las calificaciones del examen parcial final para los tres grupos de estudiantes.

Los resultados no son extrapolables a la nota final de la asignatura, tal y como se indica en la Figura 2, en la que en el Grupo 3
se mantiene la nota media pero no en el caso de los otros dos grupos. Esto podria explicarse debido a que los resultados de la
gamificacion se mostraron a corto plazo y que el examen final se realizé un mes después de las practicas de laboratorio.
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Notas medias de los
distintos grupos de
alumnos
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Nota final de la asignatura

Figura 2. Comparativa de las calificaciones finales de la asignatura para los tres grupos de estudiantes.

Participacion y opinién de los estudiantes

Tras la finalizacion de las practicas y tras realizar el examen final de la asignatura, los alumnos realizaron una encuesta de
satisfaccion (ver PID_21_22 11 Anexo 5.pdf) entre los alumnos del Grupo 3 con el objetivo de recibir feedback y conocer su
opinién respecto a la metodologia BYOD empleada dentro del aula y del uso particular de la aplicacion Kahoot!. Algunas de las
preguntas realizadas se encuentran en la Figura 3. Las caracteristicas mas valoradas son que el 100% de los alumnos: i)
Indicaron que la metodologia les habia resultado Util porque pensaban que su uso habia tenido un impacto positivo en su
aprendizaje; ii) Recomendarian a otros profesores el uso de este tipo de metodologias; iii) Consideraron que la gamificacion
rompe la dindmica rutinaria de la clase convencional experimental de laboratorio algo que consideran necesario para su
motivacién en el aula.

é¢Recomendarias la incorporaciéon de KAHOOT como
instrumento de evaluacion?

m {Recomendarias a otros profesores el uso de KAHOOT en el
aula?

100,0

m ¢Consideras necesaria la utilizacion de este tipo de
herramientas para romper la dindmica rutinaria de clase?

%

éCrees que es positivo el uso de este tipo de herramientas en la
ensefianza universitaria?

M ¢Y en particular en asignaturas experimentales?

Figura 3. Comdparacién de las puntuaciones de las asignaturas de tres grupos de alumnos.

Ademas, entre los hallazgos mas relevantes teniendo en cuenta otras preguntas de la encuesta, se puede afirmar que el grado
de satisfaccion con la aplicacion fue alto o medio-alto para el 100% de los estudiantes. El 38% de los estudiantes mostrd un
grado de satisfaccion alto o medio-alto con el procedimiento utilizado para asimilar conceptos y en el aprendizaje de la materia
tedrica. Sorprendentemente, el 100% de ellos considerd que el uso de los cuestionarios a través de Kahoot! les ha ayudado a
obtener mejores resultados en el examen de prueba final. Independientemente de eso, Kahoot! ha incrementado
vertiginosamente la competencia entre estudiantes en un 25%. Finalmente, pero de manera importante, todos los docentes
involucrados en la actividad de innovacion consideraron que la metodologia BYOD despert6 la atencion y la motivacion de los
estudiantes, y ayudd a que las clases fueran mas interactivas y colaborativas.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Después de analizar los resultados obtenidos en cuanto a participacion y rendimiento académico de los grupos de
estudiantes que han participado dentro de este PID en la asignatura Quimica Experimental | durante el curso 2021-2022, se
puede concluir que la introduccién del modelo BYOD con el uso de los dispositivos moéviles en el aula y mediante gamificacion
ha demostrado ser positiva en ambos casosl2. Los resultados obtenidos en este proyecto de innovacién docente confirmaron
que la aplicacién Kahoot! es una herramienta valida y eficaz para procesos de evaluacion continua ya que brinda mejores
resultados académicos. Este hecho ha sido demostrado comparando grupos de estudiantes usando o no gamificacion durante
las lecciones experimentales. El grado de satisfaccion de los estudiantes con la metodologia utilizada fue medio-alto (50%) o
alto (50%) y el 100% de los estudiantes consideraron Kahoot! aplicacion para su aprendizaje. Por lo tanto, se puede concluir
que los objetivos e hipétesis planteados fueron exitosos alcanzados y verificados. Sea como fuere, es fundamental ampliar y
obtener una investigacion exhaustiva con mas estudiantes involucrados.

Durante el préximo curso académico, el uso de Kahoot! Se llevara a cabo la herramienta junto con la utilizacién de material
audiovisual sobre aspectos teérico-experimentales que se facilitara a los alumnos antes de iniciar las clases de laboratorio.
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Ademas, el objetivo principal del proyecto implicara a todos los alumnos de la asignatura (alrededor de 40 alumnos),
considerando que despertard su motivacion y ganas de seguir estudiando y mejorando su rendimiento en la asignatura
experimental.

ANEXOS

PID_21 22 11 Anexo 1
PID_21 22 11 Anexo 2
PID_21 22 11 Anexo 3
PID_21 22 11 Anexo 4
PID_21 22 11 Anexo 5
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RESUMEN: El objetivo fundamental de este proyecto de innovacion docente es la blUsqueda de nuevos sistemas de
motivacion del estudiante de Optica y Optometria en la materia de Optica Oftalmica mediante la implicaciéon del mismo a
través de nuevas tecnologias basadas en la gamificacion a través de recompensas.

Se han utilizado recursos con sistemas de recompensas en forma de insignias disponibles en la plataforma Moodle a través
de cuestionarios, H5P, etc. Se han elaborado videos interactivos, cuestionarios y otros sistemas lidicos como arrastrar y
soltar que han sido implementados en la propia plataforma para la adquisicion de conocimientos en la formacion del
estudiante tanto en su formato teérico como practico.

Finalmente se ha elaborado un cuestionario de satisfaccion para valorar la utilidad de este sistema de aprendizaje.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, gamificacion, recompensas, cuestionarios, insignias.

INTRODUCCION

Este proyecto de innovacién docente surgi6 a partir de las reflexiones de los profesores de la materia de Optica Oftalmica
del Grado de Optica y Optometria de la Universidad de Valladolid al detectar ciertas deficiencias en el alumnado, méas acusadas
en las Ultimas generaciones. Habia un empeoramiento de la capacidad de comprensién lectora, redaccion y sintesis de
conceptos basicos. Los cambios en la forma de aprendizaje, el paso de la adquisicion de conocimientos en la educacion superior
de una etapa analdgica a una formacion digital pueden ser el origen de dichas deficiencias. Aparece, por tanto, la necesidad de
que el docente adapte su metodologia a un nuevo entorno virtual.

El proyecto planteado tiene como objetivo fundamental motivar al estudiante a través de las nuevas tecnologias basadas
en la gamificacion a través de recompensas. Para llevarlo a cabo se han utilizado nuevas metodologias de aprendizaje basadas
en el ambito de la plataforma virtual Moodle.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

En cuanto al grado de cumplimiento de los objetivos propuestos, el proyecto presentado ha conseguido 4 de los 5 objetivos
propuestos inicialmente, sin embargo, se han implementado mas actividades de las propuestas originalmente.

El primer objetivo, en el que se pretende capacitar el estudiante en la blsqueda y sintesis de conceptos fundamentales
mediante la creacion de preguntas tipo cuestionario desarrolladas por ellos mismos mediante trabajo colaborativo, no pudo ser
alcanzado.

Para este primer objetivo los alumnos fueron motivados activamente para desarrollar preguntas que consideraban
imprescindibles en el aprendizaje de los temas descritos a lo largo del curso. Los estudiantes no se implicaron en la elaboracion
de cuestionarios a pesar de indicarles que podian ser preguntas semejantes a los cuestionarios que el profesorado les habia
propuesto.

El resto de objetivos se alcanzaron satisfactoriamente: se desarrollaron cuestionarios para facilitar el aprendizaje, se
insertaron videos de contenido educativo, se implementaron insignias como método de recompensa y se comprobé el grado de
satisfaccion de esta nueva metodologia.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

El proyecto docente se desarroll6 fundamentalmente dentro de la plataforma Moodle utilizada por la Universidad de
Valladolid como medio de comunicacion con los estudiantes. Los recursos utilizados dentro de la misma fueron: la encuesta,
H5Pnub Interactive Video, cuestionarios e insignias.

No obstante, también se emplearon recursos fuera de dicha plataforma como tutorias grupales y asistencia a clase que
fueron premiadas con insignias.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Los resultados y conclusiones parciales han sido presentados en el congreso internacional virtual USATIC celebrado los dias
28, 29 y 30 de junio de 2022, dentro del area tematica Plataformas y Entornos de Aprendizaje.
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DISCUSION DE LOS RESULTADOS

El proyecto esta formado por cuatro asignaturas: Optica Oftalmica, Adaptacion de Ientes’oftélmicas, Montajes especiales y
composturas 6pticas y Tecnologia Optica |, todas ellas enmarcadas dentro de la materia de Optica Oftalmica.

Con el fin de obtener los objetivos planteados, se llevaron a cabo distintas acciones, alguna de las cuales comprometian a
todas las asignaturas mientras que otras fueron propuestas s6lo en alguna asignatura concreta:

1.- Se instd a los/las estudiantes a generar preguntas que consideraran esenciales en cada tema aportando una
retroalimentacion; posteriormente, las preguntas mas pertinentes se incluirian en los cuestionarios de eleccion mdltiple,
motivando de esta forma a los estudiantes. Como base para la elaboracion de los cuestionarios podrian utilizar los existentes
en la plataforma Moodle elaborados previamente por el profesorado. Sin embargo, y a pesar de la insistencia de los docentes,
los estudiantes no se involucraron en la tarea. Previsiblemente este fallo fue debido a un problema surgido con la vulnerabilidad
de seguridad en el sistema de insignias previsto, durante el mes de marzo, momento en el cual fue propuesta esta actividad.
Por este motivo los profesores no podian crear insignias y los alumnos se vieron desmotivados. Sin embargo, los docentes
implicados pensamos que es una actividad enriquecedora para los estudiantes y se llevara a cabo en los siguientes cursos
académicos.

2.- Para el aprendizaje de los conceptos esenciales, los profesores desarrollaron dos tipos de cuestionarios:

2.1. Cuestionarios de autoevaluacion. Creacion de un banco de preguntas que sirven de aprendizaje y de sistema de
retroalimentacion para el alumnado. Los estudiantes podian realizarlos tantas veces como consideraran después de recibir la
docencia tebrica o practica. La actividad era voluntaria y dependiendo de la asignatura tenia un peso en la nota final o no,
simplemente era utilizado por el estudiante para su propio aprendizaje.

2.2. Metodologia flipped learning. El alumno debia llegar al laboratorio con el guion de practicas, proporcionado a principio
de curso, estudiado. Previo a la docencia practica de laboratorio se realizaba un cuestionario asegurando que habia
comprendido los conceptos que se iban a trabajar, aumentando el tiempo de dedicacion previo a la ejecucion de la practica y
permitiendo un mayor aprovechamiento de la misma. La actividad era obligatoria y en todos los casos contabilizaba en la nota
final de las asignaturas.

A pesar de la falta de estadistica sobre el tiempo empleado en las practicas, los docentes manifiestan la sensacion de
dedicar menos tiempo de explicacién, mayor comprensién y optimizando al maximo el tiempo de practica en los laboratorios.
En una de las asignaturas, Optica Oftalmica, el nimero de aprobados en las practicas y en la teoria entre la primera y segunda
convocatoria ha sido del 100% y del 93% respectivamente, situacion que no se habia producido en los 10 afos de la asignatura
en el Plan de estudios.

En la Tabla 1 se muestran las distintas caracteristicas de los cuestionarios desarrollados por los docentes para el proyecto
presentado, donde se incluye el grado de participacion y la nota media obtenida.

Autoevaluacion Flipped learning
N° de cuestionarios 16 19
N° de preguntas/cuestionario 18 7
N° de posibles respuestas 4 4
RESULTADOS Autoevaluacion Flipped learning
Participacion Cuenta para nota No cuenta para nota
86% 69% 100% (Obligatorio)
Nota media 7,8 7.4

Tabla 1. Caracteristicas de los dos tipos de cuestionarios desarrollados en el proyecto y resultados encontrados
Como se puede ver en la tabla 1, la participacion en los cuestionarios es mayor en los casos en los que cuenta para nota
(86%) que en los que no cuenta para nota (69%), lo que parece un incentivo para los estudiantes y supone una estrategia en el
futuro para mejorar la participacion y comprension de la materia por parte de los estudiantes.

3.- En el conjunto de las cuatro asignaturas que componen la materia de Optica Oftalmica se incluyeron un total de 29
videos y pildoras de conocimiento, alguno de ellos elaborados por los propios profesores y otros con contenido docente
proveniente del ambito educativo y/o comercial. El contenido del material estaba destinado a una mayor profundizacién sobre
la materia de las asignaturas, aclarando las dudas surgidas y remarcando los conceptos claves. Para obtener las insignias
debian bien visualizar totalmente el material o bien contestar a las preguntas insertadas a través de H5Phub Interactive Video,
como recoge la Tabla 2. En la tabla también se ha incluido la participacion cuando la actividad cuenta para nota y cuando no
cuenta para nota, observando una mayor participaciéon cuando el alumno considera que puede subir la nota, pasando del 69%
al 86%. Ademas, se puede ver como, en ningln caso, se consigue el 100% de la participacion si no se propone como actividad
obligatoria.
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N° de videos/pildoras de conocimiento N° de preguntas
22 Solo visualizar
7 3
RESULTADOS
Participacion Cuenta para nota No cuenta para nota
93% 71%

Tabla 2. Videos y pildoras interactivos con el nimero de preguntas promedio. Resultados de la participacion cuando tiene un peso en la
nota final y cuando no lo tiene.

La participacion con el material interactivo supone, como se puede observar en la tabla 2, un 22% mas si la actividad
implementada tiene un peso en la nota final. No obstante, en ambos casos se considera un éxito y un punto fuerte para el
aprendizaje del alumno. Este resultado concuerda con el observado en la Tabla 1 de cuestionarios de autoevaluacion. Si bien,
en ambos casos el porcentaje de participacion es alto incluso cuando la tarea realizada por el alumno no supondra un peso en
la calificacion final. También llama la atencion comparando ambas actividades que aquellas que suponen un menor esfuerzo
por parte del alumnado - visualizar video vs contestar a un cuestionario - aumenta la participacion del 93% al 86%.

4.- Como refuerzo positivo por el esfuerzo realizado por el estudiante ante la ejecucion de las diferentes actividades
planteadas, se otorgaron una serie de insignias. Estas fueron disenadas con la herramienta online Canva y fueron otorgadas
tanto a las tareas planteadas inicialmente en la propuesta del proyecto docente como aquellas que fueron surgiendo a lo largo
del curso como:

4.1. Trabajo en clase. Se realizaron trabajos express o resolucion sobresaliente de los ejercicios planteados durante la clase.
Se ha otorgado 7 veces por distintas actividades realizadas en el aula. Se tiene una asistencia media a clase de 15 alumnos
de un total de 21

4.2, Caso clinico. Correcta resolucién del caso expuesto.

4.3. Seleccion del tipo de montura. Seleccion adecuada del tipo de montura segln la ametropia del sujeto y las
caracteristicas faciales del mismo.

4.4, Participacion en las clases de refuerzo basada en los fallos de los cuestionarios, con un 70% de participacion.

4.5. Asistencia a clase en dias aleatorios. Los estudiantes han sido galardonados con esta insignia (medalla) solo cuando
hayan asistido presencialmente a la clase.

Estas insignias no fueron generadas automaticamente por la plataforma Moodle sino que fueron otorgadas de forma manual
por el propio profesor.

5.- Valoracion a través de una encuesta de satisfaccion del método empleado en el proyecto de innovacién docente. Se
elaboraron las 7 cuestiones que se muestran a continuacion, asi como el resultado obtenido.

Pregunta 1: En términos generales, ¢crees que las actividades propuestas son beneficiosas para tu aprendizaje? Valorable
de 0 a 10 puntos. O nada beneficioso; 10 muy beneficioso (O - 10)

La puntuacién obtenida en el promedio de las asignaturas fue de 8.

Pregunta 2: En tu opinién, ¢te parece que incluir este tipo de actividades interactivas es Gtil para fomentar la implicacion en
la asignatura? Valorable de O a 10 puntos. O nada util; 10 muy atil (O - 10)

La puntuacion obtenida en el promedio de las asignaturas fue de 8,7.

Pregunta 3: En tu opinién, ¢crees que estas actividades pueden ser Utiles para detectar o aclarar conceptos que no fueron
comprendidos en el aula? Si o no

Uno de los objetivos principales de los docentes es que los

4% estudiantes comprendan la materia. Las actividades
=S = NO ' propuestas en el proyecto han tenido un gran impacto en este
‘ sentido gracias a las actividades propuestas, consiguiéndose

que mejore la comprension en un 96% de los casos.

Figura 2. Utilidad para detectar o aclarar conceptos no comprendidos en el aula
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Pregunta 4: En tu opinién, el nimero de actividades interactivas a lo largo de la asignatura ha sido: escaso, adecuado o
excesivo.

s Escaso = Adecuado = Excesivo En el conjunto del proyecto docente se han propuesto un total de
5% 39 53 tareas, 13 de media por cada asignatura. A pesar de ser un nimero
elevado, estas se han ido desarrollando a lo largo del curso por lo que

' los estudiantes han considerado mayoritariamente que el nimero de
tareas propuestas ha sido adecuado.

Figura 2. Grado de adecuacion de las actividades propuestas

Pregunta 5: ¢ Te pareceria adecuado que este tipo de actividades tuviera una representacion significativa en la nota final
de la asignatura? Si o no.
La mayoria de los estudiantes consideran que
= NO =5l cualquier actividad que supongo un esfuerzo en su

aprendizaje deberia contabilizar en la nota final
fomentandose de esta forma la evaluacion continua.

Figura 3. Valoracion del grado de representacion en la nota final

Pregunta 6: Indica cual es tu valoracion general respecto a las actividades interactivas planteadas en la asignatura: muy
mala, mala, indiferente, buena o muy buena.

En ninguna de las asignaturas se ha considerado este
tipo de actividad como muy mala o mala. Tan solo en una 3,75%
de ellas, Optica Oftalmica, los estudiantes lo consideraron
como indiferente suponiendo un 3,75% del total de las \
asignaturas. Cabe destacar que mayoritariamente ha
tenido una buena aceptacién y un cuarto de los estudiantes
la considera “muy buena”.

= Muy buena = Buena = Indiferente

——————————

Figura 4. Valoracion general de las actividades

Pregunta 7: ¢ Te has motivado de igual forma a la hora de hacer las actividades sabiendo que la insignia no lleva asociada
ninguna puntuacioén? Si o no.
La pregunta fue contestada por un 95% del total de
S| los estudiantes, indicando una clara preferencia (60%) a
que las actividades realizadas a lo largo del curso
tuvieran repercusioén en la calificacion final.

Figura 5. Motivacion del estudiante en la realizacion de las actividades al no llevar asociado puntuacién en la nota final.
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Puntos fuertes

1. La encuesta de satisfaccion ha sido un mecanismo de control muy eficaz para evaluar la consecucién de los objetivos
planteados en el proyecto de innovacién docente presentado pudiendo evaluar cuantitativamente el grado de
satisfaccion de los estudiantes.

2. Se ha conseguido reducir el tiempo dedicado a la explicacién de las practicas, utilizandolo en la propia ejecucién y
practica de las mismas.

3. Se han aclarado conceptos que no habian sido completamente entendidos y se ha visto reflejado en los resultados
académicos obtenidos con respecto a anos previos.

4. Alta participacion de los estudiantes en las actividades propuestas.

Puntos débiles

1. Ante el obstaculo encontrado en el sistema de disefio de recompensas en forma de insignias en la plataforma Moodle,
no se encontré6 una forma de motivacion suficientemente sélida como para involucrar al estudiante a realizar la
actividad propuesta.

Obstaculos encontrados

1. La resolucién de la convocatoria del proyecto de innovacion docente fue en diciembre, mientras que la mitad de las
asignaturas que conforman este proyecto habian impartido casi la totalidad de la materia. Por este motivo, se ha visto
limitado la implicacién del estudiante, asi como el nimero de actividades propuestas.

2. Desde los meses de marzo hasta mayo, no fue posible generar insignias debido a un problema de vulnerabilidad de la
seguridad en la plataforma Moodle, motivo por el cual se generé una desmotivacion en los estudiantes para realizar
las tareas propuestas.

Estrategias de resolucion y propuesta de mejora

La gamificacion no ha conseguido llegar al 100% de los estudiantes, por lo que hay que buscar otros mecanismos de
motivacion que impliquen a la totalidad del alumnado. Una posibilidad que sera implementada en el futuro, sera la “escucha
activa”, preguntando al propio estudiante a principio de curso qué acciones les motivan para poder implicarse en las
asignaturas.

CONCLUSIONES

La realizacion de este proyecto de innovacion docente ha generado resultados muy positivos, reflejados en la encuesta de
satisfaccion de los estudiantes y por la motivacion suscitada en los docentes al comprobar el interés y la mejora en las
calificaciones académicas del alumnado. Las conclusiones relativa a los objetivos propuestos son:

1. Se ha conseguido la implicacién del alumnado en la adquisicién de conocimientos en la materia de Optica Oftaimica
gracias a la gamificacion.

2. Laimplicacién es mayor cuando la actividad cuenta para la nota final; pero incluso en las actividades que no suponian
un aumento en la calificacion, se ha conseguido motivar la participacion del alumnado.

3. Como docentes tenemos el deber de adaptarnos a una sociedad cambiante inmersa en las nuevas tecnologias.

Posibilidad de generalizacién de la experiencia

Se ha comprobado como este tipo de proyectos educativos es muy enriquecedor e incentiva al estudiante al aprendizaje
de forma auténoma y a su ritmo, utilizando recursos mas atractivos mediante la gamificacion con las nuevas tecnologias. Las
actividades propuestas en este proyecto son facilmente extrapolables, pudiendo servir como ejemplo a asignaturas que
componen no solo el Grado en Optica y Optometria sino también a las asignaturas del todo el &mbito de la comunidad
universitaria.
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RESUMEN: Recientes avances como las vacunas o la terapia celular y génica han convertido a la Inmunologia en una
importante rama de conocimiento con grandes expectativas de futuro. La pandemia COVID-19 la ha hecho visible a toda la
sociedad y ha puesto de manifiesto la importancia de contar con buenos inmunélogos. Sin embargo, es una de las
especialidades menos valoradas y que mas miedo genera entre los estudiantes (una de las especialidades MIR menos
solicitada) debido, entre otras razones, a la complejidad de la materia.

Un escape-room es un juego en el que unos individuos entran en un lugar desconocido y deben superar obstaculos con el fin
de tomar el control del sistema. Esto coincide con la descripcion de una infeccion desde el punto de vista de los virus: unos
virus entran en un cuerpo extrano y deben superar todos sus sistemas de defensa para conseguir el control: infectarle. El
conocimiento de estos sistemas de defensa y su regulacion permitird su desactivacion y la resolucién del juego.

Este es el punto de partida de una nueva herramienta didactica del Area de inmunologia de la Uva, que ya dispone de una
gran bateria de materiales educativos pero que no se ha adentrado ain en el mundo de la gamificacion. Para su diseno se
solicité la colaboracion de los 180 alumnos de 2° de Medicina tomando los contenidos de la asignatura Inmunologia Humana
para la generacion de acertijos, pruebas de conocimiento, problemas y pistas. Este proceso creativo sirvi6 como repaso de
contenidos y autoevaluacion.

La herramienta generada sera utilizada por los alumnos de los diferentes grados que ofrecen asignaturas de inmunologia
(grados de medicina y ciencias biomédicas, nutricion, enfermeria y el Master en Investigacion Biomédica (300 alumnos)).

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacién, docente, docencia, evaluacién, continua, aprendizaje, colaborativo, inmunologia,
escape room.

INTRODUCCION

1. La asignatura de inmunologia

La Inmunologia es una rama de la biologia que estudia la respuesta defensiva de un organismo a estimulos
exbgenos o endbégenos, los mecanismos celulares y moleculares implicados y los complejos sistemas de regulacion y
sus alteraciones (Abbas et al., 2018). Gracias a los importantes avances cientificos como las vacunas, la
inmunoterapia, los trasplantes o la terapia celular y génica se ha consolidado como una ciencia auténoma y madura
con grandes perspectivas de futuro (Canarte et al., 2018) y que se ha hecho visible a toda la sociedad con la llegada
de la pandemia COVID-19 (Batres, 2021; Vabret et al., 2020). La situacion provocada por el virus ha remarcado la
gran importancia de contar con una buena plantilla de inmunélogos y una estable red de centros de investigacion y
desarrollo en esta area.

Sin embargo, desde el punto de vista de los estudiantes, la especialidad de inmunologia no es de las mas valoradas
ya que su gran complejidad genera miedo y rechazo, su alta carga en investigacion les separa de los pacientes y la
baja oferta de servicios en los hospitales les ofrece pocas salidas laborales. Por todo ello, es una de las especialidades
MIR menos solicitada (Baucells, 2018). Es, por tanto, responsabilidad de los profesores universitarios aprovechar este
foco de atencién y acercar y motivar a los estudiantes en el estudio de la inmunologia (Wang et al., 2021).

2. La gamificacion
Se define como el uso de mecanicas del juego, su dindmica y sus marcos para promover el aprendizaje (Lee y
Hammer, 2011). En la educacién (también en la Superior), la gamificaciéon ha surgido como un recurso didactico eficaz
para la motivacion del aprendizaje, desplazando al profesor como eje central en el aula, en busca de una mayor
interaccion e implicacion del estudiante y de un aumento de su atencién y motivacion. El éxito de una actividad
gamificada sera la conviccion, por parte del alumno, de haber aprendido, es decir, debe llevar implicito o explicito el
reto cognitivo sin reducir el nivel ni los contenidos.

PID 21-22_013, julio 2022 Manuela del Cafio et al.

61


mailto:manuela.cano@uva.es

PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

Para cumplir con su objetivo debe disenarse teniendo en cuenta (Marne et al., 2012):
(1) Un objetivo pedagégico: disenandolo a partir de modelos que indiquen el dominio de conocimiento.
(2) Simulacién: normas y parametros que describen el funcionamiento de la actividad y las posibilidades de interaccion
del alumno.
(3) Problemas y progresion: la ruta metodolégica de desafios de aprendizaje y la realimentacion asociada al progreso del
alumno.
(4) Decoracion: entorno para atraer la atencion del alumno y enriquecer la experiencia.

Desde los primeros proyectos de gamificacion registrados en Espaia en 2013 alrededor del 63% de los docentes
universitarios utilizan gamificacién en el aula. Antes de la llegada del SARS-Cov-2, Espana lideraba las publicaciones
en este campo (Pefalva et al., 2019). Esta emergente innovacion educativa se ha visto acelerada con la llegada de la
COVID-19 (Nieto-Escamez y Roldan-Tapia, 2021; Salvador-Garcia, 2021).

3. Los escape rooms

Son un tipo de juego dirigido basado en el trabajo en equipo en el que los jugadores descubren pistas, resuelven
acertijos y misiones con el fin de alcanzar un objetivo final con un limite de tiempo (Nicholson, 2015). Como
herramienta educativa guian a los alumnos hacia el aprendizaje de los contenidos contando con el docente como
orientador durante todo el proceso. A su vez ayudan a desarrollar otras competencias como el trabajo en equipo, el
didlogo, la resolucion de problemas o el pensamiento critico. El alumno es el protagonista de su aprendizaje
mediante la experimentacion y la indagacion facilitando asi la asimilacion e interiorizacion de conceptos. Los escape
rooms son particularmente efectivos en las asignaturas de ciencias donde el factor cognitivo y el dominio
multidimensional estan estrechamente conectados (Yllana-Prieto et al., 2021) (Figura 1).

i ESCAPE ROOM

UBICACION

ESPACIO

TEMATICA

RS

S

—y —
®

-
-ESCAPE RUUM—_I

Figura 1: Esquema basico de un escape room y proceso de creacion. Fuente: https://www.bloquetech.com/las-claves-en-el-
diseno-de-escape-rooms

TRAMA-SECUENCIA

MINI-JUEGOS

AMBIENTACION

OBJETIVOS

- Desarrollar un escape room virtual basado en conceptos inmunolégicos para la asignatura de inmunologia en los
grados de medicina, nutricion y enfermeria.

- Implicar a los estudiantes de 2° de medicina en el disefo de un escape room virtual durante el trascurso de la
asignatura.

- Valorar la utilidad educativa tanto de su implicacion en el disefio como de la propia herramienta: capacidad
motivadora, socializadora, docente, de afianzamiento de los conocimientos y auto-evaluadora.

- Motivar a los estudiantes a través de la gamificacion y el aprendizaje colaborativo en el estudio de una asignatura
ardua y compleja y mejorar su vision de la misma.
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- Aportar, al campo de la inmunologia, una herramienta educativa permanente que pueda ser modificada y
adaptada cada curso académico en funcion de los intereses y necesidades docentes.

METODOLOGIA
1. PARTICIPANTES O UNIDADES OBJETO DE ESTUDIO

Los destinatarios de este proyecto son los alumnos de la asignatura de inmunologia de los grados de Medicina y
Ciencias Biomédicas (2° curso y 220 alumnos), Nutricién (4° curso y 35 alumnos) y Enfermeria (3° curso y 25 alumnos)
y el Master en Investigacion Biomédica de la Universidad de Valladolid (20 alumnos). Una vez generada la herramienta
podra modificarse y adaptarse a diferentes niveles para poder ser utilizada en todos los ambitos de la docencia de la
inmunologia.

En el diseno del escape room se implicara a los estudiantes de medicina mientras que la aplicacion de la
herramienta se ofrecera a los estudiantes de los diferentes grados de tal manera que podremos comparar los
resultados obtenidos en niveles, ritmos y necesidades de aprendizaje diferentes.

2. MEDIOS Y MATERIALES

Para la creacién del escape room virtual se utilizd la plataforma para la creacién de contenidos interactivos
Genial.ly.

Los contenidos teéricos del escape room fueron seleccionados por los propios alumnos a partir del temario y los
materiales didacticos de la asignatura de Inmunologia Humana del grado de Medicina de la Universidad de Valladolid.
El diseno grafico y las diferentes variantes de presentacion de enigmas y retos que ofrecen los escape room virtuales
también fueron propuestos por los alumnos extraidos de las diferentes fuentes digitales disponibles o bien de
elaboracion o modificacion propia. Se contd también con una bateria de preguntas tipo test de examenes de
inmunologia tanto del grado de medicina como del examen MIR. Los alumnos disponian, en el campus virtual, de una
entrada de documentos especificos del escape room por cada tema en donde presentar sus propuestas.

Como pistas adicionales a las que recurrir para la resolucion de las pruebas se utilizaron las inmuno-pildoras de
conocimiento disponibles y otros videos, gifs, noticias, publicaciones o materiales explicativos donde encontrar la
solucién.

Las técnicas inmunoldgicas trabajadas en las practicas de laboratorio de la asignatura también forman parte de
los contenidos del escape. Seran unas pruebas extra que delimitaran los bloques tematicos y crearan niveles
estratégicos de seguridad si se superan o puntos de retroceso en caso de no superarlos.

Para la evaluacion final del proyecto se generaron test tanto para los profesores como para los alumnos con un
bloque enfocado a la valoracion de la motivacién y las diferentes competencias asociadas a la gamificacion y las
emociones y opiniones generadas tras a realizacion de todo el proceso y otro bloque para la evaluacion de la
adquisicién e interiorizaciéon de conceptos antes y después de la realizacion del escape room.

Con respecto a los recursos humanos se conté con la colaboracion de todos los profesores del area de Inmunologia
para la supervision de los contenidos y el correcto desarrollo de la aplicacion. Los profesores podian ser requeridos
por los estudiantes para la generacién de pistas o transmitir mensajes como personajes del escape room. El docente
encargado del proyecto present6 la idea original a los estudiantes, tutorizé, recopilé y supervisé cada propuesta para
integrarlas en la plataforma unificando el formato para generar una continuidad y uniformidad. También guiara a los
estudiantes durante el escape room en el momento de su aplicacion.

3.  PROCEDIMIENTO

El proyecto se realiz6 durante un curso académico siguiendo el programa docente de la asignatura. La duracién
final del escape room debia de ser de 1 hora.

El punto de partida del escape room es el ataque de un virus desde el punto de vista del virus que tendra que ir
superando barreras inmunolégicas a través del conocimiento de las mismas hasta llegar a conseguir una infeccion
total del sistema (Figura 2).

Para la realizacion de este proyecto se siguieron las siguientes fases.
1. Presentacion y explicacion del proyecto a los alumnos. La participacion en el mismo otorgara 0,5 puntos extra en la
nota final de la asignatura.

2. Organizacion y divisién de trabajo. Los alumnos seleccionan la pregunta mas importante del tema elegido, disefian la
prueba, las pistas y la ambientacion de ese nivel del juego.
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3. Diseno de la estructura del escape room sobre el que incluir las diferentes pistas por parte del docente principal.
4. Recopilacion y aprobacion de las propuestas de cada grupo e integracion en la plataforma.
5. Aplicacion del escape room en los diferentes grados.
6. Evaluacion del proyecto tanto por parte de los alumnos como de los docentes implicados.
7. Periodo de correccion y mejoras.
Figura 2: Representacion de la idea original del proyecto
RESULTADOS
Figura 3: Portada de presentacién del inmunoescape

La participacién voluntaria de los alumnos en la generacién de pruebas y acertijos fue de un 40%. Ademas, varios
alumnos se ofrecieron para colaborar de manera mas activa en todo el proceso de generacion del escape room y
continuaran en el proyecto aun habiendo superado la asignatura.

Se consiguieron propuestas para todos los temas de la asignatura (25 temas) y de varios estilos (sopas de letras,
puzles, conexién de conceptos, eleccion de imagenes, preguntas tipo test....) (Figura 4).

La temporalidad y el calendario docente jugbé en contra de la finalizacion del proyecto al ser una asignatura
cuatrimestral del primer cuatrimestre. Aunque la idea inicial era que fueran aportando ideas tras cada leccion de cada
tema la realidad fue que la mayoria de los alumnos necesitaron estar en el periodo de estudio al final del cuatrimestre
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para poder tener los conocimientos necesarios para poder presentar propuestas. Por tanto la coleccion de propuestas
final se recogi6 los Ultimos dias antes del examen y por tanto no hubo tiempo de generar el escape room propiamente
dicho. Esto impidié cumplir con los objetivos finales planificados para este curso: generacion del primer borrador de
escape room y primera aplicacion sobre los alumnos antes del examen de la asignatura como herramienta de
autoevaluacion. Esta parte se realizara con los alumnos de la siguiente generacion.

Aun asi, la implicacion y participacion de los alumnos en la primera fase del proyecto resulté ser decisiva en
algunos casos concretos a la hora de su calificacién final y la resolucion de Matriculas de Honor en situaciones de
“empate” por lo que también tuvo su utilidad en este sentido.

Se espera que el uso del escape room ofrezca un aprendizaje lidico y activo, basado en el constructivismo y
favorezca las habilidades deductivas y de bldsqueda de informacion, la aplicacién de conocimientos, la gestion del
tiempo, las habilidades de pensamiento de orden superior, la creatividad, la resolucion de problemas, la motivacion
intrinseca, la tolerancia a la frustracion, el pensamiento critico, el trabajo bajo presién, la perseverancia y la
concentracion.

De los formularios de valoracion presentados tanto a los alumnos como a los profesores podemos destacar los
siguientes resultados:

Respecto a la valoracion de los alumnos:

El 66% de los encuestados estan POCO satisfechos tras cursar la asignatura de Inmunologia Humana. Las razones
alegadas fueron cierta percepcion de desorganizacion del mucho material a su disposicion, una gran carga de trabajo
y actividades y la complejidad y densidad de los contenidos de la asignhatura.

Los alumnos que no participaron en el proceso de presentacion de ideas lo justificaron por la falta de tiempo y
gran carga de trabajo pero el 100% de los alumnos de la asignatura coinciden en la importancia de poner en practica
este proyecto para mejorar la asignatura y el mejor entendimiento y aprendizaje de sus contenidos.

Respecto a su opinidn sobre la inmunologia en general tras cursar la asignatura, en todos los casos indican que
la consideran muy densa y compleja y que creen que no han conseguido fijar los conceptos mas generales y que lo

van a olvidar pero que les parece tremendamente interesante e importante y confian en que la aplicacién final de este
proyecto ayude a futuras generaciones.

Respecto a la valoracion de los profesores:

El 100% profesores confian en que el escape room mejorara mucho tanto el grado de satisfaccion de los alumnos
y su opinién sobre la asignatura como la adquisicién y fijacion de conocimientos.

Consideran, también, que el inmunoescape puede servir de sistema de organizacién de contenidos y por tanto ser
un recurso interesante al que acudir para encontrar los diferentes recursos de manera organizada y accesible.

Los formularios generados para la valoracion de la aplicacion del escape room se pospondran hasta el curso que
viene, cuando pueda ponerse en practica.
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Figura 4: Algunos ejemplos de las actividades propuestas por los alumnos.

DISCUSION

La realizacion de este proyecto supone un paso mas en los recursos didacticos que dispone el area de Inmunologia
de la facultad de Valladolid (en el que, en este caso, la implicacién de los estudiantes es fundamental) y la inmersion,
por primera vez, en la metodologia didactica de la gamificacion.

Los efectos de este trabajo deberan verse reflejados tanto en los resultados de los test de evaluacion como en las
calificaciones finales y en una vision mas practica y atractiva de la asignatura.

Tras el periodo de correccion y mejoras final se podra ofrecer la herramienta de libre acceso para poder ser
adaptada a diferentes niveles y necesidades o modificarse anualmente para su aplicaciéon continuada.

Tras una reunién entre los profesores de la asignatura se decidié introducir el Inmunoescape como una
herramienta evaluable dentro del porcentaje de la nota final derivado de la evaluacion continua. Para ello se generaran
diferentes resultados finales que deberan presentar al concluir el escape y se contabilizara el tiempo necesario para
su resolucién. Dicho tiempo sera valorado inversamente proporcional a la calificacion obtenida.

FORTALEZAS Y DEBILIDADES

Por razones temporales ha sido imposible llegar concluir el proyecto antes de que finalizara la asignatura y por
tanto la parte final ha sido aplazada hasta el curso que viene.

Conociendo la saturaciéon de carga de trabajo que mantienen los alumnos de Medicina la participacion ha sido
aceptable, pero requerira de un trabajo mayor por parte de los responsables del proyecto para su finalizacion.

Sin embargo, nos ha permitido conocer la opinion de los estudiantes de la asignatura después de cursarla y antes
de poner en practica el proyecto en su totalidad y por tanto nos permitirda comparar los resultados antes y después de
su aplicacién completa.

Se han abierto muchas posibilidades de aplicacion y de ampliacion del proyecto por lo que una prérroga del mismo
sera muy productiva y eficaz, tras la experiencia previa.
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DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Tanto el planteamiento del proyecto como los resultados obtenidos han sido presentados a dos congresos:

1. 9th International Congress of Educational Sciences and Development que se celebré del 20-22 de octubre de 2021 en
el que se participd con una comunicacion oral titulada: “El Gran Inmunoescape: un proyecto de innovacién docente
universitaria para las asignaturas de inmunologia”

2. Congreso Internacional de Innovacién Docente, Educacion y Transferencia del Conocimiento (CIINECO) celebrado el 7
y 8 de julio de 2022 en el campus de Fuenlabrada de la Universidad Rey Juan Carlos en el que se participé con una
ponencia oral dentro del simposio Innovacién docente y educativa en Ciencias de la Salud. Y ha sido seleccionado para
la publicacion de un articulo con la editorial Dykinson con el titulo: “El Inmunoescape, un proyecto de innovacion
docente universitaria hecho realidad.”

PERSPECTIVAS DE FUTURO. CONTINUACION DEL PROYECTO

Tras una reunién entre los profesores para evaluar el estado del proyecto y las posibilidades que éste puede
ofrecer tanto como herramienta docente como ayuda a los estudiantes se considera importante dar prioridad a la
continuacién del trabajo sobre el escape room y estudiar la mejor manera de integrarlo en las herramientas
evaluadoras de la asignatura.

Tanto los profesores como los alumnos coinciden en la necesidad de esta herramienta para mejorar la asignatura
y la expectacion es maxima a la espera del resultado final.

La gran acogida e interés por el proyecto mostrado en los distintos congresos presentados también ratifica el valor
de la idea y apoya la continuacién del proyecto y la solucion de los problemas que puedan surgir hasta conseguir el
resultado final.

CONCLUSIONES

Se ha desarrollado la primera parte del proceso de creacidon de un escape room virtual sobre la asignatura de
Inmunologia implicando a los alumnos de 2° Medicina en el proceso de seleccién y creacion del contenido.

Se ha obtenido una valoracién positiva tanto de los alumnos como de los profesores de la idea original y se ha
confirmado su necesidad y su demanda.

Se ha decidido introducir en el proceso de evaluacion de la asignatura aumentando asi su importancia. Y se han
encontrado mecanismos para una correcta calificacion de los resultados.

Se continla trabajando en el proceso creativo y se han aplazado los Gltimos pasos del proyecto al curso siguiente.
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RESUMEN: En este proyecto se disenaran experimentos de electromagnetismo (E-M) que puedan realizarse con material de
bajo coste. El objetivo es disenar practicas que aclaren los conceptos tedricos basicos sin necesidad de un laboratorio con
equipo avanzado.

Se crearan manuales que permitan a los estudiantes fabricar en casa todos los elementos necesarios para realizar las
practicas. Los experimentos tienen como objetivo servir de practicas para los alumnos en una asignatura sobre Campos
Electromagnéticos (CEM).

El objetivo es doble: preparar guias de autoestudio para el aprendizaje autonomo y elaborar material docente de libre
distribucion que permita a universidades e institutos de secundaria menos equipados establecer unas practicas de
laboratorio fundamentales con recursos modestos.

PALABRAS CLAVE: Lineas de Transmision (LdT), practicas E-M, bajo coste, proyecto, innovacion, docente

INTRODUCCION

En este Proyecto de Innovacion Docente, se trata de disenar enunciados de practicas de simulacion sobre
Lineas de Transmision (LdT) reales de cobre en laboratorio de circuitos (E-M) por medio de dispositivos a poder ser
portatiles y de bajo coste, lo mas caseros posiblesl. Con esa intencion se iniciaron los trabajos conducentes a tal
fin, pero hubo que realizar correcciones debido fundamentalmente a tres factores: el incremento de precio de las
materias primas (cobre entre ellas) y equipos, las restricciones del presupuesto asignado y la coyuntura econémica-
comercial a nivel global en los ultimos meses, que incluso hoy en dia, puede ser considerada como muy
desfavorable.

Teniendo en mente lo anterior, sin renunciar al presupuesto asignado, se ha optado por reutilizar los recursos
y materiales previamente existentes en el laboratorio de docencia de la asignatura Campos Electromagnéticos
(CEM) u otra de contenido analogo, para tratar de minimizar el impacto de dichas dificultades.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

El grado de cumplimento puede evaluarse como notable, pese a las medidas correctoras y modificaciones que
han tenido que ser implementadas debidas a distintas causas, entre ellas a la asignaciéon de un presupuesto
sensiblemente inferior del solicitado y a la coyuntura de comercio de bienes y materias primas a nivel global que
estamos atravesando. Ello ha propiciado que, por distintos motivos, se haya producido un retraso en la adquisicion
de material inicialmente previsto de bajo coste, habiéndose no obstante identificado ya alternativas viables que
seran de interés en el futuro cercano.

Asi, segun los objetivos inicialmente planteados (ver arriba) se han cumplido todos a excepcion hecha de las
siguientes salvedades:

e Se han podido probar los generadores de sefnal portatiles de bajo coste y su funcionamiento como detector.
Para algunas de las medidas ha sido necesario complementar el equipo adquirido con equipo profesional
previamente existentes en el laboratorio de E-M.

e Esta previsto que, con las nuevas adquisiciones recientemente tramitadas, se pueda completar una
practica de la asignatura CEM completamente portatil que permita a los alumnos tomar prestado el material para
poder realizar la practica en casa de forma integra.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Debido al recorte de lo financiado sobre lo solicitado y a la coyuntura econémica-comercial, se opté por utilizar los
materiales que ya estaban disponibles con anterioridad en el laboratorio de la asignatura:

e Cables coaxiales RG58 (u otros similares) disponibles en el laboratorio de E-M
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e Generador de funciones de propésito general (HP o similar)
e Osciloscopio de proposito general (Agilent o similar) de dos canales de entrada
e Conectores pasivos tipo Ty terminaciones tipicas para su uso en LdT basadas en cables coaxiales.

Ademas, se ha probado el equipo nuevo para reemplazar el generador de funciones con buenos resultados. A
falta de realizar algunos ajustes en los medidores de potencia portatiles, por el momento se ha preferido usar
el osciloscopio existente en el laboratorio.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

El resultado mas palpable ha sido la confecciéon de un enunciado de practica bajo el titulo Estudio de las Lineas de
Transmision (LdT) bajo régimen RPS (ver Anexo |) que permite a los alumnos familiarizarse con la medida en
frecuencia de una linea de transmision real de bajas pérdidas basada en cable coaxial tanto adaptada como
desadaptada, comprendiendo también los conceptos basicos como:

e Velocidad de propagacion de la perturbacién (u)
e Diagrama de Onda Estacionaria (DOE)

e Impedancia caracteristica de la linea (Zo)

e Coeficiente de reflexion en la carga (pL)

e Resistencia de carga (RL)

Puntos fuertes: el material empleado ha sido el ya disponible con anterioridad en el laboratorio, siendo ademas
todo él un material de propésito general que suele estar muy presente en casi cualquier laboratorio de circuitos o
electromagnetismo. El nuevo generador de funciones permite ampliar el rango de frecuencias de salida y ha
permitido reducir la longitud de los cables necesarios, facilitando el transporte de todo el equipo necesario.

Puntos débiles: dada las dificultades antes mencionadas, no todo el equipo es portatil ni de bajo coste (tampoco
es de coste elevado), quedando pendiente el tratar de extenderla para que cumpla ambos requisitos en el futuro.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Los resultados seran compartidos de entrada con los alumnos de la asignatura CEM y otros de similar contenido.
Se prevé que sean publicados también por otras vias. En particular, en cursos siguientes se pretende generar un
documento abierto detallando el equipo y dando instrucciones para realizar practicas autonomas.

CONCLUSIONES

Como conclusion, podemos decir que a pesas de la coyuntura altamente adversa y a las dificultades encontradas,
se ha sido capaz de desarrollar una soluciébn a modo de enunciado de practica de laboratorio reutilizando los
recursos previamente disponibles en el laboratorio de docencia de CEM (ver Anexo |), bajo el titulo: Estudio de las
Lineas de Transmision (LdT) bajo régimen RPS.

REFERENCIAS
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ANEXOS

PID 21 22 014 Anexo l.pdf: Estudio de las Lineas de Transmision (LdT) bajo régimen RPS; Enunciado de
practica de laboratorio guiada
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RESUMEN: Este proyecto de innovacion docente se ha basado en la aplicacion de la gamificacion a la Educacion Superior.

Concretamente se ha aplicado una estrategia didactica innovadora que ha consistido en un juego de rol con el que el alumno
adquiria la personalidad del profesor de Universidad y se hacia responsable de todas las funciones docentes, que incluyen
la preparacion de los materiales, el desarrollo de las clases y la evaluacion a los estudiantes.

El objetivo principal del proyecto ha sido introducir en el aula una experiencia educativa que motive e ilusione a los alumnos
y a los docentes. También, se busca que el alumno mejore el trabajo en equipo, el autoconocimiento y el manejo de las
Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién.

Los resultados del proyecto han sido valorados con una encuesta de satisfaccion realizada a los alumnos implicados, que
determina un alto grado de consecucion de los objetivos propuestos.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, gamificacién, docencia en educacion superior, metodologias activas,
aprendizaje cooperativo.

INTRODUCCION Y GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS

El proyecto docente ha consistido en la aplicacién de una metodologia docente no tradicional como es la gamificacion.
Concretamente ha consistido en un juego de cambio de rol donde los alumnos? se han convertido en profesores de Universidad
y han tenido que desarrollar todas las funciones docentes, tales como la exposicion y la evaluacion a los estudiantes. El juego
de rol aqui implantado ha supuesto que el alumno cambie de perspectiva de aprendizaje, ya que el alumnado se subroga en la
figura del docente y adquiere la responsabilidad de estudiar de manera auténoma una parte del temario que previamente ha
sido depositada en forma de PDF a través del campus virtual de la asignatura.

Posteriormente, y organizados en equipos, los alumnos han colaborado en la elaboracion de materiales y en la
implementaciéon de pruebas de evaluacion, todo esto mediante la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion.

Después, y organizados de forma coordinada segln la secuencia temporal del desarrollo de los contenidos de la asignatura,
los alumnos han ejercido de docentes desarrollando su clase magistral.

Los objetivos propuestos en el proyecto han sido los siguientes:

1. Mejorar las competencias digitales del alumno.
. Mejorar el trabajo en equipo del alumno.
. Intentar que el proceso de aprendizaje sea una experiencia agradable para el alumno.
. Mejorar el autoconocimiento del alumno.
. Aumentar la autonomia y el empoderamiento del alumno.
. Lograr que el alumno sea un agente activo en su proceso de ensenanza-aprendizaje.
. Mejorar el desarrollo del docente y su relacion con los estudiantes.
. Crear objetos de aprendizaje por parte de profesores y alumnos.
Este proyecto ha sido aplicado a las siguientes asignaturas:

e  Segunda Lengua Extranjera IV (Francés), del 4° curso del Grado en Turismo (Segovia), con 4 alumnos matriculados.

00 ~NO Ok~ WN

1 En coherencia con el valor de la igualdad de género, todas las denominaciones en género masculino, cuando no hayan
sido sustituidos por términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino.
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e  Segunda Lengua Extranjera Il (Francés), del 3er curso del Grado en Turismo y el PEC de Publicidad y Relaciones
Pdblicas - Turismo (Segovia), con 32 alumnos matriculados.

e Régimen Fiscal de la Empresa Il, del 2° curso del Grado en Administracion y Direccion de Empresas (Segovia), con
49 alumnos matriculados.

e  Economia Publica Il, del 3er curso del Grado en Economia (Valladolid), con 55 alumnos matriculados.

El proyecto no ha sido posible aplicarlo a la asignatura Estadistica Aplicada al Turismo, del 1er Curso del Grado en Turismo
(Segovia), con 45 alumnos matriculados, por sobrecarga del trabajo del docente responsable de la misma. No obstante, para
introducir en el aula contenidos gamificados de la materia se ha hecho un esfuerzo y se han generado una serie de quizizz2 por
parte del docente responsable de la asignatura a disposicion de los alumnos en la plataforma correspondiente3. Ademas, los
cuestionarios estan disponibles para los alumnos en el Campus Virtual Moodle de la Universidad de Valladolid. En la Figura 1
se muestra una de las preguntas del quizizz. Por su parte, en la Figura 2 se puede observar a los alumnos realizando el quizizz.

Se ha obtenido el siguiente modelo de regresion
Y=200+79*X
donde Y es el gasto de los clientes de un hotel y X el numero de dias de
alojamiento.
:Como se interpreta 797

) 8 & = @ |

Cuando el nimero
I ional
de diastdlico de Sadg diagerion i Mo tiene una

de alojomiento el
alojamiento es 0 Interpretacion

gosto se
el gasto seria de clara.
29 incrementa en 79.

Figura 1. Pregunta del quizizz de la asignatura Estadistica Aplicada al Turismo.

Figura 2. Alumnos de Estadistica Aplicada al Turismo en el desarrollo de una de sus clases gamificadas.

2 Quizziz es una web que permite crear cuestionarios on-line.
3 La plataforma Quizziz se encuentra en https://quizizz.com/
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Para medir el grado de cumplimiento de los objetivos se ha realizado una encuesta de satisfaccion cuyos resultados
detallados se recogen en el Anexo PID_21_22_015_Anexo 1.pdf.

Los resultados en forma de graficos se encuentran en el Anexo PID_21_22_015_Anexo 2.pdf, donde se observa un elevado
grado de cumplimiento de los objetivos. Las dos Ultimas preguntas de la referida encuesta han servido para valorar de forma
general el proyecto, de manera que se les pregunté si el proyecto les habia resultado interesante; a lo que un 35 % de los
encuestados responden de forma excelente, el mismo porcentaje que para un interés muy bueno, el 22 % satisfactorioy el 7 %
consideran un interés medio, segln se observa en la Figura 3.

I Deficiente [l Medio Satisfactorio [l Muy bueno [l Excelente

20

10

El proyecto te ha resultado interesante

Figura 3. Desarrollo del proyecto: alumnos que consideran interesante el proyecto en unidades de respuestas.

Ademas, la encuesta determina que 62 alumnos repetirian esta experiencia y tan solo 2 de los encuestados no volverian a
realizar el proyecto; es decir, el 96 % de los alumnos encuestados volverian a desarrollar esta experiencia de gamificacion, segln
se representa en la Figura 4.

B si I No
80

40

20

; Repetirias este proyecto?

Figura 4. Desarrollo del proyecto: alumnos que repetirian el proyecto en unidades de respuestas.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

El disefio del juego de rol, que comprende las reglas del juego, las mecanicas o acciones a desarrollar por los estudiantes,
asi como la estética, se ha realizado de forma particular en cada asignatura segln la decision del docente responsable.

Para el asesoramiento y ayuda a los docentes que han participado en esta experiencia gamificada se ha creado una
presentacion explicativa del proyecto con la herramienta https://www.canva.com/ que se muestra en el Anexo
PID_21_22_015_Anexo 3.pdf.

También, como ayuda para el desarrollo del proyecto se crean documentos utilizados en el juego de rol como por ejemplo
una plantilla para el Ranking de notas que tienen que poner los alumnos que adquirian el rol de profesor, que se presenta en
el Anexo PID_21_22_015_Anexo 4.pdf.

Asimismo, para informar a los estudiantes de los pasos 0 misiones a seguir en el desarrollo del juego de rol se ha creado
una infografia con la herramienta https://www.easel.ly, mostrada en el Anexo PID_21_22_015_Anexo 5.pdf.

Para que el juego de rol resultase una experiencia mas inmersiva se han utilizado los siguientes materiales que han formado
parte del atrezo:

Un tablero de clasificacion creado con la herramienta https://www.flippity.net/, representado en la Figura 5, que muestra

las puntuaciones obtenidas en cada clase por los distintos grupos de “mejores alumnos”. En el campus virtual Moodle de la
UVa los alumnos podian ir viendo las puntuaciones obtenidas en cada clase en el siguiente enlace:

https://www.flippity.net/Ib.php?k=1UtY{GMgASv22jpaXLILglutkS41JiVe3my7 1twFwdiM
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ESTIMATORS

SUJETO PASIVO

DESCONTROL

AGAP

PAGAMENOS

RED UNIDA

LOS TRIBUTARIOS

HACIENDA SOMOS TODOS

Figura 5. Tablero de clasificacion de los ganadores a los “mejores alumnos” de la asignatura Régimen Fiscal de la Empresa Il

También se deposito en el campus virtual Moodle de la UVa una infografia con la narrativa del juego de rol, que se muestra
en el Anexo PID_21_22_015_Anexo 6.pdf.

Para una mejor organizacién y temporalizacion del juego de rol se cred una infografia con la informacién de los equipos
formados, tema a desarrollar, fechas, nombre y avatar que representa al equipo elegidos por los alumnos, tal y como se muestra
en la Figura 6.

EQUIPOS GAMIFICACION: "ME PONGO
TUS ZAPATOS... HOY EL PROFE SOY YO"

Tema: El Valor anadido Tema: Sujeto pasivo del IVA
Fecha: Mision 4 Exponer y Mision 5 " Fecha: Mision 4 Exponer y Mision 5
Evaluar: 10-marzo-2022 _ Evaluar: 11-marzo-2022

"AGAP" ® "RED UNIDA"
Tema: El devengo del IVA Tema: Deducciones del IVA

Fecha Mision 4 Exponer y Kﬂe.c!-l,a J\glsEmnl Q_E‘)'I‘li:lo{{nﬁ'r{ 3
Mision 5 Evaluar: 17-marzo- ,‘Dljl,‘on e AL I L
% 2022

"HACIENDA SOMOS TODOS"

Tema: Operciones no sujetas al
VA

Fecha Mision 4 Exponer y Mision 5

Evaluar: 25-marzo-2022

-, Tema: El tipo de gravamen del IVA

=¥ Fecha Mision 4 Exponer y Mision 5 ?ﬁla o
~ Evaluar: 24-marzo-2022

JTDLATE LA L
"DESCONTROL" ¥ "ESTIMATORS"
( %888 [Tema: ELIS. Introducci6n o3 -'{* Tema: El tipo de gravamen del IS
Fecha Mision 4 Exponer y Mision e " Fecha Mision 4 Exponer y Mision 5
"_—‘Emg‘l 5 Evaluar: 31 marzo -2022 Evaluar: 31-marzo-2022

Figura 6. Planificacion del juego de rol de la asignatura Régimen Fiscal de la Empresa |l.

Ademas, a los ganadores del juego se les entregd como recompensa un diploma que se puede ver en el Anexo
PID_21_22_015_Anexo 7.pdf.
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En las siguientes imagenes, Figura 7 y Figura 8, se puede ver a los ganadores del juego de rol mostrando sus diplomas.

Figura 7. Alumnos de 2° de Administracion y Direccion de Empresas de la asignatura Régimen Fiscal de la Empresa Il, ganadores del
juego de rol. Mejores alumnos.

Figura 8. Alumnos de 2° de Administracion y Direccion de Empresas de la asignatura Régimen Fiscal de la Empresa I, ganadores del
juego de rol. Mejores docentes.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Hasta la fecha los resultados de este proyecto no han sido publicados. Se prevé difundirlos en el Foro Internacional sobre
Evaluacién de la Calidad de la Investigacion en la Educacion Superior (FECIES), que se celebrara el proximo 28-30 de septiembre
de 2022. Asimismo, esta prevista realizar la publicacién de esta experiencia docente en alguna revista de investigacion en

docencia universitaria.

PID 21-22_015, julio 2022 Blanca Avelldn Naranjo et al.

75



PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Como puntos fuentes del proyecto cabe destacar el notable bienestar que se genera en el aula con la aplicaciéon de la
gamificacion en la docencia. El alumno se muestra mas receptivo para adquirir nuevos conocimientos y ademas perduran en
el tiempo en mayor medida que la formacién obtenida mediante la docencia tradicional. En conclusién, aumenta la capacitacion
y la destreza del estudiante y ademas se realiza en un entorno lidico.

En la encuesta de satisfaccion realizada a los estudiantes se les formulé la pregunta abierta: ¢ Qué aspectos de este proyecto
te resultaron mas interesantes? Esta ha sido respondida por 53 alumnos. Entre sus respuestas los alumnos aluden al trabajo
en equipo, la creacién de grupos aleatorios de participantes para interactuar con compaferos diferentes, trabajar los contenidos
de la asignatura de forma dinamica y en grupo, el companerismo, las actividades grupales, la oportunidad de trabajar en equipo
que se muestra escasa en general en la titulacion, adaptarse unos a otros a la forma de trabajo y aprender de los demas.

También destacan como aspectos interesantes: la investigacion, aprender de forma mas entretenida, la diferencia frente a
otros proyectos realizados en la Universidad, el dinamismo de las clases, la mayor profundidad en el conocimiento de los
aspectos del trabajo y expandir los conocimientos de la materia. Algunos alumnos se muestran plenamente interesados en el
proyecto.

En contraposicion, los puntos débiles y los obstaculos encontrados han sido fundamentalmente, la carga de trabajo extra
que ha supuesto para el docente, la preparacion de las clases y la organizacion de la estrategia gamificada. También, la
incertidumbre ocasionada por la novedad de la propuesta y las dudas sobre la aceptacion del proyecto por parte de los alumnos
ha generado zozobra en los docentes implicados. Sin embargo, este tipo de estrategias metodoldgicas suelen ser muy bien
aceptadas por el alumnado universitario, como lo corrobora en su estudio Pegalajar (2021), lo que redunda en un bienestar y
una satisfaccion que se trasladan al profesorado.

Por otra parte, en la encuesta se les pregunté como mejorarian este proyecto. Esta ha sido respondida por 45 estudiantes,
que consideran, entre otras, lo siguiente:

. Este proyecto deberia tener mas peso en la nota final.

e Los grupos segundo y tercero también deberian tener premios.

e Se deberia subir la nota a todos los participantes.

e Enlas votaciones para elegir a los ganadores también deberia participar el docente y no solamente los alumnos.
. Los alumnos deberian utilizar mas variedad de aplicaciones informaticas ya que se excedian con el Kahoot4.

e Eldocente deberia explicar los conceptos que no han quedado realmente claros.

e  Se deberia aportar mas ayuda a los alumnos en la exposicion y realizacion de sus trabajos.

. Se deberia aumentar el dinamismo en las exposiciones.

. Se deberian realizar debates sobre los temas.

e  Se podria dar mas libertad en los temas a elegir por los alumnos.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Este proyecto ha sido aplicado a 140 alumnos en varias asignaturas de los Campus de Valladolid y de Segovia de la
Universidad de Valladolid. La experiencia es susceptible de aplicacién en otras asignaturas. Ademas, se podria ampliar la
innovacién docente del cambio de rol, no solamente entre estudiante y docente de una misma asignatura sino también entre
diferentes grupos de estudiantes; a saber, los estudiantes de este curso académico 2021/2022 podrian participar de forma
puntual como docentes en alguna clase de los préximos cursos académicos.
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ANEXOS

PID 21 22 015 Anexo 1.pdf Enlace:
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my.sharepoint.com :b: g personal blanca avellon uva es EYcBu gZWitxKhMpmlJMZZXMBCUKT8N|FkYfOsZIO YSKPA e C
DMbVS

PID 21 22 015 Anexo 2.pdf. Enlace:
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PID 21 22 015 Anexo 3.pdf.
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PID 21 22 015 Anexo 4.pdf.
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Guia de evaluacion del lenguaje oral
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RESUMEN: Las pruebas estandarizadas de evaluacion son unos instrumentos que deben estudiar los logopedas y maestros
para conocer el desarrollo linglistico de nifios y/o adultos. Este PID se centra en crear una Guia de evaluacion del lenguaje
oral que servirda como material docente y de aprendizaje, mediante un trabajo colaborativo, entre el Grado en Logopedia y el
Grado en Educacion Primaria. Procedimiento: un grupo de estudiantes graba como se aplica la evaluacion del lenguaje de
personas con una serie de dificultades del lenguaje oral. Utilizando 14 pruebas de evaluacion, explicadas en las diferentes
asignaturas que participan en el PID, todos los estudiantes aprenden a interpretar los resultados de estas pruebas gracias
a visualizar estos videos. De esta manera, desde diferentes asignaturas, los alumnos evallan, analizan e interpretan los
resultados, para finalmente redactar un informe con dicha prueba de evaluacion. Posteriormente, la aplicacion, la correccion
y las dificultades que muestran los estudiantes son incluidas en la guia de evaluacion del lenguaje oral, publicada en
repositorio de la Uva, con un ISBN proporcionado por UVa ediciones. Este PID, punto de enlace entre los docentes de ambos
grados, ha posibilitado la creacién de esta guia tan Util para la consulta de cualquier profesional.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docencia, pruebas de evaluacion, lenguaje oral.

INTRODUCCION

Las pruebas estandarizadas de evaluacion son unos instrumentos que utilizan tanto logopedas como maestros de audicién
y lenguaje para conocer el desarrollo linglistico de nifios y/o adultos. Uno de los principios indispensables que guian el proceso
de evaluacion linglistica es conocer las diferentes estrategias e instrumentos de evaluacién (Cohen, 2001). Por ello, es
primordial conocer en profundidad como se aplican, se corrigen y se interpretan estas pruebas. Carballo (2012) expone que,
para evaluar correctamente el lenguaje tanto en su vertiente expresiva como comprensiva, es necesario evaluar todas las
dimensiones del lenguaje (fonética, morfosintaxis, semantica y pragmatica). Este Proyecto de Innovacion Docente (PID) se ha
centrado en ensefar a los alumnos las pruebas que evallan una o mas dimensiones del lenguaje, realizando una serie de
actividades que han servido para su aprendizaje. El proceso comienza con la grabacién por alumnos de la aplicacion de una
prueba de evaluacién a usuarios de un centro colaborador que presentan una serie de dificultades del lenguaje oral (afasia,
trastorno del desarrollo del lenguaje, habla tardia, trastorno de los sonidos del habla...). Posteriormente, desde diferentes
asignaturas del Grado en Logopedia y del Grado en Primaria, los estudiantes tienen que evaluar, analizar e interpretar los
resultados, para finalmente realizar un informe con dicha prueba de evaluacién. Todo ello se incluye en un libro final, titulado
Guia de Evaluacion del Lenguaje Oral, en proceso de ser publicado en Ediciones UVa. Esta guia sera de gran interés tanto para
los estudiantes y como para cualquier profesional interesado. Se tiene previsto realizar este mismo proceso y crear la Guia de
Evaluacién del Lenguaje Escrito.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS, HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Los objetivos marcados en este PID fueron los siguientes: (1) ampliar el conocimiento de los estudiantes sobre las pruebas
de evaluacién linglistica, realizando practicas que les acerquen a la realidad profesional que se van a encontrar; (2) establecer
y afianzar una red de colaboracion entre los profesores del Grado en Logopedia y del Grado en Educacion Primaria, para trabajar
en la misma linea en asignaturas similares, o que incluyan contenidos similares; (3) crear una guia de evaluacion del lenguaje
oral, en la que se detalle la ficha técnica de las pruebas, una grabacion (audio o video) de los estudiantes evaluando un
paciente/alumno real, cdmo interpretar los resultados, y un ejemplo de informe obtenido del proceso de aplicacién de dicha
prueba. Todos los objetivos se han cumplido, esta guia ya se ha creado, ha sido aceptada por Ediciones Uva y, actualmente, en
proceso de publicacion.

Las herramientas y los recursos que se han utilizado han sido muy diversas: (1) la grabacién de video y/o de audio para
documentar cdmo se aplicaban cada una de las pruebas y poder ensenarselo posteriormente a los alumnos en el aula; (2) el
Campus Virtual de cada asignatura donde se ha subido en Kaltura el video grabado previamente por los estudiantes; (3) clases
magistrales para explicar el proceso de correccion y de aplicacion; (4) la entrega de una tarea/actividad que consistia en la
correccion de una de las siguientes pruebas en cada asignatura: Registro Fonolégico Inducido (RFI) (Juarez y Monfort, 1996);
Prueba de Articulacion de Fonemas (PAF) (Vallés, 1990); BLOC-SR (Puyuelo et al., 1997); PLON-R (Aguinaga et al., 2004); Prueba
de evaluacion fonolégica de Laura Bosch (Bosch, 1983); Test lllinois de aptitudes psicolingliisticas ITPA (Kirk et al., 2004); La
bateria NEUROBEL (Adrian et al., 2015); Peabody Picture Vocabulary Test, TVIP (Dunn et al., 2006); BETA (Cuetos y Gonzalez-
Nosti, 2009); La Escala TLC de Andreasen (1979a, 1979b); Protocolo Rapido de evaluaciéon pragmatica Revisado (PREP-R)
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(Fernandez-Urquiza et al., 2015); Test de Comprension de Estructuras Gramaticales (CEG) (Mendoza et al., 2005); TSA, El
Desarrollo de la Morfosintaxis en el nino (Aguado, 1989) y, por Gltimo, ELCE (Ginéz et al., 1997).

Al finalizar, los estudiantes cumplimentaron en MicrosoftForms un cuestionario de satisfaccién sobre la experiencia de
aprendizaje. Se les pregunté sobre las dificultades encontradas y sobre la adecuacion de la practica.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

La difusién de los resultados se ha realizado por dos vias principales, la primera ya comentada anteriormente, ha sido la
elaboracion de la Guia de evaluacion del lenguaje oral. Esta guia recoge todos los videos (con un enlace URL y con una figura
QR) a todos los videos, y sera publicada en abierto en ediciones Universidad de Valladolid. La segunda manera de difundir los
resultados es a través de una comunicacion oral en el Congreso ECER 2022, que se celebrara la primera semana de septiembre
de 2022 de manera mixta: presencialmente en Yerevan y de manera online. La comunicacién se presentara en modalidad
online.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Al finalizar el curso los estudiantes de todos los cursos que realizaron la actividad de la correccion e interpretacion en clase,
fueron instados a cumplimentar en MicrosoftForms un cuestionario de satisfaccion hacia la experiencia de aprendizaje. Se les
pregunto sobre las dificultades encontradas y sobre la adecuacion de la practica.

Un total de 200 alumnos respondieron a la misma, siendo un 57.5% alumnos del Grado en Logopedia; y un 42.5% alumnos
del Grado en Educacion Primaria. Participaron diferentes cursos escolares de estos dos grados; un 16.5% del primer curso; un
19% del segundo curso; un 43% del tercero curso; y un 21.5% del cuarto curso.

A continuacion, se van a analizar los resultados encontrados en esta encuesta. Una de las dificultades que mas se repite
es la dificultad para escuchar o entender lo que se decia en el video, y la dificultad para observar de manera visual los resultados
gue se tenian que obtener; en cambio, muestran menos dificultad para obtener unas conclusiones de la prueba que nos aporten
informacion de los problemas de los participantes, y casi ninguna dificultad para escribir en la hoja de registro los resultados
encontrados; ni para escribir el informe o para obtener la baremacion.

En cuanto a la adecuacién de las practicas, un 92.5% considera muy adecuada o bastante adecuada la practica, por lo que
al sumar ambos porcentajes observamos que un 92.5% opina que estas practicas son muy adecuadas o bastante adecuadas.
Un 79% opina que el profesor ha sido de mucha ayuda o de bastante ayuda durante la realizacién de las practicas; y un 70.4%
considera que es muy aplicable o bastante aplicable en su futuro laboral.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

El proceso de crear el libro titulado: Guia de evaluacion del lenguaje oral, y la realizacién de las actividades propuestas en
las aulas ha permitido ampliar el conocimiento de los estudiantes sobre las pruebas de evaluacion linglistica, acercando la
realidad a las aulas. Ademas, también ha permitido que todos los profesores puedan trabajar juntos con un objetivo en comn,
algo que ha sido de gran ayuda para crear sinergias entre los profesores y compartir contenidos y actividades. Todo ello, ha sido
posible gracias al esfuerzo extra realizado por los profesores participantes en este PID.

La creacion de esta Guia de evaluacion del lenguaje oral va a ser de gran ayuda para los alumnos del Grado en Logopedia
y del Grado en Educacién Primaria no sélo durante este curso escolar, si no durante los cursos académicos venideros. Ademas,
las actividades propuestas y detalladas en la guia pueden servir a los docentes para marcar una hoja de ruta formativa en las
asignaturas donde tengan que explicar cdmo se aplican, analizan e interpretan estas pruebas de evaluacion linglistica.

Estos resultados hacen plantearnos la posibilidad de generalizar la experiencia, intentando dar continuidad a este trabajo,
ampliando tanto las posibilidades de actuacion como los contenidos disefios y el aprendizaje de los alumnos. Por un lado, se
anima a todos los profesionales a utilizar esta Guia de evaluacion del lenguaje oral, realizando las actividades disenadas en
ella con los alumnos de los distintos grados; y por otro lado, se considera la posibilidad de continuar con este PID, pero en este
caso creando una Guia de evaluacién del lenguaje escrito; repitiendo el mismo proceso ya disenado, pero con pruebas de
evaluacién del lenguaje escrito. Y de esta manera, continuar formando a los alumnos en este aspecto tan importante para su
futuro laboral.
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aportado sus conocimientos, plasmandolos en los distintos capitulos del libro de la Guia de evaluacion del lenguaje oral;
siguiendo por los estudiantes, por su disposicion para aprender y para conocer en profundidad el proceso de aplicacion de las
pruebas de evaluacion linglistica; también, debemos hacer especial mencion a todos los centros que han participado en su
proyecto, colaborando en el proceso formativo de estudiantes en practicas, y grabando a sus pacientes/alumnos para que
posteriormente el resto de los estudiantes pudieran aprender en el aula y, por dltimo, agradecemos la buena disposicion de los
pacientes/alumnos que han permitido que se les grabara mientras se les aplicaban las diferentes pruebas, para que este PID
pudiera llevarse a cabo y poder crear este material docente que sera de gran utilidad para toda la comunidad universitaria.
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RESUMEN: Este PID se enmarca en el convenio UVa-Pajarillos Educa impulsado por la Delegada del Rector para la
Responsabilidad Social en el curso académico 2020/2021. La vinculacion de sus miembros con la asignatura Practicum
nos ha puesto enfrente de una realidad educativa en contextos de vulnerabilidad en algunos barrios de Valladolid (Centros
2030, ORDEN EDU/1203/2018, de 6 de noviembre). La atencion que se brinda al alumnado escolarizado en estos
“Centros 2030” no suele estar dirigida a la enseianza del inglés, aun cuando en la Declaracion de Incheon para la
Educacion 2030 se insta a “Garantizar una educacion inclusiva y equitativa de calidad y promover oportunidades de
aprendizaje permanente para todos”. Desde el comienzo de este PID en el ano 2018/2019, hemos trabajado en dos
dimensiones diferenciadas pero interconectadas.

En primer lugar, aplicamos y analizamos el uso de metodologias activas para avanzar en un proceso de calidad de ensenanza
del inglés como Lengua Extranjera (ILE) en estos centros de alta complejidad socioeducativa.

En segundo lugar, a través de las redes colaborativas entre Centros 2030 y FEyTS creadas en los cursos anteriores y
ampliadas este ano, el alumnado de los Grados de Educacién tendra la posibilidad de planificar y llevar a cabo intervenciones
educativas especificas bajo la supervision del profesorado de mencién de inglés y de trabajo social. Esto se llevara a cabo
en el Laboratorio de Idiomas (barrio Pajarillos) concebido en el marco del proyecto Pajarillos Educa.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, inglés, ensefianza, laboratorio, inclusion

INTRODUCCION
GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS, HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

1. Crear redes de colaboracion con Centros 2030.
Se han creado redes sélidas que afio tras aio se van afianzando con la realizacion de actividades conjuntas.

Asimismo, los miembros del PID nos hemos vinculado activamente al proyecto Pajarillos-Educa y participamos
activamente en el Laboratorio de Idiomas enmarcado en dicho proyecto.

2. Observar centros 2030

Los miembros del PID de la FEyTS han acudido, un afio mas, a observar varias sesiones con diversas situaciones
educativas en los centros escolares.

3. Traer grupos de alumnado para que lleven a cabo actividades en lengua inglesa y observar los resultados, asi como
las necesidades de correccion de las futuras planificaciones.

Este afo académico 2021/2022, varios centros educativos vinieron con grupos de alumnado a la Facultad de
Educacion y Trabajo social. Por otro lado, cuando asi lo han preferido los centros, somo nosotros los que nos hemos
desplazado y acudido a los centros. Para llevar a cabo estas visitas, los y las estudiantes de la mencién de inglés
planificaron y pusieron en practica diferentes actividades, adecuandolas a las caracteristicas de los y las ninas que
vendrian a visitarnos. Para esta actividad se ha invertido el Gnico dinero gastado del PID (fotocopias y compra de
material).

4. Disenar propuestas de intervencidon innovadoras que contribuyan a paliar la disparidad en los resultados de
aprendizaje de lengua inglesa una vez conocido el contexto antes de planificar y poner en préactica de las propuestas
de intervencion.

Estas propuestas de intervencion se han planificado y desarrollado en el Laboratorio de Idiomas del proyecto Pajarillos
Educa y en los centros 2030 participantes en el PID.
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5. Elaborar Modelo HIELO: modelo teérico por el PDI de la FEyTS para poder orientar toda situacion de
ensenanza/aprendizaje de lengua inglesa.

Enviado a revista de impacto y en proceso de revision.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

1. Los miembros del PID van a acudir al congreso de la SEDLL que tendra lugar en noviembre de 2022 en Oviedo. Varias
comunicaciones han sido aceptadas.

2. La participaciobn de los miembros del PID (profesores y estudiantes) ha tenido eco en el periédico:
https://www.eldiario.es/castilla-y-leon/provincias/valladolid/profesores-son-jugadores-rugby-aprender-ingles-barrio-
marginal-valladolid 1 8962289.html

3. La participacién de los miembros del PID (profesores y estudiantes) ha tenido eco en la Red de Universidades para la
Infancia y la Adolescencia (RUIA): https://www.ruia.es/la-uva-y-el-rugby-unidos-en-el-laboratorio-de-idiomas-del-barrio-
pajarillos/

4. La miembro del PID, Cristina Martin Marcos, ha defendido TFG en el Grado de Educacién Primaria, mencion lengua
extranjera inglés, titulado La ensefianza del inglés en contextos desfavorecidos. Ha sido defendido en julio de 2022y
calificado con un 10 sobresaliente. Esta estudiante presenta las planificaciones elaboradas por ella misma y puestas
en practica en el Laboratorio de Idiomas.

5. La miembro del PID, Raquel Yuste Primo, ha defendido su TFM en el Master de Investigacion Aplicada a la Educacién
titulado: Destrezas y actitudes comunicativas en Inglés Lengua Extranjera de alumnado en situacion de vulnerabilidad
socioeducativa. Analisis de su desarrollo desde la ensefanza no formal. Ha sido defendido en julio de 2022 y
calificado con un 9,5 sobresaliente. En este TFM se analiza y evalla la puesta en practica de las planificaciones de
los estudiantes de grado en el Laboratorio de Idiomas.

6. Durante una estancia erasmus en Valladolid, el profesor Gianfranco Molfetta de la Universit del Salento (Lecce, Italia)
visité el Laboratorio de Idiomas del que los miembros del PID son responsables y le parecié una iniciativa muy
interesante, arriesgada e innovadora. Durante una estancia de formacion erasmus en la Universit del Salento (Lecce,
Italia) de la coordinadora de este PID, fuimos testigos de cémo el profesor Molfetta contaba en un seminario -con unos
50 maestros/as- el funcionamiento del laboratorio y daba los primeros pasos para poder replicar la iniciativa en su
contexto.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS
Entre los puntos fuertes cabe destacar:

- La utilidad que implica desarrollar un modelo que sirva de referencia y orientacién para abordar con calidad la ensenanza
de la lengua inglesa en centros con vulnerabilidad socioeducativa

- Laadecuacion del dispositivo para la mejora de la calidad de la ensefianza del inglés en estos contextos.
- La pertinencia de su aplicabilidad en aulas por la ausencia de modelos previos que focalicen en estos contextos.

- Laaccesibilidad de los centros educativos y del profesorado implicado para la recogida de datos y la puesta en practica de
secuencias didacticas.

Entre los puntos débiles cabe destacar:

- La reticencia del alumnado de la Facultad de Educacion y Trabajo Social a poner en practica sus planificaciones en estos

centros educativos por las potenciales problematicas de comportamiento del alumnado de primaria que puedan surgir.
Debido a la desinformacién que poseen sobre el tema.

A esta casuistica generada, nuestra labor como docentes universitarios, se centra en hacer ver al alumnado que esta
realidad de centros con vulnerabilidad socioeducativa no es tan problematica como ellos perciben desde fuera y que, ademas
de ser posibles centros de trabajo en un futuro no muy lejano, son una posibilidad de aprendizaje que de otra forma seria muy
dificil que pudieran adquirir. ESTE PUNTO SE VA RESOLVIENDO ANO TRAS ANO y CADA ANO MAS ESTUDIANTES ESTAN
INTERESADOS EN CONOCER Y PARTICIPAR EN EL PID.
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CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA
En este estado aun incipiente del proyecto, cabe concluir:

-El valor que supone para la comunidad educativa y en el colectivo profesional docente que desempena sus tareas
en contextos considerados con vulnerabilidad socioeducativa, puesto que se ven acompanados en su proceso de toma de
decisiones, y en la reduccién de incertidumbres propias de la ensefanza de la lengua inglesa a alumnado de etnia gitana, asi
como estudiantes provenientes de otros paises con culturas completamente diferentes a la nuestra.

- La repercusion positiva en la docencia universitaria para acercar a los estudiantes en formacion inicial a
realidades de escolarizacién que afectan, consecuentemente, a aspectos didacticos y metodologicos.

- La necesidad de ampliar la red de centros educativos para enriquecer los datos recogidos y, a su vez, los
resultados que permitiran sentar las bases para establecer el Modelo previsto.

Los miembros de este proyecto empezamos muy ilusionados, pero esta ilusiéon se ha superado con creces. Los resultados de
aprendizaje para nuestros estudiantes de grado son enormes, tanto desde nuestra perspectiva como de la suya.

Nuestra participacion en el Laboratorio de Idiomas es felicitada por los integrantes del proyecto Pajarillos Educa, siendo una
participacion activa y eficaz.
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RESUMEN: Los retos a los que se enfrenta en la actualidad la formacién de posgrado y la gestion forestal de calidad son
muy relevantes por la ocurrencia y magnitud de problemas ambientales globales (cambio climatico, especies invasoras y
pérdida de la biodiversidad), asi como por la demanda creciente de bienes y servicios ecosistémicos por la sociedad, para
vivir en comunidades sostenibles. La Organizacion de Naciones Unidas aprob6 la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible
que se configura a través de 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), de los que varios estan relacionados con la
formacion de alto nivel y la gestion de bosques. Entre estos destacan dos: ODS-4: Educacion de Calidad y ODS-15: Vida de
los Ecosistemas Terrestres. Este proyecto ha fortalecido el uso docente de herramientas desarrolladas por nuestro grupo
con anterioridad (http://forestexplorer.gsic.uva.es y https://github.com/Felipe-Bravo/IntroR), ha fortalecido la red de
colaboracion internacional en innovacion docente con universidades de alto nivel en Argentina, Colombia, Italia, Portugal y
Vietnam y ha permitido aprovechar la experiencia de la Catedra de Empresa SMART Global Ecosystems UVa-SNGULAR
(http://smartglobalecosystems.uva.es/). En este proyecto se han generado objetos de aprendizaje y se han fortalecido las
titulaciones de grado y master.

PALABRAS CLAVE: virtualizacién, innovacion, docente, forestal, sostenibilidad, aprendizaje

INTRODUCCION

Este proyecto ha permitido que un grupo de docentes, personal investigador y profesionales con amplia experiencia en la
utilizacion de grandes bases de datos para actividades formativas trabajen de forma conjunta en innovacion docente. El
proyecto ha servido para continuar y consolidar la trayectoria comln que hasta la fecha se habian materializado en diversos
proyectos de innovacion docente (el Gltimo en la convocatoria 2020-21: Virtualizacién de aulas forestales - Marteloscopes
virtualization). En este curso este PID (Bosques: Selvicultura cuantitativa y sostenibilidad- Forests: Quantitative Forestry and
Sustainability) ha permitido ampliar y orientar el &mbito de accién al desarrollo y publicacion de fichas de apoyo para las
practicas en clase en titulaciones de grado y master como el Grado de Ingenieria Forestal y del Medio Natural y los masteres
oficiales en Ingenieria de Montes, en Gestion Forestal basada en Ciencia de Datos y MEDFOR- Mediterranean Forestry and
Natural Resources. La colaboracion con universidades internacionales incluyendo el desarrollo de un Blended Intensive Program
sobre Nature Conservation and Artificial Intelligence (KA131) ha permitido probar los materiales y enfoques didacticos en este
tipo de formacion.

A continuacién, se detallan el grado de cumplimiento de los objetivos propuestos, las herramientas y recursos utilizados,
los proyectos de aula y otros resultados alcanzados, asi como la difusién de los mismos y se discute la posible generalizacion
de los mismos.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Los objetivos que se pretendian alcanzar con el proyecto de innovacion docente eran los siguientes:
¢ Objetivo 1: Consolidar la red internacional de innovacién docentes.
¢ Objetivo 2: Consolidar proyectos en el aula mediante su sistematizacion, compilacion, implementacion y difusion.

e Objetivo 3: Desarrollar fichas de apoyo a la realizacién de trabajos practicos tanto en clase como de forma
auténoma por parte de los estudiantes.
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La red de internacional de innovacién docente no solo se ha conseguido consolidar mediante la colaboracién en el PID y
sus diferentes acciones, sino que se ha ampliado a universidades de ltalia y Portugal. Desde este punto de vista, en estos
momentos nuestro grupo es un referente de innovacion docente dentro del area forestal y muchos de nuestros socios utilizan
nuestros materiales tanto de forma directa como tras las oportunas adaptaciones locales.

Durante el desarrollo de este PID se han realizado dos proyectos en el aula. Los dos se han realizado dentro del master en
Gestion Forestal basada en Ciencia de Datos (DATAFOREST) en colaboracion con la catedra de empresa SMART Global
Ecosystems. En el primero, centrado en la asignatura “Seminarios de innovacién” participaron estudiantes y docentes de la
Vietnam National University mientras que, en el segundo, articulado a través de un Blended Intensive Program sobre Nature
Conservation and Artificial Intelligence, participaron docentes y estudiantes del Instituto Politecnico de Braganca y de la
Universit degli Study de Molise.

Finalmente, se han elaborado fichas de apoyo a la realizacion de trabajos practicos que se han publicado de forma abierta
para facilitar su difusién y uso en el aula tanto en la Universidad de Valladolid y en las universidades socias en el proyecto como
otras universidades interesadas.

En la medida de lo posible se han integrado las acciones de este PID en el marco de proyectos europeos de innovacion
docente (https://virtualforests.eu/), acciones de transferencia tecnolégica (https://smartglobalecosystems.uva.es/) y cursos
internacionales (BIP Erasmus +) para enriquecer los resultados y fortalecer las redes de cooperacion en innovacion docente.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Para cada uno de los objetivos se han utilizado los recursos mas apropiados en cada momento de forma que se asegurase
la consecucion de los objetivos previstos. Asi la red de internacional de innovacion docente se ha mantenido activa mediante
la realizacion de reuniones virtuales de coordinacién para el planeamiento y disefio de los proyectos en el aula y la elaboracion
conjunta de objetos de aprendizaje. Los proyectos en el aula han girado en torno a la identificacion mediante inteligencia
artificial de eventos relevantes en los bosques como son los arboles singulares y la madera muerta en los bosques. Como fase
previa a la realizacion de estos dos proyectos se realizé un Hackathon de dia y medio abierto a la comunidad universitaria y
profesional relacionada con la ingenieria forestal y la ciencia de datos. Participaron un total de 80 personas donde se consiguid
romper el miedo la reticencia inicial al uso de tecnologias relevantes para los proyectos en el aula. Los estudiantes que
participaron en el hackathon se convirtieron en mentores de sus comparferos y compafieras durante la realizacién de los
proyectos en el aula.

Este hackathon (https://eventos.uva.es/78028/detail/hackathon-smart-global-ecosystems-2022.html) representd una
manera diferente de poner a prueba las ideas y/o conocimientos de los participantes que al mismo tiempo adquirieron nuevas
habilidades. A través de este tipo de eventos se buscan soluciones a problemas reales, muchas veces en equipos
multidisciplinares que comparten diversos conocimientos y puntos de vista. En esta ocasion el tema del hackathon fue "Viaje
iniciatico al Python usando Google Earth: analizando el cambio global". Google Earth Engine (GEE) es una plataforma en la nube
para realizar analisis cientificos que permite el analisis y visualizacion de datos geoespaciales a escala global. Permite analizar
la cobertura de bosques y agua, el cambio de usos de suelo, evaluar la salud de los campos agricolas, etc. A la vez que se
aprende qué es Google Earth Engine se introdujeron de forma practica los conceptos del lenguaje de programacién Python que
se necesitaron. Los participantes en el evento, 80 en total, provenian de sectores diversos como estudiantes de Ultimos cursos
de los grados de tematica forestal, agricola, ambientales, geografia, biologia, estadistica y del master DATAFOREST asi como
recién egresados y profesionales experimentados del sector de la gestion de ecosistemas. Los participantes (figura 1)
interactuaron con perfiles diversos, adquirieron conocimientos basicos y fortalecieron sus habilidades sociales en un entorno
profesional. Como novedad se utiliz6 la aproximacion BYOD (Bring your Onw Device) para facilitar el uso y transferabilidad de
los programas utilizados.

s (i 7

Figura 1 Participantes en el Hackathon SMART Global Ecosystems, 2022. Foto de Pilar Valbuena/iuFOR
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A continuacion, vamos a describir cada uno de los dos proyectos en aula desarrollados dentro de este PID:

Challenge Singular Trees. Este Proyecto en el aula (ver este video difundido a través de la red social Twitter
https://twitter.com/i/status/1542510262623735808) se articul6 como un reto a desarrollar por estudiantes y profesores con
el apoyo de la catedra SMART Global Ecosystems. Han participado docentes y estudiantes de la Universidad de Valladolid
(master DATAFOREST) y de la Vietnam National University. A partir de trabajo realizado por los participantes en la fase anterior,
este reto ha abarcado dos cursos académicos implicando a dos cohortes de estudiantes. Los participantes en el reto han
realizado las siguientes tareas:

1. Definicién de objetivo general y especificos del reto. Los responsables del reto plantearon un objetivo general
(Localizar arboles singulares utilizando técnicas de inteligencia artificial y desarrollar un procedimiento
escalable a desde diferentes tipos de ecosistemas a nivel global) que luego fue perfilado por los participantes
definiendo tres objetivos especificos: i) Establecer la definicidbn adecuada y consensuada sobre el significado
de arbol singular, ii) Revisar bases de datos potenciales de acceso de caracter abiertas y gratuitas y comprobar
sus limitaciones y iii) Desarrollar una metodologia de acceso a los datos de arboles singulares.

2. Definir una metodologia general. Los participantes definieron, validaron y presentaron la metodologia que
pretendian desarrollar para alcanzar los objetivos previstos. Asi se propusieron diferentes tareas, para lo cual
se cred un grupo de trabajo para cada una de las siguientes tareas: Defining singular trees, Satellite imagery
inventory, Labelled data, Google Earth Engine scripts y Design and build a model. Cabe resaltarse que aunque
todos los participantes colaboraron en cada grupo de trabajo, fueron dos personas quienes coordinaron cada
una de las tareas (un estudiante de la Universidad de Valladolid y uno de la Vietnam National University).

3. A continuacion se paso a la realizacién de las tareas descritas, bajo la coordinacion de los estudiantes
resultantes, para lo cual se utilizaron diversas herramientas (previamente trabajadas en el hackathon descrito
con anterioridad) como son el lenguaje de programacioén (Python), Google Earth Engine y Google Colab y Github.

4. Para una mejor adquisicion de competencias y agilidad en la obtencion de resultados todas las semanas se
realizd una reunion de coordinacion y formacion de los estudiantes. Esta sesion semanal, coordinada por los
profesores de la asignatura Seminarios de Innovacion y los directores académico y técnico de la catedra SMART
Global Ecosystems, tenia una duracion de 3 horas y servia para i) comprobar el desarrollo del proyecto,

ii) solventar dudas, iii) formar a los estudiantes en tecnologias precisas y iv) orientar el trabajo de la siguiente
semana (hasta la siguiente reunion).

5. Los estudiantes consiguieron localizar los datos de base, tanto terreno como imagenes de satélite y desarrollar
un primer algoritmo de inteligencia artificial funcional para el objetivo perseguido (localizar arboles singulares
dentro del bosque). De esta forma se capacitaron en técnicas relevantes y fortalecieron su capacidad para
trabajar en grupos interculturales con barreras.

/A

Uva | Courses ¥ UVa Virtual Campus ¥ Help ~

SMART GLOBAL ECOSYSTEMS CHALLENGE .

General | Introductory seminars  Information on Singular Trees  How to do an Al project? ~ Ground data sources ~ Remote sensing data sources ~ Tensorflow resources  Tools

A=) News and announcements
%= Technical discussions (]
SMART Global Ecosystems Challenge (aula virtual collaborate) 21 de February de 2021, 17:30 PM (Duration of course) & @

The University of Valladolid (UVA) and Sngular (www.sngular.com, multinational company that works in digital transformation around the world) have established an agreement to foster Artificial
Intelligence in the forestry, environmental and geoscience domains.

The join UVA-Sngular initiative (SMART Global Ecosystems) will launch every year a challenge that should be addressed by DataForest master students (htip://dataforest.uva.es) and other
selected partners, including in particular the VNU-HUS team.

Participation in the Challenge will equip students with:

« Insight on artificial intelligence techniques

« Multicultural experience working with students, professors, and professionals from Europe, America and Asia
« First-hand experience on project management and solving problems

« Credits on the final product that can be included in the CV.

Figura 2. Captura del campus virtual utilizado para el reto Sngular Trees

BIP Nature Conservation and Artificial Intelligence (KA131). Este proyecto de aula (figuras 3 y 4) se realizd en torno a un
Blended Intensive Programme coordinado desde el Instituto Politecnico de Braganga con la participacion de la Universit degli
Studi de Molise y la Universidad de Valladolid. Se conté con el apoyo de la catedra SMART Global Ecosystems. Este BIP conté

PID 21-22_019, julio 2022 Felipe Bravo Oviedo et al.

86



PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

con un componente virtual (del 4 de marzo al 27 de mayo de 2022) de una duracion de 30 horas y un componente fisico,
llamado semana de movilidad, desarrollado en Braganga del 30 de mayo al 3 de junio de 2022 con una duracién de otras 30
horas adicionales. El objetivo del BIP fue equipar a los estudiantes con conocimientos basicos sobre el tema central abordado,
asi como de herramientas en conservacion de la naturaleza e inteligencia artificial. Ademas, se pretendia entrenar a los
estudiantes en la aplicacion practica de dichas herramientas y en concreto el uso del mapeo de elementos de conservacion,
analisis espacial y temporal de la bioidversidad y la planificacién de medidas de conservacion. En este BIP se integraron
videoclases con trabajos de campo y de laboratorio. Los estudiantes de la Universidad de Valladolid, que previamente habian
participado en el hackathon y en el reto Singular Trees, actuaron como mentores de sus companero/as de las otras
universidades. En total participaron 6 profesores y 32 estudiantes de tres universidades diferentes. El caso de estudio
desarrollado en este caso fue la determinacion mediante inteligencia artificial de focos de madera muerta que representan
centros de biodiversidad. Las fases en este proyecto fueron analogas a las del reto anterior.

7 msunmromiong Escola Super]

DEBRAGAN(

=

Figura 3. Componente presencial de proyecto en el aula BIP Nature Conservation and Artificial Intelligence.

UVa /ﬁ‘ UVa | Cursos ~ Campus Virtual UVa ~ Ayuda ~

Nature conservation and Artificial Intelligence & -

Area personal - Nature conservation and Artificial Intelligence General

General | Introductory seminars  Information on dead wood ~ How to do an Al project? ~ Ground data sources ~ Remote sensing data sources ~ Tensorflow resources  Tools

‘."_\ Notices board

"-';_‘ News and announcements

‘»«,.,,I Technical discussions ]

SMART Global Ecosystems Challenge (aula virtual collaborate) jueves, 31 marzo 17:30 (Duracion del curso) =

Figura 4. Captura del campus virtual utilizado para el proyecto en el aula BIP Nature Conservation and Artificial Intelligence.

Finalmente se desarrollaron diversas fichas de apoyo a la realizacién de trabajos practicos tanto en clase como de forma
auténoma por parte de los estudiantes que se han puesto a disposicion libre de la comunidad educativa. De momento estan
disponibles en un repositorio plblico de GitHub (https://github.com/VirtualForests ) pero, una vez debidamente depurados, se
van a incluir en el repositorio UVaDoc (https://uvadoc.uva.es/) Las fichas desarrolladas han sido las siguientes:

e Algoritmia: conceptos basicos sobre algoritmia.

e Ciencia_abierta: conceptos basicos sobre la ciencia abierta.

e IFN:informacion béasica acerca de los Inventarios Forestales Nacionales de Espaia, Argentina y Colombia.
e LOD_forestal: conceptos basicoa de LOD (datos abiertos enlazados) aplicados al sector forestal.

. R_basico: comandos basicos para iniciarse en el uso de R.

e R_arbol_individual: cédigo de R util para realizar calculos a nivel de arbol individual.

e R_masa: codigo de R Gtil para realizar calculos de nivel de masa forestal.

e R_para_forestales: cddigo de R para calculos de arbol individual y masa preparado para ser empleado en R (ver
carpeta R) .

e Teledeteccion: comandos de Python Utiles para iniciarse en el uso de teledeteccion.
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Ademas, la carpeta R del repositorio (https://github.com/VirtualForests) contiene un script de R (formato RMarkdown) con
unos datos de ejemplo sobre los que se pueden aplicar los comandos recogidos en las fichas R_arbol_individual y R_masa.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Los resultados de las diferentes acciones del PID fueron difundidos mediante la web del iuFOR y de la UVa, apariciones en
prensa y redes sociales (twitter, Instagram, linkedin...) tanto de iUFOR (@Youngforesters) como de los participantes en el
proyecto (ver detalles en tabla 1, listado no exhaustivo). Ademas, se difundieron las acciones del PID en el 8° Congreso Forestal
Espafiol, celebrado en Lleida, del 27 de junio al 1 de julio de 2022 y como ejemplo de buenas practicas en la jornada de puertas
abiertas del master DATAFOREST de la Universidad de Valladolid (https://youtu.be/ZfUOERpVS1M) (Figura 5).

Tabla 1. Principales acciones de difusion y redes sociales relacionadas (con ejemplos de enlaces en algunos casos)
Accion Ejemplos concretos de difusion a través de webs y redes sociales
(lista no exhaustiva)
Hackathon SMART Global Ecosystems https://eventos.uva.es/78028/detail/hackathon-smart-global-ecosystems-
2022.html
https://www.palenciaenlared.es/hackathon-smart-global/
Challenge Singular Trees https://www.linkedin.com/posts/jose-carlos-porto-rodr’%C3%ADguez-

810656201 singulartree-smartglobalecosystems-dataforest-activity-
6940070376177602560-BFwS

BIP Nature Conservation and Artificial https://www.linkedin.com/posts/aitorvazquezveloso_singulartrees-

Intelligence smartglobalecosystems-inteligenciaartificial-activity-693961871407 393587 2-
ar R
http://sostenible.palencia.uva.es/content/estudiantes-y-profesorado-del-
campus-de-palencia-aprenden-inteligencia-artificial-gracias-un

8° Congreso Forestal Espanol https://8cfe.congresoforestal.es/es/content/taller-11-inteligencia-artificial-y-
datos-forestales-impulsado-por-catedra-smart-global
https://twitter.com/chdeaza/status/1542514305622368263
https://twitter.com/YoungForesters/status/1542510262623735808
https://twitter.com/YoungForesters/status/1542529078011600899

Dia de puertas abiertas del master https://eventos.uva.es/84677/detail/jornada-de-puertas-abiertas-del-master-

DATAFOREST (foto 3) dataforest.html
https://www.linkedin.com/posts/charosierradegrado_jornada-de-puertas-
abiertas-del-master-dataforest-activity-6935616722280329217-DOUQ
https://youtu.be/ZfUOERpVSIM

Fichas de apoyo a la realizacién de https://github.com/VirtualForests/cheatsheets

trabajos practicos

Los resultados del proyecto han llegado a una gran cantidad de publico interesado bien directamente (mediante la
participacion en cada una de las acciones) como a través de las redes sociales. El interés sobre el PID y la integracion de sus
resultados en el master DATAFOREST ha elevado la tasa de preinscripcion para el curso 2022/23.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

El proyecto ha cumplido los objetivos y expectativas planteadas a su inicio. La red de colaboracion internacional se ha
consolidado. Se han desarrollado dos proyectos en el aula y una accion preparatoria (hackathon) de modo que estudiantes,
profesorado y profesionales han adquirido nuevas competencias y habilidades. Finalmente se han elaborado objetos de
aprendizaje (fichas de apoyo a la realizacion de trabajos practicos) que se han puesto a libre disposicién de la comunidad
educativa.

La difusion de los resultados ha alcanzado cotas relevantes mediante el uso de medios diversos (web, redes sociales...) de
forma que el impacto de las acciones ha favorecido el conocimiento de la comunidad sobre nuestro proyecto. La integracion
con otras acciones de innovacién educativa y transferencia ha sido un acierto pues ha permitido una implicacién mayor de un
ndmero relevante de actores con diferentes perfiles (estudiantes, profesorado, profesionales...).
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Figura 5. Participantes en persona (ademas habia otros 30 en linea) en la jornada de puertas abiertas del master DATAFOREST.

CONCLUSIONES Y GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Las acciones desarrolladas y los resultados alcanzados han permitido cumplir los objetivos iniciales del proyecto de forma
satisfactoria. Se ha fortalecido la red internacional de innovacién en docencia forestal donde ahora participan universidades de
6 paises de Europa, Asia y América, se han desarrollado proyectos en el aula y se han generado objetos de aprendizaje.

El impacto del proyecto en cursos sucesivos sera elevado puesto que las habilidades adquiridas, las redes de colaboracion
fortalecidas y los objetos de aprendizaje seran utilizados en estudios de grado y master del curso 2022-23 y siguientes.
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Integracion de asignaturas de ingenieria forestal en proyecto comiin
y aproximacion BYOD I

Miguel Victorian Broto Cartagena, Luis Miguel Bonilla Morte, Epifanio Diez Delso, Gonzalo Gonzalo Pérez, Javier
de la Fuente Ledn.

Departamento de Ingenieria Agricola y Forestal, Escuela de Ingenieria de la industria forestal, agronémica y de la bioenergia de Soria

miguelvictorian.broto@uva.es

RESUMEN: Creacion de un equipo de trabajo en asignaturas enlazadas en un proyecto de ingenieria construyendo un
proyecto con base real, progresivo a partir del esquema inicial del alumno. Se busca ademas una percepcion de
profesionalidad que sea percibida por el estudiante. Cada alumno estara doblemente tutorizado: un profesor constante a lo
largo de todo el proyecto, y un estudiante del Gltimo curso. Se establece la supervision continua.

El proyecto usara Libros Excel, que el alumno desarrollara incluyendo los calculos y referencias. Cuando sea recomendable,
se incorporara el uso del software especifico que proporcione datos para la hoja de calculo. Esta hoja de calculo y el software
especifico seran empleados en los elementos de evaluacion. En este enfoque, trabajo por proyectos, la aproximacion BYOD
resulta imprescindible, a la vez que la flipped classroom se presenta como una técnica eficiente y eficaz, particularmente
debatiendo en comun los problemas y soluciones de todos los alumnos.

Todos los alumnos seran corresponsables del trabajo del resto, con el trabajo en comdn en clase y con trabajo conjunto
fuera de clase, sin perder la individualidad del proyecto. La calificacion final tendrd una componente de las calificaciones
del resto de alumnos.

El proyecto permite avances sustanciales en la docencia online, en formacién y evaluacion.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, flipped, classroom, BYOD, tutor, aprendizaje, proyectos, colaborativo,
ingenieria. online.

INTRODUCCION

La idea de partida del Proyecto de Innovacién Docente es construir la formacion de cada estudiante sobre un proyecto de
ingenieria, individual que recorre toda la titulacién, Proyecto de titulacién, construido sucesivamente a través de los Proyectos
de asignatura. El proyecto es apoyado por cada profesor en las sucesivas asignaturas en el Proyecto de cada asignatura, y por
un tutor de proyecto y por estudiantes de Gltimo curso en el Proyecto de titulacion. El aprendizaje en cada asignatura se integra
con nuevos apartados, que incluyen el planteamiento y objetivos especificos como un proyecto que es el Proyecto de asignatura.
Se apoya en técnicas complementarias al aprendizaje que permiten mayor rendimiento a la metodologia, sobre todo en términos
de eficacia, como la flipped classroom. Incorpora el enfoque BYOD, inherente al trabajo de ingenieria actual, que posibilita el
trabajo eficiente y permite el uso del ordenador en todas las pruebas de evaluacién. Este enfoque resulta Gtil en docencia
presencial, pero ademas aporta elementos muy interesantes para la docencia online, ya que elimina alguno de los problemas
de la evaluacion no presencial: el estudiante dispone, de forma presencial o no, de toda la informacién y soporte que desee,
que previamente haya declarado y usado en su Proyecto de asignatura, o en su Proyecto de titulacion en las partes ya evaluadas.

Es un proyecto de innovacion complejo, de largo recorrido, que puede aportar avances metodolégicos y sobe todo
conceptuales en diferentes aspectos, aportando un enfoque holistico imprescindible, en nuestra opinion, en el mercado laboral
actual. Si bien esta disenado para titulaciones de ingenieria, para las que ha demostrado su interés, el proyecto inicial y en éste
de continuacion, son sin duda aplicables, con adaptaciones, a otras titulaciones.

El planteamiento y desarrollo del proyecto de innovaciéon docente ha resultado una aportacién estimulante, demostrando la
vision estratégica del proyecto tanto en un curso con estado de alarma como en cursos enteramente presenciales.

El PID ha incorporado como novedad en este curso 2021/22, que se ha estimado de gran trascendencia en el enfoque
metodolégico de trabajo por proyectos, el de incorporar en el desarrollo del Proyecto, la interaccién con profesionales reales,
especializados en el ambito correspondiente. De esta manera se incide mas en el desarrollo de competencias y habilidades
complejas y sintéticas, incluyendo, ademas de la potencia de la asistencia directa, la capacidad de relacién y comunicacion.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

El proyecto ha alcanzado todos los objetivos propuestos, de un modo razonable. Por otra parte, debido al modelo disruptivo
que constituye y que, tal como se comentd en la descripcion y justificacion del proyecto, supone un cambio de enfoque completo
en el estudio y en el aprendizaje, y resistencia en los estudiantes. Debido a ello, se ha ofrecido con caracter voluntario.

Objetivo 1: Creacion grupo de trabajo que desarrolle un grupo de asignaturas como un todo coordinado. Se ha alcanzado
plenamente, con el trabajo y coordinacién de todos los profesores participantes.

Objetivo 2: Desarrollo y aplicacién de metodologia “Proyecto integrado”, trabajo realizado por cada estudiante integrando
todas las asignaturas participantes. Se ha alcanzado en proporcién similar al curso 20/21, pero ni en todos los alumnos ni en
todas las asignaturas. El grado de consecucion del objetivo ha sido mayor en la continuidad de los alumnos que lo iniciaron en
su primera edicion y han finalizado este curso.
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Objetivo 3: Incorporaciéon de BYOD coordinadamente en las asignaturas participantes. El objetivo se ha alcanzado bastante
satisfactoriamente. Especialmente en las asignaturas en las que prima el calculo. Destaca un ailo mas Construcciones
forestales, que ha conseguido la integracién completa. En el caso de Industria de la madera Il, que el curso pasado ofrecid
malos resultados, el presente curso ha alcanzado resultados satisfactorios.

Objetivo 4: Aplicacion coordinada y sostenida de técnicas de participacion activa con énfasis en la construccion de
conocimiento y no en la recepcién de informacion, tipo flipped classroom. Se ha conseguido el objetivo de forma generalizada,
continuando con la tendencia del ano anterior. Sin embargo, el nivel general de estrés del alumnado, como el curso anterior,
ha sido grande, lo que ha perjudicado en muchos momentos la aplicacién del modelo, al no disponer de tiempo fuera de clase.
Esta presion sobre la horas fuera de clase, y la tensién acumulada asociada, parece haberse debido a la concentracion de la
docencia, al aumento de asignaturas con evaluacion continua, con mas elementos acumulados de evaluacion diferentes a los
examenes a lo largo del curso, y, especialmente, en el caso de la EIFAB, a la recuperacion en el horario de los festivos, lo que
ha llevado a una actividad semanal de gran intensidad, con una carga lectiva muy importante, que impide que los estudiantes
puedan cumplir con la actividad no presencial correspondiente a la actividad presencial desarrollada. Esto obliga a reducir el
trabajo fuera de clase y a relativizar los objetivos.

Objetivo 5: Desarrollo e implementacion de sistema de tutorizacién continua y doble, un profesor y un alumno. Se ha
alcanzado, de nuevo limitado al ndmero de alumnos de Gltimo curso disponibles para tutorizar. La accién del tutor ha
trascendido al proyecto, prolongandose de nuevo en otros aspectos, como la orientacién hacia las practicas en empresa, y el
TFG.

Objetivo 6: Creacion y desarrollo de comité de seguimiento integrado por profesores y alumnos. Se ha alcanzado,
esencialmente, el objetivo, aunque su funcionamiento se ha visto mermado, debido al estrés generalizado ya comentado.

Objetivo 7: Uso de ordenador personal en las pruebas de calificacion. Al igual que en el objetivo 3, las asignaturas de calculo
han alcanzado plenamente el objetivo, mientras que, en algunas asignaturas mas descriptivas, no se alcanzé. Se puede
mencionar favorablemente, por contraste, el buen resultado en Industria de la madera Il

Objetivo 8: Es la innovacién principal del PID para este curso 2021/22. Evaluacién de incorporaciéon a la metodologia de
interaccién con profesionales. En este primer curso se ha alcanzado de forma adecuada, pero en nimero reducido de alumnos
con una interaccion individual y personal.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Uno de los puntos fuertes del proyecto es que no necesita de herramientas ni recursos especiales. Se han usado, en la parte
de docencia presencial, las herramientas y recursos habituales: presentaciones, hojas de céalculo, documentacion escrita y
audiovisual de apoyo. Solo varia la importancia de cada una respecto a docencia ajena al proyecto, y el esfuerzo requerido, al
menos estos primeros anos, por parte del profesorado, y la colaboracion de los estudiantes de UGltimo curso.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Dada la reduccion de la amplitud ya comentada, se ha preferido no hacer difusién hasta obtener resultados con mayor
relevancia.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Los resultados son prometedores, aunque carecen todavia de la suficiente representacion estadistica. Con esta precaucion,
es posible realizar una discusién preliminar de los resultados.

La docencia organizada en torno al Proyecto de asignatura ha recogido diferencias notables respecto a la docencia anterior,
estructurando el avance cognitivo. Ha supuesto mayor motivacion y participacion de los estudiantes, y resultados de aprendizaje
mas estables, mas directamente alineados con la adquisicion de competencias, tanto generales como especificas. Las tutorias
dirigidas han representado una herramienta importante, con alta participacion activa. Ademas, cumple su papel mejorando la
implicaciéon de los estudiantes y aceptando la corresponsabilidad en el aprendizaje y la construcciéon de la asignatura. Sin
embargo, el estrés por la intensidad lectiva semanal en la EIFAB, supone una importante dificultad.

Los resultados sobre el uso del Proyecto de titulacion no pueden ser discutidos con los datos disponibles, es necesario
continuar con la experiencia. Del mismo modo sucede con la metodologia de tutorizacién continua, que no podra ser evaluada
sino tras varios cursos de aplicacion del sistema.

La figura del Alumno Tutor representa, con los datos disponibles, eficaz para el tutorando y para el tutor, aportando valores
emocionales, formativos y técnicos para ambos.

Las técnicas flipped classroom presentan dificultades para su implantacion estable, especialmente con intensidades
semanales superiores a lo previsto en la titulacion. Sin embargo, incluso con una aplicacion ocasional, demuestran una mejora
sustancial del aprendizaje, especialmente en materias con elevados componentes de légica y calculo, y producen una mejora
de los resultados académicos y, junto a los Proyectos de esta metodologia, de entrenamiento para la vida profesional.
Contribuyen también, junto al Proyecto de asignatura, al aumento de la participacién activa y corresponsabilidad en el desarrollo
de la asignatura y el aprendizaje. El Proyecto de titulacion configura una cierta especializacion personal y una preparacién para
el TFG y la vida profesional

La aplicacion BYOD promueve un conocimiento mas profundo y estable, liberando de esfuerzo en las tareas menos
productivas, y proporcionando estabilidad a la progresion del aprendizaje. El uso del propio ordenador en las pruebas de
evaluacion y calificacion ha supuesto trasladar parte del esfuerzo y la tensién de las pruebas al conjunto del curso, ideando y
desarrollando recursos, que ademas son Utiles para el desarrollo profesional, que requiere el desarrollo paulatino de
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capacidades especificas. En un escenario online, hace innecesario un control tan exhaustivo como en otras metodologias, ya
que las herramientas han sido controladas durante su desarrollo en el curso.

La interaccion con profesionales, especialistas del ambito correspondiente, que se incluye en el desarrollo del proyecto
individual de los alumnos que han escogido esta opcion, ha resultado satisfactoria y motivadora, en ambas direcciones.

La metodologia ha supuesto un incremento sustancial de la participacion activa, como ya se ha comentado, con mayores
demandas y exigencias de la actuacion de los profesores y de su papel como guias en el aprendizaje.

El grupo de trabajo, tanto de los profesores como la integracion de los alumnos tutores, se presenta, con los resultados
obtenidos, todavia insuficientes, como una herramienta Gtil de coordinacién y de construcciéon de un aprendizaje continuo a lo
largo de la titulacion, mejorado con la innovacion en este curso 21/22 de incorporacion de profesionales externos en interaccion
con los estudiantes. Ademas, aumenta significativamente la opcion de aplicacion de metodologias como la flipped classroom,
reduciendo el rechazo de los estudiantes.

La aplicacién del proyecto de innovacion docente esta suponiendo un esfuerzo significativamente mayor para los profesores
participantes, también en este tercer ano de aplicacion. Es necesario continuar con el proyecto para comprobar si el esfuerzo
disminuye en proximos cursos, rentabilizando el esfuerzo invertido. Respecto a los estudiantes, ha significado un mayor esfuerzo
inicial de los alumnos, y una superacion de las inercias de otros métodos, y la inseguridad que genera el cambio de escenario,
en la primera parte de la asignatura, aunque ha sido en general compensado en la parte final y en las pruebas de evaluacion,
de modo que se puede considerar rentable en términos de eficiencia basica, muy rentable si incorporamos los beneficios
adicionales que ha supuesto.

De nuevo merece una mencion la tension y estrés que de manera generalizada han sufrido los estudiantes de la EIFAB, con
una carga lectiva semanal muy superior a la de cursos anteriores y poco manejable desde el punto de vista de las actividades
no presenciales, y que, desde la 6ptica de este PID, ha resultado contraproducente.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

El proyecto estd mostrando unos resultados muy prometedores, tanto en docencia presencial como online, si bien necesita
aplicarse con mayor amplitud y mas tiempo para obtener conclusiones definitivas. Los resultados son favorables en todos los
aspectos, tanto en aprendizaje (en contenidos y competencias), como rendimiento académico y en satisfaccion.

Si bien, como se ha comentado, se consideré reducir la amplitud en la etapa no presencial para reducir el estrés de los
estudiantes, el concepto y la metodologia han resultado muy buenos en la etapa presencial y excelentes, en cursos anteriores,
en la docencia online.

Se han obtenido resultados que han excedido a lo disenado, como la influencia positiva en las practicas en empresas.

Uno de los conceptos principales, el proyecto de asignatura, vertebra el aprendizaje y estimula la interaccién, también en
un escenario de poco contacto como la docencia no presencial.

El segundo concepto principal, el Proyecto de titulacion, requiere por su propia concepcion de una evaluacion mas larga.
Aunque se perfila como una buena aportacién, es necesario esperar para ofrecer resultados.

Las herramientas complementarias, la flipped classroom y especialmente el BYOD, han demostrado su efectividad dentro
del proyecto de innovacién docente y en las pruebas de evaluacién. Ambos parecen indicar buenos resultados en otros
contextos docentes, también si es no presencial.

La interaccion con profesionales en activo, innovaciéon para este curso 2021/22, ha resultado enriquecedora, aunque
aumenta la complejidad y es posible que no pueda ser aplicada a gran escala.

El exceso de actividad lectiva semanal resulta perjudicial para la eficacia de este PID.
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RESUMEN: Huellas de la Ciudad es un proyecto multidisciplinar de arte, educacién y comunicaciéon que, bajo el tema de la
interpretacion artistica y creativa, ha servido de encuentro entre profesores, estudiantes, artistas y publico segoviano. Este afo
el proyecto ha continuado con esta linea y, de alguna manera, ha podido desarrollarse con una relativa normalidad tras dos
ediciones en las que el PID sufrié una adaptacion particular debido al contexto de pandemia. El trabajo de Huellas en 2021/22
se ha llevado a cabo eminentemente dentro de las asignaturas que lo acogen. El proyecto esta enfocado, principalmente, en
fomentar la creatividad de los estudiantes, quienes a través de las directrices de los docentes y de los artistas invitados deben
realizar un trabajo creativo y una bitacora de trabajo en la que justifican y reflexionan sobre su propio proceso de creacion a
partir de un leit motiv dado, que cambi6 para esta edicion 2021/2022, siendo este curso: “La creatividad como horizonte vital”.
De esta manera, nos desmarcamos del componente “urbano” que habia primado en otras ediciones y pusimos el énfasis sobre
la propia transformacién personal y social que conlleva el acto creativo.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, evaluacion, continua, tutoria, aprendizaje, procesual, colaborativo,
practicas, laboratorio, taller, creatividad, investigacion artistica, educomunicacion, alfabetizacion, mediatica, espacio, urbano,
arte, cultura, humanista

INTRODUCCION

HUELLAS DE LA CIUDAD es un proyecto ambicioso, integrador e interdisciplinar, que se viene realizando con éxito, en sus
multiples facetas y con diferentes formatos, desde 2009 en el Campus Maria Zambrano de Segovia. Tras la realizacion
nuevamente en este curso como Proyecto de Innovacién Docente reconocido, podemos decir que volvemos a estar satisfechos
con los resultados y con lo que ha supuesto para los estudiantes y profesores implicados. Detallaré a continuaciéon algunos
puntos.

Huellas de la ciudad esta integrado en el programa las asignaturas: “Comunicacioén, Educacion y Sociedad en el
Contexto Digital”, “Teoria Critica de la Cultura”, “Musica y Publicidad y “Educacién, (Publicidad y RR.PP.), Didactica y Expresion
musical, (Magisterio) y “La accién Educativa en la Comunicacién con Fines Sociales ( Master en Comunicacién con FF.SS.)
Huellas de la ciudad se enmarca en dos vertientes teéricas principales: por un lado, la “Educomunicacion” o Alfabetizacion
Mediatica y, por otro, la Investigacion Artistica, una corriente que reflexiona sobre el potencial de los procesos artisticos como
instrumento para la investigacion. Se trata, por tanto, de utilizar el arte como medio de investigacion, invitando a los participantes
a hacer una lectura personal de si mismas/os como lectores/as de aquellos espacios (fisicos o figurados) que le interesan y de
los trazos que su propia vivencia y experiencia deja en la ciudad, siendo Segovia la protagonista. Por medio de diferentes
lenguajes artisticos se propone hacer una reflexion sobre cual es nuestro papel dentro de la ciudad, de qué modo la
transformamos o nos transforma, especialmente cuando entramos en contacto con otros habitantes. Cuenta para ello con la
participacion de artistas de diferentes disciplinas que exponen ante los alumnos su manera de interpretar y trabajar el espacio.
Los estudiantes deben reflejar su investigacion en un producto creativo (literario, fotografico, audiovisual, etc.) que sera evaluado
como parte de la evaluacion continua. Dicho trabajo se apoya en una tarea previa de documentacion sobre el espacio en el que
se base su propuesta creativa, para profundizar en un lenguaje y en el proceso creativo. Todo este recorrido debe verse reflejado
en una bitacora o diario de investigacion artistica. Lo que se evalla no es la virtud artistica de las obras sino la capacidad de
reflexion y consciencia de los estudiantes de sus propios procesos creativos.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Este proyecto tenia unos determinados objetivos a los que iban unidas una serie de acciones que detallo a continuacion:

Objetivo 1: Fomentar un modelo procesual de enseianza de la cultura y los medios de comunicacion, es decir, trabajando
desde la propia conciencia de aprendizaje y la capacidad critica.

Objetivo 2: Que los estudiantes sean capaces de elaborar un proyecto creativo propio, en el contexto del trabajo en equipo,
siendo conscientes de los procesos de creacion que van de la idea a la produccion, y que sean capaces de comunicar
€s0s procesos creativos.
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Objetivo 3: Afianzar conocimientos a través de proyectos creativos en los que los propios estudiantes son los protagonistas.
Que pongan en practica, a través de un proyecto creativo propio, nociones tedricas adquiridas en diferentes disciplinas
y asignaturas de la carrera, entendiendo que el conocimiento surge del intercambio entre diferentes actores.

Objetivo 4: Fomentar la creatividad como instrumento de desarrollo personal y colectivo. Entender la importancia de la
creatividad para el aprovechamiento social, educativo y cultural de medios, y los sistemas de informacién y
comunicacion.

Objetivo 5: Que los estudiantes sean capaces de analizar los procesos creativos a partir de casos reales.

Objetivo 6: Trabajar con un concepto humanista de la cultura para que los estudiantes sean capaces de asimilar las
producciones culturales y mediaticas como parte interna del funcionamiento social, personal y colectivo.

Objetivo 7: Aprender a leer los espacios como textos complejos y a comprender las imagenes y los espacios de la ciudad y
sus contextos desde una vision critica y profunda, desde la reflexién y también desde la emocion.

Objetivo 8: Que los estudiantes reflexionen sobre la realidad que les rodea, partiendo de Segovia como entorno mas cercano
y de ellos mismos como parte de esa “construccion cultural”.

Objetivo 9: Propiciar el acercamiento entre la universidad y la sociedad a través del encuentro entre artistas, profesores y
alumnos para desarrollar una reflexién sobre el modo de interpretar el espacio urbano desde multiples perspectivas y
disciplinas artistico-teéricas.

Objetivo 10: Establecer contactos con otras instituciones extranjeras, a través de un vinculo que es comun a todos: ser
conscientes del entorno en el que vivimos, y de como todos y cada uno de los ciudadanos participamos de la
construccion de la ciudad y los espacios que nos rodean.

Objetivo 11: Instar a los estudiantes a que en su proyecto creativo aborden como esta crisis del coronavirus esta pasando
por ellos, como les esta afectando este periodo de post-confinamiento y cambio de rutinas.

Objetivo 12: Que los estudiantes vinculen su pieza creativa a “la experiencia de su primer ano universitario”; o mejor dicho,
a como la “experiencia Segovia” ha pasado por ellos, a la forma en que Segovia y las personas que habitan en ella han
impactado e influido en su experiencia vital de este primer curso de Universidad.

Ademas, para esta edicién 2021/2022 decidimos anadir dos objetivos mas:

Objetivo 13: Instar a los estudiantes a que en su proyecto creativo aborden como este aio y medio de crisis sanitaria esta
pasando por ellos, como les esta afectando que tras aino y medio de pandemia sigamos sin poder recuperar la normalidad
previa, qué cambios han experimentado; en resumen: qué han descubierto sobre ellos mismos durante estos dos cursos de
coyuntura Covid que les ha tocado vivir.

Objetivo 14: Como ya se ha indicado, este aflo modificamos el titulo del proyecto para reducir en cierta medida el componente
“urbano” con el que tradicionalmente se asociaba el proyecto (lectura critica del espacio urbano) y, de esta manera,
aumentar el énfasis en el componente “creativo”. De ahi el nuevo subtitulo: “La creatividad como horizonte vital”. De este
modo, se pretende que los estudiantes reflexionen sobre el poder de la creatividad como herramienta de evolucion y
transformacion personal. Y de la necesidad de que se vean a si mismos como seres que pueden (y deben) crear, aportar un
discurso artistico propio en la sociedad; y no sélo verse limitados a consumir el relato mediatico de terceros.

Las acciones desarrolladas para conseguir estos objetivos han sido las siguientes:

1. La accion central de este proyecto es la que sirve de base al desarrollo de las demas y consiste en la elaboracion
de la practica “Huellas de la ciudad: la creatividad como horizonte vital”, que se integra en las asignaturas de: “Comunicacion,
Educacion y Sociedad en el Contexto Digital” y “Teoria Critica de la Cultura” (ambas del Grado de Publicidad y Relaciones
Pdblicas), y “La accién Educativa en la Comunicacion con Fines Sociales” (Master en Comunicacidon con Fines Sociales). Que
los estudiantes realicen una obra creativa de lenguaje libre, poniendo en practica conceptos teéricos aprendidos en clase y su
lectura critica y detenida. Se pide ademas una bitacora de seguimiento. Aunque la practica puede tener varios matices, segln
profesor/a y asignatura, hay una actividad comun, que engloba también a las nuevas asignaturas que se van implicando, que
es una clase impartida por el coordinador del PID en las diferentes asignaturas para que los participantes obtengan una idea
del proyecto y lo que se espera de ellos.

2. “Actividad sinestésica de poesia e imagen: Los sonidos que leo, las imagenes que escucho.” Taller y practica de
estudiantes integrada en la Asignatura de Teoria Critica de la Cultura (Grado de Publicidad y RR.PP.).

3. La ciudad en una imagen. Obra creativa+bitacora. Asignatura de Laboratorio de Fotografia (Grado de Publicidad y
RR.PP.). Impartido por Begoia Sanchez Galan. Que los participantes sean capaces de canalizar o condensar su idea de Segovia,
o de un espacio elegido a través de una imagen. En este caso se ha hecho un trabajo de rastreo de cémo eran los lugares
fotografiados hace unas décadas para hacer un collage fotografico en el que se conjugaban dos momentos del mismo espacio,
incluyendo sus posibles habitantes, y mostrando asi un antes y un después de los lugares. Esta actividad se ha reeditado, pero
por el momento no ha sido posible exponer las fotografias en la biblioteca del Campus Maria Zambrano, como se llevd a cabo
otros anos.

4. Taller “Huellas de la ciudad”, en el Instituto Politécnico de Leiria, en la Titulacion de Animacién Social, impartido por
la profesora Eva Navarro. Este taller tuvo lugar durante marzo del 2022.
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5. El paisaje sonoro de los parques y lugares de juego de los ninos en Segovia. Actividad integrada en la asignatura:

Fundamentos y estrategias didacticas para la Educaciéon Musical (2° curso, Grado Conjunto de Ed. Primaria e Infantil). El objetivo
de la actividad es poner en valor en juego infantil en la calle, las voces de los nifos jugando, cantando, interactuando...,
cuestiones que poco a poco van desapareciendo del dia a dia de la ciudad.

6. Asi suenan los comercios segovianos: actividad incluida en Mdusica y Publicidad (optativa de 3° del Grado de
Publicidad y Relaciones Publicas). Grabacion de sonido ambiente de comercios, grandes y pequeios, de Segovia.

7. Jornadas de presentacion de los trabajos “Huellas de la ciudad”. Tuvieron lugar los dias 18-19 y 25-26 de mayo de
2022 y se celebraron, por segunda vez en la historia de este PID, en el Salén de Actos del Campus Maria Zambrano de Segovia.

Podemos decir que a través de dichas acciones se han alcanzado los siguientes resultados:

1. Comprobar la capacidad de los estudiantes para elaborar un proyecto creativo propio, individual o en equipo, siendo
conscientes de los procesos de creacion que van de la idea a la produccién y siendo capaces de comunicar esos procesos
creativos.

2. Ofrecer a los estudiantes una vision interdisciplinar, rompiendo la brecha entre teoria y practica. Ayuda a afianzar
conocimientos adquiridos en las asignaturas implicadas o en otras de la titulacién, a través de proyectos creativos en los que
los propios estudiantes son los protagonistas.

3. Los estudiantes comprenden la importancia de la creatividad como instrumento de desarrollo personal y colectivo.
Ayudar especialmente a aquellos que tienen miedo a crear, 0 que niegan ser creativos, a romper con este prejuicio.

4. Ayudar a los participantes a alcanzar una mayor capacidad de analisis del espacio, haciéndolos conscientes de su
importancia en su entorno y la importancia de la creatividad para el desarrollo personal.

5. Afianzar la colaboracion entre la UVa y otras instituciones de la ciudad o extranjeras.

6. Inculcar a los/las estudiantes que la expresion artistica y creativa va de la mano con un desarrollo pleno e integro
del ser humano. Y que en estos tiempos de ingente cantidad de impactos mediaticos diarios y de invitacion constante al
consumismo de productos mediatizados externos, resulta mas importante que nunca la creacion propia y la expresion creativa
como vehiculo de realizacion personal y de aporte a la comunidad.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Los resultados se han difundido fundamentalmente a través de las jornadas de presentacion de los trabajos “Huellas
de la ciudad” que tuvieron lugar los dias 18-19 y 25-26 de mayo en el Salén de Actos del Campus Maria Zambrano de Segovia.
La asistencia era libre hasta completar el aforo actual permitido en el auditorio. Se cont6, por tanto, con la presencia de publico
ajeno a los grupos de estudiantes que debian presentar sus trabajos. Incluso en la jornada del dia 26 contamos con la presencia
invitada del Vicerrector de Campus. A su vez, destacé la presencia en el salén de actos de estudiantes de otros cursos (y de
otros Grados) interesados en asistir a “Huellas de la ciudad”, asi como la asistencia de profesores de otras asignaturas del
Grado y no pertenecientes al PID.

Asimismo, este ano ha destacado particularmente la difusion de resultados que se ha llevado a cabo en redes sociales,
fundamentalmente en YouTube e Instagram. Algunas muestras de esta difusion en redes pueden consultarse a través de los
siguientes enlaces:

https://www.youtube.com/watch?v=22ETtsNTHdk
https://www.youtube.com/watch?v=x7ze6rIGyV8
https://www.youtube.com/watch?v=w16WCFEOuEs
https://www.youtube.com/watch?v=7Cob5ELdQe0
https://www.youtube.com/watch?v=tqrHskOnxCE
https://www.youtube.com/watch?v=yGRhDI8c5uU

En cualquier caso, basta con escribir “Huellas de la ciudad” en el buscador de YouTube para darse cuenta de la
magnitud que han alcanzado -a lo largo de estos afios de proyecto de innovacion docente- las producciones creativas
realizadas al amparo de este PID.
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DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Como puntos fuertes de esta actividad destacamos:

1. La implicacién y satisfaccion de todos los participantes, en especial de los estudiantes.

2. La gran variedad de trabajos creativos que surgen desde diferentes perspectivas.

3. El enriguecimiento que supone para el proyecto ir incorporando disciplinas variadas.

4. La perspectiva internacional y el buen acogimiento que tiene en otras instituciones extranjeras.

Como puntos débiles destacamos evidentemente este afio el no haber podido contar con el 100% de la presencialidad fisica
de los/as estudiantes debido a que durante la mayoria del curso académico continud el contexto de “docencia bimodal” que ha
estado en vigor hasta hace pocos meses (debido a la crisis sanitaria).

Sin embargo, hemos de decir que Huellas de la ciudad se ha implementado de manera satisfactoria al no permitir, en ningln
caso, que se perdiese esta experiencia o se privase a los alumnos/as de la inmersién en la actividad artistica y creativa que
supone Huellas de la ciudad. Por tanto, podemos afirmar que este ano continuamos estando altamente satisfechos al haber
podido sacar adelante el proyecto a pesar de haber seguido conviviendo con dicho contexto de” docencia bimodal”. Esperamos,
eso si, recuperar para la proxima edicion del PID el completo desarrollo normal del proyecto.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA.

Este proyecto ha sido altamente valorado por los estudiantes por su potencial para trabajar la creatividad, la
autoconsciencia del proceso de trabajo y la autoestima, ya que defiende que todos somos potencialmente creativos.

Algunas de las conclusiones obtenidas son:

1. Los profesores debemos adaptarnos a los nuevos contextos: el contexto complejo para la educacion en la época
actual (saturacion de informacién y medios versus (supuesta) desmotivacion de los estudiantes) exige a los docentes implicarnos
profundamente en nuestra tarea haciendo que los estudiantes se impliquen también, para ello no hay mejor herramienta que
la creatividad para que hagan oir su voz y sientan que son parte importante de su proceso formativo.

2. Laeducacion en cultura y comunicacién son un aspecto fundamental e inseparable del desarrollo integral, personal
y social, de los y las estudiantes. Es fundamental trabajar en un concepto de cultura integral y humanista.

3. Este proyecto nos ayuda a trabajar con un enfoque procesual: consciencia del proceso creativo como parte de la
obra-aprendizaje. Este enfoque educativo pone énfasis en la importancia de la motivaciéon y la consciencia sobre el propio
proceso creativo y de aprendizaje.

4. Enfoque contextual: Reflexionar sobre nuestro papel en nuestro entorno, nos ayuda a ver cémo nos influye y lo
influimos.

5. Enfoque interinstitucional: Asimismo establece puentes entre la teoria y la practica artistica, acercando la
universidad y el mundo del arte, desde los propios artistas hasta instituciones artisticas.

7. Enfoque intercultural e internacional, al abrirse a participantes de otros paises.

8. Se trata de seguir consolidando Huellas de la ciudad como un proyecto integrador, multiple, y abierto a la
participacion.
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RESUMEN: El uso de Redes Sociales en la docencia universitaria mejora la implicacién y motivacion del alumnado hacia
el conocimiento académico. En PID anteriores se ha trabajado la gamificacion y el disefio de actividades de aprendizaje en
diversas asignaturas de Grados y Master apoyadas en Twitter, y se ha utilizado el poder conectivo de las Redes Sociales
para disenar actividades que ayuden al alumnado a visualizar nuevos horizontes para su futuro desarrollo profesional. Se
pretende disenar actividades ademas que permitan establecer comparaciones entre grupos para valorar qué tipo de
estrategias facilitan mejor la implicacion del alumnado y contribuyen a consolidar la accion de compartir conocimientos en
las Redes Sociales.

Las acciones se desarrollan de forma coordinada entre los miembros del PID para el desarrollo y aplicacion de nuevas
actividades de aprendizaje.

También fruto de PID anteriores se desarrolléo un médulo de integracion de las redes sociales en la docencia en Moodle:
MSocial. El objetivo técnico ha sido cuantificar y analizar a través de indicadores clave las acciones que se desarrollen y que
permiten obtener conclusiones (tiles para su aplicacion a la docencia. Entre ellas, la pertinencia de realizar acciones
continuadas a lo largo del cuatrimestre para que el alumnado asuma el uso de redes sociales como parte de su quehacer
profesional.

Los objetivos propuestos se han cumplido. Se han disefado e implementado actividades didacticas en 13 grupos de
distintos Campus y Universidades. La labor de difusion ha ido mas alla de lo esperado inicialmente y la red de Twitter se ha
visto como generadora de contactos profesionales que amplian las posibilidades formativas de nuestro alumnado.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, didactica, docencia, redes sociales, twitter, centralidad de red, learning analytics
INTRODUCCION

Las Redes Sociales en la docencia universitaria son un recurso y una estrategia docente que se pone en marcha al
intentar incorporar las herramientas de comunicacién que utilizan los estudiantes en entornos informales a los entornos
formales. Este es el punto de partida de este Proyecto de Innovacidon Docente de la Universidad de Valladolid sobre Estrategias
docentes y cuantificacion de las Redes Sociales en la Docencia Universitaria, que se lleva desarrollando durante tres cursos
académicos.

Diferentes estudios han puesto en valor la importancia y el interés de incorporar las Redes Sociales en la docencia
universitaria. Tienen un gran potencial para mejorar las capacidades de aprendizaje de los estudiantes, asi como su motivacion
y participacion debido a sus caracteristicas (nicas y su enfoque de ensefianza no tradicional. En concreto, la exhaustiva revision
realizada por Malik et al. (2019) pone de manifiesto, especificamente, como la red social de Twitter es una herramienta de
comunicacion pedagégicamente (til por su alta accesibilidad y novedad, asi como por su potencial para obtener informacion y
para permitir interactuar en grupos de interés.

El hecho de incorporar las Redes en ambitos educativos formales sirve de incentivo a la participacion de los
estudiantes y puede favorecer una mayor implicacién y motivacion en los procesos formativos. De hecho, se ha encontrado una
correlacion positiva entre el uso de Twitter y la participacion de los estudiantes en las actividades asociadas a la universidad
(Evans, 2014).

No hay que olvidar el poder conectivo de las Redes Sociales en lo que se refiere a una comunicacién mas fluida entre
docentes y estudiantes y, muy especialmente, a la interaccion del alumnado con los contenidos trabajados en la materia, por
lo que es adecuado su uso en el desarrollo de la adquisicién de competencias (Lopez Zapico y Tascon Fernandez, 2013). Las
Redes Sociales proporcionan multiples recursos con los que poder trabajar de manera mas efectiva en las aulas al convertirse
en una herramienta educativa para ayudar a los estudiantes a participar, y a movilizar al profesorado en la asuncién de roles
mas activos y participativos (Junco et al., 2011).
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Desde el punto de vista de la formacion de futuros docentes, la utilizacién de recursos innovadores contribuird a una
mejora en su futuro profesional. De hecho, del analisis del uso de Twitter por profesores en activo se destaca una utilizacion
eficiente en su desarrollo profesional, asi como relaciones significativas entre los maestros que usan Twitter (Visser, et al.,
2014).

El médulo MSocial permite organizar actividades docentes externas a Moodle de forma que se extrae de cada red
social todas las interacciones de los estudiantes. Toda la actividad se consolida en un modelo de grafo que se utiliza para
generar multitud de indicadores: Estadisticas basicas. Centralidad de redes. Deteccion de patrones. En total, se cuantifican
mas de 30 indicadores clave que sirven como base para aplicar técnicas de Machine Learning y Data Mining.

Por Gltimo, como formadores de futuros formadores nos parece imprescindible insistir en la necesidad de trabajar en
las aulas universitarias la alfabetizacion en el uso de las Redes Sociales, porque contribuye a la formacién de ciudadanos en
competencias que les ayudaran a interpretar criticamente la informacién que reciben a través de ellas (Gonzalez y Santisteban,
2020). Es necesario, en la formacion de maestros, aplicar esta perspectiva porque ayudara al futuro docente a cuestionar su
forma de pensary le preparara para una intervencién social comprometida y responsable (Calle et al, 2022).

En este proyecto se han disefado actividades didacticas apoyadas en la utilizacién de las Redes Sociales y se ha
usado el médulo MSocial para obtener muestras en entornos docentes reales. Las asignaturas implicadas han sido las
siguientes:

Asignatura: Desarrollo Curricular de las Ciencias Sociales en Educacion Infantil, impartida en la Facultad de
Educacioén y Trabajo Social, y en la Facultad de Educacion de Palencia. Tres grupos, impartidos por Azucena Hernandez, Esther
Lopez, M? Teresa Carril y Mercedes de la Calle.

Asignatura: Desarrollo Curricular de las Ciencias Sociales en Educacion Primaria impartida en la Facultad de
Educacion y Trabajo Social, en tres grupos, por Maria Sanchez, Diego Miguel y José M? Martinez, y en la Facultad de Educacion
de Segovia en otro grupo impartido por el profesor Rosendo Martinez

Asignatura: Didactica de las Ciencias Sociales en Educacion Primaria, impartida en la Facultad de Educacién
y Trabajo Social y en la Facultad de Educacién de Segovia, en tres grupos impartidos por Esther Lépez, Diego Miguel, Rosendo
Martinez y M? Teresa Carril.

Asignaturas de la Especialidad de Geografia e Historia del Master de Profesor de Educacion Secundaria
(MUPES), impartidas por todos los docentes de Didactica de las Ciencias Sociales del PID.

Asignaturas de la Especialidad de Economia del Master de Profesor de Educacién Secundaria (MUPES),
impartidas por la profesora Azucena Hernandez.

Asignatura: Corrientes Pedagbégicas de la Educacion Infantil, en la Facultad de Educacién y Trabajo Social,
impartida por Margarita Nieto.

Asignatura: Didactica de las Ciencias Sociales en el Grado De Primaria de la Facultad de Magisterio de la
Universidad de Valencia, impartida por el profesor Juan Carlos Colomer.

RESULTADOS OBTENIDOS. GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Se revisa cada objetivo propuesto, se describe su grado de cumplimiento y se presentan los resultados obtenidos:

Objetivo 1. Disenar, aplicar y evaluar propuestas didacticas de manera coordinada en Redes Sociales, para mejorar las
estrategias de aprendizaje del alumnado, y ampliar sus perspectivas profesionales aprovechando el poder conectivo de las
RRSS. Se ha conseguido el diseno de propuestas didacticas que se han implementado en un total de 14 grupos de estudiantes,
tanto del primer como del segundo cuatrimestre, de diversas titulaciones, y de distintos Campus de la Universidad de Valladolid:
Valladolid, Segovia, y también Palencia (si bien éste Ultimo inicialmente no estaba previsto), ademas de contar con alumnado
de la Universidad de Valencia.

El #DCSUVA ha dado unidad e identidad a todas las acciones llevadas a cabo en los distintos grupos, Este es el hashtag
que se ha utilizado en todas las actividades didacticas desarrolladas en los dos cuatrimestres por todos los grupos, lo que ha
permitido unificar el trabajo desarrollado por el PID, y ha facilitado la busqueda de informacion sobre el trabajo desarrollado.
Luego cada Titulo y grupo ha utilizado otros hashtags que les identificaban por grupo, por titulacién, y por las diferentes
tematicas de trabajo. Entre ellos: #EstrategiasCCSS #InfluencerECO #PrimarialVA ...

Este curso se priorizd6 como objetivo destacado el realizar una valoracion de las diferentes estrategias utilizadas en los
distintos grupos para llegar a determinar aquellas estrategias que pueden contribuir a mejorar el aprendizaje y la implicacién
del alumnado, y si hay una mejora en la percepcion del uso de las redes sociales para el desarrollo profesional. Este aspecto
se ha conseguido plenamente porque si que se han observado diferencias entre grupos. Asi, en aquellos que se ha realizado
una labor continuada a lo largo del cuatrimestre con el desarrollo de diferentes actividades, el grado de trabajo del alumnado
en Redes es mas estable que en aquellos grupos en los que sb6lo se ha desarrollado una o dos actividades de manera puntual.
Aunque actualmente los datos se estan analizando, es posible avanzar que la diferente interaccion es un sintoma de cémo los
grupos ven con mayor o menor aceptacion el uso de la red social para su trabajo cotidiano, y puede crear un habito profesional
que va mas alla de la actividad académica desarrollada en cada asignatura. Los grafos de MSocial nos permiten ilustrar tales
diferencias, de tal manera que en los grupos en que ha habido un apoyo continuado en Twitter en casi todas las actividades
desarrolladas se observan las interacciones entre los estudiantes con trazos que son intensos y que revelan un uso frecuente
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de la red social en el marco de la asignatura (Figura 1), frente a trazos Unicos entre los participantes, con una acciéon muy parcial
en Twitter en los grupos en que solo se ha hecho alguna actividad puntual en el cuatrimestre (Figura 2).
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Figura 2. Grupo 1 de 2° de Educacién Primaria. Primer cuatrimestre

Objetivo 2: Apoyar el desarrollo de las actividades en la herramienta MSocial como instrumento que contribuye a mejorar el
aprendizaje del alumnado.

Las actividades disenadas se han implementado con la red de Twitter porque era la mas sencilla de manejo para los
docentes que ya estdbamos habituados en el curso anterior, y ademas ha facilitado la obtencién de datos con MSocial. Las
empresas que gestionan redes sociales controlan muy estrechamente el acceso a la informacion y Twitter entre ellas, pero la
actividad que en ella se genera es plblica y por ello se puede acceder sélo con la autorizacién de los usuarios. EI manejo del
médulo MSocial por el alumnado ha sido sencillo en esta plataforma, dado el uso generalizado en el Campus Virtual habitual,
que ha facilitado la inscripciéon del alumnado y las vinculaciones de sus cuentas de Twitter. El acceso a datos cuantificados a
través de MSocial es clave para valorar la propia implementacion de las actividades, como hemos visto en el objetivo 1.
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Objetivo 3: Ampliar el grupo de trabajo ya consolidado para enriquecerse de la interaccion con otros profesionales de otros
contextos universitarios. Y promover actividades que conecten a nuestro alumnado con el de otras Universidades.

Se ha realizado una labor de coordinacion por asignaturas y Titulos, disefiando propuestas susceptibles de ser aplicadas
en diferentes contextos, asignaturas y titulaciones y procurando la vinculacion de los distintos grupos y universidades a través
de Twitter. Este curso se ha integrado profesorado de otros Campus de la UVa (Segovia y Palencia), y de la Universidad de
Valencia. Estas incorporaciones aportan otra vision al profesorado y al alumnado de nuestra Universidad. Esperamos que el
proximo curso se puedan sistematizar para normalizarlas, y se puedan ampliar a otros contextos.

También este curso se ha contado con la colaboracién en Twitter de profesorado de centros de ensenanza obligatoria que
ha interactuado con nuestro alumnado. Uno de ellos impartié ademas un taller online al alumnado y ha contribuido a que el
grupo manifestara una vision positiva del uso de Redes Sociales.

Objetivo 4: Difundir la experiencia innovadora y sus resultados a través de la presentacién de comunicaciones en congresos
y reuniones cientificas.

En este curso se ha hecho una importante labor de difusion de las actividades del PID:

1. Conferencia en el Grupo “Grupo de Estudio e Investigacion: Educaciéon Histérica, Ciudadania y Sociedad” en la
Universidad Andrés Bello (Chile) con el titulo: Las Redes Sociales en la ensefianza critica de la Didactica de las Ciencias
Sociales”. (18 de noviembre de 2021).

2. Péster en la | Jornada de Innovacion Docente de las Universidades Publicas de Castilla y Le6n. Valladolid, 22 de abril
de 2022. Titulo: Estrategias docentes y cuantificacion de las Redes Sociales en la docencia universitaria.

3. Comunicacién presentada en el XXXII Simposio Internacional de Didactica de las Ciencias Sociales. Universidad de
Granada en abril de 2022.

Calle-Carracedo, M; Lépez-Torres, E. Sanchez-Hernandez, A. y Carril-Merino, M? T. (2022). Futuros docentes en la red
por una educacioén para el desarrollo sostenible. (pendiente de publicacion).

4. Comunicacién presentada en el XXXII Simposio Internacional de Didactica de las Ciencias Sociales. Universidad de
Granada en abril de 2022
Martinez- Rodriguez, R. Carril.Merino, M2T y Calle- Carracedo, M. (2022). Las huellas de la guerra civil en el entorno
natural de los montes de Valsain. Empatia histérica y analisis del paisaje en la formacion del profesorado (pendiente
de publicacion).

5. Charla online con alumnado con el Centro de Capacitacion Docente de MaipU (Argentina). En Jornadas de Educacion,
junio 2022. Titulo: Innovacién Docente en la ensefianza de las Ciencias Sociales. Proyectos de aprendizaje y Redes
Sociales.

CONCLUSIONES Y LINEAS DE FUTURO

El Proyecto ha cumplido con los objetivos iniciales en el uso de la red social Twitter. Se han disefado, implementado
y evaluado diversas actividades para favorecer la ensefanza y el aprendizaje, y se han convertido en unas actividades practicas
mas en las distintas asignaturas. También se han implementado de manera consciente actividades didacticas mas o menos
continuadas a lo largo de los dos cuatrimestres, lo que permite establecer diferencias de actuaciéon en cada grupo, en funcién
del uso de la red social.

En el marco del Proyecto se ha recopilado bastante informacion y se ha iniciado el analisis de los datos que se espera
pueda ser completado a lo largo del 2022-2023. Asimismo, se prevé planificar para el curso préximo actividades didacticas en
paralelo con las tareas cientificas de analisis de datos que permitiran su difusion. Por ello, el grupo de trabajo esta definiendo
la continuidad del mismo a través de la interrelacion con estudiantes de otros contextos que permitan ampliar perspectivas y
puntos de vista docente.

Este Proyecto de innovacion esta permitiendo establecer contactos con profesionales de otros paises, abriendo
interesantes vias de colaboracién que nos permitiran en el futuro explorar la posibilidad de internacionalizacion del proyecto
para hacer posible que el alumnado de nuestra Universidad entré en contacto con el de otras universidades, no solo espafolas.
Es un reto para el futuro proximo el disenar actividades y profundizar en estrategias didacticas que permitan la conexion que
las redes sociales facilitan.
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RESUMEN: Con la ejecucion en los 3 Gltimos anos de las diferentes fases de este proyecto de innovacion docente se han ido
probando diferentes metodologias para el fomento del respeto a la diversidad cultural entre los alumnos.

El proyecto que se presenta para 2021-2022 tenia como finalidad principal realizar un estudio longitudinal sobre cuéles han
sido los cambios en la percepcion del alumnado en estos 3 anos,

Por otro lado, también se han implementado metodologias innovadoras que no se pudieron realizar los anos anteriores,
concretamente las pruebas en cursos superiores, que hasta ahora habian sido las que han ofrecido resultados mas limitados.
Por dltimo, se ha realizado un compendio de las metodologjas utilizadas y sus resultados en estos 3 anos para ayudar a otros
profesores a mejorar la adquisicion de las competencias transversales en respeto a la diversidad cultural por parte de su
alumnado.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacién, docente, docencia, evaluacion, continua, tutoria, aprendizaje, colaborativo,
practicas, laboratorio, taller...

INTRODUCCION

El Proyecto de Innovacién Docente se realizd durante el ano 2022 en una clase de 3° de Ecuacién Social de la Facultad de
Educacion del Campus de Palencia. El nimero de participantes en el mismo fue de 24 alumnos y alumnas sobre los que se
aplico una experiencia docente innovadora para la mejora de las competencias de respeto a la Diversidad Cultural.

Por otra parte, se aplico la fase de pretest sobre otros 12 alumnos de 1° de educacion social para completar el analisis
longitudinal que se contempla en los objetivos del Proyecto de Innovacion Docente. En total el nimero de alumnos y alumnas
que han participado en el analisis longitudinal es de 204.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Objetivo 1: Analizar longitudinalmente los datos recogidos en los afos anteriores y durante el proyecto 2021-2022 y
establecer si se han dado cambios entre el alumnado en las percepciones de partida con respecto a la diversidad cultural.

Se han completado cada una de las 4 acciones previstas dentro de este objetivo: Elaboracion de cuestionarios y
programacion del cuasiexperimento; Fase de pretest; Analisis del pretest y elaboracion de actividades docentes; Analisis
longitudinal de los datos de los Ultimos 4 afos.

Con la realizacion de cada una de las 4 acciones se ha conseguido reflejar la situacién actual de los alumnos con respecto
a sus posiciones identitarias en materia de respeto a la diversidad cultural y la tendencia en el respeto a la diversidad cultural
y la localizacién de posibles cambios de contexto que se han de tener en cuenta para conseguir unas metodologias docentes
mas eficaces.

Objetivo 2: Probar metodologias gue consigan gque el alumnado de cursos superiores mejore ain mas su respeto a la
diversidad cultural

Se ha completado la accién 5 aplicando una metodologia docente basada en la performance con la participacion de 24
alumnos y alumnas de 3° de Educacion Social que han conseguido tanto mejoras generales de sus competencias generales de
respeto a la diversidad cultural como en competencias especificas, concretamente las referidas al relativismo cultural y la
ciudadania.

Ojetivo 3: Recopilar todas las metodologias utilizadas en los Gltimos 4 afios y presentarlas con el grado de eficacia que han
tenido para la mejora del respeto a la diversidad cultural.

Se ha completado la accién 6 de “Postest y evaluacion” consiguiendo los resultados esperados de evaluacién, contraste y
seleccion de las mejores metodologias docentes para el desarrollo de las competencias de respeto a la diversidad cultural. La
metodologia que ha demostrado una mayor efectividad ha sido la del debate dialectico, aunque tanto las metodologias
centradas en el relato videografico y en la performance también han aumentado dichas competencias. En contra, la utilizacién
de foros online ha sido la metodologia que peores resultados ha obtenido.

En lo que se refiere a la accion 7 “Buenas practicas”, donde se busca una recopilacion de las metodologias utilizadas y los
resultados ofrecidos por cada una, se ha completado y esta en proceso de presentacion como se explicara en el apartado de
difusion de resultados.
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HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

e Creaciény aplicacién de cuestionarios a través de las herramientas Gather Precision y Google Forms.
e Analisis de datos en la plataforma SPSS 25

e Smartphones de los propios alumnos y diferentes sistemas gratuitos de edicion de video (movimaker, Cap cut,
Open shut...) y de edicién de audio (Audacity principalmente)

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Los resultados finales del proyecto se han presentado parcialmente en la | Edicién del Congreso Internacional de Innovacion
Docente, Educacién y Transferencia del Conocimiento (CIINECO) que se ha celebrado los dias 7 y 8 de Julio donde se presentd
la ponencia “Fomentar el respeto a la diversidad cultural: analisis longitudinal sobre experiencias educativas en el aula
universitaria” dentro del simposio S16b “Diversidad, inclusién y sostenibilidad social a través de la innovacién educativa.
Seccion B”

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

El primer punto de discusion seria la interpretacion de los datos del andlisis longitudinal de los datos de los Ultimos 4 afnos.
Como se refleja en los datos de la figura 1, parece que no se han dado sustanciales en el contexto en estos anos, la bajada de
la puntuaciéon es de menos de una centésima, cambio totalmente despreciable estadisticamente. Parece que por lo menos
entre los alumnos de las ramas de educacion las Identidades mas o menos cercanas a las tres dicotomias estudiadas,
Diversidad Cultural/Relativismo Cultural, Nativismo/Ciudadania y Asimilacionismo/Multiculturalidad, no han cambiado. En
principio se trata de un grupo sesgado hacia posturas de respeto a la diversidad cultural (sobre todo en los alumnos de
educacién social, hecho que resulta mas evidente entre el alumnado de cursos superiores), habria que contrastar que esta
estabilidad en el contexto previo es similar en otros grados de Educacion Superior.

Por otro lado, se percibe un mayor grado de competencias de respeto a la Diversidad Cultural entre los alumnos de cursos
avanzados, lo que hace pensar que la educacién en estos valores esta funcionando en la Facultad de Educaciéon de Palencia
donde se realiza el estudio.

Hay que apuntar también que se observan mejoras en las competencias de Respeto a la Diversidad Cultural principalmente
cuando se utiliza el debate dialectico, pero las mejoras que se han producido cuando se ha utilizado el relato videografico o las
performances no han sido suficientes para ser estadisticamente significativas. Habria que discutir si la no significatividad viene
dada por el bajo tamano de la muestra o simplemente por la escasa efectividad de estas. En principio parece ser que las
metodologias demostrarian su efectividad si se aumentara la muestra, pero no estamos en condiciones de asegurarlo.

Por Gltimo, el hecho de que la metodologia basada en los foros de Moodle donde no existe una exposicion directa de las
opiniones sobre respeto a la Diversidad Cultural cara a cara, como ocurre en el resto de las metodologias, sino a través de
Internet nos puede hacer ver que los buenos resultados tanto en los pretest como en los postest no serian tan buenos en otros
contextos no educativos como por ejemplo las Redes Sociales. Esto podria suponer un problema ya que cada vez mas los
jovenes se ven influenciados por ellas.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

La principal conclusién es que el uso de metodologias docentes novedosas puede influir en los aspectos identitarios del
alumnado, llevandolos a posiciones de respeto hacia otras culturas. En el caso del estudio esto se ha conseguido principalmente
a través del debate dialectico que es el que mejores resultados ha ofrecido a la hora de fomentar las competencias de los
alumnos en momentos donde la existencia de discursos contrarios al respeto a la diversidad cultural crecen en nuestras
sociedades. Esto corrobora los postulados de Dewey quien argumenté capacidad para “fomentar, legitimar, o para desacreditar
la cultura dominante” de las instituciones educativas (Dewey, 1995). La Universidad debe afrontar los retos que les proponen
los problemas emergentes de nuestras sociedades, como el racismo, y desarrollar el respeto de diversidad social y cultural
como un componente enriquecedor personal y colectivo con el fin de desarrollar la convivencia entre las personas sin incurrir
en distinciones de sexo, edad, religion, etnia, condicion social y politica.

El método de debate dialectico puede ser generalizado a otros grados de Ciencias Sociales y Humanidades, por la facilidad
de traspasar y enlazar estas cuestiones con los temas tratados en muchas de las asignaturas que se imparten en ellas. Ademas,
el respeto a la diversidad y la multiculturalidad es una de las competencias transversales basicas no solo en estos grados, sino
en otros grados mas “técnicos”.
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Puntuacién de variables UNESCO

(Grado de respeto a la diversidad Cultural)
1 Bajo grado de respeto/4 Alto grado de respeto

3,4583

3,4242

3,5377

3,451

Figura 1. Grado de respeto a la diversidad cultural. Anélisis longitudinal.
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RESUMEN: El objetivo del proyecto de innovacion docente es la formacion emocional del profesorado universitario para combatir
los sintomas de desgaste personales y profesionales que sufre este colectivo. Estamos implementando un programa que alna
lo mejor de la psicopedagogia con lo mejor de la gestién emocional, para dar como resultado la mejora del clima organizacional,
la mejora del bienestar de las personas que lo componen y el aumento del rendimiento académico. Ello contribuye a aumentar
la eficacia, la eficiencia y la productividad respetando a la persona y sus procesos, creando dinamicas de trabajo grupal mas
creativas y estimulantes.

Previamente a la formacion del profesorado, hemos tomado medidas de los niveles de Inteligencia Emocional a través de la
escala MSCEIT de Mayer y Salovey. A continuacién, hemos puesto en marcha el Programa CREA®, a través de cuatro pasos:
conoce, reconoce, experimenta y asimila y actia, en formato online.

Al finalizar la intervencion se tomaran nuevamente medidas con la misma escala para comprobar la eficacia de dicho método
ademas de obtener una valoracion cualitativa por parte de los participantes en el mismo.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, inteligencia emocional, bienestar, comunicacion.

INTRODUCCION

La ansiada mejora del sistema educativo pasa por la blisqueda de mejoras tanto en el contexto como en los agentes
participes del mismo; los procesos curriculares llevan anos estancados y necesitan ser reconsiderados en los debates politico-
educativos en nuestro pais donde, tradicionalmente, las intervenciones se han orientado mas hacia las cualidades y
caracteristicas psicologicas de los alumnos que hacia la formacion del profesorado y la calidad de los centros educativos. Parte
de las mejoras en la calidad de la educacién guardan una estrecha relacion con las habilidades socioemocionales de los
docentes.

La Inteligencia Emocional puede considerarse “un elemento didactico” para percibir, valorar y expresar las emociones
con exactitud; para acceder y generar sentimientos que faciliten el pensamiento, para entender la emocién y el conocimiento
emocional y para regular las emociones y promover el crecimiento emocional.

Las cuatro habilidades emocionales que componen el modelo inicial de Mayer y Salovey se ponen de manifiesto
durante el proceso de ensenanza-aprendizaje; por un lado, la percepcion emocional es la habilidad para identificar y reconocer a
nivel fisiolégico y cognitivo los estados emocionales tanto propios como ajenos, lo que implica la activacion de procesos
superiores como la atencién y descodificacion de las senales emocionales; en segundo lugar se encuentra la facilitacion o
asimilacion emocional que implica la creacién de un nexo entre el razonamiento o la solucién de problemas y el estado
emocional que lo precede, por lo tanto se centra en el efecto que las emociones tienen sobre el sistema cognitivo; la
comprensién emocional, por su parte, supone la capacidad de desglosar las sefiales emocionales y sustantivar y categorizar
dichas emociones, mas aln, implica una capacidad retrospectiva de las causas y anticipatoria de las consecuencias de
dicha emocién; finalmente, la regulacion emocional es la mas compleja de las habilidades emocionales porque supone una
reflexion sobre el sentimiento, su elaboraciéon y manejo de tal manera que se potencien o mantengan las emociones agradables
y se moderen o minimicen las desagradables.

Nuestra propuesta de intervencién en Inteligencia Emocional incluye un entrenamiento en la deteccién y comprension
de las propias emociones (autopercepcion), asi como de las emociones ajenas (inteligencia interpersonal), el trabajo sobre la
capacidad de identificacion y comprension del impacto de los sentimientos propios sobre el desempeno profesional, la expresion
emocional y el control animico, el control del estrés asociado a la labor docente y el manejo eficaz de las emociones propias y
su repercusion en el animo de los demas.

Para ello, se ha seleccionado el método psicopedagégico CREA®, un método de intervencion Socioeducativa y
Emocional con personas donde ellas mismas son protagonistas y creadoras de su propio proceso de aprendizaje y participacion.
El respeto, la comunicacion, el conocimiento y la gestion de las emociones, asi como la escucha de la totalidad de las areas y
necesidades que componen la vida de una persona, son los ejes en torno a los cuales se vertebra la intervencion. El método
CREA® tiene varias bases cientificas: la psicologia, la pedagogia y las metodologias participativas. En este método se ponen en
juego conceptos y praxis del &mbito terapéutico y del &mbito psicopedagdgico.

Algunos estudios, han puesto de manifiesto que las habilidades emocionales de los docentes pueden llegar a influir
en el comportamiento de sus alumnos, en su apego y compromiso con la escuela y, en definitiva, es su rendimiento académico.
Un buen desarrollo de la Inteligencia Emocional contribuye a una mejora de la empatia y del funcionamiento social, facilitando
asi el desarrollo personal; es probablemente por ello que hoy en dia dicho constructo estd adquiriendo un gran valor en las
areas escolares y laborales.
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PARTICIPANTES

De los 17 participantes iniciales, Gnicamente 11 han completado la formacién compuesta tanto por la presencialidad
de las sesiones como por aquellas tareas encomendadas para casa.

La edad media de los participantes ha sido del 43, 11y los afos de experiencia en la docencia universitaria tiene una
media de 12,41 anos. Ninguno de los participantes se encontraba bajo los efectos de medicacion habitual.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

El proyecto planteaba inicialmente 8 objetivos cuyo cumplimiento detallamos a continuacion:

®  Objetivo 1: Adquirir herramientas practicas para el desempeno profesional de la intervencion socioeducativa segun el

Método CREAQ®)

Al finalizar el curso se han tomado medidas sobre el grado o la importancia que las emociones tienen en la vida de los
participantes. En el andlisis de los datos tanto cualitativo como cuantitativo se ha observado un incremento en el conocimiento
de las habilidades basicas, asi como una mejora en la identificacién de las propias emociones. Este hecho viene dado un
aumento en la atencién que se pone al aspecto emocional.

®  Objetivo 2: Desarrollar la capacidad de crear nuevos recursos para dicha intervencion.
Los recursos compartidos en el grupo para el afrontamiento de situaciones académicas han generado una red de

ayuda y apoyo mutuo entre los participantes que han ido incorporando nuevas estrategias para resolver situaciones que generan
estrés.

®  Objetivo 3: Incorporar nuevas metodologias de trabajo, especialmente desde el &mbito emocional.

Se cred un grupo muy reducido debido a la ausencia de ciertos participantes en algunas de las sesiones programadas,
pero se han compartido estrategias para el manejo emocional de situaciones académicas y aparecen como comunes algunas
circunstancias que suelen generar tension y ansiedad entre los docentes. Esto contribuye notablemente a normalizar emociones
que se consideraban aisladas o propias de situaciones personales.

®  Objetivo 4: Expresar y recibir emociones agradables y/o desagradables de manera sana.
Se cred un grupo nuevo a partir de la nada donde el factor emocional era el hilo conductor de los contactos que entre
los participantes se iba a formar. Tuvieron que practicar en varias ocasiones la expresién de emociones y la recepcion de las
mismas dentro de las propias sesiones, pero al mismo tiempo se alentd a esta practica en el contexto externo.

®  Objetivo 5: Crear un proceso comunicativo mas eficaz al interior de los equipos de intervencion.

El desarrollo de habilidades comunicativas ha sido uno de los aspectos que mas tiempo requeria y la formacién fue muy
escasa en este caso. El desempeio de los roles y la asimilacién de papeles sociales fue sefialado como uno de los grandes
descubrimientos por parte de los asistentes.

®  Objetivo 6: Evolucionar a nivel personal y profesional.

Las aportaciones cualitativas senaladas por los participantes apuntan a un mejor conocimiento de las emociones a
nivel general y un mejor reconocimiento de las emociones propias y ajenas. El factor responsabilidad tratado supuso un
descubrimiento para evitar los danos que pueden causar las emociones asumidas como propias cuando parten de una fuente
externa.

®  Objetivo 7: Conocer los sentimientos y emociones basicas y su gestion.
Los dos primeros pasos del Método CREA® consisten en conocer y reconocer las emociones. Hablar de la funcién

que cumplen e identificarlas en nuestro dia a dia contribuyen a aumentar nuestros conocimientos sobre las emociones.

®  Objetivo 8: Convertirse en lider a la hora de implementar el Método CREA® en su propio desempeno educativo.
En la sesidén de seguimiento compartimos la implementaciéon de lo aprendido en la formacion, sin embargo, este
momento coincidié con periodo no lectivo, lo que dificultd la puesta en marcha de dichas estrategias.
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A continuacién, se presenta una grafica con los resultados finales:
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Figura 1

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Ante la imposibilidad de facilitar via campus online el instrumento MSCEIT, se incluyé una medida de inteligencia
emocional basada en el modelo de habilidades de Mayer y Salovey (1997) que incluyen la percepcion, el uso, la compresion y
la gestion emocional.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS
1 Péster Congreso Internacional:

CIPE 2023. XI Congreso Internacional de Psicologia y Educacion. Bienestar psicologico y digilatilzacion : el
gran reto de la Psicologia hoy.

“Propuesta para la mejora de la inteligencia emocional en docentes”

Los resultados obtenidos hasta el momento Unicamente nos permiten exponer la informacion a través de un poster.
No obstante, nos gustaria extender dicha formacién a los alumnos Uva para contrastar y reforzar lo implementado desde la
perspectiva académica del profesorado. En este caso los resultados podrian mostrarse en el simposio.

DISCUSION

A la hora de realizar la formacion nos hemos encontrado con la limitacion de la modalidad en la que se ha impartido.
Inicialmente la formacion estaba disenada para realizarse de forma presencial y la modalidad online ha interferido
negativamente en el aprovechamiento de la misma. Teniendo en cuenta que se trata de aspectos emocionales, elementos como
el contacto visual, fisico, la expresién facial en general o elementos de fluencia comunicativa son esenciales.

Tanto nosotros como los asistentes hemos echado de menos la ampliacion del tiempo dedicado a determinados
contenidos de la formacion, la ausencia de compromiso en las sesiones online o los problemas técnicos ocasionados por
factores ajenos a la formacion.

Inicialmente estaba programado el uso del MSCEIT como herramienta para tomar medidas iniciales y finales de
inteligencia emocional, sin embargo, la modalidad online nos obligd a gestionar los permisos oportunos que garantizar la
proteccion y la creacion del propio test y éstos llegaron con retraso.

Uno de los puntos fuertes del curso recaia sobre su caracter voluntario que incrementa la motivacion de los
participantes y su compromiso para generalizar lo tratado en las sesiones a su practica personal y profesional externa.
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CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION

El escaso nlimero de la muestra y las condiciones desfavorables en la que se ha llevado a cabo imposibilitan la
generalizacion de los resultados, pero si abren una luz a la posibilidad de modificar la modalidad, la temporalidad y el contexto
en el que se pueda llevar a cabo para mejorar la capacidad predictiva del Entrenamiento en Habilidades Emocionales con
CREAQ®.

Maés alla de la escasez de muestra, los participantes, aquellas personas que han participado activamente en el
desarrollo de las actividades y de la formacion, si se han beneficiado de los objetivos iniciales que planteabamos con nuestro
proyecto. Han sido plenamente conscientes de sus emociones, de como podian identificarse, vivirse y gestionarse.
Especialmente los aspectos centrados en la comunicacion, el desempeno de los roles y compartir experiencias que son
comunes entre docentes universitarios son los aspectos tratados de los que mas se han beneficiado los participantes.

Adicionalmente se propondra la extension de dicha formacién a futuros docentes que actualmente estan en formacion
en la Uva. La alta demanda de este tipo de cursos, tanto por parte de los alumnos como por parte del profesorado universitario
nos incentiva a seguir trabajando en la linea de mejorar la calidad de vida y el bienestar psicosocial de la comunidad
universitaria.
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RESUMEN: El programa de Grado en Enfermeria por la Universidad de Valladolid, esta disefiado para que, a lo largo de cinco
semestres (primero, segundo y tercero cursos académicos), los estudiantes adquieran las competencias que les permitan,
de forma progresiva, ir fundamentando la disciplina enfermera tanto desde el punto de vista teérico y conceptual como
metodolégico, a la vez que van adquiriendo conocimientos que les faciliten la toma de decisiones, la capacidad de utilizar el
juicio critico, la empatia y la responsabilidad. La asignatura de Cuidados de Enfermeria en Alteraciones de la Salud Il de la
Universidad de Valladolid, se imparte en el tercer curso del Grado, cuando el alumnado ha adquirido muchas de las
competencias necesarias en Enfermeria para llevar a cabo una evaluacién objetiva de los conocimientos adquiridos, sabe
integrar dichos conocimientos y da respuesta a los problemas se plantean en la simulacién clinica, pero ain no lo hace en
la practica clinica.

La Evaluacion clinica objetiva y estructurada (ECOE) es una metodologia docente de evaluacion que es considerada un
procedimiento que incorpora diferentes instrumentos evaluativos por medio de simulacién de casos en estaciones clinicas
coordinadas, para alcanzar una completa evaluacion de competencias.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, docencia, evaluacion, colaborativo, enfermeria, ECOE.

INTRODUCCION

La Evaluacion clinica objetiva y estructurada (ECOE) es una metodologia docente de evaluacion que es considerada un
procedimiento que incorpora diferentes instrumentos evaluativos por medio de simulacion de casos en estaciones clinicas
coordinadas, para alcanzar una completa evaluacion de competencias. Esta prueba ha sido empleada en alumnos de Grado y
en formacién especializada, pero su uso no esta del todo extendido. El hecho de tratarse de un método objetivo asegura la
equidad en la evaluacion del alumnado y mantiene en el profesorado el compromiso ético de una evaluacién con
responsabilidad.

Grado de cumplimiento de objetivos propuestos y resultados encontrados:
Los objetivos del proyecto se establecieron en cinco, cada uno con su correspondiente indicador de medida:

Objetivo 1: Alcanzar un alto grado de satisfaccion evaluativa en el alumnado a través de la ECOE.
Indicador de evaluacion: Alcanzar un nivel de satisfaccion media con la prueba de al menos 3.5 puntos en una escala de O a
5, a través de metodologia de encuesta.
El indicador de evaluacion del objetivo 1 se ha cumplido al 100%, ya que todos los items de la encuesta de evaluacién de la
satisfaccion del alumnado han superado la media de 3.5 puntos.

Objetivo 2: Alcanzar un alto grado de satisfaccion evaluativa en el profesorado que participa en la ECOE.

Indicador de evaluacion: Alcanzar un nivel de satisfacciéon media con la prueba de al menos 3.25 puntos en una escala de O a
5, a través de metodologia de encuesta.

El indicador de evaluacién del objetivo 1 se ha cumplido al 100%, ya que todos los items de la encuesta de evaluacion de la
satisfaccion del alumnado han superado la media de 3.25 puntos.

Objetivo 3: Difusion de resultados del proyecto y de la satisfaccion en la evaluacion de la ECOE.
Indicador de evaluacion: Una publicacion en revista de alto impacto.

El indicador del objetivo 3 se ha cumplido al 50% hasta el momento. Se ha elaborado el proyecto de un articulo cientifico, pero
alin falta la traduccion del mismo para remitirse a una revista indexada en JCR. A lo largo de este verano esperamos cumplirlo.

Objetivo 4: Elaborar una Guia de Planificacion y realizacién de la prueba ECOE para que pueda ser aplicada en
cualquier Facultad de Enfermeria.

Indicador de evaluacién: Generar una Guia de Planificacion y realizacién de la prueba ECOE.
El indicador del objetivo 4 se ha cumplido al 50% hasta el momento. Se ha elaborado la mitad de la Guia mencionada, pero aln
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falta por terminar la otra mitad de la misma. Esperamos poder contar con ayuda para este proyecto en futuras convocatorias y una
vez terminada poder publicarla.

Objetivo 5: Realizar un Congreso Internacional de Innovaciéon Docente de Enfermeria en la UVa.
Indicador de evaluacion: Llevar a cabo un congreso Internacional de Innovacion Docente en Enfermeria.
El indicador del objetivo 5 se ha cumplido al 100%. En abril de 2022 se celebra la Il Jornada Internacional de Innovacion Docente

en Enfermeria de la UVa, con la colaboracion del Centro VirtUVa y el grupo de investigacion GICE del Departamento de Enfermeria,
en la que participan 150 discentes.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Se emplea la metodologia propia de la prueba ECOE (Creacion del Comité de la prueba, determinar componentes
competenciales a evaluar, creacion de tablas de evaluacion, establecer nimero de estaciones y casos clinicos de cada estacion,
elaborar la rueda de estaciones, entrenamiento de actrices, elaborar instrucciones para la prueba y difundirlas, elaborar los
check-list de evaluacion, definir la duracion de la prueba, preparar prebriefing y debriefing, elaborar encuestas de satisfaccion,
realizacion de la prueba ECOE, andlisis de los datos y difusiéon de los mismos).

Los recursos que fueron necesarios son:

Recursos materiales: Salas de simulacion D, Aula de la Facultad de Enfermeria S1, material inventariable y fungible de
asistencia a pacientes, ordenador y proyector, muiecos de simulaciéon, maquillaje de simulacion de heridas, tarjetas de triaje,
fotocopias, boligrafos

Recursos humanos: 6 profesores de la Facultad de Enfermeria de la Uva, 1 profesor de la Facultad de Ciencias de la Salud de
Burgos, 1 profesora de la Escola Superior de Saude de Santa Maria de Oporto, la Directora de la Unidad Docente de Matronas
de Valladolid y 2 alumnas del Grado en Enfermeria de Cuarto curso.

DIFUSION DE RESULTADOS

Los resultados relativos al actual PID se han difundido en la Il Jornada de Innovacién Docente en Enfermeria de la UVa,
celebradas de forma online el 5 de abril de 2022, por medio de la plataforma WebEx con licencia de la UVa, y en la que han
participado 150 enfermeras, continuando la misma con trabajo online asincrono del alumnado hasta el 19 de abril de 2022.

Actualmente, el equipo esté trabajando en la publicaciéon de un articulo en una revista de alto impacto.

Discusién, conclusiones y posibilidad de generalizacion de la experiencia:

A tenor de los resultados obtenidos, se puede asegurar que la prueba ECOE es un buen instrumento de evaluacion en el Grado
de Enfermeria, por lo que se continlia desarrollando en la asignatura de Enfermeria en Alteraciones de la Salud Il de la UVa,

Como todo estudio, cuenta con una serie de limitaciones y fortalezas:

-Limitaciones: Una de las limitaciones encontrada es el tiempo que se dedica a cada estacion, aspecto que no resulta facil de
solucionar al estar ajustadas las horas de la asignatura. También el hecho de que la evaluacion sea grupal en lugar de individual,
genera que en algunos casos surja que algin alumno se vea beneficiado al diluirse las responsabilidades en el grupo.

-Fortalezas: La principal fortaleza de la actividad radica en conseguir una evaluacién objetiva del alumnado. Ademas, ha
supuesto un aliciente para que los alumnos se involucren en la asignatura y un punto de encuentro entre el profesorado de la
misma. Ha permitido obtener una evaluacién en satisfaccion del alumnado en un aspecto concreto de la asignatura. El hecho
de haber contado con alumnado como actores entrenados ha supuesto que el evaluador solo tuviera que estar pendiente del
grupo al que iba a evaluar. Ademas, la satisfaccion del profesorado y la implicacién de todos en la asignatura ha aumentado.

Para finalizar, se plantean futuras lineas de actuacion. Siempre con intencién de mejora, se va a intentar contar con mas tiempo
para la prueba haciendo uso de alguna de las practicas de aula de la asignatura. Este aspecto se decidira en una reunion entre
los profesores, que deberan reelaborar los contenidos para adaptarse a esta necesidad, si fuera posible.

OBSERVACIONES
Se ha modificado el gasto del presupuesto inicial del proyecto en funcion de las necesidades que han ido surgiendo.
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Redaccion de preguntas aptas para cuestionarios Moodle como
método de aprendizaje y evaluacion. Implementacion en el Proyecto

Docente de “Termodinamica”
Franci::',co Javier QARMONA DEL RIO*, Laura PALACIO MARTINEZ*, Pedro Lourdes PRADANOS DEL PICO*, Antonio
HERNANDEZ GIMENEZ*.

*Departamento de Fisica Aplicada, Facultad de Ciencias

email del coordinador fcojavier.carmona@uva.es

RESUMEN: La evaluacion continua, la virtualizacion de materiales, el uso del campus virtual, la preferencia por el uso de
nuevas tecnologias de alumnado, etc. hace aconsejable disponer de buenas herramientas de docencia y evaluacion. Entre
ellas destacan los Cuestionarios en el Campus Virtual. Esto requiere una gran dedicacion inicial, pero, a medio plazo, las
ventajas que ofrecen lo transforman en un producto de mucho valor y rendimiento.

En el Proyecto se propone la consecucion de este Banco de Preguntas (BdP).

Sin embargo, no es el objetivo mas importante. El objetivo fundamental se centra en el alumno, en su aprendizaje y desarrollo
de competencias.

En lugar de obtener las cuestiones sistematicamente de libros existentes, editarlas e introducirlas en la plataforma virtual,
seran los propios alumnos quienes las aporten. Asi, la generacion del BdP se convierte en una potente herramienta de
estudio y aprendizaje. Ademas, al ser trabajo realizado por ellos, debe entrar a formar parte de la evaluacion de la asignatura.
En segundo lugar, se busca una motivacion extra indicando que, otra parte de la evaluacion se realizara mediante
cuestionarios con preguntas obtenidas del BdP creado por ellos.

La metodologia propuesta no es “aprendizaje basado en preguntas”, se podria denominar “Aprendizaje basado en la
Formulacién de Preguntas.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, docencia, evaluacién continua, cuestiones, Moodle, campus virtual

INTRODUCCION

Todos hemos experimentado procesos de aprendizaje desde el absoluto desconocimiento hasta llegar al dominio, ya sea
de un conocimiento o de una destreza. Pasamos por tres roles claramente diferenciados: inicialmente espectadores podemos
llegar a ser actores y en algunos casos incluso instructores.

Cuando vemos o nos explican algo llegamos a entenderlo. Necesitamos un tiempo de estudio o de practica para “saberlo”
0 “saber usarlo”. Pero solamente cuando nos ponemos en el papel de instructores o evaluadores, de profesores, es cuando
llegamos a dominarlo.

De manera paralela ocurre con la “evaluacion”. Cuando somos estudiantes, nuestro objetivo es ser capaces de responder
a lo que nos preguntan. Para ello debemos entender el problema, razonar los factores relevantes y dar una respuesta lo mas
correcta y/o completa posible.

Como evaluadores, debemos tener interiorizados todos los elementos relevantes para formular una pregunta. No podemos
dejar de contemplar todo detalle que altere la respuesta. Ademas, existe una relacion de “proporcionalidad inversa”: cuanto
mas sencilla es la pregunta mas amplia e imprecisa puede ser la respuesta. Si la respuesta buscada es muy concreta (una sola
palabra, un “verdadero” o “falso”, o una opcién entre varias respuestas multiples -tipo test-) la pregunta debe redactarse de
manera muy precisa y clara y en su formulacion deben incluirse explicita o implicitamente todos los elementos que pueden
hacer variar la respuesta. Esta redaccion supone una demostracion de control sobre el objetivo superior incluso al que se debe
tener para responderla.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

El proyecto tenia tres objetivos. Primero Mejorar el conocimiento de los estudiantes a través de una herramienta
simultaneamente de estudio y de evaluacion, creada por ellos, haciéndoles asi participes directos de su propia evaluacion . En
este caso se puede considerar que ha sido un objetivo conseguido. Los estudiantes han progresado en su conocimiento
desarrollando una pregunta en un proceso de multiples entregas tras las correspondientes revisiones y recomendaciones por
parte del profesor. Al menos una de estas preguntas ha sido la base de una de las cuestiones del examen en convocatoria
ordinaria.

También se puede considerar conseguido, al menos en parte, el segundo de los objetivos la creacion progresiva de un
amplio y heterogéneo Banco de Preguntas para la asignatura . El conjunto de preguntas finalmente propuestas por los 71
alumnos matriculados de la asignatura asciende a 83. Esto supone una relaciéon de 1,17 preguntas propuestas por cada
alumno. El Banco de preguntas sin lugar a dudas, se ha comenzado a crear. Una seleccién de ellas pasara a formar parte del
repositorio en formato compatible con el Campus Virtual Institucional tras la oportuna maquetacién e introduccién en Moodle.
La complejidad de esta edicion para preguntas cientificas requerira una dedicacion temporal extra a la dedicada en el curso
21-22 para su utilizacion en el 2022-23.
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El tercero de los objetivos: Introduccion del alumnado en los procesos de publicacion cientifica se ha desarrollado
exclusivamente con aquellos que, como primera entrega, ya presentaron una propuesta cientificamente valida y para hacerlo
utilizaron editores de texto.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Los recursos materiales y humanos utilizados han sido los disponibles previamente a la solicitud: personal docente del
Departamento de Fisica Aplicada y el uso del Campus Virtual. El presupuesto solicitado para la comunicacién en Congreso de
Innovacién Docente finalmente no se ha utilizado.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Los resultados del Proyecto de Innovacién seran objeto de presentacion en congresos o jornadas especificas de caracter
docente de acuerdo con la temporalizacion propuesta.

También seran objeto de presentacion ante los nuevos matriculados en el préximo curso a lo largo de las sesiones de
iniciales para mostrar los objetivos de la asignatura y para fomentar la continuidad de la propuesta como una actividad de
evaluacion continua incorporada al proyecto docente de la asignatura.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Cuando se disend el proyecto, se pretendia obtener cuatro resultados. El primero de ellos, que vertebra el proyecto, es La
obtencion de un amplio banco de preguntas de calidad para la asignatura , Se trata de un producto concreto, de valor en si
mismo. Sin embargo, la importancia fundamental de éste se encuentra en la consecucién de otro de los resultados buscados:

la motivacion del alumno . Se puede considerar que ha habido una motivacion general por la actividad cuando el 90% de los
alumnos matriculados han participado (Figura 1). Se trata de uno de los puntos fuertes del proyecto, la implicacion y motivacion
de gran parte del alumnado.

mS| mNO

Figura 1. Participacién en la propuesta.

También se cree haber conseguido el objetivo de mejorar el conocimiento de los estudiantes. La correccion y revision
personal de cada una de las entregas realizadas junto con el hecho de admitir sucesivas entregas que mejoren la calidad ha
permitido una progresiva mejoria en las calificaciones obtenidas (Figura 2).

Esta propuesta de continua mejora de la calificacién, poco habitual en nuestras herramientas de evaluacién, ha motivado
a muchos alumnos a una preocupacion por mejorar la entrega. Para ello la estrategia podia ser doble:

a) Ira mejorar las deficiencias que tenia su entrega inicialmente

b) Reconsiderar la pregunta (y respuestas) presentadas y cambiar por otra que cumpla mejor con la finalidad de la

actividad.

En cualquiera de los dos casos se ha conseguido la reflexion, blusqueda de la mejoria en los detalles, ya sean conceptuales

o de presentacion, etc.

Entre los obstaculos encontrados aparece, una vez mas, la falta de tiempo disponible tanto en el caso del profesorado,
como del alumnado. Para el profesor ha supuesto el aumento considerable de las horas de tutoria utilizadas. En el caso del
alumnado, transmite la sensacion de encontrarse permanentemente saturado de este tipo de trabajos.

Sobre esta Gltima impresion de los alumnos hay que citar el caso particular de los alumnos de “doble grado”. Por un lado,
la disponibilidad de tiempo es mucho menor que aquellos estudiantes “de grado”, sin embargo, entre ellos se encontraron las
mejores calificaciones iniciales. La obtencién de la una alta calificacién inicial dificulta conseguir el buscado procedimiento de
revision y mejora. Para obtenerlo hay que recurrir a alguna motivacién extra. En algunos casos esta motivacion, no pudiendo
ser ya por la calificacion se ha encontrado en el sélo interés personal por entender conceptos realmente mas profundos. Puede
gue sea éste uno de los puntos de mejora en la reutilizacion del proyecto en cursos futuros, la atraccion de los alumnos
excelentes. A lo largo del desarrollo del proyecto se ha detectado que la actividad puede ser una potencial herramienta para
atraer su maximo interés.

Una vez obtenidos los resultados previstos, el trabajo seria merecedor de una divulgacién en foros de Innovacion educativa
mediante la presentaciéon de una comunicacion. Se espera que sea asi a partir del segundo semestre del ano 2022.
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Figura 2. Evolucién de la calificacion obtenida

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Todas las conclusiones que se pueden extraer de los resultados obtenidos son positivas. Se satisfacen los criterios
establecidos en la autoevaluacion como mecanismos de control. Al menos un 75% de los alumnos ha presentado una pregunta
de calidad. Se consideraran conseguidos los objetivos ya que la calificacion dada por el profesor a las preguntas aportadas
presenta un comportamiento significativamente creciente y finalmente al menos un 50% de las preguntas presentadas se
pueden introducir sin ninglin tipo de correccion al banco de preguntas. Se considerara conseguido el objetivo de la herramienta
ya que las calificaciones obtenidas tienen comportamiento creciente. Finalmente existe relacion entre la calificacion en la
redaccion de preguntas y las calificaciones posteriores.

La idea del proyecto se puede generalizar a muchas de las asignaturas de cualquier grado y cualquier curso. Atodas aquellas
que admitan una formulaciéon de mdultiples respuestas. Aln no siendo este formato “el ideal” en muchos casos, el intento de
planteamiento y redaccion de una pregunta “tipo test” genera grandes beneficios en quien hace el esfuerzo de dicha redaccion.
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‘Realia & Replica’: El aula-museo en la ensehanza de Historia,
Cultura y Patrimonio (Estudios Ingleses)

Anupciacién Carrera de la Red*, Mar[a José Carrera de la Red*, Berta Cano Echevarria*; Diana Olivares Martinez+;
M? Angeles Eugenia Diez Rabadan ; Angeles Moreno Lopez ; Gabriel Banos Gémez , Lorena Blanco Robles

*Dpto. de Filologia Inglesa, Fac. Filosofia y Letras; +Dpto. de Historia del Arte; Fac. Filosofia y Letras; Biblioteca Fac. de Filosofia y Letras, UVA;

Archivo Histérico de la UVA; Grado en Estudios Ingleses, UVA. acarrera@uva.es

RESUMEN: Durante este curso, el PID ‘Realia & Replica’ ha fomentado entre los estudiantes del Grado en Estudio Ingleses
de la UVA la adquisicion de competencias y objetivos de aprendizaje de las asignaturas Cultura y sociedad (1°), Relaciones
histérico-culturales (2°) y Patrimonio artistico-cultural (3°), y la asignatura ahijada del Semestre Internacional de
Humanidades de la UVA, Anglo-Spanish Relations. Al mismo tiempo, ha empleado su material y metodologia en sendos
talleres dirigidos a alumnos del Bachillerato de Investigacion/Excelencia en Idiomas de la UVa y profesores de ESO y
Bachillerato en el Centro de Formacion de Profesorado de Idiomas (CFPI) de la JCyL de Valladolid. Por Gltimo, ha promovido
una linea de TFMs del Master en Profesor de la UVA sobre la materia y ha ofertado puestos de Practicas Académicas (4°) en
la Biblioteca de Filosofia y Letras (FyL) y el Archivo de la Universidad (AUVa). Su metodologia se basa en la materialidad de
los objetos y entornos educativos. Los seminarios y talleres convirtieron el aula en un museo, donde se trabajé con material
histérico-documental real (‘Realia’) y con reproducciones facsimiles (‘Replica’); las Practicas instruiran al alumno en el
manejo y gestion de fondos documentales. Ademas de unos resultados de evaluacion de la practica docente sobresalientes,
el PID ofrece un itinerario educativo completo que facilita la integracion futura del estudiante en un entorno profesional
adscrito a la materia.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, aula-museo, archivo docente, seminario, realia, replica, historia, cultura,
patrimonio, practicas, Educacion Secundaria

INTRODUCCION

Tradicionalmente, en la ensenanza de Humanidades, han sido frecuentes las visitas a museos, bibliotecas o archivos. Salvo
casos excepcionales, pedagogicamente resultaban ineficaces, porque no se producia interaccion con los objetos custodiados
ni, si se daba el caso, las actividades programadas en torno a ellos guardaba relacién con la programacion que se estaba
desarrollando en el aula. EI PID Realia Replica (R&R), para la ensenanza de Historia, Cultura y Patrimonio del Grado en
Estudio Ingleses de la UVA, invierte la practica y trae el museo, el archivo y la biblioteca al aula.

ACTIVIDADES

Principalmente, se trata de alcanzar los objetivos de aprendizaje y las competencias de las asignaturas del Grado en Estudios
Ingleses de la UVA Cultura y sociedad (1°), Relaciones histérico-culturales Espaiia mundo anglosajon (2°) y Patrimonio artistico-
cultural del &mbito anglosajén (3°). Estos son el conocimiento de la historia y cultura de los paises de habla inglesa y de sus
relaciones con Espafia, el manejo de los instrumentos de analisis histérico-documental, la apreciacién de los bienes culturales
y de sus instituciones gestoras. Para fortalecer la responsabilidad académica y social de los alumnos, en 4° ano de estudios se
ofertan Practicas Académicas en Centros de Documentacion de la UVA.

GRADO Y SEMESTRE INTERNACIONAL

En cada asignatura, se han impartido 10 seminarios, en los cuales el aula se ha convertido en un museo docente. En él, el
alumno ha tenido la oportunidad de tomar contacto con fuentes histéricas y documentales tocantes a la materia, reales
(‘Realia ) o facsimiles (‘Replica ). Tienen lugar semanalmente, después de las clases teéricas. El segundo de ellos, sobre
relaciones entre Espana/paises del habla inglesa se impartié para los alumnos del Semestre Internacional en Humanidades de
la UVA, en la asignatura Anglo-Spanish Relations. Este ano, los cuestionarios de afianzamiento de aprendizaje ‘The Odd One
Out’, ademas de proporcionarse via Moodle después de cada sesion tedrica, se realizaron en el aula.

MASTER

En el ambito de la docencia del Master en Profesor en ESO, Bachillerato, FP y Ensefianza de Idiomas (Inglés) de la UVA se ha
dirigido el TFM Realia as a Means for Teaching Culture in the EFL Classroom de la alumna Lorena Ana Lépez Himbu, Gira en
torno a la ensenanza de cultura y sociedad en el Aula ILE de 4° de ESO mediante el uso de realia. Fue dirigido por Sara Medina
Calzada y Anunciacién Carrera de la Red. Se defendié el 1 de julio de 2022 y recibi6 la calificaciéon de 8,5.
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TALLERES

A los seminarios de Grado, se afadido el diseiio e imparticion del Taller “Shakespeare y su Primer Folio: Fabricando un libro
antiguo” para los profesores de los centros de ESO y Bachillerato asociados al Seminario ‘La Ruta de los Ingleses’ que dirige
Berta Cano Echevarria. Fue el 18 de abril, en el CFIE de Valladolid. Asimismo, el 14 de enero, se imparti6 el Taller ‘Shakespeare
and the Material Book’ para los alumnos de los IES Galileo y Ramén y Cajal de Valladolid, del Bachillerato de
Investigacion/Excelencia (Idiomas) de la UVA.

PRACTICAS EN EMPRESA

Al finalizar 3°, los alumnos de la asignatura de Patrimonio Artistico-Cultural que asi lo desearon, optaron a cubrir un puesto de
Practicas Académicas ofertadas la Biblioteca de la Facultad de FyL o en el AHUVa. Dos de ellos han sido seleccionados para
Biblioteca. Las practicas comenzaran el 16 de agosto. Aprenderan los conceptos tedricos y las habilidades técnicas
correspondientes a la organizacion, descripcion e instalacion del patrimonio documental alli albergado.

RECURSOS Y MATERIALES
Ademas de los recursos desarrollados para administrar la asignatura (Guia del proyecto, plataforma Moodle, cuestionario final),

los materiales docentes manejados en los seminarios incluyeron:

a) Fichas de campo y Guias de lectura: encaminadas a ayudar al alumno de 1° y 2° en la definicion de conceptos,
extraccion y organizacion de datos y su interpretacion.

b) Cuestionarios The Odd One Out (via Moodle), para la retencién de datos a largo plazo.

The earfiest Spanish exploration of Texas

was the work of Cabeza da Vaca, estebanico and two other men

Began by aceident with a shipwreck Terinar intents

0 Camenzar una nueva previeualzacicn
s narrated in Cabeza de Vaca's Naufragios

Was commissioned to missionaries

Universidad de Valladolid

Figura 2. Cuestionario The Odd One Out para Cultura y sociedad norteamericanas (2021-22).

c) Archivo docente del Departamento (Reproducciones facsimiles). A partir de digitalizaciones. Nuevas incorporaciones:
= Visita del principe de Gales (AMUVA, Leg. 247, Caja 96-9)
= Baladas inglesas de la Guerra de la Independencia espanola (Bodleian Library, ballads.bodleian.ox.ac.uk/)
=  The Spanish Question (Naciones Unidas, Biblioteca Digital, digitallibrary.un.org/)

d) Archivo del Departamento (Fondos recuperados). Donaciones de la Fundacién Ford y el British Council (vinilos, cintas
magnetofonicas, filminas y posteres, BBC y Laboratorio de la Universidad de Michigan)

e) Repositorio documental OMEKA Spanish Connections, para exposiciones digitales de material documental
relacionado con la historia compartida entre Espafia y el mundo anglosajon. www.yngalaterra.omeka.net/.

f)  Archivo particular (Fondo antiguo). Ejemplares en folio, cuarto y octavo, ilustrativos del intercambio literario-cultural
Espana-Islas Britanica (ss. XVII-XIX).

g) PPTs anotados y narrados.
h) Carpetas con material de apoyo para los talleres.
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Figura 3. Realia y replicas manejados en los seminarios y alumnos trabajando en el aula de Patrimonio. Fotografias: ACR, AHUVA y AMAVA.

La financiacion se ha aprovechado para el pago de la inscripcién al Congreso Internacional HEAd'22 (véase Difusion)

y la adquisiciéon una hoja de luz A4 (espesor inferior a 1 mm, luz 200 candelas/m2) para examinar papel histérico y libros
antiguos en los Seminarios de Patrimonio.
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RESULTADOS

Los resultados mas destacados son los siguientes:

EXPOSICIONES DE POSTERES

Los alumnos de 2° y 3° prepararon sendas exposiciones, presentadas en una sesion debate a final del cuatrimestre.

. La de Relaciones ofrecia una panoramica de las relaciones
histérico-culturales Espafia/mundo anglosajon. Los alumnos
expusieron sus trabajos en intervenciones orales grupales de 10
minutos y participaron en las rondas de preguntas. Los temas de
sus 10 pésteres abarcaban desde el Camino inglés de Santiago
hasta Escocia vs. Cataluna, pasando por los retratos de Maria Tudor
o el viaje por Espana de Joseph Townsend en 1784. Se expondra
en el Departamento en los meses de septiembre y octubre.

. La que los alumnos elaboraron en Patrimonio const6 de 6
poésteres que diseccionaban las actividades y labor gestora de otras
tantas instituciones anglosajonas de patrimonio cultural: por e;j.,
New Lanark Mills, Metropolitan Museum of Art, Houghton Library o
National Trust for Scotland, Gardens. En el Depto. se expuso a lo
largo de todo el mes de mayo.

Figura 4. Poster de la exposicion virtual. Alumnos de
Patrimonio, 3 EEIl. Fotografia: Maria José Carrera de la Red.

CONGRESO INTERNACIONAL

Al final del curso, la trayectoria del PID y sus resultados fueron presentados en comunicacién en el Congreso Internacional
HEAd'22, celebrado en la Universitat Politécnica de Valéncia el 16 de junio de 2022. De las 269 ponencias aceptadas, menos
de un tercio lo fueron como ‘Full papers’ y la nuestra fue una de ellas.

RESULTADOS DE LA EVALUACION

Como se ve en la Fig. 5, el porcentaje de alumnos que superaron la asignatura

de Relaciones asciende a casi el 74%. Es muy alto y lo fue también entre el
’ de presentados en 12 Convocatoria (65%). El ndmero de Notables y

Aprobados este ano fue mayoria (53%), algo que comparado a la pésima
actuacién que en la evaluacion tuvo este mismo grupo en ler curso, indica
un rendimiento mucho mas alto y satisfactorio para el conjunto. Su Encuesta
de Evaluacién Docente testimonia su satisfaccion general.

ENCUESTA DE EVALUACION DOCENTE (UVA)

Lo mismo puede decirse de los resultados la Encuesta de Evaluacion Docente
) g de la UVA (2021-22) de la asignatura de Patrimonio. Una vez mas fueron
Figura 5. Resultados de la evaluacion de . . . .
Relaciones (1 y 2 convocatorias). Fuente: STIC- excelentes. En el conjunto de los apartados, se obtiene una media de mas de
UVA. Elaboracién propia. 29 puntos por encima del resto del Grado y 27 por encima de la UVA.

m SUSP m APROB m NOT mSOB m MH m NP

(RTR TR R

Progrlamaci Materiales Metodologi Interés Evaluacion
on a
M Patrimonio (R&R) 100 100 100 100 100
W Grado 83,2 75 67,5 68,4 77,7
Centro 81,8 79,6 72,6 75,8 81
B UVa 80,5 72,3 66,7 70,2 76,5

M Patrimonio (R&R) M Grado Centro ®UVa

Figura 6. Resultados de la encuesta docente Patrimonio, 2021-22 (Practica: Proyecto R R). Fuente: STIC-UVA. Elaboracion propia.
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Resulta gratificante que se hayan alcanzado cotas de satisfaccion maximas en todos los apartados, superando a las
de la institucion especialmente en programacion, materiales y recursos, interés despertado en la materia y procedimientos de
evaluacion. En todos los aspectos encuestados sin excepcion, se obtienen una mediana de 5.

CUESTIONARIO VALORACION R&R

Las respuestas al cuestionario Moodle anénimo final que se ofrecié a los
estudiantes anadi6 datos sobre preferencias concretas del alumnado por
determinadas actividades y materiales. Como ya es tradicién, y se puede ver en la

top five

top five

activities

teaching materials

Fig. 7, la mayoria opt6 por aquellos seminarios que incluian material real (realia) del

. . . ( R 'a \
archivo docente recuperado y del archivo personal de la Coordinadora (a falta de “';rr:yt;gi’:lzzggs
acceso al material en las visitas a los centros); no obstante, las actividades y ] in-class museums | ofthe 17thand
materiales favoritos también incluyen facsimiles (prensa de la Guerra de Cuba, L J L l8the
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Figura 7. Los alumnos opinan: Sus top 5 de
actividades y materiales didacticos.

BIE DE IDIOMAS, FACULTAD DE FILOSOFIA Y LETRAS, UVA

Por el contrario, hubo otro grupo de beneficiarios que prestd buena acogida a los

materiales y metodologia del PDI: los alumnos de 1° de Bachillerato de Investigacion/Excelencia de Idiomas de la Facultad de
Filosofia y Letras de la UVA (bie.blogs.uva.es/), que recibieron el Taller ‘Shakespeare and the material book’ (13 de enero de
2022), El 22 de febrero siguiente, una de las alumnas de 2° de Bachillerato del IES Ramén y Cajal de Valladolid, Carla San José
Chamorro, defendié un Proyecto de Investigacion derivado del mismo taller impartido el afio anterior: “Shakespeare: Author or
Fraud?”, calificado con la nota maxima.

CENTRO DE FORMACION DE PROFESORADO DE IDIOMAS DE VALLADOLID

El material del Archivo Docente su reutilizé en el Taller “Shakespeare y su Primer Folio: Fabricando un libro antiguo“ para
profesorado de ESO y Bachillerato en el CFIE de Valladolid.(18 de abril de 2022). El material se digitalizé y distribuido para su
uso con el alumnado y el PPT esta publicado en el Blog del Seminario: La Ruta de los Ingleses: de Cervantes a Shakespeare
(rutadelosingleses1605.blogspot.com/2020/03/), coordinado por la Direccion General de Innovacion y Formacion del
Profesorado de la Consejeria de Educacion de Castilla y Ledn.

CENTROS DE PATRIOMNIO

Los centros de Patrimonio de la UVA son también beneficiarios directos del PID. Por un lado, la estudiante miembro del PID,
Lorena Blanco Robles, ha seguido actuando en representacion de los alumnos como miembro de la Comision General de
Biblioteca de la UVa. La Biblioteca de la Facultad de Filosofia y Letras de la UVA pronto recibira los estudiantes en Practicas y la
hoja de luz para inspeccion de documentos y libros antiguos adquirida por iniciativa y con financiacién del PID, también para uso
de sus profesionales y usuarios.

DIFUSION

Este ha sido hasta ahora el ano de mayor difusion. Ademéas de publicarse regularmente notas informativas en Twitter y
actualizaciones del PID y Memorial finales y material en las cuentas académicas de las profesoras (Research Gate:
www.researchgate.net/project/R-E-A-L--A-R-E-P-L-I-C-A-In-class-Museums-for-Students-of-History-Culture-and-Heritage-PID-UVA-
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2017-2022), al final del curso, la trayectoria del PID y sus resultados fueron presentados en forma de comunicacion oral en el
Congreso Internacional HEAd’'22 el 16 de julio de 2022:

The ‘Realia & Replica’ Project

Realia & Replica: In-class museums for students of History,
Culture, and Heritage (2017-)

Estudios ingleses & w w g E |

Figura 8. Presentacion para la comunicacion
oral. HEAd 22.

De la ponencia deriva una publicacion, disponible en abierto:

e (Carrera de la Red, A. (2022). ‘Realia & Replica’: In-class Museums and Emotional Archives. Eighth International
Conference on Higher Education Advances (HEAd 22). Universitat Polit cnica de Valéncia, Valéncia. 653-661. DOI:
10.4995/HEAd22.2022.14677.

VALORACION FINAL

El grado de cumplimiento de los objetivos puede considerarse muy alto. Aun condicionados todavia las restricciones
COVID en el caso del Seminario 2 (aula espejo) o la escasa preparacion de partida de un porcentaje alto de alumnos de 1°,
consideramos que el acierto del planteamiento de este PID, la eficacia administrativa y la integracién del alumnado en el
conjunto del proceso han redundado en su éxito final. Esos son para nosotros sus puntos fuertes, ademas de la ampliacion
conseguida al ambito de la Educacién Secundaria y de Bachillerato, con acogida entusiasta.

De todas las acciones proyectadas, tres han sido modificadas. El taller que iban han impartir los alumnos del PID a los
alumnos de ESO y Bachillerato de los centros implicados en el Proyecto Ruta de los Ingleses, tuvo que suspenderse todavia
debido a restricciones COVID y la escasa disponibilidad de espacios en los institutos. Se encontrd una via alternativa en realidad
mas efectiva: formar este curso a los profesores de Secundaria y Bachillerato en el CFPI de Valladolid, antes de que en el
proéximo curso nuestros alumnos ensefen a sus alumnos. Por la misma causa de aforos restringidos se suprimieron las visitas
al AUVa y la BHSC. La ausencia se compensoé con la utilizacion de objetos de la coleccién personal de la coordinadora, el archivo
docente del Departamento y facsimiles de material digitalizado de BHSC y AHUVA incorporados a la plataforma OMEKA. Para
poder ser gestionadas adecuadamente en los espacios habilitados a ellas, las Practicas académicas han tenido que trasladarse
a los meses de agosto y septiembre.

Por todo ello, y por la acogida de la ponencia del Proyecto en el Congreso Internacional, su publicacién y, sobre todo,
los resultados de la evaluacion docente, especialmente la de aquellos alumnos que han concluido el ciclo de formacion con la
optativa de 3°, nos gustaria dar continuidad al PID y mejorarlo. Después de cinco aios, ya esta plenamente desarrollado en el
Grado, BIE y colaboraciones con el CFPI de la JCyL. A partir de ahora, deseamos seguir acrecentando el archivo docente y
continuar la colaboracion con los Centros de Patrimonio de la UVa y su material. Muy especialmente, nos gustaria profundizar
en la difusién de resultados y la apertura del proyecto a la sociedad: ofertando talleres a la profesion del libro antiguo con apoyo
del alumnado como asistentes de aula y trabajando con colectivos en exclusion en colaboracion con entidades poseedoras de
patrimonio documental de la ciudad y la provincia que carezcan de recursos de gestion suficientes.
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RESUMEN: Considerando que una de las salidas profesionales mas comunes para los graduados en Ciencias de la Actividad
Fisica y del Deporte (CAFyD) es la iniciacion deportiva, este proyecto de innovacion docente (PID) se enmarca en la asignatura
Fundamentos del Fitbol que se imparte en el grado CAFyD de la Facultad de Educacién de Soria. El principal objetivo del
PID esta siendo ayudar al alumnado en el diseno y la implementacion de tareas de futbol en funcién de la categoria de
formacion de los deportistas. Los alumnos matriculados en la asignatura han adquirido los contenidos necesarios para llevar
a cabo sesiones de ftbol de manera practica. Asi pues, el alumnado ha preparado videos didacticos a los cuales se puede
acceder mediante cédigos QR. Ademas, los alumnos han preparado un dossier de tareas de entrenamiento enfocadas a
diferentes categorias de formacion con la intencién de que puedan ser consultadas para aplicarlas en un contexto laboral.
También, futuras generaciones del Grado en CAFyD podran consultar los videos didacticos preparados por el alumnado.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, futbol, metodologia activa, educacién superior.

INTRODUCCION

Grado de cumplimiento de los objetivos propuestos: Se han cumplido los objetivos propuestos en su totalidad. De esta manera,
el alumnado ha sido capaz de poner en practica ejercicios de ensenanza-aprendizaje de ftbol en contextos de iniciacion
deportiva. Ademas, se han elaborado videos didacticas con él Ginico fin de potenciar la adquisicion de contenidos. Para ello, se
han utilizado las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC). Asimismo, se ha creado un repositorio de videos que
puede ser consultado por todo el alumnado en posteriores cursos académicos. Atendiendo a todo lo anteriormente expuesto y
considerando el rendimiento académico del alumnado, se concluye que han mejorado su capacitacion y cualificacion para su
puesta en practica en un futuro laboral.

Herramientas y recursos utilizados: Dispositivos moéviles, tablets y iPad para la grabacion de los videos en las sesiones practicas.
Y herramienta Kalture para la edicion de videos. Campus virtual de la UVA para la creacion del repositorio de videos.

Difusion de los resultados: Los resultados han sido aceptados para presentarse en el Il Congreso Internacional de Innovacion
en la Docencia e Investigacion de las Ciencias Sociales y Juridicas. Hacia la consecucion de logros extraordinarios en los
procesos de ensenanza-aprendizaje cuyo titulo es Clima de aprendizaje y percepcion de disfrute en la ensefanza del

fatbol en estudiantes universitarios. Ademas, se ha presentado el capitulo de libro titulado “Cédigos QR. una propuesta
educativa para la asignatura Fundamentos del Fitbol” para ser publicado en la editorial Dykinson S.L.

Discusion de los resultados: Casi la totalidad de los datos inicialmente previstos han sido recogidos con normalidad si bien una
de las acciones previstas en las que se preveia una jornada practica con expertos externos no pudo realizarse debido al limitado
presupuesto asignado para el desarrollo del proyecto. En este sentido, se pudo adaptar la accion, donde los estudiantes
prepararon una serie de preguntas sobre un tema en concreto que fueron resueltas por audio por el experto externo. Todos los
demas resultados se analizaron segln lo previsto. De este modo, se pudieron analizar los cuestionarios sobre el clima de
aprendizaje y percepcion de disfrute del alumnado durante el proyecto de innovacién docente.

Conclusiones y posibilidades de generalizacion de la experiencia. Se trata de una propuesta educativa basada en el uso de
codigos QR en la ensenanza del disefo de tareas de futbol que ha demostrado ser favorecedora del proceso ensenanza-
aprendizaje, mejora la calidad docente y proporciona resultados positivos acerca del clima de aprendizaje y de la percepcion
de disfrute en el alumnado universitario. Se considera que esta experiencia docente podria ser aplicada en otros contextos de
educacién superior.
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OTRAS SECCIONES

El principal objetivo de este estudio fue analizar el impacto de un proyecto de innovacion docente basado en el
uso de codigos QR so-bre la ensefanza del diseno de tareas de fltbol, el clima de aprendizaje y la percepcion de
disfrute en el ambito universitario. Se trata de un proyecto de innovacién docente que ha sido apoyado y financiado
por la Universidad de Valladolid (UVA), gracias a la con-cesion de este en la Convocatoria de Proyectos de
Innovacion Docente de la Universidad de Valladolid para el curso 2021-2022.

Esta propuesta educativa esta orientada hacia los y las estudiantes de la asignatura de Fundamentos del Futbol,
del grado en CAFyD que alberga la Facultad de Educacién de Soria en la UVA. El nimero de estudiantes que
participaron en este proyecto de innovacién docente fue de 44, los y las cuales fueron distribuidos en dos grupos
de practicas de 22 alumnos y alumnas. Se trata de una asignatura de caracter obligatorio de 4,5 ECTS que se
imparte en el primer cuatrimestre del primer curso. El alumnado fue informado del procedimiento del proyecto y
dio su consentimiento para participar en el mismo. El criterio de exclusién fue no haber acudido al menos al 85%
de las sesiones que comprendieron esta propuesta educativa. En este sentido, 45 estudiantes se matricularon, de
los cuales un alumno no asistié al porcentaje indicado, y por tanto, sus resultados no fueron tenidos en cuenta
para los posteriores analisis descriptivos.

El docente planteé una metodologia activa para que el alumnado fuera capaz de disenar y llevar a la practica tareas
de fatbol que se adecuaran a la categoria de formacion de los ninos, ninas y adolescentes (Figura 1). En una
primera fase, el docente de la asignatura present6 los contenidos en dos sesiones teéricas de dos horas cada una
mediante metodologia magistral. Ademas, el docente puso a disposicion del alumnado algunas lecturas
complementarias con la intencion de ampliar conocimientos, y también los y las estudiantes tuvieron que llevar a
cabo una revision de la bibliografia e identificar una propuesta de ensenanza - aprendizaje del ftbol en edades
tempranas de uno o unos autores, la cual tuvieron que sintetizar y resaltar los aspectos mas importantes. En una
segunda fase, los y las estudiantes se organizaron en grupos de cuatro, a los cuales se les asign6 una categoria
de formacién determinada, para la cual tuvieron que disenar una progresion de tres sesiones para conseguir un
objetivo a trabajar en dicha categoria. Este trabajo fue realizado por el alumnado de manera autébnoma en horario
no lectivo, y contaron con un servicio de tutorias online a través del campus virtual, asi como la posibilidad de
solicitar tutorias de manera presencial. En una tercera fase, se desarrollaron las sesiones practicas que se
evaluaron mediante evaluacion por parte del profesor, autoevaluacion y coevaluacién. En estas sesiones se
pusieron en practica las sesiones disenadas con anterioridad por cada grupo de alumnos y alumnas. Durante las
mismas se grabaron videos didacticos que, posteriormente, fueron puestos a disposicion de todo el alumnado
mediante codigos QR para ser consultados desde cualquier dispositivo Android o 10S. Se utiliz6 la herramienta
Kalture para la edicion de los videos y para generar los cédigos QR. Finalmente, en una cuarta fase, el profesor
elabord un dossier de tareas de fltbol enfocadas a las diferentes categorias de formacion en la iniciacion deportiva,
el cual fue compartido con el alumnado.

Codigos QR vy dossier de

Disefio progresion de actividades

aprendizaje

Sesiones tedricas Evaluacion del profesor
Autoevaluacion

Coevaluacidn

Lecturas complementarias

Figura 1. Fases del proyecto de innovacion docente.

Asi pues, el alumnado interioriz6 determinados contenidos trabajados en clase con la ayuda de bibliografia
complementaria puesta a su disposicion en el aula virtual. Ademas, el alumnado grabé videos didacticos durante
las sesiones practicas que, posteriormente, fueron puestos a disposicion de todo el alumnado mediante el uso de
codigos QR, los cuales podian ser consultados desde cualquier dispositivo Android o 10S. También, fue elaborado
un dossier de tareas de fitbol orientado a trabajar objetivos pertinentes en las diferentes categorias de formacion
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en la iniciacién deportiva, asi como un repositorio de videos didacticos que podra ser consultado por las futuras
generaciones del Grado en CAFyD.

Finalmente, el alumnado respondié a dos cuestionarios de manera virtual para valorar el clima de aprendizaje y la
percepcion de disfrute relacionada con el proyecto de innovacién docente, mediante una escala Likert (Figura 2).
En ambos cuestionarios se mantuvo la confidencialidad de las respuestas del alumnado. Asimismo, el rendimiento
académico de los y las estudiantes fue evaluado mediante procesos de autoevaluacion, coevaluacion y evaluacion
por parte del profesor (Figura 3).

7 —T1— Rendimiento académico
Cuestionario —— 6
Clima de Aprendizaje — 10
5 —— 9 ——
Matos-Fernandez, 2009 —1 8
—1 4
7 —_—
3 —— —— 6
Cuestionario 5 —1T—
Disfrute —1— 2 —— 4
3 1
1— —T 2
Zhou et al., 2015
1 —_—

Figura 2. Escala Likert utilizada en cuestionarios

de clima de aprendizaje y de disfrute. Figura 3. Escala para valorar el rendimiento

académico.

Los estudiantes universitarios mostraron una puntuacién mayor a 6,5 puntos de media (sobre 7 puntos de la
escala Likert) en todos los indicadores propuestos que valoraban aspectos positivos sobre el trato que recibieron
los estudiantes durante el desarrollo de la metodologia activa implementada (Figura 4). Referente al indicador
negativo “No me siento muy bien con respecto a la forma en que mi profesor me habla” se obtuvo una puntuacion
muy baja (1,21 0,52).

Opciones
Me comprende
Preguntar
Confianza
Me acepta
Se asegura
Me anima
Extra
Responde
Me escucha
Emociones
Le importo
Mal
Entender
Compartir

Figura 4. Resultados sobre el clima de aprendizaje.

Asimismo, las puntuaciones fueron superiores a 6 puntos (sobre 7 puntos de la escala Likert) sobre los indicadores
positivos (p.e., disfruto, lo encuentro agradable, estoy totalmente involucrado y es muy agradable) y, sobre la
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percepcion de disfrute del proyecto innovador propuesto (Figura 5). Por otro lado, los indicadores negativos (p.e.,
me aburro, no me gusta, me deprime y pienso que deberia estar haciendo otra cosa) sobre la percepcion de disfrute
de la propuesta educativa no superaron los 2 puntos (sobre 7 puntos de la escala Likert). Teniendo en cuenta
todas las puntuaciones obtenidas sobre los indicadores reportados, la puntuacion total obtenida en el PACES fue
de 19,4 4,7 puntos, siendo el maximo 24,0 puntos y el minimo 9,0 puntos.

Disfruto

Me aburro

No me gusta

Lo encuentro agradable
Estoy involucrado

Me deprime

Es muy agradable

Pienso otra cosa

Figura 5. Resultados sobre la percepcion de disfrute.

Ademas, la calificacién obtenida por los estudiantes universitarios en el trabajo solicitado sobre esta propuesta
educativa fue de 7,8 0,8 puntos, siendo la calificacion maxima de 8,5 puntos y la minima de 5,4 puntos.
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InterMob_UVa: un instrumento de formacion para la movilidad
internacional de los estudiantes

Paloma Castro Prieto *, Elena Gonzalez-Cascos Jiménez **, Belén Artufiedo Guillén***, Lorena Valdivieso* * * *

*Departamento de Didactica de la Lengua y la Literatura, Facultad de Educacién y Trabajo Social, **Departamento de Filologia Inglesa, Facultad
de Filosofiay Letras, *** Departamento de Filologia Francesa y Alemana, Facultad de Filosofia y Letras, ****Departamento de Psicologia, Facultad
de Educacién de Soria.

email de la coordinadora: paloma.castro@uva.es

RESUMEN: La finalidad del proyecto es contribuir a optimizar la movilidad internacional de los estudiantes mediante un
instrumento de formacion. Se enmarca en la linea estratégica del vicerrectorado de internacionalizacion de incorporar una
dimension formativa en la movilidad internacional. Este proyecto es la continuacién del PID InterMob_UVa: una guia para la
internacionalizacion como agente de cambio, convocatoria 2020-21. Partiendo de las competencias identificadas el curso
anterior vinculadas a la movilidad internacional, durante este curso 21-22 se ha trabajado en la ampliacién del listado de
competencias y en el disefno del instrumento formativo. Como resultado del trabajo, se han agrupado las competencias en
torno a: competencias de comunicacion en una lengua extranjera, competencias interculturales y competencias
internacionales. Posteriormente, se han analizado dos Portfolios del Consejo de Europa: el Marco de Referencia para el
desarrollo de una cultura democratica, y la Autobiografia de los encuentros interculturales. Ademas, se han establecido tres
fases para la formacion: antes de la movilidad (para hacer aflorar las expectativas de los estudiantes), durante la movilidad
(para que el estudiante relate la experiencia y reflexione sobre ella) y al finalizar la movilidad (para favorecer la toma de
conciencia de las competencias desarrolladas). Los espacios de dialogo y debate establecidos entre los miembros del equipo
han aportado una dimension formativa en si misma puesto que las interacciones generadas han contribuido a crear una
cultura compartida en torno a la movilidad internacional desde una perspectiva educativa. El préoximo curso académico
tenemos intencién de poner en practica el instrumento formativo.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacién, docente, internacionalizacién, movilidad, competencias internacionales,
competencias interculturales, competencias comunicativas, formacion

INTRODUCCION

La movilidad contribuye de manera significativa a la internacionalizacion de las universidades, ofreciendo a los estudiantes
una experiencia académica internacional, asi como la posibilidad de desarrollar competencias clave para mejorar su
empleabilidad y desarrollo personal y profesional. La movilidad de los estudiantes es una de las prioridades de la Comisién
Europea a través de su programa Erasmus+.

Para las universidades, la atencion a una dimensién formativa en las acciones de internacionalizacién constituye uno de
sus retos principales. Supone considerar competencias internacionales, interculturales y globales en los planteamientos
curriculares de los programas académicos. Esta dimensién mas formativa de la internacionalizacién se refleja en aprendizajes
mas transversales que se adquieren gracias a las relaciones interpersonales en contextos multilinglies y multiculturales. Son
aprendizajes que tienen un impacto mayor en las mentalidades de las personas, e incluyen capacidades para interactuar con
otros, para resolver problemas y para gestionar la diversidad. El conocimiento de las lenguas extranjeras se percibe como medio
de comunicacién. En este contexto se considera la movilidad internacional de los estudiantes como un instrumento clave para
desarrollar este tipo de competencias que tienen mas que ver con la personalidad, la mentalidad, la manera de desenvolverse
con respecto a otros, es decir, habilidades sociales que se adquieren en situaciones de aprendizaje no formal.

El proyecto de innovacién docente “InterMob_UVa: un instrumento de formacién para la movilidad internacional de los
estudiantes” se ha planteado con el fin de contribuir a optimizar la movilidad internacional de los estudiantes mediante la
incorporacion de un instrumento de formacién orientado al desarrollo de competencias internacionales e interculturales en un
contexto internacional. Con este planteamiento, se integra una dimensién educativa en la movilidad internacional como accion
de internacionalizacion de la UVa. Desde esta perspectiva educativa, la aportacion del proyecto de innovaciéon docente se
enmarca en el desarrollo personal y profesional del estudiante y del docente responsable de la movilidad internacional al
identificar aquellos elementos que favorezcan la calidad de la experiencia internacional del estudiante.

El objetivo principal del proyecto ha sido desarrollar un instrumento de formacién que hemos denominado InterMob_UVa
en el que se han integrado acciones formativas en tres momentos clave de la movilidad internacional de los estudiantes: antes,
durante y después. Las acciones formativas que constituyen el instrumento de formacion se han disefiado con la finalidad de
ayudar al estudiante de movilidad internacional a ser mas consciente de los aprendizajes generados por su experiencia
internacional gracias a la movilidad internacional. Basandonos en el principio educativo de la reflexién critica, se han formulado
preguntas con el objetivo de promover la reflexién en torno a sus competencias de comunicacion en una lengua extranjera,
competencias interculturales y competencias internacionales, tales como la capacidad de adaptaciéon a entornos cambiantes,
la capacidad de comunicarse en lengua extranjera en entornos multilingies y multiculturales, la capacidad de desenvolverse
en entornos de diversidad que impliquen ambigliedad y cambio y destrezas blandas o “soft skills”, entre otras. A través de la
toma de conciencia de estas competencias y de sus logros, se espera que el estudiante sea mas consciente de los aprendizajes
generados por su experiencia de movilidad internacional pudiendo incorporar en su CV un componente internacional, o que
favorecera una mejor integracion en su entorno laboral. Este instrumento formativo se ha disenado igualmente con el objetivo
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de aumentar el nimero de movilidades internacionales y generar un cambio en la perspectiva o vision de los docentes
implicados.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Este proyecto de innovacién docente se ha planteado con los siguientes objetivos:
e Integrar una dimension educativa en los programas de movilidad internacional de los estudiantes

e Guiar el aprendizaje de los estudiantes de movilidad mediante una herramienta basada en la reflexion sobre la
experiencia internacional

e  Contribuir a la educacién internacional e intercultural de los estudiantes universitarios mediante el desarrollo de
competencias especificas.

e Crear un entorno de desarrollo profesional del docente por el establecimiento de herramientas colaborativas de
trabajo que permitan la reflexion sobre las potencialidades educativas de la movilidad internacional de los estudiantes.

e Disenar tareas formativas organizadas en torno a tres momentos de la movilidad internacional de los estudiantes:
antes de realizar la estancia, durante el periodo de estancia en el pais de destino y un mes posterior a la finalizacion
de la estancia.

° Disenar un instrumento de reflexion para ayudar al estudiante de movilidad a ser consciente de las competencias
internacionales e interculturales vinculadas a su experiencia internacional de movilidad.

A lo largo del proyecto se ha conseguido iniciar un proceso de integracion de la dimension educativa en los planteamientos
de movilidad internacional de los estudiantes. En esta perspectiva, se ha conseguido identificar aquellos elementos que pueden
considerarse en el diseno del instrumento de formacién. Se ha optado por el modelo tipo Portfolio para favorecer la reflexion,
tras un proceso de analisis comparativo de diversos instrumentos formativos. Utilizando los modelos de dos de los Portfolios
elaborados en el marco del Consejo de Europa: el Marco de Referencia para el desarrollo de una cultura democratica, y la
Autobiografia de los encuentros interculturales, se han disefiado preguntas para guiar la reflexion como proceso de aprendizaje.

Por otro lado, el desarrollo del proyecto de innovacién docente, por su dimension de trabajo colaborativo, ha permitido crear
un entorno de desarrollo profesional de los docentes responsables de la movilidad internacional de sus centros, asi como una
toma de conciencia sobre las potencialidades de un itinerario formativo que acompane a los estudiantes durante su movilidad
internacional. Se pretende implicar a mas docentes responsables de movilidad internacional con el objetivo de llegar a un mayor
ndmero de estudiantes e implicar a un mayor nimero de docentes responsables de intercambios bilaterales.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Uno de los puntos fuertes del proyecto de innovaciéon docente es que se ha conseguido que un grupo de profesores
responsables de la movilidad internacional trabajen colaborativamente para disenar un instrumento formativo que acompane
y guie al estudiante durante su movilidad para el desarrollo de las competencias interculturales e internacionales. Ha supuesto
un trabajo coordinado en torno a una misma accién de internacionalizacion de la Universidad de Valladolid. Esta iniciativa
constituye un primer paso para la gestion de la movilidad internacional desde una perspectiva de formaciéon en competencias
internacionales e interculturales. Asimismo, ha favorecido la construccién de una cultura compartida en torno a la dimension
social y cultural de la internacionalizacién, centrada en las personas y en sus mentalidades.

Como puntos débiles cabe destacar el poco tiempo disponible para aplicar el instrumento formativo en los estudiantes de
movilidad. Las tres fases del modelo requieren una planificaciéon que no ha podido desarrollarse en este curso académico
puesto que la atencién ha estado puesta principalmente en el diseno del instrumento formativo. La imposibilidad de poner en
practica el modelo formativo ha hecho que no dispongamos de retroalimentacion sobre su eficacia y aplicacion. Tampoco
sabemos el interés que puede suscitar en los estudiantes, asi como su grado de implicacién y compromiso. Esto supone una
limitacién a la hora de valorar el proyecto de innovacién. Como medida de remediacion de estos aspectos, se tiene intencion
de aplicar el préximo curso académico el modelo formativo disefiado en este proyecto de innovacién docente implicando a
estudiantes de movilidad y docentes de distintos centros y campus de la UVa responsables de intercambios bilaterales.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Este proyecto se ha concebido con el fin de contribuir a optimizar la movilidad internacional de los estudiantes mediante la
incorporacién de un instrumento de formacion orientado al desarrollo de competencias internacionales e interculturales en un
contexto internacional. Con este planteamiento, se ha pretendido integrar una dimensién educativa en la movilidad
internacional como accion de internacionalizacién de la UVa. En esta perspectiva, la aportacion del proyecto de innovacion
docente se orienta hacia el desarrollo personal y profesional del estudiante y del docente responsable de la movilidad
internacional. En cuanto al estudiante, por contribuir a la calidad de la experiencia internacional; y en cuanto al docente, por
favorecer un entorno de desarrollo profesional mediante herramientas colaborativas de trabajo que permitan la reflexion sobre
las potencialidades educativas de la movilidad internacional de los estudiantes.
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Como posibilidades de generalizacion de la experiencia, se espera que este proyecto de innovacion educativa pueda
estimular a la comunidad universitaria hacia el compromiso de incorporar una dimensiéon formativa en la movilidad
internacional, a través de instrumentos como el disefado en este proyecto de innovacién docente que acompane y guie al
estudiante en su movilidad internacional para el desarrollo de sus competencias internacionales e interculturales. Asimismo,
se espera poder disenar un manual de formacién que ayude a los docentes en el desarrollo de nuevas metodologias que
permitan incorporar un componente de innovacién en la movilidad de los estudiantes y que les ayude a optimizar su aprendizaje
en contextos multilinglies y multiculturales.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

El planteamiento educativo de las acciones de movilidad internacional recogido en este proyecto de innovacién docente se ha
presentado en la sesion plenaria “Ensefianza bilinglie: internacionalizacion” en el VII Congreso Internacional de Ensefanza
Bilinglie en Centros Educativos, celebrado en la Universidad de Valladolid los dias 15, 16 y 17 de octubre de 2021.

No se han podido organizar seminarios para la difusion del proyecto de innovacién docente, ni desplazamientos a los diferentes
campus de la UVa tal y como se habia especificado en la solicitud, por lo que no se han generado gastos de desplazamiento.
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Implementacion de material audiovisual para el aprendizaje de
téecnicas de valoracion y tratamiento especificas articulares en
asignaturas teoricas y practicas del Grado en Fisioterapia de dos
Universidades

Luis Ceballos Laita*, Sandra Jiménez del Barrio*, Maria Teresa Mingo Gémez*, Ignacio Hernando Garijo*, Ricardo
Medrano de la Fuente*, José Reyes*, Pere Ramon Rodriguez+, Vanessa Gonzalez Rueda+, Andoni Carrasco Uribarren+,
Sara Cabanillas Barea+, Silvia Pérez Guillén+

*Departamento de Cirugia Oftalmologia, Otorrinolaringologia y Fisioterapia, Universidad de Valladolid, +Departamento de Fisioterapia.
Universidad Internacional de Cataluna.

email del coordinador/-a Luis.ceballos@uva.es

RESUMEN: Las asignaturas de “Valoracion en Fisioterapia 1l” (4,5 ECTS), “Fisioterapia en Terapia Manual” (7,5 ECTS),
Practicum | (11,2 ECTS) y “Practicum II” (11,2 ECTS), son asignaturas de 2°, 3°y 4° fundamentales y especificas para el futuro
desarrollo profesional de los alumnos del Grado en Fisioterapia Por este motivo, este proyecto se centra en aspectos basicos
para el desarrollo de estas asignaturas

El objetivo principal de este Proyecto de Innovacion fue crear pildoras de conocimiento con las técnicas de valoracion
basicas de cada articulaciéon del cuerpo humano y con las técnicas de tratamiento de cada una de estas articulaciones que
puedan ser aplicables en diferentes repositorios y plataformas internacionales para favorecer su transversalidad

En base a esto, se han creado 65 pildoras de conocimiento que se han implementaran en la asignatura de Valoracién en
Fisioterapia y Terapia Manual de la Universidad de Valladolid, pero por cuestiones temporales no han podido ser implementadas
en las asignaturas de la Universidad Internacional de Cataluna.

Se mando una encuesta acerca de la utilidad y de la satisfaccion de los videos a los alumnos de 2°y 4° de carrera con 6
preguntas de respuesta tipo Likert (de O a 10) y una pregunta de respuesta abierta y se han obtenido resultados sobresalientes.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, docencia, evaluacion, continua, tutoria, aprendizaje, colaborativo,
practicas, laboratorio, taller...

INTRODUCCION

Al inicio del proyecto, los objetivos que se plantearon fueron:

1. Crear pildoras de conocimiento con técnicas de valoracién y tratamiento (Disefar, planificar, grabar y maquetar las
pildoras)

2. Implementar durante el curso académico 2021-2022 este nuevo sistema en la Uva y en la Universidad Internacional
de Cataluna

3. Crear un repositorio de pildoras en Youtube y en repositorios de la UVa
4. Evaluar la satisfaccion de los alumnos en el curso académico 2021-2022.

Este proyecto es una continuacion del proyecto del curso pasado donde se propusieron en un inicio 65 videos y se
llegaron a maquetar e incluir en Youtube y en los repositorios 22. A lo largo de este curso académico, se han terminado de
grabar y maquetar 33 videos mas, lo que hace un total de 65 videos maquetados y subidos a las plataformas digitales. De
nuevo, se han quedado en proceso de grabacion y maquetacion otros 20 videos, que seran revisados, terminados, maquetados
y subidos a los repositorios a lo largo del préximo curso académico.

Debido a la gran inversién de tiempo por parte de todo el equipo multidisciplinar de dos universidades, y debido a que
los objetivos planteados inicialmente eran probablemente demasiado colosales, solo se han podido implementar en las
asignaturas propuestas de la UVa. Esto ha sido debido a que el grupo de personas proveniente de la UVa lleva dos anos
desarrollando el proyecto y ha podido implementar diferentes videos en forma de bloques docentes. Sin embargo, los
companeros provenientes de otras universidades, al no haber terminado todos los videos propuestos, no han podido hacer una
implementacion y una evaluaciéon de la satisfaccion de los alumnos. Este objetivo queda pendiente para el préximo curso
académico.

Finalmente, los 65 videos pueden consultarse en Youtube y se pueden observar el nimero de veces que se han
consultado los videos. Se mandé a los alumnos una encuesta compuesta por 6 preguntas de tipo Likert de 0 a 10, donde O era
la minima puntuacion posible y 10 la maxima puntuacién posible, y una séptima pregunta de caracteristicas abiertas para que
los alumnos pudieran opinar abiertamente acerca de este proyecto. Participaron 28 personas en la encuesta.

Herramientas y recursos utilizados:
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Para la realizacion de las pildoras se han utilizado herramientas de consulta como libros de texto y articulos cientificos de
onde se ha obtenido la informacion cientifica necesaria.

Posteriormente, se ha dado difusion a las pildoras a través del Campus Virtual Moodle, del Repositorio Documental de la
UVa, y de otros medios digitales como Youtube.

De este modo se ha propuesto para la asignatura de Valoracion en Fisioterapia, la implantacion de estos videos a través de
la metodologia docente del Flipped Learning, y para los alumnos del Practicum y el resto de los profesionales sanitarios
simplemente han permanecido abiertos para su consulta en cualquier momento que considerasen oportuno.

RESULTADOS

Las preguntas contenidas en la encuesta mencionada anteriormente fueron las siguientes:

1. ¢coémo valorarias la idoneidad de los contenidos de los videos de las pildoras de movilidad translatoria en la asignatura?
2. ¢como de importante consideras tener un material didactico asi en las asignaturas del area de Fisioterapia?
3. ¢recomendarias el empleo de esta estrategia en otras asignaturas?
4. icuanto crees que van a contribuir estos materiales de ayuda en tu practica futura profesional?
5. ¢cuanto te han ayudado estos videos a superar esta asignatura?
6. Engeneral, ¢qué satisfaccion podrias expresar tras el empleo de estos videos?
7. ¢Qué sugerencias de mejora podrias aportar para estos videos?
Los resultados obtenidos a estas preguntas son los mostrados en la Tabla 1:
Tabla 1. Resultados de la encuesta.
N Minim Maxim Media Desv.
o] o] tip.

Pregunta 1 50 7,00 10,00 9,19 1,12

Pregunta 2 50 9,00 10,00 9,90 0,45

Pregunta 3 50 8,00 10,00 9,90 0,32

Pregunta 4 50 8,00 10,00 920 1,01

Pregunta 5 50 5,00 10,00 8,42 1,71

Pregunta 6 50 8,00 10,00 9,10 1,02

Y finalmente, 6 alumnos comentaron en la pregunta abierta la necesidad de implementar una mayor explicacion oral
a los videos.

Con respecto al nimero de visitas, nuevos videos han recibido entre 39 y 117 visitas cada uno en el Gltimo curso
académico.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS:

Se han presentado en forma de comunicacién oral parte de los resultados al lll Congreso Internacional de Innovacion
Docente e Investigacion en Educacion Superior (CIDICO). Se ha escrito un capitulo de libro derivado de la comunicacion oral del
congreso CIDICO.

Discusion de los resultados (puntos fuertes y débiles, obstaculos encontrados, estrategias de resolucion y propuesta de
mejora)

Los resultados obtenidos en este proyecto muestran que, de una forma sobresaliente, los alumnos estan satisfechos con
la implementacion mediante la metodologia Flipped Learning de los videos de técnicas de valoracion y tratamiento, y les han
ayudado a superar la asignatura. Esto parece indicar que la implementacion de material audiovisual para el aprendizaje de las
técnicas de valoracion y tratamiento es efectiva en esta poblacién.

Por otro lado, el principal punto débil, que también se dio en el PID del curso pasado, es que se intenta abarcar un gran
namero de videos por ano, y al ser dependiente de un equipo multidisciplinar en ciencias de la salud y de responsables del area
de audiovisuales, se hace complicado el cumplimiento estricto de todos los objetivos del proyecto. A pesar de esto, existen ya
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65 videos que han sido grabados, editados y subidos a los repositorios, y se tienen actualmente otros 20 de ellos en proceso
de grabacion y correccion de erroes. Sin embargo, de cara a proximos curos académicos, proyectos de desarrollo de material
audiovisual, e implementacion de forma transversal en diferentes asignaturas, se debe de valorar de una forma mas realista
los recursos materiales y personales necesarios para el desarrollo del proyecto.

Finalmente, varios alumnos sugirieron la implementacién de una mayor explicacién dentro de los videos, en este proyecto
no se ha podido atender a las demandas actuales apreciadas por los alumnos, pero se considerara esta propuesta, junto con
la reflexion acera de los recursos materiales y profesionales realizada, para la mejora de futuros proyectos de innovacion
docente.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION

Tras el analisis de los resultados obtenidos en la encuesta y la revisién del nimero de visitas de los videos en Youtube, se
puede decir que la implementacion de material audiovisual es efectiva para aprender las técnicas propuestas en el Grado en
Fisioterapia.
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UVaMusEA. Un proyecto de colaboracion universidad-museo en torno
a la educacion artistica

Pablo Coca Jiménez*, Sofia Marin Cepeda**
*Departamento de Didactica de la Expresion Musical, Plastica y Corporal, Facultad de Educacién de Palencia (pablo.coca@uva.es)

**Departamento de Didactica de la Expresion Musical, Plastica y Corporal, Facultad de Educacion y Trabajo Social de Valladolid

sofiavictoria.marin@uva.es

RESUMEN: Este proyecto trata de dar respuesta al reto de conectar a los futuros maestros con el contexto museistico,
participando en una comunidad cultural de aprendizaje basada en una metodologia y sistema de trabajo personalizada que
se desarrolle dentro y fuera de la universidad. La innovacién recae en la apertura de las aulas a los museos para el diseno
de proyectos educativos que den la oportunidad a nuestros estudiantes de trabajar colaborativamente con los profesionales
del museo.

Se plantean como objetivos mejorar la calidad docente y la formacién en educacion artistica, generar una comunidad de
aprendizaje, implementar una metodologia que conecte universidad y museo e incorporar al alumnado a la vida cultural
desde las artes.

El plan de trabajo se estructura en diversas acciones: definicion del plan de trabajo, visitas peridédicas al museo, seguimiento,
actividades en el laboratorio, difusion y proyecto expositivo. Se espera generar una experiencia formativa enriquecedora y
de calidad que permita al alumnado alcanzar las competencias propias de la disciplina en el titulo e impulsar la motivacion,
el conocimiento y el desarrollo de un sistema de trabajo sobre el cual construir nuevos procesos de ensenanza/aprendizaje
encaminados a la mejora de la calidad docente.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, educacién artistica, museos, formacién superior

INTRODUCCION

El proyecto ha tratado de mejorar la formacién en educacion museistica de los futuros maestros para que contemplen los
museos como espacios de aprendizaje, siendo capaces de elaborar sus propias propuestas didacticas, en colaboracion con el
museo o de forma auténoma. Concebir los museos como espacios educativos es conectar con su propia naturaleza. Pese a la
intensa participacion de escolares en los programas educativos de los museos, es necesario mejorar la formaciéon de los
maestros para que sean capaces de plantear sus propias propuestas atendiendo a las caracteristicas de sus alumnos.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS

Los objetivos marcados en la propuesta inicial se han cumplido, mejorando la calidad en la formacién de los estudiantes,
generando entre todos los participantes una comunidad de aprendizaje que vincula educacién, Universidad y museos,
favoreciendo el desarrollo de una metodologia educativa colaborativa que conecte espacios de aprendizaje no formales
(museos) con otros contextos formales (Universidad y escuela). Ademas, la incorporacion del alumnado a una concepcién
pedagobgica de los museos les permitird conocer sus posibilidades educativas e, incluso, desarrollar propuestas que generen
objetos artisticos, considerando las posibilidades expositivas como medio de articulacion del discurso.

DESARROLLO DEL PROYECTO

Se han realizado diferentes acciones en diferentes facultades de educacion en el marco del PID.

Facultad de Educacién y Trabajo Social de Valladolid En el primer cuatrimestre la profesora Sofia Marin desarrollé un
proyecto piloto con 13 estudiantes de 4° del Grado de Educacién Primaria en la asignatura La educacion artistica en espacios
no formales, consistente en una sesion de trabajo en el Museo Patio Herreriano (en adelante, MPH) seguida de una actividad
en el aula. En el segundo cuatrimestre los 71 estudiantes del grupo 2 de la asignatura Fundamentos de la Educacion Plastica
y Visual (2° curso del Grado de Educacién Primaria) desarrollaron un conjunto de trabajos relacionados con la exposicion del
MPH “Plantas y Circunstancias”. A partir de esta experiencia, se puso en marcha el proyecto "naturalezas efimeras"
fundamentada en la relacion naturaleza-contexto urbano, elaborando un conjunto de artefactos fruto de la reflexion visual de
su idea de ciudad utépica. Con estas creaciones se organizd en los pasillos de la facultad la exposicion "Ciudades utépicas"
(figura 1) con el objeto de visibilizar las reflexiones y trabajos creativos de los estudiantes.
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Figura 1. Cartel y exposicion “Ciudades Utopicas” en FEyTS. Mayo-junio, 2022.

Facultad de Educacién y Trabajo Social de Valladolid, en la asignatura de Mdsica, cultura y diversidad del Grado de Primaria
(Mencién Educacién Musical), las profesoras M? José Vallés y M? Angeles Sevillano visitaron la exposicién “Las Calles y los
Cuerpos” de Jacobo Castellano y “Nudillos rotos” de Los Picoletos + Nino de Elche del MPH. El proyecto se ha llevado a cabo
durante el 2° cuatrimestre, participando 12 estudiantes. El objetivo era trabajar en equipo y de la forma mas auténoma posible,
para crear un producto final en el que se reflejara el trabajo con los contenidos de la asignatura y de acuerdo con el
planteamiento general del PID. Después de la visita se definieron algunas propuestas, un plan de trabajo, calendario y
actividades. Los estudiantes trabajaron en torno a la exposicion creando dos propuestas en el museo el 18 de mayo, Dia
Internacional de los Museos.

12, Propuesta para visitantes del museo. Experiencia sonora-musical que complementa la contemplacion de las obras. Los
estudiantes seleccionaron algunas obras asignandolas un fragmento musical o sonoro relacionado con la apariencia, el
titulo, los materiales o cualquier otra caracteristica, o sus propias subjetividades. Se proponia a los visitantes una escucha
mediante la captura de cddigos QR asignados a las distintas obras, dando también acceso a informacion del museo y la
exposicion.

22, Propuesta para alumnos de educacién Primaria. Escucha activa de los fragmentos musicales y sonoros seleccionados,
para buscar conexiones con las obras expuestas. Esta actividad se realizd en el museo con alumnos de 5° y 6° de Primaria
del CEIP Allué Morer (figura 2). Los estudiantes proponian a los nifios las audiciones y estos debian asignarlas a las piezas
de la exposicion, asociando libremente caracteristicas sonoras y visuales.

Facultad de Educacion del Campus de Palencia los profesores Pablo Coca y Pablo de Castro organizaron dos salidas al MPH:
noviembre/2021 se realizd una sesion de trabajo con 71 estudiantes de Creacion Artistica y Cultura Visual y Musical visitando
la exposicion de Juan Munoz (figura 3). En el aula, tuvieron que realizar una propuesta educativa considerando las obras del
museo, los espacios recorridos y el montaje de las piezas.

Figura 3. Visita de estudiantes de la facultad de Educacion de Palencia. Museo Patio Herreriano.

En el 2° cuatrimestre visitaron la exposicion de Carlos Canovas 81 estudiantes de 2° del Grado de Primaria y PEC de
Fundamentos de la Educacion Plastica y Visual. La sesion de trabajo en el museo consistié en una visita guiada y un recorrido
individual centrando en los espacios, la organizacion y disposicion de las obras, reflexionando sobre las posibilidades didacticas
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de la visita al museo con escolares. Posteriormente, cada estudiante del PEC elaboré un relato visual personal a través de
imagenes sobre su experiencia en el museo (figura 4) o construyendo un relato visual compartido en Instagram apoyado en un
breve texto, a partir de las fotografias expuestas y su propia experiencia ante las obras y el contexto museo (figura 5), en el caso
de Primaria.

®3 marianleto_sete - Segur

Figura 5. Ejercicios de estudiantes. Mayo, 2022.

La segunda actividad consistié en explorar las distintas salas, localizando estructuras, texturas y grafismos en las obras
expuestas y en el espacio del museo. El resultado se presentd como una coleccion de 12 imagenes que formaban parte de la
misma publicacioén y estaban ordenadas con una légica, para comprender visualmente las relaciones entre ellas tanto como las
transiciones entre una imagen y la siguiente, en una presentacion en PowerPoint (PEC) o en Instagram (Primaria).

Facultad de Educacion de Segovia, las profesoras Carmen Goémez y Gael Zamora han llevado a cabo una bateria de
experiencias, dentro y fuera del aula:

1. Actividad realizada con 25 alumnos de 4° del Grado en Educacién Infantil en Teorias y aplicaciones de la educacién
plastica al conocimiento del entornoy con 110 alumnos de 2° de Primaria y PEC en Fundamentos de la educacion visual
y plastica. Se visitaron tres exposiciones en el Palacio Quintanar con el objetivo de vivenciar una actividad pensada para
estudiantes del Grado de Infantil y Primaria como universitarios, futuros maestros y como ninos. Permitio reflexionar
sobre la comunicacion, los espacios, la seleccion de obras, el diseio de un taller, etc.

2. En el Palacio Quintanar los alumnos de Fundamentos de la educacion visual y plastica visitaron el espacio didactico
Enganar al ojo. Juguetes de cine, creado para experimentar, aprender y crear en torno a la persistencia retiniana. Alli
aprendieron a jugar a ser ninos y maestros, prestando atenciéon a como se disefia un espacio segln criterios expositivos
pero destinado a manipular, jugar, comprender y sorprenderse.

3. El Campus fue transformado por los estudiantes de primaria y PEC en un espacio expositivo
mostrando una seleccion de piezas de la X edicion de ESCOMBRARTE (figura 6), concurso
internacional de escultura con materiales de desecho constructivo. La exposicion, comisariada
por Carmen Gémez y Gael Zamora, se montd en una zona de transito para disfrute de la
comunidad universitaria. La lectura visual, el andlisis de materiales y procedimientos
escultéricos, la convivencia de diferentes usos en un mismo espacio, etc, fueron algunos de
los ejes del trabajo, realizandose algunos talleres infantiles.

Figura 6. X edicion ESCOMBRARTE
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4. Se realizaron varias dinamicas de creacion colectiva y se trabajé sobre la diferencia entre exposicion e
instalacion/intervencion, montando unas y otras en el aula y en diferentes espacios del campus (figura 7).
/
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Figura 7. Elaboracion y exposicion de instalaciones. Campus Maria Zambrano, 2022.
5.

Se profundizé en el funcionamiento de las convocatorias de creacién a partir de la obra Campo de Pélvora, ganadora en
2018 en la convocatoria Galerias VI en La Carcel Centro Cultural de Segovia. Los 110 alumnos se aproximaron a la

creacion de ideas a partir de un espacio y un material, la documentacion fotografica, la elaboracién de un pequeno
proyecto y su presentacion de cara a valorar su viabilidad.

Facultad de Educacion de la Universidad de Ledn se realizd una experiencia con 82
estudiantes de la asignatura de Educacion Plastica y Visual de 3° del Grado de Educacion
Primaria. La propuesta consistié en la visita a las exposiciones del MUSAC (figura 8) para
conocer la programacion educativa del museo para escolares de primaria. Las
educadoras del museo compartieron las orientaciones didacticas que habian realizado
de ambas exposiciones para esta etapa educativa y replicaron algunas de las actividades
propuestas que relacionan contenidos de la exposicion con contenidos del curriculo de

primaria. En el aula se los estudiantes disenaron una actividad relacionada con las
exposiciones.

Figura 8. Sesion de trabajo en MUSAC (Le6n)

En la segunda visita al museo se disend un encuentro entre las educadoras del museo y estudiantes del grado para esbozar
propuestas didacticas que relacionen contenidos de la exposicion con el aula. En paralelo, en el aula se pusieron en marcha
proyectos por grupos para el trabajo final de la asignatura que utilizara el museo como recurso educativo. El formato de las

propuestas que debian presentarse en el museo debia utilizar soportes de expresion no textuales y utilizar técnicas artisticas
diversas en el diseno de las actividades.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

El proyecto se ha planteado mediante acciones realizadas por los miembros del equipo en sesiones de trabajo en museos
y aulas universitarias. Estas acciones comprendieron visitas guiadas, libres, grupales e individuales, clases teéricas
participativas y ejercicios de aula y laboratorio, empleandose los medios habituales de las clases de didactica de la expresion
plastica: proyecciones digitales, material de creacion y expresién plastica, teléfonos méviles, ordenadores, etc.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Para la difusién de los resultados obtenidos de las diferentes acciones de los grupos participantes, se han realizado las
siguientes acciones:

1. Monogréafico “Propuestas artistico-educativas contemporaneas a través de la relacion universidad-museo” en IJABER.
International Journal of Arts-based Educational Research (Universidad de A Corufia). Se pretende potenciar la difusion
del proyecto publicando las experiencias generadas con los estudiantes. (Primer cuatrimestre 2023)1.

2. Invitacién a publicar en la revista Communiars (Universidad de Sevilla)2.

1 https://revistas.udc.es/index.php/ijaber/callforpapers
2 https://revistascientificas.us.es/index.php/Communiars
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El proyecto se ha difundido en eventos cientificos nacionales e internacionales y editoriales de impacto:

- Marin-Cepeda, S. (2021). La innovacion docente en Educacion Artistica en la Universidad de Valladolid: un ejemplo
basado en el vinculo. En J. A. Marin, J. C. de la Cruz, S. Pozo y G. Gébmez, Investigacion e Innovacion educativa frente
a los retos para el desarrollo sostenible, pp. 422-434. Madrid: Dykinson. (Indexacién: SPI Q1)

- Comunicacion oral en Congreso Internacional de Artes, Educacion y Postdigitalidad. Las imagenes en la ensefianza e
investigacion desde la era (post)COVID-19. (1-3 diciembre de 2021). Universidad de Sevilla.

- Participacién en VI Férum Ibérico de Estudos Museol6gicos: Novas Perspetivas de Investigac o. Evora (Portugal), 24-
25 de noviembre de 2022.

Se han elaborado también dos TFGs en el Grado de Educacion Infantil en la FEyTS, tutorizados por Sofia Marin, calificados
con sobresaliente (junio, 2022), ambos dirigidos a conectar las aulas de educacion infantil y los museos. Las alumnas fueron
incorporadas al equipo del PID:

- Isabel Caraballo Moral
- Zaira Rollén Alonso

Por Gltimo, el proyecto se ha difundido en Facebook mediante el perfil Uvamusea, seguido por 138 personas, principalmente
profesionales de la educacion artistica (universidad y museos). A través de esta pagina se han ido publicando las diferentes
acciones realizadas por los miembros del equipo del PID (figura 11).

Otras publicaciones
HI PID Uvamusea
) PO tvemunen . Weie) by blicado por Sofia Marin @ 19 de mayo - @

PROYECTO DE INNOVACION DOCENTE
UVaMusEA: Un proyecto de colaboracién
i idad. en torno a la edi i6n e

Sofia Mari
Pable Coce

.. JDADES UTOPICA

Zona WiFi FEYTS
30 mayo- 17 junio 2022

Sofia Marin

15 de mayo - @

Ciudades utdpicas. Proximamente inauguraremos exposicion de los trabzjos desarrollados
por los alumnos de 2° del Grado de Educacion Primaria (Grupo 2) en el Pro... Ver mas

Figura 11. Difusién PID UVaMusEA en Facebook. 2022.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

EI'PID lo forman 16 personas: 2 coordinadores, 9 profesores de la UVa, 1 profesora de la ULe, 2 museélogas y 2 estudiantes
del Grado de Educacion Infantil. La diversidad de este equipo ha contribuido al desarrollo de propuestas diferentes en el marco
del proyecto.

Las diferentes acciones llevadas a cabo en el curso 2021-22 con alumnado de los grados de Educacién Infantil y Primaria
han posibilitado la participacién de un total de 465 estudiantes (383 de la UVa).

Las memorias de las propuestas nos permiten revisar las acciones que han formado parte de UVaMusEA y detectar las
principales dificultades, puntos fuertes y débiles. El mayor reto ha sido organizar el amplio equipo del proyecto, con un
profesorado interdisciplinar y ubicado en diferentes campus. Estos aspectos han supuesto dificultades en la organizacion de
las propuestas, pero contar con la participacion de profesorado de areas y departamentos diversos como Pedagogia, Sociologia
o Didéactica de la Lengua y la Literatura ha permitido la elaboracion de un cuestionario para conocer las propuestas de los
participantes o mejorar la elaboracion de textos. En proximas convocatorias de PID, debemos seguir mejorando las propuestas
con nuestros estudiantes, asi como la evaluacién de estas y la coordinacion de todo el equipo.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

El desconocimiento que nuestros estudiantes tienen de los museos de arte es abrumador, por eso es necesario formales y
hacerles conscientes de su potencial educativo, principalmente para cuando ejerzan la docencia. Es necesario seguir trabajando
en esta linea, haciéndoles ver las posibilidades educativas de estos espacios, mejorando su formacion para que, en el futuro,
puedan aplicar estas experiencias en el aula.

Es importante ampliar esta propuesta a otras facultades, enriqueciendo la experiencia de sus participantes, tanto
del profesorado como de sus estudiantes.
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Semiologia en Imagenes

Corral Gudino, Luis; Miramontes Gonzalez, Pablo; Perez Castrillon, Jose Luis; Martin Escudero, Juan Carlos;
Duenas Laita, Antonio.

=Departamento de Medicina, Dermatologia y toxicologia, Facultad de Medicina

email del coordinador/ luis.corral@uva.es

RESUMEN: El proyecto “Semiologia en imagenes” se enmarca en la asignatura de Propedéutica y Comunicacion Asistencial
en el tercer curso del grado de Medicina. La asignatura es particularmente importante por ser clave en la transicion entre la
fase preclinica de la carrera correspondiente a los primeros cursos y el comienzo de la fase clinica que completara el grado.
El objetivo de este PDI es continuar con la elaboracion de objetos de aprendizaje que faciliten a los alumnos el aprendizaje
de anamnesis y la exploracion fisica. Se han desarrollado tres actividades principales.

Como introduccion a la parte correspondiente a la historia clinica y a los primeros contactos de los alumnos del grado de
medicina con los pacientes se han grabado 10 minipildoras de aproximadamente un minuto donde los propios estudiantes
representan los errores mas comunes a la hora de la realizacion de la anamnesis. La coleccion se ha denominado “Ponerse
en la piel del paciente” y esta disponible en la web de VirtUVa.

Se ha completado la coleccion de “Tarjetas para la bata”, donde se incluye un recordatorio de las principales habilidades
clinicas necesarias para las primeras historias clinicas (historia clinica y exploracion, laboratorio, ECG y Rx de térax). Estas
dos acciones han sido valoradas por los alumnos de forma muy satisfactoria.

Por ultimo, se ha desarrollado un tutorial en Twitter para facilitar la lectura del ECG. La efectividad de esta herramienta se
ha valorado mediante la realizacion de un ensayo antes-después. Los resultados de esta experiencia con Twitter han sido
comunicados en congresos nacionales e internacionales.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, semiologia, materiales formativos,

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

En la siguiente tabla se detalla los objetivos propuestos y su grado de cumplimiento. Se incluyen los 5 objetivo originales
del proyecto, todos ellos alcanzados y se afade un sexto objetivo adicional que fue incluido como cambio en las acciones
previstas inicialmente en el informe de seguimiento.

Objetivo \ Resultado esperado | Resultado conseguido
Difusion del
1.: Facilitar que los S proyecto y El proyecto fue difundido durante los
1.a Seminarios sobre - N .
alumnos de tercer semiologia formacion a los seminarios realizados durante todo el curso
curso del Grado de alumnos sobre (miércoles de 16:00 a 18:00)
Medicina aprendan los semiologia.
componentes de la Evaluacién
entrevista clinica para 1.b Evaluacion del mediante pruebas
la realizacion de la nivel de calificatorias del Se ha realizado un examen final donde se ha
historia clinica y la conocimientos de los | nivel de destreza evaluado el nivel de destreza adquirida.
exploracion fisica. alumnos adquirida por los
alumnos.
2. Elaborar la coleccién 2.3 Elaboracion Elgboracién de 4 Se han elaborado 4 tarjetas (anexo 1
tarjetas para la bata tarjetas https://uvadoc.uva.es/handle/10324/56726

de “Tarjetas para la
bata” que resuman la
estructura generaldela | 2.b Difusion de las
historia clinica y las tarjetas

Las tarjetas fueron difundidas entre los
alumnos de la facultad

(se entregaban en la conserjeria de la

Difusion de las
tarjetas entre los

o alumnos
principales pruebas Facultad de Medicina)
complementarias y 5 ¢ Uso de las Uso habitual de las tarjetas. Mas del 50% de
sirvan como listados de ta.rjetas on las Uso de las tarjetas los alumnos que contesté la encuesta la
comprobacion durante orécticas en hospital | €" la practica diaria | utilizaba siempre o casi siempre (ver
el aprendizaje practico centro de salud de los alumnos. resultado encuesta, (anexo 2
de dicha habilidad. y https://uvadoc.uva.es/handle/10324/56727
3. Elaborar videos de la Creacion de los
serie “Ponerse en la 3.a Grabacion de los guiones de los Elaboracion de los guiones (febrero-marzo
piel del paciente” que videos videos por partede | 2022)
describan cuales serian los estudiantes,
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los posibles errores
cometidos por los
estudiantes durante la
realizacion de sus
primeras historias
clinicas desde el punto
de vista del paciente

ensayo y grabacion
de los videos

3b. Diseno y edicion
de las pildoras con
los videos grabados

Composicion de las
pildoras docentes
por parte de VirtUVA

Grabacion de las pildoras docentes (abril-
mayo 2022).

Detalladas en tabla 1.

3c. Difusion de los
videos en la web de
VirtUVa

Difusién en la red

Publicacién en el UVA_Online (19 de mayo de
2022)

4. Fomentar la
participacion de los
propios alumnos en la
elaboracion de los
objetos de aprendizaje.

4.a Participacion en
la elaboracion de los
videos

Participacion de los
estudiantes en la
realizacion de os
guiones, en el
ensayoyenla
grabacion de los
materiales

Elaboracion de los guiones y grabacion de los
videos por los propios alumnos con la
supervision de los Dres. Corral Gudino y
Miramontes Gonzalez

5. Valorar la aceptacion
y el impacto que tienen
los objetos de
aprendizaje elaborados
en la adquisicion de las
competencias
correspondientes a la
historia clinica y la
exploracion fisica.

5.a Encuesta sobre
el nivel de
aceptacion de
tarjetas y videos

Valoracion nivel de
aceptacion de
tarjetas y videos

Realizada encuesta de valoracion (julio
2022).

(ver resultado encuesta, (anexo 2
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/56727 )

6. TwittUVa-ECG,
Tutorial en Twitter para
aprender los basicos en
la interpretacion del
electrocardiograma

6.a Elaboracién de
un tutorial sobre la
lectura del ECG

Desarrollar un
material didactico
que ayude a los
estudiantes en la
lectura del ECG

Realizado el material (octubre-noviembre
2021).

Detallado en Tabla 2.

6.b Realizacion de
un estudio antes-
depués

Valorar la
efectividad del uso
de material
generadoy
difundido en una
red social (Twitter)
para mejorar las
habilidades clinicas
de los estudiantes

Realizacion de la evaluacion sobre la
efectividad de los hilos de Twitter (diciembre
2021).

6.c Publicacion de
los resultados del
estudio

Difusién de los
resultados de la
investigacion
realizada.

Presentacion de los resultados en congresos
y mediante un Trabajo de Fin de Grado (ver
en apartado difusion de resultados).

Minipildora

Titulo minipildora

Ndmero de

visitas
UVA_Online

(a17 7 2022)

Enlace

https://www.youtube.com/watch?v=yJwk8CNaArE&list=PLSb

1 PRESENTARSE 979 09kXA Lcxj-EJ31TIgEAI7ArxJktcA&index=2

2 :DI\,IAE:CI)EI\’Y'IF?ERDAEL 476 https://www.youtube.com/watch?v=KaSz3XNORGE&list=PLS
NUESTRA ACCION bo9kXA Lexji-EJ3ATIgEAI7ArxJktcA&index=3

3 ABUSO DE LO§ 471 https://www.youtube.com/watch?v=UBYKZty7phU&Iist=PLSb
TERMINOS MEDICOS 09kXA Lcxj-EJ3ATIgEAI7ArxJktcA&index=4

4 PREGUNTAS 299 https://www.youtube.com/watch?v=9P3C ggD8nU&Iist=PLS
DIRIGIDAS bo9kXA Lecxj-EJ31TIgEAI7ArxJktcA&index=5

5 IR PREGUNTAA 302 https://www.youtube.com/watch?v=ehd6UBTAO8E&list=PLS
PREGUNTA bo9kXA Lexji-EJ31TIgEAI7ArxJktcA&index=6

6 NO PERDER LA 497 https://www.youtube.com/watch?v=3WrxvSY-
PACIENCIA €8I&list=PLSbo9kXA Lcxj-EJ31TIgEAI7ArxJktcA&index=7

7 MANTENER EL 346 https://www.youtube.com/watch?v=zaw7MjOUfKc&list=PLSb
CONTACTO VISUAL 09kXA Lcxj-EJ31TIgEAI7ArxJktcA&index=8
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https://www.youtube.com/watch?v=UpVVLKJO0170&list=PLS
8 GUIAR LA ENTREVISTA 341 bo9kXA Lecxj-EJ31TIgEAI7ArxJktcA&index=9

9 ORDENAR LA 341 https://www.youtube.com/watch?v=NyecsuHf7 Qk&list=PLSb
ANAMNESIS 09kXA Lcxj-EJ3ATIgEAI7ArxJktcA&index=10

10 PREQUNTAS 410 https://www.youtube.com/watch?v=jsDeS1UST2Y&list=PLSb
INCOMODAS 09kXA Lexj-EJ31TIgEAI7ArxIktcA&index=11

Playlistin “Youtube”: https://www.youtube.com/watch?v=jsDeS1UST2Y&list=PLSbo9kXA Lcxj-

EJ3ATIgEAI7 ArxJktcA&index=11

Tabla 1. Videos (minipildoras) coleccion “Ponerse en la piel del paciente” (Errores comunes en las primeras
anamnesis a pacientes).

Ndmero Videos
Titulo del hilo de en Dia de publicacion Enlace
tweets youtube

" i https://twitter.com/Luis_Corr

1| SO 2S00 ANTES DE gy 28 octubre 2021 | al Gud/status/1453736795
9972782127?s=20

v Al IE https://twitter.com/Luis_Corr

2 E%%%E RITMO  TIENE - EL 4 3 noviembre 2021 | al Gud/status/1455950449
’ 9793100847s=20

“. Ol IE https://twitter.com/Luis Corr

3 E‘I'_QéJCEG,EBECUENCM TIENE 5 8 noviembre 2021 | al Gud/status/1457935862
) 8057129007?s=20

W, oLIA https://twitter.com/Luis Corr

4 P"‘;,L,{AL ES EL INTERVALO 10 21 noviembre 2021 al_Gud/status/1459134088
’ 7957995807?s=20

W, oLIA https://twitter.com/Luis Corr

5 6‘%%" ES EL INTERVALO 7 16 noviembre 2021 | al Gud/status/1460488193
) 682378752?s=20

“s O IE https://twitter.com/Luis Corr

6 ECI’_QFEJLE,EMEIJ(E ;LQE(;\INETitS,RS EN 12 18 noviembre 2021 | al Gud/status/1461425032
' 3458293807s=20

D(JI? UALOE{Z (,I; A L\,{I,OR(I::(?;O%Q https://twitter.com/Luis Corr

7 QRg’P Sesmento ST? gn(ja 20 24 noviembre 2021 | al_Gud/status/1463448485
o ' 68927436825=20

ECG en red TwittUVa-ECG manual: https://sway.office.com/itOoLKPxewcIDRSz?ref=Link
Playlist en Youtbe: https://www.youtube.com/playlist?list=PL3IY_5nBc0QZ9nBpKHRzVkaLPTB2Hzbus

Tabla 2. Hilos de tweets, estudio TwittUVa-ECG

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

a) Videos:
a.

Para la elaboracién de los videos “Ponerse en la Piel del Paciente” hemos tenido el soporte del Servicio
de Medios Audiovisuales de la UVa con la grabacién de 11 videos en formato de pildoras de conocimiento
que fueron grabados en las habitaciones del Hospital Universitario Rio Hortega. Los videos realizados se
han incorporado al canal de la UVA en Youtube, UVa_Online
https://www.youtube.com/channel/UCeJ6B3S0Qszzgjv2AYCmQXYA .

Para la elaboracion de los videos de TwittUVa-ECG se ha utilizado el programa PowToon (licencia personal
del Dr. Corral Gudino). Estos videos se han almacenado en el canal de Luis Corral-Gudino (TutorCyLlo) en
Youtube https://www.youtube.com/channel/UCrt1SWNx8M5NAGVMFb5Xd0g

b) Tarjetas para la bata y TwittUVa-ECG (infografias). Para la elaboracion de las infografias se ha utilizado el programa
de dibujo vectorial CorelDraw (licencia personal del Dr. Corral Gudino). Para la composicién de las tarjetas para la
bata se ha utilizado el programa Microsoft Word. La edicién definitiva y la publicaciéon de las tarjetas ha sido
realizada por el Servicio de Ediciones de la Universidad de Valladolid asumiendo el coste de publicacion el
Departamento de Medicina, Dermatologia y Toxicologia.

c) Redes sociales. Hemos utilizado diferentes redes sociales

a. Elcanal de Youtube de la UVa para difundir los videos
b. En Twitter con los hashtags #twittuvaecg y #semiologiaUVa para difundir los videos sobre el ECG.
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c. Enlnstagram con el canal https://www.instagram.com/semiologia.uva/

DIFUSION DE LOS RESULTADOS (CONGRESOS, JORNADAS, PUBLICACIONES REDES SOCIALES, ETC.)

Dentro de las actividades realizadas, el tutorial sobre la lectura del ECG ha sido presentados a dos congresos, uno nacional
y otro internacional, siendo aceptado como comunicacién oral en ambos.

i ID.014 - Utilidad de los Hilos en Twitter para mejorar las habilidades para la lectura del electrocardiograma en
estudiantes de medicina. TwittUVA-ECG, estudio cuasi-experimental comparando antes-después de la
intervencion. 10° CONGRESO INTERNACIONAL VIRTUAL USATIC (Ubicuo y Social Aprendizaje con TIC). Zaragoza, 28-
30 de junio de 2022. Comunicacion oral al Area Tematica 3 (https://sites.google.com/view/comunicaciones-
usatic-2022/comunicaciones-%C3%Alrea-3-usatic-2022?authuser=0 ). Acceso a la  comunicacion:
https://www.youtube.com/watch?v=_PFKCyDvSWQ&t=11s.

ii. 0-TALO4-OL. Effectiveness of Twitter threads to improve medical student ECG reading-skills. IMEC 2022. 15th
International Medical Education Conference. Kuala Lumpur, Malasia, 14-16 octubre de 2022. Comunicacion oral
a la Session 1.

En cuanto al resto de las actividades, incluida este tutorial, han sido publicitados en Twitter con el perfil @Luis_Corral_Gud
(tutorCyLlo)

e  https://twitter.com/Luis Corral Gud/status/1527325100491431942

e  https://twitter.com/luis_corral gud/status/1372171627467841536

e  https://mobile.twitter.com/Luis _Corral _Gud/status/1465202244756905993
e  https://twitter.com/Luis Corral_Gud/status/1483841197345067010

Ademas los materiales elaborados estan albergados en la hoja web de TutorCyLlo: https://www.tutorcyllo.com

El estudio TwittUVa fue presentado como Trabajo Fin de Grado 2021-22 por un alumno de sexto, D. Alvaro Lépez Prado, bajo
el titulo: “Valoracion de la efectividad de la ensefianza sobre electrocardiografia via redes sociales en los estudiantes de
medicina de la Universidad de Valladolid mediante un ensayo. Estudio TwittUVa-ECG , obteniendo una calificacion de 96 puntos
sobre 100 posibles. https://uvadoc.uva.es/handle/10324/54882

Por Gltimo, la Comisién de Humanizacion del Area Oeste de Valladolid (Hospital Universitario Rio Hortega y centros de salud)
ha solicitado permiso para utilizar los 10 videos de la coleccion “Ponerse en la piel del paciente” dentro del proyecto 3 “Diselo
mejor” del “Plan Persona”, una iniciativa de Sanidad de Castilla y Leén, SACYL. Este Plan busca fomentar la escucha activa, el
trato y la proactividad en la comunicacion.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS
Puntos fuertes

Los principales puntos fuertes del trabajo realizado son la difusién y la aceptacion por parte de los alumnos del trabajo
realizado (gran nimero de visualizaciones de los videos y de seguimiento de los hilos de Twitter). Una difusién que va mas alla
de la propia Universidad de Valladolid. Ademas, esta difusion va acompanada de una buena valoracién de acuerdo con los
resultados de la encuesta.

Otro punto fuerte es la implicacion de los alumnos en la realizacion de alguno de los materiales elaborados, que ha sido muy
satisfactoria, como puede verse tanto en los videos de la coleccion del paciente, como en la utilizacion de una de las actividades,
el tutorial TwittUVa-ECG como argumento para un trabajo de fin de grado. Al tratarse de una continuacién de un proyecto previo,
esta difusion se ve favorecida por ser conocida ya la iniciativa.

Puntos débiles

Como principal punto débil esta la dificultad para valorar el impacto de la actividad. En este caso podemos hablar de dos
valoraciones:

1) la aceptacion del material elaborado por parte de estudiantes y profesores
2) la efectividad real del material de cara a que los alumnos mejoren sus habilidades y destrezas.
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Obstaculos encontrados

Conocer la aceptacion y la opinion sobre las herramientas realizadas es la parte “mas facil” a la hora de evaluar los
resultados. Aun asi, nos fue dificil llegar a todos los alumnos, ya que solo 30 alumnos contestaron la encuesta realizada y
tenemos una visién sesgada, posiblemente de los alumnos con mayor interés en el tema.

Mas dificil fue valorar en que grado conseguimos mejorar la capacidad de nuestros alumnos para alcanzar las habilidades
y destrezas establecidas. En muchos casos, para esta valoracion se compara con los resultados de cursos precedentes, cuando
no se utilizaban los materiales elaborados. Esta evaluacion es imprecisa dada la imposibilidad de igualar a unos cursos con
otros. Ademas, en el caso de las practicas médicas esto se complica mas al no existir una prueba comun de evaluacién y tratarse
de una asignatura que valoran decenas de profesores de practicas asociados lo que da lugar a una marcada heterogeneidad.

Estrategias de resolucion

Para intentar superar esta heterogeneidad se realizd el estudio TwittUVa-ECG que buscaba valorar que papel tiene el uso de
las redes sociales como material formativo. Para ello se realizd un tutorial sobre ECG en el primer semestre, fuera del periodo
cuando los alumnos de tercero reciben esta formacion reglada (segundo semestre). Ademas, se incluyeron alumnos de sexto de
carrera (un curso ya al final del grado donde el conocimiento sobre la lectura del ECG esta ya mas asentado. La comparacion
entre alumnos de tercero y sexto durante la experiencia, asi como la comparacién de los alumnos de tercero que participaron
con el resto de sus companeros que no lo hicieron en el examen sobre ECG 6 meses después nos aportaron datos sobre el
posible papel de las redes sociales. Para una valoracion mas detallada de los resultados ver el video
https://www.youtube.com/watch?v=_PFKCyDvSWQ&t=11s. [En la actualidad estamos pendientes de completar un nueva
versién manuscrito con los resultados que ya ha sido enviado a alguna revista donde fue rechazado tras revision.]

Propuestas de mejora

Desde nuestro punto de vista dos son las propuestas de mejora que deben incorporarse en préximas ediciones para

intentar superar las limitaciones de nuestros Proyecto de Innovacién Docente (PID):

a) Fomentar estrategias que permitan incluir a ndmero lo mayor posible de alumnos en la valoracion de los Proyectos
de Innovacién Docente. Para ellos sugerimos

a. Promover que los propios estudiantes que han participado en la elaboracion de los materiales sean los
difusores de las encuestas de valoracion

b. Utilizar canales adicionales al campus universitario/Moddle, que puedan divulgarse en redes sociales a
las que estén mas habituados como Whatsapp/Telegram, Instagram o Twitter entre otras.

b) Incluir estrategias que permitan valorar no solo la aceptacion del material o estrategias elaboradas, sino su
impacto real en la adquisicién de conocimientos, habilidades o destrezas. Para ello deben priorizarse en lo posible
los modelos que posibiliten la inclusién aleatoria de los alumnos, como en un ensayo clinico, y con valoracién no
solo durante la duracién del estudio sino a largo plazo, para facilitar la valoracion tanto de la adquisicion de los
conocimientos como su permanencia en el tiempo.

CONCLUSIONES

Como deciamos en la conclusion de la Memoria Final de la edicién anterior (2019-2020), cuando comenzamos la
andadura de Semiologia en Imagenes, sin duda ha merecido la pena el esfuerzo realizado para la elaboraciéon del material
didactico. Continuamos completando el material docente relacionado con la semiologia, la anamnesis y la exploracién fisica que
permita desarrollar el mapa conceptual de esta disciplina.

El disponer de un material practico y visual de rapida consulta va a permitir a los estudiantes familiarizarse con los
conceptos en la propia practica, “a la puerta de la habitacion del enfermero”, lo que reducira su ansiedad y miedos a la hora de
sus primeros contactos con los pacientes y facilitara que estos se hagan con la calidad y respeto que nuestros pacientes
merecen.
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POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA.

Cualquiera de las tres partes de nuestros PID es facilmente generalizable para otras asignaturas. Tanto la elaboracion
de tarjetas o recordatorios, el uso de minivideos o la utilizacion de las redes para facilitar la difusion del material docente pueden
ser aplicadas en otros ambitos.

En cuanto a la generalizacion mas alla de nuestra universidad, esta se aprecia de forma clara con el impacto de alguno
de los materiales realizados en la primera parte de nuestro PID (2019-20) donde alguno de los videos realizados supera las
30.000 visualizaciones (https://www.youtube.com/watch?v=beGjj6WYfZo ) y las mayoria de los capitulos del libro de
exploracion fisica superan las 500 visitas (https://www.tutorcyllo.com/exploracion-fisica )

AGRADEMICIENTOS

A todos los alumnos que han creido en nuestro PID y han participado en nuestro proyecto. Al Departamento de
Medicina, Dermatologia y Toxicologia por el apoyo durante el proyecto y la financiacién de las tarjetas para la bata. Al Hospital
Universitario Rio Hortega por la cesidn de una habitaciéon hospitalaria como escenario para los videos “Ponerse en la piel del
paciente”.
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Anexo 1. Tarjetas para la bata. https://uvadoc.uva.es/handle/10324/56726

Tarjeta 1: Anamnesis y exploracion fisica

Aseglrale de que estis enlrevistande al
pacients que quises enrevistar

Preséntate

Preséntate ante ol paciente.

Cuida las formas. Lidmale por su nombre.

Explicale que es lo que vas a hacer.

Intenta conseguir un grado suficiente de intimidad.

Haz que el pacente se sienta cdmodo durante la entrevista.

Estableca cull es & motivo de consulta v
“exprime” ka enfermedad actual

& 2
2 iQué le pasa?
Motivo de consulta:
Resume de forma breve, an forma de signo, sintoma o sindroma,

@n una sola frase o palabra lo que e pasa al paciente (el motivo por
el que solicita valoracidn médica). Daja que el paciente relate su

Enfermedad actual:

El sintoma principal serd el que guie tu interrogatorio. Completa el
relato del paciente haclendo preguntas que te permitan conocer:
[Seqln e sintoma guia haras unas u otras preguntas]

LEn qué conaiste? jComao ko describe?

i Ddnde o “slente”, donde se imadia?

£ lo largo del dia, cudndo tiene & “sintoma*™?

i Desda cudndo [cronologla) (agudeo. subaguds, cranico)?

LA qué o atribuye?

£Qué factores lo desencadenan, agravan o alivian?

£0ué ofros sintomas o signos le scompafian?

Oras preguntas de acuerdo con el sintoma principal
Tras complstar fa enfermedsd sciual, deberds poder estsblecer wng
presuncién disgnostica. 4 partr de ese momenfo, &l resto de i3 hisfona
cifnica, le exploracion flsics o les pruebss complementarias gue solicites
geberan trafar de confirmar tu sospechs inicisl.

Anamnesis por aparatos o sistemas

Tras “agotar” el interrogatorlo sobre la enfermedad actual haz un
repaso del estado funcional de los principales aparatos y sistemas,
aungue apareniemente no tengan relacidn con el motive de
consulta. Organiza tu “gulon mental® para no olvidarte de ninguno.

%, 0, 0, Q,
G & & &
(o) _(_%‘

Antecedentes

Tras completar la historia actual recoge de forma ordenada (de

antigue a moderno, de grave a leve o por sislemas) los

antecedentes gerscnales:

Estos Incluyen los factores de riesgo cardiovascular (HTA, DM,

dlslipemla} las enfermedades padecidas, las cirugias, la historia
dn) o lo psiquidtrico. Mo OLVIDES:

Habitos § Historia
toxicos labaral

Situacion funcional

Ademas de la patologia de nuestro paciente (sobre lodo en los mas
mayares) necesitamos conocer su calidad de vida y situacion
basal:

:(Ddénde y con quién vive (domicilio, residencia) ?, ;Cudl es su
grada de independencia (Barthel, Katz)? ; Fragilidad (Clinical Fraiity
Scale)?. j Tiene deterioro de su mamaora o no?

Alergias Tratamiento
(farmacos que realiza
otros os0logia)

Antecedentes
familiares

Exploracion fisica

Tras completar la anamnesis comienza la exploracidn fisica. Esta
ha de ser completa y en alguncs casos mas extensa sl estd
focalizada en alguna patologia (neuroldgica, abdominal, otras)
Mo olvidas incluir:
Constantes: TA (mm Hg), FC (lat'min), Peso (kg), Talla (cm): IMC
(kgim®), Saturacitn de O (%).
e I e

orientacidn. colaboracidn. Grado de
nutrickén, coloracidn de piel y mucosas, alopecia

Cabeza y cuello: Pares craneales, pupilas, yugulares, adenopatias,
bocio, ebe.

Tdrax: Inspeccion, auscultacidn cardiopulmonar, lesiones, eic.
Abdomen: consistencia {blando o no), puntes dolorosos, masss o
visceromegalias, ruidos abdominates, ete.

Extremidades: mowilidad, deformidsdes, signos de trombosis o

Explaraciones

|dentifica al paciente

(datos ge flacidn) complementarias
* 2. Mativo de consulta 9. Observaclones-resumen
3. Antecedentes personales del caso
4.  Antecedentes famillares 10.  Juicio clinico (Listado de
5. Tralamientos actuales problemas)
6. Enfermedad actual 11.  Plan diagndstico y
7.  Exploracidn fisica terapdutico

Mas informacidn en:
-

Playlist youtube W::H:nm;
para
Anamnesis en & e e
[ medicina [y mas)
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Tarjeta 2: Valores mas usuales de laboratorio

Valores de referencia e

Analisis

interpretacian basica

0 Hemograma

Serie roja
Hemoglobina: 13,2-16 8 gidl
Hematies: 4.2-5.6 x 106/
Hematocrito: 30-50%
VICM: B80-368 fi
HCM: 27-34 pg
CHCM: 32-35 g/dl
ADE (RDW): 12-14.6 %

l.ulia Para aclarar la stislegia de
Li wneala éd secederlo caracterizacla.

Para wllo wtilirasos los pardsetros:

1. WOM: rasado dal hisakia

3. WOM: cantidad de HE por Resatisd

3. CHOM: Hb por hematie en relacidn con

S MASE (ElFRRE B ErRAICLIGUIL §
euferaciteals, pade ser mraal en ferropeais}

4_ADE astablece la vaiforsided del
tamafdo du los hemaries (rorasl e
taluismls, SSRATTIGO #6 AEBALLLLL Terropeala).
o0 asted lail Ficmm la aremis et
- WMICAOCETICA (E HMIPOCRSMICA)

-~ MACROCETICA (B HIPERCROMIER)

- mORCITTCR (¥ MORMOCIOMICA]
&_fndice metleslocitaris. X de hemat.
fvimas, rqwuru.i.sn [pmslighea: i, 5K)

Serie blanca:

Leucocitos: 4000-10500w
Meutrdfilos: 41-F2%
Linfocitos: 20-48%
Monocitos: 3,8-10.8%
Eosindfilos: 0-5,2%
Basdfilos: 0-1,8%

Plaguetas: 150-350 x 1030l

- i

Recuento lescocitario

Valorar ol nare total y cudled won
Lad edluliai prodosisantes (e
Isurecitosis) o cuales las gue estdn
disminuida (4n loutapenia).

e selisivard un PROTIS para descartar
prosancia du edlelas atipleas.

Deswiacidn izguierda

Valorar desiviacidn Drgeierda cuande
hay presencia de formas immeduras .
Mo e sindedss de leucscivesis.

Perfil
hepatico

Bilirrubina: 0,2-0,9 mgidl
Bilir directa: 0,0-0.3 mg/dl
Bilir indirecta: 0.2-0.6 mg/dl
GammaGT: 0-55 L
Fosfatasa Alcalina: 30-120 LA
ALT (GPT): 1-50 LM
AST (GOT): 0-50 L
LDH: 110-210 LN
Broduccitn proteinas:
AlbGmina: 3.5-5.2 gidl

Coagulacidn

Activ protromb (TP): 60-120%

INR: En tomoa 1 sin tomar anlicoagulanies
TTPa: 20-30 sg

Fibrindgeno: 180420 mg/dl
Dimero-d: = 500 ng/ml

Citolisis (dafo hepatocito)

T ALT, AST, LDM

AST/RT dof PATLEIL §ud FECIATFORE 8O PLJASA,
marcale sssriash, mlcwis candiace.

- sy sarceds (3ci#] se %" cwese: heapatitic
wirlca, sstabsmne, isguésics o teican

= T rsTAST sacasts an hepataastis slcohelics
TRTHAT) § daks mucalar apeds ACTAALTY

Colestasis/lesidn hepdtica
tEil, #GET ¥ ¥ FA.

= Edrects & drsiireces sa Leclin bapitics
AbfuLs, Con BRASSEINID EAFECTE N CEIRTCEELE.
Colestasis dincompleta (disccSada)
# GGT y #FA con bil. normal

* Eilirrubina aislada

Eadlrecta: Gisdrame de Gilaert o Hesilisis

+ Fa aislada (G&T normal)
Fmnlogia dees [Faget], sdalescmncia, saram
Insuficiencia hepitica

LaLaming 5l Cispan a3

Tiempo de protrombina e INR

Via sxtringeca y comin: & weiliza pae
walarse 1s seddn da surl it €
T. tromboplastinma parcial act
Via Entrinesa y comin G ecilizs parl
wilara lu acritn de seperin b frecclods
Fibrimageno

i Elanbasclin wgiers Conuma factorsl 46 11
coagalaciin {Ceagalacitn intrassacaler CIE)

D-dimero

o COMFDEAS trombeais. L3 GELOArCE CeEsda L

soraul 4 1 prewshibidel clinics e bvls

[ Creatinina: 0,5-0,8 mEg/]

CCr**: mlimin/1, 73m? (estadios T & 5)
Urea: 16,6-46.5 mg'dl

Sodio: 134-146 mEgA

Potasio: 3,5-5,1 mEg

Cloro: 82-107 mEg/|

Calcio: 8-10,4 mgid| jearrec alb o peof]
Fasforo: 2,6-4,6 mg/dl

Sistemdtico de orina jpH, protein e,
Pamagioh, Ghaooed, NRNoS, SEn, Sensdad |

Sedimento de orina jcomsje ol
ClNCS, orstaes, nmmrgai:m|
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Tarjeta 3: Lectura radiografia simple

ple de torax

:Es una RX AP o PAT Observa las Partes blandas

{ojo & ia falsa cardiomegalia) (oo & los pezones)

Observa la Pleura
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Sway Como leer un Rx simple
Imonar de térax (PA v Lat)

¥

Sistematica lectura proyeccion Lat

‘Observa las Partes blandas Observa las Partes dseas
(descanis vertebrales)

Observa los Diafragmas Observa la Pleura
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4

bt ey
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Tarjeta 4: Lectura electrocardiograma
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Anexo 2. Opinion de los estudiantes sobre las herramientas
elaboradas. https://uvadoc.uva.es/handle/10324/56727
Encuesta realizada en Google forms (julio 2022)

Tarjetas para la bata

1 ¢Con que frecuencia has utilizado las tarjetas para la bata para repasar los contenidos de la
asignatura?

30 respuestas

® Nunca
@ Casinunca

» Ocasionalmente
@ Casi siempre
@ Siempre

2 ;Consideras que las tarjetas para la bata te han facilitado la realizacion de la exploracion fisica
durante las practicas?

30 respuestas

® Nada
® Poco
» Algo
@ Bastante
@ Mucho

46,7%

3 ¢Recomendarias a otros alumnos la utilizacion de las tarjetas para la bata?
30 respuestas

@® No

@ Es poco probable
Puede que si

@ Seguramente si

@ Sin dudarlo
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Videos errores comunes

4 ; Con que frecuencia has utilizado los videos para repasar los contenidos de la asignatura?

30 respuestas

@ Nunca

@ Casinunca

@ Ocasionalmente
@ Casi siempre
@ Siempre

5 ;Consideras que los videos te han ayudado a la hora de realizar la anamnesis a los pacientes?

30 respuestas

6 ;Recomendarias a otros alumnos la utilizacién de los videos?

30 respuestas

@ Nada

® Poco

® Algo

@ Bastante
@ Mucho

—

® No
40% @ Es poco probable
@ Puede que si
@ Seguramente si
@ Sin dudarlo
40%

PID 21-22_032, julio 2022 Luis Corral Gudino et al.

148



PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

Comentarios de los alumnos (texto libre)

Si quieres anadir alglin comentario adicional sobre la experiencia ¢Como seguimos? ¢Qué hubieras hecho diferente? ¢Qué
es lo que mas te ha gustado? ¢Y lo qué menos? Aqui tiene tu espacio.

—  Muy recomendable todo lo que hacéis. Necesitamos mas docencia de este tipo!!!

—  Me han sido super ttiles, no solo en practicas en el hospital, sino también a la hora de estudiar para tener los valores
analiticos normales "a mano" y poder interpretar correctamente los casos clinicos planteados en cada caso. Hasta a
los residentes que conoci en los servicios del hospital les encantaron las tarjetas!!

—  Muchas gracias por la iniciativa :)

— Tanto las tarjetas como los videos estan muy bien, son muy dtiles!! Muchas muchas gracias!!!

—  Estaria bien hacer algun tipo de taller opcional para aprender a historiar bien y a poder ser que fuese con casos reales
(como sugerencia) Si se decidiese llevar a cabo no estaria mal hacer un sondeo mediante una encuesta para ver
cuantos alumnos estarian dispuestos a ir.

—  Pienso que muchos estudiantes los estamos utilizando y nos esta resultando muy dtil. Muchas gracias!!

—  Personalmente, me ha impresionado y gustado como los videos de los errores de la anamnesis han sido capaces de
plasmar de forma breve y concisa informacion tan relevante con ejemplos practicos de la rutina clinica. Del mismo
modo, las tarjetas médicas también me han sido de mucha utilidad. Habiendo cursado el tercer curso de Medicina,
las que mas me han sido de utilidad han sido la de las preguntas de anamnesis para ayudarme guiar mis primeras
historias clinicas las practicas médico-quirtrgicas y la de los valores de referencia médicos de todos los aparatos del
organismo, en toda asignatura clinica en la que tenia que revisar los valores normales ya que son demasiados y
muchos no son necesarios de saber o cuestan un tiempo de asimilar (sobre todo aquellos que se acercan mucho a

los limites de la normalidad). En general, quiero mostrar mi satisfaccion y agradecimiento por el material
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Anexo 3. Logotipo Semiologia en Imagenes.
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/56727

3

SEMIOLOGIA
en IMAGENES

B
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Evaluacion de la utilidad de los Manuales de Estudiante y
materiales didacticos de Fisiologia Endocrina y Nerviosa de la
UVa en grados internacionales de Ciencias de la Salud

Irene Cézart, Yolanda Bayénl, Diego Sanchez!, Lola Ganfornina?, Pilar Cidad!, Beatriz Merino?, Angel
Fernandez2, Carlos Rafael Nunez Cairo3, Erix W. Hernandez Rodriguez4, Sarai Millo Lépez4, Francisco Andrés
Monsalve Abaca®

1Dpto. Biogquimica, Biologia Molecular y Fisiologia. Universidad de Valladolid

2Dpto. Ciencias Fisiol6gicas; Escuela de Ciencias Biomédicas y Tecnoldgicas; Facultad de Ciencias de la Salud; Universidad de
3Carabobo; Venezuela

4Dpto. Fisiologia; Instituto de Ciencias Basicas y Preclinicas “Victoria de Girén”; Cuba
SDepartamento de Medicina Traslacional, Facultad de Medicina; Universidad Catdlica de Maule; Chile.
6Dpto. Ciencias Basicas Biomédicas. Universidad de Talca; Chile

Email coordinadora: irene.cozar@uva.es

RESUMEN: La generacion de materiales didacticos es una estrategia pedagdgica que nos ayuda a los docentes en
el desarrollo de nuestra labor presencial y virtual. EI equipo de profesores de Fisiologia que participa en este
proyecto de innovacion ha desarrollado en los Ultimos afios varios materiales utilizados por los alumnos de 2° curso
del grado de Medicina de la Universidad de Valladolid.

Con este nuevo proyecto, queremos dar un paso mas y valorar el uso de estos materiales en un contexto
internacional, con profesores e instituciones que no han tenido una participacion directa en el desarrollo de los
materiales, haciéndolos ademas extensivos a otros grados en Ciencias de la Salud.

Por otro lado, vemos esta posibilidad de colaboracion con instituciones internacionales de habla hispana, como una
oportunidad de comenzar un proceso de cooperacion que puede ir mas alla del desarrollo de este proyecto, y que
puede abrir interesantes intercambios de ideas, procedimientos y metodologias.

El objetivo principal de este proyecto es evaluar por medio de estudiantes y profesores de Ciencias de la Salud, de
universidades internacionales, la utilizacion de los manuales de Sistema Endocrino y Nervioso como una

herramienta efectiva para mejorar el aprendizaje de la Fisiologia Humana.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, docencia, aprendizaje, manual estudiante,

internacional

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Todos los objetivos han sido alcanzados al 100%, tal y como se describe en la siguiente tabla:

Objetivos Accion Resultado conseguido Estatus*
1. Coordinacién con los | 1.a Reuniéon de coordinacion inicial | Conocernos personalmente, intercambio de ideas y| Finalizado
profesores “Kick-off meeting” (octubre 2021) organizacion del calendario del resto del proyecto a
internacionales de lo largo del curso.
Fisiologia de 1.b Reuniones de coordinacion con los | Organizar envio de materiales, métodos de | Finalizado
universidades de Chile, | profesores internacionales. evaluacion, incorporacion de nuevos profesores al
Cuba y Venezuela. proyecto (abril 2022). Reunién de discusion de
resultados (julio 2022).
2. Actualizacién y 2.a Edicion de los manuales por los | Nuevos manuales para utilizar en la UVa en el Finalizado
mejora de los manuales | profesores participantes de la UVa. curso 2021-22.
de Endocrinoy 2.b Impresién de los manuales para la | Manuales ampliados ya actualizados para aplicacién | Finalizado
Nervioso. utilizacion en la Universidad de en la docencia de la asignatura Fisiologia Il del grado
Valladolid (grado Medicina) de Medicina.
3. Generacion de un 3.a Evaluar, por medio de una Validacion de los manuales en centros | Finalizado
isistema de evaluacion evaluacion a los estudiantes internacionales por profesores no involucrados en el
para estudiar el iImpacto | internacionales, la utilidad de los desarrollo del material didactico, y por alumnos en
9” el aprendl_zEaJe tras la Manuales de Sistema Endocrino y otros contextos universitarios.
implementacion del .
manual en las Nervioso generados en la UVa.
universidades
extranjeras.
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4. Envio de los 4.a Consultamos con el servicio de | Implementacion de los manuales por parte de los | Finalizado
manuales para su Ediciones de la UVa (EdUVa) para ver | profesores internacionales que participan en esta
implementacion en los | como podiamos enviar los manuales a | propuesta.

centros internacionales. | las universidades de América latina.
Debido a la complicacion (mensajeria y
econdémica) que supone enviar los
materiales, se decide enviarlos como
pdf para su uso online (s6lo version
previa del material previo permiso de la
EdUVa).

*Estatus: 1Sin realizar aun/2En desarrollo/3Finalizado

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADAS PARA EL DESARROLLO DEL PROYECTO

Objetivos Accion

1. Coordinacién con los profesores internacionales | Se ha utilizado Webex para las reuniones online y el email institucional para las

de Fisiologia de universidades de Chile, Cuba y comunicaciones con el equipo de profesores que hemos participado en el
Venezuela. desarrollo del proyecto. En el caso concreto del profesor de Cuba, también ha
habido que utilizar el teléfono debido a que carece de conexion continuada a
internet.
2. Actualizacién y mejora de los manuales de Servicio de Ediciones de la UVa (EdUVa) que nos han asesorado tanto en la
Endocrino y Nervioso. actualizacién de los manuales como en la posibilidad de compartirlos con las

universidades americanas.
3. Generacion de un sistema de evaluacion para Conocimientos, experiencia docente y metodologia pedagégica y de evaluacion

estudiar el impacto en el aprendizaje tras la de los profesores-colaboradores de América.

implementacion del manual en las universidades

extranjeras

4. Envio de los manuales para su implementacion | Como consecuencia de no poder enviar los manuales de forma impresa,

en los centros internacionales. consultamos con EdUVa si podiamos enviarlos como pdf. Nos asesoraron que

podriamos compartir la version previa del manual (2020-21). Se enviaron por
correo electrénico institucional.

MATERIALES GENERADOS:

-Manual del estudiante de Sistema Endocrino y Manual del estudiante de Sistema Nervioso (versiones ampliadas y
editadas).

DIFUSION DE LOS RESULTADOS DEL PROYECTO

Los resultados seran divulgados por medio de una presentacion en el congreso de la Sociedad Espanola de Educacion
Médica (SEEM) que tendra lugar en noviembre de este ano en Malaga. De hecho, los fondos (350 euros) adjudicados a
este proyecto se utilizaran para sufragar la inscripcion a dicho congreso a uno de los profesores UVa del equipo que sera
el/la encargado/a de la presentacion.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS DEL PROYECTO

Para comenzar, tenemos que indicar que no fue hasta marzo de 2022 cuando tuvimos los nuevos manuales impresos, y
que se nos dio el visto bueno por parte de la EQUVa para que enviaramos los pdf de las ediciones anteriores de los mismos.
Esto tuvo como consecuencia que algunos de nuestros colaboradores no hayan podido utilizar parte de los materiales, ya
que esa docencia habia sido impartida previamente. Nuestra idea es que el proyecto se extienda a lo largo del proximo
curso y los materiales puedan ser evaluados en su totalidad y en distintos grados.

En el grado de Bioingenieria Médica de la Universidad Catélica del Maule, Chile, se ha utilizado en la asignatura de
“Fundamentos de la funcion del cuerpo humano I” una parte del material elaborado por la UVa correspondiente con la
parte de Fisiologia Nerviosa, el tema de Fisiologia Visual. Los colaboradores- profesores han llevado a cabo el siguiente
método de evaluacién con 37 alumnos del mismo grupo:
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1.- Se explicé el tema de Fisiologia visual por parte de los profesores.
2.- Se llevd a cabo un test/prueba objetiva antes y después de la lectura durante 15 minutos del texto/figuras de la UVa del
tema correspondiente.

3. -Se hizo un estudio estadistico de los resultados obtenidos en el test antes y después de la lectura.

4. -Los resultados obtenidos de este estudio muestran una mejora significativa en el aprendizaje/obtencion de
conocimiento de los alumnos, con un progreso de hasta 2,5 puntos /11 en el total del grupo. En la Fig. 1A se observa el
promedio de las puntuaciones obtenidas por los alumnos antes y después de trabajar con el material de la UVa, y las Fig.
1By 1C muestran por dos test estadisticos la significancia estadistica de la comparacion.

B C

Mann-Whitney test
Tabular results

Wilcoxon test

Table Analyzed Col: Paired t test
A 1 Table Analyzed Col: Paired t test o -
Column D Después
Column D Después
vs. vs.
15 4 | - Column C Antes
Column C Antes
Wilcoxon matched-pairs signed rank test
@ 10 7 Mann Whitney test P value <0.0001
=
.g P value <0.0001 Exact or approximate P value? Exact
53_ g Exact or approximate P value? Exact P value summary
54 = - 1 Significantly different (P < 0.05)7 Yes
10 P value summary
e . One- or two-tailed P value? Two-tailed
Significantly different (P < 0.05 Yes
= = 5 = Sum of positive, negative ranks 403.0,-3.000
12 ne- or -tail value? Wi l
0- I arin-aied F yaue iated Sum of signed ranks (W) 400.0
Sum of ranks in column C,D | 969, 1806 Number of pairs a7
Antes  Después 14 Mann-Whitney U 266 Number of ties (ignored) 9
Difference between medians Median of differences
17 Median of column C 7.000, n=37 1 Median 2.000
18 Median of column D 11.00, n=37 :
19 Difference: Actual 4.000 How effective was the pairing?
rs (Spearman, 0.5007
20 Difference: Hodges-Lehmann | 2.000 Sp )
P value (one tailed) 0.0008
95.00% CI of difference 1.000 to 4.000
P value summary
Exact or approximate CI? Exact Was the pairing significantly effective? Yes

Figura 1: Resultados obtenidos al utilizar los materiales UVa por los profesores de Fisiologia de la Universidad Catdlica de
Maule (Chile).

Aungque los manuales de estudiante han sido utilizados previamente, por los profesores de la UVa participantes en este
proyecto, para apoyar la docencia que se imparte tanto por clases magistrales como utilizando metodologia inversa,
los profesores de la Universidad del Maule (Chile) lo han utilizado por un lado como un material complementario
(dando un valor pedagégico extra al material de la UVa), y por otro lado, como una demostracion para los propios
alumnos de que utilizar materiales ajenos a sus propios apuntes, pueden mejorar su aprendizaje de la materia.

Estos resultados son prometedores, ya que nos conducen a pensar que nuestros manuales (bien en su totalidad o por
temas concretos) pueden ser utilizados para el aprendizaje de alumnos de Fisiologia Endocrina y Nerviosa de ciencias
de la salud en universidades internacionales, validando dichos materiales para el uso externo a la UVa. Por otro lado,
abre nuevas utilidades de estos materiales para los profesores UVa, en vista de los métodos de evaluacion utilizados
por nuestros colegas americanos, nos proponemos nuevas utilidades de dichos materiales, por ejemplo, en seminarios
y para la evaluacion continua de la asignatura de Fisiologia de Medicina, asi como poder extender el uso en temas
concretos para otros grados donde los profesores de la UVa impartimos docencia (Ingenieria Biomédica, Biomedicina,
Optica y optomettria, y Nutricién y dietética).

CONCLUSIONES Y POSIBILIDAD DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA
Las conclusiones que hemos sacado son las siguientes:

1.-Los manuales del estudiante de Fisiologia Endocrina y Nerviosa han quedado validados por estudiantes y
profesores de ciencias de la salud de universidades internacionales.

2.-Los manuales pueden ser utilizados en su totalidad o s6lo para reforzar temas concretos.
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3.-La utilizacién de los manuales mejora las puntuaciones académicas de los alumnos.

4.-Las colaboraciones docentes entre instituciones, mejoran la docencia y estimulan a los profesores, aprendiendo
nuevas metodologias de sus colegas externos.

***Esta experiencia seria generalizable para las colaboraciones internacionales de la UVa, utilizando otros materiales
generados por profesores de la UVa, buscando profesores colaboradores en departamentos homdlogos en
universidades extranjeras.

OBSERVACIONES

-En abril se han incorporado dos profesores nuevos al proyecto: Sarai Millo Lopez (Facultad de Medicina; Universidad
Catélica de Maule; Chile) y Francisco Andrés Monsalve Abaca (Dpto. Ciencias Basicas Biomédicas. Universidad de Talca;
Chile)

-En julio se ha dado de baja un profesor por perder la vinculacion institucional: Carlos José Flores Angulo (Patologia
morfofuncional. Universidad Mayor; Chile)

-Se pretende que el proyecto-colaboracion con los profesores americanos se mantenga al menos el préximo curso 2022-
23 para poder hacer extensivo el uso en los otros grados/universidades donde por motivos de tiempo y organizacion
docente no fue posible durante este curso que termina. También hay que tener en cuenta que su curso académico no tiene
la misma temporalidad que el nuestro, lo cual dificulta los tiempos para la implementacion de los materiales.
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e-TandemUVa: Poniendo en valor el conocimiento de otras lenguas y
culturas (aleman, francés, inglés, italiano, portugués, ruso y lenguas
orientales) mediante el intercambio con alumnos extranjeros
(Erasmus e Internacionales) en la UVa
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RESUMEN: El objetivo de este proyecto ha sido facilitar a los alumnos un entorno tandem en el que poder reunirse con
estudiantes extranjeros cuya lengua materna sea la que ellos estan aprendiendo. El PID TandemUVa se inici6 en el curso
2019-2020, ofertando el intercambio en los idiomas aleman, francés, inglés, italiano y lenguas orientales para
estudiantes de distintos Grados de la Facultad de Filosofia y Letras, la Facultad de Traduccion e Interpretacion y la
Facultad de Comercio. Dado el interés mostrado por los estudiantes, en la segunda edicion del PID durante el curso 2020-
2021, se ampli6 la experiencia e- TandemUVa a estudiantes de todos los Centros de la UVa y se fomenté el escenario
online, implementado por la situacion de alerta sanitaria internacional. En esta tercera edicion, 2021-2022, se han
anadido oficialmente dos idiomas mas, el portugués y el ruso. Se han realizado parejas para el intercambio del espafol
con estudiantes nativos de los siguientes idiomas: aleman, francés, inglés, italiano y chino. Los estudiantes se han inscrito
a lo largo del curso y se les ha dado la opcion de realizar el intercambio solo durante un cuatrimestre o con caracter anual.
Los alumnos han elaborado fichas técnicas de aprendizaje TandemUVa bilinglies como resultado de su intercambio.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, tandem, intercambio linglistico, intercambio linglistico online,
aprendizaje de lenguas, destrezas comunicativas.

INTRODUCCION

El Proyecto de Innovacién Docente e-TandemUVa facilita a los estudiantes un entorno tdndem en el que poder reunirse
regularmente con alumnos extranjeros cuya lengua materna sea la que ellos estan aprendiendo. El aprendizaje de idiomas en
tdndem es un método basado en el intercambio lingliistico mutuo entre parejas, en el que cada alumno es un hablante nativo
de la lengua que la otra parte desea aprender. El objetivo de las sesiones es que a través del intercambio linglistico y cultural
haya un enriquecimiento reciproco. En un mundo cada vez mas multilinglie y multicultural, el conocimiento de otras lenguas y
culturas es fundamental para la empleabilidad de los futuros egresados de la UVa.

Este PID tiene un caracter innovador e implementa en la UVa una practica de refuerzo en el aprendizaje de idiomas
gue no existia con anterioridad a este Proyecto y que es una experiencia que se viene desarrollando de manera habitual y con
éxito en el contexto universitario europeo. En el curso 2021-2022 presentamos la tercera edicion de este PID y esta Memoria
recoge los datos mas destacados.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Al comienzo de los cuatrimestres de los dos cursos académicos implicados se elaboraron carteles en distintas lenguas para
dar a conocer el PID e informar a los estudiantes interesados (cfr. anexo 1 los carteles del curso 2021-2022 en aleman, francés,
inglés, italiano, chino, ruso y espanol).

Se ha podido cumplir con el plan de accién que se propuso al comienzo del Proyecto:

1. Poner en contacto a los estudiantes para el inicio de las sesiones e-TandemUVa y crear las parejas de trabajo.
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2. Elaborar con los alumnos un calendario de sesiones.

3. Proporcionar a los estudiantes un material inicial que ellos deben adaptar a sus lenguas de intercambio,
elaborando fichas técnicas de aprendizaje e-TandemUVa bilingles.

4. Elaborar fichas técnicas de aprendizaje e-TandemUVa por parte de los estudiantes a través de su propia
experiencia en las distintas sesiones. Este material incluye el apartado “Dificultades/ errores comunes” que
permite visibilizar donde radican las dificultades en el aprendizaje. Estas fichas técnicas seran un valioso material
para la mejora de la calidad docente y, por ende, para favorecer el aprendizaje del estudiante.

5. Compartir entre el profesorado participante las fichas técnicas realizadas por los estudiantes en las sesiones e-
TandemUVa, creando asi una red de colaboracion entre profesores que permita el empleo de este material para
continuar con el Proyecto en préximo curso.

6. Evaluacién y Metaevaluacion: Elaboracion de encuestas que permitan conocer la opinién de los agentes
implicados en el Proyecto (alumnos y profesores) e introducir mejoras en el mismo. Reflexion con puesta en comun
para valorar la calidad de la propia metodologia de evaluacion empleada.

7. Difusién: Presentacion de los resultados de la experiencia e-TandemUVa en congresos internacionales (cfr.
apartado 3. de esta memoria).

Los objetivos principales de este proyecto docente estan enfocados hacia la mejora del aprendizaje de los estudiantes en las
asignaturas implicadas (objetivos 1-3), asimismo pretende contribuir a la mejorar la calidad docente del profesor y fomentar la
colaboracion entre el profesorado (objetivos 4 y 5).

Objetivo 1: Mejorar la competencia comunicativa en la lengua extranjera que estan aprendiendo.
Objetivo 2: Optimizar el desarrollo de la competencia intercultural en la lengua extranjera que estan aprendiendo.

Objetivo 3: Fomentar el respeto y la tolerancia hacia otra lengua y su cultura, gracias al intercambio de
conocimientos y experiencias.

Objetivo 4: Mejorar la actividad docente del profesor.
Objetivo 5: Crear redes de colaboracion entre profesores.

Para valorar el grado de consecucién de objetivos del 1 a 3 nos basamos en el resultado de las encuestas realizadas a los
estudiantes en la edicion del PID en el curso 2021-2022 . Presentamos a continuacion el promedio conseguido en los items
relacionados con estos tres objetivos, en una valoracién de 1 a 5, siendo 1 la nota mas baja y 5 la mas alta:

Teniendo en cuenta estos resultados en las encuestas realizadas al final de cada cuatrimestre, se observa que la

experiencia e-TandemUVa ha sido muy positiva (valorandola con 4.20 y 4.55), los participantes consideran que trabajar con un
companero en Tandem ha supuesto una gran oportunidad para mejorar sus conocimientos de una lengua extranjera (4.40 y
4.73), pero, ademas, ha mejorado su capacidad para ensenar su lengua materna (4,40 y 4.73). Por otra parte, se destacan
otros aspectos relacionados con esta experiencia: aumentar el interés por la lengua que estan aprendiendo (4,20y 4.55) y tener
una actitud mas abierta para relacionarse con hablantes de una lengua extranjera (4,40 y 4.64).

En cuanto a la valoracién de los objetivos 4 y 5, su grado de consecucion se refleja en los siguientes resultados:

Los estudiantes han elaborado fichas técnicas de aprendizaje e-TandemUVa en las que han plasmado su propia
experiencia tandem en las distintas sesiones. Este material incluye el apartado “Dificultades/ errores comunes” que
le permite visibilizar al profesor déonde radican las dificultades en el aprendizaje. Estas fichas técnicas constituyen un
valioso material para la mejora de la calidad docente y, por ende, para favorecer el aprendizaje del estudiante.

Las fichas técnicas de aprendizaje e-TandemUVa bilinglies realizadas por los estudiantes estan a disposicion de todos
los profesores participantes del Proyecto. Se ha creado asi una red de colaboracion entre profesores que ha permitido
el empleo de este material en el curso 2021-2022.

Por otra parte, en el caso de que el intercambio tdndem esté contextualizado en una asignatura, las fichas técnicas
de aprendizaje e-TandemUVa se han adaptado a los contenidos docentes, asi como los intereses de estudiantes y
profesor(es) de dicha asignatura.

Se elaboran fichas multilingues en base a las fichas bilinglies desarrolladas en los cursos 2019-2020 y 2020-2021.

DIFUSION Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Difusion de los resultados (congresos, jornadas, publicaciones redes sociales, etc.).

Se esta preparando la publicacién de una monografia en el marco de este Proyecto, en el que participan varios
profesores del PID.

Se ha difundido el PID en los siguientes congresos durante el curso 2021-2022:
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o Congreso Internacional CIEB 2021 (Congreso Internacional de Ensefanza Bilinglie) que tendra lugar del
15-17 de octubre de 2021 en la Universidad de Valladolid.

o VlJornadas de Cultura Alemana, 16 al 17 de noviembre de 2021, organizadas por el Departamento de
Filologia Francesa y Alemana de la Universidad de Valladolid.

o Congreso EDUNOVATIC2021, VI Congreso Virtual Internacional de Educacion, Innovacién y TIC, que tuvo
lugar del 1-2 de diciembre de 2021.

Discusién de los resultados (puntos fuertes y débiles, obstaculos encontrados, estrategias de resolucion y propuesta de
mejora).

Puntos fuertes:
- Alta motivacion de estudiantes y su experiencia positiva del intercambio Tandem.

Evidencia: Como ya hemos destacado, en la encuesta realizada a los estudiantes, estos han considerado el
intercambio tandem como una experiencia positiva con una valoracion de 4.20 en el primer cuatrimestre, un 4.55 en
el segundo cuatrimestre.

Alta motivacion de profesores: en las cuestas a los profesores, el 100% de los que responden se muestran muy
satisfechos con el proyecto. Se incorporaron tres nuevas profesoras al comienzo del curso 2021-2022.
- Elevado nimero de alumnos inscritos en francés, aleman e inglés.

- Se haaumentado considerablemente el nimero de intercambios de italiano y chino, con respecto a las dos ediciones
anteriores del Proyecto.

Puntos débiles:
- Dificultad inicial para cubrir toda la demanda de interesados en practicar el inglés.

- Bajo ndmero de participacion en algunas de las lenguas: portugués y ruso, por falta de estudiantes interesados en
practicar estos idiomas.

Estrategia de resolucion y propuesta de mejora:
Mayor difusién del Proyecto.
- Se propone seguir difundiendo el Proyecto e-TandemUVa en las redes sociales de la Universidad para darlo a conocer

como “marca UVa”, dado el enriquecimiento mutuo que trae consigo este intercambio intercultural tanto para los
estudiantes, como para la Institucion, al contribuir de manera 6ptima con el espiritu de internacionalizacion de la UVa.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Como se desprende a lo largo del desarrollo de la Memoria, en este Proyecto se fomenta el intercambio linglistico y cultural
entre los estudiantes espanoles y extranjeros porque consideramos que esta reciprocidad implica un enriquecimiento mutuo.
Los objetivos principales de este PID son mejorar la competencia comunicativa de los estudiantes de la UVa en la lengua
extranjera que estan aprendiendo, asi como fomentar el aprendizaje intercultural entre ellos.

Consideramos que la experiencia de estos dos anos de Proyecto es muy positiva y planificamos solicitar la continuidad de
este para el curso 2022-2023. El caracter transversal de este proyecto nos anima a la generalizacion de esta experiencia, dado
que el fin Gltimo es favorecer el desarrollo de la empatia y poner en valor la tolerancia y el respeto hacia otras lenguas y culturas,
un elemento clave en la apuesta por el Espacio Europeo de Educacién Superior.
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ANEXO
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PORTUGUES, RUSO Y CHINO).

PID 21 22 034 Anexo.pdf

https: uvaes-
my.sharepoint.com :b: g personal carmen cuellar uva es EVPqdzb8pkRHtUgoPAzBgngBAHF7W TJI5duE8rJCAzdYw e n

Hpgpd

PID 21-22_034, julio 2022 Carmen Cuéllar Lazaro et al.

158



PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

TradAction, un proyecto de Aprendizaje y Servicio
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El Aprendizaje-Servicio (ApS) propone generar beneficios a la comunidad que nos rodea utilizando las competencias y
contenidos a desarrollar en un determinado curriculo. El uso de los conocimientos académicos para resolver problemas
sociales supone una gran motivacion para los estudiantes, profesores y los socios del proyecto TradAction, de traduccion
solidaria. Padlet se propone, por sus posibilidades de intercambio y su sencillez, como herramienta de gestion de este
proyecto cooperativo. Esta herramienta permitié, ademas, atender las necesidades del alumnado de forma global en
cualquier escenario de docencia, presencial, bimodal u online.

El ApS permite a los alumnos de filologia utilizar sus nociones de la lengua francesa para realizar traducciones de
documentos internos en ONGs (Procomar). Los alumnos de Lengua Francesa con Fines Académicos realizaron las
traducciones y alumnos del Grado de Lenguas Modernas y sus Literaturas las revisiones y correcciones de estas.

Este afno, ademas, y con el objetivo de incluir un subproyecto ApS dentro del actual y darle una mayor entidad al valor de
la correccion, los alumnos de cuarto curso del Grado en lenguas Modernas anaden a sus correcciones un material didactico
sobre los errores cometidos en la traduccion por sus companeros, que se transformara en forma de infografia o video.

Por el momento se trata de una experiencia enriquecedora y motivadora para todos los que han participado y participan
en ella, creando redes de aprendizaje en las que el servicio revierte en una adquisicion de competencias por parte de los
alumnos de la Universidad que seran muy positivas en su futuro académico y laboral.

PALABRAS CLAVE: ApS, aprendizaje, servicio, proyecto, innovacién, docente, traduccion, ONG, colaborativo, Padlet,
hybrid learning

INTRODUCCION
GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS, HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Los participantes en el proyecto, tanto alumnado, como profesorado del Grado en Lenguas Modernas, como el
colaborador externo, han utilizado las herramientas y recursos previstos en el proyecto inicial, utilizando Padlet! como
plataforma de intercambio y gestion de recursos del proyecto. Las nuevas tecnologias, y Padlet en concreto, han logrado facilitar
la interaccion aln en la distancia, permitiendo la organizacién, construccion y gestién del conocimiento gracias al didlogo y la
interaccion online. En Padlet conseguimos crear debate e intercambio de informacién entre los socios y participantes del
Proyecto incluso en situaciones excepcionales, como el confinamiento o la ensenanza bimodal.

c3

francais

Figura 1. Escritorio principal de la plataforma Padlet con las secciones nuevas.

Las asignaturas centrales de las que parte el proyecto son las de Francés como Lengua Moderna con Fines
Académicos | y II, que se imparten como parte de la titulacion del Grado de estudios hispanicos y el Grado de estudios clasicos
de la Universidad de Valladolid. Se trata, por tanto, de un alumnado con un perfil muy determinado, con formacién filolégica no
muy avanzada, ya que se encuentran en primer curso de sus estudios, pero, por lo general, reflexivo con los procesos de
traduccién del espanol hacia otras lenguas y viceversa.

Contamos, ademas, con la colaboracion de alumnado de cuarto del Grado de Lenguas Modernas de la facultad, cuya
especialidad es francés. El profesorado de varias asignaturas también esta implicado, con lo que las labores de correccion y
revision se aseguran, logrando una gran calidad en los productos que presentamos después a las ONG que participan en el
proyecto.

! https://es.padlet.com/ainhoacusacovich/zj9fv8uy232tyxdc
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Nuestros socios son ONG para las que realizamos tareas de traduccion interna que no requieren traduccion oficial.
Hemos trabajado, asi, este afo, con Procomar2, una ONG con sede en Valladolid cuyo fin es la ayuda a los refugiados en la
acogida en la ciudad.

No hemos podido realizar ninguna actividad presencial ni han podido acudir a nuestras aulas ninguno de los miembros
de las ONG por la situacién epidemiolégica durante el curso. El contacto con una nueva ONG, asi como la mejora en la situacién
epidemioldgica, prevé la posibilidad de realizacién de estas visitas, que dan sentido al proyecto.

Novedades presentes en la convocatoria 2021-22

El objetivo nimero 6 del proyecto para este ano constituy6é una novedad en cuanto a su potencial como favorecimiento
de redes de aprendizaje y en lo referente a la reflexion sobre los errores de traduccién cometidos por los companeros. Como
comentamos, alumnos del Grado en Lenguas Modernas llevan a cabo una labor de revision de las tareas de traduccion. Una
vez corregidos los documentos, emiten un informe que evidencia los fallos mas graves que han encontrado y que les resultan,
de algiin modo, recurrentes. Esto favorece la competencia comunicativa y linglistica, pero a la vez permite una reflexion sobre
el propio aprendizaje de lenguas y reflexiones metalingliisticas sobre estructuras o lexicologia especializada.

Recopilar esos errores y crear con ello material didactico es la segunda novedad de este afio. Los correctores
confeccionan un material que después comparten con todos los miembros del proyecto. Este material explica de forma clara
los posibles errores de traduccion, con una fundamentacion tedrica de las explicaciones. Se han anadido en esta plataforma
de Padlet dos nuevas secciones para dar cabida a las novedades del proyecto en este ano, aportando la parte de correccion y
didactica sobre las traducciones. Se trata de “Notes sur certaines erreurs de traduction” y “ Des conseils de traduction en
images, par nos étudiants de I'Uva . En la primera, el alumnado corrector ha redactado informe sobre los fallos detectados y
los problemas de traduccién encontrados. En la segunda, se ha anadido, por el momento, una infografia que recoge los fallos
mas generales a tener en cuenta, como observamos en la figura 2. En este apartado se prevé incluir los materiales didacticos
del alumnado para que el resto de participantes puedan utilizarlos como referencia.

A FAIRE
ATTENTION

/Y

Noublie pas les sujets, ils sont
tout & fait indispensables en
frangais écrit

La langue espagnole utilise
toujours le tutoiement pour
sadresser & son interlocuteur
de maniére respectueuse alors
qu'en France on utilise le
pouvolement.

Les traductions des organismes
comme le CEAS qui en francais
se traduit par CCAS, nous
devions choisir entre un des
deux, 1l est indispensable, alors,
de mettre une note de bas de
page.

/_\ L'espagnol emploi plus
l'obligation que la suggestion, le
passage de I'espagnol vers le

francais demande parfois de
remettre la suggestion.

Figura 2. Infografia sobre errores de traduccion.

2 https://valladolidacoge.org/
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DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Los resultados del proyecto se han difundido, ademas de en el propio Padlet y las Redes Sociales de la asignatura
(@CoursValladolid en Twitter), en la | Jornada de Innovacién Docente en las Universidades Piblicas de Castilla y Ledn (JIDUCYL),
celebrada el 22 de abril de este ano, presentando un poster explicando el proyecto TradAction.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Los alumnos se han visto involucrados desde el primer momento en un proyecto que tenia todas las caracteristicas para
motivar y ofrecer un aprendizaje significativo: se trata de una experiencia laboral real, los documentos con los que trabajamos
son materiales reales de comunicacién y pueden experimentar con facilidad el valor de su trabajo de traduccion, que sienten
suya y parte de una mejora social significativa, aunque no se trate de un proyecto a gran escala.

Se han anadido en esta plataforma de Padlet dos nuevas secciones para dar cabida a las novedades del proyecto en
este afno, aportando la parte de correccion y didactica sobre las traducciones. Se trata de “Notes sur certaines erreurs de
traduction” y “Des conseils de traduction en images, par nos étudiants de I’'Uva . En la primera, el alumnado corrector ha
redactado informe sobre los fallos detectados y los problemas de traduccién encontrados. En la segunda, se ha anadido, por el
momento, una infografia que recoge los fallos mas generales a tener en cuenta. En este apartado se prevé incluir los materiales
didacticos del alumnado para que el resto de participantes puedan utilizarlos como referencia.

La metodologia ApS ha sido muy enriquecedora para alumnos, profesores y para la entidad con la que colaboramos, cuyas
muestras de agradecimiento nos han hecho llegar. La reflexion linglistica que se produce en este tipo de experiencias es
enorme en comparacion con las metodologias convencionales y el sentido de responsabilidad social crece a medida que
avanzan los encargos.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA.

Tenemos intencion de continuar la experiencia en anos sucesivos, ya que ha sido un éxito para los alumnos. Pensamos en
establecer colaboracién con el Departamento de Filologia Alemana, que forma parte del nuestro, o con el de Filologia Inglesa,
para realizar encargos plurilinglies que podrian suponer un rico intercambio entre alumnos y profesores y un enriquecimiento
linguistico significativo de nuestros estudiantes.

ACCIONES SUSPENDIDAS O REDEFINIDAS DEBIDO A LA PERDIDA DE LA PRESENCIALIDAD ACADEMICA POR EL ESTADO
DE ALARMA.

La accién 6 del proyecto: “Favorecer el intercambio oral mediante videoconferencias con personas franc6fonas” fue
cancelada a causa de la pandemia, que dificultdé enormemente las cuestiones organizativas y frené muchas de las cuestiones
administrativas requeridas para proceder a la realizacion de las videoconferencias.
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ConCienciaDos, una vision del aprovechamiento de los recursos
naturales desde los Objetivos de Desarrollo Sostenible

Jaime Delgado Iglesias*; Roberto Reinoso Tapia*; Maria Victoria Vega Agapito**; Javier Bobo Pinilla*,
Rosa M? Villamanan Olfos*, César Chamorro Camazon***, Alejandro Moreau Ortega*** y Daniel Lozano
Martin***

*Departamento de Didactica de las Ciencias Experimentales, Sociales y de la Matematica, Facultad de Educacién y Trabajo Social de Valladolid;

**Departamento de Didactica de las Ciencias Experimentales, Sociales y de la Matematica, Facultad de Educacion de Segovia; ***Departamento
de Ingenieria energética y Fluidomecanica, Escuela de Ingenierias Industriales de Valladolid.

jaime.delgado.iglesias@uva.es

RESUMEN: La paradoja de utilizar recursos naturales para cubrir la demanda de materias primas y de preservar un entorno
natural extraordinariamente fragil debe tratarse en las aulas como via para fomentar conciencia ambiental y la formacion sobre
sostenibilidad y ODS. El objeto principal del proyecto se centra en esta accion de manera que se trabajan situaciones en las que
hay explotaciobn de recursos naturales, como agricultura, ganaderia, energia, mineria, etc...confrontandolos con las
caracteristicas medioambientales y sociales del entorno de la explotacion, prestando atencion al progreso de las poblaciones
locales. Se disenaron propuestas de aula adaptadas a cada escenario segln las titulaciones implicadas y de acuerdo con los
resultados de encuestas previas sobre sensibilidad ambiental, obteniendo una muestra de casi 230 alumnos/as que las
completaron. Se han obtenido productos de distinta naturaleza. Por una parte, guias didacticas sobre aprovechamiento de
recursos agronémicos en centros docentes junto con asociaciones vecinales, asi como herramientas didacticas relacionadas
con explotacion de recursos naturales dirigidas a alumnado de Educacion Secundaria. Por otra parte, propuestas de unidades
de aula sobre tratamiento de situaciones controvertidas medioambientalmente relacionadas con explotacion de recursos con
resolucion en el marco de los ODS. Como Ultima aportacion y como resultados de la implementacion de métodos adaptados de
acuerdo con los datos de las encuestas previas, el alumnado ha disenado materiales digitales sobre explotacion de recursos y
sostenibilidad en las principales redes sociales. Se ha observado una ligera mejoria en los resultados en las encuestas sobre
sensibilidad ambiental tras aplicar las propuestas de aula.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacién, docente, enseianza de las ciencias, sostenibilidad, actitud ambiental, ODS, formacion
profesorado, recursos didacticos, CTSA-STEAM.

INTRODUCCION

El trabajo tiene un marcado componente que gira en torno a la formacion de profesorado tanto para futuros maestros y maestras
como para profesorado de ensenanzas medias. El alumnado objeto de las propuestas pertenece a las titulaciones de los Grados
de maestro en Educacién Primaria y Grado en Educacion Infantil, de las especialidades de Biologia y Geologia y de Tecnologia e
Informatica en el Master de Profesor de Educacion Secundaria y del Master de Energia: generacion, gestion y uso eficiente. Se
pretende que el profesorado en formacién y el alumnado de ingenierias desarrollen una vision objetiva hacia el aprovechamiento
de recursos naturales y energia compatible con la 6ptima conciencia ambiental y el correcto entendimiento de sostenibilidad. Se
quiere fomentar una apropiada percepcién de la sostenibilidad compaginando la vision de explotacién y uso de recursos naturales
y energia con una adecuada conciencia ambiental evitando actitudes maniqueas. Para ello, se reforzé la formacién en contenidos
actitudinales (valorar el entorno, crear habitos de respeto, apreciar la naturaleza, considerar a la poblacién afectada...) porque la
incorrecta formacion actitudinal hacia las Ciencias de la Naturaleza puede generar una inadecuada concienciacién ambiental y una
equivocada idea de la sostenibilidad del planeta. Existen dos posicionamientos diametralmente opuestos entre los futuros maestros
y también en otro alumnado universitario (1): uno en el que la conciencia ambiental estd muy poco desarrollada poniendo en riesgo
la proteccion de la naturaleza y otro en el que impera una desmesurada defensa de la naturaleza, mostrando exagerada actitud
ecocentrista o muy inclinado a la celosa proteccién del medio ambiente. Las dos posiciones son un obstaculo para el desarrollo de
la sociedad. En el primer caso, el riesgo de agresion al entorno natural dejara una huella irreparable y en el segundo caso, pondra
en peligro la respuesta a la demanda de materias primas corriendo el riesgo de desabastecimiento. La consecuencia mas inmediata
es la frecuente oposicion a la explotacion de materias primas en regiones cercanas, derivandola a lugares del mundo con menor
concienciacion y control ambiental y fomentando desigualdad entre regiones, injusticia social e importantes impactos ambientales.

Con el proyecto se busca que el profesorado en formacion esté en condiciones de transmitir adecuadamente estos valores al
futuro alumnado de manera que éste sea un ciudadano formado para una actuacion responsable frente a los retos de la sociedad.
Y, por otra parte, se busca que el futuro profesional de la ingenieria posea la sensibilidad hacia la sostenibilidad coherente con las
necesidades para el progreso de la sociedad. En ambos casos, se plantea al alumnado que valore el papel que juegan las personas
afectadas por la explotacion de recursos y como puede contribuir esa poblacion a la sostenibilidad.

Los contenidos se abordaron desde perspectivas Ciencia, Tecnologia, Sociedad y Medio Ambiente y STEAM, teniendo como
referencia los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), si bien el enfoque de las actividades propuestas se hace mediante el diseno
de estrategias activas de ensefanza utilizando las nuevas tecnologias para lograr una formacién basada en la sostenibilidad,
disenando recursos didacticos digitales. Mediante la metodologia de trabajo por proyectos, se plantearon

PID 21-22_036, julio 2022
Delgado Iglesias et al.

162


mailto:jaime.delgado.iglesias@uva.es

PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

situaciones controvertidas medioambiental y socialmente relacionadas con la explotacion de recursos naturales (explotaciones
mineras, consumo de agua, grandes plantaciones, granjas extensivas, produccion de energia, industrias, etc...) cercanas a la
realidad en las que el alumnado debia valorar la necesidad de obtener materias primas y energia y el coste ambiental y social que
ello supone.

OBJETIVOS Y DESARROLLO DEL PROYECTO
En la tabla | se presenta, de manera sintética, los objetivos del proyecto, como se han abordado a lo largo del periodo de
ejecucion y el resultado obtenido.

Objetivos Accion e instrumentos Resultado

Encuestas pre y actividades de aula sobre

Objetivo 1y 4: Conocer conciencia ambiental y
desarrollar vision objetiva en el futuro
profesorado preuniversitario sobre
aprovechamiento de recursos naturales en
concordancia con los ODS.

sensibilizacion ambiental vinculadas a la
explotacion de recursos naturales

Respuestas en cuestionarios previos

Exposicion monograficay debates

Objetivo 2 y 8: Desarrollar sensibilidad en el
alumnado hacia los agentes sociales implicados
en el aprovechamiento de recursos naturales y
energia, con acercamiento al marco de
Aprendizaje Servicio.

Participacion en huerto ecodidactico en
cooperacion con barrio vecinal

Produccién del huerto y reuniones con
vecinos del B° Belén

Objetivo 3: Mejorar el aprendizaje de
contenidos actitudinales relacionados con la
Ciencia y Tecnologia en alumnado del Grado de
Educacién Primaria, MUPES e Ingenieria
Industrial, fomentando una adecuada
conciencia ambiental

Realizacion de trabajos de aula por parte
del alumnado relacionados con
controversias sociales y medioambientales
sobre explotacion de recursos naturales

Informes de los grupos de trabajo

Objetivo 5: Crear recursos didacticos para
fomentar en las aulas el desarrollo de la visién
objetiva de aprovechamiento de recursos
naturales y energia.

Disefio de guias didacticas para ensefanza
de contenidos en un huerto ecodidactico
para alumnado de Educacion Secundaria,
Educacion Primaria y publico en general

Guias didacticas

Diseno y uso de herramientas digjtales
relacionadas con los objetivos del proyecto

Videos, hilo en RRSS

Objetivo 6: Evaluar la funcionalidad de los
recursos creados.

Encuestas post e informes y guias
didacticas

Resultado de las encuestas y analisis
de las reflexiones alumnado en los
informes de trabajo

Objetivo 7: Aportar conocimientos a la sociedad
afectada por el aprovechamiento de recursos
naturales y energia.

Publicacién de resultados en congresos
cientificos

Comunicaciones en los 30 Encuentros
de Didactica de las Ciencias
Experimentales que se celebrara en
Melilla en septiembre de 2022

Tabla I: Objetivos y desarrollo del proyecto

RESULTADOS

Aunque en la tabla | se presentan los principales resultados obtenidos en relacién a los objetivos del proyecto, cabe explicar
con mas detalle cuales han sido los datos y productos conseguidos.

Por una parte, a través del cuestionario de sensibilidad ambiental aplicada a la explotaciéon de recursos naturales adaptado a
partir de la escala NEP (2), se ha conocido como es el grado de conciencia ambiental de un elevado ndmero de profesorado en
formacion y de futuros ingenieros, en torno a 230 alumnos. Permiti6 disenar actividades de aula basadas en trabajos de indagacion
y relacionados con controversias ambientales y explotacion de recursos naturales. Estos trabajos se asignaron al alumnado para
dos de los tres grupos clase de tercer curso del Grado de Educacion Primaria. Los trabajos generaron el correspondiente informe,
del cual se extrajeron opiniones del alumnado y cémo ha cambiado su conciencia ambiental respecto al
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inicio de la asignatura. Estas opiniones se contrastaron con la encuesta post sobre sensibilidad ambiental, mostrando que hay un
leve aumento de la conciencia ambiental después de participar en los proyectos de trabajo y actividades de aula.

Por otro lado, en un tercer grupo del Grado de Educacién Primaria y en la titulacion de la especialidad de Biologia y Geologia del
Master de Profesor de Educaciéon Secundaria (MUPES) se plantearon proyectos de trabajo basados en explotacion de recursos y
sostenibilidad materializados en el trabajo en el huerto ecodidactico del Campus Miguel Delibes en colaboracion con vecinos del
Barrio de Belén, organizandose en grupos de trabajo. El resultado ha sido el disefio de manuales didacticos para tratamiento del
aprovechamiento de recursos naturales en el marco de la sostenibilidad y ODS dirigidos a los distintos niveles educativos y para
plblico en general (vecinos del barrio Belén). Las Guias didacticas confeccionadas se pretende ubicarlas, tras verificar y ajustar
formato y resolver aspectos relacionados con derecho intelectual, en el blog de la Universidad de Valladolid creado para el proyecto:
Huerto Eco-didactico. Asimismo, es también de destacar la creaciéon en uno de los grupos del Grado de Educacién Primaria de
material digital constituido por 14 videos en la principales aplicaciones y redes sociales (youtube, tiktok, Instagram).

CONCLUSIONES

El proyecto se desarrollé sin cambios sustanciales respecto a la planificacion inicial. Los resultados de las encuestas posteriores
a la implementacion de metodologia en el aula confirman la efectividad de las estrategias utilizadas lo que permite sugerir que se
pueden utilizar y mejorar en cursos posteriores. Por otro lado, se obtuvieron materiales didacticos para utilizar con profesorado en
formacioén y con alumnado de etapas secundaria y primaria vinculado a los ODS. Asimismo, hubo comunicacion entre el alumnado
y los vecinos del Barrio Belén (mediante la cooperacion en el mantenimiento del huerto ecodidactico), contribuyendo al intercambio
de experiencias entre las dos realidades, sociedad civil y alumnado. Esta colaboracion fomenta la sensibilidad de los estudiantes
hacia comercio de cercania y economia local frente a comercio global como via para la sostenibilidad, todo ello en el marco de
aprendizaje servicio.

Los resultados parecen indicar que el alumnado ha asimilado correctamente los contenidos relacionados con la Ciencia y
Tecnologia, desarrollando adecuadamente la competencia cientifico-técnica que les permita configurar una correcta competencia
profesional y una competencia medioambiental coherente y responsable con su posible futura labor docente. También parece que
ha aumentado la motivaciéon del alumnado y su sensibilidad hacia poblaciones afectadas por aprovechamiento de recursos
naturales. Por todo ello, se puede afirmar que el alumnado ha desarrollado competencia para trabajar los ODS al tratar los
contenidos de ciencias experimentales.

La experiencia es generalizable a cualquier titulaciéon que trate contenidos relacionados con ciencias naturales y sostenibilidad,
prueba de ello es que en el proyecto estan implicadas varias titulaciones. También se justifica al tratarse de una tematica actual en
la que cualquier ciudadano-alumno se encuentra involucrado y que debe tomar una posicion responsable.

Por otro lado, los problemas que han surgido han tenido relacion con la actividad en el huerto escolar, si bien se han solventado
sin dificultad. La diacronia entre el curso académico (abarcando las estaciones otono, invierno y primavera) y el tiempo de desarrollo
de las plantas, las cuales muestran la mayor cantidad de resultado al final de la primavera, cuando finaliza el curso, ha supuesto
un obstaculo para utilizar el huerto. Se solvent6 utilizando especies resistentes y haciendo un seguimiento, ya finalizado el periodo
lectivo de los frutos obtenidos. Asimismo, los también distintos tiempos de actividad entre el alumnado y los vecinos del barrio
Belén supuso cierta dificultad de coordinacion, superados mediante el uso de contacto telefénico o por correo electronico para
acordar las visitas.
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y profesional en el campo de la Historia del Arte: Arte y Cine IV1
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RESUMEN: Durante este curso se ha cumplido con buena parte de los objetivos y actividades previstos en el PID.
Comprobacién del nivel de conocimiento del alumnado mediante gamificacion. Creacion de listas de reproduccion (Youtube)
en varias asignaturas. Realizacion de dos talleres: “Estética y practica audiovisual en la realizacion de video-ensayos sobre
Historia del Arte” e “Iniciacion a la maquetacion digital con Adobe InDesign para historiadores del Arte”. De la misma manera,
se han realizado infografias y video-ensayos sobre patrimonio arquitecténico-artistico de la ciudad de Valladolid (un total de
25, cada uno de los videos con una duracion de 3 minutos). Para todo ello se ha planteado una metodologia colaborativa
entre docentes de Universidad y profesionales del ambito del disefo gréafico, la cinematografia y de la radiodifusion. Se ha
trabajado con los blogs “Tu foto del dia 2021” y “Tu recurso digital del dia 2022”. Se ha realido un ciclo de cine: “Arte, cine
y propaganda en los regimenes totalitarios”. Se ha disefiado y filmado una performance en el MUVa. Se ha organizado, junto
con el PID “ARTE sonado”, dos actividades: el taller “Principios basicos de fotografia” y un Think Young Lab sobre Arte,
Sociedad y Tecnologia. Se ha organizado un congreso internacional -modalidad presencial y virtual-. Se ha defendido la
comunicacion “Creacion de videos didacticos para el estudio de la Historia del Arte. Una experiencia en las aulas
universitarias” (Fco. Javier Dominguez Burrieza) en INNOVAGOGIA 2022 (publicado el resumen y hoy, en prensa, el texto
completo). Se ha continuado informando sobre el PID a través de su blog y de sus cuentas en redes sociales.
https://www.pinterest.es/pidarteycine/

https://pidarteycine.wordpress.com/
https://www.facebook.com/pidarteycine/

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, metodologia, colaborativa, Arte, Cine, Fotografia, profesionales, talleres,
blog, Facebook, Pinterest, video-ensayo, infografia, Adobe InDesign, Think Young Lab, ciclo de cine, performance,
Innovagogia.

INTRODUCCION

El Proyecto de Innovacién Docente surgié en 2017 de la reflexion sobre algunas de las asignaturas del Grado en Historia del
Arte de la Universidad de Valladolid relacionadas, directamente, con el estudio del lenguaje audiovisual desde un punto de visto
tedrico, historico, estético y técnico. De esta forma, el actual es la continuacion de los proyectos desarrollados durante los cursos
2017-2018, 2018-2019, 2019-2020 y 2020-2021. Desde entonces, su aplicacion se ha llevado a cabo, fundamentalmente,
sobre unas asignaturas concretas correspondientes al Grado en Historia del Arte. Este ano se han sumado otras tres mas, una
correspondiente a este Grado y otras dos al Master en Cine, Comunicacién e Industria Audiovisual de la UVa. Todas ellas son las
que siguen:

- Introduccién al lenguaje cinematografico (2° curso, segundo cuatrimestre).

- Historia del Cine: De los origenes a la Segunda Guerra Mundial (4° curso, primer cuatrimestre).
- Historia de la Fotografia (4° curso, primer cuatrimestre).

- Nuevas Tecnologias Aplicadas al estudio de la Historia del Arte (2° curso, primer cuatrimestre).
- Historia del Arte Neoclasico y del siglo XIX en Espafa (4° curso, primer cuatrimestre).

- Arte y cultura de masas (3° curso, segundo cuatrimestre)

1 En coherencia con el valor de igualdad de género asumido por el coordinador, todas las denominaciones que en esta
memoria se efectian en género masculino, cuando hayan sido sustituidas por términos genéricos, se entenderan hechas
indistintamente en género femenino.
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- Estética del Cine (Master en Cine, Comunicacion e Industria Audiovisual)
- Teorias cinematograficas (Master en Cine, Comunicacion e Industria Audiovisual)

Se ha tratado, por una parte, de afianzar la vertebracion de algunas de estas asignaturas en el contexto de la Historia del
Arte, utilizando para ello las Nuevas Tecnologias en la Educacién y Nuevas tendencias educativas. De esta manera, y como se
ha venido haciendo durante los cuatro proyectos anteriores, se ha prestado especial atencién a la utilizacion de las redes
sociales en docencia -ejemplo de ello es el contenido del “Think Young Lab con Alvaro Caboalles”-, al manejo de diversas
aplicaciones para realizar infografias y videos didacticos, a la realizacién de talleres, cursos de formacion (a diferencia del curso
anterior, este ano presenciales) dirigidos a estudiantes, docentes y profesionales y un ciclo de cine. A ello se suma la
organizacion de un congreso internacional -“Artista y Sociedad en el siglo XIX” (dirigido por el coordinador del PID y la profesora
de la UVa Maria Victoria Alonso Cabezas)-, cuyos contenidos han servido para avanzar en el conocimiento de la historia del arte
del siglo XIX, al mismo tiempo que se han puesto a disposicion del alumnado de la asignatura “Historia del Arte Neoclasico y del
siglo XIX en Espafia”. De este modo, estos Ultimos pudieron seguir, libre, presencial y virtualmente, el congreso. En este sentido,
a través del curso abierto en el campus virtual de extensién universitaria se retransmitieron por videoconferencia las
intervenciones de ponentes y comunicantes. Una forma mas de que el alumnado pudiera entablar relacién con acreditados
profesionales -nacionales e internacionales- de, en este caso, la historia del arte del siglo XIX.

Por tanto, se ha tratado de determinar una dimension eminentemente practica a las materias mencionadas, ligando y
entroncando unas con otras.

De nuevo, se ha ampliado una red colaborativa que ya era estable, fortaleciendo los vinculos entre profesores y profesionales
externos a la Universidad. Asi, este ano se ha incorporado al equipo de trabajo una profesora del Departamento de Historia del
Arte que, a su vez, también ha sido coordinadora del PID “ARTE sonado” -Maria Victoria Alonso Cabezas-. Esto ha permitido que
ambos PID hayan podido llevar a cabo actividades conjuntas, tal y como se senalara mas adelante.

Por Gltimo, se ha animado a la participacion activa del alumnado, al tiempo que este Ultimo colectivo se ha visto motivado,
de nuevo, para el autoaprendizaje y el establecimiento de una relacion directa con profesionales del mundo del arte, el ciney el
audiovisual.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Acciones suspendidas, redefinidas o de nuevo disefo durante el curso

Ha podido llevarse a cabo casi la totalidad de las acciones disenadas en un primer momento, incluyendo otras de nueva
propuesta y diseno realizadas en colaboracién con el PID “ARTE sonado” (ver también el apartado “Herramientas y recursos
utilizados”). Es el caso de:

- “Think Young Lab, con Alvaro Caboalles” (celebrado en la Facultad de Filosofia y Letras) (Fig. 1).

- Taller “Principios basicos de fotografia” (impartido por la fotégrafa Sara Pérez Lopez en la Facultad de Filosofia y
Letras) (Figs. 2 y 3).

Finalmente, ha podido llevarse a cabo la performance en el MUVa cuya realizacidn se tenia prevista en el proyecto del curso
pasado (Fig. 4) (Anexo 1). La direccién escénica corri6 a cargo de la participante del PID, Blanca Herrera Benito -en ella también
son autores Pedro Carton (la pieza de videoarte Zapke s Performance) y Helena Zapke, con la participacién actoral, de igual
modo, de esta Ultima y Antonio Cano de Gardoqui Diez-. Ademas, el espectaculo ha podido ser grabado en varias sesiones.
Sobre este, se ha llevado a cabo una propuesta de montaje audiovisual que ha sido subida al repositorio UVaDoc. Dicha
performance formé parte de la exposicion de Helena Zapke, Antropomorfa/Antropoamorfa (15/09/21 - 15/10/21),
comisariada por José Luis Cano de Gardoqui Garcia, miembro del PID.

Tal y como se senala en la introduccion, se abrié un curso dentro del campus virtual de extensién universitaria que facilitd
el seguimiento y la participacion de los alumnos matriculados en la asignatura “Historia del Arte Neoclasico y del siglo XIX en
Espana” en el | Congreso Internacional “Artista y Sociedad en el siglo XIX”
(https://extension.campusvirtual.uva.es/course/view.php?id=8923). Durante el primer cuatrimestre del curso 2022-2023
saldra a la luz el libro resultado de esta reunion cientifica, cofinanciado por el PID.

Sin embargo, no ha podido llevarse a efecto la exposicion de fotografia que se tenia prevista debido al escaso ndmero de
participantes. De cualquier modo, lejos de cancelarse definitivamente la actividad, esta se realizara durante las primeras
semanas del curso 2022-2023 -en este final de curso otros estudiantes del Grado en Historia del Arte han mostrado interés en
participar-. La exposicion, virtual, tendra su correspondiente catalogo que sera subido al repositorio UVaDoc.

El taller “Estética y practica audiovisual en la realizacion de video-ensayos sobre Historia del Arte” finalmente se realiz6 de
modo presencial (en lugar de online como en un principio se tenia previsto). El levantamiento de las restricciones sanitarias y,
por tanto, la presencialidad en las aulas nos animé a desarrollar esta actividad bajo dicha modalidad, algo que agradecieron
los estudiantes -y los participantes del PID- después de tanto tiempo de aplicacion del sistema bimodal en las aulas y la
realizacion de numerosas videoconferencias (Fig. 5).

A consecuencia del elevado precio del software en relacion con el nUmero de participantes, el curso de “Maquetacion digital
con Adobe InDesign para historiadores del arte”, disefiado para que pudiera impartirse durante varios dias a lo largo de dos
semanas, finalmente tuvo que reducirse a un taller, de un dia de duracion, bajo el titulo “Iniciaciéon a la maquetacion digital con
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Adobe InDesign para historiadores del arte” (para ello se utilizé la versién gratuita de prueba que ofrece, durante siete dias,
Adobe). No obstante, los resultados del taller han sido muy positivos, a tenor de algunos trabajos presentados con posterioridad
por alumnos de la asignatura a la que, fundamentalmente, iba dirigida la actividad -ademéas de al personal docente e
investigador del Grado en Historia del Arte y cualquier otro historiador del arte interesado-: “Nuevas Tecnologias Aplicadas al
estudio de la Historia del Arte”. Por todo, durante el curso 2022-2023 se pretende realizar un curso mas amplio con una
herramienta, en esta ocasion, libre, gratuita y de cédigo abierto como es Scribus (https://www.scribus.net/)

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

La buena experiencia y los resultados obtenidos durante los cursos pasados ha sido fundamental para que, a lo largo del
curso 2021-2022, en todas las asignaturas del Grado en Historia del Arte de aplicacion al PID, ademas de en las dos asignaturas
del master arriba mencionadas, se hayan realizado pruebas de nivel en el inicio y en la conclusién de los contenidos. Para ello
se han manejado técnicas de gamificacion, utilizandose herramientas tales como kahoots, tests interactivos elaborados con la
aplicacién Socrative o videos-cuestionarios creados con Edpuzzle. Como continuaciéon de la novedad que supuso el curso
pasado, también se han realizado diversos cuestionarios con Moodle, logrando sacar el maximo partido posible, desde el punto
de vista formativo y evaluativo, a una herramienta con mucho potencial. En este sentido, los cuestionarios de Moodle, que han
servido para evaluar al alumnado de varias asignaturas, y cuyos resultados han terminado por repercutir en las calificaciones
finales, han sido muy bien recibidos por dicho alumnado, que ha visto mejorado su nivel de conocimiento y comprensién de
determinados contenidos, a la vez que ha reconocido, mas facilmente, las diferencias y las similitudes existentes entre los
distintos lenguajes artisticos. De igual forma, a la vista de los resultados obtenidos resulta evidente la mejoria en la docencia,
como asi ha podido comprobarse a través de los resultados de las encuestas docentes.

Para la asignatura “Historia de la Fotografia”, cada dia un alumno presenté, durante los primeros cinco minutos de clase, la
fotografia de un artista que, por diversas circunstancias, les resultaba atractiva e interesante. La informacion transmitida en ese
breve espacio de tiempo, como en el curso pasado, se ha trasladado a un blog: https://tufotodeldia.wordpress.com/2. Esto ha
servido para que el alumnado matriculado en dicha asignatura pudiera abordar mas contenidos que los descritos en la guia
docente y tratados en clase. De igual manera, la exposicién oral, con el apoyo de la visualizacion de la imagen digital comentada,
ha facilitado que los estudiantes pudieran poner en practica algunos recursos Utiles para defender sus Trabajos Fin de Grado al
final de curso. Los buenos resultados obtenidos con esta actividad, en el primer cuatrimestre del 4° curso del Grado en Historia
del Arte, desgraciadamente no han tenido réplica -por la bajisima participacion libre de los estudiantes- en la asignatura “Nuevas
Tecnologias Aplicadas al estudio de la Historia del Arte” -1° curso del Grado-, a través del blog “Tu recurso digital del dia 2022".

En las asignaturas “Nuevas Tecnologias Aplicadas al estudio de la Historia del Arte”, “Historia de la Fotografia” e “Historia
del Arte Neoclasico y del siglo XIX en Espaia” se han realizado varias colecciones de videos sobre diferentes temas relativos a
la Historia del Arte. Para llevarlos a cabo, en la primera de las asignaturas se propuso la utilizacién de las aplicaciones Openshot
y DaVinci Resolve -gratuitas, libres y de cédigo abierto-, vistas en clase. En todo caso, el alumnado tuvo libertad para escoger
cualquier otra aplicacion que creyese conveniente.

En “Nuevas Tecnologias Aplicadas al estudio de la Historia del Arte”, tal y como se indicé en la solicitud del PID de este curso,
se propuso a los alumnos elegir una de las siguientes lineas tematicas:

c) “¢Por qué decidi estudiar Historia del Arte?” El resultado, como se esperaba, fue la entrega de una serie de trabajos en
los que se obligd a los alumnos a reflexionar para que, mas tarde, pudieran ser capaces de transmitir sus ideas a través de un
lenguaje audiovisual.

d) “La obra de tu vida”. Como en la linea tematica anterior, los alumnos que optaron por esta intentaron transmitir por qué
una obra determinada era tan especial para ellos.

Después de esta primera toma de contacto, con la realizacion de videos de tan solo un minuto de duracioén, los alumnos,
tras asistir al taller “Estética y practica audiovisual en la realizacién de video-ensayos sobre Historia del Arte” (impartido por el
director de cine Francisco Hervada Martin) -con el objetivo de avanzar y mejorar sus trabajos audiovisuales-, desarrollaron 26
video-ensayos, cada uno de ellos de 3 minutos de duracion y bajo la tematica “Patrimonio arquitecténico-artistico de la ciudad
de Valladolid™:

1. El palacio de los marqueses de Valverde.

Restos arqueolégicos del Palacio de la Ribera.

Conjunto histérico de la calle Platerias y la plaza del Ochavo.
La iglesia de San Benito el Real.

La Catedral de Valladolid.

© o W DN

El Colegio Apostoélico de los padres Dominicos (Miguel Fisac).

2 El blog esta configurado como “Privado”, respetando, en todo momento, la ley de propiedad intelectual de los autores y/o
propietarios de las fotografias (los alumnos han tenido acceso al blog). Cada entrada posee un texto elaborado por los alumnos.
Para consultar el blog es necesario ponerse en contacto con el coordinador del PID.
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7. ElCirculo de Recreo.
La Plaza de Zorrilla.
El Teatro Calderdn de la Barca.
10. El Pasaje de Gutiérrez.
11. La Iglesia de San Miguel y San Julian.
12. El Teatro Zorrilla
13. Fachada histérica de la Universidad de Valladolid.
14. La Iglesia Penitencial de Nuestra Sefora de las Angustias.
15. El Puente Mayor.
16. El Campo Grande.
17. LaAcademia de Caballeria.
18. La Casa Luelmo.
19. La Iglesia conventual de San Pablo.
20. El Colegio de San Gregorio.
21. Lalglesia de la Pasién (sala de exposiciones).
22. ElConvento de las Francesas.
23. ElHospital Militar.
24. La Casa del Principe.
25. El Museo Casa de Cervantes.
26. lglesia de Santa Maria La Antigua

Cada uno de los videos fue acompanado de una infografia que presentaba, esquematica y visualmente, su contenido. Para
ello se utilizaron aplicaciones como Canva, Genially, Piktochart, Microsoft PowerPoint o Adobe Photoshop. El trabajo sirvié para
demostrar al alumnado que acababa de iniciar sus estudios de Graduado/a en Historia del Arte lo importante que resulta, en la
actualidad, la creacion y la posterior difusion de contenidos relativos a Historia del Arte, por ejemplo, a través de diferentes redes
sociales.

Entendido lo anterior, el alumnado del Ultimo curso del grado ha realizado en las asignaturas “Historia del Arte Neoclasico y
del siglo XIX en Espana” e “Historia de la Fotografia”, videos de similares caracteristicas en los que presentaron y reflexionaron
sobre artistas relacionados con los contenidos de dichas asignaturas. En este caso, se tratd de video-ensayos de 8 minutos de
duracién.

- “Historia del Arte Neoclasico y del siglo XIX en Espafia” (un total de 21 video-ensayos): Juan Antonio de Ribera y
Fernandez de Velasco, Mariano Salvador Maella, Ventura Rodriguez, Juan de Villanueva, Jerénimo de la Gandara, Anton
Raphael Mengs, Santiago Rusifol, Francesco Sabatini, Antonio Solé Llansas, Mariano Fortuny, Federico de Madrazo,
José Alvarez Cubero, Dami Campeny, Francisco Pradilla y Ortiz, Rosario Weiss, Joaquin Sorolla y Bastida, Luis Ricardo
Falero, Francisco Gutiérrez Arribas, Vicente Lopez Portaia, José de Madrazo y Francisco de Goya y Lucientes.

- “Historia de la Fotografia” (un total de 9 video-ensayos): Saul Leiter, Eve Arnold, Imogen Cunningham, Annie Leibovitz,
Ouka Leele, Francesca Woodman, Isabel Steva “Colita”, Sarah Moon y Vivian Maier.

El 18 de febrero tuvo lugar el Think Young Lab planteado por Alvaro Caboalles. En él, los alumnos pudieron reflexionar, junto
con el artista, sobre el estado actual del arte, su dimensioén politica y su relacién con la sociedad y la tecnologia. De este modo,
la actividad fue una buena oportunidad para que los alumnos discutieran y entablaran relacion directa con un profesional del
mundo del arte.

El 1 de abril, la fotografa Sara Pérez Lopez impartié el taller “Principios basicos de fotografia”. Los contenidos de este
complementaron la formacién del alumnado de “Historia de la Fotografia” en el ambito de la técnica y la mirada fotografica.
Nuevamente, todos pudieron compartir experiencias con una artista; fin, entre otros, del PID -la colaboracion entre el ambito
profesional y el educativo del Arte y de la Historia del Arte-. En el mismo sentido se encuentra -y vinculandolo también con
“Nuevas Tecnologias Aplicadas al estudio de la Historia del Arte”- el taller “Iniciacion a la maquetacion digital con Adobe InDesign
para historiadores del arte”. Uno de los objetivos de ambas actividades era alcanzar una serie de competencias basicas para
que los alumnos pudieran participar en una exposicion de fotografia. En este caso, que ellos fueran los productores de las obras
expuestas para, con posterioridad, que también redactaran una pequefa ficha sobre sus propias obras. Los resultados se
publicarian en un catalogo maquetado por un profesional del disefio grafico y la edicion digital de publicaciones. En cualquier
caso, esto mismo es lo que sera posible hacer, tal y como se ha indicado en un punto anterior, en el inicio del curso 2022-2023.
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Durante el mes de mayo se ha desarrollado el ciclo de cine “Arte, cine y propaganda en los regimenes totalitarios”, dirigido
al alumnado de las asignaturas “Introduccion al lenguaje cinematografico”, “Arte y cultura de masas”, “Estética del Cine” y
“Teorias cinematogréficas”. A través de esta actividad, los participantes pudieron ser conscientes y comprender el paso del cine
como arma de propaganda a una revision, desde el propio cine, del uso de la propaganda a través de las artes plasticas, con
todo lo que ello implica para el artista. Producto del ciclo es la app educativa qué préximamente sera subida al repositorio
UVaDoc.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Algunas actividades desarrolladas por el PID han sido difundidas a través de carteleria, del blog del PID y de las cuentas del
mismo en diferentes redes sociales: Pinterest y Facebook, principalmente. De la misma manera, las redes sociales del Grado
en Historia del Arte de la UVa han servido para dar difusion a dichas actividades.

Los desarrollos y las conclusiones de algunas de las actividades se presentaron en el VI Congreso Internacional sobre
Innovacién Pedagdgica y Praxis Educativa (INNOVAGIA 2022). La comunicacion llevé por titulo “Creacion de videos didacticos
para el estudio de la Historia del Arte. Una experiencia en las aulas universitarias” (autoria del coordinador del PID). El texto
completo se publicara, previsiblemente a finales de afno, en un libro de la prestigiosa editorial Dykinson.

Los resultados de una de las actividades realizadas en el proyecto de innovacion docente anterior, y vinculado con el
presente, se han publicado, en formato de articulo cientifico, en el niimero 25 de la revista Fotocinema:

- Dominguez Burrieza, F. J., y Cano de Gardoqui Garcia, J. L. (2022). Reflexiones y ejercicios estéticos en torno a la
visualizacion y dinamizacién de fotografias: la creacién de recuerdos visuales a partir de imagenes fotograficas.
Fotocinema. Revista Cientifica De Cine Y Fotografia, (25), 177-192.
https://doi.org/10.24310/Fotocinema 2022.vi25.14444

Algunas infografias y videos se han expuesto y proyectado en aula3.
La propuesta de montaje audiovisual como producto de las grabaciones de la performance se ha subido a UVaDoc.

La app con formato trivial resultado del ciclo de cine sera subida a UVaDoc en breve.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS
Puntos fuertes

Las actividades desarrolladas dentro del PID han obtenido una buena acogida por parte de la comunidad universitaria. Se
han alcanzado buena parte de los objetivos propuestos y se ha ampliado un equipo de trabajo ya consolidado compuesto por
profesores de Universidad (Valladolid y Granada) y profesionales externos de reconocido prestigio en sus respectivos campos
de trabajo. Respecto a este Ultimo colectivo, el alumnado ha valorado de manera muy positiva el poder compartir discusiones y
reflexiones con ellos.

El alumnado ha sido muy receptivo y ha participado, activamente, en todas las actividades realizadas (salvo en la
organizacion de una exposicion de fotografia, por lo que la actividad se ha pospuesto al inicio del curso 2022-2023). Destacan
las metodologias empleadas y las actividades en las que han participado los alumnos de las asignaturas. Esto mismo puede
comprobarse a través de los resultados obtenidos en los bloques de preguntas 3 y 4 de las encuestas docentes relativos, por
ejemplo, a “Historia de la Fotografia”, “Historia del Arte Neoclasico y del siglo XIX en Espana” y “Nuevas Tecnologias Aplicadas
a la Historia del Arte” -asignaturas que han recibido mas apoyo del PID durante este curso-.

Al mismo tiempo, los docentes participantes del PID han mejorado la docencia de sus asignaturas, destacando la utilizacién
de las nuevas tecnologias para la preparacion de contenidos.

Por ualtimo, la labor desempenada por algunos miembros del PID ha permitido que en este curso algunos de ellos continlien
formando parte del cuerpo de profesores del Master en Cine, Comunicacioén e Industria Audiovisual, tal y como vienen haciendo
desde el curso 2019-2020, cuando se implanté dicho master en la UVa.

Puntos débiles y obstaculos encontrados

El apoyo econémico con que ha contado el PID ha permitido desarrollar casi todas las actividades previstas. No obstante,
como ya se ha senalado, una de ellas ha sido aplazada -no por cuestiones econémicas- hasta el mes de septiembre de 2022.
Otra ha tenido que ser redisenada para solventar el elevado coste que suponia la adquisicion durante un mes de un software -
Adobe InDesign- que debia utilizarse para impartir uno de los cursos.

3 Los derechos de propiedad, fijacion, reproduccion, distribucién, transformacién y comunicacién piblica, fuera del aula, de
las infografias y los videos didacticos son propiedad de sus autores y no podran consultarse sin permiso de los mismos. Para
ello es necesario ponerse en contacto con el coordinador del PID. A esto se suma, en algunos casos, el derecho de propiedad
de las imagenes incluidas, lo que ha imposibilitado su difusion en UVaDoc.
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Estrategias de resolucion y propuestas de mejora

En relacion con el punto anterior, y como en anos anteriores, los recursos econdmicos a veces no son suficientes para poder
abordar la asistencia o participacién en congresos de innovacién docente, asi como para llevar a cabo cursos de mayor entidad
y duracién. En el caso de estos (ltimos, tan solo es posible realizar un pago testimonial a los formadores, con lo que se opta por
la realizacion de talleres de muy corta duracién o cursos online, pudiendo aumentar, en estos Ultimos, su duracién. En todo
caso, es de agradecer el interés, esfuerzo y trabajo desarrollado por VirtUVa en defensa de la mejora de la docencia y su
innovacién. Respecto a los congresos de innovacion docente, pese a que este ano se ha podido participar en INNOVAGOGIA
2022, se tenia previsto coordinar, para este proximo curso, un seminario en el IV Congreso Internacional de Innovacion Docente
e Investigacion en Educacién Superior: Retos de la actualizacién en la ensefianza de las Areas de Conocimiento (Madrid, del 9
al 11 de noviembre de 2022). Sin embargo, esto va a resultar totalmente inviable, dado que el PID -tampoco en el futuro- no
puede asumir los costes que suponen las inscripciones de sus miembros -180 € cada uno- e intervenir como equipo y/o grupo
de trabajo consolidado.

Por otro lado, es de agradecer la posibilidad brindada, desde el curso pasado, de subcontratar con empresas externas el
diseno/desarrollo de paginas web/blogs.

CONCLUSIONES Y GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Las metodologias utilizadas han resultado eficaces para alcanzar los objetivos propuestos, tanto en las asignaturas que han
sido de aplicacién del PID como en las actividades publicas organizadas.

Un curso mas, el manejo de los medios audiovisuales ha supuesto para el alumnado una via eficaz para abordar el estudio
de los contenidos de las asignaturas seleccionadas. Ademas, se ha formado a los participantes en técnica y mirada fotografica
-fundamental en la relacion Arte y Cine-, en estética audiovisual a tener en consideracion a la hora de disenar y producir videos
didacticos y video-ensayos o en maquetacion digital con Adobe InDesign -una iniciacién-. Todo ello siendo acompanado por
profesionales del sector del audiovisual y del diseno grafico.

La interconexidn existente entre las asignaturas seleccionadas por el PID y la aplicacion de nuevas ideas, herramientas y
técnicas de innovacion docente ha permitido un nuevo salto de calidad en la formacion del alumnado, mejor preparado para
abordar sus estudios y futuros trabajos de investigacion con los nuevos medios que tiene a su alcance. Esto mismo les ha
preparado para elaborar pildoras de conocimiento y transferir conocimiento utilizando medios digitales. En este ambito destaca,
como ya se ha senalado en cursos anteriores, el atractivo que supone el audiovisual, en el que se tratan determinados
mecanismos de persuasion, asi como la lectura visual mas pregnante de las infografias que resumen determinados temas.
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Fig. 1. Post en la cuenta de Instagram del Grado en Historia del Arte de la UVa relativo al “Think Young Lab, con Alvaro
Caboalles”.
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Figs. 2 y 3. Cartel y desarrollo del taller “Principios basicos de fotografia”
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Fig. 4. Imagen de la Performance vinculada a la exposicion Antropomorfa/Antropoamorfa (MUVa, 15/09/21 -
15/10/21), comisariada por José Luis Cano de Gardoqui Garcia

Fig. 5. Desarrollo del taller “Estética y practica audiovisual en la realizacién de video-ensayos sobre Historia del Arte”
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RESUMEN: EI proyecto Flipped-CE persigue implantar un modelo flipped classroom en la asignatura Circuitos Eléctricos de
primer curso de las titulaciones de ingenieria de telecomunicacion. Durante las dos primeras fases se prepararon los
materiales, el sitio web en el Campus Virtual, las pildoras de conocimiento y algunas tareas a realizar por los alumnos.
Ademas, se disen6 un método de control de carga de los alumnos. En la tercera anualidad del proyecto se ha realizado una
prueba piloto utilizando los recursos generados en las fases anteriores y se ha evaluado la carga de los alumnos con la
nueva metodologia.

PALABRAS CLAVE: Flipped classroom, pildoras de conocimiento, campus virtual, circuitos eléctricos, ingenieria de
telecomunicacion

INTRODUCCION

Flipped-CE es un proyecto plurianual que persigue implantar un modelo flipped classroom en la asignatura “Circuitos
Eléctricos” en la ETS de Ingenieros de Telecomunicacion. Se trata de una asignatura basica que se imparte en el primer
cuatrimestre del primer curso del Grado en Ingenieria de Tecnologias de Telecomunicacion y del Grado en Ingenieria de
Tecnologias Especificas de Telecomunicacién. Cada afo, aproximadamente 120 alumnos cursan esta asignatura. En ella se
aborda la resolucién de circuitos eléctricos sencillos y es la primera toma de contacto de los alumnos con la electrénica. La
asignatura tiene una parte que implica contenidos teéricos y resolucién de problemas, y otra parte centrada en trabajo en el
laboratorio.

El método de evaluacién de la primera parte de la asignatura se basa en la resolucion de problemas de circuitos eléctricos.
Actualmente, la carga presencial teérica es de 20 horas y la resolucion de problemas 25 horas. Al ser alumnos de primer curso,
y la primera toma de contacto con esta materia, hemos detectado que los alumnos requieren un nimero mayor de horas de
resolucion de problemas con el apoyo directo del profesor. Por otro lado, hemos estimado que podria ser interesante que los
alumnos puedan repasar los conceptos teéricos tantas veces como deseen en funciéon de sus necesidades para mejorar su
aprendizaje.

Gracias a la implantacion del modelo de flipped classroom, Flipped-CE liberar tiempo de teoria mediante la utilizacion de
pildoras de conocimiento y utilizar el tiempo liberado para potenciar el proceso de resolucion de problemas en la propia aula,
con presencia del profesor. Légicamente, esto ird acompanado de una redistribucion de la carga no presencial del alumno
(aumentara la carga no presencial asociada al estudio de la teoria, pero disminuira la dedicada a la resolucién no presencial
de problemas). Pese a ello, se ha disefiado un método de control de la carga del alumnado para asegurar que la carga total no
aumente por el uso de la nueva metodologia. Actualmente, ninguna asignatura de primer curso, en las titulaciones antes
mencionadas, utiliza dicho modelo pedagégico, por lo que la realizacion de Flipped-CE puede ser visto ademas como una prueba
piloto que se puede extender a otras asignaturas.

El proyecto consta de varias fases, correspondiendo el presente proyecto a la tercera fase del mismo. Durante las dos
primeras fases se prepararon los materiales, el sitio web en el Campus Virtual, las pildoras de conocimiento y algunas tareas a
realizar por los alumnos. Ademas, se diseié un método de control de carga de los alumnos. En la tercera anualidad del proyecto
se ha realizado una prueba piloto utilizando los recursos generados en las fases anteriores y se ha evaluado la carga de los
alumnos con la nueva metodologia. Un aspecto importante es que la docencia de teoria ha sido on-line durante el presente
curso debido a las restricciones del COVID-19. Este hecho hace que la prueba piloto no puede considerarse definitiva y
provocara una posible nueva fase del proyecto durante el siguiente curso.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS
En la solicitud del proyecto de innovacion docente se identificaron los siguientes objetivos para esta tercera fase del
proyecto:

e  Objetivo 1: Prueba piloto de imparticion de Circuitos Eléctricos mediante el modelo flipped classroom en la modalidad
de docencia on-line de las clases tedricas.

e  Objetivo 2: Medida de la carga de trabajo de los alumnos en la prueba piloto.
Los dos objetivos se han cumplido sin necesitar modificaciones respecto a las acciones previstas en la solicitud del proyecto.

Respecto al primer objetivo, se ha implementado el modelo PEPEOLA de flipped classroom [1] realizando una prueba piloto
de la asignatura completa durante el primer cuatrimestre. Se han utilizado las 31 pildoras generadas (casi cinco horas de
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duracién) y las cuestiones/problemas asociados a cada video para motivar a los alumnos a utilizar los materiales antes de ir a
clase presencial. Se ha utilizado el software desarrollado en Python durante la segunda anualidad del proyecto para la
generacion del conjunto de versiones de cada pregunta y resolver el punto débil del método PEPEOLA: facilidad de copia si
todos los alumnos ven las mismas preguntas [1]. También se ha se ha incluido la resolucion de estas cuestiones/problemas
como parte de la evaluacién de la asignatura.

Debido al COVID-19, la docencia de la teoria ha seguido siendo on-line durante el presente curso. Ademas, pese a que se
ha solicitado al centro la conversion de clases de teoria en seminarios, este cambio no va a poder ser realizado hasta el proximo
curso. Este hecho provocara una posible nueva fase del proyecto durante el siguiente curso.

En cuanto al segundo objetivo, se ha seguido el sistema de control de carga disenado en la anterior fase del proyecto (curso

2021-21) para evaluar la carga de trabajo de los alumnos de circuitos eléctricos al utilizar la metodologia flipped-classroom [2].
Los resultados de dicho estudio se encuentran en la seccion discusion de los resultados.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Para la ejecucion de la tercera anualidad del proyecto se han utilizado los ordenadores portatiles de los miembros del equipo
de trabajo. Ademas, se han utilizado todos los recursos generados durante las dos primeras fases del proyecto: pildoras de
conocimiento, cuestiones y problemas, software para la generacion de preguntas, sitio web Moodle, ... En la solicitud no se
incluyé la adquisicion de ninguna herramienta o recurso adicional.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

En la solicitud no se incluyé difusion de resultados en esta fase del proyecto.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Los objetivos planificados para esta fase del proyecto se han cumplido de forma satisfactoria. Como se ha mencionado en
el segundo objetivo, durante la realizacion de la prueba piloto (altamente condicionada por las clases teéricas on-line) se ha
utilizado el método de control de carga descrito en [2]. Dicho método estaba basado en la realizaciéon de cuestionarios a los
alumnos: inicial, por bloques y final. A continuacién, se muestran algunos resultados de las encuestas inicial y final, en concreto
los referentes al uso de la metodologia flipped-classroom.

En la Figura 1 se muestra las repuestas de los alumnos a la pregunta si han utilizado previamente la metodologia de flipped-
classroom. Esta pregunta estaba incluida en el cuestionario inicial. Como se pude observar en dicha grafica, la mayoria de los
alumnos no habian utilizado previamente esta metodologia.

Es la primera vez que curso una asignatura con clase
invertida

® Muy de acuerdo
= Algo de acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

m Algo en desacuerdo
= Muy en desacuerdo

Figura 1. Pregunta del cuestionario inicial: “Es la primera vez que curso una asignatura con clase invertida”

En Figura 2y 3 se observa la expectativa de los alumnos respecto a la metodologia de flipped-classroom. Ambas preguntas
se incluyeron en el cuestionario inicial. Es conveniente destacar que antes de responder a estas preguntas, los profesores
habian explicado la metodologia en clase y mostrado algunos ejemplos de videos y ejercicios. En ambas figuras se ve que los
alumnos no tienen claramente definida su preferencia respecto al uso de esta metodologia antes de utilizarla.
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Tengo muchas ganas de probar las clases invertidas Creo que las clases invertidas seran mucho mejor que
(Flipped classroom) las tradicionales

® Muy de acuerdo ® Muy de acuerdo

m Algo de acuerdo m Algo de acuerdo

= Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo

m Algo en desacuerdo m Algo en desacuerdo

= Muy en desacuerdo = Muy en desacuerdo

Figura 2. Pregunta del cuestionario inicial: “Tengo muchas ganas Figura 3. Pregunta del cuestionario inicial: “Creo que las clases
de probar las clases invertidas” invertidas seran mucho mejor que las tradicionales”

A continuacion, se muestran algunos resultados de la encuesta final. Es conveniente sefalar que la encuesta se realizd
antes de la evaluacion final, aunque ya se habian realizado pruebas parciales durante el cuatrimestre. De esta forma, en Figura
4y 5 se muestra la opinién que tienen los alumnos de la metodologia flipped-classroom después de utilizarla. Como se puede
observar, la tendencia general es negativa respecto al uso de esta metodologia. Aqui es importante destacar que debido al
COVID-19, la docencia de la teoria ha seguido siendo on-line durante el presente curso. Esto hace que no se hayan podido
realizar los seminarios de resolucién de problemas de forma presencial y con grupos reducidos de alumnos. Esta era la finalidad
de la utilizacién de la metodologia por lo que los alumnos no han podido ver correctamente las ventajas de la misma.

Prefiero las clases invertidas a las clases magistrales Me gustaria que hubiera mas asignaturas con esta
metodologia

> &

,

= Muy de acuerdo = Muy de acuerdo

m Algo de acuerdo m Algo de acuerdo

= Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo

m Algo en desacuerdo m Algo en desacuerdo

= Muy en desacuerdo = Muy en desacuerdo

Figura 4. Pregunta del cuestionario final: “Prefiero las clases Figura 5. Pregunta del cuestionario final: “Me gustaria que hubiera
invertidas a las clases magistrales” mas asignaturas con esta metodologia”
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A continuacién, mostramos los resultados correspondientes a la medida de la carga de trabajo de los alumnos en la prueba
piloto. Este era uno de las grandes incégnitas de la utilizacion de la metodologia y de las preocupaciones de los profesores: no
se pretende que la utilizacién de flipped-classroom implique un aumento de la carga de trabajo de los alumnos y que esta no
se ajuste a la carga planificada. Como se observa en las Figuras 6, los alumnos consideran en su mayoria que la carga de
trabajo de la asignatura se ajusta a sus créditos ECTS por lo que la nueva metodologia no ha supuesto un incremento en la
carga. En la Figura 7 se muestra predominio de los valores medios respecto a si se ha dedicado el tiempo que estimaba el
profesor para las actividades de la asignatura.

La carga de la asignatura se ha ajustado a sus He dedicado el tiempo que estimaba el profesor a las
créditos ECTS actividades de la asignatura
= Muy de acuerdo = Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo m Algo de acuerdo
= Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Ni de acuerdo ni en desacuerdo
m Algo en desacuerdo m Algo en desacuerdo
= Muy en desacuerdo = Muy en desacuerdo
Figura 6. Pregunta del cuestionario final: “La carga de la asignatura Figura 7. Pregunta del cuestionario final: “He dedicado el tiempo
se ha ajustado a sus créditos ECTS” que estimaba el profesor a las actividades de la asignatura”
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Por Gltimo, la Figura 8 muestra las horas semanales medias de trabajo autébnomo estimadas, previstas por los alumnos en
la encuesta inicial y medida por los alumnos durante el curso. Circuitos eléctricos es una asignatura de 6 ECTS impartida durante
15 semanas. Su grado de presencialidad es de un 40 %. Esto hace que semanalmente requiera de media 4 horas de trabajo
presencial y 6 horas de trabajo autonomo (“Estimadas” en la Figura 8). De las respuestas de los alumnos se puede observar
que inicialmente preveian que iban a necesitar un 28 % mas de tiempo de trabajo auténomo que el estimado. Sin embargo,
como se observa de los resultados mostrados en la encuesta final, las horas medias de trabajo auténomo se han ajustado muy
bien a lo planificado, en concreto son un 2 % menor que dicho valor.

Horas semanales de trabajo auténomo

9
8
7
6
5
4
3
2
1
0
Estimadas Encuesta Encuesta
Inicial Final

Figura 8. NUmero de horas semanales de trabajo auténomo estimadas, previstas por los alumnos en la encuesta inicial y
medidas por los alumnos durante el curso e incluidas en la encuesta final.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA.

La presente memoria muestra los resultados de la tercera fase del proyecto Flipped-CE. Como se ha mostrado, los dos
objetivos planificados han sido conseguidos. Como se ha mencionado previamente, debido al COVID-19, la docencia de la teoria
ha seguido siendo on-line durante el presente curso. Ademas, pese a que se ha solicitado al centro la conversion de clases de
teoria en seminarios, este cambio no va a poder ser realizado hasta el proximo curso. Este hecho provocara una posible nueva
fase del proyecto durante el siguiente curso.

Por otro lado, de los resultados de las encuestas realizadas durante el curso se puede concluir que los alumnos no han
percibido las ventajas de la utilizacion de la metodologia flipped-classroom. Pensamos que esto se debe a la situacion causada
por el COVID-19 con las clases tedricas de forma on-line. Como no se han podido realizar seminarios de resolucién de problemas
de forma presencial y con grupos reducidos de alumnos, finalidad del proyecto Flipped-CE, los alumnos no han podido ver las
ventajas de la utilizaciéon de la nueva metodologia.

Respecto a la medida de la carga de trabajo, los resultados muestran que la utilizacién de metodologia flipped-classroom
no ha conllevado un incremento en la carga de trabajo de los alumnos. En concreto, los tiempos de trabajo auténomo se han
ajustado a los planificados.

Una vez realizada la prueba piloto en condiciones normales (con seminarios de problemas presenciales), se difundira al
resto de profesores de la Escuela la experiencia por si desean implantar un sistema similar en sus asignaturas.
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RESUMEN: Este proyecto de innovacion docente consiste en utilizar el subtitulado y la alineaciéon en el aula como
recursos didacticos en el aprendizaje de lenguas extranjeras. En este sentido, los docentes implicados estan incorporando
nuevas técnicas (metodoldgicas y tecnolégicas) a su docencia para fomentar la competencia linglistica, intercultural y
traductora del alumnado y favorecer el aprendizaje de la lengua extranjera utilizando las nuevas tecnologias.

Se esta llevando a cabo en asignaturas de lengua inglesa (Universidad de Valladolid) y de lengua alemana (Universidad de
Oviedo). Para su desarrollo, se realizan dos actividades: una de alineacion y otra de subtitulado. Para la primera, se
proporciona a los estudiantes dos archivos de subtitulos de series televisivas (uno en lengua original [inglés o aleman, segln
asignatura] y otro, en la lengua traducida [espanol]) y se les pide que hagan corresponder cada segmento del texto origen
con los del texto meta. Esta actividad pretende mejorar la destreza linglistica y la competencia traductora de los alumnos.
Para la tarea de subtitulado, se proporciona a los estudiantes unos videos y se les pide que escuchen el audio en lengua
original y, con ayuda de una herramienta (Aegisub), lo transcriban y carguen los subtitulos (tanto en lengua original como
traducida) de forma sincrona al audio. Esta actividad les permite mejorar sus habilidades de comprensién oral, pues les
requiere una practica continuada y meticulosa.

Este proyecto es continuacion del iniciado en la convocatoria anterior, pero en este segundo ano de implementacion del
proyecto, no solo se seguiran trabajando las mismas actividades (subtitulado y alineacion), sino que se ampliara con una
mas que es el resultado del trabajo del ano anterior y ya se habia contemplado anteriormente como tal: el uso de corpus en
el aula. Las alineaciones de textos llevadas a cabo en el curso anterior dieron lugar a un corpus documental bilinglie (es
decir, un conjunto de textos alineados en inglés y en espanol), que representa una importante herramienta para el docente.
Los estudiantes pueden emplear este recurso para realizar blsquedas terminoldgicas, observar un mismo segmento en dos
idiomas y ver cuales son las estrategias de traduccion empleadas segin el contexto.

Este proyecto tiene un abanico de implementacion muy amplio ya que se puede desarrollar en asignaturas muy diversas: ya
sean asignaturas de lenguas extranjeras, como en las de traduccion.

PALABRAS CLAVE: subtitulado, alineacion, corpus, inglés, aleman, aprendizaje de lenguas extranjeras

INTRODUCCION
GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS EN LA SOLICITUD DEL PROYECTO

Consideramos que se han cumplido los siguientes objetivos propuestos en la solicitud del proyecto, a saber:

®  Objetivo 1: Mejorar la competencia lingulistica del alumnado en la lengua extranjera objeto de aprendizaje.
CUMPLIDO

® Objetivo 2: Fomentar las competencias comunicativa e intercultural del alumnado en la lengua extranjera
objeto de aprendizaje.
CUMPLIDO

®  Objetivo 3: Promover la competencia traductora del alumnado en sus lenguas de trabajo.
CUMPLIDO

® Objetivo 4: Desarrollar la competencia digital del alumnado mediante el uso de programas especificos de
subtitulado, alineacion y creacion de corpus.
CUMPLIDO. En este segundo ano del proyecto se ha hecho mas énfasis en la parte de creacion de corpus .
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®  Objetivo 5: Aumentar la motivacion del alumnado e incentivar la asistencia y la participacién en clase al potenciar
una nueva metodologia docente en la ensenanza de idiomas.

CUMPLIDO

®  Objetivo 6: Crear un corpus linguistico electronico que incluya los segmentos originales y traducidos, de forma
que se puedan realizar blusquedas rapidas.

CUMPLIDO. Aunque en este segundo ano se disponia de mas material para poder realizar la compilacion y
se ha utilizado este recurso en el aula en mas profundidad que el ano anterior, el corpus lingliistico creado
no ha sido tan extenso como se habia pensado inicialmente, ya que, por motivos organizativos en el aula, la
mayor parte de los estudiantes trabajaron con el mismo texto (y no con un texto cada uno, como se habia
pensado inicialmente, con el fin de alimentar mas el corpus).

® Objetivo 7: Establecer vinculos permanentes entre los departamentos vinculados en este proyecto.

CUMPLIDO.

®  Objetivo 8. Organizar unas jornadas sobre las habilidades comunicativas para la ensenanza de lenguas.

CUMPLIDO.

Los dos objetivos especificos para este curso, tal y como se seialé en la solicitud del proyecto, eran:
®  Objetivo 1: Desarrollar la competencia digital en relaciéon con la compilacién de corpus linglisticos alineados.

CUMPLIDO.

® Objetivo 2: Utilizar los corpus textuales como recurso didactico en el aula para fomentar las competencias
linglistica, comunicativa, intercultural y traductora de los estudiantes.

CUMPLIDO.

Aunque se han cumplido todos los objetivos, seria conveniente llevar a cabo este proyecto de nuevo, en esta ocasion en mas
profundidad y ampliar el nmero y tipo de asignaturas, para conseguir mejores resultados.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS
Se ha utilizado activamente el Campus Virtual (para la gestion de las tareas), YouTube (para la localizacién de los videos que
iban a subtitular), Aegisub (para subtitular), una hoja de calculo (para la alineacién) y Sketch Engine (para la compilacion del

corpus).

DIFUSION DE LOS RESULTADOS
4 Los miembros del equipo hicieron una publicaciéon conjunta en una revista de impacto:
Faya-Ornia, Goretti, Barranco-lzquierdo, Natalia; Calderén-Quindés, Teresa; y Quijada-Diez, Carmen. 2021.

Subtitle creation and subtitle alignment as didactic resources for foreign language teaching , Culture and
Education. [en fase de impresion] (Indice de impacto: SJR: 0,349; SNIP: 0,815; CiteScore: 1,8; IF 1,456; 5
year IF: 1,587; Q1; indice H: 19).

4 También hemos difundido el proyecto en una propuesta que se envié para su publicacién en un volumen de la
editorial John Benjamins, y que fue aceptada, aunque se encuentra en fase de revision e impresion:

Faya-Ornia, Goretti, Calderén-Quindés, Teresa; Barranco-lzquierdo, Natalia y Quijada-Diez, Carmen. 2022

[resumen aceptado]. Combining subtitle creation and subtitle alignment in foreign language teaching: a
means to foster translation competence and communication skills. En: Olaf Immanel Seel, Silvia Roiss y Petra
Zimmermann-Gonzalez,

Instrumentalising Foreign Language Didactics in Translator and Interpreter Training: Methods, Goals and
Perspectives. Amsterdam: John Benjamins.

% Los miembros del equipo prepararon unas jornadas online que se celebraron los dias 4 y 5 de noviembre de 2021,
que contd con cuatro ponentes invitados y abord6 los temas tratados en este proyecto, abiertas a todos los
estudiantes, pero dirigidas especialmente a los estudiantes participantes en el proyecto. Tras haber consultado a
los organizadores, los fondos de este proyecto (300 euros) se destinaron al pago de los ponentes que intervinieron
en las sesiones. La facultad de Educacion del Campus de Soria también apoy0 la iniciativa y dio una ayuda adicional
para los gastos derivados.

4 Dos miembros del equipo participaron como ponentes en unas jornadas de innovacion docente:

Ponente en XIV Jornadas de Innovacién Docente de la Universidad de Oviedo 2022, con la comunicacion “La
alineaciony el subtitulado como recursos para la ensefianza de lenguas extranjeras”. Comunicacion conjunta:
Goretti Faya Ornia y Carmen Quijada Diez. 24 y 25 de enero de 2022.

Ponente en Jornada de Innovacién Docente de la Universidad de La Rioja 2021, con la comunicaciéon “El
subtitulado y la alineacion como tareas semiprofesionales en la didactica de lenguas extranjeras”.
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Comunicacién conjunta: Carmen Quijada Diez y Goretti Faya Ornia. 5 de octubre de 2021.

% Los cuatro miembros del equipo han enviado una propuesta conjunta para la participacién en dos congresos
internacionales que se celebraran en 2022 y 2023.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Puntos fuertes: hemos observado que los estudiantes encuentran estas actividades muy motivadoras y las realizan con
entusiasmo. También aument6 el nimero de preguntas de los alumnos y su participacion en clase. Creemos que, a pesar de la
breve préctica, incrementaron sus competencias en la lengua extranjera, ya que adquirieron vocabulario (de forma rapida,
porque tenian un contexto y estaban motivados), se fijaron en sonidos de la lengua origen, reflexionaron sobre estrategias de
traduccion, etc.

Puntos débiles: Aunque las personas participantes en el proyecto hemos intentado realizar las mismas tareas, ha habido
variaciones relacionadas con la disponibilidad horaria de cada profesora, las caracteristicas del curso en el que se realizaba el
proyecto, etc. Por ejemplo, en la Universidad de Oviedo no fue posible llevar a cabo la tarea de alineacién completa, mientras que
en la facultad de Educacion y Trabajo Social de la UVa se completd el proyecto con una reflexion sobre las competencias
interculturales (se les pidi6 identificar aquellos segmentos relativos a las 4 Cs [esto es, comunicacidn, cognicion, cultural y
contenido], lo cual dio lugar a reflexiones pertinentes y significativas vinculadas a la semantica cognitiva) y pedagégicos (se
solicit6 el diseno de una tarea para alumnado de Educaciéon Primaria [se estan formando para ser futuros maestros] haciendo
uso de los subtitulos en inglés, por lo que tuvieron que pensar en un uso didactico de los mismos).

Obstéaculos encontrados: Los alumnos que tenian un Mac tuvieron problemas para utilizar Aegisub. No fue posible realizar
exactamente las mismas tareas en todos los grupos en los que se llevo a cabo la intervencién. Por otro lado, Sketch Engine
genero problemas inesperados en la compilacion del corpus.

Estrategias de resolucién: los alumnos con Mac tuvieron que instalar complementos compatibles, y en algunos casos,
trabajar con otro companero que tuviera un PC. A pesar de que las tareas llevadas a cabo por las cuatro docentes no fueron
idénticas, las profesoras estuvieron en contacto permanente para que los objetivos de las tareas si fueran los mismos. Para
resolver el problema con Sketch Engine, fue necesario compilar el corpus nuevamente.

Propuesta de mejora: Creemos conveniente aumentar el nimero de sesiones dedicadas a estas actividades y ampliar el
ndmero de recursos alineados y subtitulados. Asimismo, seria conveniente ampliar el nUmero y tipo de asignaturas en las que
se desarrolla el proyecto.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Los resultados de este proyecto fueron positivos, pues la participacion permitié aumentar la motivacién, asi como mejorar
las destrezas en lengua extranjera y la competencia traductora. Los alumnos lo valoraron muy positivamente.

Para los docentes también fue una experiencia positiva, y creemos que podria generalizarse a clases de todos los niveles e
idiomas (tan solo habria que adaptar los materiales al nivel y lengua correspondiente).
La intervencion se ha llevado a cabo en varios modulos y en dos universidades diferentes. Se ha podido ver en todos los
casos que los estudiantes encuentran estas tareas estimulantes y desafiantes. Todos ellos lo han valorado y puntuado muy
positivamente, pues han resaltado que esta practica les ha ayudado a aumentar su motivacion y creen que les ha sido (til
para mejorar sus competencias linglisticas en varios aspectos:

a) Comprension oral: al escuchar el audio para incluir la transcripcién en subtitulos, era preciso centrarse en
elementos fonéticos y fonolégicos.

b) Comprension y produccién escrita: los estudiantes hicieron una practica intensiva de lectura (en la tarea de
alineacion) y de escritura (en la tarea de subtitulado)

¢) Vocabulario y gramatica: los alumnos consideran que aprendieron nuevas palabras y expresiones en contexto.
Asimismo, han resaltado que han podido mejorar sus competencias interculturales pues trabajaban con discursos
y materiales reales en los que se trataban distintos aspectos culturales relacionados con sus grados y formacion.
Finalmente, también ha habido estudiantes que han puesto de manifiesto la mejora de la competencia traductora
(al traducir los subtitulos, y al realizar la alineacién del texto origen y el texto meta)
Asimismo, los estudiantes sefalaron que encontraron interesante y Gtil (si bien, quizas demasiado breve) el trabajo con el
corpus compilado, pues les permite realizar blsquedas con rapidez y observar las estrategias de traduccion.

En resumen, creemos que la incorporacion de actividades en el aula que combinen el subtitulado y la alineacién es una
estrategia de intervencion adecuada que aumenta la motivacion de los estudiantes y desarrolla sus habilidades linglisticas, y
que el uso de corpus paralelos alineados en el aula de lengua extranjera ofrece prestaciones diversas. Ademas, puede
implementarse facilmente en cualquier clase de lengua extranjera (de diversos niveles y distintas lenguas).
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Diseiio, desarrollo e Implementacion de estrategias de dinamizacion
no presencial en la asignatura de postgrado Elementos Basicos de la
Investigacion

Ivan Fernandez Bueno™, Ricardo Usategui Martin™
*Cirugia, Oftalmologia, Otorrinolaringologia y Fisioterapia, Facultad de Medicina

email del coordinador: ivan.fernandez.bueno@uva.es

RESUMEN:

Este proyecto ha constituido la continuacién del PID 2020-2021 042 titulado “Transformacién a la docencia y evaluacion
online de la asignatura Elementos Basicos de la Investigacion”, mediante el cual se transformé a la docencia y evaluacion
online la asignatura de postgrado Elementos Basicos de la Investigacion (EBI), de forma satisfactoria tanto para los
alumnos/as-beneficiarios/as de los materiales como para los profesores-disenadores de los materiales. Sin embargo, se
detecté una disminucién en el grado de iniciativa y de participacion de los alumnos/as, en comparacion con las lecciones
presenciales, asi como en la calificacion académica de los alumnos/as que cursaron la asignatura de forma presencial.
Por todo ello, en este PID se han disefiado, desarrollado e implementado nuevas estrategias online de dinamizacion para el
Blogue Tematico Il “Regulacion, financiacion, gestion y comunicacion de la investigacion cientifica” de EBI. Ademas, se han
mantenido las estrategias online de comunicacion y seguimiento (disefadas e implementadas mediante el PID 2020-2021),
para mantener la atencion y motivacion de los alumnos/as y, de este modo, asimilar correctamente las herramientas y
recursos de aprendizaje online, y obtener mejores resultados académicos. Esta asignatura se imparte online en el Master
en Rehabilitacion Visual, asi como de forma presencial en los Master Interuniversitario en Investigacion en Ciencias de la
Vision, en Enfermeria Oftalmolégica, y en Subespecialidades Oftalmoldgicas.

En concreto, se han disehado e implementado cuestionarios online tipo Kahoot!. Esta aplicacion se engloba dentro del
aprendizaje movil electronico (M-learning) y de la ludificacion (Gamificacion), asi como en BYOD (Bring your own device),
permitiendo al alumnado aprender por medio del juego, pero fuera de un contexto ludico.

Esta experiencia ha sido satisfactoria tanto para los alumnos/as como para los profesores/as, ha permitido mantener el
grado de iniciativa y de participacion de los alumnos/as durante la imparticion de la asignatura y, de este modo, asimilar
correctamente las herramientas y recursos de aprendizaje. Por ello, en el futuro se pretende mantener las estrategias
implementadas en este PID, asi como las herramientas implementadas en el PID 2020-2021.

PALABRAS CLAVE: Proyecto Innovacion Docente (PID), Dinamizacién, Gamificacion, Online

INTRODUCCION

Este PID se plante6 como continuacion del PID 2020-2021 042 titulado “Transformacién a la docencia y evaluacién online
de la asignatura Elementos Basicos de la Investigacion”, mediante el cual se transformé a la docencia y evaluacién online la
asignatura de postgrado Elementos Basicos de la Investigacion (EBI), de forma satisfactoria tanto para los alumnos/as-
beneficiarios/as de los materiales como para los profesores-disefiadores de los materiales. Sin embargo, se detecté una
disminucién en el grado de iniciativa y de participacion de los alumnos/as, en comparacion con las lecciones presenciales, asi
como en la calificaciéon académica de los alumnos/as que cursaron la asignatura de forma presencial.

Por ello, mediante este PID se han disenado, desarrollado e implementado nuevas estrategias online de dinamizacion en el
Blogue Tematico Il “Regulacion, financiacion, gestién y comunicacion de la investigacion cientifica” de la asignatura EBI, en
busca de mejorar el grado de iniciativa y de participacién de los estudiantes, asi como sus resultados de aprendizaje. Ademas,
se han continuado aplicando las estrategias online de comunicacién y seguimiento (disefiadas e implementadas mediante el
PID 2020-2021), que permiten mantener la atencion y motivacion de los alumnos/as y, de este modo, asimilar correctamente
las herramientas y recursos de aprendizaje, en busca de unos mejores resultados académicos.

En concreto, se trata de un Bloque Tematico optativo de 3 créditos ECTS que se imparte en varios masteres de la Universidad
de Valladolid (UVa), de forma presencial en los Master Interuniversitario en Investigacion en Ciencias de la Vision (MICCV; 10
estudiantes UVa y 50 entre todas las sedes), Master en Enfermeria Oftalmolégica (MEOF; 15 estudiantes) y Master en
Subespecialidades Oftalmolégicas (MESOF; 15 estudiantes); y, de forma no presencial, en el Master en Rehabilitacion Visual
(MRV; 15 estudiantes). Por su parte, el Bloque Tematico | “Alternativas al uso de animales en la experimentacioén cientifica” solo
se imparte en el MICCV (presencial), por lo que no se considerd necesaria la implementacion de herramientas de dinamizacion
online en el marco de este PID.

El desarrollo de este PID se llevé a cabo mediante cuestionarios tipo Kahoot!. Esta aplicacién se engloba dentro del
aprendizaje movil electrénico (M-learning) y de la ludificacion (Gamificacion), asi como en BYOD (Bring your own device),
permitiendo al alumnado aprender por medio del juego, pero fuera de un contexto ludico.
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Mediante este PID se han beneficiado directamente los 15 estudiantes anuales del MRV, y ha dado apoyo docente a los 80
estudiantes del resto de masteres donde se imparte la asignatura anualmente.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

El objetivo principal de este PID, asi como los objetivos especificos propuestos, se han alcanzado de forma satisfactoria. A
tenor de los mecanismos de control y evaluacion previstos en este PID, se estima un grado de cumplimiento del 95%. En
concreto, se han desarrollado y alcanzado 5 objetivos especificos:

Objetivo principal: Disenar, desarrollar e implementar nuevas estrategias online de dinamizacion, asi como continuar con
las estrategias online de comunicacion y seguimiento previamente disefiadas e implementadas (PID 2020-2021), en el Bloque
Tematico Il “Regulacion, financiacién, gestion y comunicacion de la investigacion cientifica” de la asignatura de postgrado EBI,
en aras de mejorar el aprendizaje y los resultados/calificaciones académicos de los estudiantes, principalmente del MRV (no
presencial), pero también de los MICCV, MEOF y MSOF (todos ellos presenciales) de la Universidad de Valladolid.

- Mediante este PID se llevaron a cabo reuniones de coordinacién y planificaciéon para la adecuada organizacién del equipo
docente participante y desarrollo del PID propuesto, que han permitido alcanzar el objetivo principal y los objetivos especificos.

Objetivo especifico 1: Elaborar recursos de dinamizacion (actividades-tareas no presenciales tipo Kahoot!) que permitan
incrementar el grado de iniciativa y de participacion de los estudiantes, en busca de mantener su atencién y motivacion, y, de
este modo, que puedan asimilar correctamente las herramientas y recursos de aprendizaje online, y obtener mejores resultados
académicos. En concreto, se llevaran a cabo cuestionarios tipo Kahoot! al final de cada sub-bloque del Bloque Tematico Il
(Gestién y comunicacion; Bioestadistica; e Investigacion clinica).

- Mediante este PID se disenaron, desarrollaron e implementaron herramientas para la dinamizacién no presencial de la
asignatura EBI. En concreto, se disend un cuestionario tipo Kahoot!, que se integré dentro del Bloque Tematico Il, y se puso a
disposicion de los alumnos/as a través del campus virtual UVa.

Obijetivo especifico 2: Evaluar las competencias adquiridas por los estudiantes, a través de la realizacion de actividades-
tareas especificas online y de la aplicacion de instrumentos de evaluacion (ribricas), previamente disenados en el PID 2020-
2021.

- Mediante este PID se valoraron las competencias adquiridas por lo estudiantes mediante la realizacion de actividades-tareas
especificas, que fueron evaluadas mediante sus respectivos instrumentos de evaluacion (rdbricas).

Objetivo especifico 3: Cumplimentar cuestionarios de satisfaccion por parte de los participantes en el PID (profesores-
disenadores de los materiales y estudiantes online-beneficiarios de los materiales), disenados mediante el PID 2020-2021.
- Mediante este PID se cumplimentaron cuestionarios de satisfaccion por parte de los participantes en la asignatura, profesores
y estudiantes. El grado de respuesta a los cuestionarios propuestos fue superior al 80%.

Objetivo especifico 4: Analizar y difundir los resultados del PID propuesto.
- Mediante este PID se ha desarrollado el anélisis de los resultados reflejado en el “informe de seguimiento del PID” y en este
“informe final del PID”. Ademas, los resultados de este PID han sido preparados y presentados en formato de abstract en un
congreso internacional de innovacion docente e investigacion educativa (EDULEARN22).

Objetivo especifico 5: Integrar los nuevos recursos elaborados en el campus virtual UVa de la asignatura EBI, configurado
mediante el PID 2020-2021, para ponerlos a disposicion de los estudiantes.

- Mediante este PID se han integrado los materiales elaborados en el campus virtual UVa para la imparticion del Bloque Tematico
Il de la asignatura EBI. Estos materiales docentes se han integrado con los actuales, de forma que su presentacion y orden de
exposicion guarde un sentido l6gico de acuerdo con el programa docente de la asignatura.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

- Sala de reuniones del edificio IOBA
- Campus virtual UVa

- Herramientas virtuales de apoyo a la docencia online a través de la UVa (Kaltura, Blackboard Collaborate, Office 365
version de escritorio -PowerPoint, Word y OneDrive- y Webex)

- Participacion en el congreso virtual -EDULEARN22-

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Los resultados de este PID han sido presentados en forma de abstract en un congreso internacional de innovacion docente
e investigacion educativa en el curso 2021-22.
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En concreto, se ha presentado en el congreso EDULEARN22 (14th annual International Conference on Education and New
Learning Technologies) el trabajo titulado “Design, development, and implementation of non-face-to-face dynamization
strategies in a Master s in Science subject”, cuyos autores son lvan Fernandez-Bueno y Ricardo Usategui-Martin.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

De forma general, tanto los alumnos a distancia como los presenciales han mejorado sus calificaciones académicas
respecto a cursos anteriores, cuando alin no estaban implementandas herramientas de dinamizacién online (gamificacion).

Esta experiencia ha sido satisfactoria para ambos tipos de alumnos, presenciales y no presenciales. El grado de respuesta
de los cuestionarios fue superior al 80% de los participantes. Ademas, los profesores reportaron una mayor participacion y
atencién de los estudiantes.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

En conclusion, la implementacion de nuevas estrategias online para la dinamizacion y el seguimiento de los estudiantes
(gamificacién) ha sido satisfactoria tanto para los alumnos/as-beneficiarios/as de los materiales como para los profesores-
disenadores de los materiales. Ademas, ha permitido mantener la atencién y motivacion de los estudiantes y, de este modo,
asimilar correctamente las herramientas y recursos de aprendizaje en una asignatura de postgrado en Ciencias de la Salud.
Por lo tanto, se podrian extrapolar a otras asignaturas dentro de esta area de conocimiento.

Por todo ello, en el futuro se pretenden mantener a disposicion de los estudiantes los materiales docentes disenados en
este PID, asi como en el PID 2020-21.

REFERENCIAS

1. Hidalgo Trejo R. Uso de los entornos virtuales de aprendizaje en la educacién a distancia. EDUTEC. 2013, 3.

2. Hodges C, Moore S, Lockee B, Trust T, Bond A. The difference between emergency remote teaching and online learning.
EducaseReview. 2020. https://cutt.ly/nyjLfIH

3. Jabeen SS, Sadique Z. Factors influencing the adoption of e-learning in educational and corporate sectors. EDULEARN20
Proceedings. 2020, 955-963.

4. Yeung EWK, Wan SWS. How to engage students in online teaching material? The making of an e-learning program for
university resident assistants. EDULEARN20 Proceedings. 2020, 2553-2556.

5. Ferreras-Garcia R, Sales-Zaguirre J, Ribas-Mari C, Serradell-Lépez E. Competences achievement in face-to-face and online
learning. EDULEARNZ20 Proceedings. 2020, 4409-4413.

6. LoépezJiménez D, Dittmar EC. Oportunities of e-learning platforms in higher education. EDULEARN20 Proceedings. 2020,
6020.

7. Laitkep D, Repkova Stofkova K, Stofkova J. Student satisfaction survey with e-learning form of education in university
environment. EDULEARN20 Proceedings. 2020, 8072-8076.

8. Parente M. E-learning methods for undergraduate and postgraduate courses in design during the Covid-19 emergency.
EDULEARNZ20 Proceedings. 2020, 8250-8257.

9. Ramalhete F, Pascueiro L, Santos T, Pedro Vicente |. Changing from face to face to e-learning in emergency contexts:
experiences from Covid-19 2020 pandemic crisis in university context in Portugal. EDULEARN20 Proceedings. 2020, 8741-
8749.

ANEXOS
PID 21 22 041 Anexo 1.pdf (Abstract EDULEARN22)

https://uvaes-
my.sharepoint.com/:i:/g/personal/ivan_fernandez bueno uva es/EeSk3PD8yxhLk4WxJOMp VoBEWrm5z5RfFkPJPAVIAWO
ww?e=YsZtaX

PID 21 22 041 Anexo 2.png (Cuestionario Kahoot!)

https://uvaes-
my.sharepoint.com/:i:/g/personal/ivan_fernandez bueno uva es/EcW7d0J4121HvOc95qgsnioMBSixtfoUjx9HI9B6f2N5z19Q?e
=wbHhEQk

PID 21 22 041 Anexo 3.png (Resultados Cuestionario Kahoot!)

https://uvaes-
my.sharepoint.com/:i:/g/personal/ivan_fernandez _bueno_uva es/EW2QF6AR3rRMkOnMjFPC Q8BgOsfeTDVX5w_ZFFLkgRzE
g?e=hEgIfF

PID 21-22_041, julio 2022 Ivan Ferndndez-Bueno et al.

185



PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

ECOASIN: Evaluacion de COnceptos de ASignaturas mediante
INteligencia colectiva

Encarnacién Fernandez Fernandezl, José Manuel Rodriguez Nogales?, Violeta Ruipérez Pradanos?, Josefina Maria Vila
Crespo?, Rail Moyano GraciaZ2.

1Departamento de Ingenieria Agricola y Forestal, Escuela Técnica Superior de Ingenierias Agrarias, Campus de Palencia. 2Departamento de Anatomia
Patolégica, Microbiologia, Medicina Preventiva y Salud Publica, Medicina Legal y Forense, Escuela Técnica Superior de Ingenierias Agrarias, Campus
de Palencia.

email de la coordinadora: encarnacion.fernandez@uva.es

RESUMEN: Una metodologia que se puede utilizar para mejorar la autoevaluacion y la coevaluacion del proceso de
ensenanza-aprendizaje en la universidad es el uso de inventarios de conceptos de las asignaturas. En este proyecto de
innovacion docente (PID) se han seleccionado una serie de conceptos incluidos en asignaturas de Grado y Master de la
Escuela Técnica Superior de Ingenierias Agrarias (ETSIIAA) (10 conceptos por asignatura), y se ha pedido a los estudiantes
que evallen el grado de aprendizaje de cada uno de ellos. Para ello se han utilizado dos metodologias distintas: en primer
lugar, usando una escala de O a 10 (rating) y, posteriormente, una ordenacion de mas a menos (ranking). Los datos
obtenidos se han sometido a técnicas de agregacion de resultados, propias del analisis de la inteligencia colectiva, en
concreto el método “Condorcet-based methods”, y se han obtenido rankings de los conceptos estudiados de forma colectiva
a partir de las opiniones individualizadas de cada estudiante, en funcién del grado de aprendizaje.

Con todo ello, se han alcanzado los objetivos propuestos inicialmente en este PID, proporcionando principalmente, al
profesorado una herramienta facil de autoevaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, evaluacion, aprendizaje, conceptos, inteligencia colectiva.

INTRODUCCION

El PID ECOASIN se propuso con el objetivo de utilizar técnicas de inteligencia colectiva para la evaluacién de los conceptos
incluidos en las asignaturas, y asi obtener la percepcion que los estudiantes universitarios tienen sobre los conceptos adquiridos
en cada asignatura. Con este PID se pretende:

* Mejorar el interés y el grado de satisfaccion por el aprendizaje por parte de los estudiantes de Grado y Master.

* Mejorar el proceso de autoevaluacion de los profesores implicados en el proyecto.

En esta memoria se presentan los resultados obtenidos en tres asignaturas del Grado en Enologia y del PEC I-ENOFOOD
(“Bioquimica y microbiologia enoldgicas |7, “Bioquimica y microbiologia enolégicas II”, “Tecnologia enolégica 1”); en una del
Grado en Ingenieria de las Industrias Agrarias y Alimentarias y del PEC I-ENOFOOD (“Biotecnologia alimentaria”); y en una del
Master en Calidad, Desarrollo e Innovacion de Alimentos (“Propiedades fisicas de los alimentos. Anélisis sensorial”). Todas ellas
impartidas en la ETSIIAA durante el curso académico 2021-2022.

HERRAMIENTTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Para ello, en primer lugar, se analizaron y seleccionaron los inventarios de conceptos para las cinco asignaturas elegidas
tanto de Grado como de Master (Ver Anexos 1-5). Y en todas ellas se decidié utilizar 10 conceptos por asignatura.

Posteriormente se disefiaron los cuestionarios con los conceptos elegidos de cada asignatura para su evaluacion.

Una vez finalizada la docencia de las distintas asignaturas y antes de la realizaciéon de los exdmenes de la convocatoria
ordinaria, en primer lugar, se pidi6 a los estudiantes en cada una de las asignaturas que evaluaran hasta qué punto la
asignatura habia sido Gtil para adquirir los conceptos utilizando una escala de 0 a 10 (rating) (Figura 1) y, posteriormente, que
ordenaran los mismos conceptos de la asignatura en funcién del grado de aprendizaje de mas a menos (ranking) (Figura 2). Para
cada uno de los estudiantes y en cada una de las evaluaciones (rating y ranking) los conceptos aparecian aleatorizados, para
evitar posibles sesgos debido al orden de presentacion de estos (Figuras 1y 2).
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Figura 1. Ejemplo de evaluacion de conceptos mediante rating.

Click on the names of the unsorted candidates to rank them You can put back a sorted candidate [EEIJ to the pool of unsorted candidates
right frame IED by dlicking on it.
Candidates still to rank Ranked candidates

CONCEPTO 1

CONCEPTO 4

CONCEPTO 3

CONCEPTO 7

CONCEPTO 2

CONCEPTO 6

CONCEPTO 10

CONCEPTO 9

CONCEPTO 5

CONCEPTO 8

Figura 2. Ejemplo de ordenacion de conceptos mediante ranking.

Para el diseno y el tratamiento de datos se ha utilizado la plataforma de acceso libre Whale4 (https://whale.imag.fr). Esta
plataforma esta disefiada para hacer una clasificacion de diferentes alternativas, en este caso los conceptos de las distintas
asignaturas.

El propio programa ofrece diversas opciones para tratar los datos basadas en técnicas de inteligencia colectiva, presentando
los resultados de modo muy visual. Las herramientas de inteligencia colectiva ademas de ser (tiles para opiniones de tipo
cuantitativo, como calificaciones en una escala (rating), tienen la ventaja de permitir procesar también opiniones de tipo
cualitativo, como ordenaciones o posicionamientos de una serie de items (ranking). En este PID se ha elegido para tratar los
datos obtenidos mediante el rating y el ranking uno de los métodos mas comunes utilizados en inteligencia colectiva
“Condorcet-based methods” [1] (Figura 3).
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Figura 3. Alternativas de tratamiento de datos.

En los “Condorcet-based methods”, la opcion “Copeland  Scoring matrix” (Figura 4) realiza todos los duelos posibles entre
conceptos y el concepto A gana su duelo contra el concepto B cuando la mayoria de las estudiantes prefieren el concepto A
antes que el B. Se representa al concepto A en filas y al B en columnas. Cada elemento de la matriz indica el nimero de
estudiantes que prefieren el concepto A antes que el B. La columna Scores indica el nimero de puntos obtenidos por el
concepto; el concepto A gana 1 punto en su duelo con el concepto B cuando mas estudiantes han preferido el concepto A al B,
mientras que gana 0,5 puntos si el nimero de estudiantes que han preferido el concepto A es igual que el nimero de
estudiantes que han preferido el B. En este método también se puede obtener un grafico en donde se representan los puntos
obtenidos por cada uno de los conceptos (columna Scores) (Figura 5).
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CONCEPTO 8
CONCEPTO 9
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Figura 4. Ejemplo de matriz obtenida con la opciéon Copeland.
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Figura 5. Ejemplo de grafico obtenido con la opcién Copeland.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

En los Anexos 6 al 10 se presentan los resultados obtenidos después de aplicar el método de inteligencia colectiva Copeland
tanto a las calificaciones obtenidas mediante el rating como a las ordenaciones obtenidas mediante el ranking, de cada una
de las asignaturas. Se han obtenido rankings de los conceptos en funcion del grado de aprendizaje a partir de las opiniones
individualizadas de cada estudiante, obteniendo asi una percepcién colectiva que los estudiantes universitarios tienen sobre

los conceptos adquiridos en cada asignatura.

En la siguiente tabla se presentan los conceptos obtenidos en primera posicion de cada una de las asignaturas:

Tabla 1. Conceptos en primera posicion de las asignaturas obtenidos a partir del rating y del ranking.

CONCEPTOS
ASIGNATURA RATING RANKING

Bioquimica y microbiologia enoldgicas | CONCEPTO 5 CONCEPTO 9
Bioquimica y microbiologia enoldgicas Il CONCEPTO 2 CONCEPTO 2
Tecnologia enoldgica | CONCEPTO 3 CONCEPTO 5
Biotecnologia alimentaria CONCEPTO 1 CONCEPTO 1
Propiedades fisicas de los alimentos.

. . CONCEPTO 3 CONCEPTO 3
Andlisis sensorial

Se observa que, en los dos métodos utilizados, tanto de calificacion (rating) como de ordenacion (ranking), coinciden en el
concepto que mejor valoracién obtiene, excepto en dos de las asignaturas: “Bioquimica y microbiologia enoldgicas 1" y

“Tecnologia enoldgica I”.

CONCLUSIONES

Los objetivos propuestos en el PID se han cumplido de forma satisfactoria, proporcionando principalmente al profesorado
una herramienta facil de autoevaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se propone continuar con el empleo de estas
técnicas de inteligencia colectiva en los préoximos cursos, con el fin Gltimo de aumentar el rendimiento académico de los

estudiantes.
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DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Los resultados del PID se presentaran en un congreso de innovacion educativa que tendra lugar en el Ultimo trimestre del
ano 2022.
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La enseiianza de la Histologia del Tejido Muscular a través de
metodologias activas en Enfermeriay Fisioterapia. Flipped classroom

Diego Fernandez-Lazaro*, César Ignacio Fernandez-Lazaro™
* Departamento de Biologia Celular, Genética, Histologia y Farmacologia, Facultad de Ciencias de la Salud, Universidad de Valladolid, Campus de

Soria, Soria (Espana).
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RESUMEN: EI nimero de alumnos por profesor ha incrementado sustancialmente durante los Gltimos afos y su perfil ha
variado. Acostumbrados al uso de las nuevas tecnologias, los estudiantes demandan una nueva forma de ensenanza. En
este contexto, las plataformas de docencia en red que permiten compartir los materiales y establecer debates, la posibilidad
de grabacién de videos, de participacion en redes sociales, y la elaboracion de blogs, se han convertido en una gran
oportunidad para la innovacién docente. En este proyecto de innovacion docente analizamos las dificultades a las que se
enfrenta el alumnado en el aprendizaje de la Histologia y proponemos la utilizacién de métodos activos de aprendizaje a
través del campus virtual, con el fin de guiar al alumnado a comprender los principios basicos de esta disciplina y a construir
modelos mentales para integrar la complejidad de las imagenes estaticas con el dinamismo de la funcién fisiologica. En este
sentido, la flipped classroom o clase invertida es un nuevo método didactico que recurre a videos y otras fuentes fuera de
la clase tradicional para que los mismos alumnos las usen desarrollando un aprendizaje autonomo de la Histologia. En este
estudio, se planteara un cambio de estrategia didactica, utilizando la flipped classroom o clase invertida en la ensefianza de
la Histologia del tejido muscular para conseguir los siguientes objetivos: Conseguir un aprendizaje significativo; desarrollar
competencias genéricas y transversales; entusiasmo y motivacion; potenciar el trabajo colaborativo; analizar las limitaciones
de la clase inversa en la ensenanza de la Histologja.

PALABRAS CLAVE: Histologia, Tejido Muscular, Aprendizaje Virtual, Clase invertida, Flipped classrom, Innovacién docente

INTRODUCCION

La Histologia es una asignatura basica tanto en los diferentes grados del area de las Ciencias de la Salud como en los grados
de Enfermeria y Fisioterapia en la Universidad de Valladolid. La Histologia permite el estudio de la estructura microscopica de
tejidos animales y vegetales, y la relacion estructural y funcional de los distintos componentes para formar 6rganos, por lo que
se halla intimamente relacionada con otras disciplinas como la Anatomia, la Bioquimica, la Biologia Celular y Molecular, la
Fisiologia y la Anatomia Patolégica.

Las clases magistrales impartidas tradicionalmente de Histologia mediante el uso de diapositivas con cortes de tejido de
microscopia (dptica y/o electrdnica) en el aula, y la observacion e interpretacion de preparaciones histolégicas en el laboratorio,
deben adaptarse a las cualidades y capacidades actuales de los alumnos. Porque es necesario que el aprendizaje de los
alumnos se base en la capacidad de construir modelos mentales que integren conocimientos sobre la morfologia histolégica
de las estructuras tisulares en relacion con su funcion. Por eso se han desarrollado diversas actividades o estrategias docentes
en esta materia: metodologias activas en Histologia (1), generacién de icnografias histologicas (2), aprendizaje interactivo en
Histologia (3), entornos de aprendizaje (4), estandarizacion de estructuras tisulares (5), innovaciéon en la evaluacion en
Histologia (6), desarrollo de microscopios virtuales (7) y creacién de atlas on-line (8, 9).

Apoyandonos en estos antecedentes y tras impartir clases de Histologia durante cuatro cursos en los grados de enfermeria y
fisioterapia, que nos permite conocer la problematica de forma directa, propusimos elaborar una nueva herramienta docente

Las razones expuestas, junto con el hecho de que los estudiantes son cada vez mas pasivos en el aula y demandan una
nueva forma de ensenanza, nos ha obligado a plantear un cambio de estrategia docente, utilizando la clase inversa o flipped
classroom para proporcionar a los estudiantes materiales para que sean trabajados al ritmo que necesitan fuera del aula, y
dedicar las horas presenciales a la resoluciéon de dudas, realizacion de ejercicios, discusion, planteamiento y resolucién de
problemas, trabajo en grupo, etc. A través de materiales disenados por nosotros y de la utilizacion de los contenidos educativos
disponibles en la web, proponemos la integracion de las tecnologias de Informacion y Comunicacion (TICs) en el aprendizaje
de la Histologia a través del diseno de diversas actividades basadas en la clase inversa para la ensefianza de la Histologia del
tejido muscular Ademas, los alumnos podrian consultar un material docente actualizado y concreto, similar a lo que observan
en el microscopio cuando realizan sus practicas de Histologia en los grados de enfermeria y fisioterapia de la Facultad de
Ciencias de la Salud de la Universidad de Valladolid en el Campus de Soria.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Se han cumplido los siguientes objetivos:

- Preparar un nuevo material docente (pildoras de conocimiento, bases de imagenes digitales de tejidos, recopilacion
de videos, redes sociales) que fomente el interés por la asignatura y la implicacién de los estudiantes.
- Trabajar competencias transversales como el trabajo en equipo, la creatividad, la presentacién de resultados y el uso
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de herramientas informaticas
- Convertir las redes sociales en un espacio cientifico y docente.

- Favorecer el trabajo y el estudio fuera de los laboratorios /aulas de la Facultad de Ciencias de la Salud cuando los
alumnos no disponen de microscopios.
- Analizar las potencialidades, asi como las limitaciones de la clase inversa en la ensefianza de la Histologia.

- Poner en valor la marca Universidad de Valladolid como generadora de herramientas docentes innovadoras en la
ensenanza de la Histologja.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Pildoras de conocimiento mediante la elaboracion microfotografias comentadas que permitan estudiar las estructuras
y detalles de interés en preparaciones histologicas.

Il. Bases de imagenes digitales de tejidos y 6rganos animales
. Redes sociales, Instagram y Twitter

IV. Incorporar la herramienta Kahoot: disenar e implementar diferentes Kahoot después de haber terminado cada tema
o bloque de contenidos El alumnado respondera al Quiz del Kahoot con sus dispositivos méviles, incorporando las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) al proceso de ensefianza-aprendizaje. Kahoot proporcionara el
porcentaje de alumnos que ha acertado cada respuesta, asi como el porcentaje total que han superado el cuestionario.

V. Digitalizar actividades de practicas de Histologia mediante Worksheets para convertirlas en interactivas para que
puedan ser realizadas facilmente con cualquier dispositivo electrénico

VI. Recopilacion de videos de aprendizaje de la Histologia del tejido muscular

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

1- Comunicacig’m oral aceptada a la sesion de Histodocencia en XXI CONGRESO DE LA SOCIEDAD ESPANOLA DE HISTOLOGIA
E INGENIERIA TISULAR, 6-8 septiembre 2022

2-  Edunovatic 2022. VII Congreso Virtual internacional de Educacion, Innovacién y TIC organizado por REDINE diciembre
2022.

OTRAS SECCIONES
= Descripcion del contexto y de los participantes

El proyecto se desarrolld durante el primer cuatrimestre del curso 2021-22. Una muestra de 144 alumnos de 1° curso del
grado de enfermeria (82 alumnos) y 1° curso del grado de fisioterapia (62 alumnos) con una edad media grupal de 19 afos.
Los alumnos de 1°curso de grado afrontan este 1° cuatrimestre con cierta expectacion y una actitud distinta a la que se observa
en el 2° cuatrimestre. El profesorado coincide en la necesidad de estimular al grupo, aumentar la atencion y facilitar el estudio
de las caracteristicas principales de la estructura de los tejidos animales estudiados en practicas. Participaron voluntariamente
el 100% de los alumnos, asistentes a cada practica, en el proyecto docente.

= Resultados

Los alumnos reciben positivamente la elaboracion de la clase invertida, mostrandose de acuerdo en que les ha ayudado a
entender mejor una parte concreta de la asignatura y en que ha mejorado con ella su aprendizaje de los conceptos discutidos
en clase (En la pregunta 1, el 60,7% de los alumnos encuestados piensa que la clase invertida le ha ayudado a entender mejor
una parte concreta de la asignatura). También estan de acuerdo en que este método les proporciona mejores oportunidades
de debatir sobre la asignatura con sus companeros (en la pregunta 4 el 51% de los alumnos responden que la clase invertida
les ha ofrecido mejores oportunidades para hacerlo).

Sin embargo, los alumnos responden ambiguamente sobre su preferencia hacia la clase invertida frente al método tradicional
(en la pregunta 2, el porcentaje de indecisos es de un 26%), a pesar de que recomendarian este tipo de clase a un companero
(en la pregunta nimero 3, un 52,5% de los alumnos recomendarian la clase). También muestran sensaciones ambiguas ante
la motivacién que este tipo de clase le supone a la hora de estudiar la asignatura (en la pregunta 5, el 28% de los alumnos se
muestra no se deciden a opinar si la elaboracion de la “flipped classroom” les ha resultado mas motivadora que una clase
tradicional).

En cuanto al uso de los diferentes recursos en clase, la mayoria ve Util el uso de redes sociales para su aprendizaje (en la
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pregunta 8, el 44% de los alumnos opinan que las redes sociales son un medio Gtil para aprender). Del mismo modo, los
alumnos también apoyan la visualizacién de videos en el aula (en la pregunta 7, el 38% apoya esta opcion), aunque prefieren
que estén disponibles en Moodle para consultarlos libremente (en la pregunta 11, el 69% de los alumnos opina que preferiria
que los videos estuvieran disponibles en Moodle). Segun las respuestas, los alumnos prefieren visualizar los videos sin tomar
notas sobre el contenido de los mismos (en la pregunta 12, el 80% de los alumnos responde que prefiere poner atencién
exclusivamente al video).

También nos resultaba de gran interés comprobar la acogida de la elaboracion de los recursos propuestos en clase, como las
fichas o las hojas de repaso: la mayoria ha evaluado positivamente la elaboracion de esta Ultima durante la clase (en la
pregunta 13, el 67,2% de los alumnos se muestra de acuerdo en que la “worksheet” le ha ayudado a resumir y exponer
conceptos).

éCrees que la Flipped Classroom te ha ayudado a entender mejor
esta parte de la asignatura?

m1 Totalmente de acuerdo
m2 Deacuerdo

@3 Indeciso

14 Endesacuerdo

15 Totalmente en desacuerdo

La Flipped Classroom es un método mejor que la clase tradicional

/3%
f
[

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indeciso

]

La Flipped Classroom me da mejores oportunidades e

para debatir con mis compafieros

© Totalmente en desacuerdo

0%

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Indeciso

HE HE B B

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Figura 1. Valoracion de los alumnos de la “flipped classroom” en comparacion con el método tradicional
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Figura 2. Valoracién de los alumnos sobre el uso de videos y redes sociales en la “flipped classroom”
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RESUMEN: El empleo de nuevas tecnologias innovadoras aplicadas a la docencia de la arquitectura en paisajes
patrimoniales de nuestra region se ha convertido en herramienta indispensable para afrontar la intervencion en estos
espacios de gran complejidad y extension. La fotografia aérea, los levantamientos fotogramétricos y los sistemas de
informacion geografica GIS, supone una oportunidad para obtener modelos digitales 3D, complementados con fotografias y
videos 360° que permiten una inmersion verdadera en el patrimonio que sirva de experiencia visual y sensorial.

Cada curso es elegido un conjunto patrimonial como objeto de trabajo compartido por las asignaturas Paisaje, Arquitectura
y Patrimonio y Proyectos de Restauracion Arquitecténica del Master en Arquitectura y para ello, requiere ser documentado.
El trabajo inicial se desarrolla por medio de un workshop intensivo de una semana de duracion en el mes de enero, con la
participacion de todos los miembros del PID, docentes de las asignaturas, profesores invitados y alumnos de diversas
nacionalidades. Una experiencia en la que se documenta con nuevos dibujos, videos y fotografias los proyectos de los
alumnos, que seran la base para la generacion de nuevos materiales multimedia, enfocados a la difusion de los resultados.
Esta primera experiencia se complementa mediante la celebracion de un segundo workshop que se celebra en colaboracion
con Universidades de Roma y Oporto que combina docencia presencial y docencia online. Estos materiales son producidos
con el uso de software especifico y posteriormente son editados con ayuda del Servicio de Medios Audiovisuales, generando
una serie de pildoras de conocimiento.

Tanto las pildoras previas como los videos finales conforman una biblioteca digjital en abierto -patrimonio multimedia-,
alimentada por diversos casos de estudio reales y proyectos de intervencion arquitectonica, que condensados en breves
videos y de forma muy sintética y atractiva constituyen un fantastico material docente para futuros cursos. 250 PALABRAS

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacién, docente, aprendizaje colaborativo, taller, pildoras de conocimiento.

INTRODUCCION

El presente proyecto de innovacion docente nace durante las anualidades 2019.2020 y 2020.2021 (PID 19-20_123y PID
20-21_ 125), principalmente derivado de las conclusiones obtenidas tras en el conjunto de experiencias realizadas en cursos
anteriores por medio de un proyecto anterior, el PID Arquitectura, paisaje y arqueologia ( PID 15-16_99; PID 16-17_76; PID 17-
18_69; PID 18-19_73) en que se ha ido comprobando como el material docente audiovisual ha supuesto un complemento muy
valioso en las lecciones llevadas a cabo, tomando cada vez una mayor relevancia. A la vista del buen funcionamiento del PID
precedente, que inicié una experiencia novedosa de coordinacion entre las asignaturas de Paisaje, Arquitectura y Patrimonio 'y
Proyectos de Restauracion Arquitectonica del Master en Arquitectura, cuyos alumnos y profesores participan anualmente de
forma conjunta en un Workshop Intensivo, se decidi6, en la pasada convocatoria de Proyectos de Innovacion Docente, enfocar
esta nueva version del PID hacia el desarrollo y generalizacién de las nuevas tecnologias audiovisuales, que suponen una
estrategia novedosa y de gran efectividad para la formacién de los alumnos.

Alo largo de la presente anualidad, se ha tratado de desarrollar aquellos aspectos que nos permitiesen adaptar la docencia
a los diferentes escenarios de la nueva normalidad, en la que poco a poco se recuperan las posibilidades de interaccion entre
alumno y docente existentes antes de la pandemia, sin perder de vista alin las normas y recomendaciones sanitarias, hasta la
plena docencia online.

El Proyecto Arquitecténico en Paisajes Patrimoniales. El paisaje ferroviario de la antigua estacion de la Esperanza de la linea
Valladolid-Ariza. Master en Arquitectura. Escuela Técnica Superior de Arquitectura de la Universidad de Valladolid.

La primera experiencia de este ano ha sido a través del Workshop El Proyecto Arquitectonico en Paisajes Patrimoniales,
que se ha desarrollado de forma presencial, en la Escuela Técnica Superior de Arquitectura, entre el 17 al 21 de enero de 2022,
con alumnos de las asignaturas de Paisaje, Arquitectura y Patrimonio y Proyectos de Restauracion Arquitecténica, ambas
asignaturas optativas del Master en Arquitectura de la UVa. La coincidencia de la celebracién del Workshop en invierno ha
obligado a observar en detalle las medidas de seguridad sanitaria, tratando de mantener el uso de la mascarilla y las distancias
personales con el fin de extremar las precauciones.
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El caso de estudio elegido esta situado en Valladolid, de modo que se pueda realizar una comoda visita previa al lugar para
la toma de datos directa, comprension de los condicionantes y experimentacion del recorrido por parte tanto de los estudiantes
como de los docentes. La visita se ha podido realizar en compaiia de representantes de la Asociacion Vallisoletana de Amigos
del Ferrocarril (ASVAFER), una agrupacion muy activa en la proteccion del patrimonio ferroviario de la provincia e integrada
principalmente por antiguos trabajadores ferroviarios, muy conocedores de la historia tanto del ferrocarril en general como de
la propia estacion de la Esperanza en particular.

I

‘Workshop Internacional
El proyecto 6 &n paisajes

El paisaje io de la
de la Esperanza de la linea Valladolid-Ariza

Figuras 1y 2. Workshop EI Proyecto Arquitectonico en Paisajes Patrimoniales. El paisaje ferroviario de la antigua estacion de la Esperanza
de la linea Valladolid-Ariza, enero 2022. Cartel y visita.

Para el desarrollo de los ejercicios se ha trabajado con documentacién planimétrica histérica y fotografias a lo largo del
tiempo obtenidas de los repositorios del Ayuntamiento de Valladolid, también bibliografia y material aportado por la asociacion
ASVAFER. Por otra parte, se ha realizado una blisqueda de materiales Utiles de archivos y bibliotecas, y fotografias aéreas
ministeriales con el fin de recoger toda la documentacion necesaria para conocer tanto la historia y evolucion fisica de este
espacio de valor patrimonial como la documentacion mas actualizada e incluso los planes de desarrollo del sector municipales.
De hecho, durante el desarrollo del Workshop se pudo contar con la visita de Manuel Saravia, concejal delegado del area de
Urbanismo, Infraestructuras y Vivienda del Ayuntamiento, que pudo hablarnos de los proyectos que tiene el Ayuntamiento para
el desarrollo del area.

OPEN Master. Architettura e rappresentazione del paessagio. Universit degli Studi RomaTre (Italia)

En una segunda experiencia, algunos profesores que forman parte de este proyecto de Innovacién Docente han sido
invitados a participar por segundo ano consecutivo en el Master OPEN de especializacion en paisaje de la Universit degli Studi
RomaTre en ltalia, coordinado por la profesora Maria Grazia Cianci. Los profesores Sagrario Fernandez y Carlos Rodriguez,
coordinadores de este PID han sido encargados de la organizacion dentro de este Master del Workshop di Progetazzione 2 La
scala urbana, que se celebrara este ano previsiblemente en modalidad mixta, combinando la modalidad online y presencial, a
lo largo de una semana durante el mes de octubre de 2021 tanto de forma presencial como a través de la plataforma Microsoft
Teams.

El trabajo a través de dicha plataforma en la anualidad anterior ha requerido una exploracion y blsgqueda de nuevos recursos
que permitan el trabajo en linea, compartiendo recursos graficos en pantalla, fundamentales para el trabajo de proyecto que
tenian que realizar los estudiantes. Esto es especialmente relevante en la fase de revisiones del trabajo por parte de los
profesores, que se realizan en tiempo real y en varias ocasiones durante cada jornada. La plataforma Teams permite compartir
informacién en una carpeta especifica para cada equipo de trabajo (en este caso, equipos de cuatro estudiantes cada uno),
donde los alumnos suben las planimetrias y dibujos que van elaborando y sobre ellos, se realizan las correcciones en directo
por parte de los profesores, en este caso, Carlos Rodriguez y Sagrario Fernandez. Para ello, se solicité la compra a través del
PID de un iPad y de un lapiz digital, que permite corregir y dibujar directamente sobre el material en el que estaban trabajando
los alumnos.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS.
Virtualizacion y Nuevas Tecnologias en la Educacion. (Linea estratégica 3.1).

Cada afo se lleva a cabo un proceso de optimizacion de los recursos de las universidades en materia de difusion del
conocimiento para la mejora de la calidad de la ensefianza. Para ello, se hace necesario fortalecer la iniciacion de los alumnos
en el uso de las nuevas tecnologias aplicadas a la arquitectura y al patrimonio: comprobando la utilidad de la toma de datos
por medio de fotografia aérea, generacion de modelos tridimensionales y fotogramétricos, impresiones 3D, etc. Se ha trabajado
con modelos digitales, empleo de presentaciones multimedia, etc. En el desarrollo del Workshop: El proyecto arquitecténico en
Paisaje Patrimoniales. El Paisaje Ferroviario de la Antigua Estacion de la Esperanza de la linea Valladolid - Ariza, llevado a cabo
del 17 al 21 de enero de 2022 en la asignatura Paisaje, Arquitectura y Patrimonio del Master en Arquitectura de la Universidad
de Valladolid.
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Elaboracién de pildoras de conocimiento audiovisuales. (Linea estratégica 3.6).

El nlcleo del proyecto es la realizacion de una serie de pildoras de conocimiento, por medio de las cuales se pueda transmitir
de forma directa y sintética las lecciones mas importantes. La aplicacion de la virtualizacion y nuevas tecnologias en la
generacion de videos multimedia se hace expresamente interesante en programaciones didacticas que se puedan ver afectadas
por la docencia a distancia.

Se ha realizado material audiovisual de los proyectos y obras de arquitectura realizados por los participantes del PID y del
GIR LAB/PAP en importantes paisajes patrimoniales de Castilla y Le6n, como experiencias reales que acercan al alumno al
ejercicio profesional.

Nuevas tendencias educativas. (Linea estratégica 3.7).

La dindmica en aula incorpora el concepto de la “flipped classroom” desde la sesion inicial del Workshop Intensivo,
facilitdndose a los alumnos una documentacion inicial, fundamentalmente audiovisual, a través de pildoras de conocimiento,
para examinar durante las horas no presenciales y posteriormente poner en marcha en el aula la elaboracién de ejercicios
concretos.

Fomentar el BYOD (Brig Your Own Device), favoreciendo que los alumnos trabajen con sus propios dispositivos méviles,
smartphones, tabletas, ordenadores portatiles, etc. interactuando con ellos durante las sesiones participativas o a distancia. La
interaccién con las herramientas online es directa tanto en las sesiones presenciales como en las no presenciales.

Internacionalizacién y redes colaborativas. (Lineas estratégicas 3.3y 3.4).

Desarrollo de una biblioteca digital open access -patrimonio multimedia alimentada por casos de estudio reales y proyectos
de intervencion arquitecténica, una herramienta fundamental para el trabajo de los alumnos en las asignaturas de intervencion
en paisajes patrimoniales. (Linea estratégica 3.1).

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS
Elaboracién de pildoras de conocimiento de proyectos en paisajes patrimoniales

Se han realizado un total de tres pildoras de conocimiento por medio de las cuales se pueda transmitir de forma directa y
sintética algunas de las lecciones mas importantes

La primera de ellas ha sido grabada por Lara Redondo Gonzalez, contratada predoctoral de la Uva, que ha presentado de
modo sintético un proyecto de intervencion en el paisaje patrimonial de origen industrial, el conjunto de la factoria de Nitrastur
en Langreo y las estrategias de intervencion desarrolladas para la puesta en valor del mismo en su trabajo final del Master en
Investigacion e Innovacion en la Arquitectura, un trabajo tutorado por los coordinadores del PID.

En esta anualidad hemos contado también con los alumnos en la generacion de nuevas pildoras de conocimiento. Ellos
mismos han sido los que relatan de primera mano cuales han sido los argumentos y como ha sido el desarrollo de su trabajo a
lo largo del workshop. Ménica Sanz Roson y Alejandro Garcia de Léaniz Pena, dos estudiantes que han participado en el master,
explican su proyecto de modo que la informacion sea transmitida de un modo mucho mas directo, por parte de los alumnos a
las proximas generaciones, colocando al alumno en el puesto protagonista que le corresponde.

Ambas pildoras han sido editadas y publicadas al final de este curso por el Servicio de Medios Audiovisuales de la UVa y se
encuentran alojadas en el Canal de Youtube UVA online, en una lista de reproduccién especifica del PID.

Una tercera pildora se ha realizado desde el Grupo de investigacion LAB/PAP, en el seno del cual se desarrolla este PID. La
grabacion, realizada integramente mediante la combinacion de imagen y misica, muestra los argumentos y estrategias
planteados en respuesta al Concurso de ideas para la proteccion del Portico Occidental de la Catedral de Ledn, un proyecto de
gran interés que ha resultado finalista en dicha competicion. Esta composicion se apoya directamente en la narrativa visual,
aspecto fundamental en el proyecto de arquitectura, con lo que el video constituye en un ejemplo para los alumnos de master
habilitante que proximamente habran de buscar nuevos modos de mostrar su trabajo profesional. Se encuentra alojada de
modo publico en el canal Youtube de LAB/PAP.

Figuras 3,4 y 5. Imagenes tomadas en el Servicio de Medios Audiovisuales de la Uva.
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Figuras 12 y 13. LAB/PAP. Fotogramas de la pildora desarrollada con motivo del Concurso de ideas para la proteccion del Pértico
Occidental de la Catedral de Ledn
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DIFUSION DE LOS RESULTADOS
La difusion de los resultados a lo largo de la presente anualidad se ha dividido en cuatro foros principales.

En primer lugar, la generacion de las propias pildoras de conocimiento, que representa la mejor opcion de difusién, entre
los propios estudiantes y también para el plblico no especializado. Las pildoras realizadas transmiten de forma directa los
resultados del workshop y dos de las lecciones teéricas que dan soporte al mismo.

En segundo lugar, las reuniones y congresos docentes. En este caso, cabe destacar la participacion en el EDUMEET Il
International Conference on Transfers for Innovation and Pedagogical Change 2021, jornada llevada a cabo desde un Programa
Propio de I+D+i 2021 gestionado por la Universidad Politécnica de Madrid.

EDUMEET es un espacio compartido en torno a la educacién, con una novedosa estructura hibrida entre congreso y
debate/taller, que selecciona las mas interesantes investigaciones y experiencias sobre transferencias, metodologias y
revoluciones que atraviesan los futuros de la educacién universitaria internacional. Nuestra contribucion, publicada en las Actas
de esta segunda edicion del Congreso, presenta las actividades realizadas al amparo de este PID, motivando e impulsando el
uso de las nuevas tecnologias aplicadas a la docencia de la arquitectura en paisajes patrimoniales.

En tercer lugar, en el foro interno de la escuela, a través de la participacion en el Anuario ETSAVA 2020-21 y exposicion de
trabajos seleccionados de cada curso, prevista para el mes de octubre 2022 en la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de
Valladolid, de modo que toda la comunidad universitaria pueda ser participe del trabajo y metodologia aplicada dentro de las
diferentes asignaturas que se imparten en el centro. Previamente, los proyectos elaborados por los alumnos han sido recogidos
en una coleccion de paneles, siendo objeto de la Exposicion de Resultados del Workshop El proyecto arquitecténico en Paisajes
Patrimoniales. El Paisaje Ferroviario de la Antigua Estacion de la Esperanza de la linea Valladolid Ariza, que se ha realizado
en los meses de febrero y marzo de 2022 en la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Valladolid.

Ademas, aprovechando la celebracién de la proxima edicion de la Bienal Ibérica de Patrimonio Cultural AR&PA 2022, que
se llevara a cabo durante el mes de noviembre de 2022 en el Auditorio Miguel Delibes de Valladolid, se recogeran en una
exposicion y publicacion digital algunos proyectos seleccionados de los alumnos de la Escuela de Arquitectura, entre los que se
incluiran los proyectos desarrollados en el del Workshop El proyecto arquitectonico en Paisaje Patrimoniales. El Paisaje
Ferroviario de la Antigua Estacion de la Esperanza de la linea Valladolid  Ariza. Esta exposicion tendra una parte grafica y una
audiovisual. Cabe destacar la relevancia de dicha circunstancia, en especial modo en relacién al tema de trabajo elegido para
la edicion de este afio, que precisamente versara sobre la digitalizacion del patrimonio y el uso de las tecnologias para difusion
y promocion del mismo.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

El workshop se ha desarrollado en formato presencial, con apoyo de profesores invitados a distancia, Aun asi, la gran
incidencia de casos de contagio por COVID 19 en las fechas de celebracion del workshop, ha influido en la realizacién del
mismo, confirmando la necesidad de seguir utilizando las herramientas digitales (IPAD, lapiz, plataformas de videoconferencia),
que un ano mas han sido determinantes para el éxito de la experiencia didactica. De no haberse podido utilizar, no se habria
podido realizar este tipo de taller, pues el dibujo, dibujo digital en este caso, a distancia y en tiempo real, es la Gnica manera
posible para representar, pensar y trabajar en el paisaje y en la arquitectura.

Esta reflexion nos impulsa, de aqui en adelante, a incluir dichas herramientas de manera estable dentro de los materiales
de soporte del workshop, habiéndose demostrado su utilidad tanto de manera presencial como online.

En cuanto a la difusion de los mismos, el objetivo sigue siendo implementar el alcance de la transmisiéon de los trabajos
realizados. Auspiciando una recuperacion de la movilidad del profesorado invitado y de los alumnos para participar en el
workshop, seria interesante para la préxima edicion de este PID poder difundir los paneles de resultados de modo fisico en
otras universidades del ambito internacional, en exposiciones conjuntas y bienales de los paises de las universidades que
participan en la iniciativa.

CONCLUSIONES

En tiempos en que la movilidad se ha visto comprometida, se reafirman las experiencias audiovisuales, tridimensionales e
inmersivas como medios fundamentales para la comprensién y experimentacion del patrimonio. La biblioteca de videos y
archivos multimedia que va cada afio cogiendo peso, es un recurso didactico muy valioso, pues despliega un amplio panorama
de proyectos de intervencion en paisajes patrimoniales que van desde los desarrollados en el ambito profesional, los proyectos
de concursos, hasta los propios proyectos desarrollados en el ambito académico por los alumnos. Este es precisamente el
campo en el que se pretende focalizar el PID en las préximas ediciones, fomentando la participacion de los alumnos e
integrandoles en esta experiencia, de modo que participen de una manera activa en el propio aprendizaje del patrimonio, al
transmitirse los conocimientos entre los alumnos y de ano en ano.
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RESUMEN: La asignatura Estética e Historia del Diseno (EHD) se imparte en segundo curso del Grado de Ingenieria en Diseno
Industrial y Desarrollo de Producto (GIDIyDP). Pertenece a la materia Fundamentos de Diseno Industrial, y es una asignatura
anual que trabaja contenidos de estética, cultura e historia del diseno. Transcurridos varios anos de imparticion de la
asignatura, se percibe que los alumnos disfrutan especialmente con las actividades practicas y los seminarios, pero a
menudo les supone un gran esfuerzo afianzar y relacionar los contenidos teéricos, por lo que se plantea el desarrollo de una
actividad que emplee el Aprendizaje Colaborativo (AC) y el Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) para disenar un juego que,
enlazando las diferentes actividades presenciales de la asignatura, pueda servir como herramienta de aprendizaje. Asi, el
proyecto se propone inculcar los valores del aprendizaje colaborativo a través de la creacion de un juego de cartas pory para
todos, e introducir el ABJ en EHD, para trabajar y reforzar los contenidos tedricos de la materia, a la vez que se incrementa
la motivaciéon de los estudiantes. El juego de cartas permitird su uso individual o grupal, y podra ampliarse en cursos
sucesivos con nuevas ediciones del juego.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, juego, cartas, participacién, motivacion, aprendizaje, colaborativo,
metodologia, activa

INTRODUCCION

La asignatura Estética e Historia del Disefio (EHD) se imparte en segundo curso del Grado de Ingenieria en Diseno Industrial
y Desarrollo de Producto (GIDIyDP). Pertenece a la materia Fundamentos de Diseno Industrial y, entre las asignaturas de esta
materia, destaca por tener mas carga tedrica: es una asignatura anual, de 9 ECTS, que trabaja contenidos de estética, cultura
e historia del disefo. Transcurridos varios anos de imparticion de la asignatura, se percibe que los alumnos disfrutan
especialmente con las actividades practicas y los seminarios, pero a menudo les supone un gran esfuerzo afianzar y relacionar
los contenidos tedricos, por lo que se plantea el desarrollo de una actividad que emplee el Aprendizaje Colaborativo (AC) y el
Game Based Learning (GBL) - o Aprendizaje basado en el Juego (ABJ)- para disenar un juego que, enlazando las diferentes
actividades presenciales de la asighatura, pueda servir como herramienta de aprendizaje.

OBJETIVOS PROPUESTOS Y GRADO DE CUMPLIMIENTO

Se puede afirmar que los objetivos generales del proyecto de innovacion docente se han cumplido satisfactoriamente. La
experiencia de innovacién docente se proponia inculcar los valores del aprendizaje colaborativo en las distintas modalidades
de ensefanza presenciales, a través de la creacion de un objeto de aprendizaje disefiado por y para todos: un juego de cartas
al que se ha denominado Design in Time. Con el juego creado se pretendia introducir el GBL en la asignatura, como metodologia
activa que emplea el juego como herramienta de aprendizaje, para trabajar y reforzar los contenidos teéricos de la materia, con
el fin de conseguir mejores resultados a la vez que se incrementa la motivacion y participacion de los estudiantes. Tanto en el
proceso de generacion del juego, como en su puesta en marcha, se ha buscado promover el buen ambiente en el aula,
alimentando una competitividad sana entre los grupos de trabajo, y empleando el juego no solo para afianzar contenidos de la
materia, sino también como herramienta de socializacion que permite poner en practica competencias transversales.

Se detallan a continuacion los objetivos especificos y su grado de cumplimiento:

1. Realizar reuniones iniciales para definir la actividad, establecer reglas del juego y contrastarlas con los antiguos alumnos.
Se han llevado a cabo dos reuniones iniciales: la primera, de las profesoras de la asignatura con el resto de las
participantes. A partir de ella se generd un documento en el que se definen las reglas del juego y se formaliza como
enunciado para dar a conocer el juego a los estudiantes, asi como sus pautas de creaciéon y funcionamiento.
Posteriormente, se realizé otra reunion de la coordinadora del proyecto con los tres antiguos alumnos, para que vieran
y analizaran el documento, antes de publicarlo en el campus virtual de la asignatura, y para explicarles qué se espera
de su colaboracion. (Véase PID_21 22 046 Anexo 1.pdf)
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2. Analizar los juegos afines existentes en el mercado que pueden servir como modelo para el diseno del juego Design
TimeLine.

Durante el proceso de creacion del documento anterior, se han recopilado varios juegos de cartas existentes en el
mercado, préximos al campo de la historia, el diseno o el arte, que resultan de interés para usuarios de un rango de
edad similar al de los estudiantes. Los juegos han sido analizados de forma exhaustiva, tanto en el diseno de sus cartas
como en las reglas y metodologia que emplean para jugar. También se han analizado especificamente juegos de cartas
de arquitectura, empleados como recursos para “iniciacion, creatividad o experimentacion avanzada” en la materia
(Bravo de Laguna 2021), que puedan servir como modelo en la elaboracion del juego propio, enfocado a la asignatura
EHD.

Figura 1. “Scala” de Arquitectura a Contrapelo, Iconoc Buildings of the World, de Printworks, ilustrado por Fred Birchal, “Time line”
de Zygomatic, creado por Frédéric Henry, o “Play Big”, de Future Genius Juegos Educativos. (Fotografias: Nieves Fernandez Villalobos).

3. Establecer cronograma con las actividades ya presentes en la asignatura, dentro de las practicas y de los seminarios, que
permiten una facil elaboracién de cartas por parte de los alumnos.

(Véase PID_21 22 046 _Anexo 2.pdf)

4. Disehar una “carta modelo” y establecer una guia de diseno de cartas, estableciendo un lenguaje grafico propio para el
juego y las diferentes categorias de cartas.

(Véanse PID_21 22 046 Anexo 3.pdfyPID 21 22 046 Anexo 4.pdf)

5. Dirigir y supervisar el diseno de las cartas y sus contenidos, encaminado a los alumnos a elegir hitos e iconos de la historia
del diseno.
En las correcciones de las practicas y seminarios sefaladas en el anexo 2, se guia y corrige a los estudiantes en el
diseno de sus cartas.

6. Revisar la redaccién y sintesis de los contenidos y su adecuacion y coherencia respecto de las fuentes de referencia.
Tras la entrega de las practicas y los trabajos de seminarios sefialados en el Anexo 2, se revisa y corrige la redaccion
sintética de los textos y se verifica la adecuada referencia a las imagenes incluidas, para posterior citacién. Se incluyen
todas las referencias en un documento, que se maqueta en forma de triptico con pliegue en zig-zagy mismo formato
que las cartas de manera que pueda servir como cierre del juego.

(Véase PID_21 22 046 Anexo 5.pdf)

7. Seleccionar las cartas mejor elaboradas y mas representativas de los contenidos de la asignatura.
(Véase PID 21 22 046 Anexo 6.pdf)
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8. Elaborar instrucciones de juego en el formato de las cartas, lo mas sintéticas, claras y atractivas posible.
(Véase PID 21 22 046 Anexo 7.pdf)

9. Elaborar archivo de conjunto para enviar a imprenta y posibilitar la impresion del juego, con ISBN propio.
Se envian archivos de los naipes a la imprenta, y esta solicita el Depésito Legal e ISBN
(DL VA 378-2022, ISBN 978-84-125460-4-0).
Ante la imposibilidad de realizar una caja propia, por falta de presupuesto, se opta por adquirir de forma personal unas
cajas de plastico para contener el juego y disefar una carta portada que contenga los datos genéricos en su cara trasera.
(Véase PID 21 22 046 Anexo 8.pdf)

10. Establecer sesiones de juego y repaso presenciales, que motiven a los alumnos en su estudio y promueve el empleo del
juego también en horario no presencial.

El objetivo inicial era llevar a cabo dos juegos de cartas, uno correspondiente al primer cuatrimestre y otro al segundo.
Ante la falta de presupuesto se determiné hacer un Unico juego completo, por lo que al ser el primer curso en que se
lleva a cabo, y que las cartas se van elaborando, corrigiendo y seleccionando a lo largo de él, solo se ha podido hacer
unas sesiones finales presenciales y de caracter voluntario. Por el mismo motivo, no se ha podido repartir un juego a
cada alumno, para que pudieran jugar en horario no presencial.

En todo caso, el juego tuvo una muy buena acogida, fueron muchos los alumnos que asistieron a estas sesiones y
manifestaron que les parecia una metodologia atractiva que seria bueno generalizar.

s/

Figura 2. Alumnos del curso 2021-2022 en Ias sesiones de estudlo y repaso con eI Juego Design in Time.
(Fotografias: Silvia Cebrian Renedo y Nieves Fernandez Villalobos)
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11. Disenar y realizar encuestas de satisfaccion de la experiencia entre los estudiantes y analizar sus resultados, asi como
celebrar una reuniéon final de los profesores implicados de autoevaluacion, metaevaluacién y control de realizacion de los
objetivos propuestos inicialmente, como medio para reflexionar sobre el trabajo realizado y proponer posibles mejoras.
Se ha llevado a cabo una encuesta entre los estudiantes, tal y como puede verse en PID 21 22 046 Anexo 9.pdf.
Los resultados de esta estan recogidos en PID 21 22 046 Anexo 10.pdf.

12. Buscar congresos de innovacion docente que se estimen propicios para contar la experiencia, obteniendo publicaciones
derivadas de ellos.
Se ha participado en dos jornadas/encuentros en los que se ha podido compartir la experiencia realizada en el
proyecto de innovacion docente:
- ENCUENTRO DEL AREA DE COMPOSION ARQUITETONICA- ACCA 4, Sevilla, 23 y 24 de junio, 2022.
(Véase PID 21 22 046 Anexo 11.pdf)
- CONGRESO UNIVERSITARIO DE INNOVACION EDUCATIVA EN LAS ENSENANZAS TECNICAS. CUIEET 29, Valencia,
19-22 de julio, 2022. (Véase PID_21 22 046 Anexo 12.pdf)

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Para el desarrollo de este proyecto se ha precisado material informatico habitual y de papeleria, asi como un uso
frecuente de reprografia para la preparacion de las cartas.

Se han sacado las cartas en imprenta, para asegurar su buen acabado y durabilidad en el uso. Todo el apoyo adjudicado
al PID2122_46 se ha invertido en esta parte.

Se ha buscado apoyo de otras entidades (Dpto. Teoria de la Arquitectura y Proyectos Arquitectonicos, Universidad de
Valladolid) para completar la financiacién precisa para la asistencia de congresos.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

- El resultado principal de la experiencia, el propio juego generado entre todos, DESIGN IN TIME, se ha concebido también como
principal medio de difusién del trabajo, y asi ha sido tratado como una publicacién con ISBN propio (ISBN 978-84- 125460-4-
0).

Por otra parte, como se ha sefialado en el objetivo especifico 12, se ha asistido a 2 congresos de innovacién educativa, con el
objetivo de compartir y difundir la experiencia compartida, de la que han surgido dos publicaciones.
- ENCUENTRO DEL AREA DE COMPOSICION ARQUITETONICA- ACCA 4, Sevilla, 23 y 24 de junio, 2022.
(Véase PID_21 22 046 Anexo 11.pdf)
- CONGRESO UNIVERSITARIO DE INNOVACION EDUCATIVA EN LAS ENSENANZAS TECNICAS. CUIEET 29, Valencia, 19-22 de
julio, 2022, del cual se han publicado:
- Libro de Resimenes: Nieves Fernandez Villalobos, Silvia Cebrian Renedo, Sagrario Fernandez Raga: Libro de
Reslmenes CUIEET 29. Valencia, 2022, p. 87-88 (ISBN: 978-84-09-41231-0)
- Libro de Actas: Fernandez Villalobos, Silvia Cebrian Renedo, Sagrario Fernandez Raga: Libro de Atas. CUIEET 29.
Valencia, 2022, p. 303-308 (ISBN: 978-84-09-41232-7)
(Véase PID_21 22 046 Anexo 12.pdf)

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

El analisis de los resultados de las encuestas (PID_21 22 046 _Anexo 10.pdf) ha permitido concluir que el juego resulta de
gran interés y atractivo para los estudiantes, ya sea para estudiar y/o repasar los contenidos teéricos de la asignatura. A todos
los alumnos les hace ilusidon que sus cartas sean solucionadas para formar parte del juego, y no les importa si los profesores
han de incluir alguna variacion en las mismas en el momento de editarlas.

La elaboracion de las cartas les ha resultado facil a todos, si bien algunos alumnos subrayan que les lleva bastante tiempo
buscar la informacién, sintetizarla y citar adecuadamente las referencias. El tiempo que tarda cada alumno en realizar una carta
varia de unos a otros: la mayoria, el 58%, afirma tardar entre 30 minutos y 1 hora, un 27% de alumnos dedica entre 1 horay 2
horas, un 11% de los alumnos tarda menos de 30 minutos, y tan solo 4 % tardaria méas de 2 horas.

Los profesores estiman adecuado tardar aproximadamente 1 hora o algo mas en la realizaciéon de cada carta, en la blisqueda
de referencias e informacion, sintesis de esta y maquetacion, por lo que se consideran los resultados bastante buenos. Por otra
parte, se observa que muchos alumnos manifiestan tardar mas en las primeras e ir cogiendo agilidad en las siguientes cartas
efectuadas, por lo que las respuestas se entienden como una estimacion media.
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Tiempo de realizacién de una carta
20
15
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5
o B _

Menos de 30 entre 30 minutosy entre 1 horay2 Mas de 2 horas:
minutos lhora horas

B Menos de 30 minutos m entre 30 minutosy 1 hora

entre 1 horay 2 horas W Mas de 2 horas:

Figura 3. Repuestas a la pregunta n° 6 de la encuesta realizada a alumnos: ¢Cuanto tiempo, aproximado, te lleva la realizacién de una carta?

Todos los alumnos coinciden en que seria de gran interés incluir sesiones de juego dentro de la asignatura, especialmente en
los momentos previos a la realizacion de parciales, por su gran utilidad para repasar los contenidos teéricos. La mayoria de los
alumnos preferirian jugar en grupo como método divertido de aprendizaje, aunque algunos seialan también que seria de interés
jugar individualmente para repasar.

juego grupal / individual

20

15
: I —
0 l - M Siempre en grupo. MPreferiria en grupo

Siempre en grupo. Preferiria en grupo Individual de las dos maneras Individual W de las dos maneras

6]

Figura 4. Repuestas a la pregunta n® 12 de la encuesta realizada a alumnos: ¢ Preferirias jugar al juego de forma individual o en grupo?

Los estudiantes manifiestan que en caso de existir una version digital del juego también la utilizarian, si bien muchos afirman
que preferirian en todo caso la version analégica por la posibilidad de interactuar con otros compafieros y porque consideran
puede resultar mas didactico.

Todos los alumnos manifiestan el interés de instaurar y generalizar la metodologia en la asignatura. Se les explica que la idea
inicial es poder ir haciendo nuevas barajas en sucesivos cursos, que puedan ir mezclandose con las anteriores e ir dando
nuevas variables y posibilidades de uso y les parece muy acertado el planteamiento. A pesar de ello, muchos alumnos no
querrian hacer mas cartas y consideran que ya han hecho bastantes durante el curso, pero se les explica que la intencion seria
ir variando las actividades en las que se realizan, dentro del cronograma, para que se puede cubrir asi en el futuro, entre todos,
la totalidad del temario.

En la encuesta algunos alumnos introducen algunas posibles mejoras, algunas de las cuales se han podido incluir en la version
final del juego (nuevas modalidades de uso, explicacion de los colores en las instrucciones, etc.). Otros comentarios (inclusion
de sistema de puntos y/o recompensas, e indicacion del tema de la asignatura en el que aparee el objeto descrito), se dejan a
consideracion de posibles nuevas ediciones.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Tras la experiencia y el analisis de la encuesta realizada a los alumnos, los profesores llevan a cabo una Metaevaluacion,
realizando un analisis DAFO, lo que permite extraer algunas debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades. Se sefalan
aqui algunos aspectos destacados, pudiendo consultarse los resultados completos en el anexo PID_21 22 046 Anexo

13. pdf.

Los profesores observan que la gran mayoria de los alumnos recurren a internet, y no a libros, por la inmediatez que supone
para recabar la informacion y esto se considera un problema en algunos casos, especialmente para la inclusion de los créditos
de las imagenes en las cartas para su publicacién, habiendo sido necesario en varios naipes que los profesores sustituyeran
las imagenes en la fase final de edicion en imprenta, suponiendo un esfuerzo y dedicidn extra por parte de estos.

Otra dificultad encontrada, que puede suponer una amenaza, es el no poder contar con el suficiente apoyo econdémico de la
universidad para poder sacar en imprenta el nimero necesario de juegos, de manera que todos los alumnos puedan repasar
de forma individual, ademas de jugar de forma conjunta, e imposibilite almacenar unidades para sumar a nuevas ediciones, asi
como para enviar a otras universidades y bibliotecas, como medio de difusiéon éptimo de la experiencia.

La experiencia tiene numerosas fortalezas, especialmente la alta motivacion de los alumnos, antiguos alumnos que actian
como voluntarios y profesores, que revierte en un buen ambiente en el desarrollo de la experiencia y en buenos resultados

PID 21-22_046, julio 2022 Nieves Fernandez Villalobos et al.

205


https://uvadoc.uva.es/handle/10324/54205
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/54205

PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

académicos. También resulta muy positivo que tanto alumnos y profesores cuentan con habilidades y conocimientos en
comunicacion visual y herramientas gréaficas, lo que facilita la elaboracién de las cartas y el desarrollo conjunto del juego.

Por Gltimo, se considera que es una actividad con numerosas posibilidades, ya que se obtiene un recurso de aprendizaje de
gran atractivo, realizado por todos y de enorme utilidad para todos, que cuenta con ISBN propio. Esto propicia ademas cierta
repercusion del juego, pudiendo extrapolarse como metodologia a asignaturas de areas de conocimiento afines, y emplearse
directamente en asignaturas similares de titulaciones homénimas de otras universidades.
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RESUMEN: Los planes de estudios universitarios exigen trabajo auténomo por parte del alumnado, esto compromete a la
universidad a crear sistemas de apoyo y orientacion. Atendiendo a esto y a los problemas peculiares que presenta la Escuela
de Ingenierias Industriales (Eii), es importante mantener y consolidar este proyecto basado en la tutoria entre companeros. Por
ello el grupo de profesores de la Eii que participaron, en el curso 15-16, en la convocatoria de los Proyectos de Innovacion
Docente (PID), con el proyecto titulado “Proyecto de Atencion Tutorial MENTOR para la Escuela de Ingenierias Industriales”
continuaron con el mismo en los siguientes cursos hasta el actual, proponen en este PID mantener la férmula de la “formacion
+ acompanamiento”, pretendiendo:

- Facilitar el desarrollo competencial de los estudiantes “mentores”, apoyados por profesores “tutores”.

- Ayudar a estudiantes de nuevo ingreso en la Eii, con apoyo y asesoramiento basado en experiencias previas de los alumnos
“mentores”

- Implementar de forma bimodal (on line + presencial) la sexta edicion del Proyecto.

- Extender el acompanamiento a estudiantes extranjeros del Semestre Internacional de la Eii.

- Difundir los resultados en congresos

- Estar en contacto con personas de otras universidades que trabajen en este campo.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovaciéon, docente, atencion, orientacion, competencias, mentor, tutelado,
internacionalizacion.

INTRODUCCION

Nuestro equipo es multidisciplinar y esta formado por 23 miembros de la Escuela de Ingenierias Industriales (Eii) de la
Universidad de Valladolid (UVa): 22 miembros del PDI con docencia en las distintas titulaciones de Grado de la Eii, de diferentes
departamentos y areas de conocimiento y 1 miembro del PAS de la Eii. Como ya es sabido, durante el curso 15-16 y dentro de
la correspondiente convocatoria de Proyectos de Innovacion Docente (PID1516_50) de la UVa, disefiamos un Programa de
Atencion Tutorial (PAT) denominado “Programa MENTOR” para ayudar a los estudiantes de nuevo ingreso de nuestro centro a
incorporarse al entorno universitario. Nuestra Escuela presentaba en esos momentos dificultades peculiares para los nuevos
estudiantes: muchas titulaciones, horarios complejos y tres sedes. Por ello, nos parecidé importante introducir este “Programa
MENTOR” basado en la tutoria entre companeros. Consiste en que un estudiante de cursos superiores, “Mentor”, supervisado
por un profesor “Tutor”, acompane y asesore a un grupo de estudiantes de nuevo ingreso, “Tutelados”, para ayudarles en su
incorporacién a la Eii, y contribuir al éxito de sus estudios universitarios. Ademas, con este PAT también se pretende que
estudiantes de cursos superiores de la Eii desarrollen competencias transversales como liderazgo, comunicacion, habilidades
sociales y trabajo en equipo, entre otras, todas ellas muy demandadas actualmente en el mercado laboral.

Durante el curso 16-17 se puso en marcha este “Programa MENTOR” (PID1617_46). Para ello, se dedicd un tiempo a la
difusién y se establecié un plazo de tiempo (abril/mayo de 2016) para que los estudiantes de los cursos superiores de la Eii se
apuntaran para participar como Mentores. Finalmente, hubo 31 Mentores a los que, en septiembre de 2016, se les dio dos
cursos de formacion para ayudarles en su labor: uno, sobre liderazgo, comunicacién y trabajo en equipo, y otro, sobre el
funcionamiento de la UVa y de la Eii. Los 31 Mentores atendieron a 12 grupos de alumnos Tutelados y fueron supervisados por
15 profesores Tutores.

En el curso 17-18 se implementd la segunda edicion del “Programa MENTOR” (PID1718_37). También se dedicd un tiempo
a la difusion y se establecié un plazo de tiempo (abril/mayo de 2017) para que los estudiantes de los cursos superiores de la
Eii se apuntaran para participar como Mentores. Finalmente, hubo 37 Mentores a los que, en septiembre de 2017, se les dio
los dos cursos de formacién: uno, sobre liderazgo, comunicacion y trabajo en equipo, y otro, sobre el funcionamiento de la UVa
y de la Eii. Los 37 Mentores atendieron a 12 grupos de alumnos Tutelados y estuvieron supervisados por 15 profesores Tutores.

En el curso 18-19 se implementd la tercera edicién del “Programa MENTOR” (PID1819_51). También se dedic6 un tiempo
a la difusion y se establecié un plazo de tiempo (abril/mayo de 2018) para que los estudiantes de los cursos superiores de la
Eii se apuntaran para participar como Mentores. Finalmente, hubo 41 Mentores a los que, en septiembre de 2018, se les dio
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los dos cursos de formacion: uno, sobre liderazgo, comunicacién y trabajo en equipo, y otro, sobre el funcionamiento de la UVa,
de la Eii con un apunte especial a las Practicas de Empresay a los TFG’s. Los 41 Mentores han atendido a 12 grupos de alumnos
Tutelados de primer cursoy a 2 grupos de 2° curso de Grado en Ingenieria Quimica y del Grado en Ingenieria de Disefno Industrial
y Desarrollo del Producto, y han estado supervisados por 15 profesores Tutores. Senalamos que desde este curso 18-19 los
estudiantes de todos los Grados que se imparten en nuestra Escuela ya han recibido y reciben su docencia en un Gnico edificio:
el IndUVa.

En el curso 19-20 se implementd la cuarta edicién del “Programa MENTOR” (PID1920_49). También se dedicd un tiempo a
la difusién y se establecié un plazo de tiempo (abril/mayo de 2019) para que los estudiantes de los cursos superiores de la Eii
se apuntaran para participar como Mentores. Finalmente, hubo 45 Mentores a los que, en septiembre de 2019, se les dio los
dos cursos de formacién: uno, sobre liderazgo, comunicacion y trabajo en equipo, y otro, sobre el funcionamiento de la UVa y de
la Eii con algun detalle sobre TFG “s y Practicas en Empresa. Los 45 Mentores han atendido a 10 grupos de alumnos Tutelados
de primer curso, a 9 grupos de alumnos Tutelados de 2° curso y han estado supervisados por 15 profesores Tutores. Como
novedad en esta 42 edicidn la cumplimentacion de actas y de informes se ha realizado a través de Moodle.

A pesar de que este curso 19-20 fue el curso en el que la pandemia del COVID19 provocd el confinamiento de todo servicio
no esencial de nuestro pais y por tanto el cierre de la Universidad, no afecté en nada a la implementacion de esta cuarta edicion
del PAT de nuestra Escuela, puesto que el acto de cierre del Programa fue el dia 15 de noviembre de 2019 y el cierre total de
la Universidad fue el dia 13 de marzo de 2020. Si afect6 al desarrollo completo del PID1920_49 puesto que uno de los objetivos
era organizar y planificar la quinta edicion del PAT para el curso 20-21. Y no lo pudimos hacer de la forma prevista (estableciendo
un plazo de tiempo (abril/mayo de 2020) para que los estudiantes de los cursos superiores de la Eii se apuntaran para participar
como Mentores), puesto que no se sabia si el curso 20/21 iba a empezar de forma presencial. En septiembre de 2020
decidimos implementar la quinta edicién del PAT_Mentor (PID2021_47) de modo bimodal, con poca parte presencial y mucha
virtual. La difusion del Programa se realiz6 a través de la web, Moodle y las redes sociales. S6lo estuvieron 19 Mentores a los
que, el dia 21 septiembre de 2020, se les impartidé presencialmente los dos cursos de formacién: uno, sobre liderazgo,
comunicacion y trabajo en equipo, y otro, sobre el funcionamiento de la UVa y de la Eii. Ademas, se decidié no continuar con el
acompanamiento en 2° curso.

En el curso 21-22 se ha implementado la sexta edicion del PAT_Mentor (PID2122_47). A pesar de que este curso ha
comenzado con preocupaciéon por la pandemia, se ha realizado de manera “casi” normal, teniendo en cuenta las medidas
sanitarias (distancia y mascarilla). Ha habido 27 Mentores a los que, en septiembre de 2021, se les dio presencialmente los
dos cursos de formacion: uno, sobre liderazgo, comunicacion y trabajo en equipo, y otro, sobre el funcionamiento de la UVa y
de la Eii con algun detalle sobre TFG s y Practicas en Empresa. Como novedad, se ha atendido al grupo de estudiantes del
Semestre Internacional, un grupo diferente al resto de estudiantes porque son estudiantes extranjeros y se incorporan a la Eii
en febrero (este curso, el 14 de febrero de 2022). Se ha mantenido la cumplimentacion de actas y de informes a través de
Moodle.

OBJETIVOS PROPUESTOS Y GRADO DE CUMPLIMIENTO
Objetivos generales:

1) Mantener de forma bimodal (online + presencial) la sexta edicion del sistema de tutorias entre companeros, manteniendo
el doble enfoque “acompanamiento + formacion”: facilitar a los estudiantes de nuevo ingreso en la Eii su incorporacion a
la vida universitaria, y mejorar y ampliar el desarrollo en competencias transversales de los estudiantes de cursos
superiores. Se incluira en esta edicién el acompanamiento a estudiantes del Grado en Ingenieria Biomédica, titulacion de
reciente implantacion y a estudiantes del Semestre Internacional. Se continda con la simplificacién de la actividad de
gestion de los mentores y tutores. Objetivo cumplido.

2) Analizar el desarrollo de la implementacion de la sexta edicion del programa de tutorias entre estudiantes, para mejorar asi
su calidad y seguir consolidando el programa. Objetivo cumplido.

3) Mantener la participacion en un Sello de Calidad que acredite el nivel de desempeno competencial y sirva de
reconocimiento internacional de la funcién orientadora. Objetivo en desarrollo.

Objetivos Especificos:

e Realizar cursos/talleres para los estudiantes mentores potenciando asi sus habilidades y competencias transversales
(liderazgo, motivaciéon, comunicacién y trabajo en equipo) para realizar un buen trabajo en el proceso de mentoria. Objetivo
cumplido.

Se ha realizado el curso de formacion “Liderazgo, comunicacion y trabajo en equipo”, disefiado e impartido por una profesora y
un profesor de nuestro equipo expertos en estos temas, dirigido a estudiantes de cursos superiores de la Eii que fuesen a
participar en el proyecto como Mentores. Entre los objetivos de este curso senalamos: desarrollar habilidades sociales
(organizacion, liderazgo, motivacion, trabajo en equipo), desarrollar valores y actitudes de compromiso y responsabilidad,
respeto y solidaridad, gestion y dinamicas de grupos, técnicas de comunicacion, planificacion del trabajo y técnicas de resolucion
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de conflictos. La metodologia presencial utilizada incluye charlas teéricas, trabajo en grupo con simulaciones y debates, casos
practicos orientados a generar “aprendizaje presencial” entre los estudiantes. La adquisicion de competencias ha sido muy bien
valorada por los estudiantes en la encuesta que cumplimentaron al finalizar este curso. Se ha llevado a cabo otro curso de
formacion, “Funcionamiento general de la UVa y de la Eii”, disenado e impartido por miembros del PID que también ha sido bien
valorado por los estudiantes. Como novedad, los mismos profesores impartieron otro curso, ya no obligatorio, en octubre, con
titulo “Habilidades de liderazgo: cémo afrontar el caos y la incertidumbre y crear desde lo que es en cada momento”, a peticion
de los mentores. (Ver PID_21_22_047_Anexo 1.pdf).

e Preparary realizar reuniones de estudiantes mentores con estudiantes tutelados. Objetivo cumplido.

Se han elaborado actas de cada reunién que se han cumplimentado en Moodle. Se ha vuelto a las reuniones presenciales (casi
todas), concretando la fecha y hora directamente los Mentores con sus Tutelados.

e Preparary realizar reuniones de profesores tutores con estudiantes mentores. Objetivo cumplido.

Los tutores han elaborado un informe sobre el desarrollo de la mentoria que se ha cumplimentado en Moodle. Estas reuniones
se han realizado tanto en modo presencial como virtual.

e Mejorar las encuestas elaboradas en el PID2021_47 para ser cumplimentadas por los diferentes actores del PAT_Mentor
(estudiantes tutelados, estudiantes mentores, profesores tutores). Objetivo cumplido.

Se han revisado y mejorado las encuestas a los tres colectivos elaboradas en el PID2021_47; se ha cumplimentado la encuesta
también por los alumnos extranjeros del Semestre Internacional (se ha traducido al inglés). De entre otras preguntas, se ha
mantenido la pregunta comun de valorar el Proyecto Mentor en una escala de 1 a 10, los resultados de las diferentes ediciones
se muestran en la Figura 1. Los resultados de todas las preguntas de la encuesta se pueden consultar en
PID_20_21_047_Anexo2.pdf. Ademas, los tutelados han cumplimentado la encuesta a través del movil, lo que mantiene el
aumento de la participacion y ha facilitado el trabajo del grupo de encuestas. Los Tutores y los Mentores han cumplimentado la
encuesta a través de Moodle.

Puntuacién del Proyecto Mentor

0 ||

16-17 17-18 18-19 18-20 20-21 21-22

@

IS

N

m Tutelados ®Mentores m Tutores

Figura 1. Puntuacién del Programa Mentor en diferentes cursos

e Analizar los datos recogidos por las encuestas citadas en el anterior objetivo y extraer conclusiones para mejorar la calidad
del proceso de implementacion del PAT_Mentor. Objetivo cumplido.

Se ha realizado un analisis sobre las preguntas abiertas en cada colectivo y se han establecido conclusiones con propuestas de
mejora (Ver PID_21_22_047_Anexo2.pdf).

e Continuar y mejorar el sistema de publicidad ya disenado para que el PAT_Mentor siga siendo suficientemente conocido y
atractivo. Objetivo cumplido. Se ha vuelto a la carteleria: carteles y flyers (ver Figura 2).

e Realizar autoevaluacion, evaluacion entre pares y metaevaluacion, control de la realizacién de los objetivos. De esta manera
reflexionaremos sobre el trabajo que vamos realizando, proponiendo mejoras para aumentar la calidad del proyecto. Objetivo
cumplido.

Con este objetivo pretendemos hacer a final de curso, como en cada PID, una reflexion sobre el trabajo realizado, una
autoevaluacioén de los objetivos cumplidos, estableciendo posibles propuestas de mejora. Se ha llevado a cabo una encuesta a
los profesores del proyecto para que indiquen cuales han sido las principales fortalezas, debilidades, y en su caso oportunidades
y amenazas encontradas en la implementacion del Programa MENTOR en la Eii. El analisis DAFO de la metaevaluacién puede
consultarse en PID_21_22_047_Anexo4.pdf.
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¢ Exponer oralmente, cada mentor, su experiencia dentro del proyecto Mentor. Para ello deberan preparar una presentacion de
4-5 minutos que realizaran por grupos de Mentores y que expondran en el acto de clausura del Proyecto (Figura 5), con el
formato que quieran. Objetivo cumplido.

¢ Disenar y realizar videos cortos, micropildoras, para explicar algunos temas a los tutelados de nuestro Programa Mentor.
Objetivo cumplido. (Ver Tabla 1 en PID_21_22_047_Anexol.pdf)

e “Virtualizar” las actividades de gestion utilizando el campus virtual Moodle de la manera mas adecuada. Objetivo cumplido.

Tanto las actas e informes que han elaborado Mentores y Tutores se han realizado a través de Moodle; asi como la
cumplimentacion de las encuestas. Esto ha facilitado enormemente la gestion de documentacion.

e Elaborar un mapa de experiencias de clientes (Customer Journey Map) para cada colectivo del PAT_Mentor. Objetivo
cumplido parcialmente. Se ha realizado el correspondiente al rol Mentor profundizando en su utilidad.
HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

En este proyecto se han utilizado herramientas informaticas como ordenadores, canones, méviles, ... para ayudarnos en la
implementacion del Programa MENTOR. Asi como nuevas herramientas de videoconferencia para realizar algunas reuniones
no presenciales.

Hemos contado con el apoyo econdmico que nos asignaron al adjudicarnos este PID2122_47.

DISCUSION DE RESULTADOS
Los productos que se pretendian elaborar en la solicitud de este PID2122_47 y que estan hechos son:

e Actualizar los documentos con la descripcion detallada del PAT-MENTOR para su implementacion en el curso 21-22.
Incluiria informacion, reuniones de tutoria entre estudiante-mentor y estudiante-tutelado, consejos para las reuniones, ...
(Ver PID_21_22_047_Anexo3.pdf).

e Para la difusion del PAT_Mentor y la captacion de mentores se ha retomado la carteleria y flyers. La difusion también se
realizd a través de la web de la Eii y del PAT_Mentor.

(( entor.eii

programa de atencién tutorial

mentor.eli.uva.es

Figura 2. Cartel difusién PAT_Mentor
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e Organizar e impartir cursos de formacién para Mentores (Figura 3) (Ver PID_21_22_047_Anexol.pdf).

Figura 3. Curso Formacion para Mentores

e Elaborar encuestas para los actores del PID2122_47 (Ver PID_21_22_047_Anexo2.pdf).
e Analizar los resultados recogidos en las encuestas (Ver PID_21_22_047_Anexo2.pdf).

e Documento de evaluacion del PID2122_47: incluye Actas de las reuniones del PID-21 y metaevaluacion (Ver
PID_21_22_047_Anexo4.pdf). En él se exponen los puntos fuertes y débiles y se realizan propuestas de mejora.

e Memoria de seguimiento (entregada en tiempo y forma).
e Memoria final (presente documento).
e Ponencias en Congresos y Publicaciones (en el siguiente apartado Difusion de Resultados).

e Dentro de la implementacion del programa se ha podido realizar presencialmente el Acto de Clausura del programa (se
muestra la invitacién y la foto final de todos los participantes, figuras 4 y 5 respectivamente), aunque no se ha podido
terminar el acto de modo informal con un “pinchin”, lo que siempre suponia un contacto efectivo entre profesorado y
estudiantes.

entor.eii acto de cierre

programa de atencién tutorial

Los miembros del Proyecto de Innovacidn Docente “Internacionalizacién y Acreditacidn del Proyecto Mentor
de la Escuela de Ingenierias Industriales™ te convocan al acto de clausura del citado Proyecto en su edigion
del curso 2021-2022.

La celebracion tendra lugar el viernes 29 de octubre de 2021, de 12h a 14h, en el Aula 01 del aulario
IndUVa de la Escuela de Ingenierias Industriales. El acto consistira en:
» Breve exposicion de la experiencia de cada grupo de Mentores

® Entrega de Certificados.

Las coordinadoras del Proyecto: Marisa Fernando y Ana Isabel Tarrero

Figura 4. INVITACION al Acto Clausura

DIFUSION DE RESULTADOS
Hemos participado con las siguientes comunicaciones en:

e | Jornada de Innovacion Docente de las Universidades Pulblicas de Castilla y Ledn, celebrado en abril de 2022. Poster
Titulo: VIAJE DEL MENTOR EN LA Eii,

PID 21-22_047, julio 2022 Marisa Fernando Veldzquez et al..

211



PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

. EDULEARN21 celebrado en julio de 2022, Titulo: WHY AND HOW TO IMPLEMENT A MENTORING PROGRAMME IN
UNIVERSITY ENVIRONMENTS?.

e 29 CUIEET, celebrado en julio de 2022, Titulo: PROGRAMA DE MENTORIA UNIVERSITARIO: BUSCANDO EDUCACION DE
CALIDAD.

e CUICIID22 Online, celebrado en modo virtual y on line en octubre de 2022.Titulo: CONSOLIDACION DEL PROGRAMA DE
ATENCION TUTORIAL MENTOR EN LA Eii DE LA UNIVERSIDAD DE VALLADOLID.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Continua el doble enfoque de nuestro Programa en la Eii, formar en competencias a los Mentores y facilitar la incorporacion a
la Universidad y a la Eii de los estudiantes de nuevo ingreso, que se ha puesto en marcha como una iniciativa que, basada en
la formula de la “formacion acompanamiento”, da respuesta a las siguientes necesidades:

e Ayudar a los alumnos “de nueva incorporacion” a la Eii, a través del apoyo y asesoramiento en base a experiencias
previas y conocimiento de la organizacion de los estudiantes “Mentores”.

o Facilitar el desarrollo competencial de los alumnos “Mentores” que participen en el proyecto, gracias a:

o Laformacion en liderazgo, motivacion, comunicacion y trabajo en equipo.

o La puesta en practica de la formacion recibida en la labor de apoyo y de mentoria a los alumnos tutelados
que les hayan asignado y en la preparacion de la exposicion que realizaron en el Acto de Clausura.

o Elapoyo alo largo del proyecto de los profesores Tutores que han participado voluntariamente en el proyecto
y que han sido designados a cada uno de los mentores.

. Enriquecer la cartera de servicios que se prestan desde la Eii de la UVa, a través de la mejora en la acogida e integracion
de los nuevos alumnos.

e  Cumplir con lo recogido en el Anexo | de la Memoria para la solicitud de verificacion de titulos oficiales, del Real Decreto
1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las ensefianzas universitarias oficiales, en el
punto 4, sobre acceso y admision de estudiantes, se reclama a la Universidad dos puntos que destacamos aqui:

o 4.1 Sistemas accesibles de informacion previa a la matriculacién y procedimientos accesibles de acogida y
orientacion de los estudiantes de nuevo ingreso para facilitar su incorporacién a la Universidad y a las
ensenanzas.

o 4.3 Sistemas accesibles de apoyo y orientacion de los estudiantes una vez matriculados.

Este Proyecto es posible extenderlo a todos los centros de nuestra Universidad. Todos los estudiantes de nuevo ingreso en la
Universidad necesitan ayuda para que su incorporacion a su nueva vida universitaria sea lo mejor posible. Asi como los
estudiantes de cursos superiores, a la vez que ayudan a los nuevos estudiantes, mejoran en la adquisicién de competencias
transversales tan necesarias en muchos ambitos de la vida.

Desde febrero de 2021, la delegada del Rector para la Responsabilidad Social Universitaria de la UVa esta promoviendo que en
todos los Centro de nuestra Universidad haya un Programa de Mentoria. Como ya dijimos en la memoria final del curso pasado,
nos pidieron colaboracién para esto y participamos como organizadores y docentes en la Jornada Virtual sobre Programas de
Mentoria en los centros de la Universidad de Valladolid, celebrada el 12 de febrero de 2021, y en el curso “PROGRAMAS DE
MENTORIA EN LA UNIVERSIDAD DE VALLADOLID: CLAVES PARA ORGANIZARLO EN TU CENTRO”, celebrado en mayo de 2021,
con una duracién de 10 horas. Ambos eventos organizados por la citada Delegacion. Sabemos que en varios centros de la UVa
ya se ha implementado un programa de mentoria similar al nuestro durante este curso 21-22 y otros lo han estado disehando
para implementarlo en el proximo curso 22-23.

Ademas, en este PID, desde hace unos cursos comenzamos a trabajar con la Red Iberoamericana de Mentoria (RIME) para que
se reconozca la funcién de orientaciéon en la Universidad. Durante el curso 20-21 ya participamos con RIME activamente,
superando los objetivos iniciales, a pesar de las dificultades de trabajo que preveiamos con la pandemia.

Sin embargo, durante el curso 21-22, el trabajo con RIME ha sufrido un parén, no ha habido reuniones. En el momento de
escribir esta memoria hemos sido convocados a una reunién en la que se renovaran los cargos de direccion. Esperamos que,
con este cambio, se retome el trabajo para continuar con el proceso de acreditacion de diferentes roles de los programas de
mentoria.
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RESUMEN: Este proyecto busca potenciar y ampliar la formacion en el area linglistica de los estudiantes del Master y
Doctorado en Estudios Ingleses Avanzados que se imparte de manera conjunta en las Universidades de Valladolid y
Salamanca, asi como de fomentar la creacion de una red de trabajo interuniversitaria en el area de lingulistica inglesa de
ambas universidades. Partiendo de la creciente importancia de las nuevas tecnologias, asi como de las posibilidades que
ofrecen para la docencia, este PID surge con el objetivo de organizar un seminario de investigacion en linglistica inglesa en
el entorno online. El ciclo de seminarios, organizado con caracter mensual, permite que ponentes de relevancia nacional o
internacional estén impartiendo docencia a nuestros estudiantes. Aprovechando las ventajas que ofrece la docencia en el
entorno virtual, se han abierto los seminarios a la comunidad académica de otras universidades nacionales e
internacionales, de tal manera que el alumnado del master y doctorado tenga acceso a experiencias docentes que son
habituales en el entorno anglosajon. Las encuestas de satisfaccion confirman una percepcion positiva de los estudiantes
sobre los seminarios, asi como una mejora del conocimiento de las metodologias de investigacion afines a las areas de
conocimiento linglistico del programa.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, docencia, internacionalizacion, seminarios, virtual, formacién
complementaria

INTRODUCCION

El proyecto de innovacion docente “#USALUVALingSem. Seminario interuniversitario de investigacion en linglistica inglesa”
surge con el objetivo de ofrecer formacién complementaria a los estudiantes del Master y Doctorado interuniversitario en
Estudios Ingleses Avanzados (USAL-UVA), aprovechando para ello la creciente importancia del entorno virtual. Se intenta,
ademas, potenciar la red de colaboracién entre las dos universidades, partiendo de la experiencia piloto del segundo
cuatrimestre del curso 2020-2021. Las encuestas de satisfaccion realizadas durante el primer curso de seminarios muestran
no sélo la satisfaccion de los estudiantes con la propuesta, sino también que estos seminarios responden también a la
demanda de formaciéon complementaria. De igual modo, estos seminarios no sélo permiten que el alumnado pueda recibir
formacion por parte de figuras relevantes, tanto nacionales como internacionales, sobre algunos de los temas cuyos
contenidos se estudian en algunas de las asignaturas del master, sino que ademas se ofrece formacion sobre otras areas
relacionadas pero que, por cuestiones de tiempo, no estan recogidos en los programas de estudios. Se contribuye, pues, a que
los estudiantes tengan una formacién mas global que les permita establecer conexiones entre distintas ramas de la
investigacion linglistica.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

El proyecto de innovacion docente #USALUVALiIngSem estaba articulado en torno a tres objetivos, que se pueden considerar
cumplidos en su totalidad. El primer objetivo, estéa relacionado con la mejora de la formacion en lingliistica de los estudiantes
del Master y Doctorado en Estudios Ingleses Avanzados, y se articulaba en torno a dos cuestiones fundamentales: el
conocimiento de nuevas metodologias de investigacion linglistica y la profundizacion en metodologias ya conocidas y que
pudieran ser de particular relevancia para el desarrollo de las tesis doctorales y trabajos de fin de master dentro del programa.
Si bien novedosa en muchos sentidos, la tematica de los seminarios se relaciona también con asignaturas concretas dentro
del programa, como por ejemplo “Corpus linguistics and its applications” (UVA), “Methodological and research resources for
English Language Teaching” (UVA), o “Phonology, dialects and discourse” (USAL). Cabe destacar también la reflexién sobre
metodologias no conocidas por el alumnado como la sociofonética, la sociolinglistica histérica, el desarrollo de investigacion
experimental en analisis del discurso, la estilistica del corpus, o la aplicacién de la investigacion sobre produccion escrita por
hablantes de L2 a la ensenanza de lenguas. El cumplimiento de este objetivo se ve, ademas, avalado por el alto grado de
satisfaccion mostrado por los asistentes a los seminarios, tanto en lo que respecta al contenido de la charla (ilustraciéon 1)
como en la posible aplicacién de lo aprendido en su propio trabajo de fin de estudios (ilustracion 2).
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7. What do you think about...
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The level of the seminar
The content and structure of the seminar

The use of examples

The novelty of methodologies fcontent was up to
date

Arousal of interest in the subject matter

Uszefulness in expanding knowledge about English
inguistics

Responsiveness by speaker to students

General satisfaction

[=]
7
=
=
for:]

100%

[lustracion 1. Grado de satisfaccion con el contenido del seminario 4 (Michaela Mahlberg, marzo 2022)

9. Potential benefits of the lecture

B Nothing MAbit MEnough B Much MAlot

The seminar has helped me in issues related to my
dissertation

The seminar has opened new paths of interest and
research

100%

llustracion 2. Posibles aplicaciones del contenido del seminario 5 (M“ Belén Diez Bedmar, abril 2022)

El tercer objetivo del proyecto de innovacién docente, potenciar la internacionalizacion en casa, ha quedado también cubierto;
no s6lo en lo que se refiere a la posibilidad de que ponentes de reconocido prestigio internacional impartieran su docencia a
nuestros estudiantes (4 de los 7 ponentes han sido internacionales, de universidades en Alemania y el Reino Unido), sino
también por la asistencia de miembros de la comunidad universitaria internacional. En este sentido, cabe senalar que en casi
todos los seminarios ha habido una asistencia externa de aproximadamente un 60% (contribuyendo asi a dar a conocer el
programa interuniversitario de master y doctorado), en la que varios participantes provenian de universidades de paises como
Italia, Bosnia, o Reino Unido.

Este tipo de participacion externa ha sido posible gracias a la aplicacion de herramientas del entorno virtual, como se recogja
en el segundo objetivo del proyecto de innovacion docente. Ademas de la pagina web creada a tal efecto
(https://sites.google.com/view/usal-uva-linguist-researchsem/home), se ha creado un perfil de Twitter (@UsalUvalLingSem) en
el que no sélo se ha difundido la actividad sino también se han recopilado algunos de los contenidos cubiertos en cada
seminario. La importancia de esta herramienta virtual ha quedado también patente no sélo en las conversaciones mantenidas
con distintos estudiantes y profesores del master y doctorado, sino también en las respuestas a las encuestas de satisfaccion,
en las que casi un 100% de los encuestados muestra su deseo no sé6lo de que la actividad continte sino de que se desarrolle
en el entorno virtual.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Aunque en el planteamiento original del proyecto de innovacién docente “#USALUVALingSsem” se solicitaban una serie de
apoyos y recursos, el desarrollo del mismo ha mostrado que no ha sido necesario agotar los recursos de esta via de
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financiacion. Se solicitaron apoyos para el pago de los ponentes y el apoyo en la creacion de un entorno web y la difusién en
redes. Una parte de los recursos se han dedicado a abonar uno de los seminarios (M? Belén Diez Bedmar, abril 2022), pero
contar con fuentes de co-financiacion (como se indicaba en la solicitud) ha permitido que el gasto fuera menor del inicialmente
presupuestado. De igual modo, se ha optado por realizar el disefio del entorno web y la carteleria de difusiéon en redes con la
versién de uso libre de herramientas ya existentes (Google sites para la pagina web, Canva para el disefio de carteleria). Esta
decision se ha tomado porque se detectd que algunos ponentes y asistentes asociaban los seminarios a un determinado
diseno visual, y se ha preferido mantener la identidad ya creada en la experiencia piloto del curso 2020-21.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Como ya se ha mencionado con anterioridad, el principal resultado del proyecto de innovacion docente es el disefio del ciclo de
seminarios y su difusién para que no sélo los propios estudiantes del master/doctorado en Estudios Ingleses Avanzados
puedan asistir, sino que también quede abierto a la comunidad académica nacional e internacional. La amplitud de canales
utilizados para difundir los seminarios se puede observar en las respuestas a las encuestas de satisfaccion realizadas, en las
que se hace referencia no s6lo a los canales propios de los programas de estudios en los que se enmarca la actividad, sino
también a listas de distribucion especializadas o a redes sociales (llustracion 3). En las respuestas a otros medios de difusion
no esperados, se recogen menciones a profesorado, directores de trabajos de fin de estudios o las paginas webs de las
facultades en las que se desarrolla la actividad.

5. | found out about the USAL-UVA Linguistics Research Series

. On social media (Twitteror Fa... 3

@ Through a distribution list 8
. By e-mail 13
' Other 8

llustracion 3. Herramientas para la difusion de la actividad. Resultados del seminario 3 (J. Camilo Conde, febrero 2022)

La variedad de mecanismos de difusion, asi como la variedad de origen de los asistentes, muestra que se han conseguido los
resultados resenados en la memoria de solicitud: no s6lo se ha mejorado la formacién en linglistica de nuestros estudiantes,
sino que también se podido constatar que la actividad de Seminarios de investigacion linglistica se esta consolidando, y esta
comenzando a convertirse en un referente en los estudios ingleses en Espana.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

El trabajo realizado en la preparacion, diseno y realizacion de los seminarios de investigacion en linglistica ha mostrado el gran
potencial que las herramientas virtuales tienen para mejorar la formacion complementaria de los estudiantes. Se observa esto
en la valoracion positiva de los estudiantes, como se ha sefnalado en las ilustraciones incluidas en esta memoria, o como
muestran algunos de los comentarios libres recopilados en las encuestas de satisfaccion en las que se pedia a los asistentes
que mencionaran algunos de los posibles beneficios de los seminarios. Se incluyen a continuacién algunos ejemplos de
distintos seminarios:

e ‘It was "eye-opening" in that | had never attended a seminar on sociophonetic research that focuses on linguistic
phenomenons taking place right now in England. | also valued that, despite there not being up-to-date scholarly
research on the topic, Sandra Jansen took the plunge to do it and she even did field research. This helped reinforce
my idea that in order to be a researcher you have to be very open minded and willing to go the extra mile to produce
something cutting-edge.” (sobre el seminario 1, Sandra Jansen)

e “lfound it very intereting to see the combination of different frameworks for the methodology. | had never attended a
seminar where the data were taken from children's picture books, but the methodological approach can be applied to
many other multimodal formats like graphic novels, and | this has piqued my interest to consider further research on
this area.” (sobre el seminario 2, Mark McGlashan)

e  “Dr Alcantard's talk was insightful and gave a comprehensive, up-to-date overview of the role of digital methods and
tools that could be of great use in Humanities. | think that it would not only arouse interest among humanities scholars,
but also those outside the field in order to see the benefits of linguistics in different research fields and industries.”
(sobre el seminario 7, Manuel Alcantara Pl4)

Una lectura detallada de los comentarios libres muestra que los estudiantes perciben claros beneficios en el conocimiento de
nuevas metodologias, otros contextos de aplicacion, la reflexion sobre temas desconocidos, o el aprendizaje global sobre lo
gue supone la investigacion en linglistica. Se observan también referencias al desarrollo de sus trabajos de fin de estudios, y
a la importancia de la reflexion sobre el conocimiento humanistico.
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A pesar de la indudable valoracion positiva de la experiencia, el desarrollo de la actividad ha permitido reflexionar también sobre
algunos puntos débiles sobre los que trabajaremos en el futuro. Entre ellos destaca la necesidad de mejorar la difusion interna
dentro de los propios programas en los que se inscribe la actividad, potenciando no sélo la asistencia de los estudiantes sino
intentando incrementar la asistencia del profesorado. Se plantea para esto intentar establecer un vinculo mas claro con
distintas asignaturas del plan de estudios que permitan una integracion mas completa de los seminarios en el marco de la
propia formacion reglada. De igual modo, si bien el formato seguido ha sido exitoso, cabe explorar otras posibilidades que
permitan una interaccién ain mayor del alumnado, como por ejemplo mediante la inclusion de algin taller en el que se trabaje
de manera mas directa con los datos.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Los resultados del proyecto “USALUVALIngSem. Seminario Interuniversitario de Investigacion en Linguistica Inglesa”
muestran la vigencia y necesidad de potenciar y fortalecer, a través de actividades de formacion complementaria, el
conocimiento que nuestros estudiantes tienen sobre distintas metodologias linglisticas. Partiendo del ejemplo de los
seminarios que se organizan en universidades anglosajonas, y aprovechando las ventajas de la tecnologia, se opt6 por realizar
esta actividad en el entorno virtual. Hemos podido observar que establecer un calendario anual que incluyera un seminario al
mes - excluyendo los periodos de evaluacion - y en el que participaran ponentes internacionales y nacionales ha facilitado la
asistencia sin sobrecargar de trabajo al alumnado. De igual modo, la diversidad de enfoques y temas propuestos ha hecho que
todos los participantes sintieran que se estaba respondiendo a sus intereses y necesidades a la vez que aumentaba su
formacion sobre aquellas metodologias que no estan directamente relacionadas con sus propios trabajos de fin de estudios.

La reflexion sobre los temas demandados en las encuestas de satisfaccion muestra un creciente interés por entender
cual es el rol que tienen las humanidades, y fundamentalmente la linglistica, en el entorno digital y cémo los estudios
humanisticos (y lingliisticos) pueden ayudar a dar respuesta a determinadas problematicas sociales. De igual modo, realizar la
actividad en el entorno virtual facilita la asistencia a todos los estudiantes del programa, con independencia de la ciudad en la
que vivan, y permite adaptarse a la creciente demanda de sostenibilidad e inclusién en el entorno académico. La realizacion de
esta segunda serie de seminarios, la reflexion sobre los beneficios obtenidos y la valoracion positiva de los asistentes permiten
concluir no sélo que esta es una actividad necesaria y demandada, sino que ademas es posible extrapolarla a otros grados y a
otras areas docentes dentro del mismo plan de estudios. De igual modo, la realizacion de una actividad de caracter
interuniversitario permite reflexionar no sélo sobre la necesidad de crear equipos universitarios, sino también sobre la
necesidad de colaboracion en el contexto académico. En este sentido, se puede concluir que han sido tres los pilares en los
que se ha apoyado este proyecto y que han permitido su consecucion y ejecucioén con éxito. En primer lugar, una constante
coordinacion entre el profesorado responsable de la organizacion de la actividad que ha permitido que se pudiera seguir un
cuidado plan de organizacion y difusién sin que esto supusiera una sobrecarga de trabajo excesiva para ninguno de los
profesores implicados. En segundo lugar, la realizacion de encuestas de satisfaccion incluyendo preguntas sobre el seminario
impartido, pero también sobre la actividad en general y los intereses de investigacion, ya que esto nos permite desarrollar un
programa que responde a los intereses de nuestro alumnado y detectar posibles problemas en la realizacion de la actividad. En
Gltimo lugar, la realizacion de la actividad en el entorno virtual, que ha garantizado que todos los estudiantes interesados
pudieran participar. Todos estos aspectos han contribuido a generar una experiencia positiva y enriquecedora, tanto para los
estudiantes como para los profesores participantes, asi como para los encargados de la coordinacion de los seminarios.
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RESUMEN: El propésito inicial de este PID era bien sencillo. Se puede resumir en la bdsqueda de nuevos métodos, sencillos
pero efectivos, que permitieran a los estudiantes la practica de la expresion oral tanto en el aula como en las tareas
evaluadas a través del Campus Virtual. A lo largo de todo el curso, en las diferentes asignaturas integradas en este proyecto,
se han disenado toda una serie de actividades que fomentan el trabajo del estudiante en este sentido, y creemos que ello
ha contribuido a desarrollar la expresion oral organizado de una idea compleja y una mayor involucracion en el aprendizaje
por parte de los estudiantes.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, expresion oral, practicas, talleres

El PID ¢Hablamos Very hablar sobre arte, cine y literatura, nacia de la constatacion sistematica de la dificultad de
los estudiantes para expresarse oralmente. Tal hecho nos causaba una cierta frustracién como docentes, pero a la vez era una
oportunidad para repensar el modo de plantear las asignaturas de las que somos responsables.

Grado de cumplimiento de los objetivos propuestos, Siendo este el primer curso en el que hemos puesto en practica
estas nuevas ideas, consideramos que hemos cumplido en gran parte los objetivos planteados, entre los que se encontraba,
en primer lugar, el objetivo de Romper la brecha existente entre el pensamiento de una idea y la expresion oral de la misma.
Para ello, nos hemos centrado solo en algunas ideas fundamentales expresadas en cada materia. De manera natural, gracias
al cumplimiento de ese primer propésito, se ha conseguido una mejor asimilacion de las ideas sobre las que se ha aplicado
esta metodologia, y de hecho ha superado nuestras propias expectativas por la gran implicacion de los estudiantes y las altas
calificaciones obtenidas, de manera que consideramos que también hemos alcanzado el segundo objetivo que era el siguiente:
Crear una sinergia de trabajo entre el docente y los estudiantes que permita conseguir una mejor asimilacion de las materias
implicadas en este PID.

Los dos objetivos restantes estan en relacién con nuestra actual sociedad: la toma de conciencia de la importancia de las
nuevas tecnologias para la transmision de contenido relativo a las humanidades, y la toma de conciencia del uso del lenguaje
inclusivo en la expresion de una idea. Apenas ha sido necesario proponer nada al respecto, porque tanto el uso de las nuevas
tecnologias en relaciéon con sus futuras profesiones, como el uso del lenguaje inclusivo, estan muy naturalizados en ellos. Tal
vez seamos nosotras y el cuerpo docente en general los que debamos aprender de ellos.

Herramientas y recursos utilizados. En las asignaturas “Historia del Arte Neoclasico y del siglo XIX” e “Historia del Arte de
los siglos XX y XXI”, se trataba de implicar al estudiante mediante el disefo virtual de su propia coleccién artistica. Para ello, a
través del Campus Virtual, el estudiante pudo acceder a una serie de imagenes en relacion con la materia y tuvo que seleccionar
un determinado nimero de ellas. Una vez hecha la seleccion, el ejercicio consistié en explicar oralmente el hilo conductor
existente entre ellas y los motivos de la seleccion. El resultado de estos personales recorridos, que no tienen por qué haber sido
guiados por criterios histérico-artisticos, se colgaron en el Campus Virtual en un formato power point, ya que es una herramienta
facilmente manejable por cualquier estudiante y al combinar de una manera sencilla imagen y sonido, se pueden escuchar a
modo de podcast o bien ver como un breve video.

En la asignatura “La ciudad como hecho artistico”, en el marco de las practicas de campo, consistentes en recorridos
por la ciudad de Valladolid ideados por los grupos de estudiantes conformados previamente, cada grupo subié al Campus Virtual
un breve podcast en el que se incidié en los hitos mas relevantes de su recorrido.

En la asignatura “Museologia”, los estudiantes realizaron un trabajo por parejas titulado “Visita virtual a una exposicion
temporal”, en el que debian analizar, y posteriormente exponer en clase, una exposicion temporal actual, o ya finalizada, a
través de la visita virtual ofrecida por algln museo nacional o extranjero, pero situado en un pais hispanohablante. Como paso
previo, se llevd a cabo una practica en la que participaron los alumnos mediante el método de clase invertida. Para ello, se les
proporciond, a través del campus virtual, dos enlaces a dos exposiciones virtuales como ejemplo, de manera que pudieran ver
y analizar dichas exposiciones previamente seglin una serie de pautas dadas, para después poner en com(n en una clase-
seminario el contenido analizado, que era corregido por la profesora. De esta manera, podian prepararse para afrontar el trabajo
propuesto, sabiendo exactamente qué se esperaba de ellos, al mismo tiempo que ponian en practica sus habilidades
comunicativas. Una vez que los trabajos fueron entregados, los alumnos los expusieron a los companeros y respondieron a las
preguntas de estos y de la profesora, que realizé las correcciones pertinentes a cada trabajo con la finalidad de que todos
pudieran aprender y mejorar en el futuro. Los alumnos mostraron una gran disposicion a la hora de exponer sus trabajos,
utilizando no solo la propia visita virtual (compartiendo el enlace correspondiente), sino a través de un PowerPoint, o incluso
mediante algln disefo esquematico del recorrido confeccionado por ellos mismos para apoyar su exposicion oral.
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En la asignatura “Literatura Universal y comparada”, la actividad ha consistido en el cotejo entre una obra literaria
elegida a partir de un listado elaborado por la profesora, y su correspondiente adaptacion cinematografica y su posterior
exposicion oral.

Ademas, tal y como estaba propuesto en la solicitud de este PID, se han llevado a cabo dos talleres (uno por
cuatrimestre) impartidos por un especialista en retérica y oratoria, con el fin de proporcionar a los estudiantes herramientas
practicas y especificas sobre cémo desarrollar la expresion oral

Discusion de los resultados. A la hora de resaltar los puntos fuertes de este PID, nos centraremos en la sencillez de
su implementacion, una vez que el profesor lo planifica, asi como la favorable disponibilidad de los estudiantes, lo que se ha
reflejado en el resultado obtenido en sus calificaciones.

Dicho esto, se debe reconocer que, si bien los estudiantes responden bien a las actividades planteadas dentro del
marco de la asignatura, ya sea en el aula o en practicas fuera del aula, su nivel de implicacién es mucho menor cuando se trata
de talleres, como los dos que se han propuesto a lo largo del curso, Reflexionamos sobre las causas de esta falta de respuesta,
y llegamos a la conclusion de que se debe a que los talleres no tienen una incidencia en su calificacion y porque se programan
fuera de las horas lectivas, algo que no podemos modificar, pues se trata de que del taller se beneficien todos los estudiantes
de las distintas asignaturas implicadas en este PID.

Si hubiera que senalar algiin obstaculo, seria el econémico a la hora de financiar los talleres comprometidos. Por
suerte, nuestra primera opcion, el profesor Javier Alonso, esta vinculado a la facultad de Filosofia y Letras, y acept6 el exiguo
pago que le ofrecimos. Pero si hubiéramos debido contar con un profesional ajeno a la UVa, no habria sido posible financiar su
viaje sumado a los gastos por la imparticion de sendos talleres. Ninglin profesional acepta esas tarifas obsoletas. La enorme
carga docente que hemos soportado este curso de 2021-2022, nos ha impedido ni siquiera plantearnos la presentacion de
nuestros resultados en un congreso especializado.

Las propuestas de mejora que se proponen son las siguientes: “saltar” del Campus Virtual a las redes sociales y
presentar los resultados en un congreso especializado.

Conclusiones y posibilidades de generalizacién de la experiencia. En definitiva, consideramos que ha sido una experiencia
muy enriquecedora, tanto para los estudiantes como para las docentes implicadas. Una de las claves del éxito es la capacidad
de eleccion que se le deja al estudiante para llevar la materia a un terreno menos académico y mas personal, porque al final la
motivaciéon depende de lo implicado que se sienta el estudiante personalmente con lo que va a exponer oralmente.

Consideramos también que, con una previa planificacion de actividades que incidan en la expresion oral, se puede
adaptar a cualquier materia en la que la expresion oral de unas ideas sea necesaria, es decir, practicamente todas las
titulaciones universitarias.

Irune Fiz Fuertes et al.
PID 21-22_049, julio 2022

219



PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022
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RESUMEN: La finalidad de este proyecto es disenar una propuesta de materiales audiovisuales que permitan desarrollar el
Aprendizaje Cooperativo dentro del aula de Educacion Fisica en la asignatura de Juegos y deportes, pudiendo realizar una
trasposicion a otras areas o contextos.

En la elaboracion de este material se ha tenido cuenta la participacion de los estudiantes como una de las competencias a
considerar en la formacion inicial del futuro profesorado, considerando que pueda ser aplicado en diferentes etapas
educativas tanto de la ensefianza superior en otros centros de formacion del profesorado, como en las etapas de primaria y
secundaria, como guia que permita intervenir en el aula como parte de la metodologia colaborativa.

Para el desarrollo de este material se han partido de un trabajo previo con los estudiantes del Grado de Educacion Primaria
(mencion de educacion fisica) siguiendo un proceso de Aprendizaje cooperativo (AC), utilizando las nuevas Tecnologias (TIC)
y el sistema de Evaluacion formativa (EvF), competencias docentes competencias docentes presentes en el programa de su
formacion. Para ello, se ha considerado la importancia de incorporar la innovacion como proceso tanto de los docentes,
como de los propios estudiantes (Huguet, 2006). A partir del principio de colaboracion, buscando la posibilidad de disefary
experimentar todos juntos sobre el mismo ambito educativo, vali€ndonos de diferentes técnicas de esta metodologia
(Barkley, Cross y Major, 2007).

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, aprendizaje cooperativo, evaluacion formativa y compartida, Google
Workspace.

INTRODUCCION

Uno de los aspectos claves a considerar en la formacion del profesorado es cémo verificar la adquisicion y desarrollo de
competencias profesionales a nivel especifico del area de Educacion fisica, como transversal (Villa et al., 2004; Fraile y Aparicio,
2015). Como una de las competencias relacionadas con dicha formacion se encuentra el desarrollo de la cooperacion y la
colaboracion como habilidades interpersonales para el desarrollo profesional de los futuros maestros (Tobon et al., 2010). A
partir de algunos autores (Donmoyer, Yennie-Donmoyer y Galloway, 2012) la colaboracion entre estudiantes y de estos con los
docentes es una de las premisas para impulsar procesos de innovacion y cambio en los centros educativos; pero como advierten
Little y Horn (2007) no toda practica colaborativa genera procesos innovadores en si mismos, que en el escenario de la
Educacion Fisica se recoge en Velazquez, Fraile y Lépez Pastor (2014).

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Sobre el primero de los objetivos, Identificar los conocimientos e ideas previas relativas tanto al aprendizaje cooperativo como

a los contenidos propios de ambas asignaturas. Para este primer objetivo se disen6 un Cuestionario a través de plataforma
digital Google Forms que nos ha permitido reconocer los conocimientos iniciales de estos estudiantes, apreciando que la mayoria
de ellos no estaban habituados al trabajo colaborativo. En las diferentes etapas se tiende a confundir el trabajo en equipo,
donde cada uno aporta una parte del trabajo, con el Aprendizaje Cooperativo; sin atender a los principios que se determina en
las publicaciones internacionales (Johnson y Johnson, 1999; Johnson, Johnson y Holubec, 1999; Johnson. y Johnson, 2009).
Posteriormente, durante el curso, dentro de la propia asignatura, varios grupos de trabajo adoptando la metodologia de AC.
Igualmente, se han revisado en los estudiantes el conocimiento de los principios y técnicas vinculados al AC, ya que los
estudiantes deben conocer y saber aplicarlos en el contexto del aula.

Sobre el segundo de los objetivos del proyecto, Disenar materiales a partir de la formacién y aplicacion en diferentes técnicas
de aprendizaje colaborativo. A partir del trabajo grupal determinado por los anteriores principios pedagoégicos, se establecio el
programa formativo, considerando las estrategias y rutinas docentes, dirigido a que los estudiantes disenaran cada una de las
propuestas practicas que fueron objeto de grabacién y posterior edicion. Para ello, se asign6 a cada grupo cada uno de los
principios con objeto de que se pudieran analizar y presentar como llevarlo a la practica. Igualmente, se aplicd el mismo proceso
con las técnicas de AC, con objeto de que se aplicaran durante la practica de la asignatura de Juegos y deportes (Velazquez,
Lopez Pastor y Fraile, 2014). Por tanto, se puede considerar que después de la actividad realizada los estudiantes han adquirido
los conocimientos suficientes de las técnicas de AC necesarios para el desarrollo del PID y de los conocimientos especificos de
las materias.
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En tercer lugar, se destaca la participacion de los estudiantes en la puesta en practica y evaluacion de los materiales
audiovisuales de este proyecto. Para ello, se considera como imprescindible la aplicacion de los principios y técnicas con cada
uno de los grupos. Los estudiantes que hacen de profesores tutores se distribuyen por grupos con objeto de atender a los
principios de AC. y a partir de ello se encargan de llevar a la practica el proceso de aprendizaje cooperativo, desde la elaboracion
de las actividades de diseno, grabacion y evaluacion. En dichas actividades fueron objeto de evaluacion que estuvieran
presentes los siguientes principios:

Interdependencia positiva: El trabajo grupal es mas eficiente que el individual, observando que todos cooperan para
conseguir las metas. Para ello, se comparten esfuerzos y recursos, ya que la participacion de cada uno es indispensable para
el éxito del grupo; siendo conscientes de la aportacion de todos para la consecucién del objetivo comun.

Interdependencia promotora: Cada miembro del grupo debia estimular, ayudar y favorecer los esfuerzos del otro, para
superar las dificultades y completar con éxito la tarea asignada. Desde los espacios y tiempos previstos en el trabajo grupal.

Responsabilidad personal: Para obtener metas individuales y colectivas, cada participante se debia comprometer en la
tarea, sin escudarse en el trabajo de los demas. Por tanto, era preciso analizar y valorar qué parte del trabajo habia aportado
cada uno al grupo y su repercusion en el resultado final, colaborando con quien precisara mas ayuda.

Habilidades interpersonales desde pequenos grupos: Los estudiantes debian conocer y saber aplicar las habilidades
sociales (interpersonales) para favorecer el AC. Desde la interaccion grupal debian conocerse, respetarse y confiar en el
cumplimiento de los compromisos individuales y colectivos. EI dominio de habilidades socioemocionales favorecia el poder
elaborar, compartir y aceptar unas normas basicas de trabajo en grupo.

Procesamiento grupal a través de auto/coevaluaciéon: Cada miembro del grupo debia analizar, reflexionar y compartir el
trabajo realizado, asi como identificar qué acciones resultaron beneficiosas o perjudiciales, para después tomar decisiones. Las
técnicas que se aplicaron: la coevaluacién y la evaluacién dialégica compartida individual y colectivamente con el profesor.
Considerando como indicadores para dicho proceso de evaluacion los siguientes:

a) Cada miembro del grupo asume un rol especifico, desarrollando diversas habilidades contribuyendo al fin comun

b) Cada miembro del grupo, ademas del logro de sus propias metas, participa en la de los demas.

c) Los miembros del grupo explican y apoyan al resto de miembros, compartiendo los conocimientos y resolviendo los

problemas.

d) Los miembros del grupo buscan compartir juntos el diagnédstico previo, y los resultados durante y después de la

cooperacion.

e) Cada miembro del grupo realiza su tarea de manera eficiente, comunicando a los demas los procesos seguidos y los

resultados de las tareas realizadas.

f)  Los miembros del grupo identifican y ayudan a aquellos que presentan mas dificultades para realizar su tarea.

g) Los miembros del grupo se esfuerzan por conocerse, comunicarse y respetarse de manera dialogada.

h) Los miembros del grupo ayudan a otros componentes a mejorar sus habilidades interpersonales.

) Los miembros del grupo dialogan durante las tareas, reorientandolas si fuera necesario hacia los objetivos comunes
j)  Los miembros del grupo debaten al final de la sesién sobre la efectividad del trabajo realizado por todos, sus
comportamientos y sus consecuencias, a partir de la coevaluacion y la autoevaluacion.

En el desarrollo de ese AC, se han tenido presente algunas técnicas como: la piramide o bola de nieve, el rompecabezas o
puzle, la tormenta de ideas, Philips 66 o la ensenanza reciproca, desarrolladas por Barkley, Cross y Mayor (2007).

Por dltimo, con objeto de realizar la diseminacion de los materiales audiovisuales, que son objeto de este proyecto, que
serviran de apoyo para el profesorado de estas asignaturas y titulaciones tanto en el ambito nacional e internacional. Una vez
elaborado dicho material se tiene previsto presentarlo en diferentes foros nacionales e internaciones segiin se expone en el
apartado de difusién de los resultados.

Por tanto, consideramos que se presentan las evidencias que confirman el cumplimiento de los objetivos previstos inicialmente
en la solicitud de proyecto.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS.

La creacion del material se ha realizado a partir del desarrollo realizado en el aula de las diferentes técnicas, principios y
estrategias del AC. Se ha trabajado a partir del Campus Virtual UVa, con la creacion de una serie de trabajos cooperativos tanto
a nivel tedrico, como a nivel practico en el aula, para que los estudiantes fueran adquiriendo las diferentes destrezas y
habilidades. Todas las clases practicas se han ido grabando de forma que han permitido la visualizacién y analisis posterior,
para cumplir lo mas rigurosamente posible con los objetivos previstos. Se ha ido realizando una evaluacion en diferentes fases
del proyecto, tanto en forma de cuestionarios a través del propio Campus Virtual como de Google Forms, que también han
permitido analizar en los diferentes momentos de la tarea el grado de consecucién de nuestros objetivos, la implicacion, la
participacion, etc. Por Gltimo, se crea con los estudiantes un plan de actividad que se graba de forma especifica para el posterior
montaje del material audiovisual con el programa Filmora, asi como la creacién de diferentes elementos, como esquemas, voz
en off, subtitulos, etc.; hasta terminar con el proceso de maquetacion del material definitivo, haciendo participes de todo el
proceso al alumnado en la medida de sus posibilidades, fomentando el uso de las TIC vinculadas a nuestra area de EF.
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DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Este trabajo se tiene previsto difundir en la comunicacién en el XIV Congreso Internacional de Evaluacién Formativa en
Educacion organizado por la Universidad de Valencia del 4 a 7 de julio 2022.

Igualmente, en la ponencia del Congreso Caribeno de Investigacion Educativa organizado por ISFODOSU a realizar los dias 9,
10y 11 de noviembre 2022 en Santo Domingo (Replblica Dominicana).

. El titulo de la comunicacion: Las estrategias docentes de aprendizaje cooperativo en la formacion inicial del
profesorado de educacion fisica.
e Titulo de la Ponencia: Los modelos pedagogicos en las clases de EF

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Sobre los aspectos puntos fuertes del proyecto destacaremos los siguientes:

a) Para la elaboracién del material didactico se parte de (Johnson; Johnson 1999; Johnson; Johnson; Holubec, 1999),
organizando pequenos grupos heterogéneos, para el disefio, aplicacion y posterior evaluacién siguiendo los principios de:
(1) la interdependencia positiva de metas a partir de recursos, roles o identidades de sus componentes (2) la interaccion
promotora en cada uno de esos grupos (3) la responsabilidad individual, donde cada uno respeta el trabajo de los otros,
(4) el desarrollo de las habilidades interpersonales en el trabajo en equipo y (5) el procesamiento grupal para identificar
las conductas favorecedoras del proceso de aprendizaje colectivo. Por tanto, el AC ha supuesto a nivel académico, social
y afectivo en los estudiantes una mejora relevante, ya que permitié el fomento de la cooperacion desde las habilidades
interpersonales, la comunicacion interactiva, el aprendizaje compartido, la resolucién de problemas, la interdependencia
positiva entre los miembros de cada grupo, la responsabilidad personal y grupal, la confianza y la eficacia en la realizacion
de las tareas.

b) Respecto al uso de instrumentos de evaluacion formativa y compartida, se destaca la eleccién de técnicas de AC: la
piramide, el rompecabezas, la lluvia de ideas, el aprendizaje reciproco y la resolucion de problemas para definir mejor
cada uno de los indicadores presentes en dicho proceso de valoracion del aprendizaje (L6pez Pastor, 2009; Fraile, 2012;
Fraile et al., 2013). Asi como poder conectar el proceso con los resultados del alumnado desde procesos de coevaluacion.

Sobre los obstaculos a superar destacar:

La mayor dificultad en la aplicacion del AC se ha percibido cuando la participacion en las tareas no ha sido similar entre los
estudiantes, al no adquirir los conocimientos y estrategias por igual, por falta de: cohesion grupal, responsabilidad individual y
grupal, liderazgo del coordinador, etc.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA
La aplicaciéon de un modelo de AC nos ha permitido:

= Realizar un diagnéstico de los conocimientos previos del alumnado sobre la asignatura, sobre el conocimiento de las
técnicas facilitadoras del AC, debiendo destinar unas semanas a trabajarlo en las clases con el correspondiente ajuste
de la programacion.

= Fomentar el trabajo cooperativo entre los miembros de cada grupo en el disefio y realizacion de los materiales
audiovisuales.

. Establecer sinergias entre los grupos al disefar las actividades, aplicar las técnicas de AC y definir los indicadores de
evaluacion.

= Valorar la importancia del trabajo cooperativo entre los participantes del proyecto, posibilitando que el proceso seguido
pueda transferirse a otras materias.
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RESUMEN: La Facultad de Educacion de Segovia (FESG) desarrolld en el afio 2015 tres instrumentos de evaluacion
especificos para evaluar los Trabajos de Fin de Grado (TFG). Estos instrumentos tienen un uso universal por parte de los
profesores de la Facultad, pero no se ha llegado a hacer ningiin proceso de validacion de los mismos ni un analisis de su
uso. Durante este Proyecto se ha llevado a cabo un estudio riguroso de los instrumentos y su uso y se han analizado los
cambios ocurridos en el ano 2020 debido a la COVID-19, para ello se han realizado las siguientes actuaciones especificas:
(1) Se han llevado a cabo seminarios mensuales con los miembros del PID, concretamente 8 seminarios de 1 hora de
duracién cada uno a lo largo del curso, (2) se ha elaborado un protocolo de actuacion para el desarrollo de la tutorizacion de
los TFG con un enfoque formativo, (3) los profesores miembros de PID han aplicado dicho protocolo en el presente curso con
sus alumnos de TFG,

(4) se ha disenado un cuestionario para evaluar el grado de satisfaccion de los alumnos con la tutorizacion de su TFG, (5)
se han introducido modificaciones en 2 de los instrumentos y se han propuesto a la junta de facultad, (6) se ha elaborado
un informe final para ser cumplimentado por los miembros del PID con el fin de valorar la tutorizacion de los TFGs del
presente curso y la utilidad del protocolo. Los objetivos propuestos en el proyecto se han cumplido y se han abierto nuevas
lineas de innovacion docente en el proceso de evaluacion de los TFG de cara al curso que viene. Podemos concluir que el
PID se ha desarrollado con éxito y los miembros del mismo quieren continuar el proximo curso trabajando en esta linea.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, TFG, evaluacién formativa, instrumentos y ribricas de evaluacion

INTRODUCCION

La Memoria final de los Proyectos de Innovacion Docente contemplara, al menos, los siguientes apartados: Grado de
cumplimiento de los objetivos propuestos, Herramientas y recursos utilizados (y modificaciones sobre los propuestos), Difusion
de los resultados (congresos, jornadas, publicaciones redes sociales, etc.), Discusion de los resultados (puntos fuertes y débiles,
obstaculos encontrados, estrategias de resolucion y propuesta de mejora) y Conclusiones y posibilidades de generalizacion de
la experiencia.

Use este documento como plantilla para asumir el formato de fuentes, parrafos, pagina, etc., sustituyendo el texto original
(que sirve Unicamente de referencia) por el que describe su proyecto.

En la base Décima de la convocatoria se indicaba que “Tanto el proyecto como su memoria final seran incorporados al
portal de innovaciéon de la Universidad de Valladolid. La Universidad de Valladolid podra asimismo divulgar por los medios que
considere oportuno dichas experiencias para su conocimiento por parte de la comunidad universitaria, pudiendo ser utilizados
y publicados en los términos previstos en el Real Decreto Legislativo 1 199 , de 12 de abril, por el que se aprueba el Texto
Refundido de la Ley de Propiedad Intelectual .

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS:

e  Objetivo 1: Analizar los datos obtenidos a lo largo del PID 21/22: actas de los seminarios mensuales, cuestionarios de los
alumnos, informes de los profesores pertenecientes al PID.

e  Objetivo 2: Presentar los resultados del PID 21/22 a través de comunicaciones a congresos y publicaciones sobre la
tematica.

e  Objetivo 3: Proponer a los Organos colegiados los acuerdos y propuestas del PID.

e  Objetivo 4: Implementar en el curso 21/22 las modificaciones acordadas en la Comision de titulo y las mejoras pactadas
en el proceso de tutorizacion y evaluacion de los TFGs por parte de los profesores participantes en el PID.

El objetivo 1 se ha cumplido en su totalidad, obteniendo datos cualitativos de actas y datos cuantitativos desde la Secretaria
de la Universidad.

El objetivo 2 se ha cumplido en su totalidad, elaborando dos articulos en prevision a su publicacion.

Los objetivos 3 y 4 se han cumplido parcialmente, pues era necesario para ello que un miembro de la comisién estuviera en
los seminarios, y no pudo acudir.

Herramientas y recursos utilizados
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- Los seminarios permanentes (1 al mes) con todos los miembros del PID se han llevado a cabo de manera virtual a
través de la Plataforma “Cisco Webex” que la UVa ha facilitado a la coordinadora del proyecto.

- Se han utilizado los recursos econdémicos concedidos para la asistencia al Congreso Internacional de la Red de
Evaluacién Formativa y Compartida en Educacion y difundir los resultados del PID hasta el momento.

- Se han elaborado los siguientes recursos durante el PID:

o Actas de cada seminario.

Protocolo de tutorizacion de TFG con enfoque formativo (anexo ).

Cuestionario online para los alumnos tutorizados por miembros del PID (anexo II).

Informe final para los miembros de PID (anexo Ill).

Modificacion de algunos items de los instrumentos 1y 3 de evaluacion del TFG de la Facultad de Educacién
de Segovia (propuesta del PID para la Junta de Facultad).

O O O O

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Se han elaborado dos articulos de investigacion con datos cualitativos obtenidos de los seminarios y, por ende, de las actas de
los mismos.

De los informes de los miembros del PID (anexo lll) y de los cuestionarios de los alumnos (anexo Il) se esperan obtener
resultados para ser publicados y/o presentados en revistas y congresos del ambito en cuestion.

Discusion de los resultados (puntos fuertes y débiles, obstaculos encontrados, estrategias de resolucion y propuesta de mejora)

Los resultados esperados segln cada objetivo del proyecto y su grado de cumplimiento son:

(1) Se esta realizando el proceso de validacion de los instrumentos utilizados para evaluar los TFG durante los UGltimos cinco
cursos a partir de los datos que esperamos sean facilitados por la Universidad. Esto servira como proceso de diagnéstico que
nos indique qué mejoras deben realizarse en los mismos. Se ha llevado a cabo de manera cualitativa y parcial a lo largo de los
seminarios y a través del cuestionario elaborado “at hoc” para los estudiantes tutorizados por los miembros del PID. Hemos
solventado los inconvenientes del curso pasado por parte de la UVa para obtener los datos necesarios para completar la
validacion de los instrumentos. En este sentido, estamos trabajando con los datos obtenidos.

(2) Se esta trabajando con los resultados del PID 20/21 obtenidos hasta la fecha para su publicaciéon en revistas sobre la
tematica.

(3) Se han propuesto e implementado las mejoras acordadas en la tutorizacion y evaluacion de los TFGs durante el curso.

(4) Se han analizado los resultados de la implementacién en el curso 21/22 de las mejoras acordadas en el PID 20/21.

En general podemos decir que el PID se ha desarrollado con normalidad a pesar de haber llevado a cabo los seminarios de
manera virtual en vez de presencial.

Por otro lado, han surgido ideas y propuestas de trabajo muy interesantes para seguir abordando la evaluacién de los TFG desde
un enfoque formativo, por lo que se espera que se sigan implementando por cada tutor o tutora fuera del PID.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

A continuacion, citamos las conclusiones mas relevantes que podemos obtener tras el desarrollo del PID:

- Existe un nimero importante de profesores (minimo los 15 participantes del PID) comprometidos en la mejora del
proceso de desarrollo y evaluacion de los TFGs a través de un enfoque formativo.

- Con los datos obtenidos hasta el momento podemos decir que el alumnado tutorizado por los miembros del PID
encuentra esta manera de tutorizacion con enfoque formativo Gtil (uso de los instrumentos desde el inicio con enfoque
formativo y compartido).

- Se puede llevar a cabo un protocolo de tutorizacién de los TFGs con un enfoque formativo.

- Se han implementado mejoras en 2 de los instrumentos de evaluacién de los TFGs de la Facultad de Segovia que han
sido llevados a la Junta de Facultad.
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ANEXOS
PID 20 21 052 Anexo l.pdf
https: drive.google.com file d 18GXEvjv1PrmAmA8fGAz49z9faPxhUsOh view usp sharing

PID 20 21 052 Anexo Il.pdf

https: forms.office.com Pages ResponsePage.aspx id 3x8gX1W330CNI1yNGUVTdZOUMn30oKIdGrwX5GYISvwlUOEFZWU1
E U44WVpIREtVRENINz OVFJFMC4u

PID 20 21 052 Anexo lll.pdf
https: _drive.google.com file d 1dHdFfrdD  ZOIAisbL4Gp2f20Dz41mc view usp sharing

PID 20 21 052 Anexo IV.pdf
https: _drive.google.com file d 1dHdFfrdD  ZOIAisbL4Gp2f20Dz41mc view usp sharing
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Implantacion de practicas online utilizando microscopios virtuales

Patricia Gallego-Mufioz*, Francisco Javier Agudo-Bernal®, M. Carmen Martinez-Garcia®, M. Angeles Gémez-Nifio*, José
Maria Fidel Fernandez-Gémez*, Antonio Ordufia-Domingo™, José Maria Eiros Bouza*, M. Purificacion Gutiérrez
Rodriguez® e Itziar Fernandez Martinez.

*Departamento de Biologia Celular, Genética, Histologia y Farmacologia, Facultad de Medicina, +Departamento de Anatomia Patolégica,
Microbiologia, Medicina Preventiva y Salud Pulblica, Medicina Legal y Forense, Facultad de Medicina, Departamento de Estadistica e
Investigacion Operativa, Facultad de Enfermeria.

patricia.gallego.munoz@uva.es

El objetivo principal de este trabajo ha sido evaluar los resultados de la implantacion de las practicas online mediante
microscopios virtuales en las asignaturas de Biologia y Biologia Médica de los grados de Enfermeria y Medicina
respectivamente durante dos cursos académicos consecutivos.

La repercusion de la virtualizacion de la ensefanza/aprendizaje de los créditos practicos ha sido positiva en ambas
asignaturas durante los dos cursos académicos analizados. Los resultados muestran como los estudiantes que realizan los
cuestionarios durante las practicas virtuales superan de una manera mas satisfactoria la asignatura.

El grado de satisfaccion con la virtualizacion de los créditos practicos fue alto en los alumnos de ambos grados y la mayoria
indicaron que les habia resultado (til esta nueva metodologia suponiendo para ellos una ventaja a la hora de estudiar y
comprender los créditos practicos de la asignatura. La mayoria de los estudiantes encuestados indicaron que esta
metodologia les ayudaria a superar los créditos practicos de la asignatura y la asignatura en su conjunto.

De los resultados obtenidos podemos concluir que la virtualizacion puede complementar las practicas presenciales y es una
buena alternativa en situaciones de confinamiento como la ocasionada por el SARS-Cov2.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, evaluacion, virtualizacién, aprendizaje, practicas, microscopia virtual,
nuevas metodologias.

INTRODUCCION

Debido a la situacién sanitaria ocasionada por el virus SARS-CoV-2 durante el afio 2020, la virtualizacion de las clases
en la Universidad de Valladolid se volvié indispensable. Dos de los grados con mayor niimero de alumnos de nuevo ingreso son
el Grado en Medicina y el Grado en Enfermeria, que ademas cuentan con asignaturas con una parte practica muy importante.
Dos de estas asignaturas son Biologia Médica y Biologia, de primer curso en ambos grados. Para llevar a cabo las practicas de
estas asignaturas es indispensable el uso de microscopios épticos. El departamento de Biologia Celular, Genética, Histologia y
Farmacologia cuenta con tres salas de microscopios en las que hay un microscopio por alumno para el correcto desarrollo y la
adquisicién de los contenidos practicos de estas asignaturas. Durante la pandemia los alumnos han tenido que guardar una
distancia de seguridad minima de 1,5 metros y ademas los microscopios debian de ser desinfectados tras cada uso, contando
con que hay asignaturas de otros grados que también usan dichas salas, todo esto hizo inviable la imparticion de las practicas
de forma presencial como se ha hecho en cursos anteriores.

El departamento de Biologia Celular, Genética, Histologia y Farmacologia, durante el curso 2016-17, llevé a cabo un
Proyecto de Innovacion Docente (PID16-17_57) en el cual se evaluaron los resultados obtenidos por estudiantes de la
asignatura Histologia Médica del primer curso del Grado en Medicina, que fueron divididos en dos grupos para cursar los
contenidos practicos de la asignatura. Uno de los grupos cursé los contenidos practicos utilizando microscopios virtuales y el
otro grupo microscopios fisicos. La conclusién de dicho proyecto indicd que los resultados del examen practico fueron mejores
en los estudiantes que habian realizado los contenidos practicos de la asignatura utilizando microscopios virtuales. A la vista
de estos resultados y, teniendo presente la implantacion de la docencia online debida a la pandemia junto con el gran desarrollo
de microscopios virtuales, desde este mismo departamento, se puso en marcha este Proyecto de Innovacion Docente. En él se
han evaluado los resultados obtenidos por los estudiantes de dos asignaturas en dos grados diferentes, pero que tienen en
comdn la utilizaciéon del microscopio virtual y que ademas pasaron a impartirse online durante los cursos académicos 2020/21
y 2021/22.

OBJETIVOS DEL PROYECTO

1. Analizar si el uso de microscopios virtuales en las practicas de las asignaturas Biologia Médica del Grado en Medicina
y Biologia del Grado en Enfermeria, ambas del primer curso, favorece que los estudiantes alcancen los objetivos de
aprendizaje previstos y hace que los alumnos superen los contenidos practicos de ambas de una manera satisfactoria.

2. Analizar el impacto que tiene la virtualizacion de las practicas sobre los estudiantes de las asignaturas Biologia Médica
y Biologia, ambas del primer curso de los Grados en Medicina y en Enfermeria respectivamente.

3. Comparary analizar los resultados obtenidos entre los estudiantes de los cursos académicos 2020-21 y 2021-22.
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GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Para la llevar a cabo los créditos practicos, el profesorado de ambas asignaturas utiliz6 los mismos videos creados
durante el PID llevado a cabo durante el curso 2020/21 (PID_20 21 053). Brevemente, el profesorado elabord los videos
explicativos utilizando el programa Kaltura y estos sustituyeron los guiones fisicos utilizados en cursos anteriores. El acceso a
los videos se llevo a cabo a través de la plataforma Moodle de cada una de las dos asignaturas. Estos videos fueron
programados para que los estudiantes tuvieran acceso a los mismos el dia correspondiente a cada sesion practica y a la hora
establecida por el horario de cada asignatura. En cada practica los estudiantes visualizaron los videos y posteriormente
tuvieron un tiempo, similar al que emplearian si la practica fuera presencial, para poder realizarla utilizando los microscopios
virtuales (https://histology.medicine.umich.edu/ y http://www.histologyguide.com/ ). La parte final de cada practica consistio
en la realizacién de un cuestionario de evaluacion sobre la materia impartida durante cada sesion, utilizando la plataforma
Moodle, para valorar los resultados obtenidos.

Como en el PID previo, con el objetivo de analizar el impacto que tiene la virtualizacion de las practicas sobre los
estudiantes de cada una de las asignaturas, se disefé un cuestionario que los alumnos de ambas realizaron, de forma
voluntaria, al finalizar la docencia. En este se valoro la experiencia mediante una escala Likert (PID_20 21 053 Anexo1l), lo
que nos ha permitido medir las actitudes y conocer el grado de conformidad de los alumnos con respecto a la virtualizacién de
los créditos practicos de cada asignatura.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

De forma similar al PID llevado a cabo en el curso académico 2020/21, las notas de los cuestionarios, junto con las
notas finales del examen practico y tedrico de cada asignatura, han proporcionado los datos con los que se ha realizado el
analisis estadistico de los resultados obtenidos durante el curso 2021/22. El anélisis de los resultados se llevd a cabo
desarrollando diferentes modelos y asi poder valorar el efecto que tienen los cuestionarios en los resultados finales en las dos
asignaturas de forma independiente. Asi mismo, se analizaron las dimensiones “calificacion” y “participacion” de manera
independiente. Los datos fueron normalizados para poder comparar los resultados de la parte practica con los de la parte
tedrica puesto que ambos aportan diferentes porcentajes a la nota final de cada asignatura. Se ha incluido como variable
confusora “la convocatoria” eliminando asi su efecto sobre la calificacion. Todo el andlisis se hizo utilizando el software R
version 4.0.4 [R Core Team, 2021], estableciendo el nivel de significacion en 0.05.

RESULTADOS

La asignatura de Biologia Médica del grado en Medicina tiene 9 créditos del Sistema Europeo de Transferencia de Créditos
(ECTS). Esta asignatura se eval(a haciendo el sumatorio de tres notas: evaluacién continua (3 puntos maximo), prueba practica
(3 puntos maximo) y prueba tebrica (4 puntos maximo). La nota de la evaluacién continua fue la media de 23 formularios en
el caso del curso académico 2020-21 y de 14 formularios en el curso académico 2021-22. La nota media obtenida por los
alumnos de Medicina fue muy alta y homogénea 2,70 0,48y 2,73 0,63 puntos respectivamente (Tabla 1).

Alumnos Nota media Alumnos que superan la Alumnos que superan la Alumnos que no
. obtenida en los asignaturaen asignatura en convocatoria superan la
matriculados . . . — Moeer n
cuestionarios convocatoria ordinaria extraordinaria asignatura (%)
. 2020-21 198 2.740.48 176 14 4
Medicina
2021-22 183 2.7310.63 150 13 5.4
.| 2020-21 169 2.65+0.52 77 47 26.6
Enfermeria
2021-22 163 2.69+0.48 68 44 313

Tabla 1. Alumnos matriculados en cada asignatura y grado durante los dos cursos académicos analizados. Nota media obtenida por los
alumnos en los cuestionarios. Nimero de alumnos que aprueban o no al final del curso académico.

De los 198 alumnos matriculados en 2020-21, 173 aprobaron el examen practico en la convocatoria ordinaria y el nimero
total de aprobados en dicha convocatoria fue de 176 (Tabla 1). En la convocatoria extraordinaria, 14 alumnos aprobaron tanto
el examen préactico como la asignatura. Los 8 alumnos restantes suspendieron. El porcentaje total de alumnos que aprobaron
la asignatura fue de casi el 96%. En el curso 2021-22, los resultados fueron similares (94,6%, Tabla 1).

La asignatura de Biologia del grado en Enfermeria tiene 6 ECTS. Esta asignatura se divide en dos grandes partes "Biologia e
Histologia" y "Microbiologia". Cada parte de la asignatura supone el 50% de la nota total (3 ECTS). La virtualizacién de los
créditos practicos so6lo se aplicé a la primera parte "Biologia e Histologia". Esa parte de la asignatura se evalla haciendo el
sumatorio de tres notas: evaluacion continua (3 puntos maximo), prueba practica (3 puntos maximo) y prueba tedrica (4 puntos
maximo). La nota de la evaluacién continua fue la media de 9 formularios en los dos cursos académicos evaluados. En el curso
2020-21 la nota media obtenida en la evaluacion continua fue de 2,65 0,52 puntos. En el examen ordinario, de los 169
alumnos matriculados, 124 superaron la parte practica del examen. Los resultados del examen ordinario fueron 77 aprobados,
77 suspensos y 15 no presentados.

De los 92 alumnos que tuvieron que presentarse al examen extraordinario, 47 aprobaron, 31 suspendieron y 14 no se
presentaron. El porcentaje total de alumnos que aprobaron la asignatura fue de casi el 73,4%. Al igual que en el caso de
Biologia Médica, los resultados de Biologia en el grado en Enfermeria durante el curso académico 2021-22 fueron similares a
los obtenidos en el curso anterior siendo el porcentaje total de alumnos que aprobaron la asignatura de casi el 68,7%.
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Una vez analizados los resultados, pudimos observar que el efecto de la cumplimentacion de formularios (uno por cada practica
virtual) sobre la nota final de los créditos practicos en los alumnos del grado en Medicina, que habian cumplimentado el mismo
ndmero de formularios, no fue significativo, como tampoco lo fue para la nota final (practica + teoria) durante el curso 2020-
21 (Tabla 2). Sin embargo, durante el curso 2021-22 este efecto si fue significativo (Tabla 2).

Practica | Practica + Teoria
2020-21 | 0.113 0.212
Medicina
2021-22 | 1.088 0.783
Mismo porcentaje de cuestionarios completados
2020-21 | 0.886 0.845
Enfermeria
2021-22 | 0.360 0.077
2020-21 | 1.134 2.34
Medicina
201-22 | 1.142 1.403
Mismo porcentaje y misma puntuacién media por cuestionario
2020-21 | 2.067 2.238
Enfermeria
2021-22 | 0.268 0.637

Tabla 2. Efecto de los cuestionarios practicos en los resultados finales de la parte practica y de la asignatura
(Practica + Teoria). Los valores son los puntos que aumenta la calificacion de la parte practica y la final de la
asignatura en funcion del porcentaje de cuestionarios realizados y de la puntuacién media por cuestionario
realizado. Los resultados estadisticamente significativos (p 0.05) se marcan en cursiva y negrita.

Si consideramos no sélo el porcentaje de formularios cumplimentados sino también la puntuacion media, el efecto de los
formularios en los resultados fue significativo en el curso 2020-21, obteniéndose 1,134 puntos mas de media en la parte
practica y 2,238 puntos mas de media considerando los resultados de ambas partes en conjunto (Tabla 2). En el curso
siguiente, los resultados fueron similares y no se observaron diferencias significativas entre los resultados de ambos cursos
académicos (Tabla 2).

El porcentaje de participacion de estos alumnos en la encuesta de valoracion fue bajo (28,7% y 39,9% en 2020-21y 2021-22
respectivamente) (Tabla 3). En los dos cursos académicos analizados mas del 85% de los encuestados se encontraban en la
franja de edad comprendida entre los 18 y los 20 anos. De ellos, un porcentaje muy bajo eran alumnos repetidores (menos
del 6%). El grado de satisfaccién con la virtualizacion de los créditos practicos fue, en general, alto en los dos afios consecutivos
(Tabla 3) y la mayoria de los alumnos indicaron que les resultaba Gtil esta nueva metodologia y que era una ventaja para ellos
a la hora de estudiar y comprender los créditos practicos de la asignatura (Tabla 3).

Medicina Enfermeria
2020-21 | 2021-22 | 2020-21 | 2021-22
Participacion (%) 28.7 39.9 58.6 38.6
Alumnos en el rango de edad comprendido entre 18-20 afios (%) 86 92 85 70
Alumnos repetidores (%) 5.5 13 15.1 12.7
Grado de satisfaccion (%) 79 75 79 87
Grado de utilidad (%) 98 77 76 63

Tabla 3. Porcentajes obtenidos en la encuesta de valoracién de la experiencia.

En los alumnos del grado en Enfermeria, el efecto de la virtualizacién de los créditos practicos se reflejé significativamente en
los resultados tanto de la parte practica como de ambas partes, practica y teérica (Tabla 2). Este efecto positivo supuso que,
con el mismo porcentaje de formularios cumplimentados, estos alumnos tuvieran 0,88 puntos mas de media en los resultados
del examen practico que los que no completaron el mismo porcentaje de formularios y 0,845 puntos mas de media en la nota
final de la asignatura durante el curso 2020-21. Si, ademas del porcentaje de formularios completados, consideramos la
puntuacién media por formulario completado, el efecto es alin mayor, superando los 2 puntos mas de media tanto en los
resultados de la parte practica como en los resultados finales (practica + teoria) durante el curso académico 2020-21 (Tabla
2).

En el siguiente curso analizado, 2021-22, los resultados descienden ligeramente, pasando de 0,88 puntos mas de media en
los resultados de la prueba practica a 0,36 puntos (Tabla 2). El efecto sobre la nota final también se redujo de 0,845 puntos a
0,077 puntos para el mismo porcentaje de formularios completados. Ademas, en este curso, si consideramos la puntuacion
media por formularios cumplimentados, el efecto de los formularios sobre la nota final también fue menor (0,637 puntos, Tabla
2).

La participacion de los alumnos de Enfermeria en la encuesta de evaluacién fue mayor que la de los alumnos de Medicina
durante el primer curso analizado (Tabla 3), pero en el siguiente curso este porcentaje descendié (38,6%) y fue como el de los
alumnos de Medicina. El 85% de los alumnos encuestados se encontraban en la franja de edad de 18-20 anos durante el
primer afo analizado, pero este porcentaje bajé al 70% durante el curso 2021-22. El porcentaje de alumnos repetidores en
Enfermeria fue mayor que en Medicina en los dos cursos analizados (Tabla 3).

La satisfaccion con la virtualizacion de los créditos practicos (Tabla 3) también fue en general alta y la mayoria de los alumnos
también indicaron que esta nueva metodologia les resultaba Gtil y que era una ventaja para el estudio y la comprension de los
créditos practicos de la asignatura (Tabla 3).
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En respuesta a la pregunta "¢Hubiera preferido cursar los créditos practicos de forma presencial?" en la escala Likert, en ambas
asignaturas mas del 80% de los alumnos respondieron "si". Asimismo, en ambas asignaturas, mas del 90% de los alumnos
encuestados indicaron que el material visto en las practicas virtuales les habia ayudado a comprender la parte teérica de la
asignatura y su grado de satisfaccion con la realizacion de una evaluacién de por practicas fue alto. La mayoria de los alumnos
encuestados (mas del 85%) indicaron que esta metodologia les ayudaria a superar los créditos practicos de la asignatura
durante los dos cursos académicos analizados.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Los resultados del presente trabajo muestran que el mero hecho de realizar los cuestionarios tras el visionado de los videos
practicos, basados en la microscopia virtual, tuvo un efecto significativamente positivo en la nota final, es decir, los alumnos
gue cumplimentaron los formularios tienen mas posibilidades de aprobar la asignatura y, ademas si la aprueban la nota es mas
alta por lo que el efecto es alin mas positivo.

Creemos que esta nueva metodologia es muy positiva para los alumnos, facilitando la adquisicion de conocimientos de forma
mas auténoma.

Como conclusiones de este trabajo, podemos afirmar que la virtualizacion de los créditos practicos ha tenido un efecto
significativamente positivo, favoreciendo la superacion de la asignatura de Biologia en las dos titulaciones analizadas para
aquellos alumnos que han realizado los cuestionarios practicos.

La acogida de la virtualizacién de los créditos practicos por parte de los alumnos ha sido positiva, aungue en general, en ambas
asignaturas, los alumnos hubieran preferido poder realizar los créditos practicos de forma presencial.

Del analisis realizado, hemos podido deducir que la virtualizacion de los créditos practicos, como alternativa a la realizacion de
estos de forma presencial, puede ser una buena opcion para situaciones sanitarias restrictivas como la provocada por el virus
SARS-Cov-2.

Esta metodologia puede ser Gtil y complementaria a la utilizada anteriormente para la ensenanza/aprendizaje de los créditos
practicos en estas asignaturas.

La implantacién de esta nueva metodologia docente es perfectamente extrapolable a otras titulaciones que incluyan
asignaturas con créditos practicos de microscopia.

DIFUSION DE RESULTADOS

Los resultados del presente Proyecto de Innovacidon Docente se han presentado en el Congreso Internacional de Innovacion
Educativa en Educacion Superior de la Universidad del Pais Vasco (abril 2022) y en las | Jornadas de Innovacién Docente de las
Universidades Publicas de Castilla y Leén (abril de 2022). Asi mismo, con los resultados obtenidos durante los dos afios de
realizacion del PID se ha escrito un capitulo de libro que sera publicado en los Servicios Editoriales de la Universidad del Pais
Vasco (SPI Q1 44/384 Rankin general).
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CREACION DE MATERIAL DOCENTE MULTIMEDIA INTERDISCIPLINAR
PARA EL DESARROLLO DE UN LABORATORIO VIRTUAL DE
CARACTERIZACION MICROESTRUCTURAL DE MATERIALES

Ana Cristina Garcia Cabezén?, Fernando Martin Pedrosal

1 Departamento de Ciencia de los Materiales e Ingenieria Metallrgica, Escuela de Ingenierias Industriales crigar@uva.es

RESUMEN: EL proyecto general consiste en la creacion de una plataforma on-line de un Laboratorio Virtual de Ciencia e
Ingenieria de Materiales para los alumnos de Grados en el ambito de la Ingenieria Industrial de la Universidad de Valladolid
centrado en este caso particular en el desarrollo de Ensayos de Caracterizacion Microestructural para el Control de Calidad
de Material de interés industrial. Se han llevado a cabo las primeras fases de este proyecto que han consistido en la revision
bibliografica de la tematica, en la preparacion de probetas para la realizacion de ensayos de caracterizacion microestructural
de aceros y fundiciones y en la elaboracion de material didactico como manuales de practicas de laboratorio. Se Ha elaborado
un manual con preguntas y cuestiones resueltas que permita comprobar al alumno los conocimientos adquiridos. Se ha
elaborado el material audiovisual y la realizacion practica de la plataforma on-line con el programa ANIMATE y las unidades
didacticas de apoyo correspondientes.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, docencia, practicas, laboratorio, taller.

INTRODUCCION

El objetivo fundamental de este proyecto era contribuir a la mejora de la docencia que se imparte en dos asignaturas del
area de Ciencia de los Materiales e Ingenieria Metallrgica completando la actividad formativa que se realiza exclusivamente
mediante clases teéricas y de problemas en el aula para la asignatura de Ciencia de Materiales, Grado de Ingenieria Mecénica,
Ingenieria Quimica, Ingenieria en Organizacién Industrial, Ingenieria Eléctrica, Ingenieria en Electronica y Automatica, Ingenieria
en Tecnologias Industriales, en la que las actuales restricciones teniendo en cuenta el elevado nimero de alumnos y la escasez
de espacio impiden la realizacién de practicas de laboratorio gracias a la creaciéon de un Laboratorio Virtual de Ensayos No
Destructivos, que complemente y ayude a entender el resto de actividades formativas de estas asignaturas.

Este laboratorio de Ensayos CARACTERIZACION MICROESTRUCTURAL servird de complemento a otros dos proyectos de
innovacién docente uno dedicado a ensayos mecanicos y otro dedicado a ensayos no destructivos, que, junto con otros, que se
pretenden desarrollar a posteriori, nos permitiria disponer en un futuro de una completa plataforma on-line de Ensayos de
Control y Caracterizacion de Materiales, que es nuestro objetivo a largo plazo. Con ello se pretende que el alumno mediante su
trabajo personal sea capaz de iniciarse, en una primera instancia, y reforzar, en una segunda etapa, en el analisis y comprension
de los ensayos y de las técnicas de control de calidad de materiales de interés industrial. Finalmente, también debemos
considerar que las tecnologias educativas deben actualizarse y motivar al alumnado en el aprendizaje autbnomo que propone
el marco del Plan de Bolonia. Todo ello no excluye en modo alguno la docencia presencial de estas asignaturas, sino que
pretende ser su complemento. Con este proyecto los alumnos dispondran de una plataforma virtual que muestre de manera
interactiva a la vez que permita al alumno autoevaluar los conocimientos adquiridos.

Por otra parte, otro objetivo es el de disponer de una amplia coleccién de probetas metalograficas de materiales férreos
clasificadas atendiendo a diferentes criterios como son los microconstituyentes presentes, composicién y tratamientos térmicos
que puede ser de gran utilidad para docentes e investigadores que trabajan en el campo de la metalografia. De hecho, esta
herramienta a diferencia de las dos anteriores que se circunscriben al entorno de la UVa, es de acceso abierto ya que somos
conscientes de que se esta utilizando en otras universidades.

En esta plataforma se recogen mas de cincuenta micrografias de aceros y fundiciones tomadas cada una de ellas a cuatro
diferentes aumentos que estan comentadas y descritas en profundidad y que ademas van acompanadas de una cuestion que
nos ayuda a su identificacién y estudio. Los aceros y fundiciones son los materiales metalicos de mayor interés recientemente
hemos completando esta coleccién con otros materiales metélicos como aleaciones de aluminio, cobre y titanio que nos
permita conseguir una coleccion de micrografias mucho mas amplia y de mayor utilidad a nivel cientifico y tecnolégico.

PID 21-22_053, julio 2022 Cristina Garcia Cabezon et al.

231


mailto:crigar@uva.es

PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final

2021/2022

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Objetivos

1. El propésito general de este proyecto es
disenar e implantar una plataforma online de

Accién

Resultado esperado

Material para el

Estatus®

favorecer el autoaprendizaje y potenciar la adaptacion
del alumno al Espacio Europeo de Educacion
Superior.

un “Laboratorio Virtual de CARACTERIZACION 1.a Estudio bibliografico ggflaargglllgtg(rai%nco y practico Finalizado
MICROESTRUCTURAL de Materiales de Interés )
Industrial” donde el alumno pueda conocer y
comprender los procesos de preparacion de
probetas para su o‘bservacién y anélisis 5 Seleccion de materiales
gstructural m?dllante técnicas de microscopia 1-'9 Seleccion  de de ensayo fundamentalmente
optlcg y e_Iectronlca _regllzados en un Laboratorio materlale_§ de ensayo. materiales férreos (aceros y Finalizado
de Ciencia e Ingenieria de Materiales, para el Preparaclo‘n de probetas fundiciones) y materiales no
control de calidad de Materiales metalograficas. férreos (aluminios y cobres).
fundamentalmente metalicos, aunque también se
trabajara con materiales ceramicos y plasticos.
Se ha elaborado el
2.a Elaboracion del :;Zﬁg?::éndg:gco para .,Ia
manual de texto para los preparacion Finalizado
. de probetas metalograficas y
L . ensayos seleccionados. P L
2. Desarrollar y redisenar un nuevo material técnicas de caracterizacion
formativo para el apoyo a la docencia practica de macro y microestuctural.
las asignaturas de Ciencia de Materiales Se estan elaborando el
y de Ingenieria de Materiales, adaptandolo no sélo a material audiovisual para que
las nuevas circunstancias especificas derivadas de la 2.b Elaboracion de | el alumno se familiarice con
Pandemia y de la UVa, sino también a las nuevas | material audiovisual. las técnicas de Elaborado
tecnologias de la comunicacién, con el objeto de caracterizacion macro y

microscopicas.

2.c Integracién del todo
el material didactico y
audiovisual en la
plataforma on-line.

Se estan introduciendo
las micrografias
correspondientes en la
plataforma utilizando como
software el programa
ANIMATE.

En ejecucion

3. Introducir una metodologia de practicas
innovadora que motive al alumno y a la vez le
permita comprobar por si mismo si los
conocimientos han sido correctamente adquiridos
mediante un sistema de autoevaluacién. Evaluar
estos conocimientos mediante la realizacion de
una prueba tipo test.

3.a. Elaboracién de los
textos con preguntas y

Se han elaborado para
cada micrografia cuestiones
que ayuden al alumno en el

estudio de las caracteristicas | Elaborado

respuestas para la correcta 8

L2 microestructurales de los

autoevaluacion del alumno. S .
principales materiales de
interés industrial.

3.b Integracion del
ionari
cuestionario de Elaborado

autoevaluacion  en la
plataforma on-line.
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DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Los resultados conseguidos en este proyecto combinados con los dos proyectos de innovacion realizados en cursos
anteriores han sido seleccionados para presentacion “oral” en las | Jornadas de Innovacién docente de Castilla y Lebn
celebradas el pasado dia 22 de abril de 2022 y para presentacion en el congreso USATIC 2022 en formato video el pasado dia
29 de junio de 2022.

Por otra parte, los beneficiarios potenciales son todos los alumnos de los Grados en Ingenieria Mecéanica, en Ingenieria
Quimica, en Ingenieria Eléctrica, en Ingenieria en Organizacion Industrial, en Ingenieria en Electrénica Industrial y Automatica y
en Ingenieria en Tecnologias Industriales. Se utilizara el material docente desarrollado en el proyecto en el siguiente curso
académico. Para la evaluacion del proyecto se utilizaran los siguientes mecanismos:

e Para la asignatura de Ingenieria de Materiales se propone la realizacion de una breve prueba tipo test al
principio de cada clase practica con objeto de saber como evoluciona el aprendizaje autonomo del alumno, y
conocer el interés general en la asignatura. Tal y como se viene realizando al final de las sesiones practicas se
procedera a la evaluaciéon final que incluye la realizacion de un examen global consistente en conocer el
fundamento tedrico y saber realizar a nivel practico los ensayos de control de calidad mas relevantes a nivel
industrial.

e Todos los alumnos cumplimentaran una encuesta anénima con cuestiones relativas a aspectos varios del
material suministrado. Las encuestas valoraran los siguientes aspectos: facilidad de uso, realismo, motivacién por
ser una herramienta intuitiva y de facil comprension, calidad didactica, aplicaciéon didactica, contribucion del
material a la comprensién de la asignatura, posibles mejoras, etc.) para recoger el grado de utilidad y satisfaccion
de la nueva herramienta utilizada en cuanto a su eficacia para su autoaprendizaje y en el caso de la asignatura de
Ingenieria de Materiales evaluar su efecto en la posterior realizaciéon del ensayo en el laboratorio.

e Finalmente se comparara el esfuerzo, dedicacion del alumno y los éxitos obtenidos con este tipo de
aprendizaje. En el caso de la asignatura de Ingenieria de Materiales se llevara a cabo un estudio comparativo de
las calificaciones de los alumnos que realizaron las practicas en afos anteriores con la metodologia clasica y los
de quienes las realicen con la nueva metodologia.

También se proyecta realizara en un futuro una publicacién en el ambito docente del Laboratorio Virtual de Caracterizacion
Microestructural de Materiales.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

El proyecto llevado a cabo nos ha permitido disenar un material docente de facil acceso para el estudiante que esperamos
le permita adquirir conocimientos y habilidades relevantes en las asignaturas de Ciencia de Materiales y de Ingenieria de
Materiales. Se trata de un material docente de caracter eminentemente practico que viene a reforzar una de las carencias que
hemos visto en nuestras asignaturas que es la falta de conocimiento practicos dado el escaso tiempo del que se dispone y del
elevado nimero de alumnos con el que contamos al margen de las dificultades derivadas de la pandemia.

Se trata de un proyecto innovador, hay muchos videos y manuales de practicas de ensayos de materiales, pero son mera
recopilacion de datos y material audiovisual. Nosotros una vez concluido el proceso hemos ido un paso mas alla de modo que
el alumno pueda interactuar. En base a ello se pretende conseguir una intervencién mas activa del alumno, pues este puede
experimentar, por su cuenta y en el momento que desee lo que se explica en la clase tedrica. Con ello se espera mejorar tanto
la ensenanza como el aprendizaje, a partir de un mayor conocimiento y una mejor comprension de técnicas y ensayos de
caracterizacion microestructural que nos permiten introducir al alumno en el control de calidad de los materiales de interés
industrial.

En cuanto a la aplicacion el material docente se va a las asignaturas de Ciencia e Ingenieria de Materiales, donde el nimero
de alumnos por practica es elevado y ademas no se dispone de suficiente tiempo para realizar ensayos sobre diferentes tipos
de materiales, este nuevo recurso didactico complementa y ayuda al aprendizaje a la vez que dota al alumno de mayor
autoconfianza a la hora de realizar su aprendizaje autbnomo sobre las estructuras de los materiales de interés industrial.

Con la aplicaciéon de nuestro material didactico no eliminaremos las practicas de laboratorio real de Ensayos de Materiales
sino por el contrario ser su complemento al interesar y motivar a los alumnos en el trabajo experimental, y conseguir un mayor
aprovechamiento de su esfuerzo. Se pretende promover el trabajo auténomo del alumno, pero no eliminar el papel clave del
profesor que llevara a cabo un seguimiento continuo del proceso de aprendizaje de los alumnos y les apoyara y proporcionara
los recursos que precisen en cada momento.

En cuanto al material docente disenado se dispone de manuales de texto para cada uno de los ensayos, secuencias de
video de cada ensayo y la pagina web que engloba lo anterior mas el test de autoevaluacion del alumno con retroalimentacion
para potencial el proceso de aprendizaje.
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CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Gracias a este proyecto de innovacién docente se ha creado material docente suficiente para desarrollar una plataforma

on-line de un Laboratorio Virtual de Ciencia e Ingenieria de Materiales para los alumnos de Grados en el ambito de la Ingenieria
Industrial de la Universidad de Valladolid. En una primera fase se desarrollé6 una plataforma para Ensayos de Caracterizacion
Mecanica de Materiales de interés industrial y en una segunda fase una plataforma para el Control de Calidad no Destructiva, y
cuando se complete esta fase de Caracterizacion Microestructural que nos permitan construir un Laboratorio Virtual de Ensayos

y

Caracterizacion de Materiales.
Finalmente comentar que la retroalimentacion que nos ha llegado sobre la utilizacién de esta plataforma por parte de los

alumnos ha sido exitosa y por ello no descartamos utilizar esta herramienta para realizar laboratorios virtuales dedicados a
ensayos tecnolégicos e incluso a otras practicas de laboratorio dedicadas a procesos industriales como los tratamientos
térmicos y técnicas de conformado.
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NEXOS

| enlace para la aplicacion es https://www.eii.uva.es/metalo/
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El Comic como recurso didactico en el aprendizaje de la Fisiologia
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Gonzalez-Vallinas*.

=Departamento de Bioquimica y Biologia Molecular y Fisiologia, Facultad de Medicina, Universidad de Valladolid

email del coordinadora: vgarcia@uva.es

RESUMEN: Este proyecto se ha centrado en el planteamiento de nuevas estrategias para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes en diferentes grados de Ciencias de la Salud de la Universidad de Valladolid, a través de la creacion y el diseio de
Comics de Fisiologia o “Fisiocomic”. El objetivo principal es favorecer el aprendizaje de los estudiantes mejorando sus
habilidades de aprendizaje cooperativo.

Se plantea a los alumnos realizar el andlisis y estudio de un proceso fisiolégico (fisiologia celular, sistemas o aspectos
fisiopatoldgicos) y representarlo en formato de comic. Los comics permiten que el aprendizaje sea mas ameno y se interiorice
mejor el proceso a estudio, fomentando la creatividad, la expresion escrita y la comprension; y estimulando asi el desarrollo del
pensamiento I6gico del alumno.

Esta propuesta es novedosa, se sale de la forma tradicional de realizar un trabajo en equipo, fomenta la creatividad y enriquece
las posibilidades comunicativas de los alumnos.

La realizacion de los “Fisiocomic” permite un aprendizaje y trabajo de forma grupal, que puede realizarse de forma virtual en
formato “online” o presencial manteniendo las medidas de seguridad y salud.

PALABRAS CLAVE: proyecto grupal, Fisiocomic, aprendizaje cooperativo, creatividad, ...

INTRODUCCION

Actualmente, el desarrollo de la docencia universitaria permite el planteamiento de nuevas estrategias para mejorar y favorecer
el aprendizaje, ya sea de forma individual o colectiva.

Este proyecto se ha centrado en el planteamiento de nuevas estrategias para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en el
Grado de Medicina, Logopedia, Nutricion Humana e Ingenieria Biomédica de la Universidad de Valladolid, a través de la creacién
y el diseno de Comics sobre tematica fisiolégica o “FisioComic”.

El objetivo principal ha sido favorecer el aprendizaje de la Fisiologia Humana de los estudiantes mejorando su aprendizaje
cooperativo y sus habilidades comunicativas. En el presente proyecto, se plantea a los alumnos realizar el aprendizaje de un
proceso fisioldgico (fisiologia celular, sistemas o aspectos fisiopatolégicos) y que lo representen en formato de comic, es decir
sintetizando el proceso fisioldgico a través de vifetas; lo que permite que se realice un aprendizaje de forma amena y divertida,
se interioricen mejor los conceptos representados y se genere empatia entre autor y espectador. De esta forma, se fomenta la
creatividad de los alumnos, la expresion escrita y la compresion de conceptos, ya que el formato comic estimula el desarrollo
del pensamiento I6gico y la capacidad de abstraccion y sintesis en las personas.

Los alumnos han disenado y presentado a sus companeros un comic corto, entre 9 y 15 vinetas y han anexado un resumen
explicativo del proceso que se represento, lo que facilitd la comprension de los conceptos representados en el comic. Esta
propuesta es novedosa, se sale de la forma tradicional de realizar un trabajo grupal, fomentando la creatividad y enriqueciendo
las posibilidades comunicativas de los alumnos. Por otro lado, la creacion de los “FisioComic” permitira un aprendizaje colectivo,
mediante la difusion de los mismos a través de la comunidad universitaria.

La realizacién de los “FisioComic” puede realizarse en dos contextos ante la situacion actual frente a Covid-19, ya que va permite
un trabajo grupal en formato online, pero también permite un aprendizaje y trabajo de forma presencial siempre manteniendo
las medidas de seguridad y salud; permitiendo a los alumnos disefary crear un trabajo innovadory divertido, como es la creacion
de un comic, que se realizd de forma paralela a la docencia tradicional y permitié6 una mejor integracion de los procesos
fisiolégicos, favoreciendo asi el aprendizaje del alumno.

OBJETIVOS Y GRADO DE CUMPLIMIENTO

El objetivo general de este proyecto consisti6 en el planteamiento de nuevas estrategias para mejorar el aprendizaje mediante
la elaboracién de “FisioComics”. Los objetivos especificos propuestos se indican a continuacién junto a su grado de
cumplimiento.
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Tabla 1. Objetivos del proyecto, acciones realizadas y grado de cumplimiento.

Objetivo

Elaborar un protocolo que oriente y facilite a
los alumnos el desarrollo del “Fisiocomic” con los

Acciones realizadas

Se ha realizado un protocolo con las
bases necesarias para la elaboracion de

Grado de
cumplimiento

puntos a tener en cuenta a la hora de realizar el | los Fisiocomics que contiene ejemplos de 100 %
trabajo. Se dara a conocer a los alumnos con | comics presentados previamente.

ejemplos claros y pautas para crear Comics.

Promover la realizacion de FisioComics como Se ha propuesto la realizacion de

trabajo grupal a partir de una lista de temas Fisiocomics utilizando cada uno de los 100 %
propuestos temas de la asignatura de Fisiologia.

Promover la participacion de los alumnos de Se ha promovido la participacion

Fisiologia de los diferentes grados de Ciencias de | grupal de todos los alumnos del Grado de

la Salud en el Il Certamen nacional de FisioComics | Logopedia en la elaboracién de un

organizado por la Universidad Autonoma de | Fisiocomic como tarea final para la 100 %

Madrid. evaluacion continua.

Ademas, se ha promovido la participacion
en los alumnos de Medicina, Bioingieneria
y Nutricién.

Evaluar, compartir y difundir los | Se imprimen los Fisiocomics

“Fisiocomics” realizados para facilitar el | entregadosy se colocan en un aula del
aprendizaje de la Fisiologia a la comunidad | Departamento de Bioquimica, Fisiologia y 100%
universitaria implicada en la materia. Biologia Molecular.

Se han enviado 3 comics al Il Certamen
nacional de “FisioComics”

Los objetivos propuestos en este proyecto se han desarrollado satisfactoriamente en su totalidad; estando en proceso la
difusion de los FisioComics realizados dentro de la comunidad universitaria.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

El principal recurso utilizado ha sido el Campus Virtual, en la asignatura de Fisiologia de los diferentes grados de ciencias de la
salud, para la difusién del protocolo de las bases para el desarrollo del FisioCémic. Este protocolo ha sido elaborado como parte
del presente proyecto. (Ver Anexo ).

RESULTADOS

El grado de participacion de los estudiantes de Fisiologia Humana ha sido desigual dentro de los diferentes grados de ciencias
de la salud. Destaca la participacion del 100 % de los alumnos de la asignatura Principios de Fisiologia del primer curso del
Grado de Logopedia, donde se ha propuesto la realizacion de un FisioCémic como trabajo final de la evaluacion continua, y se
han elaborado 9 FisioCémics. En Medicina ha participado un grupo con la elaboracién de un FisioComic.

El resultado global ha sido de 10 FisioComics (Incluidos en el Anexo 2) de los cuales 3 se han presentado al Il Certamen nacional
de “FisioComics”.

DISCUSION

La valoracién de los alumnos de Logopedia al realizar el aprendizaje de diferentes procesos fisiologicos mediante la realizacion
del FisioCémic y su presentacion en el aula ha sido positiva, ya que a pesar de que han comentado las dificultades iniciales
para la elaboracién del mismo, han comunicado que una vez elegido y analizado el proceso fisiolégico seleccionado, la
realizacion del FisioComic de forma grupal les ha ayudado a comprender mejor la materia seleccionada y han sido capaces de
transmitir esta informacién a sus companeros mediante presentaciones orales. Por otro lado, este proyecto ha contribuido a
consolidar el grupo de profesores involucrados en el Grupo de Innovacién en Fisiologia, que son los investigadores del presente
proyecto y que valoran la opcién de mantener la elaboracion del FisioComic como tarea final de la evaluaciéon continua en el
Grado de Logopedia, e implementar esta actividad en los diferentes grados en los que se imparte la asignatura de Fisiologia
Humana.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Respecto a la difusion de resultados, aparte de la difusion entre los propios estudiantes, se han presentado 3 comics al Il
Certamen nacional de “FisioComic” propuesto por las Universidades Autonoma y Camilo José Cela de Madrid.
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CONCLUSIONES
1. El protocolo de las bases para la realizacién del FisioCémic ha mostrado su utilidad para la ejecucién de los mismos.

2. Elauto-aprendizaje de procesos fisiolégicos mediante la realizacién de una actividad amena y divertida como la elaboracién
de un cémic ha sido positivo. Los alumnos participantes han sido capaces de transmitir de forma clara y concisa el proceso
estudiado a sus companeros.

3. La Universidad de Valladolid ha presentado 3 FisioCémics al Il Certamen nacional Universidades Auténoma y Camilo José
Cela de Madrid.

4. El equipo docente se ha involucrado de forma completa en la ejecucion de este proyecto y continuara con este nuevo formato
de docencia.

ANEXOS
PID 21 22 054 Anexo 1.pdf
PID 21 22 054 Anexo 2.pdf

https://luvadoc.uva.es/handle/10324/57153
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»
Curso Cero online de Fisica
Maria Angeles Garcia Pérez”, Isidro A. Pérez Bartolomé™
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email del coordinador/magperez@uva.es

RESUMEN: Este Proyecto de Innovacion Docente pretende desarrollar un Curso Propedéutico online de Fisica para
estudiantes que vayan a comenzar sus estudios universitarios de grado en la Facultad de Ciencias y en la Escuela Técnica
Superior de Ingenieros de Telecomunicacion de la Universidad de Valladolid. Es un curso corto de preparacion personal y
apoyo docente online orientado a consolidar y reforzar los conocimientos basicos en la materia de Fisica de los estudiantes
que acceden a la Universidad. Este curso proporcionara a los estudiantes las habilidades necesarias para comenzar esta
nueva etapa en su formacion, les facilitara el seguimiento y aprendizaje de las asignaturasy les permitira adquirir o completar
los conceptos fundamentales de Fisica en la titulacion elegida. Los alumnos estaran mas motivados para afrontar el comienzo
del nuevo curso en las asignaturas correspondientes a esta materia.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, aprendizaje, curso propedéutico, Fisica

INTRODUCCION

Ante las deficiencias observadas en el aprendizaje de la Fisica de los estudiantes que acceden a la universidad y las
posibilidades que ofrece la innovacion experimentada en el método de ensenanza derivada de la situacién Covid pasada, se
ofrece un curso propedéutico online de Fisica para estudiantes que vayan a comenzar sus estudios en la Universidad de
Valladolid que les facilite la transicion entre las etapas secundaria y universidad, fundamentalmente en esta materia. Es un
curso cero de corta duracién en el que se combina el trabajo personal del alumno y un apoyo docente online de 6 sesiones
articuladas en 4 Unidades Tematicas orientado a adquirir o completar los conceptos fundamentales de la Fisica en la titulacion
que elijan. Esto supondra a los alumnos una actitud motivadora e interés anadidos hacia la Fisica para hacer frente al inicio del
curso en las asignaturas correspondientes a esta materia.

Se intenta establecer una continuidad a los cursos cero presenciales que en anos anteriores se podian cursar en la
Universidad de Valladolid y se ofrece esta modalidad online con gran entusiasmo apoyandonos en las técnicas y nuevas
tecnologias que complementan y mejoran el proceso ensenanza-aprendizaje. El objetivo de este curso es consolidar una base
sélida de conceptos basicos de Fisica, fundamentalmente el calculo vectorial y las magnitudes de medida ya que constituyen
algunos de los puntos débiles de los estudiantes a la hora de enfrentarse a las nuevas asignaturas de la materia de Fisica en
la universidad. Este curso pretende facilitar el avance y el seguimiento de las asignaturas y una mayor motivacién ante el trabajo
y esfuerzo que supone su preparacion al familiarizarse y haber actualizado la terminologia especifica de Fisica.

Este Proyecto de Innovacion Docente consta de dos etapas: una inicial de preparacion del material, contenidos, organizacion
en la plataforma de apoyo a la docencia Moodle y publicidad del curso que se prolongaria hasta las fechas marcadas para la
presentacion de la Memoria Final del Proyecto y una segunda etapa de implantacién del curso en el periodo agosto-septiembre
de 2022.

La innovacion educativa de este curso estd asociada a la ensefanza online utilizando la plataforma Moodle y
videoconferencias de preparacion basica de la materia de Fisica incorporando tutorias programadas para una mejor
comprension y refuerzo de los conceptos basicos. Ademas, se fomentara la utilizacién de herramientas de trabajo que les
ayuden en su formacién, asi como el acceso a las referencias bibliograficas que ofrece la biblioteca de la Universidad de
Valladolid fundamentales en el desarrollo y en la preparacion de las asignaturas en cada titulaciéon.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Los principales objetivos que se proponen para este proyecto son:

1. Preparar los recursos materiales necesarios que facilitaran a los estudiantes el proceso de aprendizaje durante el
desarrollo del curso y que estaran disponibles en la plataforma Moodle del Campus Virtual de Extensién Universitaria.

2. Reforzar, consolidar y completar los conocimientos basicos en la materia de Fisica para los alumnos de Ciencias e
Ingenierias que acceden a la Universidad de Valladolid.

3. Fomentar en los alumnos el esfuerzo continuo y la utilizacién de diferentes recursos bibliograficos (tiles en la
preparacion de las asignaturas.

El objetivo 1 se ha desarrollado completamente y esta el material de apoyo a compartir en el espacio virtual del curso. El
contenido del Curso Cero online de Fisica se ha dividido en cuatro Unidades Tematicas que constan de varios temas que abarcan
diferentes materias de Fisica: |) Conceptos basicos; 1) Mecanica; Ill) Oscilaciones y Ondas; IV) Electromagnetismo y Optica. El
contenido tedrico de cada tema se presenta en diapositivas explicativas en PowerPoint. También, se facilita al alumno una
coleccion de problemas propuestos de cada tema con sus soluciones, asi como estrategias de resolucion de problemas
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con los problemas resueltos en ficheros separados para que el alumno pueda evaluar el dominio de conceptos o seguir el
razonamiento de resolucién de los mismos. El alumno dispondra de referencias bibliograficas que le ayudaran en la preparacion
y revision de cada uno de los temas.

Debido a que todavia no se ha impartido el curso, no se conoce el cumplimiento de los Objetivos 2 y 3, pendientes de
valoraciéon hasta que se desarrolla e imparta el curso propiamente dicho con el trabajo personal del material proporcionado y
la docencia online de formacién y apoyo tutorial a los alumnos. Se realizard un analisis del curso teniendo en cuenta la
organizacion y las actividades realizadas para la formacion de los alumnos con sus logros y limitaciones.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Los alumnos tendran acceso al Curso Cero online de Fisica a través de la plataforma Moodle de aprendizaje en el Campus
virtual en el que encontraran el material elaborado sobre los contenidos del Curso, asi como enlaces y referencias bibliograficas.
Para ello, el Centro VirtUVa (Centro de Ensefanza online de la Universidad de Valladolid) dentro del plan de desarrollo de la
docencia online de la Universidad de Valladolid, creé el espacio virtual para el curso al que los alumnos podran acceder. Ademas,
preparé la informacion correspondiente del curso en un formato institucionalizado que fue enviada a los centros para su difusion
entre los alumnos de nuevo ingreso. La presentacién del curso dispone de un formulario para la inscripcion en el mismo. Una
vez realizada la inscripcion, los alumnos podran matricularse en el Curso Cero mediante una clave de acceso.

El alumno realizard un trabajo personal durante el mes de agosto y la docencia online se impartird durante la primera
semana de septiembre utilizando la sala de videoconferencias a través de las plataformas BlackBoard Collaborate o TEAMS
segln corresponda. La docencia interactiva reforzara los conceptos en los que los alumnos muestran mas debilidad. El Gltimo
dia se proporcionara un cuestionario de respuesta multiple para comprobar los resultados del aprendizaje e incidir en qué
aspectos convendria un mayor trabajo adicional. Finalmente, también se tendra en cuenta la satisfaccion del alumno sobre el
curso en general.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Se valorara la aceptacién que el Curso Cero online de Fisica haya tenido entre los alumnos de nuevo ingreso de la Facultad
de Ciencias y de la E.T.S. de Ingenieros de Telecomunicacion. Ademas, en funcién de los resultados esperados orientados a que
el alumno obtenga una base sélida en los conceptos fundamentales de Fisica, y que se plasmaran en un cuestionario de
respuestas miltiple al finalizar el curso, podrian presentarse en congresos de innovacién docente y/o compartir el
procedimiento, desarrollo y resultados del curso en diferentes ambitos académicos

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

La coordinacion entre los miembros del proyecto de investigacion ha permitido la preparacion y la puesta a punto del Curso
Cero online de Fisica sin incidencias, en cuanto a la organizacién, contenido y material necesario. Por otra parte, la ayuda
inestimable del Vicerrectorado de Innovacién Docente y Transformacién Digital, asi como del Centro VirtUVa ha permitido que
se pueda ofertar el curso a los alumnos de forma institucionalizada y en los plazos requeridos.

Por otra parte, el Curso Cero estaba orientado a alumnos de mas centros, sin embargo, por distintas razones, nos
replanteamos el colectivo de alumnos a los que iba dirigido, aunque no se descarta reorientarlo en otras convocatorias de
proyectos de innovacion.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Este Proyecto de Innovacion Docente ha permitido la organizacién y el desarrollo de un Curso Cero online de Fisica para
alumnos de nuevo ingreso en los grados de la Facultad de Ciencias y de la Escuela Técnica Superior de Ingenieros de
Telecomunicacion. Este curso se impartird préximamente, pero ya se ha dado a conocer a los alumnos en los centros
correspondientes a través de un enlace al mismo. Posteriormente, los alumnos matriculados en los correspondientes grados
en los que se imparta Fisica podran inscribirse en el curso, formalizar la matricula correspondiente y acceder al material y
recursos de apoyo para que el proceso ensefanza- aprendizaje sea lo mas favorable posible y el alumno haga frente al inicio
del curso mas motivado.

Esta primera convocatoria pretende ser un proyecto piloto que, en funcién de la demanda por parte de los estudiantes y la
satisfaccion en los resultados esperados, pudiera ser ampliado a otras titulaciones de la Universidad de Valladolid.
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Generacion de un mapa conceptual interactivo y en 3D de
inmunologia en Flipped Classrooms de la asignatura de Fundamentos
de la Inmunologia

Manuela del Cafio Espinel®, José Antonio Garrote Adrados™, Eduardo Arranz”
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RESUMEN: La asignatura de nivelacion Fundamentos de Inmunologia del Master de Investigacion Biomédica permite, al
comienzo del Master, dotar de una base de conocimiento a los alumnos cuya formacion previa carece de conceptos en
inmunologia. La docencia convencional (clases magistrales + examen) daba como resultado, en muchos casos, la
memorizacion de conceptos vagamente asimilados, y una imprecisa comprension de los procesos y sus conexiones cuya
consecuencia era la saturacion y desmotivacion de los alumnos por esta rama cientifica antes del comienzo de la asignatura
propiamente dicha. Era necesario encontrar un formato de nivelacion que generara una base sélida sobre la que cimentar
su aprendizaje y una herramienta de utilidad durante el curso del master.

La generacion de un mapa conceptual implica un aprendizaje activo, mas alla de la memorizacion, al tener que
seleccionar y manejar conceptos, relacionarlos, establecer jerarquias y conexiones...La primera fase parte de la seleccion de
los conceptos basicos extraidos de la bateria de materiales didacticos a su disposicion (diapositivas, pildoras de
conocimiento, clases locutadas, articulos, libros). El segundo paso consiste en la ordenacién de la informacion para crear el
esqueleto del mapa. A continuacién, se conectan los elementos. Y finalmente, tras una reflexion y validacion del resultado,
se procede al relleno de informacion. El trabajo final sera expuesto en clase como explicacion de la asignatura.

La herramienta generada sera utilizada por los alumnos de los diferentes grados que ofrecen asignaturas de inmunologia
(Grados de Medicina y Ciencias Biomédicas, Nutricién y Dietética Humana, Enfermeria, y el Master en Investigacion
Biomédica (300 alumnos)).

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, docencia, evaluacion, aprendizaje, colaborativo, Flipped Classrooms, mapa
conceptual, fundamentos inmunologia, nivelacion, master.

INTRODUCCION

La Inmunologia es la disciplina cientifica que estudia la defensa de un organismo a estimulos exégenos o enddgenos.
Avances recientes como las vacunas o la terapia celular y génica la han convertido en una importante rama de conocimiento
en continua evolucion y con grandes expectativas de futuro. La llegada de la pandemia COVID-19 ha hecho visible esta disciplina
a toda la sociedad y ha puesto de manifiesto la importancia de contar con una buena plantilla de inmunélogos tanto
investigadores como sanitarios.

Sin embargo, tanto para los estudiantes de masteres de investigacion en ciencias de la salud, cuya procedencia es muy
diversa (quimicas, fisicas, biologia, medicina, enfermeria, farmacia, fisioterapia...) como para los propios estudiantes de los
Grados de Medicina, Enfermeria o Nutricién, es una de las especialidades menos valoradas y que mas miedo y rechazo genera
(es una de las especialidades MIR menos solicitada). Esto es debido, entre otras razones, a la complejidad de la materia basada
en un gran entramado molecular y celular de muy compleja regulacion.

Dicha complejidad requiere de una buena base de conocimientos de inmunologia por parte de los alumnos sobre la que
introducir nuevos conceptos. Esta base es fundamental en el Master de Investigacion Biomédica de la Universidad de Valladolid
dado el perfil heterogéneo del alumnado, en muchos casos sin relacién con la inmunologia. Con el objetivo de nivelarles se cred
la asignatura de Fundamentos de Inmunologia. Sin embargo la experiencia docente demostraba la saturacién de los alumnos
ante tanta compleja y entramada informacion con poco tiempo de asimilacion.

Un mapa conceptual es la sinopsis grafica de un tema que permite visualizar facilmente todas las partes, ramificaciones y
sus relaciones. La realizacion de un mapa conceptual implica un aprendizaje activo mas alla de la memorizacion al tener que
jugar con los conceptos, relacionarlos, establecer jerarquias y conexiones, etc...La primera fase del proyecto seria el
procedimiento de creacidon con un proceso de seleccion de informacién/conceptos, un segundo paso de agrupacion y
ordenacién que culmina en la representacion clara y la conexion entre elementos. Finalmente debe realizarse una
comprobacion y reflexién para validar el resultado. Una vez generado podra pasarse a la segunda fase, el relleno de informacion
para cada elemento del mapa. Una manera de tener ordenado el material didactico en “cajones” especificos y rapidamente
accesibles a los que recurrir en caso de duda o necesidad (Figura 1).
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Figura 1: Ejemplo explicativo de un mapa conceptual. Fuente: https://androidayuda.com/aplicaciones/listas/aplicaciones-mapas-
conceptuales-android

El modelo pedagégico de la clase invertida (flipped classroom) posiciona al alumno en el centro de la clase, siendo él, guiado
por el profesor, el generador de contenido presentando, ante todos los alumnos, su proceso de recoleccion y asimilacion de
conocimientos. El alumno recibe una bateria de materiales didacticos seleccionados especificamente y que contienen toda la
informacién necesaria para la comprension de los conceptos a desarrollar y dispone de un tiempo para su asimilacién y
preparacion de la exposicion oral. Entre otros muchos beneficios de este modelo caben destacar la adaptacion al ritmo y
estructura mental del estudiante, aumento de la motivacion, la repeticion de los contenidos desde otros puntos de vista, en
muchos casos mas cercanos a los alumnos, la interaccion social entre ellos a través del trabajo colaborativo y de la exposicion
de los alumnos ante toda la clase. Pero si hay una gran ventaja a destacar es el tipo de aprendizaje que consigue dado que la
neurociencia ha demostrado que el grado de profundidad y fijacion de los conceptos que se manejan activamente y se explican
es mucho mayor que si se reciben pasivamente (Figura 2).
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Figura 2: Piramide del aprendizaje. Fuente: www.integratek.es
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OBJETIVOS

El objetivo de este proyecto es la implicacion de los alumnos en el diseno y desarrollo de un mapa conceptual interactivo
que relina los elementos inmunolégicos fundamentales, las conexiones entre ellos y enlaces a informacion mas profunda de
cada uno.

Este objetivo permitiria:

Una blsqueda y seleccion activa, por parte de los alumnos, de los conceptos fundamentales a partir de los materiales
didacticos facilitados.

Una organizacion y estructuracion de los mismos en base a sus propios procesamientos mentales.

Una integracion, a diferentes niveles de profundidad, de los contenidos de la asignatura dentro de un ritmo de trabajo y
asimilacion propio (solo se incluye en el mapa lo que se va comprendiendo).

La unificacién de material didactico, complementario en un Gnico formato ordenado por categorias y niveles de complejidad.
Y generaria:
Un soporte visual didactico sobre el que exponer los contenidos de la asignatura al resto de los compafieros.

Una herramienta de consulta, personal, interactiva, accesible y editable, disponible durante el transcurso de la asighatura
del master.

METODOLOGIA

Se generaron grupos de trabajo de 4 alumnos cada uno.

Se puso a su disposicion todo el material docente generado para la asignatura: diapositivas, pildoras de conocimiento,
clases locutadas, articulos, libros... a partir de los cuales deberan generar el mapa conceptual guiados por los profesores.

Se generd un acceso a la herramienta de generacion de contenidos interactivos online Genially.
Se les ofrecid, de manera opcional, un esquema de inicio sobre el que comenzar su trabajo.

Durante el transcurso de las clases los alumnos, siguiendo el temario de la asignatura, fueron revisando y seleccionando
informacién para la generacion de los mapas siguiendo el procedimiento estandarizado de generacion de los mismos. Ademas,
debian aportar enlaces a paginas webs, imagenes explicativas, videos...

El Gltimo dia se concretdé como dia de exposiciones en el que cada grupo, utilizando como soporte visual el mapa generado,
present6 el resultado de su trabajo aplicando, por tanto, el modelo pedagdgico de clase invertida (flipped classroom). Cada
grupo dispuso de 1 hora para exponer tanto los contenidos como las razones de su seleccidon y estructura de organizacion.

Dicha presentacion, junto a una visualizacién y correccion posterior de los mapas por parte de los docentes, sirvio para la
evaluacion y calificacién de cada alumno siguiendo una rdbrica (Figura 3).

Se utilizaron dos formularios, uno para los profesores del departamento y otro para alumnos, para valorar ciertos aspectos
del proyecto, criticas y posibles sugerencias de mejora.
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Figura 3. Ribrica de evaluacion
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RESULTADOS

En primer lugar, tanto el desarrollo de las clases, el clima del aula y el estado animico de los alumnos fueron realmente
positivos. Su implicacién fue total aportando sus propias herramientas, materiales y fuentes de informacioén teérica y visual
enriqueciendo la bateria de material didactico del departamento ademas de la integracion de todo el material en un Unico
formato. La interaccion alumno-profesor fue mucho mas cercana favoreciendo la comunicacién, la resoluciéon de dudas y la
profundizacion en las cuestiones que generaban mayor dificultad de comprensién o mayor interés.

El trabajo grupal permitié el desarrollo de las habilidades especificas de cada alumno y una interaccién mayor entre ellos
compartiendo sus dudas, inquietudes y preocupaciones.

La exposicion de los trabajos supuso un repaso duplicado de los contenidos de la asignatura desde los diferentes puntos
de vista de cada grupo. Permitié a cada alumno fijar su aprendizaje dado que la ensefianza requiere de un procesamiento mas
intenso del conocimiento y, a su vez, demostrar sus habilidades comunicativas y didacticas y su grado de comprension y
asimilacién de conocimientos.

La comparacion de los mapas generados por los diferentes grupos permitié ver que, aun teniendo el mismo material y
objetivo final, cada grupo seleccion6 y ordend la informacién de forma diferente remarcandose tanto la importancia de las
secciones comunes, como las partes que uno u otro grupo habian excluido u olvidado.

La herramienta generada presenta una gran utilidad dado que:

- Recoge todo el conocimiento necesario para abordar la asignatura de Inmunidad e Inflamacion del Master organizada
en diferentes niveles de complejidad y con la posibilidad de recurrir a la informacién mas completa o tener una vision
mas general a través de los elementos interactivos (Figura 4).

- Puede seguir siendo ampliada y completada con la adquisicion de nuevos conocimientos en el transcurso de la
asignatura del Master.

- Puede ofrecerse a alumnos de otras asignaturas de inmunologia como una nueva herramienta didactica (Grados de
Medicina y Ciencias Biomédicas (2° curso y 220 alumnos), Nutricion Humana y Dietética (4° curso y 35 alumnos) y
Enfermeria (3° curso y 25 alumnos) y el Master en Investigacion Biomédica (20 alumnos)).
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Figura 4. Imagen del mapa conceptual general de uno de los grupos de trabajo y de la seccién que se abre al pinchar en citosinas.

De los formularios de valoracion presentados tanto a los alumnos como a los profesores podemos destacar los
siguientes resultados:

Respecto a Ia valoracion de los alumnos:

El 75% de los encuestados valoran su satisfaccion hacia la asignatura de Fundamentos como MUY SATISFACTORIA y
el 25% como BASTANTE SATISFACTORIA.

El 75% afirman tener una percepcion de adquisicion de conocimientos muy alto a través de la generacion y exposicion
del mapa conceptual. El 25% restante considera mas (til, en la adquisicién de conocimiento, la exposicion del trabajo que la
generacion del mapa.

El 50% valoran como positivo el trabajo en grupo, pero indican que posiblemente habria sido mucho mas efectivo para
ellos el trabajo por parejas dado que la division del trabajo entre los miembros del grupo hizo que no fijaran de la misma manera
algunos conocimientos.

El 75% de los alumnos confirmaron que la herramienta fue Gtil o muy Gtil en el curso de la asignatura de Inmunologia
e Inflamacién del Master.

El 100% de los alumnos consideran que deberia mantenerse el formato de clases propuesto este curso a través del
proyecto de innovacion docente.

Como sugerencias de mejora indican que posiblemente seria mas efectivo el trabajo por parejas o individual y que
también podria ser interesante alguna clase introductoria teérica antes de comenzar la generaciéon del mapa.

Respecto a su opinién sobre la inmunologia en general tras cursar la asignatura, en todos los casos indican que la
consideran muy densa y compleja pero tremendamente interesante e importante. Destacar este comentario: “Al principio me
resulté imposible (por la dificultad de la materia) y cuando terminé inmunologia acabé queriendo dedicarme a ello en un futuro”.

Respecto a la valoracion de los profesores:

Son mas pesimistas en cuanto al efecto que el proyecto ha tenido en su grado de satisfaccion de la asignatura dado que
piensan que estaran poco o algo satisfechos frente al alto grado de satisfaccion manifestado por ellos.

Por otro lado, consideran que la adquisicién de conocimientos ha mejorado significativamente con la aplicacién del proyecto.

En todos los casos consideran que debe implantarse el formato en los proximos cursos.
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FORTALEZAS Y DEBILIDADES

Se han cumplido todos os objetivos planteados en el diseno inicial del proyecto. Y se han detectado mejoras como la
posibilidad de unas clases tedricas introductorias o la generacién de grupos de trabajo mas pequenos o incluso la posibilidad
de trabajo individual. Se trabaj6 con el formato DEMO de la aplicacion al no estar aln concedidos los proyectos en el momento
del comienzo de la asignatura por lo que es necesario conocer mejor la aplicacion Genially MASTER para aprovechar todas sus
ventajas y poder descargar o abrir plblicamente el resultado y tener un registro de visitas. El hecho de poder continuar el
proyecto indica tanto el éxito de la primera parte como la posibilidad de mejora y por tanto abre nuevos caminos sobre los que
trabajar y conocer mejor la percepcion de los alumnos sobre nuestra asignatura y por tanto mejorar su percepcion de la misma.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Tanto el planteamiento del proyecto como los resultados obtenidos han sido presentados a dos congresos:

1. Congreso Internacional de Innovacién Docente, Educacion y Transferencia del Conocimiento (CIINECO) celebrado el 7
y 8 de julio de 2022 en el campus de Fuenlabrada de la Universidad Rey Juan Carlos en el que se participé con una
ponencia oral dentro del simposio Innovaciéon docente y educativa en Ciencias de la Salud. Y ha sido seleccionado para
la publicacién de un articulo con la editorial Dykinson con el titulo: Generacién de un mapa conceptual interactivo de
inmunologia en Flipped Classrooms de la asignatura de Fundamentos de la Inmunologia del Master de Investigacion
Biomédica de la Universidad de Valladolid.

2. 10th International Congress of Educational Sciences and Development que se celebrara el 19-21 de octubre de 2022.
“Una experiencia de flipped classromm para las asignaturas de inmunologia. Proyecto de innovaciéon docente
universitaria (ACEPTADO).

PERSPECTIVAS DE FUTURO. CONTINUACION DEL PROYECTO

Tras una reunidn entre los profesores para evaluar en profundidad el resultado del proyecto, las posibilidades de mejora y
las posibilidades de continuacion, se llegd a la conclusién de que, en vista del éxito, se podia continuar con la segunda parte
de la idea original del proyecto que consistia en recopilar los mapas generados por diferentes grupos y generar un GRAN MAPA
INMUNOLOGICO comn. Por un lado, se mejoraria la herramienta haciéndola mas completa y por otro lado permitiria estudiar
en profundidad las diferencias de los diferentes mapas pudiendo extraer informacién interesante sobre los “puntos calientes”
del temario, las diferentes maneras de estructuracion, etc...Existen otras plataformas de generacion de mapas conceptuales
que se deberan explorar para encontrar el mejor formato para concentrar y organizar una mayor cantidad de informacién y
complejidad conectiva.

CONCLUSIONES

Se ha cumplido el objetivo general del proyecto al fomentar el aprendizaje activo de los estudiantes a través de la seleccion
y organizacion del temario de la asignatura de Fundamentos de Inmunologia, la generacién de un mapa conceptual y la
exposicion del mismo en una clase invertida.

Se ha demostrado, tanto por las herramientas generadas como por los resultados de los formularios de valoracién, que ha
sido un procedimiento didactico mucho mas efectivo que las clases magistrales en las que el alumno recibe pasivamente un
paquete de informacion que, en muchos casos, y mas sin una base previa, resulta indigestible y que termina por bloquearle y
frustrarle. La valoracion de los alumnos ha sido muy positiva en todos los aspectos.

Se han detectado puntos de mejora y se ha valorado la continuacion del proyecto para generar una herramienta alin mas
completa y util.
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RESUMEN: Dentro de las Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte (CAFD), ademas de conceptos tedricos sobre
conocimiento y dominio del propio cuerpo, es importante que los futuros docentes y/o preparadores fisicos, sean
competentes en el ambito y sepan gestionar el clima del grupo para conseguir un entorno adecuado que propicie la
participacion, motivacion y aprendizaje. Para lograr esta combinacion entre dominio de la teoria y la practica, se plantea un
juego de roles y una evaluacion invertida (flipped evaluation) en la que tres estudiantes actian como docentes/entrenadores
y el resto como clientes/alumnos de un determinado contexto. A cada uno de los estudiantes, al principio de curso, se le
asigné una caracteristica o una actitud a seguir en clase (p.e., falta de motivacion, creencia en mitos de entrenamiento,
molestias musculoesqueléticas, etc.). Cada grupo, un dia asignado realizd una exposicion practica. Los alumnos con el rol
de entrenador/docente tenian la tarea de transmitir el contenido correspondiente manteniendo el buen funcionamiento del
grupo. Se pidi6 a los estudiantes con el rol de alumno/cliente que evaluaran la actuacién del entrenador/profesor, tanto en
cuanto a transmision de contenido tedrico, como en cuanto a gestion del clima del grupo. En este sentido, los estudiantes
con rol “problematico” tuvieron un peso importante en la evaluacion de los estudiantes con rol de profesor, ya que, habran
sentido si sus necesidades han sido atendidas.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, docencia, evaluacién, aprendizaje, colaborativo, practicas, juego de roles,
evaluacion invertida.

INTRODUCCION

La formacion de los y las estudiantes de Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte (CAFyD) requiere de la adquisicion
de destrezas en aras de ser capaces de dirigir grupos, tanto en el ambito educativo como en el del entrenamiento. En este
sentido, el alumnado de CAFyD, como futuros profesionales, tendra que lidiar con muchos factores (fomento del clima de
aprendizaje, participacion y motivacion, entre otros) mas alla del dominio de los contenidos teérico-practicos a impartir. En este
contexto, con la intencién de aproximar a los alumnos a su realidad profesional, se plantea una metodologia activa para
fomentar el aprendizaje basada en el juego de roles, la cual ha reportado resultados positivos en universitarios. Ademas, se
propone la flipped evaluation o evaluacién invertida de cara a fomentar la participacion del alumnado en el proceso de
evaluacion.

Grado de cumplimiento de los objetivos propuestos

¢ Objetivo 1: Lograr que los alumnos de Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte (CAFD) sean capaces de transmitir
contenidos tedrico-practicos a la vez que gestionan de manera adecuada el clima del aula o del grupo de entrenamiento.

Este objetivo se considera cumplido desde el planteamiento del proyecto. Aunque el grado de cumplimiento ha variado
entre los diferentes participantes del proyecto, las notas de la asignatura (100% de aprobados) muestran el adecuado
cumplimiento del objetivo.

¢ Objetivo 2: Incentivar la blsqueda y formaciéon autbnoma en relaciéon a las principales conductas disruptivas,
problemas de motivacién y osteoarticulares que se pueden dar en el &mbito educativo y en el del entrenamiento amateur.

El segundo objetivo se considera adquirido en cuanto a la blsqueda previa realizada por los alumnos en los dias
previos a la exposicion, enfocandonos en los roles disruptivos que sabian que iban a estar presentes en su exposicion practica.

¢ Objetivo 3: Fomentar metodologias activas de aprendizaje, de modo que el alumnado sea capaz de aplicar los
conocimientos adquiridos vy la capacidad de resolver problemas en contextos mas amplios, como puede ser la supervision del
ejercicio fisico realizado por sus alumnos o clientes.

El aprendizaje activo se obtuvo a través de la puesta en practica (como docentes o entrenadores) de los contenidos
teéricos y de manejo de conductas disruptivas asignados.

¢ Objetivo 4: Incluir contenidos multidisciplinares de trato humano en la formacién de los estudiantes y
retroalimentarlos en base a sus cuestiones sobre los contenidos desarrollados, bajo este formato de originalidad en el desarrollo
y la aplicacién de las ideas desarrolladas.

El presente objetivo se considera cumplido a través de los contenidos de trato de, por ejemplo, sujetos con enfermedad
cardiovascular,

. Objetivo 5: Promover la difusién nacional e internacional de los resultados del proyecto de innovacién docente.

Este objetivo se considera totalmente cumplido con la aceptaciéon de una comunicacién a un congreso y la buena acogida
observada en los comentarios hacia la misma que se pueden ver en el link: https://inndoc.org/ponencia/juego-de-roles-y-
flipped-evaluation-en-el-marco-de-las-ciencias-de-la-actividad-fisica-y-del-deporte/
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Herramientas y recursos utilizados (y modificaciones sobre los propuestos),
Se utilizaron las mismas herramientas que las indicadas en la solicitud el PID.

Difusion de los resultados (congresos, jornadas, publicaciones redes sociales, etc.),
Durante el mes de junio de 2022 se presentd una comunicacién al Congreso INNDOC, la cual tuvo una buena acogida.
Actualmente (julio 2022) se esta preparando un capitulo de libro sobre el proyecto y sus resultados.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Se llevaron a cabo un total de 11 sesiones. En cada una de las sesiones, un grupo de 3-4 alumnos cumplian el rol de
profesores y el resto de los participantes el rol de alumnos/as. A aquellos/as con rol de alumnos/as, se les adjudicaban 3-4
roles especificos (p.e., trastornos conductuales, lesiones, enfermedad, etc.). Al finalizar las sesiones, ademas de aplicar la
evaluacion invertida, se pasé a los participantes un cuestionario general compuesto por dos cuestionarios: 1) Escala de las
Necesidades Psicolégicas Basicas en el Ejercicio (BPNES) y 2) Escala de Emociones. EI BPNES esta compuesto por 12 preguntas
agrupadas en tres dimensiones (autonomia, competencia y relaciéon con los demas) puntuadas mediante una escala Likert
entre 1 (totalmente en desacuerdo) y 5 (totalmente de acuerdo) puntos. El cuestionario de emociones esta compuesto de 30
preguntas agrupadas en dos bloques (emociones negativas y positivas) valoradas también con una escala Likert entre 1 (nada)
y 5 (mucho). Se realiz6 un analisis descriptivo con el programa Microsoft Excel.

Los resultados mostraron valoraciones positivas de la metodologia innovadora implementada: Autonomia (media= 4.01,
desviacion estandar= 0.27), competencia (media= 4.13, desviacion estandar= 0.10), relaciéon con los demas (media= 4.35,
desviacion estandar= 0.09), emociones positivas (media= 3.34, desviacion estandar= 0.15), emociones negativas (media=
1.31, desviacién estandar= 0.14).

Como principal punto positivo podriamos destacar la novedad y atraccién de los participantes hacia las dinamicas seguidas.
Los alumnos se mostraron muy dispuestos y reportaron muy buenas sensaciones y aprendizajes como se puede observar en
las encuestas pasadas.

Como puntos débiles cabe mencionar la dificultad de incluir esta dinamica en el primer cuatrimestre del primer curso del
grado. No estando los alumnos afianzados con los contenidos y competencias practicas en un alto nivel

Para resolver estos asuntos se insisti6 mucho en la importancia de realizar buenas busquedas previas y se ofrecié a los
alumnos un asesoramiento integral en el horario de tutorias para que la metodologia funcionara de manera adecuada. Con esto
en mente, se sobreentiende lo ideal de incluir este proyecto en futuros cursos del Grado en CAFD y a ser posible también en el
Grado de Educacién Primaria o Master en Formacion del Profesorado de Secundaria.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Los resultados presentados plantean una alta aceptacion por parte de los alumnos de la metodologia desarrollada en cuanto
a los parametros evaluados. Por tanto, la propuesta educativa basada en el juego de roles se muestra favorecedora del proceso
de ensenanza-aprendizaje y del clima del aula.

Por tanto, se podria afirmar que los protocolos planteados en el presente PID han resultado de utilidad en los aprendizajes
orientados al futuro profesional de los alumnos. Se plantea la continuacion del PID en otros afios y, presumiblemente, la
extension de la metodologia a otras de las asignaturas del grado.

FIGURAS Y TABLAS

Se adjuntan a continuacién tablas y figuras ejemplo de algunos roles asignados y de la evaluacion invertida.
1. Ejemplo de guia para desempenar el rol:
a. Discapacidad, enfermedades y/o lesiones

ROL: Lesionado durante la sesion GRUPO 1,9y 11

DESCRIPCION DEL ROL

Tu rol consiste en fingir una lesion de tobillo durante la sesion, la cual te impedira continuar la sesién durante unos
minutos, por lo que deberas informarte bien para ver como actian los profesores.

¢QUE HAGO EN LA SESION?

Cosas que hacer en la sesion:
e a: Fingir una lesion en el tobillo.
e  b:Actuar en funcion de lo que te digan los profesores.
e c: Comunicar a los pocos minutos tu recuperacion.
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b. Trastornos conductuales

ROL: Conducta excesivamente competitiva

DESCRIPCION DEL ROL

GRUPO 8,9y 11

Tu rol es ser una persona muy competitiva, Gnicamente si ganas te lo pasas bien. Buscas ganar sea como sea y si

para ello tienes que crear un conflicto no hay problema, pues ganar es lo mas importante.

¢QUE HAGO EN LA SESION?

Cosas que hacer en la sesion:

e a:lIntentar siempre ser el primero en empezar las tareas, llamar la atencion sobre tu rendimiento.

e  b: Renir a los companeros cuando fallan.
e  c: Hacer trampas para ganar.

2. Ejemplo de las tablas utilizadas para la evaluacion invertida.
a. Discapacidad, enfermedades y lesiones

¢COMO EVALUAR LA SESION?
INDICADORES 0 PUNTOS 1 PUNTOS 2 PUNTOS
Han adaptado la sesién a mis necesidades especificas de apoyo
(asignacion de guia, explicaciones especificas, adaptaciéon de
ejercicios)
Me he sentido incluido en la sesion
Han demostrado dominar los conocimientos en el trato de mis
necesidades especificas
b. Trastornos de la conducta
¢COMO EVALUAR LA SESION?
INDICADORES 0 PUNTOS 1 PUNTOS 2 PUNTOS

No interrumpen la sesién ante la conducta inapropiada

Han sabido readaptar la sesion tras el comportamiento inadecuado

Han sabido llamar mi atencién para reconducir mi conducta sin
dejarme en evidencia
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c. General
¢COMO EVALUAR LA SESION?
INDICADORES 0 PUNTOS 1 PUNTOS 2 PUNTOS

Han fomentado la participacion activa de todos los participantes

Han presentado adecuadamente la planificacion, diseno, objetivos
y organizacion de la sesién

La sesion ha sido original, destacando la creatividad, diversion, etc.
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RESUMEN: Siendo fiel a las lineas estratégicas de Innovacion de la Universidad de Valladolid, el presente proyecto implanta
en varias materias cientifico-técnicas universitarias una serie de dinamicas docentes basadas en el Flipped Learning y el
BYOD (Bring Your Own Device).

Estos procedimientos enmarcados al cambio sociocultural del profesorado y alumnado ayudan y refuerzan el proceso de
ensefanza-aprendizaje. La razon fundamental de este hecho innegable es la posibilidad de aprender en cualquier momento
y lugar y dar méas protagonismo y responsabilidad a los estudiantes.

El Flipped Learning refuerza el aprendizaje autbnomo de los estudiantes y el BYOD promueve, motiva y extiende el
aprendizaje dentro y fuera del aula. Algo que se ve comprobado y reforzado por los resultados académicos obtenidos por
multiples PIDs de los miembros del presente en forma de articulos y contribuciones a congresos.

Para ello, se generara material docente especifico, en forma de apuntes, links a paginas y/o videos, tests de
autocomprobacion y evaluacion y encuestas de satisfaccion, utilizando aplicaciones adecuadas para tal fin y elegidas por
los miembros del PID para cada materia en particular.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacion, docente, flipped learning, mobile-learning, co-evaluacion.

INTRODUCCION. MARCO ACADEMICO

El aprendizaje basado en la clase magistral se centraba (nicamente en la figura del profesor como mero repetidor de
contenidos donde el protagonismo de los estudiantes era simplemente el de ser transcriptores de la informacién que recibian.
El nuevo paradigma educativo del actual Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES) ha dado lugar a un cambio radical en
donde se intenta reforzar ciertas competencias transversales imprescindibles para los futuros graduados. Cabe citar, por
ejemplo, competencias acerca del trabajo en equipo, la presentacién oral, la resolucion de problemas, el aprendizaje y trabajo
auténomos y el razonamiento critico.

Dentro de la infinidad de métodos docentes innovadores y con el fin de reforzar algunas de las citadas competencias
transversales y afianzar los contenidos propuestos en las materias universitarias se propone en el presente PID dos métodos
docentes fieles al mencionado EEES, en particular, el mobile learning de la mano del BYOD (Bring Your Own Device) y el flipped
learning.

El mobile learning puede entenderse como la modalidad educativa que facilita la construccién del conocimiento y
aprendizaje gracias a la mediacion de dispositivos méviles portables. Mas concretamente, el concepto de BYOD da lugar a que
cada individuo pueda trabajar con su propio dispositivo aprovechando el software (apps) y hardware del mismo (sensores),
dando lugar a la posibilidad de aprendizaje en un punto del espacio-tiempo arbitrario gracias a su flexibilidad. A pesar de
mencionada flexibilidad, en el presente PID el método de BYOD se ha utilizado en un ambiente formal universitario.

Por otro lado, el flipped learning es un método docente que invita a los alumnos a preparar ciertos contenidos de las
materias para aprovechar las clases con un papel de mayor protagonismo y responsabilidad en su aprendizaje, en donde los
estudiantes reciben instrucciones y cierto material antes de la clase para abordar parte de los contenidos. Normalmente, y con
el fin de invitar a todos los estudiantes a realizar mencionado estudio previo y generar en ellos la motivacion necesaria, en
practicamente todos los métodos de flipped learning se comprueba lo anterior mediante posibles actividades de evaluacién
formativa como, por ejemplo, cuestionarios, tareas o discusiones en clase.

Estos métodos docentes, propios del nuevo paradigma educativo del siglo XXI, han sido establecidos con éxito en varias
asignaturas universitarias de naturaleza cientifico-técnica. En particular, en asignaturas dentro del ambito de la ingenieria, la
fisica y la informatica. Cada uno de los coautores han abarcado parte de los contenidos del curso en cada una de sus asignaturas
de la mano del flipped learning y parte de ellos han incluido, ademas, el BYOD en las sesiones de practicas y experiencias fuera
del aula.

Evidentemente, y con el fin de establecer tendencias extrapolables, los resultados han sido recopilados y evaluados
conjuntamente, salvo indicacion en la discusion, en el caso que pudieran aportar mayor informacion al respecto, mostrando
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que es posible la inclusion de estos métodos docentes en cualquier situacion académica como se ha demostrado en anteriores
PID de los miembros de equipo del presente.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

El grado de cumplimiento de los objetivos del PID ha sido satisfactorio dado que se han alcanzado practicamente en su
totalidad. Para ello, cabe recordarlos a continuacién afiadiendo en cada uno de ellos algunos comentarios:

* Objetivo 1: Seleccion de los contenidos y material necesario de formacién para proporcionar a los estudiantes
dentro de una posible actividad de Flipped Learning en funcion de la esencia de la asignatura elegida.

Cada coautor en cada una de sus asignaturas ha seleccionado una parte de los contenidos en donde se ejecuté la
dinamica docente seleccionando el material necesario en forma de apuntes, links, bibliografia, ...

 Objetivo 2: Creacion de los tests de comprobacion del estudio previo en la actividad de Flipped Learning, tests de
evaluacion parcial, preguntas en tiempo real, tests de refuerzo al estudio, etc mediante apps compatibles con los
smartphones de los estudiantes (utilizando Formularios de Google, Socrative o el Campus Virtual).

* Objetivo 3: Creacion propiay o indexacion de videos dentro de la dinamica de Flipped Learning.

Cada miembro del PID, en cada una de sus asignaturas, crearon los test necesarios para la comprobacion del estudio
previo en base a los contenidos que abarcaba el método docente. La mayoria de los responsables utilizaron para ello la app
multiplataforma Socrative [1] aunque alguno de ellos uso Kahoot [2].

» Objetivo 4: Propuesta de la ejecucion de experiencias empiricas y o actividades fuera del aula para reforzar la
ensenanza-aprendizaje de los estudiantes.

En el marco de una asignatura de practicas de fisica de primer curso, y otra de mecanica de segundo se establecieron
actividades BYOD para realizar las practicas experimentales y el uso de experiencias fuera del aula utilizando apps que dan
acceso a los sensores de los dispositivos [3,4].

¢ Objetivo 5: Realizacion de encuestas de satisfaccion por parte de los alumnos acerca de los propuestos métodos
docentes ejecutados.

La mayoria de miembros del PID realizaron encuestas al alumno para sondear la satisfaccion del mismo.

« Objetivo : Estudio de los resultados obtenidos, evaluacion final de la propuesta pedagdgica.

« Objetivo 7: Compartir la esencia del presente innovador método educativo en centros de nivel de ensefanza
preuniversitaria.

Objetivo 8: Posible difusion de la dinamica a través de la participacion de congresos y en la publicacion de documentos
en revistas y o libros especializados.

El objetivo 7 ha sido el Gnico que no ha sido realizado satisfactoriamente debido a que en la época en que el
coordinador se puso en contacto con los centros de secundaria las medidas sanitarias a causa de la pandemia del COVID19
dieron lugar a la negativa de compartir la experiencia. Los objetivos 6 y 8 estan siendo y han sido alcanzados, realizando la
presente memoria, preparando posibles contribuciones a congresos o revistas cientificas y participando en la | Jornadas de
Innovacion Docente de las Universidades publicas de Castilla y Leon a modo de contribucion de poster ilustrando parte del
trabajo realizado por el PID.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS UTILIZADOS

Las herramientas y recursos utilizados han sido advertidos, en parte, en apartados anteriores e indicados, nuevamente, a
continuacion.

En las situaciones de aprendizaje dentro del marco del BYOD, el estudiante utilizd su propio smartphone usando apps
especificas [3,4]. La idea principal es que el estudiante tenga un contacto y aprovechamiento de los sensores que traen por
defecto los dispositivos (acelerdmetros, girdscopos...) y lo utilicen para realizar experiencias clasicas dentro y fuera del aula. En
concreto, varias de las practicas de Fisica de primero de varias titulaciones de ingenieria se han realizado mediante esta filosofia
y explicaciones cualitativas en la asignatura de Mecanica para Maquinas y Mecanismos de segundo curso.

Los recursos y herramientas utilizados en la inclusién del Flipped Learning fueron: el campus virtual de la Uva, los propios
apuntes de cada asignatura y links a paginas web y videos. Para la generacion de encuestas y test de comprobacién del estudio
previo, asi como también las encuestas de satisfaccion, se utilizd mayoritariamente la app Socrative y en menor medida Kahoot
poseyendo ambas aplicaciones, practicamente, idéntica filosofia.

PID 21-22_058, junio 2022 Alfonso Gémez et al.

253



PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

En todas las materias y/o asignaturas en donde se aplicé la dinamica de flipped learning se comprobé con los
resultados de los test de comprobacion que cerca del 80% de los estudiantes aprovechdé mas convenientemente las clases
adaptadas, y por otro lado, los resultados de las encuestan de satisfaccion indicaron que alrededor del 80% del alumnado
dejaron constancia de que trabajar antes las clases daba lugar a un mejor entorno de aprendizaje a causa de no se perdia
tiempo en explicar algln detalle que se podia leer y prepararsese fuera del aula si no entranaba una dificultad muy alta.

Los resultados obtenidos en los tests de comprobacién, aunque no tenian peso en la calificacién final, constituyen
una importante idea acerca de las posibles debilidades que existian en los alumnos frente a ciertos contenidos y acerca de los
aspectos en donde el profesor debia hacer mas hincapié o recordar en clases posteriores. Evidentemente, lo anterior constituye
un feedback muy valioso para adaptar las clases venideras.

Por otro lado, cabe mencionar que uno de los firmantes de la presente memoria, de la mano del PID2021_085,
superpuso y amplié la comentada dinamica de flipped learning con algunas actividades de gamificacion, aprovechando el
marco de mencionado proyecto del cual es coordinadora. Esta aleacién docente, arrojé buenos resultados en cuanto a la
participacion estudiantil, lo que nos llevara, sin lugar a dudas, a incluir actividades docentes basadas en la gamificacion en
este tipo de dinamicas en futuros trabajos o proyectos.

Por otro lado, realizando la estadistica con el grupo de estudiantes que asistieron a las clases realizando el método
docente que nos ocupa, cabe decir que se notd cierta mejora porcentual de aprobados en cada una de las materias y/o
asignaturas, alrededor del 10% mas en comparacion con cursos anteriores. Este resultado no sorprende a los autores del
presente escrito pues es indiscutible que si un individuo se prepara las clases habra mas posibilidades de que aproveche la
clase mejor aprendiendo los contenidos de la materia en cuestion de manera mas transcendente. En resumen, el flipped
learning “invita” al alumnado a ser “estudiantes de calidad”.

Finalmente, acerca de las actividades tipo BYOD, los estudiantes realizaron algunas practicas oficiales con sus propios
smartphones, utilizandolos como transductores en experiencias clasicas de fisica y, ademas, utilizaron los mismos dispositivos
fuera del aula para realizar experiencias que completaban las explicaciones de la clase de Mecanica para Maquinas y
Mecanismos. En el Ultimo caso, la participacion fue relativamente baja dado el caracter optativo de la propuesta. En cambio,
en el primer caso, el caracter obligatorio de la ejecucion de las practicas utilizando los smartphones mostr6 cierto compromiso
y satisfacciéon (no muy relevante) por parte de los alumnos.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Parte de los resultados que ha proporcionado el PID han sido expuestos en una participacion de poster en las /
Jornadas de Innovacion Docente de las Universidades publicas de Castilla y Leén. Por otro lado, dados los resultados del PID,
se pretende preparar y enviar una contribucion a algin congreso o revista cientifica.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Una experiencia de flipped learning ha sido implantada en varias titulaciones y materias de manera satisfactoria dentro
de un ambiente de aprendizaje cientifico-técnico universitario.

Se infiere de los resultados de las encuestas de satisfaccion que los estudiantes comprendieron y aceptaron este tipo
de dindamicas docentes que refuerzan competencias especificas y transversales de los futuros graduados. Ademas, existe una
clara mejora estadistica en los resultados académicos en el grupo de individuos que realizaron mencionadas actividades
docentes.

De hecho, es mas que evidente, que este tipo de métodos pueden ser extrapolables a diferentes materias y ramas de
conocimiento, dado que la experiencia ha sido implantada en varias titulaciones y asignaturas de modo satisfactorio y el modo
de proceder es totalmente posible en otros marcos académicos invitando a los individuos a no ser solo estudiantes sino a ser
“buenos estudiantes”, o, mejor dicho, a ser estudiantes proactivos.

Por otro lado, acerca de las actividades tipo BYOD, se puede indicar que la inclusion de dispositivos méviles es posible,

e incluso recomendable en algunas situaciones, dentro de ambientes formales e informales de aprendizaje. El uso de los
sensores del propio smartphone de los estudiantes da lugar a una mejora interdisciplinar del aprendizaje en donde se alinan
materias diferentes como la fisica, mecanica, matematica, informatica, electrénica... a causa de que se tiene que entender
gue se tiene entre manos, realizar la experiencia empirica convenientemente, conocer el funcionamiento y naturaleza de los
sensores de los dispositivos, exportacion de datos, tratamiento de los mismos, etc.

Dificilmente, un futuro graduado en ensenanzas técnicas o cientificas se enfrentara en su futuro profesional a
problemas que puramente sean matematicos, fisicos, informaticos... en cambio, mayoritariamente, se confrontard con
problemas que abarquen diferentes materias o ciencias en ocasiones con soluciones abiertas en donde se tendra que recurrir
a una solucién o disefio de compromiso. Este tipo de experiencias interdisciplinares fomentan la mejora de las competencias
transversales y especificas que dan lugar a la solucion de este tipo de problemas.
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empleando Juegos Serios y otras estrategias de prebunking en los
Grados de Periodismo y Educacion
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RESUMEN: Este proyecto ha mantenido su vocacion de incorporar los juegos serios en las dinamicas docentes
universitarias de cara a mejorar la adquisicion de habilidades del alumnado universitario. De este modo, se continta
explorando el uso de videojuegos en contextos formales de educacion superior, a fin de optimizar el potencial de este
recurso. Esta implementacion tiene en cuenta que el marco del Espacio Europeo de Educacion Superior estimula un
aprendizaje activo orientado al desarrollo de nuevas competencias. Sin embargo, al atender a aspectos como el desarrollo
e implementacion de las nuevas tecnologias, la llegada al aula de los nativos digitales y la investigacion alrededor de tales
dinamicas, esta finalidad no se ha desarrollado por completo.

Este proyecto de innovacion docente sigue desarrollando estrategias docentes catalizadas a través del uso de juegos serios
por parte de futuros periodistas y educadores, con el objeto de evaluar su capacidad para adquirir competencias propias de
la profesion para la que se forman. Los resultados mantienen la idoneidad de emplear este tipo de contenidos siempre que
se incorporen dentro de estrategias mas amplias, pero no de forma aislada.

PALABRAS CLAVE: proyecto; innovacion docente; periodismo; aprendizaje colaborativo; juegos serios; videojuegos; fake
news; alfabetizacion informativa.

INTRODUCCION

Este proyecto mantiene claves de continuidad con propuestas que se han desarrollado en los Gltimos anos, dentro de la
linea de los PID sobre adquisicion de competencias profesionales a través de videojuegos y juegos serios.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

El PID ha mantenido los objetivos que desarroll6 en propuestas anteriores:

- La implementacion del juego serio Bad News en asignaturas del grado en Periodismo y Educacion. El objetivo se ha
cumplido en su totalidad y se constatan, de forma empirica, las ventajas de emplear un juego serio en entornos educativos
cuando se hace como parte de una planificacion educativa previa. Los datos que hemos obtenido se miden en relaciéon
a la gestion y blsqueda de informacion; la resoluciéon de problemas y toma de decisiones (pese a las opciones de
respuesta limitada que plantea el formato elegido); la consolidaciébn de un compromiso ético que revaloriza la
honestidad en la aplicacion de la deontologia profesional; el refuerzo de la creatividad y autonomia en el aprendizaje; la
estimulacion de la capacidad critica y autocritica de los futuros periodistas y, en el caso especifico de ‘Bad News’, el uso
del inglés como segundo idioma.

- Este proyecto se ha ampliado con la paulatina incorporacion de otro tipo de juegos que conforman nuestra primera
remesa de juegos unidos por objetivos docentes especificos:

Bad News (DROG, 2018)

Fake it to Make it (Amanda Werner, 2017)

Factitious Factitious Pandemic Edition (2018, 2020, Augamestudio)
Harmony Square (DROG, 2020)

A Google a day (Google, 2012)

Go Viral! (DROG, 2021)

Troll Factory (Yie News Lab, 2019)

O O O O 0O O O

La incorporacién de estos juegos responde a un triple criterio: todos ellos han sido desarrollados con un objetivo
académico, todos ellos tienen algun tipo de investigacion asociada que analiza su uso y, por Gltimo, todos ellos tienen
la intencion de cambiar el comportamiento de los jugadores en relacién con la desinformacion y las fake news.

- Construir un catalogo de recursos orientado a los propésitos de formacion en linea con este proyecto de innovacion
docente. Se ha avanzado en la recopilacion de la documentacion y el catadlogo se encuentra
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conformado, en una edicién beta, sin embargo, se ha visto que el proceso de trasladar la informacién de forma publica
y en abierto se enfrenta a dificultades técnicas que no se habian contemplado inicialmente. El objetivo es ver qué
capacidad de exposicion para este tipo de contenido se puede ofrecer

DIFUSION DE LOS RESULTADOS

Publicacion y difusion de resultados. Se considera que este objetivo se ha cubierto de forma solvente. De forma mas concreta,
se han activado tres tipos de actuaciones diferentes que se exponen a continuacion:

- Publicaciones en revistas académicas. Las actividades de este Proyecto de Innovacion Docente se han visto reflejadas,
especialmente, en estas publicaciones:

1) Quevedo-Redondo, R., Gbmez-Garcia, S., y Navarro-Sierra, N. (2022). Aprendiendo a desinformar: una
estrategia de prebunking con newsgames para estimular la adquisicién de competencias en el grado en Periodismo.
An lisi: uaderns de Comunicacio i Cultura, 66, 1-18.

https://doi.org/10.5565/rev/analisi.3447

2) Goémez-Garcia, S., & de la Hera Conde-Pumpido, T. (2022). Newsgames: The Use of Digital Games by Mass-
Media Outlets to Convey Journalistic Messages. Games and Culture.
3) Salvador Gémez Garcia esta colaborando con investigadores de la Universidad Erasmo de Rotterdam y de

la Universidad de Utrecht que mantienen lineas similares a la de este Proyecto de Innovacion Docente. El primer
resultado de la confluencia de estas investigaciones esta en evaluacion en el monografico “The Dark and the Light side
of Gaming” en Frontiers in Communication.

- Participacion en congresos y actividades académicas.
1) Se ha participado en el XXVIII Congreso Internacional de la SEP (Sociedad Espanola de Periodistica) con
la comunicacién “empoderamiento ludonarrativo contra la desinformacion” celebrado en Valencia, del 10 al 11 de junio
de 2022. En este evento se han compartido con otros investigadores los resultados de este proyecto de innovacion
docente y ha despertado un enorme interés.
2) Se ha participado en el 72nd Annual ICA Conference celebrada el 26-30 de mayo de 2022 en Paris
(Francia) con la comunicacion “Newsgames: The use of digital games by Mass-Media Outlets to Frame Journalistic
Messages” en la que se ha dado cuenta de algunos de los resultados mas relevantes en relacién al uso de como los
medios integran juegos digitales en su edicion digital y como las audiencias los emplean, un aspecto general que tiene
interés metodolégico para este proyecto de innovacién docente.
2) Se ha confirmado la participacion en el 9th European Communication Conference (ECREA) que se celebrara del 19 al
22 de octubre en Aarhus, Dinamarca.

- Participacion en actividades de transferencia profesional y social.

1) Varios integrantes del PID han colaborado con el Departamento de Seguridad Nacional (Gabinete de
Presidencia de Gobierno) participando en el informe ejecutivo titulado Lucha contra las campanas de desinformacion
en el ambito de la seguridad nacional. Propuestas de la sociedad civil que se publicara en el segundo semestre de 2022
(o principios de 2023). Nuestra actuacién ha abarcado diferentes aspectos del informe, especialmente el titulado “La
formacion de una ciudadania critica: alfabetizacion mediatica frente a la desinformacion”.

2) La organizacion Online News Association (ONA) nos solicité una charla para sus asociados sobre el uso de
juegos serios en el contexto periodistico. Evidentemente, el propésito de esta charla amplia enormemente el publico
objetivo de nuestro Proyecto de Innovacién Docente. Sin embargo, los resultados del punto de partida nacen de este. La
charla tuvo lugar el 14 de junio de 2022 a través de Zoom y fue difundida a través de la organizacion, la plataforma
MeetUp y diferentes redes sociales.

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

El Proyecto de Innovacion Docente considera que el material que emplea como punto de partida sigue siendo de
extraordinario interés para explorar nuevas férmulas de adquisicion. En ese sentido, el equipo del proyecto de innovacién
docente ha asumido la necesidad de iniciar un proceso de reflexién para buscar nuevas alternativas y vias de seguir innovando
en esta direccion. En ese sentido, se considera muy positiva la participacion de miembros de este proyecto a la investigacion
liderada por la profesora Teresa de la Hera (de la Universidad Erasmo de Rotterdam) “Digital Literacy Games: Digital games
designed to support digital literacy skills acquisition” (financiado dentro del programa Dutch KIEM GoCl Innovation Programme).
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El equipo también detecta la necesidad de implementar puntos de mejora vinculados con la base de datos de recursos.
Se trata de uno de los puntos que no se han podido satisfacer durante este proyecto, y el equipo va a estudiar posibilidades
que le permitan superar los desafios técnicos que le supone.
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RESUMEN:

Proyecto interdisciplinar pionero de innovacion-accion, altamente motivador y basado en las teorias constructivistas de
aprendizaje en el que los estudiantes participantes de la Uva en Soria trabajaran -bajo la supervision de los responsables de
este proyecto- en equipo y de forma individual en la creacion de relatos fotograficos multilinglies originales (texto y
fotografias) basados en sus reflexiones personales sobre los aspectos positivos de la pandemia en sus vidas y en la sociedad
que posteriormente podran publicar en Instagram -principal red social de los jovenes- y asi poder compartir sus puntos de
vista con jovenes del resto del mundo.

El desarrollo y resultados de esta investigacion contribuyen por un lado a ofrecernos una panoramica real, auténtica e
ilustrativa de la opinién y sentir de los jovenes del Campus de Soria a través de sus obras creativas, y por otro lado se
elaboran unos materiales de trabajo que se implementaran con una metodologia docente innovadora y que repercutiran en
la mejora de la formacion académica, profesional y personal de los jovenes y al desarrollo de los ODS nUmero
3,4,7,10,11,12,13,15,16 y 17 a través de tres lineas principales de trabajo: (i) el desarrollo de habilidades, destrezas y
competencias de tipo transversal, (ii) el aprendizaje, formacion continua, uso y practica de lenguas extranjeras en un contexto
altamente significativo y motivador para los jovenes del siglo XXI, nativos digjtales aficionados a las redes sociales y (iii) la
creacion de un espacio de relaciéon, cooperacion y apoyo entre los participantes, socializacién, comunicacion e
internacionalizacion que servira de documento de referencia historico para el futuro.

PALABRAS CLAVE: proyecto, innovacién, docente, interdisciplinar, intergeneracional, internacional, relatos fotograficos
multilinglies, pandemia, Instagram, socializacién, comunicacién, internacionalizacién, nuevas formas de aprendizaje,
aprendizaje auténomo, aprendizaje cooperativo y colaborativo, aprendizaje permanente, aprendizaje socioemocional,
reflexion, aula invertida, competencias digitales, escritura creativa, buenas practicas docentes, formacion y practica de
lenguas extranjeras, docencia online, destrezas del siglo XXI, pensamiento critico, critica constructiva, resolucién de
problemas, inglés como lengua internacional de trabajo.

GRADO DE CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS
Al tratarse de un PID de excelencia de continuacion, hemos cumplido todos los objetivos de la convocatoria 2020-21 (Anexo
1) y a mayores los 23 objetivos que planteamos para la renovacion del proyecto (Anexo 2).

Ademas de haber llevado a cabo con éxito todos estos objetivos, hemos ido mas alld explorando nuevas metas e
incorporando nuevas opciones y oportunidades que han ido surgiendo a lo largo del desarrollo del proyecto, consiguiendo asi
nuevos objetivos, descubriendo nuevas lineas de trabajo y confirmando que el proyecto es altamente beneficioso para los
estudiantes participantes en esta propuesta innovadora y aplicable fuera del entorno universitario, promoviendo asi la
transferencia de conocimiento, tal y como queda latente no sé6lo en el nivel y calidad de consecucion de los objetivos, sino
también en la gran implicacién y motivacion y en las constructivas reflexiones sobre lo aprendido por parte de los estudiantes
participantes de la Uva, los profesores de diferentes niveles educativos de fuera de la UVa y los miembros del equipo de este
PID.

Los objetivos a mayores de los programados en la solicitud y realizados a lo largo de este curso académico han sido los
siguientes:

1. Elobjetivo nUmero 9 -organizacién de una jornada virtual de un dia- se llevé a cabo de forma presencial y a lo largo de
dos dias. Estaba dirigida a profesores y futuros profesores, es decir, estudiantes de educacién en practicas y tuvieron
lugar los dias 17 y 18 de febrero con un total de 50 asistentes, un gran éxito debido a los expertos invitados como
ponentes que presentaron, debatieron y trabajaron con la audiencia los tres temas pilares del PID, a saber: la resiliencia
ante las pandemias a lo largo de la historia (Dra. Lidia Sanz), la escritura creativa (Dra. Susana Gémez) y la fotografia
(Concha Ortega). Estas jornadas sirvieron de evento multiplicador ya que se dio a conocer el proyecto y el procedimiento
para implementarlo en el aula y sirvié para consultar la opinién sobre la idoneidad del proyecto de cara a implementarlo
en el aula.
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Sidkare

Fig. 1. Imagenes de las Jornadas celebradas en el Edificio I+D+I del Campus Duques de Soria

2. Elaboracién de una infografia multilinglie con informacién practica sobre pautas para escribir una buena historia
fotografica (Anexo 4).

3. Elaboraciéon de un glosario inglés-espaiol con palabras y conceptos claves que necesiten conocer los estudiantes
participantes de cara a poder expresarse de forma escrita en inglés (Anexo 5).

4. Participacion en el programa CONTACT con estudiantes de 4° de la ESO de diferentes institutos de la Comunidad
Auténoma de Castilla y Ledn que realizan un trabajo académico sobre diferentes proyectos desarrollados en la Uva.

5. Participacion en exposicion fotografica "Imagenes contra la Insostenibilidad" financiado por la Junta de Castilla y Ledn.

6. Organizacion de un taller con profesores externos de la provincia de Soria para promover el proyecto y la transferencia
de conocimiento.

7. Aprobacion del PID como actividad cultural dentro de la UVa (Anexo 6)

8. Concesién de una beca por parte de la Catedra de Conocimiento e Innovacién Caja Rural de Soria a un miembro del
equipo de este PID para desarrollar un proyecto de investigacién basado en el mismo (Anexo 7).

9. Creacion de una practica en empresa con cargo a este proyecto para uno de los miembros de este PID y que ha
obtenido la calificacion de 10/10.

Todos estos nuevos objetivos, actuaciones y productos elaborados han supuesto sin lugar a duda una gran oportunidad y un
gran enriquecimiento para el proyecto y sus miembros.

RECURSOS UTILIZADOS, HERRAMIENTAS Y PRODUCTOS ELABORADOS
Aunque hemos realizado algunas reuniones presenciales, el tele-trabajo o trabajo a distancia ha sido necesario debido a la
ubicacion de los miembros en diferentes paises, a saber, diferentes ciudades de Espana, Alemania, RepUlblica Checa y EEUU,
pero ha resultado una opcién muy eficaz que nos ha permitido una gran flexibilidad, libertad y una excelente comunicacioén de
trabajo tanto sincrénico como asincrénico. Para ello ha resultado clave el uso del correo electronico, la plataforma de
comunicacién virtual Blackboard Collaborate o los mdltiples documentos colaborativos online creados para tal fin y organizados
en carpetas.
Hemos elaborado todos y cada uno de los 27 productos incluidos en la propuesta de continuacion entre los que destacaremos
los siguientes materiales que resultan especialmente interesantes :
e  Creacion de un curso en el Campus virtual: https://extension.campusvirtual.uva.es/course/view.php?id=9123

MY COVID STOR'

Tema 1: What's the project about? (¢De qué trata el proyecto?)

~

Fig. 2. Interfaz del curso disponible en el Campus Virtual de la UVa

e  Cuestionario online inicial para entender como la pandemia ha afectado a los jovenes y preguntar por un listado de
temas que les parecen relevantes (Anexo 8)

e  Presentacion PPP para el desarrollo de las jornadas presenciales del 17 y 18 de febrero (Anexo 9)

e  Cuestionario online intermedio para recibir retroalimentacion sobre la utilidad de los materiales elaborados para las
jornadas, la utilidad de las mismas, la organizacién de las mismas y aprendizaje obtenido con la participacion de los
expertos invitados (Anexo 10)

PID 21-22_060, julio 2022 Susana Gémez et al.

260


https://extension.campusvirtual.uva.es/course/view.php?id=9123

PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE - Memoria Final 2021/2022

5. (Crees que seria buena idea implementar

esta actividad en el futuro en tus clases con tus
alumnos?

40 responses
40 responses

4 5 s
| u.

Figura 3: Ejemplo de resultados obtenidos en el cuestionario intermedio

e  Cuestionario online final de evaluacién que incluird, entre otros, el grado de satisfaccion general con el proyecto (Anexo
11).

e Documento con 65 historias fotograficas creadas en el curso 2021-22 (Anexo 3)

e Organizacion de un curso relacionado con la tematica del proyecto en el que han participado los miembros del mismo:
“Practica, mantenimiento y profundizacién para el Control del estrés: cultivo del bienestar en el aula basado en
Mindfulness (enero-julio 2022).

e  Participacion de los miembros del equipo en varios cursos de innovacion docente organizados por VirtUVa a lo largo
de los tres trimestres del curso académico 2021-22: “Motivacion y Aprendizaje”, “Motivacion y aprendizaje para
docentes. Su gestion en el aula”, “Formacion en inteligencia emocional del profesorado a través del CREA. Hacia una
mejora del bienestar docente” y ¢ CoOmo realizar una evaluacion orientada para el aprendizaje?

. Formacion continua de los miembros del equipo en cursos online de la Uva (Jornada Formativa Programa Horizon
Europe) de la Universidad de Cambridge, universidad de Cardiff (Reino Unido), Universidad de Georgia (EEUU),
Coursera y Futurelearn (formacioén online), entre otros, todos ellos estrechamente con el PID, a saber, docencia online,
recursos online, diseno de asignaturas online, escritura creativa en inglés, destrezas comunicativas en inglés,
motivacion del alumnado, etc.

DIFUSION DE LOS RESULTADOS
Este PID ha tenido una gran visibilidad en la televisioni prensa y redes sociales, tal y como se recoge en detalle en el informe

de diseminacion disponible en el Anexo 12.

Fig. 4. Blanca Garcia, miembro de este PID y Directora de la Catedra de Cel Caja Rural de Soria entrevistada por Canal9 noticias

De igual modo, una de las actividades de diseminacion mas importantes se ha llevado a cabo en la presentacion del PID a
expertos en innovacion docente, profesores, psicologos, sociélogos, fildsofos, directores de centros y personal de centros
educativos nacionales e internacionales, a través de videoconferencias, reuniones, cursos online, y presentacion en congresos
internacionales entre los que destacamos:
e Reuniones de la coordinadora de este PID con los expertos del proyecto europeo Shiftingwalls (de Alemania, Bulgaria,
Grecia y Lituania) en el que esta basado este PID, de forma presencial en Atenas (Grecia) el 23 y 24 de marzo y en
Soria (Espana) el 23 y 24 de junio de 2022, y de forma virtual en varias ocasiones a lo largo del presente curso
académico.

A el g
Fig. 5. Reunién de los expertos del proyecto Shiftingwalls en Soria, Junio 2022

e Implementacion del PID como actividad voluntaria en la asignatura SPAN2001 de la Universidad de Georgia, EE. UU.
por la profesora Maria Morado, miembro activo de este PID y antigua estudiante en la UVa y creacion de 15 historias
fotograficas en espanol (Anexo 13).

e Actividad de Transferencia de Conocimiento con la Sociedad Soriana con la organizacion de un taller dirigido a todos
los profesores de la provincia de Soria de centros educativos publicos, privados y de los diferentes niveles educativos:
primaria, secundaria, universidad y Escuela Oficial de Idiomas.
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. Presentacion de dos pésters sobre este PID (“MY COVID STORY: un viaje al corazén de los jévenes” y “Actuar para
aprender, aprender para actuar: una experiencia investigadora de formacion-accion”) por dos miembros del PID en la
Semana de la Ciencia de la UVa.

e Presentacion del trabajo de investigacion “MY COVID STORY: un viaje al corazén de los jévenes” por parte de uno de
los participantes de este PID

e UnTFG basado en este PID fue seleccionado como mejor TFG de la Facultad de Traduccion e Interpretacion para optar
a la IV Edicién del Premio al Mejor TFG del Campus de Soria, desarrollada por la Unidad de Cultura Cientifica y de la
Innovacién de la Universidad de Valladolid.

Fig. 6. Ceremonia de los premios a los mejores TFG del Campus de Soria. Catedra Cel Caja Rural de Soria

e  Comunicacion presentada en CIVINEDU- V International Virtual Conference on Educational Research and Innovation
(Anexo 14) y publicacion de articulo en las actas del congreso. Titulo: Photo-stories as tools to develop creative writing,
critical thinking and introspectiveness (Anexo 15).

e Comunicacién presentada en la Semana Internacional de Gucurova University - “Future of Mobility”, 23-27.05.2022,
Adana, Turkey. Titulo: Writing and Sharing Personal Stories.

e  Publicacién con informacion del PID en la Memoria anual de la Catedra de Cdl Caja Rural de Soria (Anexo 16)

e  Presentacion del Proyecto en Univerzitet Mediteran Podgorica en Podgorica y en Fakultet Likovnih Umjetnosti (Facultad
de Bellas Artes) en Cetinje, ambas universidades sitas en Montenegro, dentro del programa Erasmus KA107, 8-
14.07.22.

e  Organizacion con la colaboracion del equipo del proyecto Erasmus+ Shiftingwalls de un taller presencial al que fueron
invitados todos los centros publicos y privados de la provincia de Soria para informar a sus docentes del proyecto y
poder implementarlo in situ, favoreciendo asi la transferencia de conocimiento con la sociedad soriana. Para fomentar
la transferencia, el lugar elegido para su celebracion fue el Centro de Trabajo Colaborativo “Semillero de Proyectos”
de la capital al que asistieron docentes de centros educativos de primaria, secundaria y EOL. Dicho taller permitié a
los participantes entender y reflexionar sobre el proyecto y sus beneficios y ademas crear sus propias historias
(disponibles en el Anexo 3). Este evento en la ciudad recibidé una valoracidon muy positiva por parte de los profesores
participantes, tal y como se puede observar en los resultados del cuestionario anénimo implementado al final del taller
(Anexo 17) y en las publicaciones en Redes Sociales (Anexo 18)

7

My transition gave me confidence
Connecting with others, connecting with yourself
Opening your mind, overcome obstacles, accepting others
Now, knowing nature

Friendship+ family= fears out

Imagination, identity

Day after day

Emotions, empathy

Nonsenses, the noise of our brain

Change, challenge, come what may
Enthusiasm, energy, equality

Fig. 8. Ejemplo de historia fotografica creada por un grupo de profesores invitados al taller 23.06.2022

e  Publicaciones varias en las redes sociales del PID (Anexo 19)

e  El proyecto ha sido reconocido como actividad cultural de reconocimiento de créditos de libre configuracién por la
UVa (Anexo 6).
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DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Nos complace confirmar que no sélo hemos conseguido todos y cada uno de los objetivos y resultados esperados en el plan de
trabajo de la propuesta, sino que los hemos superado en cantidad y calidad. Tras observar el tipo, la cantidad y variedad de
objetivos propuestos, el grado de cumplimiento de los mismos y las reflexiones de los participantes junto con su grado de
satisfaccion en la participacion del proyecto, podemos concluir que este PID es altamente exitoso tanto para los miembros del
equipo como para los estudiantes y profesores participantes.

En cuanto a los beneficios obtenidos por parte de los participantes, destacamos:

e Lalengua inglesa como vehiculo de trabajo es un elemento que tiene una gran importancia en este proyecto. El uso
de la misma en contextos auténticos de trabajo ha favorecido enormemente el aprendizaje y la practica de la misma
en un contexto real y significativo.

. Se desarrollan otra serie de competencias fundamentales dentro del EEES: saber trabajar de forma autébnoma y en
equipo, habituarse a ser responsable y a comprometerse a participar y cooperar en la resoluciéon de problemas y en
la toma de decisiones, reflexionar sobre el propio proceso de aprendizaje, aprender a aprender, manejar las
herramientas informaticas y los diferentes recursos de comunicacion online, desarrollar un método de trabajo
organizado y optimizado, desarrollar el espiritu (auto) critico y creativo, mostrar habilidades de gestidn del trabajo y de
evaluacion del mismo, asumir diferentes roles dentro de un proyecto colaborativo, desarrollar la capacidad de
comunicarse con otras personas en lenguas extranjeras, desarrollar la capacidad de aplicar los conocimientos y
competencias adquiridos en su formacién universitaria, respetar y promover los valores democraticos, los derechos y
libertades fundamentales, la igualdad en todas sus facetas y la pluralidad y multicultural social, entre otros. Aunque
las actividades parten con un plan inicial bien definido, se trabaja mucho fomentando la iniciativa en la toma de
decisiones por parte de los estudiantes participantes.

e La retroalimentacion recibida por los participantes en el PID ha sido excelente, tanto en cuanto a la calidad del
proyecto como en cuanto al trabajo realizado en torno al mismo.

CONCLUSIONES Y POSIBILIDADES DE GENERALIZACION DE LA EXPERIENCIA

Este proyecto se ha llevado a cabo gracias a la profesionalidad de un equipo multidisciplinar, internacional e intergeneracional
de expertos y profesionales de diversas disciplinas, alumnos y antiguos alumnos UVa que llevamos trabajando durante los
Gltimos 9 anos en innovacion docente en varios proyectos europeos y PID de excelencia.

La filosofia de trabajo en equipo se ha visto potenciada por la gran colaboracién entre los miembros del grupo, su disponibilidad
y capacidad de trabajo, su atencién al detalle y al trabajo bien hecho y la gran motivacion por aprender, mejorar, compartir y
ayudar que ha estado latente en todas y cada una de las fases del proyecto y de las actividades desarrolladas.

No sélo hemos llevado a cabo todos y cada uno de los objetivos y acciones planteados y conseguido todos los resultados
esperados en la propuesta, sino que hemos ido mas alla trabajando en objetivos nuevos y reflexionando sobre futuras lineas
de actuacion de cara a solicitar la renovacion de este PID para convocatorias futuras en las que ya estamos trabajando: solicitud
de una nueva beca de investigacion, una practica en empresa, elaboracion de TFGs sobre esta tematica, profundizacién en la
disciplina de la escritura creativa y participaciéon en un proyecto intergeneracional con expertos de otros departamentos de la
Facultad de Educacién que ya ha comenzado su andadura.

En cuanto a los mecanismos de control, tanto la interdisciplinariedad de los miembros del equipo como la colaboracion de
expertos nacionales e internacionales de diferentes disciplinas, nos ha permitido una retroalimentacién y mejora constante a
lo largo del desarrollo del proyecto.

El presente PID es un proyecto altamente innovador puesto que cumple con los objetivos y las lineas prioritarias recogidas en
la convocatoria, a saber, supone un proceso de mejora de caracter integral, gracias a su interdisciplinariedad y al desarrollo de
competencias, habilidades y destrezas de tipo trasversal del estudiante; las lineas de trabajo estan claramente definidas con
metas a corto, medio y largo plazo y garantiza la formacién de los participantes mediante talleres, cursos y recursos que
favorecen una formacion permanente, autbnoma y permanente en diferentes modalidades: presencial, virtual o mixta..

De igual modo, como aspectos innovadores, nos gustaria destacar los siguientes: fomenta la autonomia en el aprendizaje
promoviendo la iniciativa y creatividad; fomenta el trabajo colaborativo a través de una comunidad de aprendizaje; proporciona
al profesorado una vision real tanto de los intereses, necesidades y preocupaciones de los estudiantes en la realidad que
vivimos como de sus preferencias a la hora de aprender en la actualidad; fomenta el uso y la practica del inglés como lengua
internacional de trabajo. Este PID supone ademas un espacio para sus participantes de relacién, cooperacion, apoyo emocional
y social, comunicacion, socializacion e internacionalizacidon (tan necesarios en la situacion actual), y tiene una gran viabilidad
en el tiempo, puesto que ha sido nuevamente aprobado como actividad cultural de la UVa para el reconocimiento de créditos
de libre configuracion y de cada curso académico pueden participar nuevas remesas de estudiantes que se beneficien de esta
formacién innovadora y que tanta ayuda aporta a los participantes.

ANEXOS

Anexo 1. Solicitud del PID para el curso 2020-21: https://docs.google.com/document/d/11ei-XVUHRM5hiBb wvXZ-
Lrm5JYzSaa0/edit

Anexo 2: Solicitud a la renovacion del PID de excelencia para el curso 2021-22:
https://drive.google.com/drive/folders/1GDJjWyDU9qtBF5MCv_cCnoTpKgoeB6B

Anexo 3: Historias fotograficas creadas para el PID a lo largo del curso 2021-22:
https://docs.google.com/document/d/190jtVO5pulgdaFQkQONXGKAkg6afuxgZV/edit

Anexo 4. Infografia multilinglie: https://docs.google.com/document/d/12WRLoQkgMELpkBQjezZJ-0-F6hhnlO-T/edit
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Anexo 5. Glosario inglés-espanol: https://docs.google.com/spreadsheets/d/1mFkVLW7ec4DgJBUAB-Qog4:

5zrl 1ioPTxlkbg/edit?usp=sharing

Anexo 6. Aprobacion del PID como actividad cultural dentro de la UVa:
https://sede.uva.es/opencms/opencms/es/Tablones/Tablon de Anuncios/ESTUDIANTES/DocTablon 0610/Acuerdo CP Re
¢_cr233ditos.pdf

Anexo 7. Beca Catedra de Conocimiento e Innovacién Caja Rural de Soria: https://drive.google.com/file/d/1EOAcwcOUBAryLS-
9DSppcNPBsbGdMx6w/view?usp=sharing

Anexo 8. Cuestionario online inicial: https://docs.google.com/forms/d/16jGtZruMPxCrkvecPuZMNrHgSO1qlLkrK-1-
XCZ7zkZM/edit

Anexo 9. Presentacion PPP para las jornadas:
https://docs.google.com/presentation/d/15eDGwN34M10BbvdxX3uefDYiThyplLDJ1/edit

Anexo 10. Cuestionario online intermedio para evaluar las jornadas:
https://docs.google.com/forms/d/1rBe3GNAGNOUSz68mnC bfnGidZe5wPhFKcBoKak3cWA/edit?usp=drive web.

Anexo 11. Cuestionario online final:

https://docs.google.com/forms/d/1Ux6¢cxBugYAod4HyLyZAD XJbaFeXPrmAGU43iG5DJS84/edit

Anexo 12. Informe de diseminacion del proyecto:
https://docs.google.com/document/d/17zMUMHJeCBURP7fPQTEWfISLND2nPxcm-2L5XdjTOws/edit

Anexo 13. Historias fotogréaficas creadas en la Universidad de Georgia, EEUU:
https://www.instagram.com/my.covid.story.uva/tagged/

Anexo 14. Presentacion del PID en Congreso Internacional: https://www.civinedu.org/conference/sla/sla-38-photo-stories-

as-tools-to-develop-creaive-writing-critical-thinking-and-introspectiveness/#post-172

Anexo 15. Publicacion de articulo sobre el PID en Actas de Congreso:_https://www.civinedu.org/wp-
content/uploads/2021/11/CIVINEDU2021.pdf

Anexo 16. Publicacion del PID en la Memoria de la Catedra de Cel Caja Rural de Soria:
https://catedracajarural.wordpress.com/2022/05/04/memoria-actividades-2020-21,

Anexo 17. Resultados cuestionario de evaluacion del taller con profesores del 23.06.22:
https://docs.google.com/forms/d/1s8IWXOIT8sYIHPZ9bSoI8KWRNIOMTzlaT U1z71wF2SE/edit#responses

Anexo 18. Diseminacion del taller con profesores. 23.06.22: Instagram: https://www.instagram.com/p/CfgSxdTto2 /
Facebook: https://www.facebook.com/ImpulsoEm