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Repensando los patios escolares. Instalaciones multisensoriales para la educacion infantil
Pablo Coca Jiménez, Alicia Peialba y Lucio Martinez

El proyecto que se presenta a continuacidn se centra en el disefo, elaboracién y desarrollo de
instalaciones artisticas multisensoriales en el campus de La Yutera de Palencia de la Universidad
de Valladolid. Cada una de las propuestas analizadas fue creada por estudiantes de la mencién de
Expresion y Comunicacién Artistica y Motricidad del dltimo curso del Grado de Educacién Infantil.

En su desarrollo han colaborado los proyectos de innovacién docente Aula Modelo Experimental
Inclusiva para las areas de Expresion de los Grados de Educacion (AMEI) y UVamusEA. Un
proyecto de colaboracidn universidad-museo en torno a la educacién artistica. También ha
colaborado el proyecto 1+D PID2021-1286450B-100 “Transversalidad, Creatividad e Inclusién en
Proyectos Musicales Escolares: Una Investigacién Evaluativa” (TCIEM), financiado por el Ministerio
de Ciencia e Innovacion del Gobierno de Espafia.

Esta publicacién reune los proyectos instalativos realizados por el alumnado de la mencién
durante los cursos 2023-24 y 2024-25. Los textos incluidos ofrecen a los estudiantes una
oportunidad excepcional para presentar y difundir el trabajo desarrollado durante su ultimo afio
de formacién académica.

La propuesta se inscribe en el contexto de una mencién al servicio de un proyecto interdisciplinar
donde convergen las areas de Didactica de la Expresion Musical, Plastica y Corporal en la Facultad
de Educacion de Palencia. Las asignaturas implicadas se ponen al servicio de una actividad
interdisciplinar comun, que se traduce en un conjunto de intervenciones grupales sobre los
espacios verdes del campus, fomentando asi la necesidad de hacer de los entornos compartidos
en los centros escolares lugares mas naturales y creativos.



El proyecto nace de la necesidad de repensar los espacios de aprendizaje en los centros escolares,
en especial sus patios, favoreciendo su transformacidon en lugares mds naturales y creativos,
donde la dimensién musical, plastica y motriz tenga una presencia definitoria. La integracion de
instalaciones artisticas multisensoriales como recurso educativo, junto con el uso de materiales
sostenibles y respetuosos con el medio ambiente, facilita el acercamiento de los escolares a la
naturaleza, creando un escenario Unico para el aprendizaje basado en la experiencia y la
estimulacién sensorial.

Cada propuesta consta de dos fases. La primera se basa en la conceptualizacién y el disefio de la
instalacién, la busqueda de la ubicacién mas idénea dentro del campus universitario y la creacién
de los materiales, que deben responder a criterios de sostenibilidad y respeto por la naturaleza.
Después, cada instalacién se abre a la intervencidon de nifios y nifias de Educacion Infantil
procedentes de centros educativos locales, con el objetivo de que jueguen y experimenten con los
materiales y recursos ofrecidos. Finalmente, los estudiantes llevan a cabo una evaluacion de la
experiencia, analizando la efectividad de los materiales y las dificultades que presentan las
intervenciones.

La segunda fase consiste en la exposicion de las fotografias realizadas durante el desarrollo del
proyecto, como testimonio grafico del proceso creativo del alumnado del Grado. Este registro les
permite construir una narracidon visual del proyecto, desde el disefio y la creacidon de las
instalaciones hasta su implementacion con escolares de Educacion Infantil. A continuacién, los
propios estudiantes seleccionan el material fotografico para su exhibicion en la sala de
exposiciones del campus La Yutera, asumiendo finalmente las labores de montaje expositivo.

Ademas, disefian dispositivos de mediacién, como podcast explicativos de cada propuesta, para
gue el publico visitante conozca y comprenda las imagenes exhibidas. Por ultimo, se edita este
catdlogo que para la mayor parte del alumnado del Grado supone su primera publicacidn
académica y artistica, en la que explican y muestran proceso de creacion de sus instalaciones.
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Los secretos del mar
Nerea Alonso Quijano, Maria Emilia Fernandez Lépez, Alba Mencia Lépez, Paula Ordoiiez Garcia,
Yolanda Santiago Gomez, Paula Tejido Vicente

En un espacio del Campus de la Yutera, en Palencia, se ha creado una instalacidon educativa al aire
libre titulada Los secretos del mar, disefada para favorecer el desarrollo de conocimientos,
aprendizajes y habilidades en nifios y niflas de Educacién Infantil. Este proyecto propone una
experimentacion multisensorial en la que se combinan la vista, el oido, el olfato y la
propiocepcién, invitando al alumnado a sumergirse en el fondo marino para explorar los
diferentes elementos naturales del mar y descubrir todas sus posibilidades.

La experiencia comienza con una pieza de Land Art, elaborada con piedras recogidas de la playa,
gue forma diferentes caminos que conducen a los diversos espacios de la instalacién. Una antigua
rueda de metal simula el timén de un barco y los cascabeles que estan sujetos a ella suenan cada
vez que se gira.

Otra parte de la instalaciéon, dedicada al desarrollo de la motricidad fina, tiene como protagonista
a un pulpo construido con las patas de una antigua mecedora. También se ha creado una cueva
que recrea el fondo marino y sus animales, con olas de papel y cartulinas, incluyéndose, ademas,
redes y objetos sensoriales dispuestos sobre la arena.

A partir de un simple balancin construido con una tabla y varios tocones de madera, se ponen a
prueba las habilidades y destrezas motrices del alumnado, promoviendo el desarrollo del
equilibrio y del sentido espaciotemporal. Una hamaca entre dos arboles y un movil de abalorios y
conchas generan experiencias relajantes, sonoras y sensoriales que evocan el balanceo de un
barco.

Por ultimo, unos palés con diferentes instrumentos invitan a la exploracién sonora mediante la
percusién y los choques ritmicos, mientras que un pez hecho de discos reciclados simula unas
escamas brillantes donde los nifios y nifas se pueden ver reflejados.
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Nelia Mayo Garcia y Eva Suero Lahera

Esta instalacion invita a la reflexidn sobre la exploracidn auténoma y espontdnea del alumnado de
Educacidon Infantil en un espacio donde pueden desarrollarse todas las dreas de conocimiento,
junto con diferentes ambitos emocionales, afectivos y sociales. Lo hace desde una perspectiva
amplia, que comprende la globalidad de la experiencia, la transversalidad e interdisciplinariedad
de los aprendizajes vivenciales y significativos, el desarrollo personal, la implicacién de la
comunidad educativa, el trabajo en equipo, la profesionalidad docente, el compromiso con la
educacién y el aprovechamiento de los recursos disponibles.

El propésito del grupo fue que la instalacién se convirtiera en un lugar donde la imaginacién, la
curiosidad, el asombro, el juego y la creatividad estuvieran siempre presente.

La estructura de la instalacién se articulaba en torno a una zona central inspirada en el Land Art,
desde la que se accedia a cinco senderos tematicos: el rio mdgico, las plantas, los frutos del
bosque, los exploradores experimentados y la cabafia del bosque. En cada uno de estos espacios
se integraban diferentes elementos que estimulaban lo corporal, lo musical y lo artistico-plastico.

Desde el punto de vista corporal, y a través de la ubicacidén estratégica de determinados recursos,
la instalacién fomentaba diversos modos de desplazamiento, el equilibrio, el salto, la
coordinacién, el control corporal, el sentido propioceptivo y los movimientos de lanzamiento.

En el dmbito musical, los instrumentos distribuidos en la instalacién invitaban al alumnado de
Educacion Infantil a experimentar diferentes sonoridades y a explorar distintos modos de
ejecucion.
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Por ultimo, a nivel artistico-plastico, la capacidad de creacién a través del Land Art y la pared
artistica potenciaban la expresion libre de los escolares, permitiendo que la imaginacién y la
creatividad fluyeran libremente.

Es resefiable que en el proceso de disefio y elaboracién del proyecto se procurd en todo momento
aprovechar al mdaximo los recursos disponibles, especialmente los elementos naturales, que
ademads de enriquecer la dimension estética de la propuesta, ofrecen grandes posibilidades
pedagdgicas y contribuyen a reducir el gasto econémico.
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Los continentes
M2 de las Nieves Atienza Santiago, Rocio Covarrubias Pérez, Lara Criado Melendre,
Laura GOmez Nogales, Adriana Rodriguez de los Mozos y Raquel Tovar Cavero

En esta instalacién se ha querido recrear un viaje en el que el alumnado tuviera que sellar su
pasaporte al finalizar la exploracién de cada continente.

Para llevarla a cabo, se comenzd con la observacidén de los espacios del campus donde se podia
intervenir, seleccionando un area con varios arboles colocados de forma lineal. Al estar sujetos al
espacio, se disefié una instalacién con transiciones cromaticas entre estaciones, asociando cada
color a un continente mediante unas cortinas con telas y cuerpos sonoros, que funcionaban como
el hilo conductor del recorrido.

El viaje simbdlico comenzaba en la Antartida, representada por el color azul. En esta estacién se
reunian materiales que evocaban el frio: un igld con elementos sensoriales humedos y frios en su
interior, al que se accedia manteniendo el equilibrio sobre un camino de bloques de hielo. Desde
una dimensidén sonora, unas cortinas de conchas de mejillén y vasos de yogur reciclados
generaban una amplia variedad de sonoridades.

Siguiendo la transicién cromatica, se llegaba al color verde que representaba Europa. Aqui
predominaban materiales naturales que evocaban la madera: un palé sensorial estimulaba el
tacto, el olfato y el oido, mientras que una petanca, formada por una piedra grande pintada de
verde y unas nueces, favorecia la coordinacién motriz. Las cortinas sonoras de pifias y hojas secas
reproducian sonidos sonido como el de la madera.

La siguiente parada era Africa, representada por el color amarillo. Esta estacién giraba en torno a las
semillas: el alumnado interactuaba con palos de lluvia y maracas de diferentes dimensiones y
sonoridades, ademds de collares y pulseras sonoras que acompafiaban simbdlicamente la danza
africana en torno a una hoguera. Del mismo modo, unas cortinas de globos amarillos rellenos de
semillas de diversos tamafios invitaban a la experimentacion libre.



En América, identificada con el color naranja, predominaba el sonido del vidrio. Un botellé6fono y un
péndulo de canicas situado generaban resonancias, mientras que un laberinto compuesto por
cuerdas entrelazadas con cascabeles retaba al alumnado a superar el recorrido sin hacerlos sonar,
promoviendo asi el control motor.

La ultima estacidn, de un intenso color rojo conducia a Asia, donde destacaba el sonido del metal
gracias a dos metaléfonos modificados con escala pentatdnica y a una cortina de chapas vy latas
recicladas. El elemento central de esta estacién era un dragdn sensorial, en cuyo interior los nifios
accedian gateando, pudiendo explorar las distintas texturas que lo constituian.






















Proyecto: Los continentes
Exposicion: Repensar los patios escolares. Instalaciones multisensoriale
la educacidn infantil
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Monica Antolinez Garcia, Rebeca Garrido Merino, Eva Puente Garcia, Nandy Montafio Quispe,
Maria Sanz Estrada, Isabel Sirgado Gutiérrez

La instalacién Nuestro pequeiio mundo surgid de la idea de crear un ambiente de experimentacién
protagonizado por los pequefios animales, centrando la atencidon especialmente en insectos y
aracnidos como eje tematico. Este tema no fue elegido al azar, ya que los nifios y nifias de
Educacion Infantil suelen sentir un asombro natural que los lleva a descubrir la belleza de estos
diminutos seres.

Siguiendo con esta idea, se inicié un viaje donde lo pequeno se agiganta y lo cotidiano se
transforma en arte, con el objetivo de crear una instalacién que entrelazara las dimensiones
plasticas, musicales y motrices en un delicado equilibrio. De esta forma, se buscd construir un
espacio inclusivo que ofreciera una amplia variedad de oportunidades de juego con las que
responder a la diversidad de intereses, ritmos y habilidades de los educandos.

La instalacidn se situd en un espacio ajardinado, que presentaba grandes desafios, como la
proximidad a una ruidosa autovia que obligd a disefiar elementos sonoros capaces de destacar
frente el ruido ambiental. Sin embargo, este espacio también ofrecia multiples oportunidades
estéticas y sonoras, como las hojas caidas, las ramas y las aciculas, ademas de grandes arboles que
servian como puntos de sujecién. También se aprovechd una grada de hormigdn que proporcioné
un espacio donde realizar un tunel sensorial.

Esta instalacion tenia como elemento central una araia, siguiendo la estética de Louise Bourgeois,
encargada de conectar los diferentes componentes relacionados con la tematica. Entre ellos
destacaban: una crisalida que funcionaba como un columpio; un balancin que fomentaba el juego
cooperativo; un laberinto silencioso para practicar la coordinacion, la agilidad y el equilibrio; libélulas
sonoras y sonajas elaboradas con frutos secos; una zona de pintura que promovia la expresion
pldstica; una colmena que potencia el juego simbdlico; varios tambores (caracoles y hormigueros)
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que desarrollan la experimentacién musical a través del movimiento; y un tunel de
luciérnagas que invita a la exploracidn con la luz y la oscuridad.

Con el fin de conseguir que el mundo de los pequefios animales cobrara vida y se
fusionara con el paisaje, se integraron los diferentes elementos de manera armonica,
resignificando espacios del entorno: las gradas se transformaron en un tunel sensorial y
las aciculas en imponentes telas de arafia.

A medida que avanzaba la construccién de la instalaciéon, surgieron diversas dificultades,
como la necesidad de abstraer los elementos o hacerlos mas resistentes y duraderos. Un
ejemplo fue la arafa, que inicialmente se planteé con tubos de PVC flexibles, pero al no
poder anclarse al suelo, se reemplazaron por tubos corrugados. También la confeccién de
los tambores sonoros se realizaron multiples pruebas hasta encontrar un material que
ofreciera la resistencia y la sonoridad adecuada.

Antes de llevar la instalacion a la practica, se elabord una lista de control con diferentes
items para evaluar el grado de cumplimiento de los objetivos planteados. Entre ellos, se
valoré la capacidad del alumnado para desarrollar la imaginacién, algo que quedd
evidenciado en las diferentes ideas que surgian mientras interactuaban con los elementos
disponibles. Por ejemplo, en el tunel inventaban historias o realizaban construcciones con
las piezas.

Durante la puesta en practica con el alumnado de cuatro anos, se pensd que la arafia, por
su llamativa estética, seria uno de los elementos de mayor éxito. En cambio, fue
sorprendente que los niflos mostraron mayor atencién por aquellos elementos que
ofrecian mdas oportunidades de manipulacidon, como el tunel sensorial, el puesto de
pintura y los tambores sonoros. También se pensé que los cuarenta y cinco minutos de
experimentacion serian excesivos, sin embargo sucedid lo contrario: muchos no querian
marcharse y continuaron explorando con entusiasmo.

Por otro lado, se valord que la instalacién facilitara el desarrollo de diversas habilidades
motrices, musicales y artisticas. La parte motriz se vio reflejada en todos los elementos de
la instalacion donde el alumnado reptaba, saltaba y practicaba la motricidad tanto la fina
como la gruesa.



En el plano musical, destacaron el hormiguero y el caracol, utilizados como cuerpos sonoros
que permitian al alumnado crear canciones. También destacé la arafa, que ofrecia una
experiencia interactiva al permitir golpear las llantas con las que estaba creada o agitar sus
patas provistas con cascabeles.

En cuanto a la dimensién artistica, cobré especial relevancia en los espacios de pintura y el
panal, donde el alumnado utilizé diferentes materiales tanto para rellenar el panal como para
elaborar composiciones pictdricas.

Siguiendo con esta idea, se fomenté la libre experimentacion del alumnado para
desarrollar su autonomia y la colaboracién entre iguales. Esto se logré mediante un
cuento introductorio.
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Nerea de Diego Martinez, Paola Hernandez Diez, Alicia Hernandez Garcia, Irene Marin Tudelilla,
Maria Martin Aparicio, Mireia Sanjudn Castrigno, Carla Soto Ortega

La tematica de esta instalacion, el hilo conductor, son Los colores del viento. A partir de esta mera
excusa creativa, se desarrollaron una serie de elementos instalativos inspirados en los fendmenos
meteoroldgicos, dando forma a este titulo de caracter simbdlico.

El propdsito de la instalacién fue integrar posibilidades sonoras, corporales y artisticas en un
conjunto de espacios polivalentes, concebidos para estimular la exploracién sensorial del
alumnado de Educacién Infantil. Los elementos elaborados tienen un fuerte componente
abstracto que invitaba a los nifios a imaginar multiples posibilidades.

La instalacidn se ubicaba en el jardin terapéutico del recinto universitario de la Universidad de
Valladolid en Palencia, un entorno natural que ofrece multiples posibilidades gracias a los
elementos ya existentes. Este entorno facilitaba la organizacién de las areas y la distribucién de
los materiales musico-plasticos y corporales creados para el proyecto. La eleccién del lugar se
debié a su amplitud y diversidad, condiciones que podian fomentar la exploracidn, el juego, el
contacto con la naturaleza, la creatividad y el desarrollo sensorial.

El espacio se dividia en tres zonas diferenciadas:

La primera era un area despejada bajo un gran arbol, donde se instalaron varios elementos como
un puente creado con palés de madera, que permitia trepar y deslizarse, y en cuya parte inferior
se instalé un espacio sonoro con chapas y botellas, pensado para que los nifios y nifias
experimentaran con sonidos y texturas. Ademads, se incorpord un paraguas decorado con hojas
naturales y en su interior se representaba la gama de colores del arcoiris. De este objeto colgaban
hilos adornados con elementos naturales y sensoriales como cdscaras de nueces y pistachos.

La segunda zona estaba protagonizada por la “rueda de cocos”, una estructura formada por una base
de madera con agua, y sobre ella, una rueda de bicicleta con cascabeles que sonaba al girar.
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Bajo las gradas de hormigdn se credé una cueva con grandes paneles de cartén decorados con
hojas y lianas realizadas en papel, a la que se accedia reptando. En su interior se encontraba una
mesa de luz cubierta con arena de colores, donde se invitaba al alumnado a desarrollar su
motricidad fina y su creatividad.

En la instalacidon se emplearon materiales naturales y reciclados, como madera, vidrio, metal,
hojas, piedras, nueces o pifias. Solo se utilizé6 un paraguas de plastico, camuflado entre
elementos naturales. Se traté de eliminar la presencia del plastico en el resto de los
elementos para alinearse con los valores del proyecto. Se buscd una estética armdnica, con
predominio de azules y blancos que evocaban el cielo y las nubes, junto con tonos mas
terrosos propios del entorno natural. Los materiales elegidos ofrecian amplias posibilidades
de experimentacién corporal, musical y plastica, fomentando un aprendizaje sin limites para
los nifios.

Durante el proceso creativo, travesaron diferentes momentos de dificultad. El inicio estuvo
marcado por un cierto caos, pero una vez que se decidid la tematica, se fue dando forma a los
elementos que mejor se ajustaban al hilo conductor, buscando un equilibrio entre las facetas
musical, motriz y artistica. Ademas, el resultado final debia tener un componente abstracto lo
suficientemente potente como para que los nifos pudiesen imaginar y descubrir las diferentes
oportunidades de juego, exploracion y aprendizaje. Las primeras propuestas fueron
excesivamente ambiciosas y complejas, sin embargo, tras varios ajustes y descartes se obtuvo una
propuesta instalativa que cumplia con las premisas del proyecto.

En la puesta en practica, se pudo observar cdmo el alumnado disfrutaba explorando los distintos
espacios y elementos de la instalacién, mostrando una motivacion y entusiasmo constante por
descubrir las posibilidades que ofrecia cada area. En la evaluacion de las estructuras, se evidencid
gue algunas que parecian sencillas, ofrecian mas posibilidades motrices y resultaban mas
atractivas para los niflos, mientras que otras, supuestamente mds complejas, tenian menor
impacto o recibieron menos atencién de la esperada, ejemplo de ello fue la estructura del puente.
Se disefié también un pequefio balancin pensado para que los nifios mantuvieran el equilibrio
mientras se desplazaban de un lugar a otro, pero fue sorprendente cémo la mayoria lo utilizd
como si se tratara de una tabla de surf, buscando equilibrio de forma creativa. Asimismo, unos
simples tocones que inicialmente se colocaron como decoracién terminaron siendo usados como
puntos de salto y desplazamiento, revelando un uso diferente a lo previsto.



La puesta en prdctica y el desarrollo de la instalacién ofrecié un aprendizaje enriquecedor y
completo como futuras docentes. Ha permitido identificar areas de mejora, desde la eleccién de
los materiales hasta la implementacion de ideas que, en algunos casos, no tuvieron el éxito
esperado. Uno de los mayores descubrimientos fue la capacidad para disefar y construir
materiales que inicialmente parecian imposibles pero, gracias a la colaboracién y el trabajo en
equipo, los desafios se superaron alcanzando resultados de gran satisfaccién.

Uno de los aprendizajes experimentados ha sido la capacidad de inspiracién en experiencias
previas, ya sea retomando ideas pasadas o explorando el trabajo de miembros de otros grupos.
Este intercambio de ideas permitié ampliar perspectivas y elevar el nivel de las propuestas. Por
ultimo, trabajar en espacios naturales permite recordar la importancia de conectar las
instalaciones con el entorno, no solo como un recurso educativo, sino también como una
oportunidad para generar momentos de distension y bienestar. Los nifios asocian los espacios
exteriores con el tiempo libre y se ha integrado esa visién en las actividades para crear un
ambiente de aprendizaje mas espontaneo y disfrutable.
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El proyecto se centra en la creacidén de una instalacién sensorial y psicomotriz que simula un viaje
espacial. Esta propuesta esta dirigida a nifios y niflas de Educacién Infantil, con el objetivo de
estimular su creatividad, su capacidad de exploracién y su motricidad a través de actividades
interactivas y materiales innovadores.

El propdsito principal es ofrecer una experiencia lidica y educativa que les permita desarrollar su
creatividad y las habilidades motoras. Ademas, busca fomentar la interaccion auténoma y guiada.
con diversos elementos de la instalacidn, estimulando su curiosidad y proporcionando un entorno
seguro y atractivo donde puedan explorar libremente.

La instalacidon fue disefiada y montada en un espacio que se caracteriza por disponer de un
laberinto natural de setos, lo que permitié integrar los diferentes elementos del proyecto. Este
entorno resulté ideal para dividir las etapas del recorrido y garantizar que los nifios tuvieran
suficiente libertad para moverse y explorar.

La experiencia se configura como un viaje espacial interactivo, dividido en tres grandes etapas que
permiten a los nifios vivir una experiencia lddica y educativa. La primera representa la Tierra,
comenzando con el cohete, un punto de inicio construido con materiales reciclados como el
cartdn. Su diseiio ofrecia a los nifios la oportunidad de simular el despegue, acompaiado de
sonidos y luces que evocaban la emocién de la aventura. A continuacién, se encontraban con el
panel de psicomotricidad, una estructura destinada a trabajar la coordinacién mediante cuerdas,
pelotas y aros que los nifios debian manipular para desarrollar habilidades motoras de manera
divertida. Finalmente, la atmésfera les introducia en una zona sensorial, conformada por papel de
burbujas y telas traslucidas, invitandolos a atravesarla mientras estimulaban sus sentidos.
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En la segunda etapa del viaje espacial, los niflos experimentaban una serie de elementos que
representaban el cosmos. La Via Lactea era recreada mediante luces LED y cintas mdviles,
permitiendo a los escolares crear efectos visuales y tactiles mientras interactuaban con ellas.
El planeta rojo, por su parte, ofrecia una estructura con superficies de distintas texturas para
ser exploradas al tacto. En esta etapa también podian experimentar la gravedad cero en un
area que simulaba el movimiento mediante pelotas que flotaban y se desplazaban de forma
peculiar. Los asteroides, formados por esferas colgantes de diferentes tamafos y sonidos,
ofrecian una actividad en la que los nifos podian golpear o hacer girar las esferas, creando un
ambiente dinamico y sonoro.

Finalmente, la vuelta a casa simbolizaba el regreso al punto de partida. El circuito de pallet,
realizado con madera reciclada, les permitia trabajar su equilibrio en un recorrido que ponia a
prueba su destreza fisica. Para concluir, un paseo de la fama con un decorado formado por
estrellas, permitia a niflos y nifias dejar su propia huella, completando asi su aventura
espacial.

La instalacion se construyé utilizando una amplia variedad de materiales organizados en
diferentes categorias. Se emplearon materiales reciclados como cartén, papel de periddico,
latas y chapas que dieron forma a diversas estructuras. Junto a ellos, plasticos y sintéticos
como poliespan, pelotas de ping pong y silicona caliente crearon texturas y efectos
sensoriales, mientras que elementos naturales como madera, hojas y algodén aportaron un
contraste orgdnico. La iluminacion, con luces LED y bombillas de nedn, recred la atmdsfera
espacial, y los materiales metdlicos, como cascabeles y muelles, afiadieron sonidos y
movimientos interactivos. Por ultimo, elementos decorativos como abalorios y arcilla
completaron la instalacién, brindando color y creatividad para una experiencia sensorial
completa.

El principal desafio fue encontrar un equilibrio entre la abstraccién del tema y el disefo
funcional. Queriamos evitar que los elementos fueran demasiado literales, optando por un
enfoque mas simbdlico. Se intenté minimizar el uso de plasticos con el objeto de respetar el
medio ambiente, sin embargo algunos de los dispositivos requirieron de su inclusion.

Inicialmente, se esperaba que todos los elementos funcionaran como se pensé inicialmente,
sin embargo, algunos, como los palos de lluvia y los asteroides, no tuvieron el impacto
esperado.



A pesar de esto, el panel sonoro formado por canicas superd nuestras expectativas,
convirtiéndose en el dispositivo favorito de los nifos. La interaccidon del alumnado con la
instalacién sorprendié gratamente, ya que exploraron formas de uso que no se habian
previsto.

Por ultimo, se realizé una evaluacién basada en la observacién directa de la experiencia del
alumnado con la instalacién, asi como el uso de listas de control. El alumnado demostré gran
iniciativa y creatividad al explorar la intervencién, descubriendo nuevas formas de interactuar
con los materiales. Si bien estos aguantaron toda la actividad, la reflexién posterior identificd
algunas mejoras necesarias para entornos escolares exteriores. En general, el proyecto
cumplié su objetivo de fomentar la creatividad y la exploracién, destacando la importancia de
la simbolizacién para estimular el pensamiento y la libertad de accién en los nifios.
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