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RESUMEN

Este Trabajo de Fin de Grado tiene como objetivo demostrar y analizar cémo el juego
simbdlico actia como una estrategia metodoldgica eficaz para favorecer el desarrollo de la
expresion oral en el segundo ciclo de Educacion Infantil. Con una fundamentacion teodrica
basada en autores como Piaget, Vygotsky y Bonilla-Sanchez, y la revision de estudios
recientes, se revela la importancia del lenguaje oral en la construccion del pensamiento, la
socializacion y la representacion simbolica de la realidad en la edad infantil.

El trabajo incluye una propuesta de intervencion didactica titulada “Jugamos a contar: las
noticias de la clase”, formada por diez sesiones en las que los nifios/as participan de forma
activa en actividades de dramatizacion, entrevistas y narracion de noticias. Esta propuesta se
apoya en metodologias activas y fomenta la competencia comunicativa, la creatividad, la
escucha activa y la cooperacion.

Los resultados esperados y respaldados por investigaciones previas sefialan que el juego
simbolico favorece la fluidez verbal consiguiendo una ampliacion del vocabulario y la
estructuracion del discurso oral. Ademas se evidencia que el lenguaje se desarrolla de forma
mas eficaz en contextos ludicos. El trabajo concluye que el juego simbolico no solo enriquece
la expresion oral, sino que también promueve el desarrollo social y cognitivo del nifio, por lo
que debe ser prioritario en el disefio curricular de la etapa de Educacion Infantil.

PALABRAS CLAVE
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1. INTRODUCCION

En esta etapa de Educacion Infantil, el juego supone un instrumento importante para el
proceso de socializacién y un medio para el desarrollo integral y de expresion, tanto verbal
como gestual, grafica y emocional. Esta actividad, ademas de su objetivo ludico, el juego
simbdlico y de roles tiene un valor pedagogico que permite interpretar la realidad de otra
manera, desarrollando habilidades comunicativas, ademas de cognitivas.

La teoria histérico-cultural de Vygotsky (1978) sefiala que el juego sirve como herramienta
para el desarrollo infantil y es en su transcurso donde se consolidan funciones superiores
como la atencioén voluntaria, la memoria simbolica y la autorregulacion. Bonilla-Sanchez et
al. (2019) explican como los juegos de roles con elementos simbolicos en contextos escolares
recaen en efectos positivos en el desarrollo neuropsicoldgico de nifios en Educacion Infantil,
y mas especificamente en el area de expresion verbal y memoria simbolica.

La capacidad de comunicar emociones a través del lenguaje oral, corporal, musical... Es un
eje relevante en el curriculo de Educacion Infantil. A pesar de ello su desarrollo en ocasiones
se aborda de manera fragmentada en actividades especificas, sin explotar el potencial total
que ofrece el juego como medio integrador y globalizador.

Por ello, este trabajo tiene como objetivo investigar como el uso de la pedagogia del juego
puede favorecer el desarrollo de la expresion en sus diferentes dimensiones dentro del aula de
Educacion Infantil. Se analizardn tanto fundamentos tedrico como experiencias practicas que
demuestren la eficacia del juego simbolico y de roles como método didactico para desarrollar
y mejorar la capacidad expresiva de los nifios/as,

En primer lugar, se establecen los objetivos que se pretenden alcanzar con este trabajo, asi
como una justificacion en la que se contextualiza el tema dentro del marco de competencias.

A continuacion, se realiza una revision bibliografica basada en investigaciones previas que
han abordado el papel del juego simbdlico en el aula de Educacion Infantil. Seguidamente, se
detalla la metodologia empleada para la elaboracion del TFG.

El marco tedrico, al ser una parte central del trabajo, se estructura en diferentes apartados: las
etapas del desarrollo infantil, la funcién simbolica, y el desarrollo de la competencia
comunicativa en expresion oral. En este Gltimo punto se profundiza en el lenguaje expresivo
y se proponen estrategias lidicas para potenciarlo, como dramatizaciones, juegos de roles o
debates. También se analiza el concepto de juego simbolico, sus principios y tipologias.

Posteriormente, se presenta una propuesta de intervencion, que consiste en una situacion de
aprendizaje centrada en juegos simbolicos. Esta propuesta incluye los objetivos,
competencias, metodologia, actividades y criterios de evaluacion.



2. OBJETIVOS

La realizacion de este trabajo de fin de grado esta enfocada en conseguir una serie de
objetivos que concuerden con la etapa de Educacion Infantil. Como objetivo general se
pretende explorar la eficacia del juego simbolico como estrategia metodologica y favorecer el
desarrollo de la expresion oral en los alumnos de Educacién Infantil. Los objetivos

especificos que se quieren conseguir son los siguientes:

- Investigar las bases curriculares, pedagogicas y psicoldgicas que defienden el uso del
juego simbolico como recurso metodolégico.

- Investigar cudles son los beneficios del juego simbdlico en las interacciones verbales
entre iguales.

- Disenar una propuesta de intervencion didactica basada en el juego simbodlico para
potenciar la expresion oral en nifos y nifias de entre 4 y 5 afos.

- Proponer criterios e instrumentos de evaluacion orientados a valorar el desarrollo del

lenguaje oral en contextos de juego simbdlico.

3. JUSTIFICACION

La eleccion del tema de la utilizacion del juego simbolico para trabajar la expresion oral en la
etapa de Educacion Infantil se debe a la doble motivacion, tanto personal como profesional
de promover una educacion activa y significativa desde edades tempranas.

El lenguaje en Educacion Infantil, ademds de ser un medio de comunicacion, también es una
herramienta esencial para la construccion del pensamiento y la socializacion. Sin embargo, la
expresion oral en la préctica educativa se desarrolla de forma aislada o con actividades
dirigidas, por lo cual dejan de lado el objetivo real de conseguir una evolucién significativa
en el lenguaje. Por ello, el juego simbolico ofrece el espacio necesario para exponer el
lenguaje espontaneo y contextualizado.

El juego se trata de un instrumento clave para el desarrollo integral del nifio, mas
especificamente en el &mbito del lenguaje y expresion oral. En esta etapa de Educacion

Infantil, el juego ademads de ser una manera de expresion es el medio por excelencia a través
del cual el nifio interpreta y transforma la realidad comprendida de una forma diferente.
Resulta un papel fundamental, pues los nifios aprenden a comunicarse utilizando gestos,
palabras, movimiento, lenguaje corporal y oral, y mediante el juego simbdlico se adquieren
los roles.



Este disefio metodoldgico incluye diversas competencias del titulo de Educacion Infantil que
se aplican de forma directa: “Disefiar y regular espacios de aprendizaje en contextos de
diversidad” (C1), “fomentar el desarrollo del lenguaje oral y su comprension” (C2), “observar
sistematicamente contextos de aprendizaje y convivencia” (C4), “utilizar el juego como
recurso didactico y como principio metodologico” (C9), “fomentar experiencias de iniciacion
al uso de la lengua escrita y la lectura” (C10) y “reflexionar en grupo sobre practicas de aula
para innovar y mejorar” (C11).

Desde una perspectiva pedagogica, el juego simbdlico permite interpretar y representar la
realidad. Los niflos suelen adoptar roles durante las dindmicas de aula que les lleva a
construir escenarios, didlogos y negocian significados. Con ello se consigue el
enriquecimiento del vocabulario y el desarrollo de competencias discursivas de forma natural.
Los autores como Vygotsky (1934) y Piaget (1951) demuestran que el juego potencia el
desarrollo siendo eficaz para consolidar el lenguaje oral.

Las competencias fundamentales del grado de Educacién Infantil que se trabajan en este TFG
son:

- Disefiar y regular espacios de aprendizaje en contextos de diversidad: Esta
competencia se trabaja al crear ambientes de juego simbolico donde los nifios pueden
expresarse de forma espontdnea. El disefio de rincones de juego facilita la inclusion y
fomenta la comunicacion entre iguales.

- Fomentar el desarrollo del lenguaje oral y su comprension: La competencia lingliistica
es un pilar fundamental. Este TFG se centra en actividades que estimulan el lenguaje
expresivo mediante el juego simbolico, cumpliendo con el area de “Comunicacion y
representacion”.

- Observar y reflexionar sobre las practicas del aula para mejorar la intervencion
educativa: Con este disefio de la situacion de aprendizaje concreta, centrada en las
necesidades reales de los nifios en el uso del lenguaje oral, se usa esta competencia
reflejando una practica reflexiva.

- Utilizar el juego como recurso didactico y como principio metodolégico: El juego
simbolico es el eje metodologico de tu intervencion, en linea con lo que establece el
curriculo de la etapa sobre metodologias activas y ludicas

- Estimular la expresion oral como medio de comunicacidon y representacion de la
realidad: Se trabaja la capacidad del nifio para expresarse, fomentando el uso
funcional del lenguaje.

4. REVISION BIBLIOGRAFICA.

El juego simbdlico ha sido objeto de multiples estudios dentro del ambito de la Educacion
Infantil, dada su importancia en el desarrollo cognitivo, social y comunicativo de los nifios y
nifias. Numerosas investigaciones han destacado como esta forma de juego favorece la



construccion del pensamiento, la interiorizacion de normas sociales, el desarrollo del lenguaje
y la creatividad.

Bonilla-Sanchez (2016) y colaboradores realizaron un estudio centrado en el impacto del
juego simbodlico en el desarrollo neuropsicoldgico y comunicativo de nifios de Educacion
Infantil. Se obtuvo una muestra de 62 nifios y nifias de entre 4 y 6 afios, pertenecientes a
centros de Educacion Infantil. Segin sus resultados, se produjeron mejoras significativas en
la expresion verbal en la ampliacion del vocabulario y la capacidad de construir frases
complejas, también se obtuvieron resultados en el desarrollo de la memoria simbolica, es
decir, la capacidad de recordar y utilizar elementos simbolicos (objetos, acciones, roles)
dentro del juego y una mayor organizacion del pensamiento reflejada en la forma en que los
nifios estructuran narraciones y secuencias de juego. Ademds se obtuvieron avances en la
capacidad para narrar, describir y dialogar, habilidades clave del lenguaje oral. Estas
conclusiones se alinean con los postulados de Vygotsky (1934) sobre la zona de desarrollo
proximo, en la que el lenguaje y el juego actian como herramientas mediadoras del
aprendizaje. En el estudio, aplicaron una propuesta metodologica basada en dramatizaciones,
juegos de roles y comprobaron que los nifios que participaron activamente en estas
actividades mejoraron notablemente su fluidez verbal. Seglin los propios autores “el juego
simbdlico se constituye como una estrategia efectiva para la estimulacion del lenguaje oral, al
permitir al nifio representar situaciones y emociones de forma libre y creativa”
(Bonilla-Séanchez et al., 2019, p. 152).

Complementando esta linea de estudio, Herrera (2011) realiz6 una investigacion cualitativa
con observacion sistematica en una muestra de 48 niflos de segundo ciclo de Educacion
Infantil, centrada también en el papel del juego simbolico en el desarrollo comunicativo.
Realiz6 sesiones de dramatizacion y juego libre con materiales simbdlicos, realizadas en un
contexto escolar controlado. Como resultado, se observd una participacion regular por parte
de los nifos en estas dinamicas, en las que mostraban una mayor fluidez verbal, asi como
mejores habilidades para negociar el turno de palabra, formular intenciones y mantener la
coherencia discursiva. Ademas, se demostr6 un desarrollo méas avanzado en la competencia
pragmatica, especialmente en lo que respecta a la adecuacion del lenguaje al contexto y al uso
intencional de la comunicacion. Herrera concluye que el juego simbdlico no sélo potencia la
dimension oral del lenguaje, sino que favorece la interaccion social significativa, al ofrecer
un espacio en el que los nifios practican el lenguaje en situaciones similares a las de la vida
real.

Los autores Quintufia y Loza (2022) respaldan que el juego simbolico fomenta la expresion
oral de forma espontanea. Los nifios consiguen un enriquecimiento del vocabulario, aprenden
y practican estructuras sintdcticas completas y desarrollan fluidez verbal. Mediante la
observacion directa a nifios de infantil se evidencian mejoras en la comprension de mensajes
orales y que la participacion de los juegos simbolicos fomenta la interaccion social y
emocional promoviendo mejoras en habilidades de expresion oral. Por lo tanto, se evidencia
que el lenguaje necesita interaccion social significativa para desarrollarse y no de forma
aislada. Se pueden integrar de forma intencional en las actividades del aula juegos simbdlicos



Bonilla-Sanchez, Lozano y Torres (2019) han demostrado que el juego simbolico influye de
manera positiva en la expresion verbal, la estructuracion del pensamiento y el desarrollo de la
memoria simbolica.

En estudios mdas actuales, como los de Lopez-Gonzélez (2022) y Fernandez (2020),
confirman que el juego simbdlico favorece la emergencia del lenguaje espontdneo y
funcional. Por un lado, el objeto de investigacion de Lopez-Gonzélez (2022) fue analizar
como el juego simbdlico favorece la emergencia del lenguaje espontdneo en nifios de
Educacion Infantil, centrando la atencion en el uso de la estructura gramatical compleja, en
los registros lingiiisticos y variedad Iéxica. En el experimento participaron 58 nifios/as de
entre 3 y 5 afios en dos aulas de segundo ciclo de Educacion Infantil, provenientes de
colegios publicos de d&mbito urbano. Se utilizd6 una metodologia cualitativa de observacion
sistematica, con grabaciones de video y transcripciones de habla infantil durante las sesiones.
Estas incluian actividades de juego de roles, dramatizacion y dindmicas guiadas en rincones
tematicos. Se analizaba la forma en la que los nifios producian frases espontaneas, su tipo de
estructuras lingiiisticas empleadas y como se llevaban a cabo las interacciones comunicativas.
Los resultados que se obtuvieron reflejaban un incremento en el uso del lenguaje funcional,
uso de estructuras gramaticales mas complejas (oraciones subordinadas, preguntas indirectas
y condicionales) , una ampliacion del vocabulario y uso de registros comunicativos distintos
dependiendo del rol asumido (formal, afectivo o técnico).

Por otro lado, Ferndndez (2020) se centrd en explorar las estrategias ludicas organizadas en el
desarrollo comunicativo y social. El estudio se realizd con 64 nifios/as de 4-6 afos, incluidos
nifios con necesidades educativas leves. Se traté de una investigacion mixta (cuantitativa y
cualitativa) con una intervenciéon de ocho semanas en las que se incluyeron actividades
centradas en la comunicacidén, como la dramatizacion, juegos en grupos, cambio de roles,
asambleas... Aplico rubricas de observacion, grabaciones y entrevistas a los profesores del
aula. Como resultado se comprobd que estas estrategias en actividades comunicativas
alcanzaban una mayor participacion activa. Se observaron mejoras en la capacidad para
iniciar y mantener una conversacion, el respeto del turno de palabra y la construccion
compartida del discurso. Se fortalece la escucha activa y la adecuacion del mensaje al
contexto.

5. METODOLOGIA

El trabajo de fin de grado estd realizado desde una perspectiva cualitativa y descriptiva
basandose en la revision documental y en la observacion sistematica de un aula del segundo
ciclo de Educacion Infantil y su propuesta educativa. La metodologia usada posee un enfoque
tedrico y una propuesta practica de intervencion educativa.

Primeramente, se ha llevado a cabo una investigacion acerca del juego simbolico y su
relacion con el desarrollo de la expresion oral en la infancia mediante una revision
bibliografica.



Gracias a ello se ha podido respaldar tedricamente este trabajo e incorporar ideas relevantes
de autores como Vygotsky (1978), quién destaca el papel del lenguaje como mediador en la
construccion del pensamiento y la importancia del juego en el desarrollo de las funciones
mentales superiores. Piaget (1951), por su parte, identifica el juego simbolico como una
manifestacion esencial de la etapa preoperacional, que permite al nifilo representar
mentalmente situaciones y roles sociales.

Por otro lado, los trabajos de Herrera Clavero (2011) y Lopez-Gonzalez (2022) han utilizado
enfoques cualitativos basados en la observacion sistematica dentro de contextos reales de
aula, con el objetivo de analizar cémo las dramatizaciones y actividades simbolicas
contribuyen a mejorar el lenguaje expresivo. Estos estudios han servido como base directa
para el disefio de la intervencion propuesta.

La segunda parte del trabajo expone una propuesta de intervencion educativa en el aula,
disefiada a partir de una situacion de aprendizaje que gira en torno a la creacion de un
“noticiario escolar”. Esta se desarrolla mediante actividades como dramatizaciones,
entrevistas y juegos de rol. La propuesta adopta una metodologia activa con un enfoque
ludico segun los principios de la LOMLOE (Ley Organica 3/2020) y el Real

Decreto 95/2022, los cuales destacan el juego como pilar fundamental para un aprendizaje
significativo en la etapa de Educacion Infantil.

La intervencién estd organizada en diez sesiones repartidas a lo largo de dos semanas,
utilizando agrupamientos flexibles que se adaptan a los intereses y necesidades del alumnado.
Se emplean estrategias como la dramatizacion, el modelado del lenguaje, el uso de
tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), y el juego cooperativo. Todo esto se
desarrolla en un entorno inclusivo que incorpora apoyos visuales, gestuales y tecnologicos,
con el fin de asegurar la participacion de todos los estudiantes, incluyendo aquellos que
presentan dificultades en la expresion oral (Fernandez Cuesta, 2020).

6. MARCO TEORICO

La expresion oral se define como la capacidad para transmitir de forma clara y coherente
mediante el lenguaje hablado pensamientos, ideas y necesidades, y es una habilidad
lingtiistica fundamental. (Cassany, 2006). Ademds constituye un papel importante para
adquirir habilidades como la socializacion, el pensamiento logico y mas adelante un
aprendizaje significativo en la lectoescritura. (Solé, 2009)

La expresion oral durante la etapa de 0 a 6 afios se encuentra en un periodo critico para su
desarrollo. No se trata solo de una correcta pronunciacion de palabras, sino del uso adecuado
del vocabulario, de la estructuracion correcta de las frases y oraciones, el uso y comprension
del tono, ritmo o entonacion y el estado del contexto social y de comunicacion. (Reyzabel,
2001)

Segun la teoria sociocultural de Vygotsky (1978) esta habilidad se sustenta en la interaccion
social y defiende que el lenguaje oral es la herramienta mediadora para construir el



pensamiento. Con la comunicacioén con adultos el nifio aprende a estructurar la lingliistica y
desarrolla funciones mentales superiores.

Bonilla (2016) destaca que la expresion oral no es un proceso natural en si mismo sino que es
necesario estimular constantemente con técnicas de experiencia significativa que fomentan el
uso espontaneo del lenguaje. En la infancia cumple una funcion instrumental, imaginativa,
reguladora.. que se desarrolla en contextos sociales ludicos como el juego simbolico. En este
contexto, el nifio aplica roles, construye significados de las situaciones y tiende a
experimentar. (Halliday, 1975)

Por lo tanto, la comprension oral se considera competencia dificil , cuyo desarrollo en infantil
contribuye a la construccion de relaciones interpersonales y de la identidad, ademas del
rendimiento académico en un futuro. (Bonilla, 2016)

6.1 ETAPAS DEL DESARROLLO NEUROLINGUISTICO INFANTIL.

En los primeros meses de vida se inicia el proceso de adquisicion del lenguaje como proceso
esencial durante la etapa de Educacion Infantil. El desarrollo se da de forma progresiva y esta
afectado por el contexto social y afectivo del nifio.

El proceso de adquisicion del lenguaje se distingue en cinco fases segiin Alarcos (1976).
- Primera fase. Lenguaje prelingiiistico (0-12 meses)

Esta fase para la adquisicion del lenguaje oral es la base de una comunicacion intencional.
Durante la primera etapa los nifios no usan palabras para comunicarse, pero si que reproducen
sonidos como balbuceos, lloros y gestos que son formas de expresion y comunicacion.
También reconoce voces de familiares y con la mirada y los sonidos establece
comunicaciones primitivas.

- Segunda fase. Lenguaje holofréstico o primeras palabras (12-24 meses)

En esta fase se encuentran las primeras producciones verbales utilizando palabras aisladas
(holofrases) como “pis” para expresar la necesidad de hacerlo o ir al servicio. Esto ya supone
un esfuerzo en el desarrollo cognitivo simbodlico importante, cuando el nifio asocia el sonido
con un objeto, accion...De esta forma se entiende la intencién comunicativa acompanada de
gestos. (Diaz, M. 2009)

- Tercera fase. Desarrollo de combinaciones (2-3 afios)

A los dos afos se produce un crecimiento notable del vocabulario y aparecen combinaciones
de dos o mas palabras. Se puede denominar una explosion del lenguaje. Se comienza a
estructurar frases sencillas, expresan emociones y comprende preguntas sencillas. La practica
verbal resulta favorecida en este contexto junto con el juego simbdlico. (Quintufia & Trujillo,
2022)
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- Cuarta fase. Afianzamiento de estructuras gramaticales (3-5 afios)

El nifio emplea estructuras sintacticas mas dificiles haciendo un uso significativo de
preposiciones, tiempos verbales y conectores desde los tres hasta los cinco afios. De este
modo se consigue una expresion oral fluida y adaptada al contexto. Es el juego simbolico el
espacio donde los nifios consiguen una practica espontanea del lenguaje, pues en este
contextos surge la narracidon, descripcion, representacion de roles y participacion en
situaciones de comunicacion diversas. (Bonilla-Sanchez et al., 2019)

- Quinta fase: Consolidacion del lenguaje (5-6 anos)

La fase mas estable de la adquisicion del lenguaje oral ronda alrededor de los seis afios. Se
muestra una capacidad de conversar, explicar situaciones pasadas o hipotéticas, respetar
turnos de palabra y expresar opiniones. Por lo que son capaces de desarrollar formalmente la
lectoescritura haciendo uso de un amplio repertorio lingiiistico y teniendo conciencia
fonoldgica mejor preparada. (Diaz, M. 2009)

Etapas del desarrollo infantil.

El desarrollo infantil se trata de un proceso continuo y progresivo que implica varias areas:
motriz, cognitiva, afectiva y lingiiistica.

El desarrollo motriz habla de la evolucion de las habilidades fisicas y de movimiento, tanto
finas (manipular, escribir, dibujar) como gruesas. El desarrollo cognitivo implica la
adquisicion de habilidades relacionadas con el pensamiento, memoria, atencion, percepcion
y lenguaje y el desarrollo afectivo entiende la formacion de la identidad, el apego, la gestion
emocional y las relaciones sociales. Estas cuatro areas , junto con el area del desarrollo
lingiiistico se desarrollan en interaccion constante, pues la capacidad de comunicarse se
apoya en la maduracién motora y el entorno emocional.

Piaget (1951), el psicologo suizo estructurd cuatro etapas segun su teoria del desarrollo
cognitivo y coémo los nifios construyen conocimientos desde su interaccion con el entorno.
Las etapas son: etapa psicomotriz (0-2 afos), en la que el nifio comienza a prender
apoyandose en los sentidos y el movimiento y desarrolla las formas de causa-efecto y la
permanencia de objeto; etapa preoperacional (2-7 afios) destaca en el avance que se produce
en el lenguaje y el juego simbolico e imaginacion. El pensamiento sigue siendo egocéntrico e
intuitivo (no ldégico). No realiza operaciones mentales reversibles aunque no pueda
representar objetos mentalmente. La etapa de operaciones concretas (7-11 afios) empieza un
pensamiento mas l6gico y ligado a situaciones concretas. Se comprenden conceptos como
conservacion, clasificacion, seriacion.... La ultima etapa que describe es la etapa de
operaciones formales (desde los 12 afios) cuando aparece un pensamiento abstracto y
capacidad de razonamiento hipotético-deductivo.
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Segun Piaget (1951), el juego simbolico surge principalmente durante la etapa
preoperacional, entre los 2 y los 7 afos. En esta fase, desarrollan la capacidad de representar
objetos, personas y situaciones haciendo uso del juego simbolico. Se intentan comunicar
mediante gestos, palabras e imdgenes que representan aquello que no esta presente.

La caracteristica mas representativa de la etapa es el juego simbdlico, donde los nifos
representan escenas cotidianas (jugar a las casitas, a ser médico/a, mama o papa etc), usan
objetos dandoles una funcion simbolica (un palo como varita magica, una caja como un
coche) y adoptan roles que les lleva a mantener conversaciones que requieren expresion oral
espontanea y estructuracion del lenguaje

A nivel de expresion oral, en esta etapa se produce una explosion del vocabulario y mayor
complejidad de las estructuras gramaticales. Los nifios, mediante el juego simbdlico,
practican nuevas palabras, experimentan con diferentes intenciones comunicativas
(mandando, preguntado, expresando sus emociones) y desarrollan la capacidad de describir y
narrar.

Vygotsky (1978), psicologo ruso contemporaneo de Piaget, también abordd el desarrollo
cognitivo, pero con un enfoque mas centrado en el contexto social y cultural. Su teoria
sociocultural sostiene que el aprendizaje se da en interaccién con otros mas competentes
(companeros y adultos), mediante el lenguaje. Propone el concepto de Zona de Desarrollo
Proximo, que es la distancia entre lo que el nifio puede hacer solo y lo que puede lograr con
ayuda. Para este, el lenguaje es la herramienta principal del pensamiento y se desarrolla a
partir del didlogo con los demas.

Mientras Piaget (1951) subraya el papel de la accion y la maduracion interna, Vygotsky
(1934) destaca el papel mediador del entorno social y cultural en la construccion del
conocimiento.

Segun Vygotsky (1978) el juego simbolico impulsa el desarrollo mental del nifio/a. Por medio
del juego, se internalizan normas sociales y lingiiisticas que provocan un avance hacia niveles
superiores de pensamiento y comunicacion.

El desarrollo de la funcién simbdlica se manifiesta en el juego simbolico, donde el lenguaje
es la herramienta de mediacion para organizar actividades y construir significados
compartidos.

Al contrario que Piaget (1951), que considera el lenguaje egocéntrico como una limitacion,
Vygotsky (1978), desde otro enfoque lo interpreta como una manera de autorregulacion que
anticipa el lenguaje anterior. Este aparece frecuentemente en el juego, lo que permite al nifio
planificar sus acciones y dar sentido a las limitaciones con los otros.

Vinculo entre el juego simbdlico y la expresion oral.

El juego simbolico se puede considerar el mejor espacio para que los nifios desarrollen la
expresion oral en contextos motivadores. Las principales caracteristicas son que el nifio
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utiliza palabras que se relacionan con el rol que representan desarrollando asi un vocabulario
contextualizado. Esto conlleva crear historias dentro del juego por lo que practican
estructuras narrativas y a través del respeto de turnos y adaptacion del mensaje segun el
interlocutor se produce una regulacion social del lenguaje. Por ultimo, al improvisar los
didlogos e inventar personajes se potencia la creatividad lingiiistica.

6.1.1 FUNCION SIMBOLICA O REPRESENTATIVA.

Segtn Solovieva y Quintanar (2012: pag 11), “la funcion simbdlica surge de la interaccion
social que posiciona al nifio con el adulto usando objetos sustituyendo otros en la actividad”.
Esto implica que el desarrollo del pensamiento simbodlico esta mediado por la relacion con el
entorno social.

Gonzalez-Moreno, Solovieva y Quintanar (2014) destacan que el juego simbolico es el
contexto privilegiado para el desarrollo del lenguaje y el pensamiento, ya que en este espacio
el nifio internaliza las reglas, roles y normas sociales, fortaleciendo asi la autorregulacion.
Sefialan que “el lenguaje en el juego no solo representa, sino que organiza la accion y regula
la conducta” (pag 18), lo que permite preparar al nifio para funciones simbolicas conscientes
y para el pensamiento abstracto.

Gonzélez-Moreno (2015, 2016) enfatiza que a través del juego simbolico el nifio desarrolla
habilidades para la internalizaciéon de normas sociales y la estructuracion del pensamiento,
procesos esenciales para su crecimiento cognitivo y emocional.

Los juegos de roles sociales, la dramatizacion, el dibujo, construcciones, esquemas, juegos de
mesa entre otros, son los tipos de actividades con las que se desarrolla la funcién simboélica
(Elkonin, 1980) Por lo que se demuestra que es la actividad la que hace posible este
desarrollo y no el contexto social ni el ambiente.

Segun Piaget, esta funcién simbolica aparece a los dos afos y forma parte del pensamiento
preoperacional. Para este autor el nifio asimila la realidad y la construye desde su mundo
interior como una forma de “ensayo mental” con la que integra experiencias y roles sociales
Piaget (1961).

Se puede considerar que esta funcion es clave para el desarrollo de habilidades lingiiisticas,
asi como cognitivas y emocionales en nifios de educacion infantil. Con esta funcion los nifios
practican la lengua en contextos sociales, representan la realidad y desarrollan la
imaginacion, empatia y capacidad narrativa.

Segun Piaget (1951) la funcioén simbdlica se presenta de diferentes formas:

- Por imitacion diferida donde evidencia una representacion mental interna imitando
acciones sin un referente actuando como modelo.

- Mediante el juego simbolico usando objetos para representar otros.

- Imagenes mentales donde trasciende lo meramente perceptual.
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- Con el dibujo y la construccion se expresan ideas internas de lo que se sabe y no lo
que se ve.

- Lenguaje de signos arbitrarios. Cuando el nifio usa palabras para representar cosas
imaginarias. Ej: “mama” aunque la persona no esté presente.

6.2 COMPETENCIA COMUNICATIVA EN EXPRESION ORAL.

En la etapa de Educacién Infantil la competencia comunicativa no es simplemente el dominio
del codigo lingiiistico. Se trata del conjunto de capacidades sociales y adaptando el lenguaje a
los interlocutores y situaciones. Esta competencia incluye aspectos lingiiisticos,
paralingiiisticos, sociales, cognitivos y afectivos (Canale & Swain, 1980).

Esta competencia se define como la capacidad para interactuar lingiliisticamente de forma
eficaz, adaptando el lenguaje a los distintos contextos comunicativos, tanto orales como
escritos (Diaz, 2009).

La competencia comunicativa, tal y como explica Diaz (2009), se sostiene sobre el desarrollo
progresivo y coordinado de las cuatro habilidades lingiiisticas:

- Escuchar es la primera habilidad que se pone en marcha en el desarrollo infantil y
constituye la base del lenguaje receptivo. Diaz (2009) respalda la importancia de ensenar a
los niflos a escuchar activamente, reconociendo las estructuras del discurso.

- Hablar implica la produccion oral del lenguaje. Segin Bonilla-Sanchez et al. (2019), el
lenguaje oral es la principal herramienta de expresion durante la etapa infantil, y su desarrollo
se ve potenciado en contextos ludicos, donde los nifios usan la palabra con intencion
comunicativa, recreando situaciones de la vida cotidiana.

- Leer. Diaz (2009) sefiala que es relevante aproximar al nifio al texto escrito desde edades
tempranas con cuentos, imagenes y simbolos, para fomentar la comprension lectora.

- Escribir. En Educacion Infantil es una representacion grafica del pensamiento. Diaz

(2009) hace hincapié en la importancia de dejar al nifio explorar el trazo y la grafia como algo
previo a la escritura convencional, siempre ligado al juego y la expresion libre.

La competencia comunicativa permite al nifio interactuar con el entorno de forma
significativa, expresar sus pensamientos y comprender a los demés. Segun Diaz (2009), esta
competencia no es solamente dominar normas lingiiisticas, sino que también incluye aspectos
sociales y funcionales del lenguaje, es decir, “la capacidad de utilizar el lenguaje en contextos
reales con intencién comunicativa” (pag 44). Desde los primeros afios, los nifios desarrollan
esta competencia de forma natural, a través de la interaccion con los adultos y sus iguales, y
en el contexto escolar se consolida y enriquece.

La capacidad de los nifios/as para comprender y producir mensajes orales con complejidad se
desarrolla bajo el area de comunicacion y representacion del curriculo infantil. También se
promueve la capacidad de participar en situaciones comunicativas espontaneas y expresar
emociones y pensamientos mediante diversos lenguajes. (Diaz, M, 2009).
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Diaz (2009) destaca que el desarrollo de la competencia comunicativa requiere atender a las
cuatro habilidades lingiiisticas: escuchar, hablar, leer y escribir, desde un enfoque funcional y
adaptado al nivel evolutivo del nifio.

Implica mucho mas que el dominio del codigo lingiiistico; supone la capacidad de utilizar el
lenguaje de forma eficaz, contextualizada e intencional, adaptandose a los interlocutores y a
las distintas situaciones comunicativas (Canale y Swain, 1980).

Durante los primeros afios de vida, los nifios desarrollan progresivamente la capacidad para
comprender y producir mensajes orales con sentido, ajustandose a normas sociales basicas de
comunicacion como el respeto del turno de palabra, la atencion al otro o la adecuacion del
mensaje. Esta competencia, tal y como recoge el curriculo de Educacion Infantil, se aborda
desde un enfoque globalizado e integrado, a través de experiencias funcionales y
significativas.

En el segundo ciclo de Infantil (3-6 afios), la expresion oral evoluciona desde la produccion
de frases simples hacia la elaboracion de enunciados complejos, organizados y ajustados a
contextos diversos. A partir de los cuatro afios, segin Quintufia y Trujillo (2022), los nifios
empiezan a aplicar guiones sociales en el juego, utilizando el lenguaje para coordinar
acciones, negociar roles y construir significados compartidos.

En este sentido, el juego simbodlico permite desarrollar todas las dimensiones de la
competencia comunicativa: Lingiiistica, pragmatica, sociolingiiistica y paralingiistica.

Seglin Bonilla-Sanchez et al (2019), el juego simbolico en la escuela mejora la memoria
simbolica, la atencion y la expresion verbal en nifios cuando los roles son estructurados.
Herrera, (2011) habla del juego simbolico como actividad que potencia su fluidez verbal y la
estructuracion discursiva, lo que favorece la competencia comunicativa

En este sentido, el juego simbolico cobra una relevancia fundamental. Tal como destacan
Bonilla-Sanchez, Lozano y Torres (2019), el juego de roles y las dramatizaciones favorecen
la expresion verbal, también se consigue el enriquecimiento del vocabulario. En su
investigacion con estudiantes de nivel inicial, observaron mejoras claras en la expresion oral
tras implementar actividades lidicas con componentes simbolicos, lo que demuestra que el
juego no solo es recreativo, sino también una herramienta estratégica de aprendizaje
lingiiistico.

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE) reconoce la importancia en el
curriculo de Educacion Infantil del area de “Comunicacion y representacion”. El objetivo de
esta area es el desarrollo de las capacidades comunicativas, expresivas y representativas, y
refleja el lenguaje como una herramienta social esencial.

La importancia del lenguaje en la etapa de Educacion Infantil se concreta en el area de
Comunicacion y Representacion. Esta competencia ( no es una competencia, es un area..)es
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uno de los pilares fundamentales del desarrollo integral del nifio, ya que permite establecer
vinculos con el entorno, expresando sus necesidades y comprender el mundo que lo rodea.

La LOMLOE propone una metodologia globalizada y experiencial. Promueve una ensefianza
basada en el juego, la interaccion, la exploracion y el descubrimiento (RD 95/2022, Anexo I).

Esta metodologia favorece el aprendizaje significativo, parte del interés y las necesidades del
infante y lo sitla como protagonista de su propio proceso de aprendizaje.

Los contenidos del area de Comunicacion y Representacion, tal como indica la LOMLOE
(RD 95/2022, Anexo III), se organizan en torno a tres ejes principales: el lenguaje verbal:,
que desarrolla del lenguaje oral, expresion de mensajes y participacion en intercambios
comunicativos; los lenguajes no verbales, como la expresion musical, corporal, plastica y
visual y la iniciacion a la alfabetizacion, con la familiarizacidén con textos escritos, simbolos,
letras y uso de diferentes soportes comunicativos.

Por otro lado, las actividades sugeridas por la LOMLOE son: las conversaciones y asambleas
para desarrollar habilidades de comunicacién, como la escucha activa y el respeto por el
turno de palabra. La narracion y dramatizacion de cuentos, para trabajar la secuenciacion y el
uso de las estructuras sintacticas. También los juegos de lenguaje, haciendo uso de las
canciones, rimas, trabalenguas, juego de roles o durante las asambleas; y lectura compartida
con materiales graficos para crear un acercamiento.

Estas actividades coinciden con las propuestas de Bonilla-Sanchez et al. (2019), quienes
explican que los juegos simbodlicos guiados por el profesor tienen un impacto directo en la
mejora de la expresion oral, y la organizacion del pensamiento verbal.

Como sefalan Bonilla-Sanchez et al. (2019), el juego simbdlico es una herramienta
metodoldgica idonea, ya que permite al nifio representar distintos roles comunicativos, a la
vez que explorar y experimentar con el entorno. Con el juego los nifios pueden estructurar
gramaticalmente, consiguen un vocabulario rico y amplio y sobre todo, desarrollan
habilidades sociales y comunicativas.

La evaluacion que establece la LOMLOE es global, formativa y continua, con observacion
sistematica del desarrollo de cada nifio. Esta evaluacion se enfoca en la adquisicion de
habilidades comunicativas, la participacion activa en situaciones comunicativas, la capacidad
para comprender y expresar mensajes y el uso adecuado de normas sociales del lenguaje.

Segun Diaz (2009), la evaluacion del lenguaje debe ir mas alla de los aspectos formales
(pronunciacion o gramatica) y centrarse en la funcionalidad del lenguaje, es decir, en como el

nifio usa el lenguaje para resolver situaciones o interactuar con los demas.

6.2.1 Lenguaje expresivo.
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El lenguaje expresivo en Educacion Infantil hace referencia a la capacidad de los nifios para
comunicar intencionalmente su sentimientos, emociones, necesidades, experiencias etc a
través de signos verbales y no verbales (Diaz, 2009). Esta variante permite dialogar, narrar y
argumentar y se consolida desde la etapa preverbal con balbuceos y primeras palabras con
las que se alcanza la estructura completa de expresion oral.

En el marco de la LOMLOE, a través del Real Decreto 95/2022, el lenguaje expresivo se
trabaja dentro del area de Comunicacion y representacion que tiene como objetivo
“desarrollar progresivamente las posibilidades comunicativas de los nifios y nifias, verbales

y no verbales, en contextos funcionales y significativos” (RD 95/2022, Anexo III).

Como contenidos especificos se incluyen: la comprension y expresion oral, la participacion
en situaciones de intercambio verbal, iniciacion a formas simbolicas y uso de distintos
soportes comunicativos y usos de diferentes registros. Para legitimar la inclusion de juego de
roles, cuentos, asambleas y expresion corporal como recursos didacticos, el desarrollo del

lenguaje debe trabajarse desde una metodologia ludica y globalizada.

Desde la teoria del desarrollo, los autores como Vygotsky y Piaget coinciden en la
importancia del lenguaje como herramienta mediadora entre el entorno y el nifio. Sin
embargo, consiguen discernir en el enfoque que se realiza. Por un lado, Vygotsky (1978)
destacd que el lenguaje tiene origen social y su funcidon es la comunicaciéon mediante la
interaccion con los demds. En su teoria sociocultural sostiene que el lenguaje expresivo se
consigue mediante la colaboracion entre el adulto y el nifio/a o con los compafieros capaces
dentro de la zona se desarrollo proximo. Por ello, para ejercitar el uso del lenguaje de forma
eficaz se debe realizar durante el juego simbolico y el dialogo.

Por otro lado, Piaget (1959) destaca que el lenguaje surge a partir de la experiencia personal y
la accion. Durante la etapa preoperacional se desarrolla el pensamiento simbolico, y se hace
uso de palabras y gestos para representar situaciones imaginadas y objetos ausentes. El
lenguaje expresivo en esta etapa es egocéntrico y se adapta muy poco al interlocutor y se
corrige de forma progresiva con la socializacion.

En Educacion Infantil, el lenguaje expresivo cobra gran importancia, pues no solo cumple
una funcidon comunicativa, también se enfoca en el area cognitiva, social y emocional. Diaz
(2009) respalda la idea de que a través del lenguaje, los nifios no solo informan o describen,
sino que también organizan su pensamiento, interiorizan normas, desarrollan la empatia y
construyen su identidad personal y cultural. Es decir, el desarrollo del lenguaje expresivo es
complementario del desarrollo global del nifio.

El papel de la escuela y de los docentes es clave en este contexto. La educacion debe ofrecer
experiencias significativas en las que los nifios puedan usar el lenguaje de forma creativa y
significativa. Esto incluye no solo situaciones de habla estructuradas (como las asambleas),
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sino también actividades espontdneas como los juegos de rol, la narracion libre, las
dramatizaciones o las asambleas.

Para potenciar el lenguaje expresivo se debe hacer uso del juego simbolico como estrategia
efectiva. Asi se demuestran en las investigaciones de Bonilla-Sdnchez, Lozano y Torres
(2019), previamente mencionadas, en las que realizaron un analisis sobre los efectos que el
juego simbolico produce en la expresion oral de la etapa de Educacion Infantil.

Este enfoque se relaciona con la visiéon de Vygotsky que destaca el juego como principal
vehiculo del desarrollo en la infancia. Los nifios, en los juegos simbdlicos, no solo imitan
roles de adultos sino que ensayan formas lingiiisticas, tienen diferentes puntos de vista y
crean mundos posibles que enriquecen su competencia comunicativa

6.2.2 Estrategias ludicas para desarrollar el lenguaje expresivo .

El lenguaje expresivo se entiende como la facultad del nifio para transmitir ideas y
experiencias mediante el lenguaje oral y se fortalece con el juego y experiencias
comunicativas con sentido. La interaccion social en Educacion Infantil se lleva a cabo en
contextos ludicos donde el nifio explora el lenguaje y convierte esta situaciébn en una
oportunidad para la construccion del pensamiento y sobre todo para la expresion.

El juego de roles es una de las estrategias mas funcionales para fomentar y afianzar el
lenguaje expresivo, pues los nifilos asumen personajes y representan escenas cotidianas que
requieren de una comunicacion constante. Los nifios utilizan el lenguaje para organizar
acciones, formular preguntas, intercambiar informacidn, mantener el hilo narrativo...cuando
interpretan situaciones donde adoptan roles. Bonill-Sanchez, Lozano Nolly y Torres Diaz
(2019), afirman que este tipo de actividades suponen un desarrollo positivo en la expresion
oral y ayuda en la ampliacion del vocabulario, con ello se consigue la construccion de
oraciones completas y mantener conversaciones significativas y coherentes.

Para enriquecer el lenguaje expresivo se utiliza la dramatizacion como estrategia eficaz. El
nifio hace uso de la voz, la palabra, el cuerpo para practicar diferentes registros lingiiisticos,
también se expone a modelos de lenguaje narrativos y estructura el discurso. Esta estrategia
hace que el nifio reproduzca el relato, lo adapte, lo interprete y lo comunique desde su
perspectiva personal. Diaz (2009) habla de las actividades orales como recursos que implican
la recreacion simbolica de situaciones que estimulan el uso consciente del lenguaje y mejoran
la coherencia discursiva.

Por otro lado, el uso de pantomimas y juegos no verbales también resulta util, pues permite
partir del gesto y la expresion corporal para provocar verbalizaciones posteriores. El nifio, al
observar una escena representada sin palabras, busca explicarla, interpretarla o imaginar un
didlogo, lo cual genera un contexto propicio para la produccion oral. En este tipo de
propuestas, la expresion verbal surge de forma natural como necesidad comunicativa,
especialmente si se combina con preguntas abiertas por parte del docente.
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Otro momento clave es la asamblea diaria. Se trata de un espacio de didlogo colectivo en el
que los nifios comparten experiencias personales y también expresan opiniones, planifican
actividades, expresan sentimientos...Por lo cual fomenta la adquisicion de normas sociales y
de comunicacion, como el respeto por el turno de palabra, la escucha y participacion activa.
Para Vygotsky (1978)el desarrollo del lenguaje expresivo depende en gran medida del
entorno social, pues el nifio aprende a hablar no solo con la imitacion sino también con el uso
practico del lenguaje en situaciones de socializacion.

El uso de rimas, canciones y juegos verbales son también actividades clave para la expresion
oral. Ademas captan la atencion del nifio a través del ritmo y la musicalidad, hacen que se
repitan las estructuras lingliisticas que facilitan la adquisicion del lenguaje oral. Segiin Diaz
(2009), este tipo de dinamicas estimulan la conciencia fonoldgica y mejoran la estructuracion
del discurso de forma ludica. Las rimas y los juegos de palabras ayudan a los nifios a
promover una expresion oral mas fluida y creativa. Bonilla-Sdnchez, Lozano y Torres (2019)
también destacan que estas practicas fomentan la fluidez verbal y refuerzan la competencia
comunicativa, pues se ven reflejadas en situaciones significativas. Carrasco (2003) sostiene
que los juegos verbales y ritmicos mejoran la pronunciacion y proporcionan un contexto
social que estimula el deseo de comunicarse, consolidando el lenguaje como una herramienta
funcional desde la infancia.

También son eficaces las actividades relacionadas con los cuentos y teatros, ya que con el
objeto, la imagen y el contexto los nifios comienzan a describir la historia haciendo uso de un
lenguaje estructurado e incluso crean estas historias. Con esta dinamica se estructura en torno
a un tema comun el pensamiento verbal y se construye el significado, lo cual es fundamental
para el desarrollo de la competencia comunicativa.

Los rincones tematicos, como el rincon del médico, del supermercado o de la cocina, son
espacios que favorecen el lenguaje expresivo. Piaget (1951) afirma que en la etapa
preoperacional (de 2 a 7 afios), el nifio desarrolla la funcion simbdlica y es capaz de
representar mentalmente situaciones mediante el juego. En estos escenarios, los objetos
cobran un significado simbolico y el nifo utiliza el lenguaje para coordinar roles . La
necesidad de comunicarse dentro del juego hace que el lenguaje adquiere una funcion real y
necesaria, impulsando su evolucion.

El Real Decreto 95/2022 establece que el desarrollo del lenguaje se lleve a cabo desde
metodologias globalizadoras y centradas en la experiencia directa. En el area de
“Comunicacion y representacion” debe promoverse la expresion verbal en contextos
funcionales y significativos. (Real Decreto 95/2022, Anexo III).

Estas estrategias comparten el mismo elemento clave que es situar el lenguaje en un contexto
significativo para el nifio. La palabra surge de forma natural mediante actividades diarias
como el juego, los cuentos, uso del cuerpo...Diaz (2009) sostiene que el lenguaje se
desarrolla cuando el nifio lo usa para interactuar con su mundo externo e interno
construyendo mayor sentido.
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6.2.3 Beneficios en el desarrollo del nifio.

Ademas de la funcion ludica, el juego simbolico construye un recurso pedagogico esencial
para el desarrollo integral del nifio en Educacion Infantil. Se consolida como una herramienta
metodologica eficaz para contextos educativos.

En el ambito lingiiistico, algunos estudios han demostrado que el juego simbodlico permite al
nifio utilizar el lenguaje en situaciones cargadas de significado, lo que favorece la expresion
oral, Al asumir roles, inventar didlogos y crear narraciones, los nifios desarrollan habilidades
discursivas complejas y consiguen mayor fluidez verbal (Bonilla-Sanchez, Lozano Nolly y
Torres Diaz, 2019). Estas interacciones favorecen el uso funcional del lenguaje. En estas, el
nino ademas de hablar lo hace con una intencidon comunicativa clara y adaptandose al
contexto y al resto de interlocutores (Diaz, 2009).

Desde la perspectiva cognitiva el juego simbolico facilita la representacion mental de la
realidad y permite la practica de habilidades de pensamiento como la secuenciaciéon y la
resolucion de problemas. Quintufia y Loza (2022) observaron que los nifios implicados en
actividades de juego simbolico eran capaces de construir frases mas elaboradas, con ideas
mas estructuradas. Esto estd directamente relacionado con el desarrollo del lenguaje interior y
la memoria simbolica, como sefala Vygotsky (1978).

El juego simbdlico ofrece un espacio seguro en el que los nifios pueden compartir y explorar
a nivel emocional. Representar roles como el de madre, médico, maestro o superhéroe hace
que el nifio se aleje de su yo real y actiie desde el lugar del otro, con lo que se consigue
desarrollar la empatia y el control emocional (Piaget, 1959; Vygotsky, 1978). Ademas, esta
forma de juego ayuda a la autorregulacion emocional, pues el nifio aprende a gestionar sus
impulsos, siguiendo normas internas y respondiendo adecuadamente a los estimulos sociales
dentro del juego (Herrera, 2011).

Canale & Swain, (1980) destacan que el juego simbdlico ayuda a interaccionar entre iguales,
consiguiendo un aprendizaje cooperativo. Ademas se promueve la resolucion de problemas
de forma dialogada y negociacion de roles. Estas habilidades de convivencia se consiguen por
el juego colaborativo que exige al niflo adaptarse a distintas situaciones y perspectivas.
Enriquecen el lenguaje oral y fortalecen la capacidad de adaptacion del discurso al contexto.

El area de “Comunicacion y representacion” reconoce el lenguaje como herramienta social
clave. Segin la normativa el juego, ademas de ser un derecho de los nifios, es también el
medio de aprendizaje que debe ser integrado en la educacion diaria de forma intencionada.
(LOMLOE, 2022; Real Decreto 95/2022, Anexo III)

Se ha comprobado que actividades como el juego de roles fomentan la expresion oral y
desarrollan la creatividad y el pensamiento divergente desarrollando la capacidad de
contextualizar el didlogo. Bonilla-Sanchez et al. (2019) defiende que el juego simbolico es
“una via eficaz para estimular la creatividad lingiiistica y fomentar un lenguaje con intencién
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comunicativa real” (p. 153). Por lo que el nifio, desarrolla estructuras lingiiisticas aprendidas
y mediante la adaptacion y transformacion de estas consigue afianzar su competencia
comunicativa de manera significativa.

También contribuye al desarrollo de la autoestima y la autonomia personal. Al participar en
escenarios imaginarios, los nifios asumen el control de las situaciones, toman decisiones,
resuelven problemas y ensayar posibles respuestas a eventos cotidianos, lo que ayuda en el
sentido de competencia personal (Fernandez, 2020).

7. PROPUESTA DE INTERVENCION
7.1. CONTEXTUALIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.

En este Trabajo de Fin de Grado (TFG) se va a llevar a cabo una situacion de aprendizaje
dirigida al alumnado de segundo ciclo de Educacion Infantil. concretamente nifios de 4-5
afios. Tiene por titulo “Jugamos a contar: las noticias de la clase de 4 anos”. Al no dominar la
lectura y la escritura, se prioriza el lenguaje no verbal, la expresion oral y la comunicacion
mediante el juego simbdlico. Esta propuesta se enfoca en fomentar y analizar la expresion
oral a través del juego simbdlico, utilizando como hilo conductor un cuento original en el que
los nifios y nifias asumen diferentes roles comunicativos (periodistas, entrevistados,
narradores, personajes, etc.).

La propuesta tiene un enfoque globalizado basada en tres areas del curriculo de Educacion
Infantil establecidas en el Real Decreto 95/2022 y el Decreto 37/2022 de la Junta de Castilla
y Leon: “Crecimiento en armonia”, “Descubrimiento y exploraciéon del entorno” y
“Comunicacidon y representacion”. Se trabajard de forma transversal el lenguaje oral, la
escucha activa, la participacion social, la creatividad, la expresion corporal y emocional, la
empatia y la cooperacion.

Se sustenta en la necesidad de potenciar la competencia comunicativa de forma funcional,
desde infantil, como promueve la LOMLOE (2022) en el area de “Comunicacién y
representacion” (Real Decreto 95/2022, Anexo III). El juego simbolico no se presenta solo
como herramienta metodologica de motivacidon y expresion, sino como un espacio esencial
para el desarrollo del pensamiento, el lenguaje y la socializacion (Vygotsky, 1978;
Bonilla-Sanchez et al., 2019; Diaz, 2009).

7.1.1. Breve descripcion del grupo-aula.

El aula en el que se llevara a cabo la situacion de aprendizaje estd compuesta por 22 nifios y
nifas de 4-5 afios. Se dividen en 12 nifias y 12 nifios cursando el segundo ciclo de Educaciéon
Infantil en un centro publico de ambito urbano. La gran mayoria del alumnado presenta un
desarrollo normotipico, aunque se observan diferencias en el ritmo de aprendizaje, y a nivel
madurativo se observan déficits en las areas del lenguaje oral y la autonomia personal. Dos
alumnos presentan dificultades leves en pronunciacion y vocabulario, por lo que reciben
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apoyo logopédico especifico dentro del centro tres veces a la semana durante una sesion de
40 minutos.

La situacion de aprendizaje se llevard a cabo durante dos semanas consecutivas, durante 10
dias se realizaran sesiones de 50 minutos cada dia. Durante este periodo los nifios/as
realizaran dinamicas de dramatizacion, actividades de asamblea, juego libre en
rincones...Ademads se llevara a cabo una propuesta significativa que se trata de la creacion de
un noticiero infantil donde los alumnos asumen el rol de reporteros en el aula y expresan sus
ideas mientras relatan acontecimientos diarios como formato ludico.

El aula esta organizada por rincones de juego, tienen pizarra digital, asamblea, biblioteca de
aula y un rincén de dramatizacion. La tutora favorece metodologias activas y globalizadas, y
prioriza el trabajo por proyectos y el uso de materiales manipulativos. Las familias participan
activamente en las propuestas del aula y mantienen una comunicacion constante con el
equipo docente.

7.2 FUNDAMENTACION CURRICULAR DE LA PROPUESTA

7.2.1. Objetivos generales de etapa (RD 95/2022).

Segun el RD 95/2022, los objetivos de la etapa del segundo ciclo de Educacion Infantil son
que los nifos y nifias desarrollen las capacidades que les permitan:

Perfecto. Segun las actividades y el enfoque de las 10 sesiones que hemos disefiado en tu
situacion de aprendizaje, y atendiendo al Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, que
establece las enseflanzas minimas de la etapa de Educacion Infantil, los Objetivos Generales
de Etapa mas directamente relacionados con tu propuesta son los siguientes:

- Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

- Establecer vinculos afectivos con otras personas y aprender a regular progresivamente
sus emociones.

- Desarrollar habilidades motrices, de control corporal, de coordinacion, de exploracion
y de relacion con el entorno.

- Desarrollar la creatividad, iniciativa, la curiosidad y el interés por el aprendizaje.

- Iniciarse en habilidades 16gico-matematicas, en la lectoescritura y en el movimiento,
gesto y ritmo.

- Observar y explorar su entorno familiar, natural, social y cultural.

- Iniciarse en habilidades logico-matematicas, en la lectoescritura y en el movimiento,
gesto y ritmo.

- Relacionarse con los demds en igualdad y adquirir progresivamente pautas
elementales de convivencia y relacion social.

7.2.2. Objetivos didacticos.

Los objetivos didacticos especificos que se alcanzaran con la programacion que se llevara
cabo seran los siguientes:
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Desarrollar la expresion oral mediante la narracion de experiencias, cuentos y
noticias, con el fin de mejorar la fluidez y riqueza del lenguaje.

Usar el juego simbdlico como herramienta para representar roles comunicativos
(reportero, entrevistado, personaje), con el objetivo de promover situaciones reales de
comunicacion.

Formular preguntas y respuestas en contextos ladicos, como entrevistas y
dramatizaciones, para favorecer la interaccion verbal y el didlogo.

Emplear recursos digitales (PDI, tablet, grabacion de video) como herramienta para
fomentar la expresion oral y la creacion de producciones comunicativas, consiguiendo
asi integrar las TIC en el lenguaje.

Participar activamente en actividades grupales de comunicacion, respetando turnos,
escuchando a los demés y mostrando interés por las aportaciones de los demads, para
fomentar habilidades de convivencia.

Identificar y utilizar vocabulario relacionado con los medios de comunicacion, las
emociones y la vida cotidiana para enriquecer el lenguaje oral desde contextos
significativos.

Reconocer y wusar estructuras lingiiisticas basicas con conectores simples para
organizar el discurso oral en diferentes contextos.

Expresar emociones y opiniones con la palabra, el gesto o la dramatizacion, para
favorecer el desarrollo de la competencia comunicativa y emocional.

7.2.3. Competencias clave.

El marco legislativo Ley Organica de la Educacion de 2022 recoge seis competencias claves
de las cuales he utilizado cinco en mi situacion de aprendizaje:

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
Competencia digital (CD)

Competencia en conciencia y expresion culturales (CEC)
Competencia social y civica (CSC)

7.2.4. Tabla elementos curriculares.

TABLA ELEMENTOS CURRICULARES

COMPETENCIAS CRITERIOS DE | CONTENIDOS
ESPECIFICAS EVALUACION

AREA 1.
Crecimiento
en armonia.

1.3 Mostrar aceptacion y

en situaciones de la wvida | personas, mejorando

1.2: Identificar y expresar | respeto por el propio | -Conocimiento  progresivo
emociones propias y ajenas | cuerpo y el de las demads | propio cuerpo y el de los demas.

del

progresivamente en su | -Desarrollo de la coordinacion y el
conocimiento. control corporal en diferentes
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cotidiana, contribuyendo a
un clima afectivo positivo.

1.3: Establecer relaciones
de interaccion positiva con
sus iguales, aprendiendo a
cooperar y respetar normas
basicas de convivencia.

2.2 Relacionarse con las
otras personas aceptando
y mostrando afecto de
manera libre, segura,
respetuosa y alejada de
estereotipos.

2.3 Afrontar pequenas
adversidades,
manifestando  actitudes
de superacion, asi como
solicitando y prestando
ayuda.

3.1 Incorporar
estrategias y  habitos
relacionados con el
autocuidado y el cuidado
del entorno,
manifestando

satisfaccion ~ por  los

beneficios que aportan.

4.1 Establecer vinculos y
relaciones de apego
saludables, demostrando
actitudes de afecto y
empatia hacia las demads
personas.

4.2 Reproducir
conductas y situaciones
observadas en su
entorno, basadas en el
respeto, igualdad y trato

no discriminatorio, a
traveés del juego
simbolico.

actividades (juegos,
dramatizaciones, expresion
corporal).

-Aceptacion de las diferencias

individuales (fisicas, emocionales,
culturales).

-Iniciacién en habitos de cuidado
personal y del entorno.

-Desarrollo de la empatia y de la
expresion de afectos.
-Participacion en juegos simbolicos
y cooperativos.

-Regulacion emocional progresiva
en situaciones cotidianas y de
juego.

-Valoracion del esfuerzo, la ayuda
mutua y la superacion.

AREA 2.
Descubrimien
to y
exploracion
del entorno.

2.1: Observar y explorar
activamente el entorno,
formulando preguntas e
interpretando la realidad.

2.3: hechos
relevantes del entorno y

Identificar

1.1 Explorar activamente
su entorno proximo y
natural, mostrando
interés por los elementos
que lo componen.

1.2 Formular preguntas y
buscar respuestas
sencillas sobre hechos
cotidianos del entorno

-Observacion del entorno

inmediato.

-Participacion en actividades de
exploracion y formulacion de
hipotesis sencillas

-Reconocimiento  de
adultas del centro escolar y sus

personas

24




comunicarse de manera

oral.

con ayuda del adulto.

2.1 Identificar hechos,
objetos, personas y
lugares de su entorno,
mostrandonos con
interés.

2.2 Utilizar el lenguaje
oral, gestual o grafico
para describir hechos del
entorno, con ayuda.

3.1 Utilizar objetos e

imagenes, y recursos
tecnologicos para
representar y

comprender aspectos del
entorno.

funciones (entrevistas a
trabajadores).

-Iniciacion en el uso de
herramientas digitales con

intencién comunicativa.

-Secuenciacion de hechos
cotidianos en el tiempo (noticias,
rutinas).

-Interpretacion y uso de imagenes
y recursos graficos como medio de
expresion y memoria.

AREA 3.
Comunicacion
y
representacio
n.

3.1: Comprender y producir
mensajes orales adecuados

a diferentes situaciones
comunicativas.
3.2: Expresar ideas,

emociones y vivencias a
través del lenguaje oral,

corporal y visual.

3.4: Utilizar las tecnologias

de forma orientada al
aprendizaje y la
comunicacion.

1.1 Participar
intercambios
comunicativos sencillos
con ayuda del adulto.

cn

1.2 Reproducir
enunciados, frases o
canciones, mostrando

intencién comunicativa.

2.1 Expresar
verbalmente o con gestos
sus ideas, emociones 0O
experiencias.

2.2 Utilizar  apoyos
visuales y tecnoldgicos
(imagenes, videos,
pictogramas) para

comprender y comunicar
mensajes.

3.1 Representar
personajes, acciones o
situaciones mediante el
juego simbdlico,
dramatizacioén y
narracion.

-Produccion de mensajes orales
sencillos y estructurados.

-Comprension de mensajes orales
(escucha activa en asamblea y
entrevistas).

-Uso expresivo del lenguaje verbal
y no verbal.

-Iniciacion en el uso de TIC como
medio de
(grabacion, proyeccion, PDI).

comunicacion

-Reproducciéon  de  estructuras
lingtiisticas mediante imitacion.

-Dramatizaciéon y representacion
simbdlica de  personajes y

situaciones.

-Aumento del vocabulario y de la
conciencia fonolégica mediante
juegos verbales.
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-Uso de apoyos visuales y
pictograficos para la
comunicacion.

7.2.5. Temas transversales.

Esta situacion de aprendizaje promueve valores y competencias transversales fundamentales
en la etapa infantil:

-Educacion en valores. Solidaridad, empatia, respeto, cooperacion. Se trabaja en actividades
como el juego de entrevistas, la colaboracion en grupo y la dramatizacion. Durante el juego
del reportero se ayudan entre ellos y deben respetar el turno de palabra.

-Educacion para la igualdad de género. Rechazo de estereotipos y roles cerrados. Eleccion
libre de disfraces, papeles de presentadores/reporteros/personajes sin limitar por género. El
nifio/a puede elegir el rol de director/a, entrevistador/a, cocinero/a...

-Educacion emocional. Reconocimiento y expresion de emociones ajenas y propias. Cuando
los nifios expresan como se han sentido durante la sesion y durante la puesta en comtn con el
resto de compafieros, expresando sus ideas, emociones, sentimientos. ..

-Educacion para la convivencia y la paz. Resolucion de conflictos y escucha activa. A la hora
de aprender a esperar su turno de palabra para hablar y negociar el rol en la representacion

-Educacion en el uso responsable de la tecnologia. Uso de TIC con sentido pedagogico y
comunicativo. Al grabar noticias para ensefiar a las familias o comentar el video reproducido.

-Educacion para la participacion democratica. Expresion de opiniones en comun y decisiones
compartidas Decidir qué noticia se usara como gran noticiario.

-Educacion para la inclusion y la diversidad. Durante la entrevista al adulto, algunos pueden
usar imagenes o sefialadores.

-Educacion ambiental y sostenibilidad. Con el cuidado del entorno escolar y la observacion
del entorno cercano. Cuidando el material del aula, reciclando materiales y reconocer rutinas
del colegio.

7.2.6 Atencion a la diversidad.

La situacion de aprendizaje se disefia desde un enfoque inclusivo, adaptindose a los
diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y necesidades del alumnado. Se contempla de forma
especifica la atenciéon a dos nifios con dificultades de pronunciacion y desarrollo del
vocabulario, estableciendo estrategias pedagdgicas personalizadas que faciliten su desarrollo.
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- Apoyos visuales mediante pictogramas, imagenes secuenciadas y tarjetas ilustradas
que facilitan la comprension y expresion del vocabulario clave de cada sesion.

- Modelado verbal que ofrece ejemplos orales claros y repitiendo sus producciones con
naturalidad, sin correcciones directas que afecten a su autoestima.

- Estrategias de repeticion de palabras, rimas y juegos ritmicos (como en la sesion 6),
para favorecer la conciencia fonolodgica y mejorar la pronunciacion.

- Lenguaje corporal y gestual en actividades de dramatizacion o entrevista, haciendo
que se expresen con seguridad aunque no utilicen el lenguaje verbal con fluidez.

- Trabajo por parejas y pequefios grupos cooperativos, donde los compaiieros sirven de
modelo lingiiistico.

- Anticipacion de vocabulario antes de comenzar las actividades como cuentos, videos
o rutinas con palabras clave.

7.3. METODOLOGIA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.
7.3.1. Métodos: estilos, estrategias y técnicas de ensefianza.

La metodologia empleada en esta situacion de aprendizaje se basa en un enfoque globalizado,
activo e inclusivo, que reconoce al nifio y la nifia como protagonistas de su propio proceso de
aprendizaje. Se prioriza el uso del juego simbdlico como herramienta principal para estimular
la expresion oral, siendo un contexto natural y funcional donde se desarrollan las diferentes
competencias previamente citadas.

El método utilizado principalmente es el aprendizaje significativo mediante juegos como
principio de la pedagogia activa. El aprendizaje parte de conocimientos previos y
experiencias de los nifios/as y se fomenta la motivacion intrinseca.

Se emplean los siguientes estilos metodologicos:

- Estilo ludico-participativo. Fomenta la participacion activa en contextos de juego
simbdlico, donde los nifios adoptan distintos roles y utilizan el lenguaje de forma
funcional.

- Estilo expresivo y comunicativo. Durante narraciones de vivencias y dramatizacion de
situaciones cotidianas.

- Aprendizaje cooperativo. La interaccion entre iguales mediante dindmicas en pareja 'y
grupos.

- Modelado y andamiaje lingiiistico. El adulto hace el papel de mediador, aportando
apoyos orales, gestuales y visuales segun el nivel de competencia de cada alumno.
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En cuanto a las técnicas didacticas utilizadas, se utilizan:

- La dramatizacion y el juego de roles, donde los nifios asumen papeles comunicativos
como reportero, entrevistado, personaje...

- Asamblea dialogada, como espacio para compartir noticias reales o ficticias, expresar
ideas y formular preguntas, con participacion comin y democratica.

- Técnicas de estimulacion del lenguaje, mediante juegos verbales, rimas, trabalenguas,
tarjetas de vocabulario y el uso de las TIC.

- Técnica de anticipacidon, mostrando las estructuras y vocabulario basico antes de la
sesion para hacer mas facil la participacion del alumnado con dificultades.

7.3.2. Organizacion del alumnado y agrupamientos

La organizacion del alumnado se realizard desde un enfoque flexible e inclusivo, teniendo en
cuenta las caracteristicas individuales y grupales del alumnado. Se fundamenta en la idea de
interaccion social como base de aprendizaje que defiende la teoria sociocultural de Vygotsky
(1978).

Se utilizan diferentes tipos de agrupamientos:

-Grupo grande. Empleado en momentos como la asamblea, la puesta en comun de las noticias
y durante la visualizacion de los videos. Esto favorece la participacion colectiva, y fomenta
valores como el respeto de turno de palabra y escucha activa.

-Pequefios grupos. Fomentan la colaboracion entre iguales y el aprendizaje cooperativo.
Durante las entrevistas, la grabacion de noticias y el juego simbdlico por rincones.

-Parejas rotativas. Durante el juego de entrevistador y entrevistado, se permite un didlogo
cercano y ofrece un bajo nivel de exigencia emocional.

-Trabajo individual. A la hora de narrar una noticia personal o dramatizar utilizando gestos.
El docente ofrece andamiaje segun su zona de desarrollo proximo, segin la teoria
sociocultural.

Esta metodologia se sustenta en Bonilla-Sanchez et al. (2019), quienes apoyan que los
agrupamientos colectivos fomentan la fluidez verbal y adaptacion al contexto. De igual
modo, segin Ferndndez Cuesta (2020) la organizacién en grupos pequefios mejora la
expresion oral y la participacion activa.

7.3.3. Cronograma y organizacion del tiempo

En cuanto a la organizacion del tiempo, la temporalizaciéon que se usard sera flexible
atendiendo a las necesidades del alumnado segin su ritmo de aprendizaje. Se respeta el
momento de trabajo individual y trabajo en equipo.
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La situacion de aprendizaje se llevara a cabo durante dos semanas consecutivas durante diez
sesiones, de aproximadamente 50 minutos cada una. De modo que esta organizacion permite
trabajar los contenidos de forma continua y significativa.

La propuesta de intervencion se integra correctamente en la rutina del aula sin prescindir de
los tiempos de juego, rutinas de higiene, descansos y otros aspectos fundamentales de
Educacion Infantil.

7.3.4. Organizacion del espacio.

La organizacion del espacio se plantea en un entorno estructurado que favorece el juego
simbdlico. Se adaptan todos los dias segun las necesidades de las sesiones, manteniendo asi la
disposicion del cambio y la seguridad del alumno.

Dentro del aula ordinaria usaremos;

-La zona de asamblea como espacio donde se desarrollan las sesiones de narracion, puesta en
comun con los compaieros, expresion de noticias y visualizacion de los videos. Este espacio
fomenta el trabajo en equipo.

-Los rincones de juego simbdlico se utilizaran durante la sesion 4 (y otras) con diferentes
usos temadticos (disfraces, camaras, redactar noticias...). En estos espacios se trabajaran
aspectos como la cooperacion y el lenguaje funcional.

-Zona TIC con PDI y tablets para proyectar videos, mostrar imagenes, grabar entrevistas etc.
Los espacios comunes del centro que se utilizaran son:

- Pasillos o sala polivalente, donde se pueden grabar la entrevista a un adulto (sesién 8),
o representar el “gran noticiario” (sesion 10) cuando se necesite un espacio mas
amplio y con menos ruido.

- La cocina o conserjeria, que sirven como escenario real para las entrevistas,
enriqueciendo la vivencia comunicativa.

7.3.5. Materiales y recursos

En esta situacion de aprendizaje se seleccionan y organizan los materiales respondiendo al
enfoque inclusivo y funcional. Se utilizardn recursos materiales, humanos, sociales y
tecnologicos. Todos los nifios/as pueden usarlos de forma segura y autonoma con atencion
especial de los alumnos en el lenguaje oral.

Recursos materiales

- Disfraces y complementos: sombreros, microfonos de juguete, gafas, chalecos,
camaras de carton...
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- Pictogramas y recursos de vocabulario. Apoyos visuales clave para facilitar la
comprension de conceptos.

- Paneles visuales en actividades de narracion de noticias y para estructurar el lenguaje.

- Carteles y murales formados por los propios nifios para reforzar el vocabulario
trabajado y visibilizar el proceso de aprendizaje (por ejemplo, el mural de palabras
nuevas en la sesion 6).

- Material como témperas, cartulinas, pegamento, rotuladores, papel continuo para
decorados etc

Recursos tecnologicos

- Tablet.
- PDI (Pizarra Digital Interactiva).
- Altavoces y proyector.

Recursos humanos

- Docente
- Profesionales del centro que colaboran en las entrevistas.

7.4. PLANIFICACION DE SESIONES
7.4.1 Justificacion.

Esta situacion de aprendizaje tiene como titulo “Jugamos a contar: las noticias de la clase de
4 afios”. Su elaboracion parte de la necesidad de desarrollar el lenguaje oral como factor
fundamental del segundo ciclo de Educacion Infantil. No solo contribuye al medio de
comunicacion, sino que es fundamental para el pensamiento y socializacion.

Con el juego simbdlico de hacer un noticiario se crea un entorno real en el que el alumnado
puede explorar distintas maneras de expresion como dramatizar, expresar, describir...segin
sus estilos de comunicacion y sus capacidades.

El enfoque se conecta con los principios metodologicos que se establecen en la LOMLOE
(Ley Organica 3/2020) y el RD 95/2022 que reconocen el juego como herramienta
fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje. E1 RD 97/2022, por el que se establece el
curriculo de esta etapa en Castilla y Ledn, establece como prioridad el desarrollo de
competencias lingiiisticas y comunicativas mediante metodologias globalizadoras y adaptadas
a los intereses del alumnado.

Atiende a la diversidad lingiiistica y funcional del grupo-clase. En este caso, dos nifios con
dificultades en la pronunciacion y el desarrollo del vocabulario, por lo que se integran apoyos
visuales, gestuales, tecnoldgicos y de acompafiamiento adulto, garantizando su participacion
activa.
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El hilo conductor del proyecto es la figura de “la reportera Rita” y la elaboracion de un
noticiario escolar. Fomenta la conexién con otras areas como Crecimiento en armonia
(mediante el desarrollo emocional, la empatia y el respeto por el propio cuerpo y el de los
demas) y Descubrimiento y exploracion del entorno (al observar y relatar acontecimientos del
aula, del centro y de su entorno proximo).

7.4.2 Descripcion del producto final.

El producto final de esta situacion de aprendizaje sera la grabacion y presentacion del “Canal
de las noticias de la clase de 4 afios”, realizado principalmente por los propios nifios y nifas.
Serd un video elaborado como un noticiario real, en el que se recogen noticias reales y
ficticias recogidas en el aula a lo largo del proyecto. Tras cada sesion del dia, se reuniran las
noticias recibidas y se expondran en video.

Cada alumno/a asumird un rol comunicativo, seran presentador/a, reportero/a, camara,
entrevistado/a, técnico de sonido o apoyo visual. La distribucion de tareas sera flexible y
adaptada a las caracteristicas de cada nifio o nifia, promoviendo la participaciéon plena de todo
el grupo.

El video se editard y servira de cierre de la situacion de aprendizaje. Se podra compartir con
las familias y los miembros del centro, a través de la web.

Ademas se realizara un rincon ambientado como “canal de noticias”. En él encontraremos el
mural de noticias, dibujos realizados durante las sesiones, mufieca de “Rita la reportera”,
tarjetas con palabras clave de las noticias e instrumentos como la cdmara y el micr6éfono.

7.4.3 Sesiones.

TEMPORALIZACION: 50 minutos

ESPACIO: Zona de Asamblea

AGRUPAMIENTO: Todo el grupo.

DESCRIPCION

Para dar inicio al proyecto realizaremos una asamblea inicial en la que se planteara a los
nifios una pregunta provocadora ;Sabéis quién viene a visitarnos hoy? ;Os gustan las
historias que pasan de verdad?”

Comenzaremos con la narracidon oral escenificada con titeres y apoyos visuales de “La
reportera Rita”, mostrando las imagenes que sirven como soporte visual. Al mismo tiempo
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se incorporan preguntas para activar la escucha activa y la comprension: “;Qué creéis que
va a hacer ahora Rita?”, “;Dénde ird con su micréfono?”. Se emplearan laminas con
pictogramas que muestran palabras clave del relato que leera y explicara el docente.

Tras la lectura con los titeres y presentar a la reportera Rita, se dialogara con los nifios/a
sobre quién es Rita y a qué se dedica. Luego se propone una dramatizacion simbolica
donde puedan escoger uno de los personajes del cuento y recrear alguna escena con titeres.
El adulto ayuda reforzado el lenguaje oral y haciendo el papel de mediador y recogiendo
observaciones, tanto individuales como grupales , del uso del lenguaje.

Para finalizar, realizamos una puesta en comun de las frases que ha dicho Rita en el cuento
y cada uno de los alumnos puede repetir su frase, lo que supone reforzar la memoria verbal.
Se acaba avisando a los alumnos que Rita ha dejado una mision para nosotros; “Contar las
noticias que ocurren en clase durante los proximos dias”

RECURSOS MATERIALES

- Cuento “La reportera Rita”.

- Titeres de personajes del cuento.

- Pictogramas con palabras clave.

- Imaégenes que acompaian el cuento.

TEMPORALIZACION: 45 minutos
ESPACIO: Aula (asamblea y espacio libre para las entrevistas)

AGRUPAMIENTO: Todo el grupo y parejas rotativas.

DESCRIPCION

La sesion se inicia con una puesta en comun con preguntas como:
- (Os acordais de lo que pasé ayer en clase?
- (Sabiais que lo que pasa en el mundo se cuenta en las noticias a través de la tele o
el periddico?
La docente explica lo que es una noticia de forma sencilla “algo que pasa, que alguien
cuente y que los demds escuchan”. Se hace uno del panel de clase para escribir en
mayusculas la palabra “NOTICIA” (por el docente) junto a un dibujo simbdlico.

Luego se presentan tarjetas visuales con preguntas para activar la memoria vivencial y
verbal.
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-, Qué ha pasado esta semana en clase?
-, Qué te parecid interesante ayer?
-¢,Alguien se hizo dafio en el patio?
-Se perdi6 algo en clase?

Organizamos parejas, donde uno de los alumnos hace de reportero y otro de entrevistado.
El reportero lleva un micro de juguete y una mochila de equipamiento de los entrevistados.
Debe realizar preguntas con “qué”, “donde”, “cémo” (Con ayuda del profesor/a y los
compafieros para ideas)

Para acabar la sesion reuniremos todas las noticias recabadas y se apuntaran en el panel de
noticias del aula.

RECURSOS MATERIALES

- Tarjetas visuales con preguntas

- Panel de noticias que apuntamos del dia
- Microfono de juguete

- Silla del entrevistado

- Mochila reportero (opcional)

TEMPORALIZACION: 50 minutos
ESPACIO: Aula y zona de asamblea.

AGRUPAMIENTO: Todo el grupo.

DESCRIPCION

enz ., . .y <oli
La docente comienza la sesion mostrando la silla de reportero con el microfono y explica
que Rita ha dejado su micréfono para que contemos nuestras propias noticias en la clase”
Recordamos lo que significa ‘Noticia”.

En esta sesion se explicara que cada dia hablaran 4 nifios como reporteros. Tendran que
sentarse en la silla y utilizar el microfono, Se ensefiaran fotos proyectadas o impresas que
tengan que ver con la actividad de clase. Las actividades seran dibujos, juegos,cumpleanos,
excursiones, proyectos...
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El alumno/a elegira una imagen que se relacione con su noticia, con ayuda del profesor/a
narrar lo que ha ocurrido y ofreceremos tarjetas que sirva de apoyo con conectores para la
narracion (primero...después....entonces....). Se le pide al alumno expresar como se sintid
con ayuda de tarjetas emocionales. Mientras, los companeros pueden hacer preguntas
como con quién estaba, qué hizo después, por qué.. Todo ello estimula el lenguaje
funcional y la escucha activa.

Luego se registra la noticia escogida entre todos en el Panel de noticias del dia. Se
realizaran dibujos de la noticia que se expondran en el rincon de las noticias y afiadiran
alguna frase expresada por el reportero, con ayuda del profesor/a.

Finalmente, se realizard un juego rapido para discernir entre experiencias reales e
inventadas para la comprension informativa. El profesor/a dice situaciones reales y otra
exageradas, ej: aterrizo un avion en clase.

RECURSOS MATERIALES

- Silla de reportero

- Panel de fotos

- Tablet o cdmara

- Tarjetas con conectores visuales

- Micréfono

- Pictogramas con caritas de emociones.
- Panel de noticias

TEMPORALIZACION: 60 minutos
ESPACIO: Rincones

AGRUPAMIENTO: Grupos de 5 personas.

DESCRIPCION

Comenzaremos presentando los rincones y describiendo qué se hard en cada uno de ellos.
Se usaran pictogramas para identificar cada rincon.

- Rincdn de maquillaje y personajes
- Rincon de entrevistas
- Rincén de redaccion
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- Rincoén técnico, de cadmara y sonido

Se colocaran tarjetas con los roles y cada uno de los nifios/as escogera libremente. Iran
rotando los rincones y la norma sera pasar 10-15 minutos en cada uno. Mientras tanto, el
docente va rotando y observando a los alumnos

Rincon 1. Maquillaje y personajes

- Se utilizaran personajes del cuento de Rita o inventados.

- Practicaran frases de presentacion como “Hola, soy la reportera Maria y voy al cole
de x”

- En el rincén se encontrard un espejo para la autoexpresion.

Rincén 2. Entrevista

- Se entrevistaran en parejas
- Se usan tarjetas con preguntas de apoyo de modelos de frases y palabras para trazar.
- Usaran lenguaje oral y gestual

Rincon 3. técnica de camara y sonido

- Se usard una camara con la que simularan grabar.

- El camarodgrafo da la sefial de comenzar (comienza, silencio, grabando, segunda
toma)

- Deberan mantener la atencion y dar instrucciones.

Rincoén 4. Redaccion

- Inventan titulos y lo representan con dibujos o palabras que copian del panel del
aula con conceptos clave.

- Escogen las noticias para el mural del noticiero de clase, colocado en el rincoén
ambientado.

Finalmente realizamos una puesta en comun y reflexiéon comentando lo que se ha hecho en
cada rincon. Se realizardn preguntas como:

(Qué te gustd mas?
(En qué rincon hablaste mas?

(A quién ayudaste o quién te ayudo6?

RECURSOS MATERIALES

- Camara o tablet.

- Microfono.

- Magquillaje y disfraces.

- Carteles visuales con mensajes sencillos.

- Tarjetas con roles de presentador/a, maquillador/a, redactor/a.
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TEMPORALIZACION: 50 minutos
ESPACIO: Aula con proyector o PDI.

AGRUPAMIENTO: Todo el grupo junto.

DESCRIPCION

Se comenzara con una asamblea donde se formularan ciertas preguntas como:
(Habéis visto las noticias en la tele?

(Como actian los presentadores?

(Qué palabras repiten?

Se explicaran las partes de la noticia audiovisual, con la presentacion, el desarrollo y
desiedida. Después se proyectara un video de noticias seleccionado de dos minutos

Se visualizara de forma completa una vez y se realizara una segunda pasada realizando
breves pausas en elementos clave, como la presentacion, el desarrollo, las declaraciones y
la despedida. Se usaran preguntas como:

“:Qué ha pasado aqui?”, “;Coémo lo ha dicho?”, “; Qué palabras nuevas habéis oido?”
También se hablaré del tono de voz que se usa y el contenido del video:

(Quién hablaba, el presentador o los entrevistados?, ;Donde estaban?, ;Qué palabras no
conociamos?, ;Qué emocion transmitian?

Mientras anota el docente en un panel mural las expresiones Tttiles escuchadas e
identificamos las letras de la palabra

Finalmente se propone un juego de “presentadores”. Por turnos, los nifios/as repiten frases
del video delante de los compafieros, eligiendo una emocion para decirle (por ejemplo:
“Buenos dias, soy Carla...”, con voz triste o alegre).

No se busca memorizar, sino explorar el tono, la entonacién y la expresividad.

RECURSOS MATERIALES

- Video de noticias infantiles

- PDI

- Tarjetas con preguntas de qué paso, quién habla y donde estaban.
- Mural para registrar palabras e ideas nuevas

- Caritas segtin las emociones.
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TEMPORALIZACION: 50 minutos
ESPACIO: Aula

AGRUPAMIENTO: Dos grupos rotativos.

DESCRIPCION

El inicio de la sesion consiste en sorprender a los nifios/as con un batll decorado con letras
y sacamos de €l palabras que ya conocemos como “entrevista”, “micréfono”, “reportero”,
“camara”. Cada palabra va acompafiada de un pictograma con un gesto, una imagen o su
explicacion. A medida que vamos sacando las palabras, los nifios deben repetirlas, primero
de forma normal, luego usaremos diferentes tonos y ritmos para reforzar la articulacion y

memoria fonologica.

Luego nos dividimos en dos grupos, a cada uno se le entregaran dos palabras con las que
deben crear una frase corta y sencilla. Cuando lo tengan, repetimos la frase de cada grupo
marcando con palmas, cambiando el ritmo o sustituyendo palabras con gestos.

Al acabar el juego de las frases, comenzaremos con un trabalenguas que introduce el
docente “Rita rueda las ruedas del reportaje”. Repetimos el trabalenguas en grupo e
individualmente. A los alumnos con mayor dificultad se les ofrecen pictogramas
permitiendo imitar el gesto si no se consigue pronunciar.

Para cerrar la sesion, realizamos un mural con las palabras nuevas. Cada uno elige su
palabra favorita del dia y la representa escribiéndola (con apoyo), dibujando o con una
figura hecha con plastilina. El mural servird de recordatorio visual en el aula.

RECURSOS MATERIALES

- Tarjetas con palabras clave
- Cartulina para mural

- Plastilina

- Pinturas

- Lapiz

- Batl

TEMPORALIZACION: 45 minutos.

ESPACIO: Aula.
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AGRUPAMIENTO: Grupos de tres alumnos.

DESCRIPCION

Comenzamos la sesion presentando a Rita (una mufieca) y cuento que se va de viaje y nos
deja prestado su instrumento mas importante, el micréfono para que sigamos con su
trabajo. Se realizan preguntas como. ;Qué noticias tenemos para hoy?, ;A quién le
contamos estas noticias?

Organizamos a los alumnos en pequeios grupos de tres personas. Deben representar al
reportero/a, camarografo/a y entrevistado/a, entre ellos dialogan y deciden qué rol
representara cada uno. Hardn uso del micr6fono para el reportero, una camara y apoyos
visuales para recordar noticias reales o inventadas. Mientras, el docente fomenta la
interaccion y ofrece apoyo con expresiones, conectores y preguntas.

Finalmente nos reunimos y cada grupo expone su noticia delante de los demas, usando
frases como “me gust6é como..” “Hoy informaré de la noticia...”.

RECURSOS MATERIALES

- Micréfono.

- Camara.

- Tarjetas con roles.

- Mural de las noticias.

TEMPORALIZACION: 40-50 minutos.

ESPACIO: Aula.

AGRUPAMIENTO: Todo el grupo.

DESCRIPCION

Iniciamos la sesion recordando las noticias que recogimos los dias anteriores y explicamos
que Rita no ha encomendado una mision. Debemos entrevistar a una persona adulta.
Podran entrevistar a sus padres, abuelos, hermanos, vecinos... En grupo organizaremos las
preguntas que formulamos, qué queremos saber de la otra persona, como le preguntamos,
qué palabras usamos... Hacemos preguntas como, qué hacias de pequefio, qué te gusta de
tu trabajo, de qué se trata tu trabajo, qué noticia quieres compartir con nosotros.

Luego practicamos en grupo las entrevistas y se asignan los roles de entrevistador/a,
reportero/y camarografo. El docente incentiva la escucha activa y realizar preguntas
nuevas.
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Se informa a las familias a través de una nota que deben realizar la entrevista en casa y
grabarla para llevarla al aula.

RECURSOS MATERIALES

- Micréfono.

- Camara.

- Tarjetas con preguntas guia.
- Mural de las noticias.

TEMPORALIZACION: 45 minutos.

ESPACIO: Aula.

AGRUPAMIENTO: Grupos de tres alumnos.

DESCRIPCION

En esta sesidon se transmitird la primera edicion de las noticias de la clase de 4 afios.
Comenzaremos recopilando las noticias y entrevistas y decidiremos el orden presentando
una noticia real, otra inventada, luego el clima, deportes... Se asignan roles de periodista
segun la seccion de la noticia.

Cada uno usa el microfono de Rita con sus tarjetas de apoyo e interpreta su rol
correspondiente . El docente, por su parte, incita a usar conectores orales como “la
siguiente noticia serd, Primero de todo presentaremos...” y registra evidencias en relacion
con la expresion oral. Luego realizamos la presentacion frente a los compafieros y
grabamos por secciones. La estructura serd la siguiente:

- Presentacion inicial.

- Noticia del aula

- Resumen de la entrevista al adulto

- Noticia inventada

- Noticia de deportes (clase psicomotricidad)
- Clima

- Despedida

Finalmente nos reunimos en la asamblea para comentar cdmo nos hemos sentido
presentando las noticias, cual nos ha gustado mas, qué es lo que mas te ha gustado...

RECURSOS MATERIALES

- Microfono
- Camara
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TEMPORALIZACION: 45 minutos.
ESPACIO: Aula.

AGRUPAMIENTO: Grupos de tres alumnos.

DESCRIPCION

En esta sesion comenzaremos exponiendo el mural conseguido con las fotos, frases,
palabras y material utilizado y se expone el video de las noticias recopiladas durante las
sesiones con los alumnos de protagonistas. Realizamos una reflexion con preguntas sobre
lo que hicimos como periodistas, lo que nos gusto y lo que aprendimos. Cada nifio sefiala el
dibujo o la palabra que le recuerde su momento favorito del proyecto.

Luego organizamos una pequefia ceremonia de cierre, donde se entregaran los “Diplomas
de periodistas” como acto simbolico y usaran el micréfono de Rita para decir frases con las
que describen la experiences. Este momento también se grabaré para incluirlo en el video
de las noticias como producto final.

Finalmente se permitird juego libre en el rincon de las noticias usando los materiales
disponibles.

RECURSOS MATERIALES

- Diplomas de periodistas con sus nombres
- Grabacioén de videos recopilados.

7.5. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

La atencion a la diversidad en la etapa de Educacion Infantil debe garantizar que todo el
alumnado participe activamente. Segun establece el Real Decreto 95/2022, “la accion
educativa atendera de forma personalizada a los intereses, al ritmo y a las necesidades de
cada nifio y cada nifia” (RD 95/2022, art. 4).

En la situacion de aprendizaje “Jugamos a contar: las noticias de clase” se observan medidas
especificas para dos nifios con dificultades de pronunciaciéon y vocabulario, sin aislarlos ni
reducir su participacion y ofreciendo diferentes vias alternativas de comunicacion .

Vygotsky (1978) afirma que durante las sesiones, se utilizan estrategias como el modelado
verbal, el eco lingiiistico o la reformulacion sin correccion directa, creando un clima afectivo
y seguro para expresarse.
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Bonilla Sanchez et al. (2019) proponen “la diversificacion de los recursos comunicativos y el
uso del juego simbdlico permiten que el alumnado con dificultades lingiiisticas acceda a las
situaciones comunicativas en igualdad de condiciones” (p. 78) y en la programacion se
incorporan pictogramas, dramatizacion, apoyos visuales y auditivo.

La organizacién heterogénea de los grupos , segun Fernandez Cuesta (2020), supone una base
real para la inclusion educativa: cuando todos participan desde sus posibilidades, sin forzar
uniformidad, se genera un entorno auténticamente inclusivo.

La propuesta busca que todos y todas se sientan parte del proyecto, desarrollando sus
capacidades al méximo nivel posible.

7.6. EVALUACION DEL APRENDIZAJE.

La evaluacion en esta situacion de aprendizaje es global, continua y formativa, tal como
establece el Decreto 37/2022 para la etapa de Educacion Infantil.

Es global ya que contempla todos los dmbitos del desarrollo del nifio/a (cognitivo, social,
motor, emocional y del lenguaje) y se aplica con las actividades; continua permitiendo
recoger informacion constante sobre el progreso del alumnado y formativa,

La evaluacion se realiza a partir de la observacion directa y sistematica y se complementa con
rubricas e items de observacion. La evaluacion se expresa de manera cualitativa y descriptiva,
centrada en el desarrollo individual de cada nifio/a. Se evalia de la siguiente manera:
Conseguido (C): el alumno/a ha alcanzado de forma solida el criterio o comportamiento, En
proceso (EP): se observan avances, aunque no se ha alcanzado de forma constante. y No
conseguido (NC): el alumno/a aun no lo ha logrado o presenta dificultades. A continuacion
expongo la rubrica de evaluacion:

ITEM C EP [NC

Usa vocabulario adecuado y variado relacionado con el tema de las noticias

Formula preguntas claras y pertinentes para recopilar informacion.

Expresa coherencia y secuenciacion en el discurso.
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Usa entonacion y volumen adecuados para comunicarse con el grupo.

Muestra creatividad al representar roles en el juego simbdlico.

Escucha de forma activa a sus compafieros durante las conversaciones.

Utiliza vocabulario especifico del proyecto (reportero, entrevista, noticia,
enrevistado)

Respeta el turno de palabra y escucha activamente a los compaiieros

ITEM C EP [NC

Propone actividades que motivan la expresion oral a través del juego
simbolico.

Guia el uso de un lenguaje adecuado al contexto de noticias.

Fomenta la formulacion de preguntas y la recopilacion de informacion
relevante.

Crea un ambiente seguro donde los alumnos se sienten comodos para
expresarse.

Observa y registra el desarrollo de habilidades comunicativas durante la
actividad.
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Promueve la creatividad y el desarrollo de roles en el juego simbolico.

Organiza correctamente el tiempo y los materiales de cada sesion.

ITEM C EP |NC

Las actividades permiten practicar la formulacion de preguntas y respuestas.

Los materiales y recursos apoyan la comprension y produccion oral sobre
noticias.

Se promueve el trabajo colaborativo y la interacciéon comunicativa.

El tiempo destinado a la actividad es suficiente para la practica oral.

La metodologia incentiva la creatividad y la simulacion de roles.

El proceso permite integrar vocabulario y estructuras propias de las noticias.

8. CONCLUSIONES.

Este Trabajo de Fin de Grado ha confirmado que e juego simbdlico supone una estrategia
metodoldgica funcional para el desarrollo de la expresion oral en el segundo ciclo de
Educacion Infantil. Con el disefio y la puesta en practica con el noticiero infantil, se
demuestra que en contextos ludicos se estimula la expresion verbal.

Vygotsky (1978) y Piaget (1951) verifican desde sus teorias que el juego como medio de
adquisicion del lenguaje permite representar la realidad y generar estructuras lingiiisticas. De
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igual manera, Bonilla-Sanchez (2019) demuestran que para alcanzar una grata fluidez verbal,
el juego simbolico y la estructuracion del discurso es verdaderamente funcional, en nifios/as
de 4-6 afios.

Desde la perspectiva pedagodgica, se demuestra que se fomenta la competencia comunicativa
con este estilo de juegos en el plano lingliistico. Asumir roles y dramatizar supone la practica
de una escucha activa por parte de los nifios, fomenta el respeto por el turno de palabra y
construye mensajes comunicativos.

Ademas, gracias a la intervencion disefiada, se evidencia que haciendo uso de metodologias
activas y globalizadas se consigue la participacion de todo el alumnado con y sin dificultades
en la expresion oral. El entorno de trabajo ha sido accesible y motivador por los apoyos
visuales, las rimas, el trabajo en equipos y el juego en rincones.

Podemos afirmar que el lenguaje requiere de contextos de interaccion social auténtica y que
el juego simbolico probablemente sea uno de los métodos mas efectivos para ello. Es posible
trabajar la expresion oral durante la practica diaria del aula con recursos aptos para el ritmo
del nifio, seguir su proceso de adquisicion de autonomia y estimular el deseo de
comunicacion.

Por ultimo, considero que seria verdaderamente eficaz incorporar de forma intencionada el
juego simbolico como herramienta clave para la expresion oral y fomentar su autonomia.
Ademas las futuras investigaciones podrian profundizar en lo efectos a largo plazo del juego
simbolico en la competencia comunicativa, al igual que el impacto en diferentes contextos
educativos y socioculturales consolidando una pedagogia del lenguaje basada en el juego y la
interaccion

44



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

- Alarcos, E. (1976). La adquisicion del lenguaje. Ediciones Pirdmide.
- Bonilla-Sanchez, Y., Lozano, D. E., Torres, K. Y. (2019). El juego simbdlico:
estrategia en la expresion oral en estudiantes de nivel inicial. Revista Conrado,

15(69), 150-156. https://conrado.ucf.edu.cu/index.php/conrado/article/view/2699

- Canale, M., & Swain, M. (1980). Theoretical bases of communicative approaches to
second language teaching and testing. Applied Linguistics, 1(1), 1-47.
https://doi.org/10.1093/applin/I.1.1

- Carrasco, M. (2017). Estrategias para estimular la comunicacién en Educacion
Infantil. Revista de Pedagogia Activa, 22(3), 45-56.

- Diaz, M. (2009, enero). El lenguaje oral en el desarrollo infantil. Innovacion y
experiencias educativas, (14), pp.1-8.

- Fernandez Cuesta, M. (2020). Estrategias ludicas y desarrollo de la competencia
comunicativa en Educacion Infantil [Tesis de maestria, Universidad de Valladolid].

- Herrera Clavero, F. (2011). El juego simbolico en la Educacion Infantil y su impacto
en la comunicacion verbal. [Tesis de maestria, Universidad de Malaga]

- Ministerio de Educacion y Formacion Profesional. (2022). Real Decreto 95/2022, de
1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Infantil. Boletin Oficial del Estado, num. 28, pp. 15759-15798.
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/02/01/95

- Piaget, J. (1951). La formacion del simbolo en el nifio. Fondo de Cultura Econémica.

- Piaget, J. (1959). El lenguaje y el pensamiento en el nifio. Ediciones Critica.

- Quintufia, M. J., & Loza, E. M. (2022). El juego simbdlico en el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 4 a 5 arnios [Trabajo de titulacion, Universidad Central del
Ecuador].

- Reyzébal, M. V. (2001). Hablar y escuchar: didactica de la lengua oral. Narcea.

- Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establecen la ordenacién y las
enseflanzas minimas de la Educacion Infantil. Boletin Oficial del Estado, num. 28, de

2 de febrero de 2022. https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/02/01/95

- Solé, 1. (2009). Leer para aprender: Implicaciones para la ensefianza de la
comprension lectora. Grad.

- Vygotsky, L. S. (1978). El desarrollo de los procesos psicologicos superiores. Critica.

45


https://conrado.ucf.edu.cu/index.php/conrado/article/view/2699
https://doi.org/10.1093/applin/I.1.1
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/02/01/95
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/02/01/95

ANEXOS

Video noticias, sesion 5 https://yvoutu.be/j91Nkep3sd4

Cuento

CUENTO “La reportera Rita”

Habia una vez una nifia muy curiosa que vivia en un lugar lleno de historias increibles. Se
llamaba Rita, y tenia un micro6fono mégico que captaba las palabras mas importantes que
expresaban lo que veia y escuchaba.

Rita no era una nina cualquiera... jEra una reportera! Le encantaba saber lo que pasaba a
su alrededor, preguntar, contar y escuchar. Cada mafiana se ponia su gorra, su libreta y su
microfono, y salia a buscar noticias.

Un dia, su micréfono le dijo:

—“Rita, ya has contado muchas noticias en tu barrio... ;Y si vas a un lugar muy especial
donde también pasan cosas increibles?”

“;Donde?”, pregunt6 Rita.

“El cole de los nifios y nifias curiosos. Alli hay juegos, abrazos, risas, enfados,
descubrimientos... jTodo eso también son noticias!”

Rita sonrid, se ajusté las gafas y exclamo:

"9

—“;Alla voy

Rita visita cada dia una clase diferente para ayudar a los nifios y nifias a contar lo que pasa,
a hacer preguntas, a escuchar mejor y a convertir sus palabras en noticias maravillosas.

MAS ACTIVIDADES.

TEMPORALIZACION: 45 minutos
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ESPACIO: Aula (asamblea)

AGRUPAMIENTO: Todo el grupo.

DESCRIPCION

Comenzamos la sesion durante la asamblea donde llega con una caja misteriosa. Es Rita,
una marioneta de periodista y dice: “jHola, soy Rita! Vengo a esta clase porque he oido
que aqui pasan cosas muy interesantes... ;Y quiero contarlas en las noticias!”

Luego cuenta su primera noticia del dia. Mientras, mostramos la imagen de su platé en la
PDI. En base a ello, los nifios/as cuentan uno por uno su noticia del dia. Pueden elegir
como hacerlo, usando el micréfono, la marineta de Rita o delante de la camara. También
se usard de apoyo tarjetas de emociones para explicar como se sintieron durante lo
sucedido. [Estrategia; Si el nifio no quiere hablar o no sabe expresarse puede sefialar una
imagen, emocion o dibujo con la que se identifique su noticia.]

Finalmente colocamos en el mural de “Las noticias de la clase” con dibujos libres que
demuestren cosas importantes de su noticia.

RECURSOS MATERIALES

- Marioneta de “Rita”

- Caja de sorpresas decorada.

- Tarjetas con pictogramas de emociones.
- Imégenes de periodistas.

- Rotuladores

TEMPORALIZACION: 50 minutos
ESPACIO: Aula .

AGRUPAMIENTO: Todo el grupo.

DESCRIPCION

Rita vuelve a aparecer durante la asamblea y cuenta que escuch6 noticias muy interesantes
y quisiera contarnos alguna pero no sabria como exactamente. Luego realizamos una lluvia
de ideas con preguntas como: ;Qué creéis que es una noticia? ;Doénde las habéis visto?
(Quién las cuenta?.

Rita presenta sus tres preguntas importantes con pictogramas:
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> (Qué paso?
> ;Quién estaba?
> ;Dénde ocurrid?

Se realiza una dramatizacion de una escena con mufiecos (ejemplo: uno se cae en el patio,
otro le ayuda). Los nifios responden oralmente a las tres preguntas y pueden usar un
micréfono de juguete para hablar en “modo reportero”.

Entre todos se reparten ldminas con imagenes sencillas: un nifio pintando, otro llorando,
alguien comiendo... En grupos pequefios, cada equipo elige una imagen y “inventa una
noticia sencilla sobre ella. Mientras el adulto guia con frases como: “Vamos a contar qué
pasa aqui... ;Qué ves? ;Quién esta? ;Ddonde estan?”

RECURSOS MATERIALES

- Tarjetas con pictogramas de las preguntas clave: ;Qué?, ;Quién?, ;Dénde?
- Laminas con escenas de aula o entorno (patio arena, comedor, patio).

- Muiiecos o peluches para dramatizar escenas noticiosas.

- Microfono de juguete.

TEMPORALIZACION: 45 minutos
ESPACIO: Rincén de arte .

AGRUPAMIENTO: Todo el grupo.

DESCRIPCION

En primer lugar, aparece Rita con una nueva pregunta : ?;Qué ha pasado en esta clase?
(Alguien tiene una noticia que contar?. Luego cada uno va a pensar algo importante y
divertido que les haya pasado en casa.

Usando el micréfono cada uno compartimos oralmente su noticia incitando a usar frases
completas . Ej “En el patio me cai de rodillas, pero luego me rei”. Usaremos pictogramas si
no conseguimos las frases, para inspirarnos.
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Cancion para cerrar (melodia libre o conocida):
“Una noticia quiero contar,

algo bonito que me hizo saltar.

En la clase lo vamos a compartir,

porque juntos nos gusta decir.”

Para acabar, cada uno representa la accion protagonista de su noticia haciendo uso de
plastilina y las exponemos al resto dando una explicacion de la obra.

RECURSOS MATERIALES

- Marioneta Rita

- Micréfono

- Pictogramas con ideas e imagenes clave.
- Plastilina

MATERIALES

Imagenes que representan a la reportera Rita.
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