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"La tecnologia es solo una herramienta. En términos de motivacion y organizacion, la

tecnologia es muy util, pero la verdadera clave para mejorar la educacion radica en los

maestros." -

Bill Gates



RESUMEN

En este Trabajo de Fin De Grado, se propone una situacion de aprendizaje integrando las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el area de las Ciencias Sociales.
En ella se muestra la importancia de dichas herramientas en la educacion actual. Inicialmente,
se expone la evolucion de las TIC en el ambito educativo espafiol, para posteriormente
analizar las ventajas e inconvenientes de su incorporacion. Asi mismo, en la fundamentacion
tedrica, se examinan y clasifican diversas aplicaciones digitales enfocadas en la ensefianza
de la Geografia en Educacion Primaria, diferenciando entre TIC y las Tecnologias de la
Informacién Geografica (TIG). Todos estos aspectos sirven de base para, en la segunda parte
del trabajo, disenar una propuesta de situacion de aprendizaje orientada al alumnado de
quinto de Educacion Primaria, cuyo objetivo es implementar las TIC como recurso
complementario que facilite la adquisicion de conocimientos, proporcionando diferentes vias
de acceso a la informacion y fomentando un aprendizaje mas significativo. Todas las
oportunidades que brindan estas tecnologias al alumnado deben complementarse con el uso
responsable y consciente de ellas, preparandolos para un futuro donde la comunicacién y la

informaciodn seran esenciales en la sociedad.
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ABSTRACT

In this Final Degree Project, a learning situation is proposed that integrates Information and
Communication Technologies (ICT) within the area of Social Sciences. The aim is to
highlight the relevance of these tools in contemporary education. Initially, the evolution of
ICT in the Spanish educational system is addressed, followed by an analysis of the
advantages and disadvantages associated with their incorporation. Furthermore, the
theoretical framework examines and classifies various digital applications aimed at the
teaching of Geography in Primary Education, distinguishing between ICT and Geographic
Information Technologies (GIT). These elements provide the basis for the second part of the
project, which consists of the design of a learning situation targeted at fifth-grade Primary
Education students. The objective is to implement ICT as a complementary resource that
facilitates the acquisition of knowledge, offering diverse means of accessing information and
fostering more meaningful learning. All the opportunities these technologies offer to students
must be accompanied by their responsible and informed use, thereby preparing them for a

future in which communication and information will be essential pillars of society.
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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

En un mundo en constante cambio, la educacion no puede quedar rezagada en métodos
tradicionales de ensefianza. La tecnologia ha alterado la forma en que accedemos,
procesamos y compartimos la informacion, dando lugar a nuevas oportunidades para renovar
los procesos de ensefianza-aprendizaje en el aula. En dicho contexto, las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion se han convertido en herramientas esenciales para innovar en

la educacion, logrando que los contenidos sean mas dinamicos, interactivos y accesibles.

La ensefianza de la geografia en Educacion Primaria ha afrontado tradicionalmente el reto de
captar el interés de los alumnos y hacer inteligibles conceptos territoriales y espaciales que
en ciertos casos pueden ser abstractos. Sin embargo, mediante el uso de las TIC, se puede
mejorar el aprendizaje haciendo de este una experiencia significativa y visual, facilitando asi
la comprension de mapas, relieves y dindmicas socioespaciales mediante simuladores,

realidad aumentada (RA) y aplicaciones interactivas entre otras herramientas didacticas.

El enfoque de la “Geografia 2.0” se centra en integrar dichas herramientas digitales para
potenciar el aprendizaje y fomentar de la misma forma la participacion de los alumnos en su
propio proceso de aprendizaje. A través de metodologias activas como el mobile learning, el
aprendizaje experiencial, el aprendizaje cooperativo y el aprendizaje basado en proyectos,
junto con el uso de herramientas multimedia, se tratard de mejorar el rendimiento y la
motivacion del alumnado, ddndoles una experiencia educativa mas proxima a su realidad

digital cotidiana.

Este trabajo de fin de grado tiene como objetivo implementar las TIC en la ensefianza de la
geografia en la Educacion Primaria, reconociendo la efectividad de estas herramientas en la

adquisicion de conocimientos espaciales y territoriales.



La integracion de las TIC en las aulas no solo atiende a la necesidad de adaptar la educacion
a los nuevos tiempos, sino que paralelamente prepara al alumnado para una sociedad y un
mundo en constante transformacion, donde la competencia digital tiene una importancia
vital. A raiz de mi experiencia en las practicas y el interés propio por la innovacion educativa,
este trabajo fin de grado, asi como la situacioén de aprendizaje desarrollada, busca aportar una
nueva vision de la ensefianza de la geografia, propiciando el aprendizaje autébnomo e

interactivo para los alumnos de Educacion Primaria.



2. OBJETIVOS

2.1 GENERAL

El objetivo principal de este trabajo se centra en la implementacion de las Tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) en la ensefianza de la Geografia en Educacion Primaria,
valorando su utilidad como recurso didactico para mejorar la comprension de conceptos
territoriales y espaciales. Se desarrollara una propuesta didactica centrada en el area de

Geografia en el tercer ciclo, mas concretamente en quinto de Educacion Primaria.

2.2 ESPECIFICOS

- Examinar la evolucion historica de la implementacion de las TIC en el contexto
educativo, mas concretamente en Educacion Primaria.

- Analizar las aplicaciones didacticas de las TIC para la ensefianza de la geografia en
el area de ciencias sociales.

- Evaluar las perspectivas pedagogicas y metodoldgicas vinculadas al uso de las TIC
en la ensefianza.

- Utilizar herramientas TIC para ubicar elementos geograficos en un mapa o plano
virtual.

- Aplicar recursos digitales para representar las capas de la Tierra, los paisajes y tipos
climaticos mediante actividades ludicas

- Disefiar una situacion de aprendizaje que integre las TIC en la ensefianza de
contenidos geograficos en Educacion Primaria.

- Elaborar materiales didacticos interactivos adaptados al alumnado que fomenten la
autonomia y la exploracion en el aprendizaje de la Geografia.

- Favorecer la participacion y la involucracion en las actividades.

- Utilizar herramientas digitales de manera responsable y autonoma.

- Valorar el medio ambiente y el entorno cercano.



3. FUNDAMENTACION TEORICA

3.1 PANORAMA HISTORICO DE LA IMPLEMENTACION DE LAS
TIC EN ESPANA

Durante las ultimas décadas del siglo XX y principios del siglo XXI, las Tecnologias de la
Informaciéon y la Comunicacion han transformado la sociedad. La educacion, y mas
concretamente la Educacion Primaria, no se ha abstenido a esta revolucion tecnologica.
Como establece Severin (2014), las TIC “han tenido un desarrollo explosivo en la tltima
parte del siglo XX y el comienzo del siglo XXI, al punto que han dado forma a lo que se
denomina sociedad del conocimiento o de la informacion”. Respecto a esta realidad, el
sistema educativo espaiol ha llevado a cabo diversas politicas para implementar las TIC en
las aulas. A continuacion, se presentan las principales etapas de la implementacion de las

TIC en la educacion espaiiola, desde los afios 80 hasta la actualidad.

3.1.1 Anos 80. Primeras iniciativas de informatizacion en los contextos

educativos

La implementacion de las TIC en los centros espafioles tuvo lugar entre los afios 1985 y 1986,
cuando el Ministerio de Educacién (MEC) inici6 dos proyectos orientados a introducir las
nuevas tecnologias en el aula. Durante estos afios se pusieron en marcha los proyectos
experimentales ATENEA Y MERCURIO. El proyecto Atenea tenia como objetivo
proporcionar a los centros equipos informaticos y promover su uso académico, mientras que
el Proyecto MERCURIO estaba disenado para incorporar medios audiovisuales, en especial
el video, a las aulas. Estos programas sentaron las bases de la informatica educativa en el

pais (Ministerio de Educacion y Ciencia, 1988).

Para dar continuidad y coordinar ambos proyectos, en 1989 el MEC fund¢ el Programa de
Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (PNTIC). E1 PNTIC resulto ser el
organo encargado de planificar la integracion paulatina de las TIC, asesorando al MEC,
definiendo estandares para centros educativos y apoyando el desarrollo de recursos

didacticos. Paralelamente, otras comunidades auténomas como Andalucia, Canarias y



Catalufia habian iniciado sus propios planes de incorporacion tecnologica educativa, lo que
reflejaba la importancia generalizada del pais por introducir estos recursos en los centros

primarios y de educacion media (Ministerio de Educacion y Ciencia, 1988)

Segun Moreira (2006), tras la fase experimental de estos programas, los resultados positivos
animaban a extender la incorporacidn tecnologica a mas centros. Por esta razon, a partir de
1990 el PNTIC comenzé fases de generalizacion, mediante convocatorias anuales se fueron

incorporando mas centros a estos programas.

Moreira (2007) afirma que, en los inicios de la introduccidén informatica en el contexto
educativo, los desafios tecnologicos dificultaban la aplicacion pedagogica de estas

herramientas.

“Debido a la precariedad de los equipos, a la complejidad técnica de la informatica,
a las interfaces poco amigables los docentes que usaban ordenadores en su ensefianza
estaban mas preocupados por las dificultades tecnoldgicas (conexiones del hardware,
programacion, instalacion del software...) que por la propiamente pedagogicas (es
decir, qué tipo de actividades didacticas debian realizar el alumnado con los

ordenadores para adquirir los conocimientos del curriculum). (p.2)”

Pese a esto, a finales de los afios 80 se habia consolidado la idea de que la educacion no podia
quedar al margen de la revolucion informdtica que se estaba dando en el momento,
consolidandose de esta forma las bases organizativas y los recursos para la siguiente etapa

de la introduccion de las nuevas tecnologias en el contexto educativo.



3.1.3 Aiios 90: De la revolucion informatica al nacimiento de internet

Segun el Ministerio de Educacion y Cultura (MEC) (1997), en la década de los 90, la
incorporacion de las TIC en el sistema educativo entr6é en una fase de expansion. Durante
estos afios se continud dotando a los centros de Educacion Primaria de equipamiento
informatico. Asimismo, se ampli6 la formacion del profesorado en programacion y ofimatica.
Pero el verdadero punto de inflexion de esta década vino con la llegada de internet y la
unificacion de los medios digitales. Los equipos informaticos en los colegios empezaron a
disponer de entornos operativos graficos, facilitando asi su uso, y de este modo, comenzaron
las primeras conexiones entre los centros educativos y las bases de datos. En el afio 1996, el
MEC desarrollé un servicio que ofrecia conexion internet a los centros que lo solicitaron,
cubriendo la instalacion de lineas telefonicas, el almacenamiento web para los colegios y
cuentas de correo electronico para los docentes. Al principio, estas conexiones se llevaban a
cabo mediante lineas conmutadas con médems analdgicos, pero para finales de la década se
comenzaron a introducir conexiones de Red Digital de Servicios Integrados (RDSI), y las
primeras lineas de banda ancha como la linea de Abonado Digital Asimétrica, por sus siglas

en inglés ADSL, en el contexto educativo urbano (INTEF, 2017).

Conscientes de que la brecha entre entornos rurales y urbanos iba en aumento, se llevaron a
cabo iniciativas especificas para las zonas que carecian de una infraestructura tecnoldgica
consolidada. Uno de los proyectos mas importantes fue el Proyecto Aldea Digital, cuyo
objetivo era mejorar la conectividad e infraestructura informatica de las escuelas rurales. Este
programa proporciond internet a mas de 2.500 localidades en centros rurales de Espafa.
Segtin el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte (2001), mediante este proyecto, “se
invierte la situacion tradicional y sita a la escuela rural a la cabeza del proceso de innovacion
y ensefianza”. Al mismo tiempo surgieron otros proyectos adicionales, como la
informatizacion de bibliotecas escolares y teleeducacion para el alumnado hospitalizado,

sentando las bases para lograr un sistema educativo cada vez mas interconectado.

Durante los ultimos afios de esta década, el contexto educativo habia avanzado

considerablemente respecto a la década anterior. La mayor parte de los centros estaban



dotados ya con un aula de informatica y empezaban a disponer de acceso a Internet. Los
ordenadores estaban preparados para la administracion y gestion escolar. Pese a esto, la
implementacion didactica de estas herramientas tecnologicas en las aulas de Educacion
Primaria todavia era limitada y dependia de docentes innovadores y que tuvieran una
formacion avanzada (Cabero y Marin, 2014). Pese a existir una cierta infraestructura y
reconocimiento acerca de la importancia de las TIC, por otro lado, faltaba mucho recorrido
para exprimir todo su potencial pedagogico, evidenciando asi la necesidad de mas recursos

adaptados al curriculum y mas formacion docente.

El acontecimiento que marcé el fin de esta etapa tuvo lugar en el afio 2000, cuando se
concluy6 con el proceso de transferencia de las competencias educativas a todas las
comunidades autonomas. De esta manera, las autonomias comenzaron a coordinar sus
propios programas de implementacion de las TIC, con apoyo econdémico estatal. Este sistema
descentralizado dio lugar a diferentes enfoques segun la comunidad, no obstante, el
Ministerio de Educacion continuaba coordinando y apoyando la educacion en el pais. En
julio del 2000, el MEC cre6 el Centro Nacional de Informacién y Comunicacion Educativa
(CNICE), que integraba al PNTIC y al Centro de Desarrollo de la Educacion a Distancia
(CIDEAD). De este modo, el CNICE pas6 a ser la institucion estatal de referencia para
propiciar la innovacion tecnologica educativa en la era del Internet, coordinando con las
consejerias autonémicas. Concluye asi la década de los 90 con unas bases sentadas para la
digitalizacion masiva del sistema escolar en la siguiente década, pero con retos por delante
como eran la integracion pedagogica significativa y equitativa en todas las zonas del pais,

previniendo asi las brechas entre centros (INTEF, 2017).



3.1.3 Década de los 2000: Politicas de conectividad y formacion docente

Con la entrada al siglo XXI, la incorporacion de las TIC en la educacidon espaiola se
incrementd mediante diversos planes, a través de un modelo de cooperacion entre los
gobiernos autondmicos y el central. Para ello se aprovechd el crecimiento de Internet de
banda ancha. En el afio 2002 el MEC junto al Ministerio de Ciencia y Tecnologia desarrolld
el convenio “Internet en la Escuela” con las comunidades autonomas. Este tenia como
objetivo proporcionar a los centros una mejor conectividad y mas herramientas multimedia
(Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte, 2003). La introduccion de ADSL en los
colegios multiplicé la velocidad de acceso a recursos en linea, permitiendo buscar en la web
y descargar contenidos educativos audiovisuales, algo que antes era impensable. En el afio
2005 se desarrolldé un segundo convenio de “Internet en el Aula” en colaboracioén con el
Ministerio de Industria y el organismo publico Red.es, para mejorar la conectividad y el
equipamiento tecnoldgico en los centros, financiando conjuntamente el suministro de aulas
de informatica completas y las primeras pizarras digitales (Ministerio de Educacion y
Ciencia, Ministerio de Industria, Turismo y Comercio, & Red.es. (2005). Estas propuestas
tenian como objetivo el impulso de la “Sociedad de 1a Informacion”, lograron que a mediados
de la década de los 2000, la mayor parte de centros de Educacion Primaria y Secundaria de
Espafia tuvieran conexion a Internet y dispusieran de un equipo informatico basico (INTEF,

2017).

Al mismo tiempo que se mejoraba la infraestructura tecnoldgica, tuvo lugar un importante
desarrollo de contenidos digitales educativos y en la formacion de los docentes. Desde el afio
2000 el CNICE, desarrolldé un portal web con recursos didacticos en linea y cursos de
formacion continua para los docentes en el uso pedagogico de las TIC. En el afio 2006, con
la aprobacion de la Ley Organica de Educacion (LOE) representd un apoyo normativo para
estos proyectos. La LOE incorporé entre las competencias bésicas del curriculo una nueva
competencia que tendria como nombre “Tratamiento de la Informacidon y competencia
digital”, formalizando por primera vez que todo el alumnado debia desarrollar habilidades en

el uso de las TIC a lo largo de la ensefianza obligatoria. De esta forma, en términos



pedagogicos, las TIC pasaron de ser un complemento extracurricular a convertirse en una

herramienta transversal en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

El Ministerio de Educacion, junto al CNICE, més tarde renombrado como Instituto Superior
de Formacion y Recursos en Red para el Profesorado (ISFRRP), fomento diversos proyectos
de innovacion y creacion de materiales en soporte digital y audiovisual. Este organismo
desapareceria en 2009, asumiendo sus competencias el Instituto de Tecnologias Educativas
(ITE). Este mismo afio se fund6 la plataforma Agrega, una base nacional de contenidos
educativos, resultado de la colaboracion entre la empresa Red.es y las comunidades
auténomas, cuyo objetivo era facilitar el acceso al profesorado y al alumnado a materiales
multimedia. A nivel nacional, el pais se incorpord a programas europeos como eTwinning,
consolidando un Servicio Nacional de Apoyo para propiciar proyectos colaborativos entre
centros europeos. Asimismo, la formacion del profesorado en TIC aumento
exponencialmente a través de modalidades en linea. La demanda de la formacion online fue
una de las actividades mas exitosas del ITE durante estos anos. Pese a la consolidacion de la
infraestructura tecnologica y la conectividad, persistian desafios para integrar de forma eficaz
las TIC en la practica de aula y la homogeneidad entre territorios (INTEF, 2017). Como
establece Meneses et al., (2014), a pesar de que durante la segunda mitad de la década de los
2000 se propicid la transformacion pedagdgica y la mejora en la gestion por parte de los
centros educativos, la incorporacion de los programas estaba todavia centrada en la dotacion
de infraestructuras. Dicha orientacion presupuestaria y administrativa restringi6 el desarrollo
interno de los colegios para gestionar de manera adecuada los recursos digitales. De esta
forma, se observa que la presencia tecnoldgica en las aulas no garantiza por si sola un impacto
educativo positivo, sino que deben ir acompaiadas de una innovacion metodologica y del
desarrollo profesional docente, aspectos que si que abordaron las siguientes politicas

educativas.



3.1.4 Anos del 2009 al 2012: Digitalizacion de las aulas y la Escuela 2.0

El cambio mas significativo en la incorporacion de las TIC en la Educacién Primaria se
desarrollé bajo el Programa Escuela 2.0, fundado en 2009 por el gobierno de Espaia en
coordinacién con las comunidades autonomas. Este programa supuso un gran avance en la
digitalizacion integral de las aulas, y tenia como objetivo transformar las clases tradicionales
en espacios digitales educativos interconectados. Entre las muchas medidas del programa,
cabe destacar la dotacion masiva de ordenadores portatiles para los alumnos, generalmente
para los cursos de 5° y 6° de primaria. De la misma forma, las aulas fueron equipadas con
una pizarra digital interactiva, proyectores y acceso inalambrico a internet, creando de esta
manera las aulas digitales. Ademas de la infraestructura se financiaron programas de
formacion especificos para que el profesorado integrard estas herramientas durante su
practica pedagdgica y se fomentd el desarrollo de recursos didacticos digitales (INTEF,

2017).

La mayoria de las comunidades auténomas se incorporaron al programa Escuela 2.0, este fue
adaptado a los diferentes ritmos y modalidades de cada comunidad, pero todos estos
proyectos seguian los principios del plan estatal. Los resultados en cuanto a equipamiento
fueron significativos. Para el afio 2011, tras tres cursos académicos de implementacion, a
nivel nacional se habia asignado mas de 720.000 miniordenadores, se transformaron
alrededor de 30.000 clases en aulas digitales y aproximadamente 165.000 docentes fueron
instruidos en la utilizacion de las TIC durante estos tres afios, segin datos recogidos por el

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacion del Profesorado (INTEF).

Se llevaron a cabo estudios acerca de la implementacion de la Escuela 2.0 los cuales
reflejaron percepciones diversas. Mientras que la mejora del equipamiento y la motivacién
del alumnado ante las tecnologias se valoré de forma positiva. Por otro lado, se encontraron
dificultades en la incorporacion efectiva curricular de las herramientas digitales. Segliin Area
& Mesa (2014) una parte del profesorado sostenia enfoques tradicionales, aprovechando de
manera parcial el potencial de las TIC, mientras tanto otros docentes si que desarrollaban

practicas mas centradas en el aprendizaje activo y el alumno mediante los recursos digitales.



Pese a estas diferencias, la Escuela 2.0 supuso un antes y un después, impulsando la
incorporacion de la tecnologia en los entornos educativos. Meneses et al., (2014) sefialan que
Espafia actu6 como un ejemplo representativo de la politica “un ordenador por nifio”, a pesar
de que su implementacion fue dispersa tanto en el aspecto pedagogico como administrativo,

y desigual desde el punto de vista territorial.

Tras el cambio de gobierno en el afio 2011, el proyecto Escuela 2.0 dejé de recibir
financiacion por parte del Estado, finalizando su labor en el afio 2012. Por otro lado, el
Ministerio de Educacion, ya renombrado como Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte,
planted nuevas politicas hacia enfoques menos implicados en la dotacion de dispositivos y
mas en afianzar una cultura digital en los centros educativos. Aunque el apoyo estatal paso a
un segundo plano, muchas comunidades auténomas llevaron a cabo por su cuenta proyectos
de digitalizacioén educativa. En el ambito estatal, esta transicion dio lugar a una nueva etapa
que se centraria en el desarrollo de la competencia digital y en la sostenibilidad de los logros

alcanzados (INTEF, 2017)

3.1.5 Aiios del 2013 al 2020: Cultura digital y el auge de las competencias
digitales.

Tras la experiencia de Escuela 2.0, las politicas educativas del pais se reenfocar hacia una
integracion mas cualitativa de las tecnologias, destacando la formacion docente, las
competencias y los contenidos, mas all4 de la simple dotacion de hardware. En el afio 2012,
el MECD present6 el Plan de Cultura Digital en la Escuela, cuyo objetivo era lograr que la
innovacion tecnologica estuviera apoyada por cambios organizativos y pedagogicos. Durante
los cinco anos del programa se mejoraron las infraestructuras de conectividad, se disefiaron
catalogos de recursos educativos abiertos, se acentud el desarrollo de la competencia digital
docente y se otorgd mayor autonomia a los centros para impulsar e implementar iniciativas
propias con las TIC. Pese a una mayor limitacion de la financiacion central que en la etapa
anterior, este plan oriento los esfuerzos en la consolidacion de una auténtica cultura de uso

educativo de la tecnologia ( INTEF, 2017).



En el afio 2013 entré en vigor la Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa
(LOMCE), que conservé la competencia digital como uno de los pilares principales del
curriculo y promovié medidas para su mejora. De esta forma, el Ministerio junto al INTEF
desarrollo en 2013 y actualizo en 2017 el Marco Comun de Competencia Digital Docente,
adecuando el modelo Europeo del Marco Europeo de Competencia Digital para la
Ciudadania (DIGCOMP) al ambito espafiol, con el objetivo de orientar la formacion del
profesorado en las multiples dimensiones de la competencia profesional, incluyendo la
tecnologica, la pedagodgica y la ética. Durante estos afios se incrementaron los cursos de
desarrollo profesional, experiencias de innovaciéon a través de metodologias activas
reforzadas por las TIC, como el mobile learning, el flipped classroom y la robotica en
Educacién Primaria entre otras. Pese a ello, autores como Cabero Almenara (2004) destacan
que la formacion de los docentes sigui6 siendo un aspecto critico, denominandolo como “el
gran caballo de batalla” de la incorporacion de las TIC, afirmando que unicamente el
profesorado bien capacitado y con un pensamiento pedagdgico renovado podia convertir los
medios digitales en mejoras educativas. Lo que quiere decir que la tecnologia por si sola no
supone una innovacion, si no hay docentes dispuestos y preparados para adaptarla de forma

efectiva en el contexto educativo (INTEF, 2013).

Otro aspecto relevante que tuvo lugar en el afio 2019 fue la brecha de segundo orden, si bien
todos los centros espafioles ya contaban con equipamiento y acceso a internet, existia una
desigualdad asociada al entorno socioecondmico de las familias. Segin datos del Instituto
Nacional de Estadistica (INE), “nueve de cada diez hogares espafioles tiene acceso a Internet,
en el caso de hogares con nifios, este porcentaje asciende al 97%.” Sin embargo, esta cifra
ocultaba disparidades entre niveles de renta. Un estudio del Comisionado para la Infancia
sefiala que uno de cada cinco nifios del primer cuartil de renta vive en un hogar sin ordenador,
mientras que este problema solo afecta al 0.9% del cuarto cuartil. Ademas, menos de la mitad
de los hogares en el cuartil de ingresos mas bajo dispone de tablets, y aquellos que si la tienen,
también contaban con ordenador. Esto nos indica que el uso de las tablets era todavia
percibido como complementario mas que como una herramienta principal. Estos datos

demuestran la brecha en cuanto al acceso a las herramientas tecnoldgicas para la educacion



(Unicef, 2020). Por ende, pese a que en el colegio los alumnos pudieran usar ordenadores,
los mas desfavorecidos carecian de acceso para desarrollar sus aprendizajes digitales en casa.
Esta brecha, sumada a la desigual adquisicion en competencias, fue el centro del analisis de
este afio y llevo a reforzar las politicas inclusivas. Ciertas comunidades autonomas destinaron
fondos para proporcionar dispositivos a alumnos en situacion de vulnerabilidad o a crear

aulas abiertas por las tardes con acceso a herramientas tecnologicas.

Hacia el afio 2020, se habia normalizado la presencia de las TIC en las aulas, los libros de
texto tradicionales convivian con plataformas educativas multimedia, era comun el uso de
presentaciones, actividades en linea y videos. A su vez, conceptos como la responsabilidad
digital, el pensamiento computacional y la competencia digital entraron en el curriculo oficial
(Ministerio de Educacién y Formacion Profesional, 2022). Esto se evidencié con la
introduccion de asignaturas optativas de programacion y robdtica en algunos centros. No
obstante, quedaba un ultimo elemento catalizador que supondria un desafio para la

digitalizacion educativa, la pandemia del COVID-19

3.1.6 De la catarsis del 2019 hasta los planes de digitalizacion en la actualidad

El cierre repentino de los centros educativos durante la primavera de 2020 debido al COVID-
19 plante6 un desafio sin precedentes que acelerd la incorporacion de las TIC de forma
obligada y sin planificacion. En un lapso de tiempo muy reducido, todos los centros
educativos tuvieron que migrar hacia una modalidad de educacion a distancia apoyada por
las nuevas tecnologias. Esta brecha volvio a hacer visible la brecha digital, tanto en el acceso
como en las competencias digitales tanto de profesores, como de alumnos y familias. Seglin
Fernandez Enguita (2023) la repentina migracion al modelo de instruccion a distancia ha
evidenciado tres tipos de brechas: la de acceso, la de uso y la escolar (Mari-Klose & Cano,

2023)

Esta emergencia supuso un punto de inflexion, el gobierno de Espaia lanz6 en 2021 el Plan
de Digitalizacion y Competencias Digitales del Sistema Educativo. Este plan vigente hasta

2027 junto al apoyo de fondos Europeos, articula varias lineas de accion entre ellas se



encuentran la dotacion de dispositivos de préstamo, el desarrollo del Plan Digital de Centro
en cada colegio de modo que se integren las TIC en el proyecto educativo de centro, la
actualizacion del marco de competencia digital del alumnado y el profesorado, creacion de
plataformas de Recursos Educativos Abiertos (REA) y el fomento de metodologias
avanzadas apoyadas por tecnologias de nueva generacion como la programacion y la
inteligencia artificial entre otras (Ministerio de Educacion y Formacion Profesional, 2021;
INTEF 2022). Esto quiere decir que no solo se busca desarrollar la infraestructura de los
centros, sino lograr un uso pedagogico significativo y responsable de la tecnologia sin que

nadie quede excluido por motivos socioeconémicos o por falta de formacion.

En la misma linea, el Ministerio de Educacion impulso la creacion del programa Escuela 4.0,
cuyo objetivo es introducir el pensamiento computacional, la robdtica y la programacion
desde etapas iniciales en el &mbito educativo. Este programa, también integrado dentro del
plan europeo Next Generation, pretende que el alumnado adquiera desde la Educacion
Primaria competencias digitales centradas en las tecnologias emergentes, fomentando de esta
manera su formacion para futuros retos de la actual sociedad digital. Las actuaciones de la
Escuela 4.0 implican la actualizaciéon curricular, el equipamiento de kits de robdtica, la
formacion de los docentes y la integracion progresiva de actividades STEAM (acrénimo en
ingles de Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics) en las aulas (Junta de

Castilla y Ledn, 2023)

Finalmente, la vigente ley educativa (LOMLOE) impulsa esta vision al incorporar la
transformacion tecnoldgica en el ambito educativo como uno de los principios del sistema y
al actualizar las competencias clave de acuerdo con el marco europeo, dando un mayor
énfasis a la ciudadania digital responsable. En Educacion Primaria especialmente, la
LOMLOE propicia la incorporacién de las competencias digitales de manera transversal.
Todo esto indica que, tras numerosos anos de esfuerzos y evolucion, las TIC ya no son
concebidas como una herramienta complementaria, sino como un recurso intrinseco de la

educacion integral que recibe el alumnado.



3.2. VENTAJAS E INCONVENIENTES DE LAS TIC EN LA
EDUCACION

A continuacion, desarrollare las principales ventajas que tiene la aplicacion de las TIC tanto

para el docente como para el alumnado, recogidas de Barbosa (2014).

Motivacion: Los recursos digitales suelen ser atractivos, interesantes e innovadores,
lo que favorece la atencion del alumnado y suscita su curiosidad por el aprendizaje.
El incremento de la motivacion facilita la comprension de contenidos. Segun Barbosa
(2014) la motivacion es una de las armas que un docente puede emplear para captar
la atencion de los alumnos, y de esta forma alcanzar los objetivos de aprendizaje

establecidos.

Background informatico: El uso constante de las TIC desde edades tempranas crea
un background informatico en el estudiante, desarrollando competencias digitales
basicas. Mediante las herramientas tecnoldgicas, el alumnado se familiariza con una
gran variedad de metodologias y recursos innovadores, adquiriendo destrezas
digitales esenciales para su vida académica y social. La introduccion precoz a las
tecnologias, de forma guiada, reduce la posibilidad de caer en la brecha digital

generacional y facilita una innovacion pedagogica constante.

Pensamiento divergente: A diferencia de la ensefianza tradicional, el entorno digital
propicia la exploracion de contenidos no secuenciada. Eso fomenta un estilo de
pensamiento mas flexible y creativo, donde el alumnado puede crear conexiones
innovadoras y diversas entre conceptos, enriqueciendo de esta forma su proceso

cognitivo.

Interactividad: Las TIC propician una mayor interactividad en las aulas,
transformando al alumno de receptor a agente activo en su propio proceso de
aprendizaje. La interaccion constante con aplicaciones educativas, plataformas

digitales y la capacidad para comunicarse de manera controlada entre iguales,



fomentan un aprendizaje colaborativo, dinamico y adaptado a las necesidades de cada

alumno.

Cooperacion: Las tecnologias facilitan el trabajo colaborativo, permitiendo que tanto
alumnos como docentes creen proyectos en comun de forma sencilla. Herramientas
como documentos compartidos, actividades interactivas y plataformas educativas
hacen maés sencillo el aprendizaje en grupo por una meta en comun. Esta cooperacion
no solo desarrolla en los alumnos el aprendizaje académico, sino que refuerza
habilidades sociales como el trabajo en equipo, la responsabilidad y el respeto desde

edades tempranas.

Aprendizaje en “Feed-back™ La retroalimentacion inmediata es un aporte
fundamental de las TIC al proceso de ensefianza-aprendizaje. Las herramientas
digitales permiten corregir y guiar al estudiante en tiempo real, pudiendo aprender se
sus errores de manera instantanea sin tener que esperar a la correccion diferida del

docente.

Iniciativa y creatividad: La incorporacion de las TIC en la Educacion Primaria
fomenta la iniciativa personal y la creatividad de los alumnos. Se les da acceso a
herramientas de programacion basica y fuentes de informacion, animandoles a
explorar y pensar por si mismos. De esta forma el alumno toma un rol mas
protagonista en el aprendizaje, decidiendo sus propios caminos para resolver un

problema o crear un proyecto, desarrollando de este modo su espiritu de iniciativa.

Comunicacion: Las tecnologias amplian las vias de interaccion entre todos los
componentes del proceso educativo. Se crea una comunicacioén bidireccional entre
familias, alumnos y docentes, mediante plataformas educativas o correos
electronicos. De esta manera la comunicacion es continua incluso fuera del horario
escolar. Esta flexibilidad en la comunicacién desarrolla un clima de confianza y

acompafiamiento constante.



- Autonomia: La incorporacion de las TIC favorecen la autonomia del alumnado en su
aprendizaje. Unas décadas atras, pese a que habia herramientas de consulta como
enciclopedias, libros de texto y otros medios escritos, el profesor solia ser la principal
fuente transmisora de conocimientos en el aula, por lo que el alumnado dependia en
gran parte de su explicacion para adquirir conocimientos. Actualmente, gracias a
Internet y la diversidad de plataformas educativas, los estudiantes pueden acceder por
su cuenta a una gran cantidad de fuentes de informacion y materiales didacticos. Esto
les facilita investigar sobre temas de interés o fortalecer los contenidos trabajados en
clase a un ritmo personalizado. Cabe mencionar, que el rol de docente sigue siendo
fundamental, pero debe actuar como un guia para los alumnos, ensefidndoles a buscar,

comprender y aplicar los conocimientos de manera critica y adecuada.

A continuacion, desarrollaré las principales desventajas que conlleva la incorporacion de las
TIC en el contexto educativo de acuerdo con lo sefialado por Barbosa (2014) e
INNOVANDO CON TIC (2025). Estas limitaciones se deben tener en cuenta para garantizar

un uso equilibrado y critico de la tecnologia en el aula.

- Uso excesivo del docente: Se debe lograr un equilibrio entre la tecnologia y la
ensefianza tradicional. La innovacion digital debe ir acompafniada de una reflexion
didactica, que no descuide otros métodos esenciales, por lo que el profesorado debe
usar estas herramientas con mesura y criterio, renovando de manera constante sus

estrategias metodologicas.

- Adiccion: Cabe la posibilidad de que generen adiccion. El uso descontrolado de
ciertos programas y aplicaciones pueden causar comportamientos adictivos que
afectan al desarrollo personal y social del alumno. En edades tempranas, se es mas
vulnerable a perder el control del tiempo frente a las pantallas, dejando de practicar
otras actividades. Segiin Ades y Le-joyeux (2003) “No se ha visto jamas que un

progreso tecnoldgico produzca tan deprisa una patologia”.



Coste econdmico: La integracion de las TIC en los centros educativos supone un alto
coste economico. Esta barrera financiera puede derivar en desigualdades entre centros
educativos e incluso entre estudiantes. Asi mismo, la tecnologia implica gastos
continuos de actualizacién, mantenimiento y formacion docente. En conclusion, se
requiere de una planificacién presupuestaria y un apoyo institucional para que la

integracion de estas herramientas sea sostenible y equitativa.

Pérdida de la escritura y del esfuerzo: El uso excesivo de herramientas digitales
condiciona la practica de la escritura a mano y la cultura del esfuerzo. Si los alumnos
dependen de la escritura a través del teclado, del uso de correctores automaticos o
recurren a soluciones instantaneas en internet, pueden descuidar habilidades como la
caligrafia y la ortografia. La inmediatez y facilidad que ofrecen las TIC para resolver
problemas puede provocar una disminucion de la tolerancia a la frustracion y el
esfuerzo sostenido en problemas mas complicados. Por estas razones, es esencial

equilibrar metodologias tradicionales con la innovacion de las TIC.

Distraccion: La potencial distraccion que implica el uso de dispositivos digitales en
el aula es una de las desventajas, mas recurrentes. Por lo que mantener la disciplina
digital es un reto que el docente ha de afrontar creando habitos de trabajo. El objetivo
es aprovechar la motivacion que estas herramientas ofrecen en el contexto educativo

sin que se diluya la atencion necesaria para lograr aprendizajes significativos.

Tiempo: Si bien es cierto que las TIC agilizan muchas tareas, también es verdad que
filtrar y encontrar informacion de calidad en Internet conlleva mucho tiempo en el
aula. Por ello, el docente debe ensefar al alumnado a buscar informacién de forma
eficiente, trabajando con paginas adecuadas. Asi mismo, la preparacion de materiales
y posibles problemas técnicos que puedan surgir durante la ensefianza pueden alargar
las actividades mas de lo previsto, por lo que se debe tener un plan alternativo por si

la tecnologia falla.



Fiabilidad de la informacién: Como se menciona en la desventaja anterior, no todo el
contenido en Internet es apropiado o de calidad, y los alumnos en Educacion Primaria
pueden tener dificultades para distinguir fuentes fiables de las que no lo son. El
docente debe actuar como guia y formador en la alfabetizacion digital. A través de
habitos criticos, la gran cantidad de informacion que facilitan las TIC se convierte en

una ventaja educativa.

Aislamiento: El uso constante de las herramientas digitales en el dia a dia del alumno
lo aisla de otras formas de comunicacion, las cuales son esenciales para su desarrollo
social y formativo. No se debe anteponer la relacion virtual frente a la personal. Se
debe ensefiar a los estudiantes que debe existir un equilibrio entre el uso comunicativo

mediado por las TIC y la relacion interpersonal directa.

Brecha digital: Hace referencia a las desigualdades en el acceso y uso de la tecnologia.
Estas diferencias se hacen notables en el hogar o en el nivel de competencias digitales
entre estudiantes. Factores geograficos y economicos pueden impedir que el uso de
las TIC sea homogéneo por parte del alumnado. Asi mismo, el desarrollo de la
infraestructura del centro influye en la integracion de las TIC. Los docentes, ante este
problema, deben ofrecer apoyo complementario a los estudiantes con menos
competencias tecnoldgicas, fomentando la inclusion digital y tratando que ningln

alumno se quede rezagado por falta de acceso a herramientas digitales.



3.3 APLICACIONES DIDACTICAS DE LAS TIC EN LA
ENSENANZA DE LA GEOGRAFIA

3.3.1 Diferenciacion entre TIC y TIG y su complementariedad en la ensefianza

de la Geografia

En el contexto educativo se hace una distincion entre las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC), con un caracter general, y las Tecnologias de la Informacion geografica
(TIG), especializadas en el ambito geografico. Las TIC engloban todas las herramientas
digitales empleadas para organizar y transmitir informacion, cuya integracion progresiva en
la educacion ha transformado las metodologias pedagogicas tradicionales (Cabero Almenara
y Ruiz-Palmero, 2017). Por otro lado, las TIG hacen referencia a un conjunto de tecnologias
digitales enfocadas al tratamiento de informacion geoespacial, entre las que se incluyen los
Sistemas de Informacion Geografica (SIG), la teledeteccion, los geoportales, la cartografia
digital y los sistemas de posicionamiento global disefiados para reunir, representar y analizar
datos desde una dimension espacial. Bosque Sendra et al., (2015) define las TIG como
“procedimientos desarrollados para reunir, manipular (analizar) la informacion geografica,
en especial aquella que esta expresada en formato digital”. En conclusion, mientras que las
TIC incluyen cualquier tipo de herramienta tecnoldgica de apoyo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, las TIG se consolidan como un subgrupo especializado en el tratamiento de la
informacion geografica, y en el desarrollo de habilidades cognitivas vinculadas al

pensamiento espacial.

La complementariedad de las TIC y las TIG en la ensefianza de la Geografia es fundamental.
Las TIC ofrecen el soporte tecnoldgico que facilita la puesta en practica de nuevas
metodologias en las aulas, como bien pueden ser la gamificacion, el aprendizaje basado en
proyectos o el mobile learning. En cambio, las TIG aportan recursos especificos para que los
alumnos desarrollen competencias en el &mbito geoespacial, como la lectura e interpretacion
de mapas, la orientacion en el espacio, la comprension de fendmenos ambientales en escalas
cambiantes y el andlisis territorial. En la practica, estudiantes y docentes emplean

simultdneamente las TIC (pizarras digitales, buscadores y videos) junto con plataformas y



aplicaciones TIG (visores cartograficos, apps de geolocalizacioén y programas simplificados
SIG), obteniendo de esta forma una experiencia de aprendizaje mas enriquecedora. Segin De
la Calle Carracedo (2017) el rol del docente se transforma en guia y el alumnado interioriza
un papel activo y constructivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje, a través de las nuevas
metodologias de ensefianza mediadas por las TIC. Por ejemplo, esta autora utiliza la
aplicacion Google Earth durante el andlisis. Este tipo de propuestas evidencian como un uso
complementario de TIC y TIG fomentan entornos de aprendizaje mas colaborativos,

conectados con el mundo real y motivadores para el alumnado.

3.3.2 Apps y herramientas digitales para impartir Geografia en Educacion

Primaria.

La incorporacién de aplicaciones, paginas web interactivas y recursos digitales han ampliado
las formas de ensefiar la Geografia en Educacion Primaria. Segin De la Calle Carracedo
(2017) el uso de las tecnologias motiva el aprendizaje geografico, adecuandolo a los intereses
de la era digital. A continuacioén, se expone un andlisis de las principales herramientas
digitales y apps utilizadas en la ensefianza de la Geografia, clasificadas por su utilidad

pedagogica.

Apps de localizacion espacial y cartografia digital: aplicaciones centradas en la exploracion
del espacio geografico y la localizacion de lugares, potenciando la comprension de mapas y

coordenadas.

e Visores cartograficos globales: Google Maps y Google Earth son dos de los recursos
mas conocidos en el contexto educativo. Se emplean generalmente para proyectar el
globo terraqueo, interactuar con cartografia topografica, mapas base y acceder a
imagenes satelitales. El alumnado estd familiarizado con su uso, lo cual hace que
sirvan como herramientas introductorias para trabajar la localizacion de elementos

geograficos sobre el terreno y la orientacion.



Cartografia nacional e institucional: Desde el Centro Nacional de Informaciéon

Geografica se ha desarrollado la aplicacion Mapas de Espafia (MapasIGN). Esta

permite acceder a cartografia en diferentes escalas, permitiendo superponer capas de
informacion geografica entre si. En &mbito autonémico, Castilla y Ledn ofrece acceso

al Portal Educativo de la Junta donde proporciona acceso a mapas interactivos y

actividades de localizacién adaptadas al curriculo regional. Estos recursos permiten
al alumnado practicar la ubicacion de elementos geograficos de manera ludica, y de
acuerdo con los contenidos trabajados en el area de Ciencias Sociales en la Educacion

Primaria.

Plataformas web interactivas: Se trata de recursos en linea con un enfoque

participativo. El Instituto Geografico Nacional de Espafia (IGN) proporciona en su

web una plataforma de materiales didacticos para la ensefianza, incluyendo puzzles
geograficos, mapas mudos y un glosario de conceptos. Paginas web como
LiveWorksheets o WordWall también ofrecen actividades auto -corregibles
relacionadas con la geografia de Espaia, y el mundo. Estos recursos forman parte del
entorno digital donde los docentes pueden acudir para trabajar la geografia a través

de las TIC.

Juegos y Quiz de Geografia: Entre las aplicaciones ludicas en espafiol que buscan
promover la ensefianza de forma dindamica y atractiva, cabe destacar Aprende

Geografia de Yam [earning, una aplicacion moévil que trabaja capitales, paises,

accidentes geograficos y banderas. Presenta formatos de dificultad variada para
atender a la diversidad del alumnado. Ademds, incorpora un crondmetro para
fomentar la rapidez y la agilidad mental en la resolucion de actividades, por tltimo,
también cuenta con un modo de practica con pistas que ayudan al alumnado.

Siguiendo la misma linea, aplicaciones como Geografia Mundial o StudyGe apoyan

la ensefianza de la geografia desde una perspectiva ludica.


https://www.ign.es/web/cbg-area-cartografia
https://www.educa.jcyl.es/alumnado/es?locale=es_ES
https://www.ign.es/web/recursos-educativos
https://geography-learning.uptodown.com/android
https://geography-learning.uptodown.com/android
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.age.wgg.appspot&pcampaignid=web_share
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mileoDev.geography&pcampaignid=web_share

Apps de trabajo de campo, orientaciéon y datos geograficos: este conjunto engloba

aplicaciones que facilitan la relacién de informacion geografica con el mundo real, bien sea

orientandose en el terreno, recopilando datos o consultando informacion georreferenciada.

Apps de navegacion y brajula: Uno de los objetivos principales de la educacion
geografica es ensefiar a los alumnos a orientarse en el espacio. En la actualidad la
mayor parte de dispositivos moviles incluyen brujulas y sistemas de
posicionamiento (GPS). Si el profesorado replantea su uso desde un enfoque
didactico, estas herramientas pueden aprovecharse para fomentar el desarrollo del
pensamiento espacial. Por ejemplo, la aplicacion Brajula Pro simula una brajula
real y los docentes pueden emplear esta herramienta para realizar actividades
practicas de orientacion, identificando los puntos cardinales, y comprendiendo de
esta forma conceptos de orientaciéon espacial de manera activa. Una opcion
didéctica para trabajar con este tipo de aplicaciones es el disefio de yincanas, en
las que el docente proporciona coordenadas geograficas y los alumnos deben
llegar a determinadas localizaciones, pudiéndose llevar a cabo tanto dentro como
fuera del centro educativo utilizando mapas simplificados y brujulas, trabajando

de manera conjunta las TIC y las TIG.

Geolocalizacion mediante cddigos QR: Una innovacién en la ensefianza de la
Geografia es el uso de codigos QR para ofrecer informacion georreferenciada y
guiar itinerarios. Aplicaciones de lectura de QR permiten escanear codigos en
lugares especificos y obtener de forma instantdnea informacion o preguntas
acerca de dicho espacio. La manipulacion de herramientas digitales sumada al
aprendizaje situacional respecto al patrimonio y entorno local del alumnado,

generan una motivacion en el alumnado que da lugar a aprendizajes significativos.

Aplicaciones de Realidad Aumentada (RA): Son recursos multimedia que
incorporan elementos virtuales como imagenes 3D e informacién digital acerca

del entorno real capturado a través de la camara de un dispositivo tecnoldgico, lo



que brinda alternativas pedagodgicas para la ensenanza de la Geografia. Dos

aplicaciones genéricas de realidad aumentada son QuiverVision y Merge

Explorer, las cuales ofrecen opciones para superponer modelos e imagenes 3D
sobre objetos fisicos. En Educacion Primaria pueden utilizarse para crear
marcadores en maquetas o murales, de manera que, al enfocarlo con la tablet
aparezca informacion complementaria sobre el espacio seleccionado. No
obstante, existen aplicaciones de RA especializadas en el ambito geografico,
destaca asi LandscapAR, la cual fue creada para ayudar a los alumnos a interpretar
las formas de relieve y curvas de nivel. El alumno debe dibujar las curvas de nivel
concéntricas sobre una superficie fisica, y la aplicacion en funcién de dichas
curvas representa una forma de relieve determinada. Posteriormente al enfocar el
dibujo con la camara de la aplicacion, esta genera una representacion 3D del
accidente geografico correspondiente. De la Calle Carracedo (2017) afirma que
esta actividad facilita la comprension de conceptos topograficos que en ocasiones
son abstractos para los alumnos, al reconstruir un dibujo en una experiencia visual

didactica.

Juegos digitales para la comprension y andlisis de espacios geograficos: Se trata
de plataformas y aplicaciones que fomentan la observacion y el analisis de los
paisajes. Se trata de un recurso que difumina la barrera entre TIC y TIG, ya que
combina imagenes satelitales reales con dindmicas mediadas por herramientas
tecnologicas. Un juego representativo es GeoGuessr, un juego en linea que
expone imagenes aleatorias de Google Street View y plantea un reto al alumno al
animarle a adivinar en qué lugar del mundo se encuentra. Mediante esta aplicacion
el alumno visualiza a nivel de calle (360°) cualquier tipo de paisaje, explorando
mediante indicios como la vegetacion, el relieve, los rotulos e idiomas.
Posteriormente, deberan deducir mediante sus propias conclusiones la
localizacion geogréfica estimada, y marcar en un mapamundi la ubicacion que
creen correcta. La aplicacion seguidamente presenta la ubicacion real y

proporciona una puntuacion en base a la distancia entre el punto correcto y la


https://quivervision.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MergeCube.EDUExplorer&pcampaignid=web_share
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MergeCube.EDUExplorer&pcampaignid=web_share
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.berlin.reality.augmented.landscapar&pcampaignid=web_share
https://www.geoguessr.com/es

respuesta del alumno. Este tipo de actividades ludicas donde el alumnado aplica
conceptos geograficos para elaborar conclusiones sobre donde esta localizado el
lugar observado, puede usarse pedagogicamente para discutir en clase las técnicas
que cada alumno ha empleado, desarrollando de manera simultinea la

argumentacion y el razonamiento geografico.

3.4 PERSPECTIVA PEDAGOGICA Y METODOLOGICA DEL USO
DE LAS TIC

El impacto de las TIC en Educacion Primaria va més alla de la simple incorporacion de
recursos tecnologicos, conlleva un cambio pedagogico en la forma de ensefiar y aprender.
Hoy en dia, estas herramientas estdn consideradas como una de las innovaciones mas
importantes en el contexto educativo, al punto de haberse convertido en elementos esenciales
para los procesos de ensefianza-aprendizaje cotidianos en las aulas. El buen uso de las TIC
puede facilitar el logro de los objetivos de aprendizaje al proporcionar diversidad de
alternativas didécticas, haciendo el proceso educativo mds practico y motivador tanto para
los docentes como para el alumnado (Cabero Almenara y Marin, 2014). Pese a esto, para
lograr las ventajas que estos recursos nos ofrecen, se necesita adoptar una perspectiva
pedagdgica y metodologica adaptada que situe al estudiante en el centro del proceso de
aprendizaje, alineando la tecnologia con enfoques educativos modernos (Escontrela Mao y
Stojanovic Casas, 2004). Esto quiere decir que la integracion de las TIC debe estar guiada
por unos principios pedagogicos con una base solida, y no por la tecnologia inicamente, con

el objetivo de transformar asi la ensefianza y el aprendizaje.

Desde el constructivismo, el aprendizaje se considera un proceso activo donde el estudiante
construye su propio conocimiento a través de sus experiencias previas, sin recibir contenidos
de forma pasiva. Las TIC estdn de acuerdo con esta vision al proporcionar recursos y
contextos interactivos al alumnado “aprender haciendo” y relacionando los contenidos con
situaciones reales (Escontrela Mao y Stojanovic Casas, 2004). Al contrario que la ensefianza
tradicional enfocada en la transmision de datos, las metodologias apoyadas en las TIC

propician actividades significativas en contextos diversos, lo que mejora la comprension de



conceptos y la transferencia de nuevos conocimientos a futuras situaciones. De esta forma,
el uso pedagogico de la tecnologia potencia un aprendizaje motivador y activo, donde el
alumno adquiere el rol de protagonista y construye su saber en vez de limitarse a memorizar
contenidos de manera mecanica. Como dice Escontrela Mao y Stojanovic Casas (2004) “hoy,
por el contrario, se considera que el aprendizaje no puede ser transmitido, sino que debe ser
construido por el propio individuo”. En un enfoque constructivista apoyado por las TIC, el
aprendizaje se forma de manera participativa y cercana al estudiante, logrando asi un

aprendizaje autonomo y duradero.

Seglin Ausubel, Novak y Hanesian (1976):

“El aprendizaje significativo ocurre cuando los contenidos se relacionan de modo no
arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. Por
relacion sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con
algln aspecto existente especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del
alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una

proposicion”.

Este tipo de aprendizaje se renueva con la incorporacion de las TIC, ya que estas facilitan la
relacion entre los nuevos conocimientos con los saberes previos del alumnado de forma
dindmica y estimulante. Al incorporar recursos digitales, el alumnado puede visualizar
fenémenos abstractos mediante recursos multimedia y simulaciones, esto contribuye a
asentar los nuevos conceptos a esquemas cognitivos existentes, favoreciendo la asimilacion
significativa (Dios, Manzanares y Garcia, 2018). De la misma forma, la versatilidad de las
TIC para integrar texto, sonido, imagenes y otras formas de representacion en el aula facilita
multiples vias al alumnado para comprender un mismo concepto en el marco de disefio
universal de aprendizaje (DUA). De este modo, las TIC pueden actuar como puentes
cognitivos, conectando la teoria con la practica, logrando dar sentido al aprendizaje al

vincularlo con experiencias interactivas y contextualizadas al alumnado.



Por otro lado, las TIC refuerzan los enfoques de aprendizaje colaborativo, los cuales estan
ligados al constructivismo social de Vygotsky. El aprendizaje colaborativo conlleva que los
estudiantes construyan conocimiento juntos mediante la interaccion, el didlogo y el trabajo
en equipo, situaciones que las nuevas tecnologias facilitan notablemente al no tener las

barreras espaciales o temporales de la ensefianza tradicional.

Segun Moll y Alvarez (1990):

”Lo que duerme en la zona de desarrollo proximo en una etapa, se despierta y se
traslada al nivel de desarrollo actual en una segunda etapa. En otras palabras, lo que el nifio

es capaz de hacer en colaboracion hoy, es capaz de hacerlo independientemente mafiana”.

Esta dinamica colaborativa mediada por la tecnologia no solo favorece la adquisicion de
conocimientos académicos, sino que también potencia el desarrollo de habilidades sociales
como la organizacidon y toma de decisiones en equipo y la resolucién colaborativa de
problemas. En contextos enriquecidos por las TIC, los alumnos asumen roles activos dentro
del grupo, lo que contribuye a una participacion equitativa y a un aprendizaje entre iguales
donde todos aprenden y ensefan a la vez. Es decir, las tecnologias impulsan el aprendizaje
colaborativo, facilitando las herramientas necesarias para que los alumnos y alumnas se
involucren en grupos de aprendizaje y desarrollen competencias clave en la actualidad, como

la comunicacion y el trabajo en equipo.

La introduccion de las TIC en el aula conlleva una redefinicion de los roles tradicionales del
profesor y el estudiante (Ibarra et al., 2017). En un contexto educativo mediado por la
tecnologia, el docente deja de ser un mero transmisor de conocimientos para convertirse en
un facilitador y mediador del aprendizaje, sus principales funciones son guiar y disefiar
experiencias de aprendizaje en las que el alumnado pueda participar de forma activa
(Sanchez, 2019). EI docente debe conocer tanto el contenido curricular como los procesos
de aprendizaje, utilizando métodos flexibles para adaptarse a las necesidades individuales de

los alumnos, teniendo en cuenta un didlogo bidireccional que ofrezca una retroalimentacion



durante el proceso. Por otro lado, el alumno asume un papel més autdbnomo, activo y
participativo, ha de experimentar, investigar y construir su propio conocimiento con la ayuda
de recursos digitales, en lugar de recibir y analizar la informacion de forma pasiva. Se
convierten asi en agentes de su propio aprendizaje, desarrollando proyectos, usando
aplicaciones y aprendiendo de los errores con apoyo del docente. Estos cambios exigen al
alumnado una mayor autogestion y pensamiento critico. Segtn establece Sanchez (2019), el
docente no debe impartir los contenidos de forma inflexible, sino ofrecer herramientas y
recursos imprescindibles para que los estudiantes, de manera activa y experimental,

construyan su propio conocimiento.

4. JUSTIFICACION LEGISLATIVA

La implementacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el
contexto educativo esta respaldada por la normativa vigente. La Ley Organica 3/2020, de 29
de diciembre (LOMLOE), desarrolla un modelo educativo enfocado en el desarrollo de
competencias clave, dentro de las cuales figura la competencia digital. Esta ley se centra en
preparar al alumnado para una ciudadania critica, activa y responsable en la sociedad digital,
lo que conlleva la integracion transversal de las TIC en las diversas areas del curriculo

(Jefatura del Estado, 2020).

Este enfoque se lleva a cabo en el Real Decreto 157/2022, del 1 de marzo, el cual regula la
ordenacion y el curriculo de Educacion Primaria en el ambito nacional. Este documento pone
en manifiesto que las TIC no son un contenido aislado, sino una herramienta pedagogica
esencial para lograr alcanzar los objetivos de etapa. Se fomenta su implementacion para
adaptar el aprendizaje, promover la creatividad, facilitar el acceso a la informacion y
potenciar la resolucion pacifica de problemas. En el area de Ciencias Sociales, se promueve
el uso de herramientas digitales para interpretar el espacio geografico, comprender mapas y
explorar la diversidad de paisajes que conforman la Tierra, promoviendo de esta forma la

comprension del entorno y el pensamiento geografico.



Por otro lado, el Decreto 38/2022, del 29 de septiembre, que establece el curriculo en Castilla
y Leon, reafirma este enfoque. Este documento autondémico muestra la necesidad de
incorporar las TIC en todas las areas del conocimiento, resaltando su potencial para
desarrollar un aprendizaje activo e inclusivo. Asi mismo, se reconoce la utilidad de dicho
recurso para favorecer metodologias como el aprendizaje basado en proyectos (ABP), la
gamificacion y la educacion competencial, las cuales tienen un impacto positivo en areas
como la Geografia, donde el alumnado puede conocer, representar y explicar contenidos
geograficos de diversas maneras mediante herramientas digitales (Junta de Castilla y Ledn,

2022).

En conclusion, estos tres documentos conforman un marco normativo que fomenta la
digitalizacion académica en Educacion Primaria, garantizando el uso transversal de las TIC,

como herramientas esenciales para el desarrollo integro del alumnado

5. SITUACION DE APRENDIZAJE

5.1 JUSTIFICACION

Esta situacion de aprendizaje titulada “Exploradores terrestres, a la conquista de paisajes con
climas de contrastes” esta enmarcada en la Unidad Didéctica “Los paisajes de la Tierra” del
libro de Ciencias Sociales de Castilla y Leon. Gira en torno al estudio de las capas de la
Tierra, los agentes geologicos, las zonas climaticas, los paisajes del planeta y la
transformacion de estos a lo largo del tiempo, integrando de manera activa las TIC. De esta
forma se pretende desarrollar el pensamiento geografico de los alumnos y su capacidad para
comprender el entorno geografico que les rodea. Este enfoque y contenidos se enmarcan con
la ley educativa vigente (LOMLOE), y en particular, con en el DECRETO 38/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en

la Comunidad de Castilla y Leon.

La propuesta se desarrolla en torno a la necesidad de hacer dindmicos y significativos los

contenidos curriculares a través de metodologias activas, como el mobile learning y la



gamificacion, propiciando de esta forma un entorno educativo experiencial y conectado a la
vida real. Desde esta perspectiva, se promueve el trabajo digital realizado en el aula con la
exploracion del entorno mas cercano al alumnado, es decir con una yincana geografica en la
Dehesa de Soria que facilita la puesta en practica de los aprendizajes en un contexto real y
permite desarrollar competencias como la orientacion espacial la competencia digital, el

trabajo en equipo y el respeto al medio ambiente

Esta propuesta fomenta la educacion interdisciplinar e inclusiva, que propicia la curiosidad,
la interaccioén con el conocimiento geografico y la autonomia, permitiendo a los alumnos
construir aprendizajes contextualizados y duraderos. La integraciéon de herramientas
digitales, espacios naturales y dinamicas en grupo hacen de esta situacion de aprendizaje una
experiencia motivadora que va mas alla del aula, ya que despierta los intereses del alumnado

del siglo XXI.

5.2 CONTEXTUALIZACION

En el trabajo que presento a continuacion enmarco una situacion de aprendizaje disefiada
para el area de Ciencias Sociales en el tercer ciclo de Educacion Primaria, mas concretamente
para el quinto curso. La propuesta se desarrolla en el contexto del C.E.I.LP Numancia, un
centro educativo publico ubicado en la ciudad de Soria, Castilla y Leon. Se trata de un
colegio, dependiente de la junta de CYL, y que se caracteriza por su enfoque inclusivo y
multicultural, lo que enriquece de manera notable el entorno de aprendizaje. Sin embargo, se

puede extrapolar a otros centros con caracteristicas similares.

En este caso concreto, el grupo estd formado por dieciocho alumnos y alumnas los cuales
tomaré como referencia de mi Practicum II. Se trata de un grupo dindmico, curioso y
participativo. En general, muestran una buena comprension oral y escrita. A su vez, estan
acostumbrados a usar herramientas y recursos multimedia sencillos, lo que permite integrar

actividades interactivas como LiveWorksheets o Kahoot.



Junto a estos factores mas generales, cabe considerar los casos de alumnos con necesidades
especificas de apoyo educativo dentro del grupo. Uno de los estudiantes presenta rotacismo,
lo que afecta a su pronunciacion del fonema “R”, esta dificultad se manifiesta principalmente
en su lenguaje espontaneo, aunque en situaciones de lenguaje dirigido, cuando se le da un
apoyo y se le hace una correccion explicita, tiene la capacidad y conciencia fonologica para
corregirse de forma autonoma. Asi mismo, este alumno ha sido identificado con altas
capacidades, con un talento simple en el area lingiiistica. A modo de apoyo, sale del aula con
un especialista de audicién y lenguaje (AL) para atender de manera individualizada sus
dificultades. Otra alumna ha sido diagnosticada con dificultades especificas del aprendizaje,
mas especificamente con dificultades del lenguaje, se propuso a la familia incorporarla al
Programa para la orientacion, avance y enriquecimiento educativo (PROA+) por las tardes,
pero no accedieron. Asi mismo, hay una alumna en situacion de educacion compensatoria,
fue escolarizada en un curso inferior al que le corresponde por edad debido a su desfase
curricular, esta alumna tiene apoyo por parte de la especialista en pedagogia terapéutica (PT)
del centro. A estas se le suma una alumna que fue dada de alta por logopedia, pese a esto se
ha propuesto a la familia incorporarla al PROA+, ya que se le observan dificultades en el
razonamiento y en el area lingiiistica. Finalmente, otro alumno estd bajo seguimiento del
especialista de AL, con intervenciones especificas que tienen como objetivo mejorar su

competencia comunicativa.

Para impartir la siguiente situacion de aprendizaje, emplearemos las tablets que pone a

disposicion el centro para cada alumno, con el objetivo de fomentar la competencia digital.

5.3 TEMPORALIZACION

La situacion de aprendizaje se pondrd en practica durante el primer trimestre del curso
académico, mas especificamente se desarrollara a lo largo de tres semanas, siendo la tercera
unidad didactica del curso. Las sesiones estan integradas en un horario hipotético del CEIP

Numancia (Tabla 1, 2 y 3).



Tabla 1. Horario hipotético CEIP Numancia

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

9h a 9.55h Lengua Matematicas | Matematicas | Naturals Lengua

9.55h a | Ciencias Educacion Lengua Matematicas | Arts

10.50h Sociales Fisica

10.50h a | Ciencias Ingles Ciencias Ingles Matematicas

11.45h Sociales Sociales

11.45h a|lR E C R O

12.15

12.25h a | Naturals Naturals Ingles Lengua Matematicas

13.10h

13.10h a 14h | Religion Lengua Musica Educaciéon Religion  /

Atencion Fisica Atencion
Educativa Educativa
Tabla 2. Planificacién semanal de la situacion de aprendizaje

Semana Dia Fecha prevista | Hora Sesion /
Actividad

1 Lunes 6 de octubre 9.55a1l1.45 S.1Y S.2“Geo
nautas,
descubriendo
las capas de la
Tierra mediante
RA”

1 Miércoles 8 de octubre 10.50a 11.45 S.3  SESION
“Zonas
climaticas y la
transformacion
de los paisajes




por la accion
humana”

2 Lunes 13 de octubre 9.55a11.45 S.4 “De la selva
al polo, la
vuelta al mundo
con Google
Earth”

2 Miércoles 15 de octubre 10.50a 11.45 S.5 Parte uno
“Paisajes en
exposicion,
desde Castilla y
Le6n”

3 Lunes 20 de octubre 9.55a11.45 S.5 Parte dos y
S6 “De la
teoria a la
practica,
aventura
geografica”

3 Miércoles 22 de octubre 10.50 a 11.45 S.7“Pasaporte
geografico, el
mapa
enQRbierto de
la Dehesa”

Tabla 3. Evolucidon de los saberes

Conocimientos previos

de aprendizaje

Conocimientos adquiridos tras la situacién

Conocimiento superficial de la Tierra y sus

componentes (Corteza, nubes, mares...).

caracteristicas.

Comprension de las capas de la Tierra y mas

especificamente de la geosfera y sus




Conocimiento basico del relieve (Rios,

montafias...).

Conocer como se forma y moldea el relieve

debido a los agentes geologicos.

Distincion entre tiempo y clima.

Identificacion y clasificacion de las zonas

climaticas y su influencia en los paisajes.

Reflexion escasa acerca del uso responsable

de las tecnologias.

Conciencia critica acerca del uso seguro de
las tecnologias, incluyendo la verificacion

de fuentes de informacion.

Experiencia bésica en el uso de recursos

geograficos digitales.

Uso responsable y autonomo de
herramientas como Google Earth, lectores

QR y plataformas interactivas.

Reconocimiento genérico de los paisajes

(campo, ciudad...).

Clasificacion entre paisajes humanizados y
naturales (Urbano, industrial y rural), junto
a un andlisis del impacto humano en el

medio ambiente.

5.4 OBJETIVOS

A continuacion, se presentan los objetivos didacticos que estructuran esta situacion de
aprendizaje. Mediante ellos se pretende lograr un aprendizaje transversal y contextualizado

por parte del alumnado.

e Explorar las capas que forman la Tierra, destacando los componentes de la geosfera.
e Reconocer como los agentes geologicos moldean el relieve de la Tierra.

e Identificar los diferentes tipos de paisajes y zonas climaticas.

e Aplicar conocimientos geograficos en contextos reales a través de las TIC.

e Utilizar herramientas digitales de forma responsable y autdbnoma.

e Desarrollar habilidades de orientacion espacial.

e Fomentar el respeto hacia el medio ambiente.

e Reflexionar de forma critica sobre el impacto del ser humano en los paisajes.

e Relacionar los conocimientos académicos con experiencias vivenciales y practicas.



5.5 CONTENIDOS

A continuacion, presentaré los contenidos que se van a desarrollar durante esta situacion de

aprendizaje, y los cuales estan recogidos en el Decreto 38/2022, de 29 de septiembre (Tabla

4).

Tabla 4. Contenidos del BOCYL

B. Tecnologia y digitalizacion.

Dispositivos y recursos digitales de acuerdo

con las necesidades del contexto educativo.

Estrategias de busquedas de informacion
seguras y eficientes en Internet (valoracion,
discriminacién, seleccion, organizacion y

propiedad intelectual

Estrategias de recogida, almacenamiento y
representacion de datos para facilitar su

comprension y analisis

Reglas basicas de seguridad y privacidad para
navegar por Internet y para proteger el

entorno digital personal de aprendizaje.

C. Sociedades y territorios.

Las capas de la Tierra: Atmdsfera,
Hidrosfera y Geosfera, y las catastrofes
naturales que se originan en ellas. Factores
de contaminacién y alteracion antropica de
las distintas capas. Medidas para reducir la

contaminacion y promover la

Los principales ecosistemas y sus paisajes. El

paisaje: elementos que lo forman. Tipos de




paisajes. Caracteristicas de los principales

paisajes de Castilla y Leon.

5.6 COMPETENCIAS CLAVE

En esta situacion de aprendizaje se desarrollan una serie de competencias clave, esenciales

para lograr el desarrollo integral del alumnado en Educacién Primaria (Boletin Oficial de

Castilla y Ledn, 2022).

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL): Se desarrolla mediante las
exposiciones orales, la interaccion verbal en debates y la reflexion final tras la
yincana. Asi mismo, se trabaja a través de la comprension de textos orales y escritos.
Se propicia su desarrollo mediante actividades reflexivas, colaborativas y

comunicativas.

Competencia digital (CD): Se trabaja principalmente mediante el uso de herramientas
como Google Earth, LiveWorksheets, Kahoot y QuiverVision entre otras. De la
misma forma, se realizan busquedas y analisis de informacion digitalmente. El
desarrollo de una actitud responsable y critica en relacion con los medios digitales es
esencial para alcanzar esta competencia. Esta situacion de aprendizaje en su conjunto
es un ejemplo de integracion real y significativa de la competencia digital en el &mbito

de las Ciencias Sociales.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): Se trabaja mediante
el aprendizaje en grupos, en la reflexion personal al final de la sesion 6, y la capacidad
del alumnado para autoevaluarse mediante herramientas como Kahoot o WordWall.
El trabajo en equipo, la participacion activa y la capacidad de autorregulacion

conforman la perspectiva metodoldgica de esta propuesta de aprendizaje.




e Competencia ciudadana (CC): Se enfatiza en promover actitudes de respeto hacia el

entorno natural. Por ejemplo, la actividad realizada en la Dehesa de Soria favorece la

concienciacion ambiental, tomando decisiones de manera responsable en un entorno

cercano al alumnado.

e Competencia emprendedora (CE): Se desarrolla mediante situaciones que fomentan

la autonomia, la creatividad y la capacidad para abordar desafios reales. La resolucion

de preguntas durante la yincana y la toma de decisiones en grupo durante las sesiones

ponen en manifiesto el desarrollo de esta competencia.

5.7 COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE

EVALUACION

Durante esta situacion de aprendizaje, se desarrollaran diversas competencias especificas, las

cuales estan asignadas a una serie de criterios de evaluacion, y que guardan relacion con los

referentes curriculares de la ley educativa vigente (Boletin Oficial de Castilla y Ledn, 2022)

(Tabla 5).

Tabla 5. Competencias especificas y criterios de evaluacion

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

1. Utilizar dispositivos, recursos digitales y

entornos  personales y/o virtuales de
aprendizaje de forma segura, responsable y
eficiente, para  buscar  informacion,
comunicarse y trabajar de manera individual,
en equipo y en red, y para reelaborar y crear
contenido digital sobre las sociedades y los
territorios de acuerdo con las necesidades

digitales del contexto educativo.

1.1 Buscar, analizar y organizar informacion

sobre las sociedades y territorios utilizando

recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo, en
entornos personales y/o virtuales de

aprendizaje, de forma segura y eficiente.
(CCL3, STEM4, CD1, CD3, CD4, CPSAA2,
CPSAA4)

1.2 Reelaborar y crear contenidos digitales

sencillos sobre las sociedades y territorios,




empleando aplicaciones y recursos digitales,
comunicandose y trabajando de forma
individual, en equipo y/o en red. (CCLI,
CCL3, STEM4, CD2, CD3, CDS5, CPSAAA4,
CE3, CCEC4)

1.3 Cooperar y colaborar activamente en la
utilizacion de recursos digitales de forma
responsable, respetuosa y civica, indagando
sobre las sociedades y los territorios. (CCL1,

CD2, CD3, CD4, CDS5, CPSAA2)

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas sobre las sociedades y los
territorios, utilizando diferentes técnicas,
instrumentos 'y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y
explicar hechos y fendémenos que ocurren en

el medio social y cultural.

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar

informacion, de diferentes fuentes seguras y
fiables, utilizdndola en investigaciones
relacionadas con el medio social y cultural y
adquiriendo Iéxico cientifico basico. (CCL2,

CCL3, CD1, CD4)

5.8 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Las estrategias metodologicas puestas en practica en esta situacion de aprendizaje adoptan

un enfoque activo, interdisciplinar y experiencial, que tiene como nucleo central el uso

pedagodgico de las TIC aplicadas a la ensefianza de la Geografia en el tercer ciclo de

Educacion Primaria. Concretamente la situacion de aprendizaje hace uso del mobile learning,

el aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje cooperativo.

Una de las principales metodologias es el uso de las TIC, que se evidencia mediante el uso

de plataformas como Kahoot, LiveWorksheets, GeoWhere. Estos recursos introducen

dindmicas ludicas que fomentan la participacion activa y la motivacion, logrando que los

aprendizajes geograficos se interioricen de manera mas significativa e interesante para el

alumnado.




Otra estrategia que destacar es el mobile learning, conocido como el aprendizaje a través de
dispositivos moéviles, esta toma mayor protagonismo a lo largo de la yincana geografica en
la Dehesa. Asi mismo, el mobile learning se desarrolla durante otras sesiones, donde las
tablets se utilizan para visualizar contenidos en realidad aumentada, trabajar con plataformas

digitales o realizar busquedas de informacion en la web.

Simultdneamente, se implementa el aprendizaje basado en proyectos (ABP), en especial en
la sesion dedicada a la creacion de una exposicion oral acerca de los paisajes de Castilla Y
Ledn. Esta estrategia metodoldgica permite que el alumnado planifique, comprenda,
seleccione y desarrolle un proyecto, en el que implementan de forma auténoma los saberes
adquiridos durante un proceso especifico, en este caso a lo largo de la situacion de
aprendizaje. Este enfoque fomenta habilidades como la creatividad, el trabajo cooperativo,

la toma de decisiones y la competencia digital.

Complementando estas tres estrategias, la propuesta también incorpora elementos del
aprendizaje cooperativo, esto se aprecia en numerosas actividades que se desarrollan en
grupos heterogéneos, fomentando de esta forma la corresponsabilidad, la interaccion entre
pares y el desarrollo de competencias sociales. Por ultimo, la aplicacion de la realidad
aumentada como recurso didactico también puede integrarse dentro de una metodologia
activa que propicia el aprendizaje visual y manipulativo, fomentando la curiosidad y la

interpretacion tridimensional del entorno.

El conjunto de estas metodologias activas no solo fortalece los contenidos curriculares, sino

que favorece el rol de protagonista del alumnado en su propio proceso de aprendizaje.



5.9 CONCRECION DE ACTIVIDADES

SESION 1 y 2 “Geo nautas, descubriendo las capas de la Tierra mediante RA”

SECUENCIA  DE
ACTIVIDADES

Para comenzar la sesion, el docente proyectard una serie de imagenes
de las diferentes capas del planeta Tierra, y planteard la pregunta
“;Que capas forman la Tierra?” y “;De qué estdn formadas estas
capas?”. El alumnado participara en una lluvia de ideas que el docente
anotard en la pizarra, pero que no se corregiran en el momento, ya
que el docente solo busca conocer los saberes previos de los

estudiantes (10 minutos).

A continuacién, se realizard una exposicion dialogada y visual
mediante la PDI, en la que le docente explicara las cuatro capas que

forman la Tierra apoyandose de un video explicativo para favorecer

todo tipo de estilos de aprendizaje entre el alumnado.

Seguidamente, se profundizara sobre la geosfera, sus capas y los
agentes geologicos (internos y externos) que modelan el relieve y los
paisajes con el tiempo. Durante esta explicacion teodrica, se resolveran

dudas que puedan surgir entre los estudiantes (45 minutos).

La segunda hora tendré un caracter mas practico. En grupos de cuatro,
los alumnos recibiran un Merge Cube. Y a través de las tablets
equipadas con la aplicacion Merge Explorer (Figura 1, Anexo 1)
accederan a una representacion interactiva en realidad aumentada de
las capas de la Tierra. Este recurso de realidad aumentada permite
acceder a informacion visual, tridimensional, y a explicaciones
complementarias de audio y texto. A lo largo de esta actividad, el
docente acompafiara al alumnado, resolviendo posibles dificultades
conceptuales o en el uso de la aplicacion, enriqueciendo la actividad

con aclaraciones adicionales adaptadas a cada grupo (25 minutos).



https://www.youtube.com/watch?v=NUU6lPEDIdg&t=5s

A continuacioén, el docente dara acceso a un LiveWorksheets para
trabajar la adquisicion de contenidos de manera individual. En este se
trataran aspectos relacionados con la teoria abordada previamente (20

minutos).

Para concluir esta sesion, se llevara a cabo un debate guiado por el
profesor, donde se contrastaran las ideas que tenian los alumnos antes
de iniciar la primera sesion, y las que tienen tras finalizar la segunda

sesion de la situacion de aprendizaje (10 minutos).

OBJETIVOS DE
LAS SESIONES

Identificar las principales capas que componen la Tierra

Conocer las caracteristicas fundamentales de la Geosfera y sus capas
Comprender como los agentes geologicos internos y externos
modelan el relieve

Aplicar los conocimientos adquiridos mediante actividades
manipulativas y digitales

Contrastar las ideas previas con los conocimientos adquiridos tras la

sesion

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Participacion activa en las actividades, para ello se tendra en cuenta
la frecuencia y relevancia de las interacciones, el respeto del turno de
palabra, la cooperacion para ayudar a otros compafieros, la voluntad
para participar sin que se les solicite, la actitud positiva ante las
actividades y trabajos, la preparacion previa a las sesiones, la calidad
del trabajo realizado durante las dinamicas, y la escucha y

justificacion de respuestas desde el razonamiento y el respeto.

Ficha interactiva de LiveWorksheets

AGRUPAMIENTOS

Gran grupo
Grupos de cuatro

Individual




RECURSOS

Pizarra digital (PDI)

Acceso a Internet

Tablets

Aplicacion Merge Explorer y su herramienta complementaria Merge
Cube

Kahoot como plataforma interactiva

Video explicativo

ESPACIOS Aula con conexion a Internet y equipada con una pizarra digital
CONTEXTOS (PDI).
DURACION 1 hora y 50 minutos

SESION 3 “Zonas climaticas y la transformacién de los paisajes por la accién humana”

SECUENCIA
ACTIVIDADES

DE

El docente presentard en la PDI un mapa climatico interactivo
mediante Google Earth Pro (Figura 2, Anexo 2), a esto se le sumara
una explicacion teorica sobre las diferentes zonas climaticas de la
Tierra. Y formulard una pregunta que despierte el interés en el
alumnado “;Que paisajes creéis que podemos encontrar en cada
zona?”, generando un debate entre los alumnos, moderado por el

profesor (15 minutos)

A continuacion, de manera individual los alumnos acceden desde
las tablets a una actividad interactiva en LiveWorksheets. La cual
deberan realizar de acuerdo a la teoria impartida previamente.

Trabajando conceptos como “Las zonas climdticas” y “Los

paisajes de cada zona climatica”. Una vez hayan consolidado los

conceptos de las zonas climaticas, se aclarard que segin la
actividad humana que se desarrolle en los paisajes humanizados
estos se pueden clasificar en tres tipos (urbano, industrial y rural).

Para comprobar si el alumnado ha entendido esta distincion, se



https://www.liveworksheets.com/w/es/ciencias-sociales/673794
https://www.liveworksheets.com/w/es/ciencias-sociales/673794

realizard una actividad ludica a través de la aplicacion GeoGuessr,
¢ésta se llevara a cabo por parejas, cada pareja tendra una tablet y
debera observar el entorno de la ubicacion asignada, localizar de
manera aproximada en el globo terraqueo donde cree que esta
dicha ubicacion, y clasificarlo en rural, urbano o industrial. (30

minutos).

Acto seguido, se desarrollara una actividad de realidad aumentada
mediante la aplicacion QuiverVision (Figura 3, Anexo 3), donde
los alumnos observaran diferentes paisajes humanizados, y
deberan analizar sus caracteristicas para completar una ficha
(Figura 4, Anexo 4). Se llevard a cabo individualmente, cada
alumno debera escoger una plantilla para escanearla con su tablet
y posteriormente completar la ficha entregada por el docente en

funcién del paisaje escogido (10 minutos).

Para finalizar la sesion, se llevaran a cabo una serie de preguntas
orales para sintetizar los aprendizajes y desarrollar la conciencia
critica. “;Qué zona climatica crees que se ha visto mas
transformada por el ser humano? ;Crees que el clima tiene
influencia en las actividades que se desarrollan en cada tipo de

paisaje? (5 minutos).

OBJETIVO DE LA
SESION

Comprender la relacion entre las zonas climaticas y los tipos de
paisajes, comprendiendo como la actividad humana modifica el
entorno segun las necesidades sociales y el clima, a través de

herramientas digitales interactivas y de RA.

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Participacion activa en las actividades, para ello se tendrd en
cuenta la frecuencia y relevancia de las interacciones, el respeto
del turno de palabra, la cooperacion para ayudar a otros

compafieros, la voluntad para participar sin que se les solicite, la




actitud positiva ante las actividades y trabajos, la preparacion
previa a las sesiones, la calidad del trabajo realizado durante las
dindmicas, y la escucha y justificaciéon de respuestas desde el

razonamiento y el respeto.

Ficha de paisajes humanizados

AGRUPAMIENTOS | Gran grupo
Parejas
Individual
RECURSOS PDI conectada a Internet

Tablets con acceso a recursos multimedia (LiveWorksheets y
QuiverVision)
Ficha de los tipos de paisajes

Mapa climatico en la aplicacion Google Earth Pro

ESPACIOS Aula con conexién a Internet y equipada con una pizarra digital
CONTEXTOS (PDI).
DURACION 55 minutos

SESION 4 “De la selva al polo, la vuelta al mundo con Google Earth”

SECUENCIA  DE
ACTIVIDADES

El docente abrird la clase con una serie de preguntas: “; Qué paisaje
representa esta foto?”, “;Hace frio o calor?” “; Cuanta gente creéis
que vive alli?”, de esta forma se recuerdan los contenidos
trabajados en la sesion anterior (zonas climaticas), trabajando
desde los saberes previos hacia los nuevos conocimientos que se
pretenden adquirir (paisajes especificos de cada zona climatica).
En esta primera hora el profesor realizard una explicacion tedrica
sobre los contenidos a tratar durante la sesion. Se trabajara los
paisajes de la zona célida de la Tierra (selva, sabana y desierto),

asi como los paisajes de la zona templada de la Tierra (paisaje




mediterraneo, paisaje oceanico, paisaje continental) y por ultimo
los paisajes de las zonas frias (paisaje polar y paisaje de alta
montana). Para ello el docente se ayudarda de una presentacion
realizada en Canva expuesta en la PDI, asi como de un video

explicativo. (55 minutos).

La segunda hora tendra un caracter maés practico. Se realizara una
exploracion guiada mediante la herramienta Google Earth, a través
de la cual se observaran paisajes reales de la Tierra segin la zona
climatica (Amazonas, Serengueti, Sahara, Espafia, Irlanda, Siberia,
los Alpes y la Antartida). El docente continuard haciendo
preguntas sobre la vegetacion y la fauna entre otros aspectos acerca

de estos paisajes (30 minutos).

Una vez hayan consolidado estos contenidos, de manera autdbnoma
e individual deberan realizar una ficha interactiva realizada por el
propio docente en LiveWorksheets. En esta actividad se da
continuidad a los contenidos desarrollados durante la sesion (15

minutos).

Para concluir esta segunda hora, se emplearan las TIC para motivar
al alumnado y lograr un aprendizaje significativo. Para ello se
llevaran a cabo dos actividades interactivas a través de WordWall.
Este tipo de dindmicas, que incorporan elementos ludicos,
favorecen un entorno de trabajo mas distendido, que es ideal para
el tramo final de las clases, ya que suponen al alumno un menor
esfuerzo cognitivo y permiten reforzar la materia al mismo tiempo

(10 minutos).

OBJETIVO DE LA
SESION

Conocer los diferentes tipos de paisajes de la Tierra seglin su zona

climatica e identificar sus caracteristicas principales



https://www.youtube.com/watch?v=6g4HX7Knplo
https://www.youtube.com/watch?v=6g4HX7Knplo
https://wordwall.net/es/resource/62881472/ciencias-sociales/zonas-climáticas-de-la-tierra-climas-de%20https:/wordwall.net/es/resource/2003189/los-climas-de-la-tierra

Aplicar los conocimientos adquiridos acerca de los paisajes
mediante actividades interactivas
Desarrollar el pensamiento geografico, la autonomia y a

competencia digital

INSTRUMENTOS Participacion activa en las actividades, para ello se tendrd en

DE EVALUACION | cuenta la frecuencia y relevancia de las interacciones, el respeto
del turno de palabra, la cooperaciébn para ayudar a otros
compaifieros, la voluntad para participar sin que se les solicite, la
actitud positiva ante las actividades y trabajos, la preparacion
previa a las sesiones, la calidad del trabajo realizado durante las
dindmicas, y la escucha y justificaciéon de respuestas desde el
razonamiento y el respeto.
Ficha interactiva de LiveWorksheets
Resultados en WordWall

AGRUPAMIENTOS | Gran grupo
Individual

RECURSOS Presentacion de Canva
PDI conectada a Internet
Video explicativo
(https://www.youtube.com/watch?v=6g4HX7Knplo)
Herramientas digitales (Google Earth) y plataformas interactivas
(LiveWorksheets y WordWall)
Tablets

ESPACIOS Aula con conexion a Internet y equipada con una pizarra digital

CONTEXTOS (PDI).

DURACION 1 hora y 50 minutos



https://www.youtube.com/watch?v=6g4HX7Knplo

SESION 5 “Paisajes en exposicion, desde Castilla y Leon”

SECUENCIA  DE
ACTIVIDADES

Primera parte- miércoles de la segunda semana.

La sesiéon comenzard con una charla introductoria, por parte del
profesor, en la cual se tratan dos cuestiones antes de empezar con
el proyecto. Por un lado, se mostrara al alumnado la importancia
del uso responsable y seguro de las tecnologias digitales, el
tratamiento de datos personales y la conveniencia de contrastar la
informacion. Por otro lado, se explicaran los diferentes tipos de
fuentes de informacidon (primaria, secundaria y terciaria),
mostrando al alumnado cémo reconocer la fiabilidad de los

recursos y paginas que emplearan para su proyecto. (20 minutos)

Seguidamente, se presentara el proyecto. En grupos de cuatro los
alumnos y alumnas deberdn preparar una exposicion oral de cinco
minutos acerca de uno de los paisajes de Castilla y Leon. Los
paisajes disponibles seran el mediterraneo, el ocednico y el de
montafia, con variaciones regionales como la campiiia, el paramo
y la dehesa. El docente aclarara que un mismo paisaje puede
repetirse en dos grupos, ya que son cuatro grupos para tres paisajes
principales, pero deberan realizar el proyecto con un enfoque o
localizacion diferente entre si. Deberdn ser creativos, empleando
las TIC para crear presentaciones apoyadas con mapas, imagenes

y modelos 3D. (15 minutos)

Con una planificacion clara, los alumnos comenzaran con el
trabajo practico. Se podran ayudar de las tablets del centro. El
docente paralelamente resolvera dudas y ayudard a los alumnos a

orientar las busquedas. (20 minutos).




Esta quinta sesion coincide con el miércoles de la segunda semana,
el docente permitira a los alumnos trabajar en su proyecto hasta la
siguiente sesion, que coincide con el lunes de la semana siguiente,
y tienen dos horas seguidas de Ciencias Sociales. A lo largo de la
semana podran trabajar desde casa o en la biblioteca, a través de
plataformas digitales colaborativas que permitan trabajar en grupo,
mediante ordenadores o tablets (miércoles-lunes de la tercera

semana).

Segunda parte- lunes de la tercera semana.

El lunes se emplearan treinta y cinco minutos de la primera hora
para la exposicion de los proyectos grupales acerca de los paisajes
de CYL. Este serd el momento para aportar retroalimentacion
positiva entre compaieros y para que el docente sugiera posibles

cambios que se realizaran en otra sesion si fuese necesaria.

Los ultimos 15 minutos, los alumnos realizaran una
autoevaluacion individual sobre esta sesion mediante una rubrica
(Figura 5, Anexo 5). Posteriormente, se realizard una reflexion
grupal mediada por el docente para compartir conocimientos,
propuestas de mejora y dificultades, propiciando asi la

metacognicion y el pensamiento critico (20 minutos).

OBJETIVO DE LA
SESION

Crear conciencia sobre el uso responsable de las TIC

Identificar los tipos de fuentes y clasificarlas segun su tipologia
Investigar los paisajes de Castilla y Leon mediante las TIC
Exponer el proyecto de forma segura y con una buena expresion

cara al publico

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Rubrica autoevaluacion
Rubrica de exposicion oral (Figura 6, Anexo 6)

Rubrica para evaluar el proyecto (Figura 7, Anexo 7)




AGRUPAMIENTOS | Grupos de cuatro alumnos

Gran grupo
RECURSOS PDI con acceso a Internet

Tablets

Presentacion digital

Recursos digitales (Canva, Google Earth, Youtube...)
ESPACIOS Aula con conexién a Internet y equipada con una pizarra digital
CONTEXTOS (PDI) O aula de informatica
DURACION 1 hora y 50 minutos

SESION 6 “De la teoria a la practica, aventura geografica”

SECUENCIA  DE
ACTIVIDADES

Esta clase consistird en un repaso de los contenidos trabajados a lo
largo de la situacion de aprendizaje, y una preparacion para realizar
la yincana geografica en la siguiente sesion. A través de un Kahoot
elaborado por el docente se evaluara la comprension de los
alumnos sobre los contenidos, resolviendo posibles dudas y errores

que estos tengan. (20 minutos).

Una vez finalizada esta primera actividad, el docente explicara al
alumnado que esta sesion servird como preparacion para la yincana
que se realizard en la siguiente sesion en la Dehesa de Soria. Para
ello, repartird un mapa simplificado con cuadricula (Figura 8,
Anexo 8), adquirido mediante la aplicacion MapasIGN, formando
finalmente grupos de cuatro. Cada grupo tendrd un mapa de la
Dehesa, y el docente les ensefiara a leer coordenadas mediante un
sistema simplificado de filas y columnas, a interpretar simbolos
basicos y a orientarse correctamente mediante los puntos
cardinales. Durante la actividad, los alumnos haran uso de las
tablets proporcionadas por el colegio, que estardn equipadas con

una aplicacion de brujula digital y un lector QR, herramienta que




les permitira escanear los codigos ubicados en cada baliza, y los
cuales les dardn acceso a preguntas o retos que tendran que
resolver para avanzar al siguiente punto de control del itinerario

(35 minutos).

OBJETIVO DE LA
SESION

Repasar los contenidos impartidos sobre geografia fisica, zonas
climaticas y paisajes mediante estrategias interactivas

Preparar al alumnado para participar de forma responsable y
autdénoma en una yincana geografica

Desarrollar habilidades de orientacion espacial e interpretacion de

datos
INSTRUMENTOS | Participacién activa en las actividades, para ello se tendrd en
DE EVALUACION | cuenta la frecuencia y relevancia de las interacciones, el respeto
del turno de palabra, la cooperaciéon para ayudar a otros
compaieros, la voluntad para participar sin que se les solicite, la
actitud positiva ante las actividades y trabajos, la preparacion
previa a las sesiones, la calidad del trabajo realizado durante las
dindmicas, y la escucha y justificacion de respuestas desde el
razonamiento y el respeto.
Kahoot (Comprobar la comprension de los contenidos)
AGRUPAMIENTOS | Gran grupo
Grupos de 4
RECURSOS PDI
Tablets
Aplicaciones interactivas (Kahoot)
Herramientas didécticas (Brujula digital y Lector de cddigos QR)
ESPACIOS Aula ordinaria
CONTEXTOS

DURACION

55 minutos




SESION 7 “Pasaporte geografico, el mapa enQRbierto de la Dehesa”

SECUENCIA  DE
ACTIVIDADES

La yincana geografica se llevara a cabo en la Dehesa de Soria, un
entorno natural que permite poner en practica los contenidos
trabajados a lo largo de la situacién de aprendizaje, al mismo
tiempo que fomenta la conexion y el respeto del alumnado hacia el
medio ambiente. Esta ubicacion no se escoge de manera aleatoria,
sino que tiene como intencion pedagogica aprovechar los espacios
locales para conectar el aprendizaje académico con el entorno

cercano del alumnado.

Los alumnos trabajardn en grupos mixtos de cuatro miembros.
Cada grupo contara con un mapa simplificado de la Dehesa, una
hoja de instrucciones para la localizacioén de los puntos de control
a través de referencias espaciales y cardinales (se les dard
indicaciones como por ejemplo “Tercer cuadrante al Oeste del
arbol de la musica”), una tablet equipada con brujula digital y
lector de codigos QR, y un documento de Docs. para registrar las

respuestas durante el itinerario.

Distribuidas por la Dehesa, los alumnos encontraran quince puntos
de control numerados y sefializados. Cada punto de control debera
ser localizado por el grupo a través de la interpretacion del mapa y
el uso de la brijula. Deberan escanear cada codigo QR, y este les
daré acceso a preguntas relacionadas con los contenidos trabajados
durante la situacion de aprendizaje (capas de la Tierra, zonas

climaticas...).

Tras responder correctamente a la pregunta de cada baliza, cada
grupo deberd registrar la respuesta en la hoja de Docs., la cual

estard supervisada en tiempo real por el docente. Unicamente




podréan avanzar de punto de control cuando hayan contestado
correctamente a la pregunta, destacando la importancia de la

reflexion, la organizacion y toma de decisiones en grupo.

La yincana terminara cuando todos los grupos terminen y regresen
al punto de salida, donde les estaran esperando los docentes.
Durante esta actividad, no solo se pondrd en practica los
contenidos curriculares del area de Ciencias Sociales, sino que
también se trabajaran competencias como el trabajo en equipo, la
competencia digital, el respeto hacia la naturaleza y la capacidad

para resolver problemas en contextos reales

La sesion concluird con una reflexion grupal sobre la experiencia,
y el docente dara a cada alumno una chapa en forma de insignia de

“exploradores del paisaje”, como elemento motivador.

OBJETIVO DE LA
SESION

Aplicar conocimientos geograficos en un contexto real
Utilizar herramientas TIC de forma auténoma y responsable
Fomentar el respeto hacia el medio ambiente y la valoracion del

entorno local

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Participacion activa en las actividades, para ello se tendra en
cuenta la frecuencia y relevancia de las interacciones, el respeto
del turno de palabra, la cooperacion para ayudar a otros
compaiieros, la voluntad para participar sin que se les solicite, la
actitud positiva ante las actividades y trabajos, la preparacion
previa a las sesiones, la calidad del trabajo realizado durante las
dindmicas, y la escucha y justificacion de respuestas desde el

razonamiento y el respeto.

Hoja de respuestas en Docs.

AGRUPAMIENTOS

Grupos de 4




Gran grupo

RECURSOS Tablets con acceso a Docs., y con brujula digital y lector de QR
instalados

Codigos QR impresos y plastificados

Mapa simplificado de la Dehesa

Hoja de instrucciones para orientarse

Chapas de “Exploradores del paisaje”

Picas para visibilizar los codigos QR

Botiquin de emergencia

ESPACIOS Dehesa de Soria
CONTEXTOS Aula ordinaria
DURACION 2 horas y media
5.10 EVALUACION

Con el fin de ofrecer una vision general de los elementos clave a lo largo del proceso
evaluador, a continuacion, se muestra una tabla que sintetiza que se evalua, como, cuando y

quién lo hace durante la situacion de aprendizaje (Tabla 6).

Tabla 6. Elementos evaluativos

(Que se evalua? - Adquisicion de los contenidos: capas de la Tierra,
caracteristicas de la Geosfera, agentes geologicos,
zonas climaticas, tipos de paisajes del mundo y de
CYL.

- Competencia digital: empleo de recursos como
Merge, GeoGuessr, LiveWorksheets, QuiverVision y
Kahoot entre otros.

- Expresion oral

- Trabajo en equipo




Actitudes como la participacion, la cooperacion entre
iguales, la responsabilidad en el uso de las TIC y el

respeto hacia los compafieros

(Como se evalua?

Rubricas de evaluacion (actitudinal y general)

(Cuando se evalua?

situacion de aprendizaje.

Se lleva a cabo una evaluacion continua a lo largo de la

(Quién evalua?

individuales y grupales.

El docente mediante heteroevaluacion, y el propio alumnado

a través de una autoevaluacion durante las reflexiones

Con el fin de evaluar de forma continua el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de

Ciencias Sociales, se realizara una evaluacion que permitira observar tanto los resultados

como el progreso, la actitud y la implicacion de los alumnos de 5° de Educacion Primaria.

Con este proposito, se utilizaran una rubrica y una matriz de calificaciéon complementarias

como instrumentos de heteroevaluacion aplicados por el docente.

La rabrica actitudinal (Tabla 7), permitira valorar aspectos como el respeto, la participacion

activa, la colaboracion entre iguales y la disposicion hacia las actividades entre otros

indicadores. Este instrumento se empleard de forma transversal durante toda la situacion de

aprendizaje.

Tabla 7. Rubrica de evaluacion actitudinal

Indicadores Excelente Adecuado En proceso Necesita
actitudinales mejorar
Participacion Participa Participa Participa de | No participa o
activa constantemente, | frecuentemente | manera puntual | muestra
con cuando se le desinterés  por
aportaciones solicita las actividades

relevantes




Frecuencia  y | Interviene con | Interviene con | Intervenciones | No interviene o
relevancia de las | ideas aportaciones escasas o fuera | interrumpe con
intervenciones | argumentadas y | correctas, pero | de contexto comentarios
adecuandose a | en ocasiones son irrelevantes
las poco relevantes
circunstancias
Respeto del | Respeta siempre | Casi  siempre | En  ocasiones | No respeta el
turno de palabra | los turnos de | respeta los | interrumpe 0 no | turno ni atiende
palabra y | turnos de | presta atencion a | a los
escucha de | intervencion los compaiieros | companeros
forma activa
Colaboracion en | Ayuda de | Colabora Se integra poco | No colabora y
el trabajo en | manera activa, | cuando se le |en las tareas de | crea conflictos
grupo propone manda y lleva a | grupo y delega | en el grupo
soluciones y | cabo su rol en los demas su
fomenta un trabajo
clima de trabajo
favorable
Preparacion de | Siempre tiene el | Generalmente Le suelen faltar | No se prepara
las sesiones material estd preparado, | materiales y | nada para las
preparado exceptuando tiene poca | sesiones
ocasiones organizacion de
puntuales estos
Actitud frente a | Tiene interés y | Tiene una | En  ocasiones | Realiza sin
las actividades | disposicion actitud correcta, | esta ganas las
positiva ante | aunque depende | desmotivado o | actividades y en
todas las | en funcién de la | poco receptivo | ocasiones no las

actividades

actividad

hace




Por otro lado, la matriz de calificacion por actividades (Tabla 8), permitira evaluar el grado

de adquisicion de los contenidos y competencias especificas trabajadas a lo largo de la

situacion de aprendizaje, mediante las diferentes actividades realizadas con el apoyo de las

TIC.

Tabla 8. Matriz de calificacion por actividades de la situacion de aprendizaje

Nombre LiveWork | LiveWork | LiveWork | WordWall | Kahoot(Si | Google Exposici | Observa
del alumno | sheets sheets sheets (Aciertos y | ntesis de la | Docs. on ciones
(Capas de | (Zonas (Caracteris | fallos) situaciéon | (Respuest | (Paisaje
la Tierra y | climaticas | ticas  de de as de la|s de
agentes y sus | cada aprendizaj | yincana) | CYL)
geoldgicos | paisajes) paisaje) e)
)
Alumno 1
Alumno 2
Alumno...

Ponderaciones de cada actividad

LiveWorkSheets (Capas de la Tierra y agentes geologicos): 10%

LiveWorksheets (Zonas climaticas y sus paisajes): 10%

LiveWorksheets (Caracteristicas de cada paisaje): 10%

WordWall (Juegos interactivos): 5%

Kahoot (Sintesis de la situacion de aprendizaje): 15%

Google Docs. (Respuestas de la yincana): 20%

Exposicion paisajes de CYL: 30%




5.11 APLICACION DE LOS PRINCIPIOS DUA PARA LA
ATENCION A LA DIVERSIDAD

Esta situacion de aprendizaje se ha disefiado teniendo en cuenta el enfoque del Disefio
Universal de Aprendizaje (DUA), con el objetivo de garantizar el acceso, la participacion y
el progreso académico de todos los alumnos, independientemente de sus intereses, ritmos o
estilos de aprendizaje. El enfoque del DUA parte de la base de que no es el alumnado quien
se tiene que adaptar al curriculum, sino que es propio disefio de la situacion de aprendizaje
el que ha de ofrecer diversas vias de acceso, implicacién y expresion para atender a la

diversidad del alumnado.

De esta forma, se ha incorporado estrategias y recursos que atienden a los tres principios

fundamentales del DUA (educaDUA, 2025).

Multiples formas de representacion, a través del uso de videos explicativos, mapas
interactivos, imagenes, simuladores en RA, presentaciones digitales y explicaciones de
caracter visual facilitan al alumnado el acceso a los mismos contenidos mediante diferentes

canales sensoriales.

Multiples formas de accion y expresion, permitiendo que el alunado exprese lo aprendido a
través de varias vias, como el disefio de presentaciones digitales, la participacion en
actividades interactivas, la resolucion de preguntas geograficas o la elaboracion de una

exposicion oral.

Multiples formas de implicacion, favoreciendo la motivacion de los estudiantes mediante
metodologias activas como el mobile learning, el trabajo colaborativo y el uso de las TIC.
Para fomentar la inclusion y la participacién equitativa, se han disefiado actividades con
distintos tipos de agrupamientos. Durante los trabajos cooperativos, el alumnado adopta roles
diferenciados (portavoz, coordinador...), lo que garantiza que todos los integrantes del grupo
se sientan valorados y contribuyan para lograr un objetivo comun. De la misma forma, se ha

tenido en cuenta la necesidad de crear un ambiente emocional y de trabajo positivo,



realizando actividades tanto tedricas como practicas adaptadas a las necesidades e intereses
de los estudiantes. Este enfoque mantiene un equilibrio entre el uso de metodologicas activas
y herramientas digitales, y momentos mas estructurados y convencionales. La combinacion
de propuestas innovadoras con estrategias pedagogicas convencionales permite atender a la

diversidad de alumnos presentes en el aula.



6. CONCLUSIONES

A lo largo de este Trabajo de Fin de Grado se muestra como la incorporacion de las TIC en
la ensenanza en Educacién Primaria es altamente beneficiosa para el desarrollo de
aprendizajes activos, contextualizados y significativos. La comprension de la evolucion
historica de estas tecnologias en el contexto educativo, sumada a la fundamentacion
pedagdgica basada en metodologias activas como el mobile learning, el aprendizaje basado
en proyectos y el uso de las nuevas tecnologias, me ha permitido crear una propuesta

didactica adaptada a las necesidades actuales del alumnado.

La situacion de aprendizaje desarrollada no solo aborda contenidos curriculares esenciales
como las capas de la Tierra, las zonas climaticas o los paisajes segliin su clima, sino que
también fomenta la competencia digital, la autonomia de los alumnos y su capacidad para
relacionar conocimientos académicos con el entorno cercano que les rodea. A través de
herramientas como Merge Cube, GeoGuessr o LiveWorksheets se ha demostrado el potencial

de estas para transformar el aula en un entorno inclusivo y dinamico.

Esta experiencia me ha confirmado la idea de que el uso de las TIC en el aula no debe cefiirse
a una simple incorporacion técnica, sino que debe ir acompafiado de una reflexién
pedagdgica continua que otorgue el rol de protagonista al alumno durante la construccion de
su propio aprendizaje. Como futuro docente, este trabajo me ha ensefiado que la educacion
puede transformar y motivar a los alumnos si se opta por la interdisciplinariedad, la

innovacion y la implicacion hacia una educacion adaptada a los cambios y a la diversidad.
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8. ANEXOS
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Figura 2: Mapa climatico interactivo, adaptado mediante Google Earth Pro
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Figura 3: Sesion 1- Plantilla de agentes naturales que modelan el entorno, y paisajes

humanizados.



Ficha de Actividad - Observacion de paisajes en Realidad Aumentada

Nombre del grupo:

Integrantes:

Estacion N°: Fecha:

1. ¢ Queé tipo de paisaje estas observando?

[ 1 Rural [ 1 Urbano [ ] Industrial

2. ; Qué actividades humanas observas en este paisaje?

3. ¢ Qué elementos naturales siguen presentes en el paisaje?

Si no hay elementos naturales visibles, escribe ‘Ninguno’.

4. ; Como ha cambiado este paisaje por la accion humana?

5. ;Como clasificarias este paisaje?

[ 1 Poco transformado [ ] Medianamente transformado [ ] Muy transformado

6. Valoracion personal - ; Qué te ha sorprendido mas de este paisaje?

Figura 4: Actividad “Los paisajes en realidad aumentada”.
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durante la actividad

He usado las TIC con
soltura. aportando ideas
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digitales.
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Me expreso con
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buena entonacion.

Me expreso bien.
aunque me pongo
nervioso/a.

Me cuesta hablar
delante de mis
compaiieros

No participé de manera
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He trabajado en grupo
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He escuchado.
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No he sabido trabajar en
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.Qué es lo que mas te
ha gustado de esta
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(Qué mejorarias para la
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Figura 5: Rubrica de autoevaluacion tras la exposicion de los paisajes en CYL.

Estructura y claridad de la exposicion.

La presentacion tiene un orden logico,
esta bien estructurada y se comprende
facilmente.

Dominio y comprension de los
contenidos .

El grupo conoce bien el tema trabajado,
no depende en exceso de la lectura de las
diapositivas.

Lenguaje y vocabulario adecuados.

Uso correcto del lenguaje oral, con un
vocabulario propio del nivel, sin errores
importantes.

Coordinacion del grupo a la hora de

EXponer.

Los integrantes del grupo se reparten el
tiempo y las intervenciones son
equitativas.

Empleo de apoyos visuales y recursos TIC
durante la exposicion.

Se emplean recursos visuales (imagenes,
mapas...) para facilitar la comprension de
los oyentes.

Figura 6: Tabla de evaluacion de la exposicion oral.




Criterios a evaluar

Descripcidn

Calificacién (0-10)

Calidad de la investigacion.

Los contenidos muestran una investigacion
adecuada al nivel de los alumnos. Se aprecia

la comprension de los paisajes trabajados

Adecuacion de las fuentes de informacion.

Uso correcto de las fuentes de informacion. Se

han evitado recursos poco fiables.

Creatividad del trabajo.

El grupo muestra ideas propias, han
incorporado elementos creativos para mostrar

el paisaje de diversas formas al pablico.

Organizacion del trabajo en grupo.

Se observa una planificacion clara, con
reparto de tareas v coherencia en la estructura

del proyecto.

Uso de recursos digitales.

Se han usado de forma responsable las TIC
para elaborar la presentacidon. Emplean
recursos de los trabajados durante la situacién
de aprendizaje (mapas interactivos. modelos

3D..).

Figura 7: Tabla de evaluacién del proyecto.
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Figura 8: Mapa simplificado y con cuadricula de la Dehesa de Soria.
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