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RESUMEN.

Este Trabajo Fin de Grado aborda el uso de las artes escénicas en la Educacion Primaria.
A través de una fundamentacion tedrica, se presentan aclaraciones acerca los términos de
las artes escénicas y la dramatizacion, asi como se muestran sus beneficios en el ambito
educativo, ademas de un analisis de la evolucion de los conceptos dentro de la legislacion
educativa a lo largo de los afios hasta la actualidad. Ademas, se muestra una propuesta
didactica basada en el teatro de sombras para tratar los contenidos del patrimonio y que
esta dirigida para el quinto curso de Educacion Primaria, con el objetivo de visibilizar los

beneficios que tienen este tipo de actividades.

PALABRAS CLAVE.
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ABSTRACT.

This Final Degree Project addresses the use of performing arts in Primary Education.
Through a theoretical framework, it clarifies key concepts related to performing arts and
dramatization, highlighting their educational benefits. Additionally, it includes an
analysis of how these concepts have evolved within educational legislation over the years
up to the present day. The project also presents a didactic proposal based on shadow
theatre to explore cultural heritage content, aimed at fifth-grade Primary Education

students, with the objective of showcasing the benefits of this type of activity.
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1.INTRODUCCION

Este Trabajo Fin de Grado tiene como principal proposito estudiar los beneficios de
trabajar las artes escénicas en la Educacion Primaria incluyendo propuestas didacticas
para el desarrollo integral de los alumnos mediante el teatro como arte principal. Esta
propuesta se basa en esto porque, actualmente, aunque cada vez esté mas presente el teatro
dentro de las aulas, no tiene peso en la evaluacion final de los alumnos, ya que estas
actividades se organizan como proyectos finales para fechas sefialadas en el final de curso
o trimestre, de forma ludica, y no tienen gran importancia. Sin embargo, estas artes
pueden tener numerosos beneficios para los alumnos en Educacion Primaria y su uso tiene
que incrementarse para lograr un desarrollo integral y tenerse en cuenta como contenido

de forma equitativa al resto que se abordan.

Actualmente, segun el curriculo de la actual ley de educacion LOMLOE, las artes
escénicas tienen una importancia secundaria a la hora de trabajar con ellas. Revisando la
ley, esta permite trabajar libremente a cada centro, siendo decision suya los nuevos
proyectos sin ningun tipo de discriminacion. Por lo tanto, el uso de estas disciplinas en
los diferentes centros educativos seran decision de las propias instituciones, suponiendo
un progreso para introducir las artes escénicas en la educacion. No obstante, en educacion,
no se trabajan lo suficiente estas artes y, ademas, no se tienen en cuenta para la evaluacion.
Sin embargo, la legislacion educativa propone actividades dramadticas en todas sus etapas

para incrementar el desarrollo del lenguaje, la expresion y la comunicacion.

Con este trabajo, intentaremos mostrar la importancia que las actividades dramaéticas
pueden tener en la educacion, sobre todo en primaria, y enseflaremos la gran cantidad de
beneficios que se pueden encontrar introduciendo este tipo de actividades en el aula.
Concretamente, este trabajo tiene una propuesta basada en la dramatizacion y el teatro
para el alumnado de sexto de primaria. En esta etapa, los alumnos de este curso se
encuentran en la etapa de operaciones concretas establecida por Piaget (1991), por lo que
el alumnado puede aplicar la 16gica y reconocer la realidad racionalmente. Sin embargo,
no son capaces de hacer abstracciones, sino que su pensamiento se centra en la accion

concreta que estan realizando (Piaget, 1991).



En cuanto al proceso a seguir a lo largo del trabajo, empezaremos estableciendo los
objetivos a conseguir con el presente proyecto. Posteriormente, en el marco teorico, se
hara una investigacion acerca de los términos a tratar. Observaremos el significado de las
artes escénicas, el teatro y la dramatizacion, asi como sus diferencias y analizaremos su
recorrido legislativo en las leyes educativas espafiolas y su relevancia dentro de ellas.
Para acabar con este bloque, se presentaran diferentes métodos con los que trabajar la
dramatizacion y se expondran los diversos beneficios al aplicar estas metodologias. En el
siguiente bloque, se realiza una propuesta didactica utilizando el teatro y la dramatizacion,
y presentando sus posibilidades educativas. Finalmente, se presentan los resultados que

se piensan obtener con la realizacion de la propuesta y las conclusiones que se obtienen

de ello.



2.OBJETIVOS

El objetivo principal de este trabajo es presentar, mediante el disefio de una propuesta

didactica, los beneficios que tiene el teatro y la dramatizacion en la Educacion Primaria.
A partir del objetivo principal, se presentan los siguientes objetivos especificos:

1. Realizar un estudio de los términos que conciernen a las artes escénicas.

2. Presentar las diferencias entre dramatizacion y teatro y su implicacién en la
legislacion educativa vigente.

3. Analizar los beneficios pedagogicos que puede aportar la dramatizacion.

4. Disenar con los datos obtenidos una propuesta didactica basada en el teatro.



3.MARCO TEORICO

3.1 Aproximaciones tedricas del teatro, dramatizacion y juego

dramatico.
Hoy en dia, podemos observar como los nifios intentan representar mediante ideas,
imagenes o dibujos, su propia imagen para poder entender su personalidad, asi como las
caracteristicas de su entorno mas cercano. Todas estas ideas pueden verse reflejadas en

sus trabajos, pinturas, trabajos manuales, musica, interpretaciones y desde luego, en el

juego (Navarro Solano, 2006) (De Ponga Mayo, 2021).

Por lo tanto, segtin nos dice Navarro Solano (2006), el juego es otro medio de aprendizaje
que permite explorar otras experiencias que ayuden a descubrir otras facetas de los
alumnos para ellos desconocidas y que permite desarrollar al individuo integralmente. En
consecuencia, el uso del juego fomenta el desarrollo integral del individuo, ya que hacerlo
de una forma ludica ayuda a construir otras estructuras psicoldgicas, no Unicamente

cognitivas, sino también afectivas y emocionales.

El término de dramatizacion, en primer lugar, es el que sirve para denominar el proceso
mental mediante el que se crea el drama, pero, en segundo lugar, también designa el
resultado del proceso, que también podemos denominar juego dramatico. Por lo tanto,
juego dramadtico es equivalente a dramatizacion como sindnimo parcial. Frente a estos
dos términos, esta el teatro, que es el resultado de la puesta en escena ante un publico de
la accion de la dramatizacion. Los autores dramatizan, el director y sus actores lo ponen
en escena, convirtiéndolo asi en teatro cuando se presenta ante un publico. Se transforma
en espectaculo. Por lo tanto, no cabe confundir estos términos como iguales (Cervera,

1993) (Motos, 2009).

Entonces, el juego dramatico desarrolla una gran cantidad de beneficios y desarrolla
capacidades como la elaboracion, el lenguaje expresivo, corporal y verbal; el
autoconocimiento, su capacidad de integracion en el entorno, etc. Ademas, otros aspectos
como la claridad verbal, la distribucion del espacio, las relaciones entre personas estan

totalmente presentes en la dramatizacion (Navarro Solano, 2006).



Es preciso aclarar que el teatro y la dramatizacion son conceptos distintos y que se suelen
relacionar practicamente como si fuesen iguales. En ese sentido, Eines y Mantovani

(1997) establecieron las siguientes diferencias entre teatro y juego dramatico:

- El teatro tiene como objetivo principal la representacion ante un publico por lo
que todo el trabajo estd enfocado en conseguir un producto final y eso hace que
lo importante es que todo salga bien. En cambio, en la dramatizacion, el objetivo
principal es la expresion del nifio. El propdsito es pedagdgico, el nifio explora e
imagina situaciones y se expresa a través de ellas, lo que le permite desarrollar
habilidades sociales, emocionales y comunicativas.

- En consecuencia, la segunda diferencia, recae en que en el teatro tiene toda la
importancia el resultado final, que es el espectaculo. Toda su estructura esta
enfocada en un buen resultado estéticamente. En el juego dramatico, la
importancia estd en el proceso, no es primordial el resultado final y esto no se
entiende como un fracaso, sino que el hecho de participar activamente en la
creacion de diferentes situaciones es positivo. El fracaso es también una parte
natural del juego.

- El teatro tiene un guion o una estructura escrita estricta que se debe de seguir con
sus personajes, didlogos, escena, etc. También existe un organigrama que
establece las funciones a seguir de cada individuo, en la que las del director es la
que se impone, por lo que no existe una seleccion popular de los pasos a seguir,
en nuestro caso, el docente. En cambio, con la dramatizacion, las situaciones y
personajes son inventados por los propios nifos a raiz de experiencias, emociones
o intereses comunes. Se fomenta la creatividad desde el punto de vista del nifio.

- Por consiguiente, en el teatro tienen que memorizar un texto establecido y estricto.
Las acciones estan dirigidas por el docente, lo que hace que la capacidad creativa
de los alumnos se vea perjudicada, limitando la improvisacion y la autonomia de
los alumnos. En el juego dramatico las acciones son improvisadas, por lo que
existe la libertad creativa dentro de un esquema tematico acordado previamente.
Se acuerda la idea inicial que va evolucionando con las aportaciones de los nifos.

- También los personajes son impuestos por el docente en el teatro, lo que hace que
los nifios no se sientan identificados con ellos porque no los siente como propios.
La experiencia por tanto se convierte en algo ajeno a ellos. Con el juego

dramaético, los personajes son creados y elegidos por los propios nifios. Asi,
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podran proyectar sus emociones, intereses y deseos a través de ellos, generando
un espacio para la expresion personal y el autoconocimiento.

- El rol del docente es completamente diferente en el teatro, es el director de su
obra. Asume todo el control asegurandose de que se cumpla el guion y todas sus
indicaciones. En cambio, en el juego dramatico el docente es un facilitador y
gestor, estimula la participacion y sugiere ideas que pueden llevarse a cabo o no,
media en los conflictos que puedan surgir. El docente favorece el desarrollo del
juego sin imponer sus ideas, es un acompanante en el proceso.

- En cuanto al espacio escénico también existen diferencias y es que en el teatro se
tiene que llevar a cabo en un espacio formal, como lo es un escenario o un salén
de actos preparado para ello. Se cuida la escenografia, la iluminacion, el vestuario,
etc. Pero el juego dramatico puede llevarse a cabo en cualquier espacio amplio o
comodo, como lo es un aula, el patio, el gimnasio, entre otros. El espacio no es lo
importante, sino la experiencia que los nifios tengan en ese espacio.

- Por lo tanto, en el teatro también estan impuestas las escenografias por el profesor
que puede ser creada por adultos debido a una mayor complejidad. De diferente
manera se hace en el juego dramatico, ya que los alumnos son los creadores de la
escenografia con los materiales sencillos de los que dispongan, lo que también
fomenta la creatividad manual y simbdlica de los nifios.

- También es muy importante la motivacion de los nifios y en esto también existen
diferencias. En el teatro, al representarse ante un publico y con el objetivo de
gustar, la motivacion de los nifios puede ser totalmente externa: el aplauso y
reconocimiento. En cambio, con el juego dramaético, la motivacion es ludica e
interna, para desarrollar su capacidad integral y disfrutar de ese proceso junto a
sus companeros.

- En cuanto a la evaluacion, en el teatro se analiza ¢l resultado final, con los
comentarios externos que pueda haber: cdmo actuaron los nifios, su vestimenta, si
la obra fue bonita, etc. En el juego dramatico la evaluacion es colectiva, interna,
critica y reflexiva. Se comentan las emociones que los alumnos sintieron, qué les
gustd, qué se podria mejorar la proxima vez, desarrollando la metacognicion y el

pensamiento critico.

En definitiva, como hemos estudiado en este apartado, es necesario comprender las

diferencias existentes entre el teatro, dramatizacion y juego dramatico para proponer y
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fundamentar cualquier propuesta educativa que se base en el uso de las artes escénicas en
el aula. Mientras el teatro tiene un objetivo con fines estéticos y una estructura rigida, la
dramatizaciéon se desmarca como una herramienta pedagoégica que desarrolla la
creatividad, la expresion y el proceso de aprendizaje. Por ello, integrar el juego dramético
en el contexto educativo propone aprovechar el uso del arte de forma activa, participativa

y significativa para el desarrollo integral del alumnado.

3.2 Teatro y dramatizacion en educacion y curriculo espaiiol.
Méndez-Martinez (2021) sefiala que en Espafia no ha existido tradicion del teatro o la
dramatizacién en comparacioén con otros paises. De hecho, apunta que el teatro ha sido
tradicionalmente utilizado en contextos escolares, orientado principalmente hacia la
creacion de una pieza escénica para representar ante un publico. En consecuencia, su
desarrollo se estanco debido a la falta de profesionalizacion de esta disciplina y, ademas,
totalmente controlada por el régimen franquista de la época. Por lo tanto, mientras en
otros paises se fue desarrollando el teatro con una estructura formal, en Espafia las bases

del teatro quedaron reducidas a iniciativas particulares de ciertas personas o grupos.

Es durante el siglo XVI cuando la presencia del teatro empez6 a ganar importancia, sobre
todo en las universidades como herramienta pedagogica para el aprendizaje de la lengua
y elemento liberador del pensamiento. Ademads, los nifios de edades tempranas
participaban en obras de teatro que, posteriormente, representaban en diversos lugares
como el patio del colegio, ayuntamiento, plazas, etc. En consecuencia, en esta época se
recogen el uso de estas técnicas como el juego, las fabulas, historias dramatizadas como

elementos didécticos de importancia (Méndez-Martinez, 2021).

En el siglo siguiente, Cutillas (2015) explica que el teatro tiene mayor presencia en la
actividad de los jesuitas, quiénes buscaban formar un teatro para los jovenes en el que las
obras fuesen de caracter religioso y con el objetivo de atraer al publico a la religion. A
todas estas obras que se representaron en estos afos, se les impone el Ratio Studiorum,
una especie de filtro que establece unas normas estrictas a las obras de teatro en la escuela.
Alguna de estas reglas es: preferencia de la tragedia, presencia reservada a alumnos con

mejores resultados académicos, etc.

Durante la ilustracion, en el siglo X VIII, Jovellanos respalda la creacion del teatro como

herramienta pedagdgica y es el primero que expone la necesidad que tiene el teatro de



aparecer en una educacion reglada. Sin embargo, con el mismo enfoque que se presenta
en el Ratio Studiorum de los jesuitas. Durante este siglo, las representaciones del teatro

escolar siguen teniendo una importancia similar (Méndez-Martinez, 2021).

Durante la dictadura franquista, se llevaron a cabo las actividades teatrales en los colegios
espanoles, especialmente en la Seccion Femenina. Ademads, hay que destacar que las
propuestas teatrales de esta época estaban marcadas con un enfoque politico e ideologico

en favor del régimen (Méndez-Martinez, 2021).

No obstante, el teatro no habia tenido cabida atin en la legislacion espanola hasta el 4 de
agosto de 1970, como sefiala Cutillas (2015), fecha en la que se aprueba la Ley General
de Educacion. Con esta ley se vio favorecida la practica del teatro en las escuelas, tanto
a través de materiales didacticos disefiados para trabajar el teatro dentro del aula, como
con la creacion de colecciones completas como las Bambalinas. En esta época empezaron
a salir varios autores como Carmen Aymerich, Juan Cervera, Antonio Guirau, entre otros.
Todos estos autores impulsaron la nueva etapa del teatro en educacion desde comienzos
de los afios 70. En cuanto a la Ley General de Educacion, supuso un hito para el teatro ya
que se incorpor6 de forma oficial la dramatizacion y el teatro infantil dentro del area de
Educacion Artistica, especificamente dentro del bloque dedicado a la expresion. Ademas,
Onieva (2011) sefala, mas adelante, en las Instrucciones de la Direccion General Bdsica
de 1977, que la dramatizacion es una herramienta didéactica para la mejora sustancial de

la expresion oral dentro del Area del Lenguaje.

En los afios 90, la LOGSE (1990) mantuvo la dramatizacién como uno de los tres pilares
fundamentales del area de Educacion Artistica, ademds de incorporar nuevos recursos
escénicos como el teatro de sombras, los titeres, el mimo o el teatro de luz negra (Onieva,
2011) (Nufiez Cubero y Navarro Solano, 2007). Sin embargo, esta presencia en la
legislacion no siempre se traducia en una aplicacion real en las aulas (Méndez-Martinez,

2021).

Mas adelante, con la LOCE (2002), que no se llegoé a aplicar, ya se consideraba la
dramatizaciéon como una técnica pedagdgica que podia servir a todas las demas
asignaturas. Este enfoque sirvi6 de precedente para que en la posterior LOE (2006), la

dramatizacion fuese eliminada del curriculo como ambito especifico dentro de la



Educacion Artistica en la Educacion Primaria, tendencia que prosiguié en la LOMCE

(2013) (Méndez- Martinez, 2021).

En el contexto actual del marco legislativo educativo espafiol, establecido por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), la dramatizacién no aparece como un
contenido especifico, sino como una estrategia metodologica transversal dentro del
curriculo de Educacion Primaria. A nivel autonémico, €l Decreto 38/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece el curriculo de la etapa de Educacion Primaria en la
Comunidad de Castilla y Leon, integra esta perspectiva en su marco en coherencia con
las competencias clave que se promueven a nivel estatal y europeo. Aunque el término
“dramatizacién” no aparece especificamente como un bloque de contenido, si se
introduce el valor pedagogico que tiene. Esto no asegura que estas actividades se tengan
que llevar a cabo, sino que promueve metodologias activas y participativas, como el
aprendizaje cooperativo o el trabajo por proyectos, en las que se entiende que existe un
espacio legitimo para la dramatizacion como un instrumento Util en la ensefianza
interdisciplinar de diferentes dreas como la Lengua Castellana y Literatura, Educacion en
Valores Sociales y Civicos o Conocimiento del Medio. Por tanto, la dramatizacion se
entiende como un recurso didactico mas para desarrollar la expresividad, creatividad e

interaccion social de los alumnos.

Como conclusion de este apartado, podemos observar que, a lo largo de la historia, el
teatro y el juego dramadtico en el contexto educativo, han atravesado varias etapas
influenciadas por condicionantes sociales, politicos e ideologicos que han limitado su
desarrollo. Desde sus inicios como herramienta pedagogica en la universidad y su
vinculacién con la religion, hasta su incorporacion en la legislacion educativa en los afios
70, el recorrido de la dramatizacion ha sido complejo y desigual en comparacion a otros
paises. Si bien es cierto que en las ultimas décadas ha sido reconocida como una estrategia
metodoldgica para enfoques pedagogicos innovadores, como podemos ver en el contexto
actual de la LOMLOE vy el curriculo referente a Castilla y Ledn, ain queda camino por
recorrer para garantizar el uso real y sistematico de la dramatizacién como herramienta

pedagdgica en la Educacion Primaria.

3.3 El juego dramatico como proceso de aprendizaje y sus beneficios.
El juego dramatico presenta una serie de etapas de desarrollo presentadas por Baldwin

(2014) que pueden ser analizadas y detectadas a partir de acciones observables. A partir
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de estas conductas observadas en el grupo, el docente puede tener una referencia para
saber en qué etapa se ubica el desarrollo social actual de los alumnos (Gonzalez Garcia,

2021). Estas etapas son las siguientes:

1. Eljuego dramatico solitario: el nifio juega solo sumergido en su propio mundo de
imaginacion. El ejemplo tipico es la de un niflo sumergido en su mundo sin tener
la necesidad de mostrar interés por unirse a todos los demas.

2. El juego dramatico paralelo: los nifios juegan cerca unos de otros, incluso al
mismo tipo de juego, pero no interactian directamente ni tratan de hacerlo.

3. El juego dramatico en parejas: aqui ya existe una interaccion real. Dos nifios o
nifias juegan juntas. Ambas personas obtienen beneficio de la experiencia
imaginada y tratan de compartirla entre ellas sin que esta decaiga. A veces pueden
discutir sobre quién maneja la situacion o existen discrepancias en cuanto a las
siguientes acciones a llevar a cabo en la situacion imaginada. Esto puede llevar a
que esa ficcion termine. En ocasiones, el docente puede ser la pareja para ayudar
a resolver conflictos.

4. Eljuego dramético en grupos pequefios: esto es un grupo de 4 alumnos que puede
evolucionar y cooperar en una Unica ficcion, dividiéndose en subgrupos mas
pequetios si fuera necesario. Pueden surgir de igual manera que en las parejas
diferentes conflictos. En cada grupo, cada miembro es consciente de que no es el
duefio de la ficcion, sino que la comparte con el resto de sus compafieros. Un
docente puede servir como apoyo para el buen funcionamiento del juego
dramatico.

5. El arte dramatico para toda la clase: el juego dramatico aplicado a toda la clase,
solo se da cuando el docente lo prepara. El foco es el aprendizaje y la evaluacion
de la escena sera general, pero el profesor dara una serie de pautas para construir

una estructura. Sera el conductor de la escena.

Por otro lado, el modelo ofrecido por Gardner (1983) de las inteligencias multiples, es
relacionado por Baldwin (2014) con el juego dramatico, ya que este tipo de actividades
ofrecen la oportunidad de desarrollar diferentes combinaciones de sus inteligencias
multiples. El juego dramatico utiliza una gran variedad de inteligencias multiples
simultdneamente y, por lo tanto, es una buena herramienta para el aprendizaje de los

alumnos y su desarrollo integral.

10



El juego dramatico ofrece como medio educativo, un acceso multisensorial a los alumnos
que tienen distintas preferencias educativas, descubriendo para ellos nuevos frentes para
ellos desconocidos. El desarrollo de las diferentes inteligencias multiples mediante el

juego dramatico son las siguientes (Baldwin, 2014):

- Lingiiistica.
El juego dramatico es una herramienta util para el desarrollo del lenguaje. Los
alumnos desarrollan su expresion oral mediante la improvisacion en las
situaciones dramaticas. Se produce de manera espontanea, desarrollando la
fluidez verbal, la entonacidn, la riqueza 1éxica y la adecuacion del lenguaje en
distintas situaciones, entre otras. Ademas, en un juego dramatico mas formal,
también se incorpora el lenguaje escrito. Los guiones permiten el desarrollo de la
comprension lectora, el andlisis del texto y la correcta pronunciacion. Esta
combinacion de lenguaje, escrito y hablado desarrolla las habilidades
comunicativas de los alumnos.

- Logica-matematica.
La construccion de escenas y personajes estd intimamente relacionada con la
resolucion de problemas, ya que, en cualquier obra dramatica, el conflicto es un
elemento central. Por lo tanto, los personajes enfrentan situaciones que deben
resolver mediante el didlogo y la toma de decisiones. Presentar y actuar en una
escena de este tipo puede ayudar a resolver problemas reales.

- Espacial.
El juego dramatico requiere una gestion consciente del espacio, tanto fisicamente
como simbolicamente. El alumnado debe posicionarse correctamente en el
espacio, en relacion con el resto de los personajes y elementos escénicos.
Comprender como moverse en un espacio con intencion, ayuda a desarrollar
habilidades de orientacidon y percepcidn espacial.

- Corporal-cinestésica.
En ocasiones, el juego dramatico puede llegar a ser muy fisico. Permite a los
alumnos explorar los diferentes efectos del movimiento y la quietud. También
ayuda a desarrollar el control fisico del cuerpo, asi como los gestos y
movimientos. Pueden llegar a expresar emociones mediante el cuerpo, sin
necesidad de palabras.

- Musical.
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La musica es utilizada en ocasiones en el arte dramatico como estimulo o
acompanante de la accion, para generar un ambiente en relacion con las emociones
que se quieren plasmar. Puede emplearse también para marcar transiciones o
estimular emocionalmente a los alumnos. Ademas, se pueden incluir actividades
que fomenten la creacioén de canciones para diferentes situaciones dramaticas.
Interpersonal.

La interaccioén social, la cooperacion y el trabajo en equipo es esencial para
conseguir que el arte y juego dramético sea exitoso. Escuchar las percepciones e
ideas de los demas, empatizar, apreciar puntos de vista diferentes e intuir las
necesidades del resto de participantes, es fundamental para la elaboracion del
juego dramatico.

Intrapersonal.

El juego dramatico fomenta el autoconocimiento. Al interpretar personajes
distintos, los alumnos exploran diferentes emociones, miedos, o aspiraciones.
Proyectarse en otros personajes hace que comprendan su propia identidad y sus
reacciones a diferentes situaciones. La introspeccion y la reflexion son esenciales
a la hora de desempefiar un papel. De esta manera, el juego dramatico es una
herramienta para el desarrollo emocional y la gestion de sentimientos.
Naturalista

El juego dramatico puede basarse en el desarrollo de esta inteligencia ya que es
posible crear una pieza dramatica con problematicas medioambientales o en
ambientes naturales.

Espiritual.

En el arte dramatico, existe la reflexion y contemplacion del origen de la identidad
humana. También fomenta el crecimiento y la transformacion ya que apoya la

imaginacion para sobrepasar los propios limites de los alumnos.

Ademéas, Onieva (2011) también habla en su trabajo de estos beneficios e incluso de otros,

respaldados por una serie de experimentos reales y que muestra a lo largo de su tesis.

En definitiva, la dramatizacion no solo ayuda al desarrollo social de los alumnos - desde

el juego solitario hasta el cooperativo grupal en escenas estructuradas -, sino que también

se presenta como herramienta pedagdgica con la que se trabajan diferentes areas de

aprendizaje. La conexion con las inteligencias multiples y los diferentes enfoques

12



educativos que presenta el juego dramdatico con cada una de ellas, nos hace ver el
potencial real que tiene esta metodologia permitiendo que los alumnos descubran
diferentes capacidades antes desconocidas. De esta manera, el juego dramatico se
presenta como un recurso didactico que facilita el desarrollo de aprendizajes

significativos en los que se trabajen varias dimensiones pedagogicas con un solo método.

A lo largo de este marco tedrico, se ha mostrado como el teatro y la dramatizacion, a pesar
de haber tenido poca presencia en el sistema educativo espafiol, tienen un potencial como
herramienta pedagdgica significativa desde que se empezo a utilizar en la historia de la
educacion. Su evolucion tardia, marcada por las diferentes etapas mostradas
anteriormente, refleja la necesidad de impulsar este tipo de actividades dentro de las aulas,
mas alla de su objetivo escénico. Este enfoque permite estudiar la dramatizacion, no solo
como técnica artistica, sino también como una herramienta educativa. Por ello, se ha
mostrado el impacto que tiene el juego dramatico en el desarrollo integral del alumnado,

conectando con las inteligencias multiples propuestas por Gardner (1983).

Sin embargo, a pesar de todos los beneficios que se han mostrado y de su reconocido
valor educativo dado su presencia en la actual legislacion educativa como estrategia
metodologica transversal, considero que en la actualidad la dramatizacion sigue estando
poco presente realmente en muchas programaciones educativas. Esto refuerza la
necesidad de apostar por este tipo de propuestas basadas en la dramatizacion de forma
estructurada. Por lo tanto, se justifica la elaboracion de una propuesta didéctica, orientada
al area de las Ciencias Sociales, con teatro de sombras como actividad propia de la
dramatizacién, para integrar esta herramienta pedagdgica y todos sus beneficios

educativos dentro del contexto legislativo actual.
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4. PROPUESTA DIDACTICA

4.1 Justificacion y contextualizacion.
Esta propuesta didactica surge con el objetivo de integrar las artes escénicas,
concretamente el teatro de sombras, como recurso pedagdgico dentro del area de las
Ciencias Sociales. Concretamente para desarrollar los contenidos del patrimonio cultural
y natural a nivel mundial y nacional. Todo ello como promueve la ley actual educativa
LOMLOE vy el Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de Castilla y Leon.
Esta metodologia promueve una educacion significativa para llevar a cabo un desarrollo

integral del alumnado.

El uso del teatro de sombras permite trabajar no solo los contenidos curriculares, sino
también proporciona una vision interdisciplinar, ya que trabaja varias competencias e,
incluso, varios contenidos de otras areas que podrian ser evaluadas con este tipo de

actividad.

La propuesta didactica se enmarca en la Educacion Primaria, concretamente en 5° de
primaria 'y dentro del area de las Ciencias Sociales. Esta disefiada para un centro educativo

publico de Castilla y Ledn y con un grupo clase de unos 25 alumnos.

4.2 Contenidos.

Los contenidos que se comprenden dentro de esta situacion de aprendizaje son, segun el
Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo

de la educacion primaria en la Comunidad de Castilla y Leon, son los siguientes:
C. Sociedades y territorios.
2. Sociedades en el tiempo.

- El patrimonio natural y cultural como bien y recurso, cuidado y conservacion.
Conocimiento, uso y disfrute del patrimonio natural y cultural de Castilla y Leon.

Costumbres y tradiciones. El camino de Santiago.

Los contenidos estan dentro del bloque C y segundo apartado de este en el curriculo de

Ciencias Sociales dispuesto para el curso de 5° de primaria.
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4.3 Conexion con los elementos curriculares.

En el siguiente apartado, se presenta una tabla de conexiones curriculares que permite

observar de forma clara como encajan los elementos curriculares con la propuesta

didactica.

Tabla 1.

Conexion de elementos curriculares.

Competencias | Competencias Criterios de Evaluacion Indicadores
Clave Especificas
Competencia en 1. Utilizar 1.1 Buscar, analizar vy e Realiza una
comunicacion dispositivos, organizar informacion sobre buena
lingiiistica. recursos las sociedades y territorios investigacion.
) digitales y | utilizando recursos
Competencia o e Realiza la
. entornos digitales... (CCL3, STEM4,
matematica 'y presentacion
) personales y/o | CD1, CD3, CD4, CPSAA2,
competencia en _ adecuadamente.
o virtuales  de | CPSAA4)
ciencia,
aprendizaje de
tecnologia e
. o forma segura,
ingenieria.
responsable... 12 Reelaborar y crear e Realiza la
Competencia (CCL1, CCL3, contenidos digitales presentacion
digital. STEM4, CDI,  sencillos sobre las adecuadamente
C . CD2, CD3,  gsociedades y territorios,
ompetencia o e Participa en la
. CD4, CDS3,  empleando aplicaciones. ..
personal, social presentacion.
CPSAA2, (CCL1, CCL3, STEM4,
y de aprender a
CPSAA4, CD2, CD3, CD5, CPSAAA4,
aprender.
CE3, CCEC4)  CE3, CCEC4)
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Competencia

emprendedora.

Competencia en
conciencia y
expresion

culturales.

Competencia en
comunicacion

lingtiistica.

Competencia

digital.

2. Plantear y dar

respuesta a
cuestiones
cientificas
sencillas sobre
las sociedades
y los
territorios,
utilizando
diferentes
técnicas,
instrumentos y
modelos...
(CCL1, CCL2,
CCL3, CP2,
STEM2,
STEM4, CDI,
CD2, CD4,
CPSAAA4,
CPSAAS,
CC4)

1.3 Cooperar y colaborar
activamente en la utilizacion
de recursos digitales de
forma
respetuosa... (CCL1, CD2,
CD3, CD4, CDS5, CPSAA2)

responsable,

2.2 Buscar, seleccionar y
contrastar informacion, de
diferentes fuentes seguras y
fiables, utilizdndola en
investigaciones... (CCL2,

CCL3, CD1, CD4)

Realiza una
buena
investigacion.
Realiza una
buena
investigacion.
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Competencia en
comunicacion

lingtiistica.

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia,
tecnologia e

ingenieria.

Competencia

digital.

Competencia
personal, social
y de aprender a

aprender.

Competencia

ciudadana.

Competencia

emprendedora.

Competencia en
conciencia 'y
expresion

culturales.

3.

Identificar las

caracteristicas
de los
diferentes

elementos 0
sistemas  del
medio social y
cultural,
analizando su
organizacion y
propiedades y
estableciendo
relaciones...
(CCL1, CCLA4,
STEMI1,
STEM2,
STEM4,
STEMS, CDI,
CPSAAA4,
CC3, CC4,
CEl1, CCECl)

3.1 Identificar y analizar

criticamente las
caracteristicas, la
organizacion y las

propiedades de los
elementos o sistemas del
medio social y cultural a
través de la indagacion...
(CCL1, CCL4 STEMI,
STEM2, STEM4, CDlI,
CPSAAA4, CEl, CCEC1)

Participa en la

presentacion.

Realiza la
presentacion

adecuadamente.

3.2 Establecer conexiones

Reflexiona vy

sencillas entre diferentes completa la

elementos o sistemas del rutina de

medio social y cultural pensamiento.

mostrando respeto. ..

(STEMS, CPSAA4, CC3,

CC4, CCEC1)

3.3 Valorar, proteger y Realiza el

mostrar actitudes de proyecto

conservacion y mejora del adecuadamente

patrimonio cultural a través '

de propuestas y acciones... Realiza . fa
representacion.

(CCL4, STEMS, CC3, CC4,
CEl, CCEC1)
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Competencia 5. Observar, 5.5 Analizar el pasado e Realiza el
ciudadana. comprender e | historico, para interpretar al proyecto
‘ interpretar presente, asumiendo un adecuadamente.
Competencia o )
continuidades | compromiso responsable y
emprendedora. ‘
y cambios del | de respeto... (CC3, CE2,
Competencia en medio social y [ CCEC1)
conciencia y cultural,
expresion analizando
culturales. relaciones de
causalidad,
simultaneidad
y sucesion,
para explicar...
(CCL3,
STEM2,
STEM4, CD2,
CD3,
CPSAAS3,
CPSAAA4,
CCl1, CC3,
CE2, CCECI,
CCEC2,
CCEC4)
Competencia . Reconocer y | 6.1 Analizar los procesos e Realiza una
plurilingtie. valorar la | geograficos, historicos y buena
' diversidad y la | culturales que han investigacion.
Competencia ) )
. igualdad  de | conformado la sociedad
personal, social e Realiza la
género, actual, valorando la
y de aprender a o presentacion
mostrando diversidad etnocultural o
aprender. ) ) adecuadamente.
empatia y | afectivo-sexual y la
Competencia respeto  por | cohesion social... (CP3,
ciudadana. otras culturas y
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Competencia en
conciencia y
expresion

culturales.

reflexionando
sobre
cuestiones
éticas, para
contribuir...
(CP3,
CPSAAL,
CPSAA3,
CCl, cC2,
CC3, CCEC1)

CPSAA1, CPSAA3, CClI,
CC2, CC3, CCEC1)

Competencia en
comunicacion

lingtiistica.

Competencia

plurilingiie.

Competencia
personal, social
y de aprender a

aprender.

Competencia

ciudadana.

Competencia en
conciencia 'y
expresion

culturales.

. Participar en el

entorno y la
vida social de
forma eficaz y
constructiva
desde el
respeto a los
valores
democraticos,
los  derechos
humanos y de
la infancia y
los principios y
valores de la
Constitucion
espanola y la
Unién
Europea,
valorando...
(CCLs5, CP3,
CPSAAL,
CPSAA3,

7.1 Favorecer la resolucion

de forma pacifica vy
dialogada los conflictos,
promoviendo una

interaccion  respetuosa y
equitativa a partir de un
lenguaje inclusivo y no
violento,  explicando 'y
ejercitando las principales...
(CCL5, CP3, CPSAAI,
CPSAA3, CCl, CC2, CC3,

CCECI)

Realiza la
representacion

adecuadamente.
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CCl, CC2,
CC3, CCEC1)

Fuente: elaboracion propia.

4.4 Metodologia.

La metodologia que se propone en esta situacion de aprendizaje comprende muchos
estilos y métodos. Para empezar, estd disefiada para buscar una metodologia activa de
aprendizaje cooperativo en la que los alumnos se dispongan en grupos heterogéneos de
4 alumnos y cada uno con un rol. Durante las sesiones, habra actividades que los alumnos
tendran que resolver en equipo, aunque también de forma individual. Ademas, durante el
teatro de sombras tendran que ponerse de acuerdo para ver que sombras hacen y en qué

posiciones van cada uno.

Para desarrollar destrezas del pensamiento, se llevard a cabo una rutina de pensamiento
inicial, concretamente la rutina Qué se/qué quiero aprender/qué he aprendido, en la que
los alumnos tendran que escribir al principio qué cree que es el patrimonio y que le
gustaria aprender para, al final de la situacion de aprendizaje, escribir lo que ha aprendido
sobre el patrimonio. Por lo tanto, se usard la metodologia de aprendizaje basado en el

pensamiento.

También es muy importante el método de descubrimiento guiado en el que el profesor
tendrd que ayudar a los alumnos sin ofrecer la respuesta directamente a los alumnos.
Concretamente, este estilo se utilizara en el momento de concretar las sombras que se van
a hacer y como ya que es muy importante la posicion que ocupas en el espacio
comprendido por la luz ya que, si estds mas cerca, la silueta se verd mas grande y lejos

mas grande.

También se desarrollard la metodologia de aprendizaje basado en proyectos, ya que los
alumnos tendran que investigar en sus grupos el patrimonio natural y cultural que hay en
ciertas localizaciones del mundo, asi como sus costumbres, y elaborar una pequeiia
presentacion en clase y una breve descripcion de como podria representarse en el teatro
de sombras. También habra espacio para métodos tradicionales como el de asignacion de

tareas.
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4.5 Secuenciacion.

Sesion 1: rutina de pensamiento/evaluacion inicial.

Tabla 2

Sesion 1.

TITULO DEL
PROYECTO

Rutina de pensamiento

AREAS IMPLICADAS

e (Ciencias Sociales.

TIEMPO

50-60 minutos

Objetivos didacticos/aprendizaje:

e Introducir el patrimonio.

e (QGenerar una reflexion.

Competencias

especificas.

3. (CCL1, CCLA4,
STEMI, STEM2,
STEM4, STEMS, CDI,
CPSAA4, CC3, CC4,
CEl, CCEC1)

Criterios de evaluacion.

3.2 (STEMS, CPSAA4, CC3,
CC4, CCEC1)

Indicadores.

e Reflexiona y completa la

rutina de pensamiento.

Producto final

¢ Rutina de pensamiento.

Descripcion tareas/Actividades

Cada alumno tendra que elaborar en su cuaderno una pequena tabla en la que en cada apartado
pondra lo siguiente: que sé/que quiero aprender/que he aprendido. En el momento que todos lo
tengan preparado, diremos que hay que rellenarlo con la siguiente pregunta: ;Qué es el

patrimonio? También recalcaremos que la ltima casilla no hay que rellenarla hasta el final. Al
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también tendra puntuacion la presentacion.

acabar veran reflejado en esa tabla lo que han aprendido. También tendran que decorarla ya que

Instrumentos de Evaluacion

e Observacion directa.

e Rubrica de la rutina de pensamiento.

Recursos

e Cuadernos.

e Mesas y sillas.

Sesion 2: Explicacion del patrimonio y teatro de sombras.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 3.
Sesion 2.
TITULO DEL | AREAS IMPLICADAS TIEMPO
PROYECTO .
e (Ciencias Sociales. 50-60 minutos
Explicacion del

patrimonio y teatro de

sombras.

Objetivos didacticos/aprendizaje:

e Conocer el concepto de patrimonio.

e Identificar algunos bienes culturales.

e Reflexionar sobre la conservacion y transmision del patrimonio mediante medios

creativos.
Competencias Criterios de evaluacion. Indicadores.
especificas. .
e Realiza una buena
investigacion.
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1. (CCL1, CCL3, | 1.1 (CCL3, STEM4, CDlI,
STEM4, CDI1, CD2,|CD3, CD4, CPSAA2,
CD3, CD4, CDS5, | CPSAA4)

CPSAA2, CPSAA4,
CE3, CCEC4)

1.3 (CCL1, CD2, CD3, CD4,
CDS5, CPSAA2)

2. (CCLI1, CCL2, CCL3,
CP2, STEM2, STEM4,
CDI, CD2, CD4,|6.1(CP3, CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4,  CPSAAS, | CCl1, CC2, CC3, CCEC1)
CC4)

2.2 (CCL2,CCL3, CD1, CD4)

6. (CP3, CPSAAI,
CPSAA3, CCl, CC2,
CC3, CCECI)

Producto final

e Proyecto del patrimonio.

e Representacion teatro de sombras.

Descripcion tareas/Actividades

Durante esta sesion, se explicara lo que es el patrimonio con varios ejemplos internacionales y
nacionales, haciendo hincapié en el que nos podemos encontrar en Castilla y Leon. También se
comentard la idea de representar ese patrimonio que tendran que buscar y hacer un proyecto,

mediante el teatro de sombras.

Instrumentos de Evaluacion

e Observaciodn directa.

e Rubrica del proyecto.

Recursos

e Pizarra digital.

e Mesas y sillas.
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e Videos.

e Vistas virtuales.

Fuente: elaboracion propia.
Sesion 3: Elaboracion de los proyectos.
Tabla 4.

Sesion 3.

TITULO DEL | AREAS IMPLICADAS TIEMPO

PROYECTO )
e (Ciencias Sociales. 50-60 minutos.

Flaboracion de  los

proyectos.

Objetivos didacticos/aprendizaje:

e Manejar herramientas tecnologicas.
e Realizar investigaciones sobre el medio social y cultural.

e Trabajar en equipo.

Competencias Criterios de evaluacion. Indicadores.

especificas. 3.3 (CCL4, STEMS, CC3, e Realiza el proyecto
3. (CCL1, CCLA4, | CC4, CELl, CCEC1) adecuadamente.

STEMI, STEM2,

STEM4, STEMS, CDI,
CPSAA4, CC3, CC4,
CEl, CCECI)

Producto final

e Presentacion sobre el patrimonio.

Descripcion tareas/Actividades

En esta sesion, los alumnos divididos en grupos de unos 5 o 4 personas, tendran que buscar

informacion acerca del patrimonio y las costumbres de una serie de paises y regiones que se le
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asignaran a cada grupo. Ademas, todo ello lo tendran que presentar al resto de sus companeros
mediante una presentacion Power Point. Podria hacerse otra sesion en el caso de que a los

alumnos no les diese tiempo a preparar su presentacion.

Instrumentos de Evaluacion

e Observacion directa.

e Rubrica de elaboracion del proyecto.

Recursos

e Mesas y sillas.
e Power Point o Canva.

e Pizarra digital.

Fuente: elaboracion propia.
Sesion 4: Presentaciones de los proyectos.
Tabla S.

Sesion 4.

TITULO DEL | AREAS IMPLICADAS TIEMPO

PROYECTO .
e (Ciencias Sociales. 50-60 minutos.

Presentaciones de los

proyectos.

Objetivos didacticos/aprendizaje:

e Desarrollar habilidades comunicativas.
e Utilizar la pizarra digital como apoyo visual, proporcionando imagenes o videos.
e Mostrar informacion acerca los elementos patrimoniales a mostrar.

e Valorar el trabajo propio y del grupo.
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Competencias

especificas.

1. (CCL1, CCL3,
STEM4, CDI1, CD2,
CD3, CD4, CDs5,
CPSAA2, CPSAAA4,
CE3, CCEC4)

3. (CCL1, CCLA4,
STEMI, STEM2,
STEM4, STEMS, CDI,
CPSAA4, CC3, CC(C4,
CEl, CCEC1)

5. (CCL3, STEM2,
STEM4, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAAA4,

CC1,CC3,CE2, CCEC],
CCEC2, CCEC4)

6. (CP3, CPSAAI,
CPSAA3, CCl, CC2,
CC3, CCEC1)

Criterios de evaluacion

1.1 (CCL3, STEM4, CDI,
CD3, CD4, CPSAA2,
CPSAA4)

1.2 (CCL1, CCL3, STEM4,
CD2, CD3, CD5, CPSAA4,
CE3, CCEC4)

3.1 (CCL1, CCL4 STEMI,
STEM2, STEM4, CDI,
CPSAA4, CE1, CCEC1)

3.3 (CCL4, STEMS, CC3,
CC4, CE1, CCEC1)

5.5 (CC3, CE2, CCEC1)

6.1 (CP3, CPSAAL, CPSAA3,
CCl1, CC2, CC3, CCEC1)

Indicadores.

e Realiza la presentacion
adecuadamente
e Participa en la

presentacion.

Producto final

e Presentacion de los proyectos sobre el patrimonio.

Descripcion tareas/Actividades

Durante esta sesion, los alumnos presentaran su proyecto del patrimonio en diferentes paises. El

docente debera completar la informacion que les falte y, entre todos, decidiran que sombras se

llevardn a cabo en la representacion final, teniendo en cuenta la dificultad para hacer cada una.

Estas presentaciones seran evaluadas mediante una rubrica en la que se tendrd en cuenta la
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participacion, presentacion, contenido de esta, entre otras. También podra ampliarse a una sesion

mas si no se dispone del tiempo suficiente para presentar todos los proyectos.

Instrumentos de Evaluacion

e Observacion directa.

e Rubrica de la elaboracion del proyecto/presentacion.

Recursos

e Pizarra digital.

e Power Point o Canva.

Fuente: elaboracion propia.
Sesion 5: Elaboracion de material y explicacion.

Tabla 6.

Sesion 3.

TITULO DEL | AREAS IMPLICADAS TIEMPO

PROYECTO .
e Ciencias Sociales. 50-60 minutos

Elaboracion de material y

L, e Educacion Plastica y
explicacion.
Visual.

Objetivos didacticos/aprendizaje:

e Organizarse en equipo para distribuir tareas.
e Disefiar y crear siluetas.

e Cuidar y respetar los materiales y el espacio.

Competencias Criterios de evaluacion. Indicadores.

especificas. 3.3 (CCL4, STEMS, CC3, e Realiza la representacion.
3. (CCL1, CCLA4, | CC4, CE1, CCEC))

STEMI1, STEM2,
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STEM4, STEMS, CDI,
CPSAA4, CC3, CC4,
CEl, CCEC1)

7. (CCL5,  CP3,
CPSAAl,  CPSAA3,
CCl, CC2, CC3,
CCEC1)

7.1 (CCL5, CP3, CPSAAL,
CPSAA3, CCl, CC2, CC3,
CCEC1)

Producto final

e Teatro de sombras.

e Materiales artisticos.

Descripcion tareas/Actividades

En esta sesion se llevaran a cabo las siluetas que hagan falta, asi como los materiales necesarios
para llevar a cabo alguna de las sombras. Aqui cabe destacar que podria conectarse con el area
de Educacion Plastica y Visual para el desarrollo de estos materiales. Ademas, se hard una
explicacion de como se llevaran a cabo las sombras: respeto hacia el material y los compafieros,

disposicion en el espacio, tiempos, etc.

Instrumentos de Evaluacion

e Observacion directa.

e Rubrica de la representacion.

Recursos
e (Cartones.
e Tijeras.

e Pizarra digital.

e Material de dibujo.

Sesion 6: Ensayos.

Fuente: elaboracion propia.

28




Tabla 7.

Sesion 6.
TITULO DEL | AREAS IMPLICADAS TIEMPO
PROYECTO _ _
e Ciencias Sociales. 2 0 3 sesiones de 50-60 minutos.
Ensayos.

e FEducacidn Fisica.

Objetivos didacticos/aprendizaje:

e Coordinar movimientos con el grupo.
e Estructurar la puesta en escena.

e Resolver los conflictos que puedan surgir.

Competencias Criterios de evaluacion. Indicadores.
especificas.
3.3 (CCL4, STEMS, CC3, e Realiza la representacion.
3. (CCL1, CCLA4, | CC4, CE1, CCEC))
STEMI1, STEM2,

7.1 (CCL5, CP3, CPSAAL,
CPSAA3, CCl, CC2, CC3,
CCEC1)

STEM4, STEMS, CDI,
CPSAA4, CC3, CC4,
CEl, CCECI)

7. (CCL5,  CP3,
CPSAAl,  CPSAA3,
CCl, CC2, CC3,
CCEC1)

Producto final

e Teatro de sombras.

Descripcion tareas/Actividades

Para esta sesion se necesitard tener un espacio adaptado para ello. Cualquier salon de actos puede

funcionar, habria que disponer de un proyector y una sdbana blanca en la que proyectar las
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imagenes buscadas por los alumnos y sobre las que se haran las sombras. En esta sesion, también
podria existir una conexién directa con el area de la Educacion Fisica, concretamente con los
contenidos de expresion corporal y teatro de sombras, por lo que podrian usarse mas sesiones

para llevar a cabo los ensayos.

Instrumentos de Evaluacion

e Observaciodn directa.

e Raubrica de la representacion.

Recursos

e Escenario

e Siluetas

e Proyector

e Sabana blanca.

e C(Cuerdas.

Fuente: elaboracion propia.
Sesion 7: Rutina de pensamiento y ensayo final.
Tabla 8.

Sesion 7.

TITULO DEL | AREAS IMPLICADAS TIEMPO

PROYECTO .
e Ciencias Sociales. 50-60 minutos.

Ensayo final y rutina de
. e Educacion Fisica.
pensamiento.
e Educacion Plastica y

Visual.

Objetivos didacticos/aprendizaje:

e Representar el teatro de sombras.
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e Expresar los mensajes de forma clara.
e Demostrar autonomia en la organizacion del trabajo.

e (Colaborar activamente.

Competencias Criterios de evaluacion. Indicadores.
especificas.

3.2 (STEMS, CPSAA4, CC3, e Realiza la representacion.
3. (CCL1, CCLA4, | CC4, CCEC) e Reflexiona y completa la
STEMI1, STEM2, rutina de pensamiento.

3.3 (CCL4, STEMS, CC3,

STEM4, STEMS, CDl,
CC4, CE1, CCEC])

CPSAA4, CC3, CC(C4,
CEl, CCECl]) 7.1 (CCLS, CP3, CPSAAL,
CPSAA3, CCI1, CC2, CC3,

7. (CCLS,  CP3,
CCEC1)

CPSAAl,  CPSAA3,
ccl, CC2, CC3,
CCEC1)

Producto final

¢ Rutina de pensamiento.

Descripcion tareas/Actividades

Al principio de esta sesion, los alumnos rellenaran la ltima casilla de su rutina de pensamiento
y la decoraran para después entregarla para que se evalte. Al hacerlo, se les devolverd mas
adelante. Acto seguido, se hard un ensayo final antes de representar el teatro de sombras al
publico. En este ensayo, se elaborard mediante una rubrica al alumnado, teniendo en cuenta la

presentacion, comportamiento, participacion, desempefio, etc.

Instrumentos de Evaluacion

e Observacion directa.
e Rubrica de la representacion.

e Rubrica de la rutina de pensamiento.
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Recursos

e (Cuadernos

e Escenario

e Siluetas

e Proyector

e Sabana blanca.

e C(Cuerdas.

Fuente: elaboracion propia.
Sesion 8: Representacion final.
Tabla 9.

Sesion 8.

TITULO AREAS IMPLICADAS

PROYECTO

DEL

e (Ciencias Sociales.
Representacion final.
e Educacion Fisica.

e Educacion Plastica y

Visual.

TIEMPO

50-60 minutos

Objetivos didacticos/aprendizaje:
e Mantener una actitud respetuosa y responsable.
e Representar el teatro de sombras con seguridad.

e Trabajar en equipo.

Competencias Criterios de evaluacion.
especificas.

3.3 (CCL4, STEMS, CCs3,
3. (CCL1, CCL4, | CC4, CE1, CCECY)
STEMI, STEM2,
STEM4, STEMS, CDI,

Indicadores.

Realiza la representacion.
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CPSAA4, CC3,
CEl1, CCECl])

7. (CCLS,

CC4,

CP3,

CPSAAL, CPSAA3,

CcCl, CC2,
CCEC1)

CC3,

7.1 (CCL5, CP3, CPSAAL,
CPSAA3, CCl, CC2, CC3,
CCEC1)

Producto final

e Rutina de pensamiento.

Descripcion tareas/Actividades

Si es posible, los alumnos hardn una representacion final con publico presente, ya sean

familiares o a los propios alumnos del colegio.

Instrumentos de Evaluacion

e Observacion directa.

e Rubrica de la representacion.

Recursos

e (Cuadernos

e Escenario
e Siluetas

e Proyector

e Séabana blanca.

e C(Cuerdas.

Fuente: elaboracion propia.
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4.6 Evaluacion.
Mediante esta tabla se establece la forma de evaluar. En ella se reflejan las técnicas
utilizadas con sus instrumentos y sus posteriores indicadores que tienen asociados los
criterios de evaluacion correspondientes y que permitira el desarrollo adecuado de las
competencias clave y contribuird a adecuar el perfil de salida de cada alumno. Existen
varias plataformas en las que representar estas evaluaciones, como lo es IDoceo, entre

otras.
Tabla 10.

Evaluacion.

Técnicas Instrumentos Indicadores

Técnicas de observacion | Rubrica de la rutina de | Reflexiona y completa la
(rutina de pensamiento) pensamiento. rutina de pensamiento

) ) sobre el patrimonio
Rutina de Pensamiento

Técnicas de analisis de | Rubrica del | Participa en la
desempefio (proyecto | proyecto/presentacion presentacion
sobre el patrimonio y '
‘ Realiza una buena
representacion del teatro ' L
investigacion

de sombras)
Realiza la presentacion

adecuadamente

Realiza el  proyecto

adecuadamente.
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Rubrica de la

representacion

Realiza la representacion

adecuadamente

Fuente: elaboracion propia.
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5. CONCLUSIONES.

Este Trabajo de Fin de Grado ha tenido como objetivo principal de estudio presentar,
mediante el disefio de una propuesta didactica, los beneficios que puede aportar las artes
escénicas y la dramatizacion dentro de la Educacion Primaria. Este propdsito surge por la
conviccidn de que las artes dramaticas son una herramienta pedagdgica potente, capaz de
desarrollar los procesos de aprendizaje, fomentar el desarrollo integral de los alumnos y
crear en el aula un espacio creativo, en el que la expresion esté presente durante la

adquisicion de conocimientos.

A partir del objetivo principal, se han desarrollado otros cuatro objetivos especificos,
guiando la estructura del trabajo, asi como sus contenidos tratados. Los siguientes
objetivos se analizan a continuacidon para valorar si se han obtenido los resultados

esperados.

El primer objetivo especifico trataba de realizar un estudio de los términos que engloban
a las artes escénicas. Durante ese apartado, se han delimitado conceptos clave como el
“teatro” y el “juego dramatico”, asi como también se han estudiado sus origenes,
caracteristicas y evolucion en el contexto educativo. Estas aproximaciones tedricas han
sido clave para mostrar los significados de los términos y no confundirlos o asemejarlos
como uno solo. Ademas, durante el desarrollo del marco tedrico se ha argumentado las
posibilidades didacticas que estas actividades tienen, no solo como representacion teatral,
sino como una herramienta para el desarrollo de competencias y habilidades

comunicativas, sociales, cognitivas y emocionales.

El siguiente objetivo a conseguir era el de presentar las diferencias entre los términos de
dramatizacion y teatro, ademas de su implicacion en la legislacion educativa vigente. A
través del estudio del curriculo de Educacion Primaria, se ha podido observar la necesidad
de seguir desarrollando este tipo de actividades en el aula ya que en la actualidad aparece
en la legislacion como una posible estrategia metodologica transversal con la que trabajar
los contenidos especificos de cada area. Por lo tanto, la consecucion de este objetivo esta
justificada por el estudio que se ha desarrollado acerca de las diferencias entre los

conceptos y su aparicion en la ley educativa hasta nuestros dias.

En tercer lugar, se ha trabajado el objetivo de analizar los beneficios pedagdgicos que
puede aportar la dramatizacion. La revision de varias fuentes ha permitido mostrar una
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amplia variedad de beneficios durante el apartado en el que se hace referencia al
desarrollo de las inteligencias multiples en conexion con la aplicacion del juego dramatico
en educacion. Por lo tanto, se ha demostrado que la dramatizacion tiene una gran
importancia y favorece el aprendizaje significativo del alumnado. En el contexto
educativo actual, que busca tener un gran desarrollo de diversas competencias, la
dramatizacion se presenta como una herramienta pedagdgica util capaz de lograr ese

proceso.

El ultimo de los objetivos especificos se ha reflejado mediante el disefio de la propuesta
didéctica utilizando el teatro de sombras. Esta situacion de aprendizaje nos hace ver que
estas actividades pueden llevarse a cabo dentro del aula y ser evaluadas de igual manera
que las formas tradicionales. Ademas, se plantea un camino muy interesante en cuanto a
un enfoque interdisciplinar, ya que puede implicar a otras 4reas como la Educacion Fisica

y el Educacion Plastica y Visual.

A pesar de que la propuesta no se ha llevado a cabo en el aula realmente, se han mostrado
claramente sus sesiones, actividades y su conexion con los elementos curriculares de la
actual legislacion educativa. Se considera que, de implementarse, podria fomentar el
desarrollo integral del alumnado en conexion con lo que se ha presentado en el marco

tedrico.

Desde una perspectiva global, el presente trabajo ofrece varias aportaciones
significativas. En primer lugar, contribuye a visibilizar las artes escénicas y la
dramatizacion como estrategia metodologica en la Educacion Primaria. Por otro lado,
muestra la posibilidad de disefiar propuestas didacticas creativas, ajustadas al curriculo y
su evaluacion, ademas de conseguir un desarrollo integral. De esta manera, el trabajo
ofrece un modelo concreto para integrar estas artes en el aula no como una actividad
meramente aislada, sino como medio para trabajar los contenidos propuestos de forma

creativa e innovadora.

No obstante, es necesario reconocer que existen algunas limitaciones en el trabajo. La
principal es la falta de aplicacion practica real en el aula de la propuesta, lo que impide
evaluar su impacto realmente y obtener resultados empiricos que respalden los objetivos
planteados. Ademads, el marco tedrico no estd desarrollado mediante observaciones

directas, sino que se ha requerido de un estudio de revistas cientificas escritas por
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especialistas en el tema a tratar. También, la falta de aplicacion, deja unos instrumentos
de evaluacion que no son especificos, como asi seria con la puesta en practica, ademas
del desarrollo final y la muestra de dificultades a tener en cuenta en cuanto a su viabilidad

y organizacién por distintos contextos escolares.

De cara a futuras lineas de investigacion, este Trabajo de Fin de Grado abre varias
posibilidades, ya que seria interesante componer un estudio de campo que permita aplicar
y evaluar la propuesta didactica disefiada, registrando las percepciones de profesores y
alumnos, asi como los resultados mostrados durante la experiencia. También abriria
lineas de investigacion referentes a la comparacion frente otras metodologias o el impacto
en otras areas del curriculo, como Lengua Castellana o Educacion en Valores Civicos y
Eticos. De la misma manera se podria aplicar esta propuesta didactica con los contenidos
referentes a las 4reas del curriculo implicadas, como la Educacion Pléstica y Visual y la
Educacioén Fisica, mostrando las conexiones curriculares que existen con esta propuesta.
Otra linea de trabajo podria dedicarse al desarrollo de recursos especificos para aplicar en
el aula, o incluso, otros materiales que ayudasen a formar a los docentes en técnicas

basadas en la dramatizacion.

En definitiva, este trabajo se ha propuesto demostrar que las artes escénicas y el juego
dramatico no son actividades puntuales y decorativas para diversas festividades en el
contexto educativo, sino que son una herramienta pedagodgica para llevar a cabo un
desarrollo integral del alumnado y potenciar diversas habilidades. Introducir estas
actividades en el aula no solo mejora la experiencia educativa, sino que abre nuevas

posibilidades para ensefiar, aprender y convivir en el contexto educativo.
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