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RESUMEN

Este trabajo de fin de grado presenta una situacion de aprendizaje centrada en el desarrollo de un

aprendizaje matematico significativo a partir de la resolucion de problemas reales.

Las Situaciones de Aprendizaje constituyen una herramienta fundamental para desarrollar un
aprendizaje significativo en el drea de Matematicas. La resolucion de problemas se presenta como
uno de los pilares fundamentales en el aprendizaje matematico en Educacién Primaria, al
favorecer el pensamiento l6gico y el razonamiento. Dentro de este enforque, los Problemas
Aritméticos de Enunciado Verbal (PAEV permiten a los alumnos aplicar su conocimiento en

contextos reales Yy cercanos.

A partir de este marco tedrico, se disefia la propuesta “Nos vamos de excursion”, una Situacion
de Aprendizaje en la que los alumnos organizan una salida escolar resolviendo problemas reales

mediante el uso de materiales manipulativos y el trabajo cooperativo.
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ABSTRACT

This final degree project presents a learning situation focused on the development of meaningful

mathematical learning based on solving real-life problems.

Learning situations are a fundamental tool for developing meaningful learning in mathematics.
Problem solving is one of the fundamental pillars of mathematical learning in primary education,
as it promotes logical thinking and reasoning. Within this approach, verbal arithmetic problems

(PAEV) allow students to apply their knowledge in real and familiar contexts.

Based on this theoretical framework, the proposal ‘We're going on a field trip’ was designed, a
Learning Situation in which students organise a school trip by solving real problems through the

use of manipulative materials and cooperative work.
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1. INTRODUCCION

Este trabajo fin de grado representa la culminacion de mi proceso formativo como estudiante de
Educacion Primaria y me permite demostrar las competencias, los conocimientos y las

habilidades y destrezas que he sido capaz de desarrollar durante este periodo.

Durante mis afios de formacion, desde la Educacion Primaria hasta la etapa universitaria, siempre
he considerado las matematicas uno de los pilares fundamentales del aprendizaje de todas las
edades. Es por ello por lo que entiendo este trabajo como una oportunidad de aprendizaje que me
ha permitido profundizar en el estudio de la resolucion de problemas como método de aprendizaje

y crear a su vez una situacion de aprendizaje basada en ello.

La resolucion de problemas constituye uno de los pilares fundamentales del aprendizaje
matematico en la Educacion Primaria, ya que no solo permite a los estudiantes aplicar los
conocimientos matematicos, sino que también favorece un pensamiento loégico y mejora su

razonamiento.

Este trabajo fin de grado se centra en el analisis de los Problemas Aritméticos de Enunciado Verbal
(PAEV) y su aplicacion en el aula a través de una situacion de aprendizaje basada en una situacion
real. La eleccién de este tema surge del interés de conocer enfoques metodologicos que
favorezcan un aprendizaje contextualizado, significativo y funcional de las matematicas,
conectado con la realidad, alejandose de las practicas mecanicas tradicionales que han

predominado en la ensefianza de las matematicas.

En este sentido, se pone especial énfasis en las Situaciones de Aprendizaje, al ser un elemento
clave en el disefio curricular actual recogido en la legislacion educativa vigente. Estas situaciones
permiten desarrollar las competencias clave a través de experiencias integradas y
contextualizadas, favoreciendo un aprendizaje mas profundo y, por lo tanto, més duradero. La
utilizacion de los PAEV dentro de este marco contribuye no solo al desarrollo de un pensamiento
logico-matematico, sino también a fomentar la capacidad del alumnado para aplicar sus

conocimientos en contextos reales.

A lo largo de este trabajo se abordaran, en primer lugar, un marco tedrico que sustenta la
resolucion de problemas, los tipos de PAEV y su clasificacion y, en segundo lugar, una propuesta
de intervencion disefada para ser puesta en practica en un aula real. Al final del documento se

recogen las conclusiones derivadas del analisis de todas las partes del trabajo.



2. OBJETIVOS DEL TRABAJO

Este trabajo fin de grado presenta dos partes diferenciadas, la parte tedrica y la parte practica. A
pesar de que ambas estan relacionadas, considero necesario distinguir los objetivos en cada una
de ellas ya que no son los mismos. La parte tedrica se centra en el estudio de las Situaciones de
Aprendizaje, la resolucion de problemas y los tipos de PAEV dependiendo de su estructura,
mientras que la parte practica se centra en una propuesta de intervencion basada en la resolucion

de problemas en un contexto real y cercano.

En la parte teorica, el principal objetivo es comprender la importancia de las Situaciones de
Aprendizaje, es decir, qué son, como se crean o desarrollan y cuales son sus caracteristicas,
estructura y beneficios, ademas de sus partes. Asimismo, se pretende explorar el aprendizaje de
las matematicas a partir la resolucion de problemas, centrandonos especificamente en los
diferentes tipos de PAEV, todo ello con el fin de demostrar la importancia de este método en la

enseflanza de las matematicas en Educacion Primaria.
Los objetivos especificos de la parte tedrica son:

- Analizar el concepto y los fundamentos pedagdgicos de las Situaciones de Aprendizaje.
- Conocer la metodologia basada en la resolucion de problemas en el area de Matematicas.

- Estudiar la tipologia y caracteristicas de los PAEV.

En la parte préactica, el principal objetivo es disefiar una situacion de aprendizaje siguiendo esta

metodologia y adaptandola a un contexto real.
Los objetivos especificos de la parte practica son:

- Elaborar y secuenciar una propuesta de intervencion que integre actividades y contenidos
educativos como parte del desarrollo profesional docente.

- Deducir las posibles respuestas del alumnado a estas actividades.

3. JUSTIFICACION

Este tema ha sido elegido por la importancia que tiene en el contexto educativo actual,
especialmente lo que respecta a la resolucion de problemas y las ventajas de esta en el aprendizaje

de las matematicas por parte de los mas pequefios en un aula de Educacion Primaria.

Las asignaturas cursadas durante mi etapa formativa en el grado de Educacion Primaria y mi gusto

por las matematicas han propiciado que me decantara por esta area y, en concreto, por esta



metodologia para la eleccion de mi trabajo fin de grado. Ademas, durante mi periodo de practicas
he podido observar de primera mano la dificultad que supone a los alumnos el razonamiento de

los problemas matematicos, lo que me ha empujado a investigar como poder trabajarlos en el aula.

La resolucion de problemas ocupa un lugar central en la ensefanza de las matemadticas,
especialmente en la etapa de Educacion Primaria, ya que constituye una herramienta clave para
el desarrollo del pensamiento logico, critico y creativo del alumnado. Es por ello por lo que se
trata de promover su utilizacién y puesta en préctica en las aulas ya que favorece la adquisicion
de conocimientos de una forma mas significa, al conectarlo con situaciones reales y cercanas al

entorno de los estudiantes.

Ello unido a las Situaciones de Aprendizaje, tal y como plantea la LOMLOE vy otros curriculos
educativos, se convierten en un instrumento fundamental para fomentar un aprendizaje
competencial, ya que a través de ellas se disefian experiencias educativas que integran saberes,

habilidades y actitudes que favorecen el desarrollo de competencias clave en el alumnado.

Teniendo esto en cuenta, el motivo por el que escoger este tema para este trabajo es la oportunidad
de aprender mas sobre la resolucion de problemas y la necesidad de ponerlo mas en practica en

las aulas de Educacion Primaria.

A través del estudio y la elaboracion de este trabajo fin de grado he conseguido ofrecer una
investigacion sobre la resolucion de problemas y las situaciones de aprendizaje y una propuesta
de intervencion para un contexto real. realizar este trabajo me ha permitido desarrollar y emplear
las competencias que he adquirido a lo largo del grado de Educacion Primaria, destacando las

relacionadas con la Ensefianza de las Matematicas, area en la que se fundamenta este trabajo.

4. MARCO TEORICO

La tematica para llevar a cabo este trabajo de fin de grado son las Situaciones de Aprendizaje y
la resolucion de problemas. Esta tematica esta enfocada en la asignatura de Matematicas en las
etapas de Educacion Primaria, siendo posible su ampliacion a la etapa de Educacion Infantil o
ESO. La resolucion de problemas es un eje transversal, pero se va a concretar en el area de 2° de

Educacion Primaria.

En este apartado trataremos de indagar sobre lo que son las Situaciones de Aprendizaje y la
metodologia basada en la resolucion de problemas, con el fin de crear una propuesta de
intervencion educativa, basada en la organizacion de una excursion desde cero, teniendo en cuenta

diversos aspectos como el viaje, las rutas, los precios, los almuerzos o los horarios.



Esta forma de comprender y trabajar las matematicas tiene como principal objetivo el desarrollo
del conocimiento por parte del alumno poniendo en practica aquellas herramientas que considere

utiles para su resolucion.

4.1 SITUACIONES DE APRENDIZAJE

A pesar de las multiples definiciones existentes, Piraval et al. (2013) define las Situaciones de

Aprendizaje como:

Momentos, espacios y ambientes organizados profesor, en los que se ejecuta una serie de
acciones educativas, que estimulan la construccion de aprendizajes significativos y
propician el desarrollo de competencias en los estudiantes, mediante la resolucion de

problemas simulados o reales de la vida cotidiana. (p. 197)

Las situaciones de aprendizaje pueden ser definidas también como actividades educativas
disefiadas por el profesor con el objetivo de potenciar en el estudiante la construccion auténoma
y responsable de competencias genéricas y especificas, reguladores de una actuacion profesional

eficiente y ética en un ambiente participativo y dialdgico (Gonzales et al., 2011).

La fundamentacion teorica sobre las Situaciones de Aprendizaje descansa sobre las bases
asentadas por Brousseau (1986) en su Teoria de las Situaciones Didacticas. Guy Brousseau es un
matematico y profesor francés especializado en la Didactica de las Matematicas, que desarrollo

la teoria denominada 7eoria de las Situaciones Diddacticas (TSD).

A diferencia de otras teorias, esta adquirid un caracter mas cientifico al relacionarse con otras
disciplinas y asi permitir su perfeccionamiento. Las situaciones de aprendizaje de Brousseau

tienen su fundamentacion teérica a su vez en los trabajos de Jean Piaget.

La Teoria de las Situaciones Diddcticas de Brousseau establece relaciones entre el profesor, el
alumno y el medio didéctico, es decir, el lugar en el que se desarrolla la accion, siendo este
también un “sujeto” de la situacion didactica. En el enforque propuesto por Guy Brousseau, el
profesor es un mediador que facilita al alumno el medio en el que este va a adquirir los
conocimientos. Podriamos decir, que esta teoria se refiere al conjunto de interrelaciones entre

profesor-alumno-medio didactico.

Piraval et al. (2013) también definen las situaciones de aprendizaje como momentos, espacios y
ambientes creados por el docente, en los cuales se llevan a cabo acciones educativas que conducen
a la construccion de aprendizajes significativos en el alumnado y promueven la adquisicion de

competencias a través de la resolucion de problemas relacionados con su entorno mas proximo.



Como indica Feo (2018), citando a varios autores, el docente es descrito por medio de varias
caracteristicas: agente facilitador, mediador, guia, lider, organizador, investigador, tutor y
evaluador. Estas cualidades le permiten al docente conocer como los alumnos adquieren, razonan
y procesan la informacion para poder adaptarse asi a su aprendizaje y desarrollar técnicas que

conduzcan a un mejor trabajo tanto individual como grupal.

Estos mismos autores afirman que las situaciones de aprendizaje se centran directamente en el
alumno, siendo este el protagonista de ellas y teniendo un papel investigador, activo, participativo
y colaborativo al participar activamente en el desarrollo de las situaciones reales o ficticias para

las que propone soluciones.

Las Situaciones de Aprendizaje constituyen una herramienta clave dentro del nuevo enforque
competencial promovido por la LOMLOE. Estas deben ser disefiadas de manera que favorezcan
la participacion activa del alumnado y estén vinculadas con situaciones reales del entorno proximo
del alumno, permitiendo asi un aprendizaje significativo y funcional. Segiin el Real Decreto

217/2022, de 29 de marzo:

Las situaciones representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas areas mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la

autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Las Situaciones de Aprendizaje se basan principalmente en dar respuesta al qué, cuando y cémo
ensefiar teniendo en cuenta a quién y en qué situacion, pero, sobre todo, para qué se ensefia, cuales

son los principales objetivos que alcanzar.

Deben comenzar partiendo del planteamiento unos objetivos claros y precisos que integren
diversos saberes basicos, ademds de proponer escenarios en los que tengan cabida diferentes
agrupaciones, favoreciendo asi la resolucion del problema planteado, tal y como indica el Real

Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

Las situaciones de aprendizaje poseen una gran importancia en el proceso de aprendizaje del
alumnado, ya que favorecen la reflexion, el pensamiento critico, la motivacion y el desarrollo de
competencias clave entre otros, al integrar los conocimientos en situaciones practicas, siempre
adaptandose a los niveles del alumnado. A menudo, estas situaciones permiten desarrollar una

vision mas global al unir en ella diversas areas.

Las Situaciones de Aprendizaje, segtin el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, son propuestas
pedagodgicas basadas en los intereses del alumnado, que fomentan la construccion auténoma y

creativa del conocimiento a partir de sus propios aprendizajes y experiencias.



El disefio de estas debe partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren
diversos saberes basicos (Ruiz, 2023). Se disefian en base a una serie de competencias, mediante
las cuales se pretende resolver un problema vinculado con la vida real del alumno, con el fin de
desarrollar un producto final. Persiguen un enfoque principalmente multidisciplinar o
globalizador. En ellas, se utiliza un enfoque metodologico que sitia al alumno como protagonista
y agente activo del proceso de aprendizaje, con el fin de fomentar la autogestion y la

metacognicion.

Las Situaciones de Aprendizaje deben seguir las directrices del modelo de ensefianza Disefio
Universal del Aprendizaje (DUA), de forma que los procesos pedagogicos sean flexibles y
accesibles, adaptandose asi a las necesidades y ritmos diferentes de los alumnos (Figueroa, Ospina

y Tuberquia, 2019).

Para crear una Situacion de Aprendizaje se ha de comenzar por determinar los objetivos didacticos
que se pretenden conseguir con ella. A partir de ellos y teniendo en cuenta el contexto en el que
se pretende aplicar, se elabora una justificacion en la que se han de especificar las leyes educativas
por las que se rige, la conexion que tiene con la vida cotidiana y los intereses de los alumnos y
los desafios a los que se han de enfrentar para conseguir el producto final. Posteriormente, se
especifican los objetivos de etapa, objetivos didacticos, competencias clave y especificas, saberes
basicos y criterios de evaluacion, ademas de los descriptores operativos. Salvo estos ultimos,
todos los anteriores puntos han de basarse en la ley educativa actual. A continuacion, se comienzan
a definir las estrategias metodologicas a seguir, las agrupaciones, la forma en la que se atiende a
la diversidad, los recursos necesarios y la secuenciacion para dar paso a la elaboracion de las

actividades y sesiones, y su correspondiente evaluacion.

4.2 RESOLUCION DE PROBLEMAS

La Resolucion de Problemas como modalidad de aprendizaje de las matematicas se basa en el
analisis de estrategias y técnicas de resolucion a través de diversos modelos y ejemplos con el fin
de obtener una solucion valida. Como indica Barrantes (2006, citando a Schoenfeld, 1985),
considera que “resolver problemas matematicos implica no solo aplicar conocimientos técnicos,

sino también planificar, tomar decisiones, monitorear el proceso y reflexionar sobre el resultado”.

George Polya es considerado uno de los pioneros en el estudio de la Resolucion de Problemas.
Este autor presenta una perspectiva global, es decir, no se centra solo en un aspecto matematico,
sino que define la Resolucion de Problemas como un camino desde lo que se conoce hasta lo que
se quiere conocer, teniendo en cuenta los procedimientos que podemos utilizar como en cualquier

otro aspecto de nuestra vida.



Posteriormente, autores como Schoenfeld (1985) en su libro Mathematical Problem Solving, tal
y como cita Campos (2006), ampliaron la idea de Polya incluyendo también en ella lo relacionado
con la metacognicion, las creencias del alumnado y el propio contexto del problema. Las creencias
sobre las matematicas afectan de forma directa a la forma en la que se abordan y enfrentan los

problemas matematicos.

La Resolucion de Problemas como modalidad de aprendizaje de las matematicas se basa en el
analisis de estrategias y técnicas de resolucion a través de diversos modelos y ejemplos con el fin
de obtener una solucién vélida. Resolver problemas requiere de un cierto entrenamiento ya que,
“para aprender a resolver problemas, los alumnos han de invertir mucho tiempo enfrentandose a
ellos” (Polya, 1945, citado por Echenique, 2006). Se establecen cuatro etapas en el proceso de
resolucion de problemas, concebidos como una estructura metodologica, que son las siguientes:
comprension del problema, concepcion de un plan, ejecucion del plan y vision retrospectiva.
Primero debemos entender el problema, la situacion que plantea y comprender qué hacer con los
datos que proporciona. Una vez comprendido el problema, se comienzan a planificar las acciones
que podemos llevar a cabo con la informacion dada, lo que podemos calcular y como podemos
hacerlo. A continuacion, ejecutamos el plan que hemos planteado anteriormente hasta conseguir
la solucion al problema. Por tltimo, revisaremos el proceso que hemos seguido para analizar si

es correcto o, por el contrario, no lo es.

Son varios los autores que destacan las ventajas de trabajar mediante la resolucion de problemas
en el aula. Urdiain (2006) considera que la metodologia basada en la resolucién de problemas
matematicos es fundamental para realizar un aprendizaje funcional. El Ministerio de Educacién
y Formacién Profesional aboga por el uso de esta metodologia como eje central de las

competencias clave de la LOMLOE (Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo).

Una de las principales ventajas de la resolucion de problemas es la capacidad de acercar a la
realidad el uso de las matematicas. Como indican Bados y Garcia (2014) con la resolucion de
problemas vamos a poder ensefar a la persona habilidades generales que le serviran en su dia a

dia pues le ayudaran a solventar dificultades futuras en su vida cotidiana.

Son muchos los autores que estan de acuerdo con que existe una clara diferencia entre problema
y ejercicio. Los problemas fueron definidos como “una situacion que un individuo o grupo quiere
0 necesita resolver y para la cual no dispone de un camino rapido y directo que le lleve a la
solucion” (Lester, 1983, citado por Cossio-Mercado y Fernandez, 2023). Es decir, un problema
para ser considerado un verdadero problema debe de suponer un reto para el alumno de forma

que requiera de un proceso de reflexion sobre los pasos a seguir para su resolucion.



4.2.1 Problemas Aritméticos Elementales Verbales (PAEV)

La resolucion de problemas supone un proceso cognitivo en el que la comprension del enunciado
es de vital importancia. La resoluciéon comienza con un enunciado lingiiistico y termina con una
operacion matematica que da lugar a un resultado (Orrantia, 2003). Resolver problemas implica
mucho mas que hacer una operacion y encontrar su resultado o ejecutar un algoritmo (Chamorro

& Vecino, 2003).

Si bien existen diversos tipos de problemas, en este trabajo nos centraremos en los Problemas
Aritméticos Elementales Verbales (PAEV). Dentro de los PAEV se diferencian varios tipos
dependiendo del tipo y la cantidad de operaciones que sean necesarias para conseguir un resultado

correcto.
Consideramos un PAEV como:

Descripciones verbales de situaciones problemadticas en las que se plantean una o mas
preguntas cuya respuesta se puede obtener mediante la aplicacion de operaciones
matematicas a los datos numéricos disponibles en el enunciado del problema (Verschaffel
et. al., 2000, citado por Rodriguez-Nieto, Garcia-Gonzalez, Navarro-Sandoval y Castro-

Inostroza, 2023).

Se pueden clasificar los PAEV en problemas aditivos o multiplicativos, entre otros. Por la etapa
educativa en la que nos referiremos en este trabajo fin de grado, nos centraremos unicamente en

los PAEV aditivos y en los PAEV multiplicativos.

PAEV ADITIVOS

Los problemas aditivos (aditivo-sustractivo) son aquellos que requieren para su resolucion una o
varias adicciones y/o sustracciones (Echenique, 2006: Vergnaud, 1991). Canadas y Castro (2011)
comentan que los problemas de una etapa son aquellos que se resuelven Uinicamente con una
operacion mientras que los de varias (n) etapas se resuelven realizando n operaciones, que pueden

Ser sumas o restas.

Dentro de los PAEV aditivos, estos se pueden clasificar a su vez en cambio, combinacion,
comparacion e igualacion. Las caracteristicas de los diferentes tipos de PAEV aditivos serian,

segun Cafiadas y Castro (2011), las siguientes:

- CAMBIO: Los PAEV aditivos de cambio son aquellos cuya cantidad inicial es sometida
a una transformacion o cambio que la modifica para llegar a una cantidad final.
- COMBINACION: Los PAEV aditivos de combinacién son aquellos en los que se

consideran dos cantidades (A y B) que, juntas, conforman un todo.



- COMPARACION: Los PAEV aditivos de comparacién se basa en dos cantidades
independientes que se vinculan a través de una relacion comparativa.
- IGUALACION: Los PAEV aditivos de igualacién se originan a partir de una relacion

entre los problemas de cambio y de comparacion.

Tres son las cantidades involucradas, de las que se conocen dos. Dependiendo del lugar en donde

encuentre la incognita tendremos diferentes subtipos dentro de cada tipo, como podemos ver en

la siguiente tabla.

TIPO DE PAEV , ELEMENTOS
DESCRIPCION ESQUEMA EJEMPLO
ADITIVO CLAVE
Una cantidad .
Juan tiene 50
inicial se I (cantidad )
caramelos, si se
transforma inicial), T )
) ha comido ya 34.
Cambio (aumenta o (transformacioén), | I1+/-T=F
o (Cuantos
disminuye) hasta F (producto
caramelos le
obtener una final)
quedan?
cantidad final.
Se combinan dos o
Valeria tiene 12
partes para .
A (parte 1), B lapices y Mateo
formar un todo, o )
Combinacion (parte 2), T A+B=T | tiene 7. ;Cuantos
se busca una de _ )
(todo) lapices tienen
las partes a partir
entre los dos?
del todo.
Se comparan dos .
Lucas tiene 17
cantidades
_ ) R (referente de cromos y Martin
independientes .
_ comparacion), C 9. (Cuantos
Comparacion mediante una R+/-C=D '
_ (comparado), D cromos tiene
diferencia (mas )
(diferencia) Martin menos que
que / menos
Lucas?
que).
Se comparan dos A (cantidad Olivia tiene 8
cantidades, de mayor), B eluches y Alba
Y _) B+D=Ao p Y
Igualacion forma que la (cantidad A_B-D tiene 3 peluches.
pequefia cambie menor), D ( Cuéntos
hasta llegar a la (diferencia) peluches necesita




grande o

viceversa.

Alba para tener
tantos como

Olivia?

Tabla 1: Tipos de PAEV aditivos. Fuente: Caniadas y Castro (2011).

PAEV MULTIPLICATIVOS

Los PAEV multiplicativos son aquellos que requieren de una multiplicacion para su resolucion.

Dependiendo del significado de la multiplicaciéon que se ponga en manifiesto, pueden ser

problemas de razon o proporcionalidad, problemas de combinacion o de producto cartesiano o

problemas de comparacion. Al igual que los PAEV aditivos, pueden ser de una o varias etapas.

Las caracteristicas de los diferentes tipos de PAEV multiplicativo serian las siguientes:

resultado del
producto de dos

magnitudes.

TIPO DE PAEV , ELEMENTOS
DESCRIPCION ESQUEMA | EJEMPLO
MULTIPLICATIVO CLAVE
Problema de
o Maria ha
proporcionalidad
) comprado dos
simple entre dos )
_ kilogramos de
magnitudes ) . )
I (cantidad naranjas. Si
relacionadas
De razén o inicial), R cada
mediante una IxR=F )
proporcionalidad (razén), F kilogramo
razon constante.
L (producto final) cuesta 3 euros,
a
o (cuéanto ha
multiplicacion se
. pagado por las
Interpreta como .
. naranjas?
suma reiterada.
Se combinan dos
conjuntos, Marta tiene 3
determinando el camisetas y 2
numero de A (parte 1), B pantalones
De combinacion o o )
combinaciones (parte 2), C AxB=C | diferentes, ;de
producto cartesiano ) o
posibles o el (combinaciones) cuantas formas

podria

combinarlos?
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Lucia ha
Se establece una comprado un
relacion de cuaderno que
cuantas veces le ha costado 4
una cantidad es euros. Diego
mayor 0 menor M (mayor), n ha comprado
De comparacion que otra. (veces), m M=mxn | unoqueleha
Involucra (menor) costado tres
expresiones veces mas.
como (X veces (Cuanto ha
mas o X veces pagado Diego
menos) por su
cuaderno?

Tabla 2: Tipos de PAEV multiplicativos. Fuente: Arce (2023)

5. PROPUESTA DE INTERVENCION

A continuacion, vamos a desarrollar una situacion de aprendizaje titulada jNos vamos de
excursion! En ella trataremos el proceso de elaboracion y organizacion de la excursion de fin de
curso de un centro educativo desde el proceso de eleccion de destino hasta la propia excursion.
El tema escogido para esta situaciéon de aprendizaje esta pensado teniendo en cuenta los
contenidos trabajados en el segundo curso de Educacién Primaria y, sobre todo, en la proximidad
del tema con la vida cotidiana de los alumnos. Considero que es necesario poner en valor el trabajo
y esfuerzo que supone la organizacion de una excursion, tan frecuentes entre los alumnos, pero

tan infravalorado a su vez.

5.1 JUSTIFICACION

Trabajar la organizacion de una excursion tiene una gran importancia, sirviendo para poner en
valor el gran trabajo que supone su organizacion, ademas de servir para adquirir aprendizajes
significativos y transversales, que permiten trabajar contenidos matematicos de forma integrada
al enfrentarse a problemas reales y cotidianos. Esta situacion de aprendizaje fomenta la resolucion
de problemas matematicos ya que en ella el alumnado debe tomar decisiones, desarrollar un
pensamiento logico, la creatividad y la autonomia para crear desde cero todos los elementos

necesarios para desarrollar una excursion real.
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Esta situacion de aprendizaje esta elaborada a partir del DECRETO 38/2022, de 29 de septiembre,
por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de
Castilla y Ledn, ley educativa por la que se rige actualmente la Educacion Primaria en Castilla y

Leon.

Esta situacion de aprendizaje serd llevada a cabo en el tercer trimestre. Para ella no se utilizara
ningun libro de texto, sino que se trabajara a partir de actividades que impliquen la resolucion de
problemas y la utilizacion de materiales manipulativos, favoreciendo asi la adquisicién de
conocimientos basados en la experiencia y en la manipulacidon, creando un aprendizaje mas

cercano y significativo.

Estas actividades permiten aprender haciendo de forma que la adquisicion de conocimientos se
realice a través de la experiencia directa, la manipulacion y la participacion de forma activa en las
actividades. Al involucrarse de forma practica en la organizacion de una excursion real, los
alumnos adquieren un aprendizaje mas vivencial y duradero, comprendiendo mejor los conceptos
y favoreciendo su utilizacion en diversos contextos. De esta forma, los alumnos se implican
directamente en las actividades, viendo la utilidad de lo que estan aprendiendo y siendo los
protagonistas del proceso de aprendizaje. Ademas, también promueve el pensamiento critico y

utiliza las matematicas como una herramienta para resolver situaciones del mundo real.

5.2 CONTEXTUALIZACION

5.2.1 Caracteristicas del centro

Nos encontramos en un centro publico situado en un entorno rural que cuenta con poco alumnado.

El centro esta situado en centro del pueblo, por lo que en sus alrededores podemos encontrar el

parque, comercios y a las afueras, un rico entorno natural.

Se trata de una escuela de una linea con un niimero reducido de alumnos que provienen del propio

municipio o de pedanias cercanas.

El nivel socioecondmico promedio de las familias del centro es medio y estructurado con las
necesidades basicas cubiertas, al igual que el nivel socioeconémico de la zona en la que se

encuentra el centro.

El nivel cultural promedio tanto de las familias como del entorno es medio, donde la mayoria de

las familias presenta estudios secundarios y existe interés hacia las actividades culturales.
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5.2.2 Caracteristicas de las familias

Las familias se muestran muy colaboradoras a participar en las actividades del centro, lo que
facilita la realizacion de estas y favorece un clima de confianza y cercania entre la comunidad

educativa.

5.2.3 Destinatarios

Esta propuesta est4 disefiada para ser llevada a cabo por los alumnos de 2° de Educacion Primaria,

concretamente en un aula de 12 alumnos.

5.2.4 Caracteristicas del alumnado del aula

En el aula en la que se va a desarrollar esta propuesta el grupo es muy dindmico, colaborador y
abierto y destaca por su curiosidad, capacidad para trabajar en equipo y disposicion para participar

en nuevas propuestas que impliquen nuevos retos.

5.3 OBJETIVOS

5.3.1 Objetivos de etapa

- Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas de forma empdtica, prepararse para el ejercicio activo de la
ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una

sociedad democratica.

- Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismos, sentido critico, iniciativa

personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

- Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencion de la
violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y

familiar, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

- Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, laigualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no
discriminacion de personas por motivos de etnia, orientacion o identidad sexual,

religion o creencias, discapacidad u otras condiciones.
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- Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la lengua

cooficial de la comunidad autonoma y desarrollar habitos de lectura.

- Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las

situaciones de su vida cotidiana.

- Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

- Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de

comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.

- Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demds personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los

prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

5.3.2 Objetivos didacticos

- Participar en las actividades de forma activa, mostrando interés y curiosidad.

- Desarrollar habilidades practicas resolviendo problemas matematicos sencillos
relacionados con situaciones cotidianas.

- Leer, interpretar y representar informacion numérica y verbal.

- Realizar céalculos con monedas y billetes.

- Realizar célculos con bloques multibase.

- Realizar célculos con relojes.

- Representar cantidades con monedas y billetes de forma visual.

- Fomentar el trabajo colaborativo en la resolucion de problemas compartiendo estrategias
y tomando decisiones grupales.

- Realizar estimaciones y comparaciones valorando los datos proporcionados.

- Utilizar herramientas de organizacion como listas para ordenar la informacion.

- Desarrollar la autonomia eligiendo entre diversas opciones.

- Comprender y calcular duraciones de tiempo.

- Ordenar cronologicamente las actividades y elaborar un horario organizado.

- Conocer los diferentes animales y sus habitats.
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5.4 COMPETENCIAS

5.4.1 Competencias clave

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

Competencia emprendedora (CE).

5.4.2 Competencias especificas

1.

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion
matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar
la informacion mas relevante.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas
de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y
asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como
identificar las matematicas implicadas en otras areas o en diversas situaciones de la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones
de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias
de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante

de matematicas, fomentar el bienestar y crear relaciones saludables.
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5.4.3 Descriptores operativos

CCLI. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita,
signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno
personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento como para construir

vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales sencillos
de los ambitos personal, social y educativo, con acompafiamiento puntual, para participar

activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

STEMI1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias

para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos, adaptdndose ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto
creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y resolviendo

pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnologicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia
cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos...) y
aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir

nuevos conocimientos.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea
estrategias para gestionarlas en situaciones de tension o conflicto, adaptdndose a los cambios y

armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa
activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea

estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en equipo, valorando
el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora,

considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

16



5.5 CONTENIDOS

A. SENTIDO NUMERICO

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana
en cantidades hasta el 999.

- Valor de la posicion de las cifras de un nimero (unidad, decena y centena).

- Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
Redondeo de numeros naturales a la decena.

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos),
composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales hasta 999).

- Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o
numérica) y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion o
problema.

- Aplicacion de la propiedad conmutativa e iniciacion a la propiedad asociativa de la suma.

- Utilidad en situaciones contextualizadas de la suma (hasta tres sumandos) y la resta con
llevadas de numeros naturales de hasta tres cifras, resueltas con flexibilidad y sentido.
Estrategias, herramientas de resolucion y propiedades.

- Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

- Series ascendentes y descendentes en cadencias de 2, 3, 4, 5, 10 y 100, a partir de un
numero dado y de cadencia de 25 y 50 a partir de un ntimero terminado en 0 o en 5.

- Relaciones entre la suma y la resta identificando sus términos: aplicacioén en contextos
cotidianos.

- Aproximacion al concepto intuitivo de la multiplicaciéon como suma de sumandos iguales.

- Sistema monetario europeo: monedas (10, 20, 50 céntimos y de 1 y 2 euros) y billetes de
euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

- Relaciones para el manejo de los precios de articulos cotidianos.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA

- Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

- Enfoques para la lectura de la hora en relojes analogicos y digitales. Unidades de medida
del tiempo en situaciones de la vida cotidiana (horas enteras, medias horas, y cuarto y
menos cuarto. Horas antes y después del mediodia).

- Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
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- Proceso de modelizacion de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos
manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de la vida
cotidiana.

- Estrategias para la interpretacion de enunciados en la resolucion de problemas de dos
operaciones para relacionarlos con los datos, la pregunta y las operaciones.

- Resolucioén de problemas de dos operaciones.
E. SENTIDO ESTOCASTICO

- Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y

cuantitativos en muestras pequefas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo

de los demas.

5.6 METODOLOGIA

5.6.1 Métodos

En esta situacion de aprendizaje se emplearan la metodologia basada en el aprendizaje
colaborativo, centrada en el aprendizaje mediante el trabajo en equipo y basado en el apoyo mutuo
y la cooperacion donde todos los miembros del grupo deben aportar ideas, comunicarse y tomar
decisiones de forma conjunta, pudiendo variar la técnica dependiendo de factores como la
actividad, el clima previo a la actividad o las ausencias. En este caso, no se llevaran a cabo la
asignacion de roles a no ser que, tras su puesta en practica, se observe un mal funcionamiento de
los agrupamientos debido a que sus integrantes no conocen bien sus asignaciones. El docente es
un mero guia del proceso de aprendizaje, proporcionando lo necesario para que este se desarrolle,

pero sin influir en él.

5.6.2 Organizacion del alumnado y agrupamientos

Todas las actividades seran desarrolladas en grupos de trabajo de 4 alumnos, menos la lluvia de

ideas de la actividad 1 que serd en gran grupo.

Todos los grupos seran homogéneos en cuanto al nivel de conocimientos y autonomia, de forma
que favorezca la buena dinamica de los grupos debido a que estos seran realizados por el docente

teniendo en cuenta al alumnado.
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5.6.3 Cronograma y temporalizacion

Esta situacion de aprendizaje sera llevada a cabo a finales del tercer trimestre.
Cuenta con una duracion total de 13 horas.

Cada sesion tendra una duracion de una hora, excepto la 5 que tendra una duracion de 9 horas

aproximadamente.

SESION 1 | SESION?2 | SESION3 | SESION4 | SESION 5

ACTIVIDAD 1
ACTIVIDAD 2
ACTIVIDAD 3
ACTIVIDAD 4
ACTIVIDAD 5

Tabla 3: Cronograma de actividades.

5.6.4 Organizacion del espacio

Todas las actividades salvo la actividad 5 seran desarrolladas en el aula de clase, por lo que se
dispondra de ese espacio. Los alumnos trabajaran por grupos de forma que las mesas asi estaran

organizadas, en grupos de 3 o 4 alumnos.

5.6.5 Materiales y recursos

Para la puesta en practica de la situacion de aprendizaje se necesitaran los siguientes recursos

materiales:

- Pizarray pantalla digital.

- Cartel del zoo (ver ANEXO 1)

- Problemas (ver ANEXO 2)

- Sobres con entradas. (ver ANEXO 3)

- Monedas y billetes.

- Cartel de los autobuses. (ver ANEXO 4)
- Rutas y tiempos. (ver ANEXO 5)

- Pistas. (ver ANEXO 6)

- Utiles de escritura.

- Bloques multibase.

- Cartulinas y pinturas.
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Recetas de los bocadillos. (ver ANEXO 8)
Carteles con horarios. (ver ANEXO 7)

Relojes.

Zoo.

Planificacion de la actividad realizada por ellos.
Autobuses.

Almuerzos.

5.7 ACTIVIDADES

ACTIVIDAD 1

Titulo: ;Listos para la excursion?

Objetivos didacticos:

Desarrollar habilidades practicas resolviendo problemas matematicos sencillos
relacionados con situaciones cotidianas.

Leer, interpretar y representar informacion numérica y verbal.

Realizar calculos con monedas y billetes.

Representar cantidades con monedas y billetes de forma visual.

Participar en las actividades de forma activa, mostrando interés y curiosidad.
Fomentar el trabajo colaborativo en la resoluciéon de problemas compartiendo

estrategias y tomando decisiones grupales.

Descriptores operativos:

CCL1, CCL2, STEM 1, STEM 4, CPSAA 1, CPSAA 3.

Contenidos:

Valor de la posicion de las cifras de un numero (unidad, decena y centena).

Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos),
composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales hasta 999).
Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o
numérica) y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion
o problema.

Aplicacion de la propiedad conmutativa e iniciacion a la propiedad asociativa de la
suma.

Utilidad en situaciones contextualizadas de la suma (hasta tres sumandos) y la resta
con llevadas de niimeros naturales de hasta tres cifras, resueltas con flexibilidad y

sentido. Estrategias, herramientas de resolucion y propiedades.
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- Relaciones entre la suma y la resta identificando sus términos: aplicacion en contextos
cotidianos.

- Sistema monetario europeo: monedas (10, 20, 50 céntimos y de 1 y 2 euros) y billetes
de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

- Relaciones para el manejo de los precios de articulos cotidianos.

- Proceso de modelizacion de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos
manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de la
vida cotidiana.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo
de los demas.

Descripcion de la actividad:

Comenzamos con una lluvia de ideas en gran grupo de lugares a los que nos gustaria ir de
excursion. De entre esas opciones, saldra el zoo debido a los gustos de los alumnos. En ese
momento, presentaremos el cartel del zoo (ver ANEXO 1), en el que apareceran precios y
actividades (que oscilan entre los 8€ y 33€ las entradas y entre 4€ y 9€ los espectaculos, ademas
de 4€ la foto de recuerdo), lo que dara pie a comentar y calcular, por grupos, los siguientes
problemas (ver ANEXO 2). Alguno de estos problemas son: ;Cudnto mas cuesta la entrada de
un dia de adultos que la infantil? o Si Martin paga con un billete de 10€ un espectaculo de
leones marinos para adultos. ;Cuanto dinero le sobra? Ademas, con esos mismos precios,
tendremos varias entradas de las que habra que calcular el precio de cada entrada (ver ANEXO
3). A cada grupo se le proporcionara un sobre en el cual se introduciran varias entradas, de las
cuales hay que calcular su precio apoyandonos en monedas y billetes para una mejor
adquisicion del aprendizaje.
Recursos:

- Pizarra

- Cartel del zoo (ver ANEXO 1)

- Problemas ((ver ANEXO 2)

- Sobres con entradas (ver ANEXO 3)

- Monedas y billetes

ACTIVIDAD 2

Titulo: jRuta en marcha!

Objetivos didacticos:

- Desarrollar habilidades practicas resolviendo problemas matematicos sencillos
relacionados con situaciones cotidianas.

- Realizar calculos con bloques multibase.
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Fomentar el trabajo colaborativo en la resoluciéon de problemas compartiendo
estrategias y tomando decisiones grupales.

Leer, interpretar y representar informacion numérica y verbal.

Realizar estimaciones y comparaciones valorando los datos proporcionados.

Participar en las actividades de forma activa, mostrando interés y curiosidad.

Descriptores operativos:

CCL1, CCL2, STEM 1, STEM 4, CPSAA 1, CPSAA 3.

Contenidos:

Estrategias variadas de conteo y recuento sistemdtico en situaciones de la vida
cotidiana en cantidades hasta el 999.

Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.
Redondeo de numeros naturales a la decena.

Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o
numeérica) y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion
o problema.

Utilidad en situaciones contextualizadas de la suma (hasta tres sumandos) y la resta
con llevadas de nimeros naturales de hasta tres cifras, resueltas con flexibilidad y
sentido. Estrategias, herramientas de resolucion y propiedades.

Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.
Sistema monetario europeo: monedas (10, 20, 50 céntimos y de 1 y 2 euros) y billetes
de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

Relaciones para el manejo de los precios de articulos cotidianos.

Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.
Estrategias para la interpretacion de enunciados en la resolucion de problemas de dos
operaciones para relacionarlos con los datos, la pregunta y las operaciones.
Resolucion de problemas de dos operaciones.

Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo

de los demas.

Descripcion de la actividad:

Una vez conocido el destino de nuestro viaje, debemos organizarlo. Esta actividad se

desarrollard por grupos, sin roles asignados, lo que permitird a los alumnos desarrollar una

buena organizacion interna. Comenzaremos conociendo los participantes del viaje a partir de

datos que nos permiten conocer el nimero exacto de participantes (ver ANEXO 6). Una vez

conocido el nimero de alumnos y docentes que acudiran al viaje, debemos organizar los

autobuses que necesitamos, teniendo en cuenta el cartel de precios (ver ANEXO 4) que nos han

dado en la compaifiia. Calcularemos la mejor opcion, la més econémica que nos permita viajar
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a todos. Para ello, nos apoyaremos en el material manipulativo bloques multibase para sumar
las cantidades. Por tltimo, debemos elegir también la ruta (ver ANEXO 5) para llegar teniendo
en cuenta las opciones (varian los kilometros y los tiempos). Debemos comparar tanto la
distancia como el tiempo, eligiendo la opcion mas eficiente, es decir, la que mejor se adapte en
relacion distancia-tiempo.
Recursos:

- Cartel de los autobuses (ver ANEXO 4)

- Rutas y tiempos (ver ANEXO 5)

- Pistas (ver ANEXO 6)

- Utiles de escritura

- Pantalla digital

- Bloques multibase.

ACTIVIDAD 3

Titulo: Operacién bocadillo

Objetivos didacticos:

- Leer, interpretar y representar informacion numérica y verbal.

- Desarrollar habilidades practicas resolviendo problemas matematicos sencillos
relacionados con situaciones cotidianas.

- Fomentar el trabajo colaborativo en la resolucién de problemas compartiendo
estrategias y tomando decisiones grupales.

- Utilizar herramientas de organizacion como listas para ordenar la informacion.

- Desarrollar la autonomia eligiendo entre diversas opciones.

- Realizar célculos con materiales manipulativos.

- Participar en las actividades de forma activa, mostrando interés y curiosidad.

Descriptores operativos:

CCL1, CCL2, STEM 1, STEM 4, CPSAA 1, CPSAA 3.

Contenidos:

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida
cotidiana en cantidades hasta el 999.

- Utilidad en situaciones contextualizadas de la suma (hasta tres sumandos) y la resta
con llevadas de niimeros naturales de hasta tres cifras, resueltas con flexibilidad y
sentido. Estrategias, herramientas de resolucion y propiedades.

- Series ascendentes y descendentes en cadencias de 2, 3, 4, 5, 10 y 100, a partir de un
numero dado y de cadencia de 25 y 50 a partir de un nimero terminado en 0 o en 5.

- Aproximacion al concepto intuitivo de la multiplicacion como suma de sumandos

iguales.
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- Proceso de modelizacion de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos
manipulables, dramatizaciones...) en la comprension y resolucion de problemas de la
vida cotidiana.

- Estrategias para la interpretacion de enunciados en la resolucion de problemas de dos
operaciones para relacionarlos con los datos, la pregunta y las operaciones.

- Resolucion de problemas de dos operaciones.

- Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y
cuantitativos en muestras pequefas.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo
de los demas.

Descripcion de la actividad:

Al tratarse de una excursion larga, los alumnos dispondran de un tiempo para comer y
descansar. Desde el comedor del centro han propuesto la idea de realizar los almuerzos en el
colegio. Para ello, debemos calcular cuanta comida necesitaremos: pan, tortillas, agua, fruta...
Sabiendo las cantidades por persona, debemos calcular la cantidad total. Esto lo haremos por
grupos, al igual que la actividad anterior, de forma que todos colaboren y aporten ideas de
resolucion.

Apoyandonos en la receta (ver ANEXO 7). Calcularemos el pan, las tortillas, las frutas y las
bebidas. Como son mucha cantidad, realizaremos un célculo mas rapido. Para ello,
calcularemos el pan contando de dos en dos, las tortillas contando de cinco en cinco y las frutas
y bebidas, contando de uno en uno. Realizaremos un conteo final y calcularemos asi el total
que necesitamos para preparar la comida.

Recursos:

- Recetas de bocadillos (ver ANEXO 8)

ACTIVIDAD 4

Titulo: jA tiempo para la aventura!

Objetivos didacticos:

- Leer e interpretar relojes analdgicos y digitales.

- Comprender y calcular duraciones de tiempo.

- Ordenar cronologicamente las actividades y elaborar un horario organizado.

- Fomentar el trabajo colaborativo en la resolucién de problemas compartiendo

estrategias y tomando decisiones grupales.

- Realizar célculos con relojes.

- Participar en las actividades de forma activa, mostrando interés y curiosidad.
Descriptores operativos:

CCL1, CCL2, STEMI1, STEM3, CPSAA 1, CPSAA 3, CE3.
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Contenidos:

- Enfoques para la lectura de la hora en relojes analogicos y digitales. Unidades de
medida del tiempo en situaciones de la vida cotidiana (horas enteras, medias horas, y
cuarto y menos cuarto. Horas antes y después del mediodia).

- Estrategias para la seleccion de la unidad adecuada para determinar la duracion de un
intervalo de tiempo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo
de los demas.

Descripcion de la actividad:

Ya con todo el viaje medio organizado, solo nos falta cerrar los horarios. A partir de las horas
que ya conocemos, como son la hora de salida, el comienzo de los espectaculos y la hora de
vuelta al centro, debemos calcular el resto de los tiempos para poder asi cerrar la excursion (ver
ANEXO 7). Por grupos y con ayuda de relojes, calcularemos las horas desconocidas que nos
permitiran completar el horario. A partir de ese horario, responderemos a unas preguntas como,
por ejemplo: ;Cuanto hemos tardado en volver? ;A qué hora llegamos al zoo si salimos del
colegio a las 9:00 y el viaje dura 1h?
Con todo organizado, se elaborara por grupos un cartel en el que se informe del destino, el
precio total, las comidas y los horarios con el fin de colgarlos en el colegio y asi avisar al resto
del colegio de la excursion que se va a realizar.
Recursos:

- Cartulinas y pinturas

- Relojes

- Carteles de horarios (ver ANEXO 7)

ACTIVIDAD 5

Titulo: {Nos vamos al zoo!

Objetivos didacticos:

- Conocer los diferentes animales y sus habitats.
- Participar en las actividades de forma activa, mostrando interés y curiosidad.
- Fomentar el trabajo colaborativo en la resolucién de problemas compartiendo
estrategias y tomando decisiones grupales.
Descriptores operativos:

CPSAA 1, CPSAA3.

Descripcion de la actividad:

Como actividad final, se llevara a cabo la excursion que tanto han planeado los alumnos
siguiendo su organizacion.

Recursos:
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- Z00
- Autobuses

Almuerzos

Planificacion de la actividad realizada por ellos

5.8 ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Esta situacion de aprendizaje ha sido disefiada de forma que no sea necesaria aplicar ninguna

medida ordinaria ni extraordinaria para que todos los alumnos puedan llevarla a cabo en el aula.

5.9 PROCESO DE EVALUACION

5.9.1 Técnicas e instrumentos de evaluacion

La evaluacion se llevara a cabo de 3 maneras diferentes, en las que se evaluaran todo el proceso

de aprendizaje del alumno y la situacion de aprendizaje como conjunto.
EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE INDIVIDUAL

Se evaluaré a cada alumno de forma individual en cada actividad de la situacion de aprendizaje.

Para ello, se utilizaran diferentes herramientas como son:

- Observacion directa: durante la realizacion de las actividades, el docente, observara la
forma de trabajar y de actuar de cada alumno tanto individualmente como en grupo.

- Rubrica de evaluacion: la actividad 1 sera evaluada a partir de los indicadores de logro
recogidos en la rubrica (ver ANEXO 9).

- Listas de cotejos: la actividad 2 sera evaluada mediante una lista de cotejo en la que se
evalten algunos contenidos u objetivos planteados para la actividad a través de los
indicadores de logro (ver ejemplo en ANEXO 10).

- Diana de evaluacion: la actividad 3 sera evaluada a través de una diana de evaluacion en
la que los propios alumnos coloreen las franjas dependiendo del grado de adquisicion de
los aspectos a evaluar (ver ANEXO 11).

- Prueba escrita: al finalizar la actividad 4, se realizara una breve prueba escrita final que
consta de 4 preguntas en las que se evaluaran la adquisicion de los contenidos trabajados
en todas las actividades (ver ANEXO 12).

- Observacion participativa: durante la actividad 5, se evaluard las conductas y
comportamientos de los alumnos en el propio entorno, tomando nota de aquellos

comportamientos inadecuados.
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EVALUACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Para evaluar la situacion de aprendizaje se tendran en cuenta los resultados obtenidos en la prueba
escrita final, al igual que el resto de instrumentos utilizados, lo que permitird comprobar el nivel
de adquisicion y trabajo de los objetivos iniciales de la situacion de aprendizaje en cada una de
las actividades, lo que servira al docente para comprobar el nivel de adquisicion de esos objetivos
y asi modificar en futuras ocasiones aquellos aspectos que no han conseguido satisfacer todos sus

objetivos planteados.

5.9.2 Indicadores de logro

ACTIVIDAD 1

- Interpreta correctamente la informacion proporcionada en los carteles.

- Resuelve problemas matematicos utilizando sumas y restas.

- Se apoya en material manipulativo para resolver los problemas.

- Muestra actitud respetuosa, desarrolla su personalidad y la autoconfianza.

- Participa de forma activa en la actividad, aportando ideas y colaborando con el grupo.
ACTIVIDAD 2

- Interpreta correctamente la informacion proporcionada en los carteles.

- Resuelve problemas matematicos utilizando sumas y restas.

- Compara correctamente distancias y tiempos.

- Identifica y calcula de forma correcta las operaciones a realizar.

- Se apoya en material manipulativo para resolver los problemas.

- Muestra actitud respetuosa, desarrolla su personalidad y la autoconfianza.

- Participa de forma activa en la actividad, aportando ideas y colaborando con el grupo.
ACTIVIDAD 3

- Registra la informacion recabada de forma adecuada.

- Interpreta correctamente la informacion proporcionada en los carteles.

- Resuelve problemas matematicos utilizando sumas y restas.

- Identifica y calcula de forma correcta las operaciones a realizar.

- Se apoya en material manipulativo para resolver los problemas.

- Muestra actitud respetuosa, desarrolla su personalidad y la autoconfianza.

- Participa de forma activa en la actividad, aportando ideas y colaborando con el grupo.

ACTIVIDAD 4
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- Lee, interpreta y representa correctamente los relojes analogicos y digitales.
- Calcula correctamente horas y minutos.

- Resuelve problemas matematicos contextualizados en el tiempo.

- Se apoya en material manipulativo para resolver los problemas.

- Muestra actitud respetuosa, desarrolla su personalidad y la autoconfianza.

- Participa de forma activa en la actividad, aportando ideas y colaborando con el grupo.
ACTIVIDAD 5

- Muestra actitud respetuosa, desarrolla su personalidad y la autoconfianza.

- Participa de forma activa en la actividad.

5.9.3 Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1:

1.1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas,
reconociendo la informacion contenida en problemas de la vida cotidiana.

1.2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con
recursos manipulativos y graficos que ayuden en la resolucion de un problema de la vida

cotidiana.
Competencia especifica 2:

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas.
2.2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de

resolucion.
Competencia especifica 5:

5.2 Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo

conexiones sencillas entre ellas.
Competencia especifica 6:

5.2 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo

vocabulario especifico basico.
Competencia especifica 7:

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo

cuando sea necesario.
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7.2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad

de aprendizaje.
Competencia especifica 8:

8.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables
basadas en el respeto, la tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
8.2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades

individuales y contribuyendo a la consecucion de los objetivos del grupo.

5.10 VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Una vez finalizada la situacion de aprendizaje, como docentes, es conveniente realizar una
valoracion del 1 al 5 de cada uno de los puntos la misma, siendo 1 poco satisfactorio y 5 muy
satisfactorio, con la finalidad de dejar constancia de los resultados obtenidos al finalizar su puesta
en practica. En el apartado “modificaciones” podremos analizar detalladamente los siguientes
aspectos de cara a poder mejorarlos en una futura implantacion de estas o elementos que

podriamos afiadir a mayores de las actividades propuestas.

ADAPTACIONES
CURRICULARES

ACTIVIDADES | RENDIMIENTO | RECURSOS | REFUERZOS

ACTIVIDAD 1

ACTIVIDAD 2

ACTIVIDAD 3

ACTIVIDAD 4

ACTIVIDAD 5
MODIFICACIONES

Tabla 4: Cuadro de valoracion de la situacion de aprendizaje.
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6. CONCLUSIONES

Con la elaboracion de este trabajo he sido consciente de la necesidad de que los docentes conozcan
diferentes metodologias y cémo aplicarlas en las aulas con el fin de conseguir los mejores
resultados posibles. Sobre todo, me gustaria hacer énfasis en la necesidad de realizar actividades

que permitan el razonamiento de los alumnos, como puede ser la resolucion de problemas.

Teniendo en cuenta los objetivos descritos en el apartado dos, valoro que se han cumplido todos,

reflejando cada uno de ellos en los apartados correspondientes.

En cuanto a la parte practica, considero oportuno mencionar que esta no ha sido puesta en practica
en ningun aula, pero si estd elaborada teniendo en cuenta las necesidades y los conocimientos de
los alumnos de segundo de Educacion Primaria, cuidando al detalle las actividades para que estas
sean lo mas adaptadas posibles a sus necesidades. Su elaboracion ha sido posible debido a ideas
llevadas a cabo en el periodo de practicas pero que, por falta de tiempo, no han podido ser llevadas

a cabo. Ademas, todas las actividades han sido fundamentadas en la parte teorica.

Una vez finalizado el trabajo, puedo afirmar que he aprendido muchas estrategias y recursos que
me serviran en mi futuro como maestra. Al desarrollar la propuesta, me he sentido en el rol de
docente, lo que ha ayudado a entender mejor como planificar y llevar a cabo situaciones de
aprendizaje reales. Ademas, he confirmado la importancia de llevar a cabo las metodologias
necesarias para que el alumnado desarrolle sus competencias y que el aprendizaje sea mas

significativo.
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8. ANEXOS

8.1 ANEXO 1

b5

/i
TARIFAS =

e —— T

[ ESPECTACULOS
1 DiA: 7 LEONES MARINOS:
Infantil: .| Infantil: 4€
Adultos: | Adultos: 6€
Familiar: Familiar: 9€

2 DIAS: AVES:
Infantil: ; Infantil:
Adultos: | Adultos:
Familiar: | | Familiar:

www.zooanimalia.com
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8.2 ANEXO 2

GCUxiﬂLto-md&weAato;E@enﬁﬂad@d&mde&
odwﬂto@wﬁa;vm}amﬂﬂq
Sumwmmhﬂfﬁ@d&10€m

e,o,p,e,otém»&} de feomes manimos pana, adulten.

el zoo doo dics, weom el eqxeo’tdm.tﬁ:}- de Ea}m

6@&«%%%@8&%@@@&0&
unfamtil menoo. que fa. Jamibian?

SLLumpﬂqmmmebtad@20€mmﬁnﬂd@
de adultos de um dia. éfﬁmmdﬁme/waefm%wc?

v Wmmmbmmwdd&adwﬂtmt?
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8.3 ANEXO 3

1)1 g
i B ) E I' ADMIT ONE
leas I

1 :
DiR  [sreeracuis auesmeanm hlza-t.sa-?aqn
VL s LA

I~ WET | 7‘») ADMIT-ONE
INCLUYE B S

200 ANIMALIA

0123456789

Entrada infantil 2 dias
Espectaculo infantil de leones marinos
Foto de recuerdo

=
=
=T
=
=
=T
=)
=]
~

Ticket Number ID:

INGLUYE

ENTRADAFAMILAR 2005
ESPECTIGULD AVES

i
423456789 1234567889

(LTINS s LT
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8.4 ANEXO 4

AUTOBUSES AUTOBUSIN

AUTOBUS GRANDE
(54 PERSONAS)

EN ESTE AUTOBUS PUEDEN VIAJAR MAXIMO 54 PERSONAS Y
5U PRECIO ES DE 100€.

MICROBUS (MAXIMO 15
PERSONAS)

EN ESTE AUTOBUS PUEDEN VIAJAR MAXIMO 15 PERSONAS ¥
SU PRECIO ES DE 30€

ESTOS PRECIOS INCLUYEN EL VIAJE DE
IDA Y VUELTA EN EL DiA
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8.5 ANEXO S

o @ _--®
1 - //
/I PO 4
4 \ I
- < \ \
e L ~ - \
- -—" TTT S \
y R \
/ ! 1
I / !
1 P = _7
- -
COLEGIO
COLEGIO COLEGIO
[
[ o
KILOMETROS TOTALES: 158 KILOMETROS TOTALES: 190 KILOMETROS TOTALES: 169
DURACION: 1 HORA Y MEDIA DURACION: 1 HORA Y CUARTO DURACION: 2 HORAS

R U T AL[TR U T A[S[SR U T A3
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QUE EN SEGUNDO

SCUANTOS ALUMNOS

HAY EN TOTAL VAN A
LA EXCURSION?
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8.7 ANEXO 7
LLEGADA AL COLEGIO

_o'\

o

SALIDA DEL ZOO 6:00

LLEGADA AL ZOO

"o_

o

SALIDA COLEGIO m

v.173NA 30 3CVIA

R SIWV  VAIWOD
OIdVd0H 13

SONTHYW

v43dS3

vail 3d 3cvVIA

39



8.8 ANEXO 8

PARA CADA BOCADILLO:

+ MEDIA BARRA DE PAN

+ UNQUINTO DE UNA TORTILLA DE PATATAS

UNA BOTELLA DE AGUA DE MEDIO LITRO
POR PERSONA
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8.9 ANEXO 9

i G « - i G « - il G «
-~ - ‘ - 4 - - . « L) - -
N < ] - A9t < A - AQ < M) .
/ - - \ »
4 RUBRICA DE EVALUACION :
= ACTIVIDAD 1 A o
-
ALUMNO/A: N
.
. >
INDICADOR DE
-~
" LOGRO 2 L5 ! 0.5 0 TOTAL /2 .
Interpreta correctamente
la infi . Interpreta tmvia la Interpreta casi toda la | Interpreta parte de la Muestra dificultad No logra intempretar
‘ roporcionada de informacién informacion para interpretar la Ia g;'a ! °
proporcionada en los pfnr;,:a recisa i i con informacion mcllllis]oo(l:_:hn::or;a
P! y aunque con dudas. apoyo. proporcionada. yuda. . ‘
- carteles. autonoma,
- .
- Resuelve problemas i
- P o Resuelve todos los Resuelve I mayoria Resuelve algunos Comete errores No logra resolver los L8
i lizand de los problemas, graves en la p
de forma ., problemas con P problemas, incluso
. . aunque con algin resolucion de 3
sumas y restas. correcta y autonoma. error leve. ayuda. problemas. con ayuda.
4 : o .
Ly | Semoenmteral | ercctamente el | | Utliza el material ) } ) Utiliza el material .
manipulative para : bien en la mayoriade | Utiliza el material | Utiliza el material de . .
P! P material . manipulativo de
. las ocasiones, aunque con dudas. sin claridad.
‘ resolver los problemas. manipulativo. con errores leves. forma incorrecta. 3
Muestra actitud
) respetuosa, desarrolla su Muestra respeto, Muestra respeto y Muestra respeto, Muestra actitudes No muestra ni ' *
. ersonalidad v la seguridad y cierta seguridad, pero inseguridad en negativas y respeto ni confianza ‘
4 P ¥ autonomia. aunque con dudas. si mismo. dependencia. en si mismo. '3
autoconfianza. >
. “
Participa de forma activa
b T en la actividad, aportando actP?\?;;:E:te Participa con buena Participa Participa muy poco y No participa o .
N ideas y colaborando con aportando ideas y disposicion, pero con ocasionalmente sin iniciativa en el molesta en el trabajo
‘ ol grupo ‘con iniciativa. poca iniciativa. necesitando apoyo. grupo. grupal. 1
TOTAL/10
s A
4\\ /.-
. v o 1 P . v P> : . v -
. . .
) A 4 - - » ) A I - > ) A £ - - »
8.10 ANEXO 10
- - - - -
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. . e A v . . « A v . - .
. - [ | N . . u N . I |
. L4 . (4 .
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LISTADE COTEIO ¢
) ACTIVIDAD 2 *
L)
) .
’
ALUMNO | ALUMNO | ALUMNO | ALUMNO | ALUMNO | ALUMNO | ALUMNO | ALUMNO | ALUMNO | ALUMNO | ALUMNO | ALUMNG
1 2 3 4 s 5 7 5 9 1) 1 2
si| N0 | si|[ No [ si| o [ si|[wo [si| No [si|~o |si|wo [si| w0 |si|no|si|wo|[si|no |s1]no N S
- Interpreta correctamente la informacion .
proporcionada en los carteles. %
Resuelve problemas matemiticos utilizando
- Y 2
sumas y restas.
4 Compara  correctamente  distancias  y
-
° Tiempos.
[ - — - — - - — — — - »
Identifica y calcula de forma correcta las X
‘operaciones a realizar.
Se apoya en material manipulativo para . ‘
- resolver los problemas. .
Muestra actitud respetuosa, desarrolla su N
. personalidad y la autoconfianza - ’
Participa de forma activa en la actividad,
‘: aportando ideas y colaborando con el grupo. .
- T b L] - T bl Ll g T L // ‘ ‘
e AT, . e A% Te. . e A% Te. .
v . L4 . 14 .
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8.11 ANEXO 11

NS P PRI IARY S 2 PO RPUNE Y S 4

‘.. Dy A le T N e A e,
DIANA DE EVALUACION
ACTIVIDAD 3

ALUMNO/A: e AL b bbb
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8.12 ANEXO 12

é P 2 o : PR 2 . PR .
N A & & A a [\ A a LN
. PRUEBA ESCRITA iNOS VAMOS DE EXCURSION!
X NOMBRE: ...
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