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Resumen:

En este Trabajo de Fin de Grado se propone una situacion de aprendizaje en el area de
Ciencias Sociales para alumnos de 5° de Primaria, dicha situacién utilizard como recurso
didactico las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, para que ademas de
aprender nuevos contenidos, los alumnos desarrollen el pensamiento espacial. Para llevar
a cabo la situacion de aprendizaje, primero se expondra la evolucion de las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion (TIC), la evolucion de la ensefianza en la geografia y

se analizara la forma en que la cartografia permite el desarrollo del pensamiento espacial.

Toda esta fundamentacion tedrica ha sido la base para el disefio de una situacion de
aprendizaje, con el objetivo principal de integrar las TIC y las TIG en la docencia. Las
TIG, aplicadas desde un punto de vista pedagodgico, es un recurso de gran importancia
debido a aspectos como la mejora del pensamiento espacial, orientacion, autonomia y

pensamiento critico.

Palabras Clave: TIC, TIG, pensamiento espacial, Educacion Primaria, Ciencias

Sociales, entorno.
Abstract:

In this Final Degree Project we propose a learning situation in the area of Social Sciences
for students of 5th grade of Primary School, this situation will use as a didactic resource
the Information and Communication Technologies, so that besides learning new contents,
the students develop spatial thinking. In order to carry out the learning situation, first the
evolution of Information and Communication Technologies (ICT), the evolution of
geography teaching and the way in which cartography allows the development of spatial
thinking will be presented.

All this theoretical foundation has been the basis for the design of a learning situation,
with the main objective of integrating ICT and GIT in teaching. GIT, applied from a
pedagogical point of view, is a resource of great importance due to aspects such as the

improvement of spatial thinking, orientation, autonomy and critical thinking.

Keywords: TIC, TIG, spatial thinking, Primary Education, Social Sciences,

environment.



INDICE

1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION.........coooomiriimriimmreirnneesessessssessssessessssnsssesnns 1
2. OBJETIVOS ...ttt ettt ettt st e bt et e bt bt e e sbeetesteeneeneeas 3
3. MARCO TEORICO .....ccoooooiiiiiiiiieeiieeiie sttt 4
3.1. Historia de 1as TIC en ESPafia.......c.cccvevverieririieeiiieieenieesee e sresreeseeseesnesnessseenseesseens 8
3.1.2 El inicio de Internet en la educacion ............cccceeeeviririeninieesceesee e 9
3.1.3. Acceso a internet en 1as €SCUElAs .........ccceeiiiiiiiiiiiiiie e 10
3.1.4. Digitalizacion de 1as aulas..........ccoooueeiiiiiiiiiiie e 11
3.1.5. Conectividad plena a la red por parte del profesorado y alumnado ...........cccoun...... 11

3.2. Evolucion de la ensefianza de la geografia..........cccceevieiiiiiiiiiiinieiiecieceee e, 12
3.2.1. La geografia en la escuela tradicional .............ccooeeiriiiiiiiiiiinieneeie e, 12
3.2.2. Reformas educativas y enfoques en la enseflanza de la Geografia...........ccccvveneneen. 12
3.2.3. La geografia en la educacion actual ...........cccccceevvieieeiienieniiesie e 13

3.3. Desarrollo del pensamiento espacial mediante el uso de cartografia............cccoeveeneenen. 14

4. MARCO LEGISLATIVO.......ccooiiiiieeeeetet ettt st sae et s enaenes 18
5. SITUACION DE APRENDIZAJE ..........cccoocoviiiioiieeeioeeeeeeeeeeeeeesesees s, 20
5.1 JUSHTICACION. ...ttt ettt ettt et ettt ettt e st e sat e et e ete e b e e eseesnteeabeenseeseenseenneas 20
5.2 COMEEXLO .euttteiieeetie ettt ettt ettt ettt et e et e e sab e e s bt e e bt e e s abee e bt e e bbeeeabte e eabeesabee e bteeeabeeeatean 21
5.3 Fundamentacion CUITICULAT . ........ceeiriiiuieiere ettt ettt ees 22
5.4 MEtOAOIOZIA ...cevieeiieiiesiieciie ettt ettt b e b et e s taestbesabeesbeessaessaessaessbeesseesseesseenenas 28
5.5 Disefio Universal de APrendiZaje ........c.ccooeveereneeieninienenieeiene et 29
5.6 TeMPOTALIZACION .....ecvvieiieieieeiieeire et et e stesteebeebeebe e teestaesebessseasseessaesssesssesssessseesseesseesns 30
5.7 Desarrollo de 1as SESIONES .......cc.eeierieriieierieeiiete et ete ettt et e eesete e et tesse e eeeeneeneenees 31
5.8 EVAIUACION.....ciiiieiiieiieieee ettt ettt st sttt e et e bt e st e et e et se e neenneas 37
6. CONCLUSIONES .......oo ottt ettt ettt et be st e aestesssessesseesseseessensesssensenses 40
7. BIBLIOGRAFIA .......oooooiiiiiiiieiier et 41
AINEXOS ettt ettt ettt ettt a et he et et e en e e beene et e ene et e st st ennenteenean i

ANEXO Lo 1



1.INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

En la actualidad, el uso de las tecnologias de la informaciéon y comunicacién se ha
incrementado de manera exponencial. Cada dia estdn mdas presentes en nuestra vida
cotidiana, llegando incluso a tener un peso relevante dentro de los procesos de ensefianza
y aprendizaje. En los ultimos afios, los sistemas educativos se enfrentan a retos para

ensefiar al alumnado a utilizar estas tecnologias de una forma correcta y segura.

El incremento de uso de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) ha
ido asociado a una especializacion de estas en diversos ambitos del conocimiento
transfiriéndose a las asignaturas que cursan los alumnos durante su Educacién Primaria.
Fruto de esta especializacion han surgido las TIG: Tecnologias de la Informacion

Geografica.

A través de estas herramientas denominadas TIG's, lo que se busca es ensefar a los
alumnos herramientas interactivas que les permitan mejorar el conocimiento del territorio
a través del uso de informacion espacial (Gonzélez, 2017). Los estudiantes aprenderan
por tanto a visualizar informacion espacial, asi como crear e interpretar cartografia
posibilitando una mejor comprension de diversos aspectos de las Ciencias Sociales

(Gonzélez, 2017).

Ademas de conocer el funcionamiento de estas herramientas, a través de las TIG, los
alumnos consiguen una gran variedad de habilidades cognitivas que son de gran

importancia para su desarrollo, como puede ser el pensamiento espacial.

El pensamiento espacial es la capacidad de imaginar, ver o diferenciar objetos, entender
y utilizar datos complejos, ser capaces de transformar conceptos en ideas (Tamara et al.,
2015). EI pensamiento espacial esta formado por aquellos procesos que nos otorgan la
capacidad de crear y manejar imagenes mentales de objetos, entender le relacion que
tienen dichos objetos entre si y expresar esas ideas mediante representaciones que pueden

ser fisicas o visuales (Porras, 2024).

El pensamiento espacial se esta convirtiendo en una de las destrezas mas importantes a

tener en consideracion en el siglo XXI, un siglo en el que la movilidad y la capacidad de



geolocalizacion son elementos que cada vez cobran una importancia mayor, pues son

procesos presentes en nuestro dia a dia.

La pregunta que se plantea en el presente TFG (Trabajo de Fin de Grado) es: ;Qué
impacto tiene el uso e implementacion de las TIG en el desarrollo del pensamiento

espacial dentro del area de Ciencias Sociales en alumnos de Educacion Primaria?

En este TFG nos centraremos en el curriculo de Ciencias Sociales, y utilizaremos
diferentes herramientas TIG, para poder observar su impacto en las aulas. Para ello,
utilizaremos diferentes programas que facilitan el desarrollo del pensamiento espacial en

los alumnos. Algunos de ellos son Google Earth, Google Maps o Arcgis online.

Este tipo de programas tienen muchas utilidades como buscar lugares de interés, conocer
el entorno de los alumnos, conocer lugares desconocidos, calcular rutas, utilizar productos
cartograficos, interpretar la informacion geografica que aparece en los mapas, crear y
editar mapas, realizar analisis de conceptos de las ciencias sociales sobre distintas zonas

del entorno proximo del alumnado.

Por todo lo anteriormente explicado, este trabajo se centra en la utilizacion de las TIG en
estudiantes de educaciéon primaria con el objetivo principal de que desarrollen el
pensamiento espacial, ademas de demostrar habilidades en el manejo de este tipo de
tecnologias. Todo esto cobra especial importancia en la actualidad, pues nos encontramos
en una sociedad en la que la innovacién tecnoldgica en los Ultimos afios ha supuesto el
uso de estas herramientas de forma cotidiana. Ademas, es preciso asegurar a las nuevas

generaciones el aprendizaje seguro de habilidades en este ambito.



2.0BJETIVOS

Objetivo general

Implementar las tecnologias de la informacion geografica (TIG), enmarcadas dentro de
las TICs, para desarrollar el pensamiento espacial en el alumnado y desarrollar una unidad

didactica de Ciencias Sociales para 6° de Educacion Primaria.
Objetivos especificos

OE 1: Analizar los fundamentos teoricos y metodoldgicos sobre el uso las TIC y TIG en

la ensenanza de las Ciencias Sociales.

OE 2: Introducir a partir de las TIG, nuevas formas de aprendizaje al alumnado mas alla

de las ensefnianzas mas tradicionales.

OE 3: Asentar conocimientos propios de la asignatura de Ciencias Sociales promoviendo

el interés del alumnado y aplicacion en la vida cotidiana.

OE 4: Disenar una unidad didéctica de ciencias sociales en la que se utilicen las TIG como

herramienta de aprendizaje



3.MARCO TEORICO

El siglo XXI ha causado la llegada de multiples retos para la sociedad. Es una época
caracterizada por las transformaciones en el ambito tecnologico. La introduccion de las
TIC ha producido una gran variedad de cambios en las formas de pensar, vivir,
relacionarnos y aprender (Linares, 2014). En lo que respecta a la educacion, se podria
llegar a hablar de que la llegada de las TIC ha provocado una revolucion educacional.
Con una revolucion educacional, nos referimos a la transformacion de muchos de los
elementos que conforman el proceso educativo del alumnado tales como: cambios en los
métodos de ensefianza, en el curriculo, en los procesos de evaluacion, entre otros, estando

impulsados con el fin ultimo de mejorar la educacion (Linares, 2014).

Las TIC han transformado la educaciéon en muchos aspectos, se ha pasado de una
educacion que podriamos denominar “tradicional”, en la que el aprendizaje se basaba en
el uso de un libro o las clases magistrales de un docente, a una educacién mas
personalizada, participativa, centrada en alcanzar aprendizajes diversos y que posea una
significacion real para cada estudiante. Actualmente, la educacion va dirigida a lograr una
dimension profundamente humana y capaz de desarrollar la personalidad de todos los
participantes en conjunto con la trasmision de contenidos y actualizacioén cultural. No
obstante, las TIC por si solas no garantizan el éxito ya que en muchas ocasiones esta
educacion mas significativa no esta directamente relacionada con el éxito en el futuro de

los alumnos, pero si con mayores posibilidades (Martinez, 2008).

En la educacion, las TIC han permitido una notable mejora en la calidad del proceso de
ensefanza-aprendizaje a través de la introduccion de aspectos innovadores en el que

intervienen varias ciencias como pueden ser la pedagogia o la computacion.

Aunque las TIC tienen un efecto positivo en la educacion, también existen ciertas
desventajas. Por ello, a continuacidn, se exponen algunas ventajas y desventajas que

tienen la utilizacidon de dichas herramientas en las aulas.



Ventajas:

e Aumento de la motivacion del alumnado, fomentado el interés y evitando la
monotonia. Se lleva a cabo un aprendizaje mas entretenido y en el que todos los
alumnos se sienten participes del proceso de ensefianza-aprendizaje. (Barbosa,
2013).

e Mejora la autonomia de los estudiantes, ya que tendran que buscar, seleccionar y
utilizar informacién de forma coherente para hacer diferentes actividades o
trabajos (Barbosa, 2013).

e Fomento del trabajo en equipo. Los estudiantes cooperan para realizar actividades
en grupo. El alumnado serd capaz de dividirse el trabajo para que todo salga segun
lo planeado. El trabajo en equipo es una habilidad muy importante que los
alumnos deberan desarrollar para su futuro. Un ejemplo pueden ser los
procesadores de texto en linea que permiten a varios estudiantes trabajar de forma
grupal pudiendo modificar textos, tablas, etc. (Barbosa, 2013).

e Mejora la creatividad de los alumnos, ya que, a través de las TIC, seran capaces
de observar y analizar distintos puntos de vista que les permitan desarrollar la
imaginacion. (Gonzdlez, 2017).

e El aprendizaje del uso correcto de las tecnologias es muy importante para los
alumnos, ya que nuestra sociedad estd marcada por el uso de las tecnologias y por
ello les debemos ensefiar a usar las TIC, algo que sera fundamental en su futuro.
(Gonzalez, 2017).

e Desarrollo del pensamiento divergente, siendo un pensamiento totalmente propio

y natural de cada persona. (Barbosa, 2013).

Desventajas:

e El coste de los dispositivos tecnoldgicos, tanto para su compra como para posibles
reparaciones (Quiroga et al., 2019).

e Las adicciones que provocan algunos programas pueden causar un efecto
negativo, no solo en la educacidn sino en su vida cotidiana. Por ello hay que
controlar la forma en la que los alumnos utilizan la tecnologia (Barbosa, 2013).

e La falta de credibilidad de algunas paginas web, dado que en muchas ocasiones la

informacion que aparece no es correcta (Barbosa, 2013).



e Las distracciones que pueden surgir a la hora de realizar trabajos o actividades
con otras paginas o programas. El profesor debera guiar a los alumnos en este

proceso y evitar este tipo de distracciones (Quiroga et al., 2019).

Las TIC hoy en dia forman parte del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado,
pero también constituyen una parte importante para el entorno familiar como el
profesorado, y esto se refleja en las funcionalidades de las TIC en los centros (Graells,

2013):

e La alfabetizacion digital por parte de los estudiantes, que incluye también a las
familias y a todo el profesorado.

e Un uso didactico de las TIC que facilite la ensefianza.

e Lacomunicacion a partir de las tecnologias entre profesores y familias.

e Comunidades virtuales donde se crean relaciones entre centros, para compartir
trabajos, experiencias, y recursos, entre otras.

e Web del centro donde se pueda ver su organizacion, como es, profesores que lo
forman, etc.

e Uso personal por parte del alumnado o profesorado, como subir trabajos,

calificaciones, etc.

El desarrollo de la educacion sumado a las importantes mejoras en la tecnologia que han
surgido en los ultimos afios ha llevado a los centros educativos a buscar nuevas formas
de llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de las TIC (Rivera, 2017).
Como ya se ha mencionado anteriormente, ademas de este impulso de las TIC, se ha
producido un desarrollo simultaneo de las TIG. Las TIG, son herramientas que nos
permiten relacionar la representacion grafica de una localizacion determinada con datos
de muy diversa indole que se quieran analizar para vincularlos a un territorio. Su ventaja
principal es que es una forma precisa de conseguir datos y conocer los recursos o las

actividades que se dan en ese lugar (Chuvieco et al., 2005).

Estas herramientas se han ido asociando con la Geografia considerandola el nicleo del
quehacer geografico. En muchas ocasiones se asocia a las TIG con las tecnologias

recientes, pero se debe tomar en cuenta que se enlazan con la geografia tradicional



(Chuvieco et al., 2005). Se trata de un recurso que puede ser relevante para los estudiantes,
ya que es una forma de dejar atras un tipo de educacion mas centrada en explicaciones
extensas en las que los estudiantes no son capaces en muchas ocasiones de mantener la
atencion en el tiempo, a un tipo de educacion en la que los discentes se sientan
protagonistas y puedan experimentar a partir de estas tecnologias. Ademas, las TIG,
facilitan y permiten que el aprendizaje se realice en un contexto mas interactivo y

motivador, y por tanto sea un aprendizaje mas significativo (Cedeio, 2022).

Una de las principales herramientas TIG son los sistemas de informacioén geografica
(SIG), que segun Burrough (1986) se definen como: “Un potente conjunto de
herramientas para recolectar, almacenar, recuperar a voluntad, transformar y presentar
datos especiales procedentes del mundo real”. Tradicionalmente los SIG se desarrollaron
en formato papel, pero su evolucion ha llevado a que en la actualidad sean herramientas
digitales implementadas a través de un ordenador (Bravo, 2000; Beltran et al., 2024).

Los SIG han posibilitado que el conocimiento geografico sea cada vez mas accesible a
todas las personas, siendo de gran importancia para el desarrollo de la educacién en

ciencias sociales y geografia (Beltran et al., 2024) por los siguientes motivos:

e Su importante papel en el curriculo educativo, ya que permite el aprendizaje de

conceptos espaciales, asi como la exploracion del entorno a diversas escalas.

e Facilita el acceso a informacion espacial de interés, permitiendo al alumnado

identificar, analizar y seleccionar los datos mas relevantes y fiables.

e Mejora las habilidades del alumnado en el desarrollo del pensamiento critico la

competencia lingliistica, matematica y comunicativa.

e Posibilita un mayor control de la tecnologia para la creacion de graficos, mapas y

para la localizacion de objetos en el espacio mediante herramientas como el GPS.

En suma, el desarrollo de las TIG en la educacién vinculadas al area de Ciencia Sociales

permite el desarrollo de nuevas ideas y proyectos educativos, (Beltran et al., 2024).



3.1. Historia de las TIC en Espaiia

A partir de los afios 80 surgieron una serie de cambios en la educacion, debido a la
incorporacion de las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC). Este conjunto
de cambios que se han producido desde la década de los 80 hasta la actualidad y estan

divididos en varias etapas que se exponen a continuacion.
3.1.1. El inicio de las tecnologias en la educacion (1985-1995)

En esta primera etapa se desarrollan dos programas llevados a cabo por parte del
Ministerio de Educacion y Ciencia. Estos proyectos son conocidos como el proyecto
Atenea y el proyecto Mercurio. Estos proyectos tenian el objetivo principal de introducir
las nuevas tecnologias en los centros educativos y participaron once Comunidades

Auténomas (Moreira, 2008).

Afos después, concretamente en el 1989, se llevo a cabo el Programa de Nuevas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (PNTIC), que se desarrolld con el
objetivo de poder coordinar los dos proyectos mencionados anteriormente. Con estos

progresos, varias comunidades autonomas deciden crear programas similares a Atenea:

e El Plan Azahara XXI en Andalucia.

e Programa de Informatica Educativa en Catalufia.

e Proyecto Abaco en las Islas Canarias.

e Programa de Informética en la Ensefianza en la Comunidad Valenciana.
e Proyectos Abrente y Estrela en Galicia.

e Plan Vasco de Informatica Educativa en el Pais Vasco.

El Proyecto Atenea introdujo gran variedad de programas y equipos fisicos, lo que facilitd
la incorporacion de nuevas tecnologias de una forma progresiva en los centros escolares.
Ademas, estos programas incluian apoyos para los estudiantes con necesidades especiales
y aplicaciones que incluian contenidos de las diferentes areas que componian el curriculo

educativo como pueden ser Geografia, Historia, Lengua, entre otras (Moreira, 2008).



Otro de los proyectos mas destacados en esta etapa desarrollado por parte del PNTIC fue
el denominado Proyecto Mentor, que consistia en la formacion de personas adultas en las

tecnologias de la informacioén y comunicacion (INTEF, 2017).

3.1.2 El inicio de Internet en la educacion (1996-2000)

En el afio 1996 el Ministerio comienza a ofrecer gran variedad de avances relacionados
con la tecnologia con el fin de adaptar las tecnologias mas recientes a los centros. Estos
avances introducidos a los centros fueron la conexion a Internet, cuenta de correo
electronico para cada centro, paginas web. Es un proceso llevado a cabo en gran cantidad
de centros escolares espafioles, que tiene como principal objetivo instaurar las TIC en

todos los centros escolares (Moreira, 2008; INTEF, 2017).

En 1997, se lleva a cabo una nueva iniciativa por parte del Ministerio de Educacion,
Cultura y Deporte, denominado Proyecto Aldea Digital. Este proyecto establecid
numerosas lineas de comunicacion y acceso a internet a escuelas pequenias. Esto permitio
el desarrollo de las TIC en méas de 2500 localidades, implicando a mas de 7000 profesores

y a mas de 70000 alumnos/as de Educacion Primaria (Moreira, 2008).

Las Comunidades Auténomas que se vieron beneficiadas en sus escuelas rurales fueron:

e Asturias.

e Murcia.

e C(astilla La-Mancha.
e (astillay Ledn.

e LaRioja.

e Cantabria.

e Madrid.

e Extremadura.

A lo largo de esta década se llevd a cabo un programa que permiti6 la digitalizacion de

los centros educativos, llamado Programa RED el cual genero los siguientes avances:

e Impulso la creacion de paginas web escolares.

e Permitid la conexion de las escuelas a Internet.



e Permitio el desarrollo de recursos interactivos para trabajar areas concretas del

curriculo. Un ejemplo es la RED Descartes para la ensefianza de matematicas.

e Formacion del profesorado para el correcto uso de los recursos digitales.

A partir del afio 2000, las TIC estuvieron cada vez mas presentes en la educacion. Esto
fue posible gracias a una gran cantidad de recursos econdmicos que recibieron los centros
educativos con el objetivo de asentar las tecnologias en los centros educativos (Moreira,

2008; INTEF, 2017).

3.1.3. Acceso a internet en las escuelas (2000-2007)

En el afio 2000 se crea el Centro Nacional de Informacion y Comunicacion Educativa
(CNICE), con el objetivo de que las nuevas tecnologias sean més accesibles para todas
las personas de la sociedad. El CNICE permiti6 que las tecnologias estuvieran mas
presentes en los procesos de ensefianza-aprendizaje de los alumnos (Moreira, 2008;

INTEF, 2017).

En 2002, surge el programa Convenio Marco Internet en la Escuela que su principal
objetivo fue que los centros educativos espafioles dispusiesen de las siguientes
innovaciones: conexion a Internet de banda ancha, programas informaticos, desarrollo de

softwares educativos, formacion de profesorado en TIC (Moreira, 2008)

En 2005, se desarroll6 otro programa similar al anterior denominado Convenio Marco
“Internet en el Aula”, que supuso un gran impulso para la introduccion de las TIC en las

aulas. Este programa introdujo:

e Infraestructura tecnologica, para el desarrollo informético en los colegios.

e FElaboracion de recursos didacticos digitales.

e Formacion de docentes a la aplicacion de las TIC.
En esta etapa se introduce una plataforma disefiada para los estudiantes llamada Centro
Virtual de Educacion, que permitia conectarse a miles de alumnos en linea y que se

asemejaba a las aulas virtuales actuales (Moreira, 2008).
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3.1.4. Digitalizacion de las aulas (2009-2011)

En el afio 2009, se aprueba el Programa Escuela 2.0, que tenia los siguientes objetivos:

e Las aulas de los cursos 5° y 6° pasaron a ser aulas digitales.
e Los alumnos de 5°y 6° empezaron a disponer de ordenadores individuales.
e Formacion del profesorado.
e Creacion de recursos digitales a disposicion del profesorado.
Este programa supuso uno de los proyectos mas importantes impulsado por el Gobierno

Espafiol para fomentar la educacion digital.

A pesar del impulso que provocd este proyecto, en un principio no funcioné como se
esperaba debido a la falta de formacion por parte del profesorado y a la falta de capacidad

de mantenimiento en los equipos informaticos.

En el afio 2010 se desarrolla en Castilla y Leon el Proyecto Red XXI que se baso en la
introduccion de ordenadores portatiles para los alumnos de 5° y 6° de primaria, la

instalacion de nuevas pizarras digitales y formacion del profesorado (INTEF, 2017).

3.1.5. Conectividad plena a la red por parte del profesorado y alumnado. Plan
de Cultura Digital en la Escuela (2011-Actualidad)

En 2012 se crea el Plan de Cultura Digital en la Escuela, que consta de las siguientes

caracteristicas:

e Desarrollo de la competencia digital en alumnos y profesores.
e Uso responsable y seguro de Internet en la educacion.

e Promover el uso de software educativo abierto y plataformas de formacion online.

El INTEF (Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion de Profesorado),
establecid una serie de premisas que tenian el objetivo de definir las competencias
digitales que los docentes debian tener ante el incremento del uso de las nuevas

tecnologias (Gobierno de Espafia, 2011).

e Evaluaciones sobre el nivel de competencia digital de los profesores.
e Cursos formativos y clases en linea.

e Herramientas digitales que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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En el afio 2009 surge un programa en Castilla y Ledn llamado CyL digital, consta de una
serie de actividades e iniciativas para poder formar a las personas en la utilizacion de las
nuevas tecnologias en su vida cotidiana y hacer frente a la brecha digital. Ofrece la
formacion de forma presencial y online, adaptandose a las necesidades de los ciudadanos,

siguiendo la linea de afios anteriores (Ledn et al., 2017).

3.2. Evolucion de la ensefianza de la geografia

La ensenanza de la geografia ha ido evolucionando a lo largo del tiempo debido a los
nuevos métodos de ensefianza, enfoques y objetivos. En sus inicios, el método utilizado
en las escuelas era la repeticion para memorizar contenidos, datos o elementos espaciales.
Estos cambios educativos han modificado los métodos pedagdgicos en el ambito
educativo y social. Esto ha originado la aparicion de diferentes formas y métodos de

impartir una clase de geografia por parte de los colegios.

3.2.1. La geografia en la escuela tradicional

El método tradicional utilizado en la ensefianza se basada en un enfoque que se
caracterizaba por la transmision de los contenidos por parte de un docente y un
aprendizaje que su forma de aprendizaje era memorizar y repetir los contenidos, en este
caso nombres de rios, montafias etc. Fue un modelo cuestionado en su momento ya que
los alumnos no relacionaban los fendmenos naturales y humanos, ademas no preparaba a
los estudiantes para los desafios que encontrarian en su futuro (Beltran et al., 2024). La
ensefanza de la geografia durante esta etapa se basaba en el estudio de la cartografia

mediante memorizacion de mapas fisicos y politicos.

3.2.2. Reformas educativas y enfoques en la ensefianza de la Geografia

La evolucion de la Geografia comienza con la Ley General de Villar Palasi en el afio
1970. Este marco normativo modifico la estructura curricular de la asignatura y puso en

valor esta materia en el sistema educativo espafiol (Capel, 1984).

A partir de esta ley, el aprendizaje comienza a ser mas significativo, se comienza a trabajar
por proyectos, actividades practicas que permiten relacionar la teoria aprendida con el

conocimiento del entorno de los estudiantes. Sin embargo, aparecen barreras que
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dificultan el desarrollo de la asignatura como pueden ser la escasa formacion del
profesorado o la escasez de tiempo que se dedica a esta area. Todo esto limita la adopcion

de métodos de ensefianza mas actuales y activos.

En 1970 se realizan una serie de cambios a través de la Ley General de Educacion, que
se encarg6 de modificar el sistema educativo de ese momento. Esto influy6 al desarrollo
de la geografia, a la que se le considerd una de las partes dentro de la asignatura de

Conocimiento del medio (Carretero et al., 2017).

A partir del afio 1990, con la llegada de la LOGSE, se promovi6 un estudio de la geografia
y de las Ciencias Sociales caracterizado por un enfoque mas activo, en el que se trabaja
por proyectos, utilizando el entorno préximo de los alumnos, utilizaciéon de actividades

en las que los alumnos deben investigar, buscar informacion, realizar salidas (Carretero

etal., 2017).

La introduccion de la siguiente ley, la LOMCE en el afio 2013, provoc6 un cambio en el
area conocida hasta ese momento como Conocimiento del medio por el area de Ciencias
de la Naturaleza y Ciencias Sociales. Durante esta ley se reduce el desarrollo del
pensamiento cientifico-geografico, asociado a investigar, analizar, argumentar y discutir
sobre el territorio, lo que no permite que se desarrolle el conocimiento cientifico con base

geografica de los estudiantes (Achurra et al., 2022).

Con la llegada de la LOMLOE en el curso 2022/2023, los contenidos de la asignatura se
integran en una materia denominada “Conocimiento del medio natural, social y cultural”,

en lugar de permanecer como estaba en sus inicios (Sebastian et al., 2024).

3.2.3. La geografia en la educacion actual

Hoy en dia, la docencia en la asignatura de geografia combina conocimientos fisicos,
humanos y técnicas espaciales que permiten a los estudiantes formarse de forma critica

frente a la realidad que vivimos en nuestro dia a dia (Carracedo, 2012).

La didéactica de la geografia ha incorporado nuevas metodologias que fomentan un
aprendizaje activo y reflexivo por parte de alumnado, en el que por ellos mismos deberan

ser capaces de razonar sobre el contenido de la cartografia, desarrollar el pensamiento
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espacial y encontrar conexiones relacionadas con la sociedad y su entorno (Diaz et al.,

2009).

Un elemento significativo en la educacion geografica contemporanea es la inclusion de
las TIG entre las que se encuentran los sistemas de informacion geografica (SIG), las
imagenes satelitales, la cartografia online y los visores SIG web. Estos instrumentos son
una herramienta importante que permite llevar a cabo actividades relacionadas con la

planificacion ambiental y la ordenacion de los territorios (Sendra et al., 2000)

Pese a estos progresos, todavia existen numerosos retos con los que la geografia sigue
luchando. Para vencer estos retos, es importante que la ensefanza de la geografia se
convierta en una forma de conocer el mundo, como funciona, identificar los problemas y

actuar en consecuencia.

3.3. Desarrollo del pensamiento espacial mediante el uso de cartografia

El pensamiento espacial segun Luque (2011), hace referencia a los procesos a través de
los cuales las personas perciben, almacenan, recuerdan, crean, editan y comunican
imagenes espaciales. Esta forma de pensamiento permite a las personas generar
significados mediante la manipulacion de imagenes del mundo en el que viven. El
pensamiento espacial estd directamente relacionado con propiedades espaciales del
movimiento y relaciones espaciales entre objetos tanto en ambientes estaticos como

dinamicos.

Dicho pensamiento esté relacionado directamente con dos aspectos principales:

e Los procesos de adquisicion, relacionados con el conocimiento,
conceptualizacidn, representacion y razonamiento del espacio. Todo esto permite
al alumno ser capaz de orientarse en un espacio, poder explicar el contexto en el

que se encuentra y reflexionar sobre lo vivido en un determinado espacio.

e Las funciones que desarrolla: 1) descriptiva, relacionada directamente con la
disposicion de los objetos en el espacio; i1) analitica que se encarga de comprender
la estructuras que aparecen en el espacio; iii) inferencial, que se encarga de las

funciones independientes de las estructuras espaciales y su evolucion.
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La representacion del espacio se realiza fundamentalmente a partir de la cartografia, pero

no es la tnica forma. Esta se puede conseguir a partir de cuadros, graficas o diagramas.

El pensamiento espacial en las Ciencias Sociales ha ido evolucionando en las ultimas
décadas, si bien muy pocos profesores lo tenian en la docencia y los sistemas de
informacion geografica se utilizaban de forma escasa. Recientemente esto ha cambiado
significativamente, dado que el uso de las TIC y TIG se ha afianzado para comprender

problemas sociales, ambientales y territoriales con una vision espacial (Bello et al., 2017).

Una de las herramientas que mas potencia el pensamiento espacial y que tenemos a
nuestro alcance es la cartografia digital. En este sentido, se han ido desarrollando
herramientas asociadas a programas informaticos de escritorio, asi como paginas web,
que destacan por ser interactivas y en ellas pueden colaborar muchos usuarios diferentes,
lo que permite crear y compartir datos geograficos. En este contexto se ha desarrollado la
cartografia colaborativa que permite a cualquier usuario acceder y modificar la
informacion geografica en tiempo real, por lo que es una forma de trabajar interesante
para el proceso de ensefianza-aprendizaje de alumnos de Educacion Primaria (Bello et al.,

2017).

La utilizacion de cartografia ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades importantes
para su desarrollo como puede ser el pensamiento espacial. El desarrollo de la cartografia
ha ido evolucionando de papel a digital con el paso del tiempo, ya que resulta de mayor
interés aquella informacidon que se puede ver mediante imagenes que la que puede ser
leida. Tal y como define De Miguel (2015), “los vinculos entre el espacio, la
representacion y el razonamiento dan al proceso de pensamiento espacial la posibilidad

de que las estructuras espaciales puedan ser analizadas y transformadas”.

Historicamente las Ciencias Sociales han creado un amplio abanico de metodologias,
estrategias y procedimientos para investigar sobre la vida. Es de gran importancia que los
estudiantes desde edades tempranas comiencen a familiarizarse con estos métodos,

estrategias y procedimientos como pueden ser el uso de la cartografia (Prada, 2019)

Para poder trabajar el pensamiento espacial a través de la tecnologia, existen una serie de
programas informaticos que utilizan informacion espacial, posibilitando su

representacion cartografica, y permiten desarrollar el pensamiento espacial del alumnado:
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Google Earth: Se trata de una herramienta digital que permite visualiza imagenes
satelitales de la Tierra. Este programa permite ademas visualizar cartografia en
3D, imagenes areas y datos geograficos diversos. Ademas de visualizar permite,
de forma sencilla, realizar edicion de rutas, afadir fotos y videos de un lugar para
que el resto de las personas que accedan al programa pueden verla, compartir
localizaciones con otros usuarios, entre otras (Google, s.f.).

ArcGIS: Es una herramienta SIG que permite analizar, crear y compartir con otros
usuarios cartografia digital. Ademas, este programa permite visualizar y analizar
informacion espacial de forma detallada posibilitando a los estudiantes identificar
patrones en los lugares que investigan, gestionar datos de diversas fuentes
geograficas y compartir informacién con otros usuarios. Dentro del entorno
ArcGIS encontramos ArcGIS Online, una herramienta web que permite crear
mapas en la nube, escenas web en 3D, notebooks de forma interactiva y de gran
utilidad para el entorno educativo. Se caracteriza por su sencillez, proporcionando
acceso a diferentes plantillas y herramientas para crear aplicaciones web de forma
intuitiva, compartir contenido con otras personas y colaborar de forma online para
trabajar con otros usuarios a distancia (Esri, s.f.).

Scratch: Es una plataforma que, aunque inicialmente no estd disefiada para
desarrollar cartografia, permite integrar datos espaciales, si bien es apropiada para
niveles superiores como la ESO, por ello no se trabajara con este programa en la
situacion de aprendizaje. Este programa informdtico permite crear juegos y
actividades interactivas. Esuna herramienta que permite realizar actividades que
han sido creadas por otras personas, por lo que es un recurso muy interesante para
trabajar en las aulas (MIT Media Lab, s.f.).

Sidamun (Sistema Integrado de datos municipales): es un visor web cartografico
que permite al usuario analizar datos espaciales de cualquier municipio espafol.
Tiene informacion de més de 8000 municipios de toda Espana, incluyendo datos
de demografia, economia, vivienda, medio ambiente, entre otros. Ofrece varios
filtros para que los usuarios no tengan problemas para buscar cualquier

informacion que necesiten (INE, 2023).
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Todos estos programas tienen en comun que permiten un desarrollo del pensamiento
espacial en alumnos de educacion primaria y la ESO. Sus principales caracteristicas

son:

e Uso de capas de informacion espacial.

e Visualizacion de imagenes en 2D y 3D que permiten la mejora de la percepcion
de las alturas y distancias entre elementos geograficos.

e Posibilitan el aprendizaje activo y critico por parte del alumnado, ya que son
sencillos de entender y los alumnos muestran predisposicion ante este tipo de

actividades.
e Favorecen la capacidad de orientacion en el espacio.

e Crean nuevos conocimientos a partir del uso de herramientas tecnoldgicas

visuales e interactivas.
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4. MARCO LEGISLATIVO

La normativa que rige el uso de las TIC en la asignatura de Geografia se vincula a la Ley
Organica 3/2020 del 29 de diciembre que modifica la Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo,
de educacion. Esta normativa engloba los fundamentos del curriculo educativo y contiene

competencias que promueven el uso de las TIC (Ley Organica 3/2020, 2020).

En su quinto articulo se indica que el sistema educativo debe proporcionar un desarrollo
académico a lo largo de su vida e incentivar la inclusion de las tecnologias digitales en

este proceso educativo (Ley Orgénica 3/2020, 2020).

En el ambito autondémico el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo de 2022, regula las
enseflanzas minimas y la ordenacion correspondiente a los cursos de Educacion Primaria
en Castilla y Ledn. Este documento integra la ensefianza de la geografia y, por ende, los
contenidos, objetivos y criterios de evaluacion. Dentro de estos contenidos relacionados
con geografia se encuentran las herramientas TIG, haciéndose referencia al uso de

cartografia digital, croquis y representaciones del espacio geografico.
Concretamente, se establecen diferentes competencias relacionadas con las TIG:

Competencia digital: “Implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable
de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion

en la sociedad, asi como la interaccion con estas.” (Real Decreto 157/2022, 2022).

Competencia ciudadana: “Permite comprender la realidad social en que se vive y ejercer

una ciudadania activa, comprometida y responsable.” (Real Decreto 157/2022, 2022).

Conciencia y expresiones culturales: “Supone comprender, apreciar y respetar las
diferentes manifestaciones culturales y artisticas, incluidas las relacionadas con el

espacio geografico y natural.” (Real Decreto 157/2022, 2022).
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En Castilla y Ledn la introduccion de las TIC en el aula se rige por una serie de normativas
que elabora la Consejeria de Educacion. La Orden EDU/600/2018, valora el grado de
habilidad digital en la inclusion de las TIC en los centros educativos. Este plan lleva el

nombre de “CODICE TIC”.

Por otro lado, la Orden EDU/336/2015 establece la evolucion para conseguir la
certificacion del uso de las TIC, implantando su aplicacion como un recurso conveniente

en las aulas.

La LOMLOE, Ley Organica 3/2020, proclamada el 29 de diciembre, que modifica la Ley
Organica del 2/2006, pretende desarrollar una sociedad digital en la que se promueva un
uso responsable. El uso de las TIC permitira a los estudiantes desarrollar una serie de

habilidades fundamentales para preparar a los estudiantes para el futuro (Ley Organica

3/2020, 2020).
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5.SITUACION DE APRENDIZAJE

5.1 Justificacion

La situacion de aprendizaje que se va a desarrollar a continuacion se centra en el area de
Ciencias Sociales. Dicha unidad tiene el objetivo de implementar una serie de contenidos
del temario de Ciencias Sociales, en concreto, los tipos de ecosistemas, demografia, la
fauna y la flora del entorno mas préoximo de los alumnos, es decir, de Castilla y Leén y
de sus municipios y ciudades. Apoyandose en el uso de TIG con el objetivo ultimo de

favorecer el desarrollo del pensamiento espacial de los estudiantes.

La situacion de aprendizaje se titula “Explorando nuestro planeta” y se enmarca en la
Unidad Didactica 5: “El entorno natural y ecosistemas” para el cuso de 5° de Educacion
Primaria. Se realizara a lo largo del tercer trimestre, ya que es la época del afio perfecta

para realizar actividades en el entorno natural.

Antes de esta unidad se han trabajado las provincias y comunidades autonomas de
Espafia. Después de dicha unidad se trabajaran los tipos de clima que existen en Espana

y cuestiones sobre el cambio climatico, entre otras.

Esta situacion se basard en un aprendizaje activo por parte del alumnado, y en el que se

utilizaran dos metodologias:

La gamificacion, con la que se pretende que los alumnos tengan una actitud positiva y
con ganas de aprender; y el trabajo cooperativo se aplicara a través de varios trabajos que

los alumnos deberan cooperar en grupos para realizarlo correctamente.

Estas metodologias utilizaran diferentes herramientas TIG como son Google Maps,

Sidamun o ArcGIS Online.
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La situacion de aprendizaje se planteara como un reto para el alumnado basandose en una
problematica global y de actualidad: “";Qué consecuencias tendria para la fauna y la
vegetacion del Canion del Rio Lobos la desaparicion de su estatus como zona
protegida? . Los estudiantes deberan reflexionar sacar sus propias conclusiones después

de haber realizado la situacion de aprendizaje.

5.2 Contexto

La situacion de aprendizaje se llevara a cabo en el colegio de Educacion Primaria Manuel
Ruiz Zorrilla situado en El Burgo de Osma, municipio que se encuentra en la provincia
de Soria, en la comunidad autéonoma de Castilla y Ledn. Es un centro escolar que alberga
tanto Educacion Infantil como Educacion Primaria. En este centro predomina una
metodologia activa, donde destaca el trabajo cooperativo, trabajo por proyectos y se da

mucha importancia al desarrollo de las TIC dentro del aula.

La clase para la que se propone la situacion de aprendizaje es la de 5° A, que consta de
un total de 23 estudiantes. Es un grupo en el que el nivel del alumnado es similar, al igual
que las metas de aprendizaje. En esta aula hay un alumno que presenta necesidades
educativas especiales, trastorno del espectro autista (TEA), por lo que recibe apoyo dos
veces por semana por parte del PT (Docente en Pedagogia Terapéutica) y AL (Docente de
Pedagogia y Lenguaje) del centro. Ademas, se trabaja con €l para que el alumno pueda

participar en las clases activamente.

Es un grupo que por lo general participa activamente en las actividades propuestas, con
predisposicion y con interés por aprender. Se suele trabajar en grupos de 3 o 4 alumnos,
para que los estudiantes aprendan a trabajar en equipo. En esta aula podemos encontrar
una pizarra digital y ordenadores portatiles para cada uno de los estudiantes de la clase,
ya que en este centro cobra mucha importancia a competencia digital desde los primeros

afios de Educacion Primaria, como se ha mencionado con anterioridad.
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5.3 Fundamentacion curricular

Esta situacion de aprendizaje se enmarca en el marco legislativo establecido por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de
3 de mayo, de Educaciéon (LOMLOE), asi como en el Real Decreto 157/2022, de 1 de
marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion
Primaria. A nivel autondémico, se desarrolla conforme al Decreto 38/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion Primaria
en la Comunidad de Castilla y Leén (Ley Organica 3/2020; Real Decreto 157/2022;
Decreto 38/2022).

Objetivos

En esta situacion de aprendizaje se establecen una serie de objetivos que tienen la
finalidad de que los estudiantes sean capaces de entender y aprender una serie de

conocimientos relacionados con la Geografia con ayuda de las herramientas TIG.

e Aplicar el uso de las TIG en la adquisicion de conocimientos geograficos.

e Desarrollar habilidades geograficas como pueden ser la localizacion y la

orientacion espacial.

e (Conocer la fauna y la flora de nuestro entorno.

e Aprender los tipos de ecosistemas que tenemos en nuestro entorno,

e Interpretar cartografia relacionada con territorios de su entorno.

e Desarrollar el trabajo autbnomo y pensamiento critico.

e Trabajar en equipo.

e Conocer las especies en peligro de extincion de nuestro entorno en el marco de

los espacios protegidos.
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Contenidos

Los contenidos que vamos a trabajar durante esta situacion de aprendizaje tienen la
finalidad que los alumnos aprendan aspectos de la demografia, fauna, flora de su entorno,

todo esto con ayuda de las TIG:

Bloques de contenidos Contenidos que aparecen en la situacion de aprendizaje

C. Sociedades y territorios - El entorno natural.

- La diversidad geografica de Espaiia.

- Los principales ecosistemas y sus paisajes.

- El paisaje: elementos que lo forman. Tipos de paisajes.

- Caracteristicas de los principales paisajes de Castilla

y Ledn.

C. Alfabetizacion digital - Representacion grafica, visual y cartografica mediante

recursos analdgicos y digitales.

- Uso de las Tecnologias de la Informacion Geografica

(TIG).

C. Retos del mundo actual - El patrimonio natural y cultural como bien y recurso.
- Cuidado y conservacion del patrimonio.

- Conocimiento, uso y disfrute del patrimonio natural y

cultural de Castilla y Leon.
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Competencias clave

A continuacion, se explicaran las competencias clave que se van a desarrollar durante esta

situacion de aprendizaje cuyo objetivo es que los estudiantes adquieran una serie de

habilidades y actitudes que les permitan aprender y formarse de cara al futuro:

Competencia digital. Esta competencia se ha trabajado a través de uso de TIC, con
la utilizacion de las PDI, ordenadores portatiles, programas informaticos como
Google Maps, Sidamun, ArcGIS. De esta forma los alumnos han tenido que

buscar, razonar y seleccionar informacion de caracter espacial.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. Esta
competencia se ha trabajado a través de las actividades de usar coordenadas y
analizar datos demograficos. Herramientas como Sidamun o Google Maps

mejoran las habilidades relacionadas con la tecnologia y el pensamiento espacial.

Competencia personal, social y de aprender a aprender. Esta competencia se
desarrolla a través del trabajo cooperativo en muchas de las actividades realizadas
como en las presentaciones grupales, el uso de la gamificacion con el carnet del
explorador o los Kahoots. Permite a los estudiantes que se sientan mas motivados

y con ganas de aprender.

Competencia ciudadana. Esta competencia se trabaja en relacion con el cuidado
del medio ambiente y el cuidado de las especies en peligro de extincion. La salida
de campo en el Cafion del Rio Lobos favorece el desarrollo de este tipo de

competencias en el alumnado para valorar los entornos proximos al centro escolar.

Competencias especificas: vy criterios de evaluacion:

En este apartado se mostraran por un lado las competencias especificas, las cuales

engloban los conocimientos y habilidades que los alumnos deben desarrollar a lo largo de

la situacion de aprendizaje, y por otro lado los criterios de evaluacién, que hacen

referencia a los aspectos que se van a valorar a la hora de calificar el trabajo de los

estudiantes.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1: Utilizar dispositivos y
recursos digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacion, comunicarse y
trabajar de manera individual, en equipo y en red, y
para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo

con las necesidades digitales del contexto educativo.

1.1 Utilizar recursos digitales
de acuerdo con las
necesidades del contexto
educativo de forma segura y
eficiente, buscando
informacién, comunicandose
y trabajando de forma
individual, en equipo y en red,
reelaborando y  creando

contenidos digitales sencillos.

Competencia especifica 2: Plantear y dar respuesta a
cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y explicar
hechos y fendémenos que ocurren en el medio natural,

social y cultural.

2.2 Buscar, seleccionar y
contrastar informacién, de
diferentes fuentes seguras y
fiables, usando los criterios de
fiabilidad de fuentes,
adquiriendo 1éxico cientifico
basico, y utilizandola en
investigaciones relacionadas
con el medio natural, social y

cultural.

2.3 Diseflar y realizar
experimentos guiados, cuando
la investigacion lo requiera,
utilizando diferentes técnicas
de indagacion y modelos,
empleando de forma segura
los instrumentos y
dispositivos apropiados,
realizando observaciones y
mediciones precisas y

registrandolas correctamente.
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Competencia especifica 3: Resolver problemas a
través de proyectos de disefio y de la aplicacion del
pensamiento computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e innovador

que responda a necesidades concretas.

3.2 Disefiar posibles
soluciones a los problemas
planteados de acuerdo con
técnicas sencillas de los
proyectos de disefio 'y
pensamiento computacional,
mediante estrategias basicas
de gestion de proyectos
cooperativos, teniendo en
cuenta los recursos necesarios
y  estableciendo  criterios
concretos para evaluar el

proyecto.

3.3 Desarrollar un producto
final que dé solucion a un
problema de disefio, probando
en equipo diferentes
prototipos o  soluciones
digitales y utilizando de forma
segura las  herramientas,
dispositivos,  técnicas y

materiales adecuados.

3.4 Comunicar el disefio de un
producto final, adaptando el
mensaje y el formato a la
audiencia, explicando los
pasos seguidos, justificando
por qué ese prototipo o
solucion digital cumple con
los requisitos del proyecto y
proponiendo posibles retos

para futuros proyectos.
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Competencia  especifica  5:  Identificar las
caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas
del medio natural, social y cultural, analizando su
organizacion y propiedades y estableciendo relaciones
entre los mismos, para reconocer el valor del
patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y

emprender acciones para su uso responsable.

5.1 Identificar y analizar las
caracteristicas, la
organizacion y las
propiedades de los elementos

del medio natural, social y

cultural a través de la
indagacion  utilizando las
herramientas 'y  procesos

adecuados.

5.3 Valorar, proteger y mostrar
actitudes de conservacion y
mejora del patrimonio natural
y cultural a través de
propuestas y acciones que
reflejen  compromisos y
conductas en favor de la

sostenibilidad.

Competencia especifica 6: Identificar las causas y
consecuencias de la intervencion humana en el
entorno, desde los puntos de vista social, econémico,
cultural, tecnologico y ambiental, para mejorar la
capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar de manera individual y cooperativa en su
resolucion, y para poner en practica estilos de vida

sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado

y la proteccion de las personas y del planeta.

6.2 Participar con actitud
emprendedora en la bisqueda,
contraste y evaluacion de
propuestas  para  afrontar
problemas ecosociales, buscar
soluciones y actuar para su
resolucion, a partir del analisis
de las causas y consecuencias
de la intervencion humana en

el entorno.
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5.4 Metodologia

Las metodologias que se van a emplear son de tipo activo, basadas en la gamificacion y

en el trabajo cooperativo entre los estudiantes.

Con esta metodologia activa en la que se utiliza la gamificacion y el trabajo cooperativo,
se busca que el estudiante sea capaz de dirigir su proceso de ensefanza-aprendizaje, pero
siempre con el apoyo de los docentes para resolver cualquier duda que pueda surgir
durante este proceso. Ademas de ser ellos los protagonistas de su propio proceso de
ensefianza-aprendizaje, deberan ser capaces de desarrollar nuevos conocimientos a partir

del trabajo cooperativo con el resto de sus companeros.

Segtn Virginia Gaitan, “La Gamificacion es una técnica de aprendizaje que traslada la
mecanica de los juegos al ambito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores
resultados, ya sea para absorber mejor algunos conocimientos, mejorar alguna
habilidad, o bien recompensar acciones concretas, entre otros muchos objetivos”. El uso
de la gamificacion hace que los alumnos se sientan mas comodos y trabajen mas
motivados, de una forma divertida, favoreciendo la participacién de los estudiantes e

incrementando su atencion.

La gamificacion se aplicard a través de un carnet de explorador, una actividad en Kahoot
y con una Gymkana final por el Cafndn del Rio Lobos. Con esto se pretende que los

alumnos tengan una actitud positiva y con ganas de aprender.
El carnet de explorador tendra las siguientes caracteristicas:

Los estudiantes dentro de esta aventura seran exploradores, que deberan descubrir los
ecosistemas, animales y plantas que encuentren durante sus aventuras. En cada aventura,
los estudiantes tendran que aprender diferentes contenidos del curriculo y podran hacerlo
explorando lugares y contenidos diferentes, asi como aprendiendo herramientas TIG para
un desarrollo del pensamiento espacial, recibiendo por cada reto completado una insignia

del carnet del explorador, para convertirse en exploradores de élite.
En los grupos de 4 que vamos a realizar, los alumnos tendran varios roles:

- Coordinador/a de la aventura: Se encarga de organizar el trabajo, que todo el

mundo trabaje, resuelve los problemas que aparezcan.

- Explorador/a informatico: Se encarga de los ordenadores, tablets o programas que

se utilicen.
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- Portavoz del equipo: Se encarga de hacer las exposiciones frente a sus

compareros.

- Explorador/a de campo: Se encarga de tomar datos sobre los ecosistemas, fauna,

flora de los programas que se trabajen y durante las salidas que se realicen.

Estos roles deberan intercambiarse a lo largo de las sesiones para poder recibir la insignia

de cada uno de los roles.

En cuanto al trabajo cooperativo, es una metodologia que permite a los estudiantes
involucrarse de una forma activa, trabajando en pequefios grupos con el fin de desarrollar
su propio aprendizaje, ademds favorecer la relacion social entre alumnos y se reducen
casos de acoso escolar (Juarez-Pulido et al., 2019). Durante esta situacion de aprendizaje
se trabajaré el trabajo cooperativo para hacer pequefias actividades sobre los temas que
han ido aprendiendo, para realizar presentaciones conjuntas, actividades en el medio

natural, buscar informacion y seleccionar la mas importantes.

5.5 Disefio Universal de Aprendizaje

El Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) es un enfoque pedagdgico que tiene como
objetivo principal que todos los estudiantes, independientemente de sus capacidades o

necesidades, puedan participar de forma activa en el proceso de ensenanza-aprendizaje.

En esta situacion de aprendizaje utilizaremos el DUA, para favorecer la participacion de

todo el alumnado. Para ello se proporcionaran:

e Diversas formas de representacion a través de recursos visuales o tactiles como
mapas interactivos en papel o digital, videos de corta duracion, actividades en la
PDI. Con nuestro alumno con TEA, lo trabajaremos a través de mapas interactivos
como Google Maps.

e Multiples formas de implicacion, dando a elegir a los estudiantes entre diferentes
actividades o relacionando las actividades planteadas con experiencias personales.
En este sentido, se dejara elegir las tematicas a trabajar segun sus intereses
personales como por ejemplo plantas, animales, especies en peligro, lo que puede
ser de interés, entre otros, para el estudiante con TEA,

e Dinamicas de accidon y expresion en las que el alumnado podréd elegir entre

diferentes formas de presentar lo aprendido, ya sea una presentacion oral en
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plataformas como Canva o PowerPoint, grabar un video, escribir un texto

creativo, hacer una maqueta o grabar un pdédcast segun sus intereses y fortalezas.

5.6 Temporalizacion
Esta situacion de aprendizaje se llevara a cabo en las horas de la asignatura de Ciencias
Sociales de la clase de 5° A segin su horario habitual (Figura 1) del presente curso
académico 2024-2025. En este caso, se realizara los lunes a cuarta hora, martes a tercera
hora y viernes a cuarta hora. Son clases de un total de 50 minutos cada una y se emplearan
un total de 9 sesiones para la realizacion de la situacion de aprendizaje. Ademas, el mes

seleccionado para la realizacion de la metodologia sera mayo (Figura 2).

HORARIO

| | e e
|m-m|| tencua H maTes || enGua “ aTes ”lmml
| 955 - 10:50 | | INGLES | l LENGUA | | INGLES I | INGLES | | LENGUA/EF |
| 10330 - 43 | | MATES | I SOCIALES | | ARTS I | SCIENCE | I INGLES |
| s - 1245 | I RECRED I I RECREO | | RECREQ I I RECREO I I RECREQ |
215 - 340 SOUIALES STUENCIE MATES PP SOCIALES
| 13:40 - N-00 | | EF | I VALORES | | VALORES l | LENGUA I mMUsICA |
\_ J

Figura 1: Diagrama de horario escolar clase 5°A. Fuente: Elaboracion propia

MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO
01 02 03 04
SESION 1
05 06 07 08 09 10 11
SESION 2 SESION 3 SESION 4
12 13 14 15 16 17 18
SESION 5 SESION 6 SESION 7
19 20 21 22 23 24 25
SESION 8 SESION 9
26 27 28 29 30 31

Figura 2: Temporalizacion de las sesiones. Fuente: Elaboracion propia.
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5.7 Desarrollo de las sesiones

Sesion 1: Descubriendo ecosistemas.

Objetivos de la sesion: Comprender lo que es un ecosistema, sus caracteristicas y tipos;

conocer la importancia de los ecosistemas.

Competencias trabajadas: Competencia digital, de aprender a aprender, interaccion con

el mundo fisico.

Duraciéon 50 minutos

Agrupamientos Grupo de clase (23)

Materiales y | PDI, ordenadores portatiles, Kahoot, Power-Point.

recursos

Desarrollo de la sesion
En esta primera sesion se trabajaran los ecosistemas de nuestro entorno cercano. Con
una presentacion Power-point por parte del docente se dara a conocer a los estudiantes
la definicion de ecosistema; sus caracteristicas; los principales tipos de ecosistemas que
hay en nuestra provincia, entre los que podemos destacar los terrestres (bosques,
praderas...) o acuaticos (lagos, rios...); los componentes que tiene un ecosistema y la
importancia que tiene la preservacion de los ecosistemas para la supervivencia de las
especies y la importancia del cuidado del planeta.
Una vez finalizada la presentacion se resolveran las dudas que tengan el alumnado.
Después se realizara un Kahoot por equipos con preguntas relacionadas sobre los
contenidos que acaban de aprender, cada grupo lo realizara en su ordenador portatil.
Una vez acabada la actividad recibirdn una insignia para el carnet de explorador: La

insignia de explorador de ecosistemas.

DUA Refuerzo visual con pictogramas en la presentacion. Participacion

en el Kahoot con otro compatiero.

Instrumentos de evaluacion: Kahoot, participacion durante la sesion.
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Sesion 2: Explorando con Google Maps

Objetivos de la sesion: Conocer el concepto de espacio geografico; aprender a trabajar

con coordenadas; aprender a utilizar Google Maps.

Competencias trabajadas: Competencia digital, interaccion con el medio fisico,

aprender a aprender.

Duracién 50 minutos

Agrupamientos Grupo de clase (23)

Materiales y | PDI, Google Maps, ordenadores portatiles y lista con

recursos coordenadas.

Desarrollo de la sesion
Durante esta segunda sesion se realizard una explicacion de la definicion del espacio
geografico; saber localizarse en un espacio; trabajar con coordenadas. Estos contenidos
estaran orientados a las préximas sesiones ya que se trabajard con algunos programas
de localizacién y coordenadas como Google Maps.
Después de esta explicacion sobre el espacio geografico, se introducird el programa
Google Maps, sus funciones, buscar con coordenadas..., para que los estudiantes
empiecen a familiarizarse con ¢l. Una vez entendido su funcionamiento haremos
grupos de 4 personas, teniendo cada uno de los grupos un ordenador portatil.
Trabajaremos el espacio geografico a través de las coordenadas mediante el programa
Google Maps. Daremos una lista con diferentes coordenadas y los estudiantes deberan
introducirlas en el programa y encontrar el lugar del que se trata. Una vez acaben con
esa lista, deberan elegir 5 ubicaciones de su entorno mas proéximo y apuntar sus
coordenadas.
Cuando todos los estudiantes hayan acabado se pondran las coordenadas en comun y
se corregiran los fallos que hayan surgido durante esta sesion.

Al acabar la sesion recibiran la segunda insignia: Maestro de Google Maps.

DUA Uso guiado de Google Maps. Opcion de trabajar de forma

individual.

Instrumentos de evaluacion: Trabajo con Google Maps, que se valorara que los alumnos

aprendan a buscar coordenadas de los lugares que investigan, participacion en clase.
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Sesion 3: Analizamos nuestro entorno con Sidamun.

Objetivos de la sesion: Trabajar con datos sobre la demografia de su entorno; aprender

a usar Sidamun.

Competencias trabajadas: Competencia digital, interaccion con el medio fisico,

aprender a aprender.

Duracion 50 minutos

Agrupamientos Grupos de 4

Materiales y | PDI, Sidamun, ordenadores portatiles.
recursos

Desarrollo de la sesion

Para seguir trabajando el espacio geografico, los alumnos deberan buscar datos de la
demografia, medio fisico o datos medioambientales con sus ordenadores portatiles.
Para ello se va a utilizar un programa llamado Sidamun, Ensefiaremos al alumnado en
la PDI, como funciona el programa y qué podemos encontrar en él.

Después los alumnos por grupos de 4 personas elegiran un lugar de su entorno proximo.
Por ultimo, toda esa informacion se pondra en comun con el resto de los compatfieros,
para comparar los datos de las diferentes ubicaciones.

Al acabar esta sesion recibiran la insignia: Maestro de Sidamun.

DUA Apoyo para primera toma de contacto. Explicacion del programa

mediante apoyos visuales.

Instrumentos de evaluacion: Correcciones del trabajo con Sidamun, en el que se
valorard que los datos demograficos apuntados por los alumnos sean correctos,

participacion en clase.
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Sesion 4: Conociendo espacios naturales.

Objetivos de la sesion: Aprender a delimitar zonas de mapas; conocer los limites del

Caiion del Rio Lobos; aprender a usar herramientas cartograficas digitales.

Competencias trabajadas: Competencia digital, interaccion con el medio fisico,

aprender a aprender.

Duracion 50 minutos

Agrupamientos Grupo de 4 personas

Materiales y | PDI, Arcgis online, ordenadores portatiles.
recursos

Desarrollo de la sesion
Durante esta sesion se trabajard el espacio geografico, los alumnos trabajaran la
cartografia para delimitar los limites de una zona concreta
Se aprenderan estos contenidos mediante el programa Arcgis online. Se introducira el
programa a los alumnos, para que vayan familiarizdndose.
Después los alumnos tendran unos minutos para ver como funciona el programa en sus
ordenadores portatiles
Una vez no haya dudas sobre el funcionamiento, los alumnos en grupos de 4 deberan
buscar el Candn del Rio Lobos en el mapa, y después tendran que delimitar los limites
que forman este parque protegido. Los alumnos lo podran realizar con diferentes capas,
colores...
Minutos antes de que acabe la clase, se realizara la actividad en la PDI, para que los
alumnos comprueben si lo han realizado correctamente.

Al acabar esta sesion recibiran la insignia: Maestro de ArcGIS.

DUA Video tutorial de ArcGIS. Uso de colores y capas en su trabajo

segun preferencia del alumno.

Instrumentos de evaluacion: Revision de trabajo con ArcGIS, en la que se valorara que
los alumnos hayan delimitado el Cafion del Rio Lobos de forma correcta, participacion

en clase.

34



Sesion 5y 6: Exploramos el Caiion del Rio Lobos

Objetivos de la sesion: Conocer la fauna y flora del Cafion del Rio Lobos; elaborar un
StoryMap con informacion del Candn del Rio Lobos; desarrollar una exposicion con

una buena comunicacion y presentacion visual del trabajo.

Competencias trabajadas: Competencia digital, interaccion con el medio fisico,

aprender a aprender, lingiiistica.

Duraciéon 100 minutos

Agrupamientos Grupos de 4

Materiales y | PDI, Arcgis online, ordenadores portatiles, cartulinas, rotuladores,
recursos pinturas, boligrafos.

Desarrollo de la sesion

Para estas dos sesiones continuaremos con lo realizado en la ultima sesién, una vez
delimitados los limites del parque del Cafion del Rio Lobos los estudiantes deberan de
realizar un Storymap, que es una de las funciones que ofrece el programa Arcgis. Los
alumnos deberan crear una presentacion a partir del mapa creado en la sesion 4, en el
cual incluirdn informacion sobre la localizacion del parque, lugares mas destacados
dentro de ¢él, informacion sobre la fauna y la flora... Ademas de realizar el Storymap,
los estudiantes deberan anadir la informacion en una cartulina, con aquellos datos que
les parezcan mas importantes.

Al acabar esta sesion recibirdn la insignia: Expertos en fauna y flora.

DUA Organizacion del trabajo en varias etapas. Apoyo visual de
StoryMap. Opcion de expresarse mediante dibujos en vez de

palabras.

Instrumentos de evaluacion: Revision del trabajo realizado con el StoryMap, valoracion

sobre el trabajo cooperativo del grupo, presentacion oral y grafica.
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Sesion 7: Aventura, naturaleza y aprendizaje en equipo en el Caiion del Rio

Lobos

Objetivos de la sesion: Realizar una presentacion sobre el trabajo realizado del Cafion

del Rio Lobos; presentacion oral y grafica del trabajo

Competencias trabajadas: Competencia digital, interaccion con el medio fisico,

aprender a aprender, lingiiistica.

Duraciéon 50 minutos

Agrupamientos Grupo de 4

Materiales y | PDI, materiales que hayan preparado los alumnos para la

recursos presentacion.

Desarrollo de la sesion
Durante esta sesion los alumnos presentaran al resto de la clase su Storymap en la PDI,
ademads de presentar la cartulina con la informacioén que hayan decidido poner integrar
en la misma de forma sintética.
Cada grupo al exponer sera evaluado por el resto de sus compafieros con una rubrica al
final de cada exposicion.
Al acabar esta sesion recibirdn la insignia: Expertos en exposiciones de espacios

naturales.

DUA Avisar con antelacion cuando realizara la exposicion. Uso apoyos

visuales para la presentacion. Posibilidad de trabajar solo o en

grupo.

Instrumentos de evaluacion: Rubrica de coevaluacion, evaluacion por parte del docente

sobre la exposicion.
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Sesion 8: Exploradores en accion.

Objetivos de la sesion: Aplicar los conocimientos aprendidos en clase a la vida real;

trabajar en equipo para llevar a cabo la Gymkana preparada.

Competencias trabajadas: Competencia digital, interaccion con el medio fisico,

aprender a aprender, lingiiistica.

Duracion 3 horas

Agrupamientos Grupos de 4

Materiales y | Lapiz, boligrafo, goma, papel, actividades de la Gymkana,
recursos linterna, mapa de la ruta, prismaticos (opcional), tablets.

Desarrollo de la sesion
Salida de campo:
En esta ultima sesion se realizara una salida a un medio natural del entorno cercano del
alumnado, el Canon del Rio Lobos. Durante esta salida los estudiantes realizaran una
ruta por el parque dividida en 5 etapas y ademas recibiran una Gymkana con una serie
de actividades que deberan ir completando a lo largo de la ruta (Anexo IlI- Figura 3:
Etapas Gymkana en el Carion de Rio Lobos).
Los alumnos ademas de las actividades llevaran un mapa y una Tablet por grupo, ya
que deberan fotografiar aquellos aspectos que les parezcan més interesantes como
pueden ser monumentos, animales, plantas...
Durante esta salida se va a trabajar todo lo aprendido durante las sesiones anteriores en
el aula sobre fauna, flora, espacios geograficos, tipos de ecosistemas, saber orientarse. ..
Una vez se acabe la ruta, se reunira a todos los estudiantes y se revisaran de forma
grupal las actividades realizadas para comprobar que se haya hecho de una forma
correcta.
En el papel que se les entregue a los estudiantes sobre las actividades de la Gymkana,
también se incluird un codigo QR, para que puedan escanearlo en sus casas y conocer
mas a fondo el parque del Cafion del Rio Lobos.

Al acabar esta sesion recibiran la insignia: Exploradores de é€lite.

DUA Acompanamiento de algiin docente durante la sesion. Posibilidad

de no participar en alguna actividad. Hoja con pictogramas para

comprender las actividades

Instrumentos de evaluacion: Revision de las actividades de la Gymkana, participacion

en la salida, evaluacion del docente de la salida.
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5.8 Evaluacion
Para evaluar a los alumnos, en este apartado utilizaremos la coevaluacion y una

evaluacion por parte del docente.

Empezaremos con la coevaluacion, es decir, los estudiantes evaliian el trabajo de sus

compaifieros. Para ello utilizaremos una rubrica de evaluacion (Figura 3).

RUBRICA

Grupo:
Grupo al que evaluas:

Descripcién Puntuacién Comentario

Claridad al hablar

Contenido de la
presentacion
Uso del material deg
[apoyo.
(Cartulinas,presentacion
de Storymap..)

Trabajo en
equipo

Actitud y respeto

Originalidad

Organizacién de
la exposicion

Figura 3: Rubrica de Evaluacion de los alumnos. Fuente: Elaboracion propia.

Para llevar a cabo este tipo de evaluacion debemos responder a cuatro preguntas

principales:

e /Qué se evalta? El contenido de la presentacion, la expresion oral y escrita y

comprension del contenido.
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e ;Como se evalua? A través de una rabrica que se les entregara a los alumnos el
dia de la presentacion. Incluye aspectos como claridad al hablar, contenido de la
presentacion...

e /Cuando se evalua? Durante y después de cada exposicion.

e ;Quién evalua? Los alumnos de la clase.

Ademas de la coevaluacion, realizaremos una evaluacion por parte del docente para

evaluar las sesiones que los alumnos han ido realizando.
El docente valorar el trabajo de los estudiantes a lo largo de las sesiones:
Sesion 1: Se valorara el Kahoot sobre ecosistemas, fauna y flora.

Sesion 2: Se valorara el trabajo con Google Maps, que haya sido correcto y eficiente a lo

largo de la sesion.

Sesion 5 y 6: Se valorara el trabajo en grupo para la futura exposicion. Los estudiantes

deberan cooperar sin problemas entre ellos.
Sesion 7: Se valorara el contenido del trabajo, la exposicion oral e informacidn expuesta.

Sesion 8: Se valorara el trabajo en la Gymkana, actitud y buen comportamiento a lo largo

de la salida.

La evaluacion por parte del docente sera el 100% de la nota que se les asigne a los

alumnos.
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6. CONCLUSIONES

Una vez finalizado este Trabajo de Fin de Grado, junto con la situacion de aprendizaje
realizada he podido entender la importancia de las TIG, en la educacion, en este caso en

el area de Ciencias Sociales.

Se ha demostrado que los estudiantes pueden aprender los contenidos de geografia que
marca las Legislacion Educativa a través de diferentes herramientas que favorecen el
pensamiento espacial como pueden ser Google Maps, Sidamun o ArcGIS, dejando a un
lado la ensenanza tradicional que se basaba en un aprendizaje repetitivo y memoristico,
muy poco significativo para los alumnos. Con este tipo de aprendizaje mas dinamico y
motivacional el alumnado interrelacionara contenidos vinculados a un territorio, lo cual
es de vital importancia para los estudiantes de Educacion Primaria. Hoy en dia la
especializacion de los hechos la capacidad de geolocalizacion son elementos que cada

vez tienen mayor relevancia en nuestras vidas.

Otro aspecto importante que he podido implementar durante este Trabado de Fin de
Grado, ha sido el uso de la gamificacion y el trabajo cooperativo como metodologias a
desarrollar durante la situacion de aprendizaje. Ambas metodologias las he podido utilizar
y llevar a cabo durante mis dos periodos de practicas en colegios de Educacion Primaria
y por ello puedo afirmar que con ambas los estudiantes se sienten comodos, con mayor

predisposicion y posibilitan el desarrollo de habilidades sociales y el pensamiento critico.

También me gustaria destacar la importancia del Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA), ya que garantiza una educacion de calidad para todo el alumnado. Este disefio no
solo tiene el propdsito de atender a alumnos con necesidades especiales, sino que ademas
se encarga de disefiar propuestas educativas que permitan a los alumnos aprender y

participar en el aula. Las TIC son un recurso interesante para este tipo de adaptaciones.

Para finalizar, este Trabajo de Fin de Grado ha supuesto un reto para mi, una forma de
fomentar el pensamiento espacial y el uso de herramientas TIG, con el objetivo principal
de que los estudiantes puedan aprender los contenidos necesarios para que puedan
desarrollarse y crecer de cara al futuro. Espero poder llevar a cabo esta situacion de
aprendizaje en un futuro como docente, algo que me permitird ver el impacto que se
produce en un aula ante un grupo de alumnos con una serie de necesidades y capacidades

reales.
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ANEXOS

Anexo I- Figura 1: Etapas de la Gymkana en el Carion del Rio Lobos. Fuente:

Elaboracion propia.




