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Resumen

El presente Trabajo de Fin de Grado tiene como objetivo promover el aprendizaje del inglés
en Educacion Primaria mediante el uso de peliculas infantiles en su lengua original. Para ello,
se propone un enfoque didactico utilizando la pelicula infantil /nside Out 2. El propoésito del
proyecto es motivar a los nifios a través de un enfoque activo. Este proyecto esta disefiado
para alumnos de 4° de Primaria y emplea metodologias activas centradas en el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) que buscan desarrollar habilidades tanto lingiiisticas como
emocionales. Utilizando estas metodologias, se ha creado un entorno de aprendizaje que tiene
como objetivo mejorar las habilidades de escucha, aumentar el vocabulario y desarrollar la
fluidez en la comunicacion oral y escrita en inglés. En ultima instancia, esta estrategia
proporcionara una mejor regulacion emocional a través de actividades reales en el aula. Por
lo tanto, el cine como recurso educativo se convierte en una herramienta con el potencial de
motivar a los alumnos, fomentar la participacion y facilitar un aprendizaje mas

contextualizado y significativo.

Palabras clave: Inglés, Cine, Educacion Primaria, Inside Out 2, Emociones, Motivacion.

Abstract

This BA dissertation aims to promote English language learning in Primary Education
through the use of children's films in their original language. To this end, a teaching approach
is proposed, utilizing the children's film Inside Out 2. The project purpose is to motivate
children through an active approach. This project is designed for 4th-grade students and
employs active methodologies centered on Project-Based Learning (PBL) that seek to
develop both linguistic and emotional skills. Using these methodologies, a learning
environment has been created that aims to enhance listening skills, increase vocabulary and
develop fluency in oral and written communication in English. Ultimately, this strategy will
provide improved emotional regulations through real in class activities. Therefore, cinema as
an educational resource becomes a tool with the potential to motivate students, encourage

participation, and facilitate more contextualized and meaningful learning.

Keywords: English, Cinema, Primary Education, Inside Out 2, Emotions, Motivation.
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Introduccion

El dominio del inglés se ha consolidado como una competencia clave desde las primeras
etapas educativas, siendo especialmente relevante en la Educacion Primaria. Este Trabajo de
Fin de Grado presenta una propuesta didactica basada en el uso de peliculas infantiles en
version original como herramienta para favorecer el aprendizaje del inglés y promover la
inteligencia emocional. El proyecto se enfoca en el alumnado de 4° de Primaria y tiene como
elemento principal la pelicula Inside Out 2. Ademas, se emplean metodologias activas que
buscan promover la participacién y aumentar su motivacion para alcanzar un aprendizaje

significativo.

El trabajo se estructura en diferentes apartados. En primer lugar, se presenta un marco teérico
que muestra el valor educativo del cine como herramienta didactica en el aula de lenguas
extranjeras, destacando su utilidad para la adquisicion lingliistica en cuanto a la comprension
auditiva, el desarrollo del vocabulario y la expresion oral y escrita; el desarrollo emocional y
motivacional; asi como las limitaciones que este recurso puede conllevar. A continuacion, se
justifican la relevancia del tema y los objetivos del proyecto. Posteriormente, se expone la
metodologia adoptada, basada en el Aprendizaje Basado en Proyectos. Finalmente, se detalla
la propuesta didactica dividida en cinco sesiones, disefiada para favorecer el aprendizaje del
inglés en un contexto real, emocionalmente significativo y cercano a la vida real del

alumnado.



Objetivos

La presente propuesta tiene como finalidad principal fomentar el aprendizaje del inglés en el
segundo ciclo de Educacion Primaria, a través de un enfoque atractivo basado en el visionado
de peliculas en version original y actividades interactivas que consoliden lo aprendido. Para

ello, en este TFG se plantean los siguientes objetivos:

Explorar en la literatura académica el uso del cine como herramienta para el aprendizaje

del inglés y para fomentar la motivacion del alumnado.

Elaborar un marco teérico sobre el uso del cine que fundamenta la creacion de situaciones

de aprendizaje en el curriculo de Educacioén Primaria.

Explorar el potencial didactico de la pelicula Inside Out 2, mas alla del aprendizaje de

manera lingliistica.

Disefiar una situacion de aprendizaje contextualizada en el area de Lengua Extranjera:
Inglés para Educacion Primaria, basada en el enfoque competencial y las metodologias

activas con el cine y la pelicula Inside Out 2 como recursos articuladores.

Reflexionar sobre la practica docente y la importancia de disefiar propuestas significativas,

inclusivas y motivadoras para el alumnado.



Justificacion del tema elegido: relevancia del mismo y relacion con las

competencias del Titulo

Hoy en dia el aprendizaje del inglés se ha convertido en un objetivo muy comun entre las
personas, especialmente dentro del ambito educativo, donde se constituye una competencia
clave desde el comienzo de la escolaridad. En Educacion Primaria, la ensefianza del inglés se
basa en el aprendizaje de habilidades lingiiisticas y el desarrollo cognitivo y comunicativo. Al
iniciarse en el conocimiento de la lengua en edades tempranas, aumenta las posibilidades de
asimilar el segundo idioma de forma natural, contribuyendo a mejorar la pronunciacion, la
comprension auditiva y la expresion oral y escrita, lo cual favorece un aprendizaje mas solido
en etapas educativas posteriores. Tras finalizar la escolaridad, el inglés se convierte en un
recurso muy util en numerosas situaciones, tanto de la vida académica, como de la vida
personal y profesional. El control de este idioma favorece el acceso a una educacién superior

de mayor calidad, puesto que muchas universidades establecen un nivel minimo de inglés.

En el ambito laboral, el conocimiento del inglés es muy valorado por favorecer la
comunicacion internacional y por las oportunidades que abre en sectores como el turismo, el
comercio, la ciencia y la tecnologia. Desde una perspectiva personal, el inglés supone gran
ayuda al desenvolverse con mayor soltura e independencia en viajes, al disfrutar de
contenidos cuya version original suele ser este idioma (como peliculas, series o libros) y al
comunicarnos con otras personas de diversas partes del mundo. Por tanto, el inglés constituye
el idioma universal que permite que todos nos entendamos y podamos enriquecer y ampliar
nuestra mentalidad. Asimismo, en el ambito de la investigacion académica, resulta
especialmente relevante el dominio del idioma inglés, ya que una parte considerable de la
literatura cientifica y de las referencias bibliograficas mas actuales y especializadas se
encuentran redactadas en dicha lengua, lo que exige al investigador no s6lo comprension
lectora, sino también la capacidad de interpretar y aplicar correctamente la informacion

obtenida.

En este Trabajo de Fin de Grado, se procede a fomentar la adquisicion de este idioma a través
de un método ludico y entretenido, que consiste en la utilizacién de peliculas infantiles en
inglés y dindmicas posteriores que consoliden lo aprendido. Para nifios de primaria, esta
puede ser una propuesta que puede dar buenos resultados. Este enfoque se basa en la vision
de que el aprendizaje de una lengua extranjera puede ser efectivo cuando se realiza en un

contexto que resulte familiar o con el cual es fécil identificarse. Utilizar el cine como medio



para ensefiar inglés tiene como objetivo mejorar la comprension auditiva, el conocimiento de
vocabulario nuevo de manera espontanea y contextualizada y la comunicacion, puesto que se
incluyen actividades complementarias al visionado de la pelicula para consolidar lo
aprendido. Ademas, el caracter ludico de la propuesta incrementa la motivacion del
alumnado, y por tanto su implicacion, convirtiendo el proyecto en una experiencia atractiva y
significativa. El curso en el que se enfoca es 4° de Primaria, aunque existe flexibilidad para
adaptarlo a mas cursos, y la pelicula empleada para llevar a cabo este proyecto se llama

Inside Out 2 (2024) de Kelsey Mann.

Las competencias trabajadas en este Trabajo de Fin de Grado, recogidas en la Memoria del
Plan de Estudios del Grado en Maestro/a de Educacion Primaria de la Universidad de

Valladolid, se presentan en la Tabla 1.

Tabla 1. Competencias del Plan de Estudios de Grado Maestro/a en Educacion Primaria.

Competencias Ambitos del trabajo en los que se concretan

ADP1 - Conocer y comprender las Fundamentacion teorica y situacion de
caracteristicas del alumnado de primaria, sus aprendizaje.

procesos de aprendizaje y el desarrollo de su

personalidad, en contextos familiares

sociales y escolares.

ADP2 - Conocer, valorar y reflexionar sobre Situacion de aprendizaje.
los problemas y exigencias que plantea la

heterogeneidad en las aulas, asi como saber

planificar practicas, medidas, programas y

acciones que faciliten la atencién a la

diversidad del alumnado.

ADP3 - Conocer en profundidad los Fundamentacion teorica, metodologia,
fundamentos y principios generales de la situacion de aprendizaje y evaluacion.
etapa de primaria, asi como disefar y

evaluar diferentes proyectos e innovaciones,

dominando estrategias metodologicas

activas y utilizando diversidad de recursos.

ADP9 - Potenciar la formacion personal Fundamentacion tedrica, situacion de
facilitando el auto conocimiento, aprendizaje y evaluacion.
fomentando la convivencia en el aula, el

fomento de valores democraticos y el

desarrollo de actitudes de respeto, tolerancia

y solidaridad, rechazando toda forma de

discriminacion.



EAL3 - Expresarse oralmente y por escrito
en una lengua extranjera de acuerdo con el
nivel B2 del Marco Europeo de Referencia
para las Lenguas.

P1 (A-E) - Conocer, participar y reflexionar
sobre la vida practica del aula, aprendiendo
a colaborar con los distintos sectores de la
comunidad educativa, relacionando teoria y
practica. Esta competencia se concretara en
el desarrollo de habilidades que formen a la
persona titulada para:
a. Adquirir conocimiento practico del
aula y de la gestion de la misma.
b. Ser capaces de aplicar los procesos
de interaccion y comunicacion en el
aula, asi como dominar las destrezas y
habilidades sociales necesarias para
fomentar un clima que facilite el
aprendizaje y la convivencia.
c. Controlar y hacer el seguimiento del
proceso educativo y, en particular, de
ensefianza y aprendizaje mediante el
dominio de técnicas y estrategias
necesarias.
d. Ser capaces de relacionar teoria y
practica con la realidad del aula y del
centro.

f. Participar en las propuestas de mejora

en los distintos &mbitos de actuacion
que un centro pueda ofrecer.

i. Adquirir hébitos y destrezas para el
aprendizaje autbnomo y cooperativo y
promoverlo en los estudiantes.

Situacion de aprendizaje.

Situacion de aprendizaje y evaluacion.

Nota. Basado en La Memoria del Plan de Estudios.
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Fundamentacion teorica

Tal y como se ha indicado previamente en la justificacion, el inglés ha adquirido un rol
central en la educacion y en el mundo globalizado, consoliddndose como la lengua franca en
distintos ambitos como la ciencia, la tecnologia, el comercio y la cultura. Su dominio se ha
convertido en una competencia clave desde la Educacion Primaria, ya que permite a los
alumnos acceder a mayores oportunidades académicas, profesionales y sociales. Por otro
lado, “el idioma inglés es una de las lenguas més habladas en el mundo, su demanda y
difusién en los paises de cada continente se ha ido incrementando con el tiempo por razones
politicas, economicas, sociales, culturales o profesionales” (Moreno, 2020, p. 41). Esta
expansion del inglés no solo responde a necesidades educativas, sino también a factores
historicos y globales que han impulsado su uso en distintos contextos internacionales. Como
resultado, se han promovido politicas y estrategias educativas que fortalecen su ensefianza
desde edades tempranas, con el fin de preparar a los alumnos para desenvolverse en un
mundo cada vez mas conectado y exigente en términos lingiiisticos y profesionales. Ademas,
la hipotesis del periodo critico plantea que, a partir de los dos afios, aumenta la habilidad para
aprender una lengua extranjera, pero esta capacidad disminuye con la llegada de la pubertad,
como se observa en la Figura 1. De ahi que, después de esa etapa, el aprendizaje de un nuevo
idioma por parte del estudiante requiera mayor esfuerzo (Lenneberg, 1967; citado en Moreno,

2020, p.45).
Figura 1

Periodo critico en el desarrollo infantil

Critical Period

Ease of learning

Age (years)

Nota. Tomado de Granena (2018)
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Esta explicacion concuerda con la evidencia neurocientifica sobre como el cerebro procesa
los idiomas. Tal y como expone Moreno (2020), el habla de la lengua materna construye
conexiones neuronales en dareas especificas del hemisferio izquierdo, mientras que, al
aprender un segundo idioma, se crean conexiones adyacentes gracias a la plasticidad cerebral,
que ademas involucra zonas del hemisferio derecho relacionadas con la pausa y la
entonacion. Por ello, al hablar en la lengua materna y luego en una segunda lengua, se activan
distintas areas cerebrales, como se observa en la Figura 2 (Universidad de California, Los

Angeles).
Figura 2

Additional brain regions are used for second language

Spanish (Native Language)
Left Hemisphere Right Hemisphere

econd Language)
ye o &

Nota. Tomado de Ghahremani (2013)

Esta perspectiva demuestra que el aprendizaje temprano de idiomas depende tanto de factores
sociales y educativos, como de procesos neuroldgicos. La plasticidad cerebral ayuda a la
adquisicion de la segunda lengua de manera mas facil y eficaz, sobre todo en nifios, ya que al

crecer, este proceso se vuelve mas complicado.

Asimismo, la importancia del inglés ha sido notablemente considerada en educacion. Segiin
Moreno (2020), la UNESCO (2003) resalta la necesidad de aprender al menos dos idiomas
mas ademas de su lengua materna, incidiendo en la importancia de iniciar este aprendizaje en
el colegio, y continuarlo a lo largo de toda la etapa académica. Esta idea nace de la necesidad

cada vez mas considerable de ser competente en distintos idiomas en la actualidad, puesto
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que este control del inglés es beneficioso para acceder al mundo profesional y a mucha
informacion a nivel global. Ademés, Nifio-Puello (2013) expone que una pagina web
(ukstudies.com) considera que “mas del 80% de la informacion electronica almacenada
alrededor del planeta esta en inglés y las dos terceras partes de los cientificos de la Tierra leen
en dicha lengua” (p. 244). Esta cita demuestra que saber inglés facilita tanto la comunicacion
con personas de todo el mundo, como a la creacion y comprension del conocimiento. Por eso,
para poder acceder a la informacion y estudios académicos, es importante conocer y entender
este idioma, ya que la mayoria de esta informacidn se encuentra escrita en inglés. Por tanto,

es necesaria su ensefianza desde la infancia.
Adquisicion de la lengua

Desde una perspectiva cognitiva, diversos estudios han demostrado que el aprendizaje de un
segundo idioma en edades tempranas favorece el desarrollo neuroldgico y la adquisicion de
habilidades lingiiisticas de manera mas natural. Sousa (2018) explica que los nifios pequefios
son capaces de aprender varios idiomas al mismo tiempo. Asimismo, explica que las areas del
cerebro de los nifios enfocadas en el lenguaje pueden distinguir y asentar el aprendizaje de
cada idioma por su pronunciacion y acentuacion (Moreno, 2020). Esto demuestra que la
exposicion constante a idiomas extranjeros desde edades tempranas facilita su asentamiento y
su asimilacion, sin entorpecer la lengua materna. Un método que puede resultar satisfactorio
en el aprendizaje de idiomas es el uso de recursos audiovisuales, como el cine en version
original, ya que ofrece una experiencia lingliistica completa en la que los nifios se sumergen
en un mundo cercano a la realidad a través del inglés. De este modo, se podria mejorar la
comprension en este idioma y la adquisicion de vocabulario al exponerlos a situaciones
comunicativas reales con un inglés fluido y con variedad de acentos, de estructuras
gramaticales y de expresiones del idioma a través de diversos contextos. Ademads, se
complementa el sonido con imagenes, aportando mayor significado y ayudando a su
aprendizaje, ya que se vincula el lenguaje con situaciones concretas. Por otro lado, al
incorporar el cine en el aula también puede aumentar la motivacion del alumnado, ya que se
presenta el aprendizaje del idioma de una forma mas atractiva, fomentando asi una actitud
mas positiva hacia el proceso de adquisiciéon de una lengua extranjera. Posteriormente se
abordaran estas ideas relacionadas con afirmaciones de diversos autores y estudios

contrastados.
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“El cine da la posibilidad de ser utilizado en las aulas de dos maneras
fundamentales: como instrumento técnico de trabajo, en primer lugar y como
sustento conceptual, ideoldgico y cultural, por otro. Como instrumento técnico
de trabajo, sirve de punto de partida para conocer diversos modos de acceder a
la sociedad y descubrir la realidad. Las técnicas propias del lenguaje
cinematografico son un soporte ideal para iniciarse en la investigacion de
hechos, novedades y formas de comportamiento social. Como sustento
conceptual, ideologico y cultural, lo que presenta en cine es normalmente

reflejo de la misma vida” (Martinez-Salanova Sanchez, 2002, p.78).

Esta perspectiva es particularmente relevante en el aprendizaje del inglés, ya que, como se ha
mencionado anteriormente, ademas de mejorar la comprension del idioma, también amplia la
vision del alumno y favorece una inmersion mas profunda en la lengua, lo que le aporta una

experiencia de aprendizaje mas completa a través de situaciones que contextualizan su propia

realidad.

De esta manera, uno de los principales beneficios del cine en la ensefianza de idiomas es que
proporciona un contexto realista en el que el alumnado puede escuchar expresiones y
estructuras lingiiisticas dentro de situaciones auténticas. Como explica Martinez-Salanova
Sanchez (2002), el cine tiene potencial para mejorar el aprendizaje de otros idiomas,
especialmente en la actualidad, ya que existe mayor acceso a peliculas, con la posibilidad de
verlas en su idioma original y pudiendo incluir subtitulos al visionado para enriquecer la
experiencia, o en DVD en distintos idiomas. Gracias al cine, se permite la adquisicion de un

mayor aprendizaje de otras lenguas y culturas, y la mejora de la pronunciacion.

Esto refuerza la importancia de implementar enfoques pedagogicos que integren estimulos
auditivos y visuales en el aula. Por tanto, se expone la importancia de emplear metodologias
activas y recursos didacticos que favorezcan un aprendizaje multisensorial, especialmente en
las primeras etapas educativas, donde la motivacion y el contexto significativo son de vital

importancia para la adquisicion del idioma.

De este modo, el uso de estrategias didécticas innovadoras es fundamental para mejorar la
ensefnanza del inglés en Educacion Primaria. Moreno (2020) sostiene que “es recomendable
priorizar actividades auditivas, visuales y kinestésicas, como canciones de personas nativas

en inglés y juegos en un contexto significativo para el nifio, sin énfasis en lectura, escritura o

14



estructuras gramaticales” (p. 43). Por eso, la incorporacion de peliculas en version original en
el aula puede suponer un recurso muy beneficioso al ensefiar inglés, ya que se muestran
contextos realistas y significativos con gran impacto en los alumnos gracias al atractivo que

produce.

El proceso de aprendizaje de un idioma no solo busca la memorizacion de palabras y
gramatica de manera descontextualizada, sino que implica un acercamiento a la lengua mas
constante y profunda. Por tanto, estar en contacto frecuente con el idioma, ya sea a través de
conversaciones, textos, audios o recursos visuales, puede permitir al alumno comprender
como se usa en la vida cotidiana y favorecer el desarrollo de una comunicacion mas fluida y
natural. Segiin Slagter (1993), la “Hipotesis del Input” propuesta por Krashen destaca la
relevancia de la comprension, al considerar que el “input comprensible” es el inico factor
determinante en la adquisicion de una segunda lengua (ASL). Para hacer posible este
proceso, se debe proporcionar informacion lingiiistica en un nivel ligeramente superior al del
alumno (Martinez-Paredes et al., 2020). Esto significa que es necesario mostrar vocabulario y
estructuras gramaticales mas avanzadas para ampliar su aprendizaje de manera progresiva.

3L
1

Esta hipdtesis muestra el (i+1), donde la “1” es lo conocido y “+1” constituyen las estructuras
nuevas por conocer (Martinez-Paredes et al., 2020). En este caso, el uso de peliculas en
version original es una estrategia metodologica efectiva, ya que permite a los ninos recibir un
input en inglés de forma contextualizada, ayudandoles a mejorar su comprension auditiva 'y a

expandir su vocabulario de manera natural.

Otros contenidos: emociones

Ademas de herramienta para el aprendizaje de la lengua, el cine es un recurso didactico que
también posee un enorme potencial educativo para permitir la integracion de otros contenidos
curriculares relacionados con el desarrollo emocional, social y cultural del alumnado. En el
marco de este proyecto de la pelicula /nside Out 2, se permitira explorar el potencial del cine
no solo como una herramienta técnica para motivar el aprendizaje del idioma inglés, sino
también como un medio que transmite valores, modelos de comportamiento y

representaciones contextualizadas del mundo.
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El desarrollo emocional en la etapa de Educacion Primaria constituye un proceso crucial que
influye de manera directa en el aprendizaje y en la construccion de la personalidad del
alumnado. En estas edades, los nifilos comienzan a explorar sus propias emociones, de manera
que es una etapa clave donde las reconocen, expresan y regulan de manera mas consciente, al
mismo tiempo que adquieren habilidades sociales que les permiten interactuar con sus iguales

de manera mas auténoma.

“Anteriormente ha existido separacion entre los aspectos cognitivos y los
afectivo-motivacionales en el aprendizaje. Ya que en el momento de aprender
se olvidaba casi en totalidad de la parte afectiva dado que se centraba en el
aspecto cognitivo, el estudiante era visto como un cerebro pero ahora se
reconoce al alumnado como un ser integral [...] por lo cual al desarrollarse el
conocimiento este debe ser realizado de una forma en la cual sea tomada en

cuenta la parte emocional de los individuos™. (Sellan, 2017, p.3).

Esta reflexion es muy interesante porque refuerza la idea de que ya no es suficiente con
centrarse en los contenidos académicos. Si se ignora la dimensidon emocional, el proceso de
aprendizaje quedaria incompleto. En cambio, cuando se reconoce al alumnado como un ser
completo, con pensamientos, sentimientos y emociones, se enriquece el aprendizaje de

manera mas profunda y significativa.

En esta misma linea, Hardach (2018) recoge los testimonios publicados por la BBC en los
que especialistas sefialan que la nifiez es la etapa en la cual se adquiere un idioma casi como
una habilidad natural, destacando la importancia de la comprension del entorno y la creacion
de conexiones emocionales para su aprendizaje, ademas de los motivos socioculturales que
impulsan la comunicacién (Moreno Agurto, 2020). Esta idea resulta especialmente relevante,
porque conecta directamente el aprendizaje de una lengua extranjera con el mundo emocional
del alumnado. De este modo, el hecho de que los nifios asocien el inglés con experiencias
emocionales favorece que el aprendizaje no se perciba como una obligacidn, sino como parte

de su vida.
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Motivacion

Otro aspecto importante a destacar es que uno de los principales desafios en la ensefianza de
una lengua extranjera es mantener y reforzar la motivacion del alumnado. “Al mejorar la
motivacion del alumno, aumentara su interés y su disposicion al esfuerzo y se centrara en las
tareas de aprendizaje, con lo que, consecuentemente, aumentard su rendimiento, mejoraran
sus resultados, disminuirdn sus conductas disruptivas en el aula, disminuiran los conflictos
con sus padres y profesores, mejoraran las relaciones con ellos, aumentaran su autoestima y,
en definitiva, se sentird mas satisfecho consigo mismo.” (Sellan, 2017, p.3). Por tanto, es
necesario poner especial énfasis en mostrar el proceso de ensefanza-aprendizaje de manera
positiva, ya que la motivacion en el alumnado influye directamente en su actitud en el aula,
en su interés y el esfuerzo que muestra por aprender, lo cual incrementa el desarrollo
cognitivo y emocional. De igual manera, un nifio motivado se muestra mas receptivo con

otros niflos y muestra mejor relacion consigo mismo.

En relacion con lo anterior, numerosos estudios han demostrado que el uso de materiales
audiovisuales en el aula favorece el interés de los alumnos y mejora su disposicion hacia el
aprendizaje de un idioma. En un estudio realizado en la region amazoénica de Ecuador,
Gonzéalez et al. (2018) analizaron las percepciones de ciento ochenta estudiantes de
bachillerato y ocho docentes de inglés sobre la influencia de distintas actividades no
comunicativas en la motivacion para aprender una lengua extranjera. A través de
cuestionarios y entrevistas, identificaron que, de entre todas las actividades evaluadas,
aquellas relacionadas con el aprendizaje de vocabulario, la revision de tareas escritas de
compafieros y el uso de materiales audiovisuales eran percibidas como las méas motivadoras.
En palabras del propio estudio, “de las actividades analizadas, las relacionadas con el
aprendizaje de vocabulario, revision de las tareas escritas de compaiieros, y uso de materiales
audiovisuales son las que mas motivan a los estudiantes para aprender una lengua extranjera.”
(Gonzalez et al., 2018, p.65). De esta manera, la integracion de peliculas en inglés muestra
beneficios en cuanto al incremento de motivacion en el alumnado, puesto que capta su
atencion y se muestra un método llamativo para aprender el idioma. Aunque este estudio se
centr6 en analizar alumnos de bachillerato, se podria extrapolar a otras etapas educativas,
incluyendo la etapa escolar que se investiga con este Trabajo de Fin de Grado. Ademas,
Gonzélez et al. (2018) afirman que los profesores entrevistados en este estudio opinan que
cuando sus alumnos trabajan con este tipo de materiales para mejorar su comprension

auditiva, muestran un gran interés y entusiasmo por aprender.
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Segun Sellan (2017), “la tarea esencial del docente es mantener motivado al estudiante para
que este desarrolle tareas por satisfaccion propia mas no por una calificacion, es decir, realizo
mis tareas porque me interesan” (p.2). Asimismo, esta autora afirma que “en la mejora del
rendimiento escolar se toma en cuenta los aspectos cognitivos como los motivacionales, ya
que si el estudiante no esta motivado no rendird favorablemente en las distintas areas del
conocimiento, ya que la falta de motivacion dard como resultado un bloqueo mental y con
ello la resistencia hacia el aprendizaje” (Sellan, 2017, p.4). Esta afirmacién muestra el papel
central que juega la motivacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje, situdndola al mismo
nivel que los factores cognitivos, por lo que se puede observar la gran importancia de la
motivacion y la adquisicion del lenguaje. La referencia al “bloqueo mental” enfatiza que la
desmotivacion afecta tanto a la voluntad de aprender, como al procesamiento necesario para
construir conocimiento. Por tanto, la motivacion debe entenderse como un componente
fundamental del aprendizaje significativo, capaz de mantener la atencion, la persistencia y la
implicacion del alumno. De esta manera, pueden ser efectivas algunas estrategias como el uso

de recursos audiovisuales y el disefio de actividades atractivas.

Asimismo, el cine puede mejorar la motivacion mediante la oferta de una gran variedad de
oportunidades didacticas que pueden potenciar el proceso de aprendizaje de manera activa.
Martinez-Salanova (2002) propone diversas actividades que pueden aplicarse en el aula, tales
como la traduccion de titulos originales, la comparacion entre doblajes y subtitulos, la
dramatizacioén de escenas, la realizacion de resimenes en inglés y la correccion de errores de
lo subtitulado. Estas estrategias motivadoras buscan relacionarse con el idioma de manera

significativa, mejorando la comprension y expresion oral de forma entretenida.

Limitaciones del cine como recurso didactico

Sin embargo, el visionado de peliculas en su version original, también puede presentar
dificultades en el alumnado. Para promover una comprension y un aprendizaje significativo,
esta propuesta incluye subtitulos como recurso de apoyo para vincular el lenguaje hablado

con el escrito.

Aunque los mencionados estudios anteriormente analizados estan de acuerdo en que el cine
puede ser una herramienta educativa util y muestran sus beneficios, otros advierten también

de sus posibles efectos negativos en el desarrollo de los nifios y adolescentes. Farhang (2020)
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sefiala en su estudio sobre el impacto de las peliculas, especialmente aquellas que son
educativas, que los nifios y adolescentes son especialmente sensibles a lo que ven en las
peliculas, y que aunque las peliculas educativas pueden ensefiar cosas, no son tan eficaces
como un libro si se utilizan de forma pasiva. Esta observacion destaca la importancia de
acompanar el visionado con actividades que fomenten una reflexion activa sobre lo que se ve.
No obstante, la propia autora también reconoce el gran potencial del cine educativo al afirmar
que “el cine y las peliculas educativas no deben ser monotonas en cuanto a efectividad y voz.
Las peliculas educativas tienen mayores efectos en comparacion con los libros” (Farhang,
2020, p.30). Es decir, la implementacion de peliculas como recurso didactico debe suponer
una experiencia educativa completa, puesto que una pelicula es una herramienta
generalmente mds atractiva para los niflos que un libro, de modo que si se emplea para

aprender, deben promover el pensamiento critico.

No obstante, para que esta metodologia resulte realmente efectiva en Educacion Primaria, es
imprescindible una planificacidon que permita aprovechar todo su potencial. No se trata
unicamente de proyectar una pelicula en inglés, sino de acompafiar su visionado con
actividades complementarias que refuercen el aprendizaje. Estas propuestas se desarrollan
mas adelante en la situacion de aprendizaje disefiada, con el propdsito de mostrar como el uso

de peliculas en version original puede convertirse en un recurso educativo enriquecedor.
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Metodologia de estudio

La metodologia empleada en este Trabajo de Fin de Grado se basa en un enfoque cualitativo
de carécter tedrico, estructurado en dos fases complementarias. En primer lugar, se realiza
una revision bibliografica mediante buscadores académicos, tales como Google académico o
Dialnet, sobre el uso del cine como recurso didactico en el aprendizaje de idiomas, con
especial atencion a estudios que analicen su impacto en la comprension .auditiva, la
adquisicion de vocabulario y el desarrollo de habilidades comunicativas para favorecer la

motivacion.

La segunda fase consiste en el disefio de una propuesta didactica centrada en la pelicula
Inside Out 2 como herramienta para la ensefianza del inglés en Educacion Primaria. Esta
propuesta se elabora teniendo en cuenta metodologias activas a través del Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP), asi como el desarrollo de la competencia emocional en el aula.
A partir del andlisis del contenido lingliistico y emocional de la pelicula, se plantean
actividades adaptadas al nivel del alumnado, con el objetivo de fomentar la comprension oral,

la ampliacion del vocabulario y la expresion de emociones en inglés.

El disefio de las actividades didacticas se basa en la visualizacion completa de la pelicula,
dividiéndola en cinco sesiones, de modo que cada una de ellas se organice de forma que los
primeros 15 minutos aproximadamente, se muestre cada fragmento de la pelicula, para
posteriormente completar cada sesion con actividades, orientadas al desarrollo lingiiistico y
emocional del alumnado. Las sesiones propuestas combinan dinamicas participativas, juegos,
debates o reflexiones, actividades teatrales y de creacion artistica que permiten a los alumnos
explorar vocabulario relacionado con las emociones, reflexionar sobre la identidad y practicar

estructuras del inglés de manera contextualizada.

Esta pelicula ofrece un doble objetivo: mejorar la competencia lingiiistica en inglés del
alumnado y, al mismo tiempo, favorecer su desarrollo socioemocional. A través de ella, los
alumnos tienen la oportunidad de ampliar su vocabulario, mejorar su comprension auditiva y

desarrollar su expresion oral y escrita en inglés.

Esta situacion de aprendizaje esta disenada para 4° de Primaria, pensada para un aula concreta
de un colegio de la provincia de Segovia, aunque puede adaptarse a otros niveles educativos

aumentando o disminuyendo la complejidad del lenguaje y las actividades.
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Inside Out como herramienta didactica

Sinopsis de Inside Out 2

Inside Out 2 es una historia que, al igual que su primera entrega, nos muestra el mundo
emocional interior de una nifia llamada Riley. La pelicula nos permite ver como sus
emociones (Alegria, Tristeza, Ira, Miedo y Asco) viven en su mente y se encargan de
gestionar lo que siente, piensa y decide como debe actuar en su vida diaria. Sin embargo, esta
dinamica emocional se hace mas compleja cuando Riley entra en la adolescencia, una etapa

caracterizada por grandes cambios tanto a nivel fisico como psicologico.

En esta segunda parte, Riley tiene 13 afios y se enfrenta a su primer campamento de hockey,
justo cuando comienza la pubertad. En el cuartel general de su mente aparece una nueva
torre: la torre de la pubertad, y con ella nuevas emociones: Ansiedad, Envidia, Vergiienza y
Aburrimiento. Estas nuevas emociones, creyendo que saben mejor como cuidar a Riley,
toman el control y destierran a las emociones originales, encerrandolas para que no

interfieran.
Inside Out 2 como objeto de estudio

Para desarrollar este proyecto, se empleard la pelicula Inside Out 2, tal y como se ha
especificado y contextualizado anteriormente. Esta obra dirigida al publico infantil muestra
una historia entretenida y con valor educativo, ademds de presentar un lenguaje claro y bien
organizado, que fomenta que los nifios amplien su vocabulario y mejoren su capacidad de
comprension auditiva. Esta pelicula presenta una combinacion de imdgenes y didlogos de la

vida cotidiana, donde el inglés se ensefia de forma implicita.

Destaca un beneficio muy importante del uso de esta pelicula, y es que resulta muy llamativo
y atractivo para el publico infantil. La historia gira en torno a la expresion de distintas
emociones y el proceso de crecimiento personal, aspectos con los que los nifios se pueden
identificar facilmente y pueden ayudar a incrementar su interés. Ademads, los personajes
representan sentimientos universales, como la alegria, la ira, la tristeza, la ansiedad, el
aburrimiento, la envidia, la verglienza, el miedo y el asco, lo cual permite que los alumnos se
identifiquen con la trama, ya que cada emocidon estd personificada de manera clara y
expresiva. Ademas, favorece de un modo comprensible la retencion del nuevo vocabulario en

el idioma original, y el desarrollo de habilidades comunicativas.
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Otro aspecto fundamental es el impacto que esta metodologia tiene en la comprension
auditiva. La pelicula ofrece didlogos con una pronunciacién clara y un ritmo adecuado, lo que
facilita que el alumnado se familiarice con el inglés oral en contextos reales. Gracias a la
relacion entre las imagenes y el lenguaje hablado, los nifios pueden asimilar el significado de
nuevas palabras y expresiones sin la necesidad de traducirlas. Ademas, Inside Out 2 ofrece un
registro lingiiistico al enfocarse en el inglés con acento estadounidense. A lo largo de la
pelicula, se pueden identificar diferentes tonos de voz, expresiones coloquiales y estructuras
gramaticales que reflejan el inglés auténtico. Ademas, cabe recalcar que esta pelicula emplea
actores de doblaje en inglés con acento estadounidense, salvo la actriz que interpreta a Ennui

(Aburrimiento), que es francesa y habla con este acento en la version original.

La pelicula también ofrece multiples oportunidades para el desarrollo de actividades
didacticas complementarias. A partir de ella, podemos disefiar ejercicios de vocabulario,
sobre las emociones, acerca de la dramatizacion de escenas y de la redaccion de textos
basados en la historia. De esta manera, ademas de reforzar el aprendizaje del inglés, también

estamos fomentando el pensamiento critico, la creatividad y la interaccion en el aula.

En cuanto al desarrollo emocional, Brunetti (2024) explica que la pelicula Inside Out 2 ofrece
una gran oportunidad para que el profesorado fomente el desarrollo socioemocional del
alumnado de forma dinamica y reflexiva. Ademas, aprovechar el potencial educativo del cine
permite acompaiar a los nifios en su proceso de autoconocimiento y en el fortalecimiento de
su inteligencia emocional, contribuyendo asi a la construccion de un futuro positivo. Esta
autora defiende que el uso de esta pelicula no solo implica objetivos lingiiisticos, sino que
también busca integrar el componente emocional en el proceso educativo. A través de la
misma se pretende que los alumnos reconozcan y comprendan sus propias emociones, al
tiempo que adquieren habilidades comunicativas en una lengua extranjera. Asi, /nside Out 2

se consolida como una herramienta completa y enriquecedora.
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Situacion de aprendizaje
Contexto

La situacion de aprendizaje disefiada en este Trabajo de Fin de Grado tiene como eje central
el uso de la pelicula Inside Out 2 como recurso didactico para el aprendizaje del inglés y el
desarrollo de la inteligencia emocional, con el objetivo de ser implementado en un aula de 4.°
de Educacién Primaria de un colegio de la provincia de Segovia. El proyecto parte del
visionado de la pelicula en version original, a través del cual se trabajan de forma integrada

contenidos lingiiisticos y emocionales mediante actividades activas y participativas.

Esta propuesta se organiza en cinco sesiones con variedad de actividades que se detallan
posteriormente, las cuales permiten a los alumnos relacionar el contenido audiovisual con su
propia experiencia. El objetivo principal es tanto desarrollar la lengua inglesa, como mejorar

la comprension y gestion de las emociones a través de un aprendizaje contextualizado.

Es importante mencionar que el aula en la que se ha pretendido llevar a cabo esta propuesta
cuenta con una alumna con necesidades educativas especiales, debido a que presenta un
desfase curricular de un curso respecto a su nivel de referencia. Esta alumna recibe apoyos
especificos tanto de la tutora como de los especialistas en Audicion y Lenguaje y en

Pedagogia Terapéutica, que favorecen su inclusion y participacion en las dindmicas de aula.

A continuacion, se describe la metodologia aplicada para el disefio y desarrollo de esta

situacion de aprendizaje.

Contexto legislativo

Para la elaboracion del presente trabajo se ha consultado la normativa vigente publicada en el
Boletin Oficial de Castilla y Leon (BOCYL), en particular el DECRETO 38/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en la

Comunidad de Castilla y Leon.
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Metodologia de ensefianza

La metodologia adoptada en este Trabajo de Fin de Grado se fundamenta en un enfoque
activo, donde el alumno se convierte en protagonista de su propio aprendizaje, donde se

emplean estrategias propias del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

Ademas, se emplea el visionado de la pelicula Inside Out 2 en version original, lo cual se
convierte en el eje central del proyecto, sobre el que se implementan una serie de actividades
disefiadas para fomentar la comprension auditiva, la adquisicion de vocabulario especifico, la
expresion oral y escrita, y el desarrollo de la inteligencia emocional. Las tareas se organizan
en torno a situaciones cotidianas y reales, lo que favorece la conexion entre el proceso de
ensenanza-aprendizaje y su experiencia personal. Mediante esta pelicula se promueve el

aprendizaje de las emociones y de la identidad, asi como su identificacion y expresion.

A lo largo del proyecto, los alumnos trabajaran la cooperacion, la dramatizacion y realizaran
juegos y actividades que buscan asentar los contenidos aprendidos con la pelicula para
conseguir emplear el inglés en la vida real. Estas estrategias persiguen un aprendizaje
integrador que mejore tanto la competencia comunicativa en lengua extranjera, como

potenciar el desarrollo emocional y social del alumnado.

El disefio metodologico integra la secuenciacion de actividades a lo largo de cinco sesiones,
cada una de ellas centrada en un fragmento de la pelicula y orientada a trabajar objetivos

concretos tanto lingliisticos como emocionales.

Momento del curso en el que se sitia

Esta situacion puede estar planteada en el tercer trimestre, una vez se ha reconocido el nivel
de la clase para adaptar los aprendizajes y las actividades, y se han aprendido estructuras en
inglés pensadas para 4° de primaria, de manera que se garantice un éxito mayor. Una semana
adecuada puede ser la tercera semana lectiva del mes de mayo, aunque se puede realizar en
otro momento del trimestre, considerando la realidad del aula, como se puede observar en la

Figura 3:
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Figura 3
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Nota. Elaboracién propia.

Fundamentacion curricular

Competencias clave

En base al Articulo 7 del Decreto 38/2022 de Educacion Primaria, se extraen las siguientes

competencias clave:

Competencia en comunicacion linguiistica:

Este enfoque se desarrolla a través de la comprension y la produccion de textos orales y

escritos en inglés, con el objetivo de promover la expresion de ideas, emociones y opiniones,

asi como la interaccion en situaciones reales o simuladas.

Competencia plurilingiie:

Se trabaja a través de la comparacion entre el inglés y la lengua materna al expresar

emociones, la ampliacion del repertorio lingiiistico personal y el contacto con elementos

culturales de contextos en lengua inglesa.
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Competencia personal, social y aprender a aprender:

Se desarrolla al trabajar la identificacién y gestion de emociones propias y ajenas a través de
personajes y situaciones de Inside Out 2, fomentando la empatia, la autorregulacion

emocional y la reflexion sobre el propio proceso de aprendizaje.

Competencias especificas y descriptores operativos

En base al Articulo 9 del Decreto 38/2022 de Educacion Primaria, se extraen las siguientes
competencias especificas, y se relacionan con los descriptores operativos mediante el

Articulo 11 “Mapa de relaciones competenciales”:

Tabla 2. Competencias especificas y descriptores operativos.

Competencias especificas

Descriptores operativos

1. Comprender el sentido general e
informacion especifica y predecible de
textos breves y sencillos, expresados
de forma clara y en la lengua estandar,
haciendo uso de diversas estrategias y
recurriendo, cuando sea necesario, al
uso de distintos tipos de apoyo, para
desarrollar el repertorio lingiiistico y
necesidades

para  responder a

comunicativas cotidianas.

CCL2: Comprende, interpreta y valora textos
orales, escritos, signados o multimodales sencillos
de los ambitos personal, social y educativo, con
acompanamiento  puntual,

para  participar

activamente en contextos cotidianos y para

construir conocimiento.

CP1: Usa, al menos, una lengua, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a
necesidades comunicativas sencillas y predecibles,
de manera adecuada tanto a su desarrollo e
intereses como a situaciones y contextos cotidianos

de los ambitos personal, social y educativo

CPSAAS: Planea objetivos a corto plazo, utiliza

estrategias de aprendizaje autorregulado 'y
participa en procesos de auto y coevaluacion,

reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar
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2. Expresar textos sencillos de manera
comprensible y estructurada, mediante
el empleo de estrategias como la
planificacion o la compensacion, para
expresar mensajes breves relacionados
con necesidades inmediatas y
responder a propositos comunicativos

cotidianos.

3. Interactuar con otras personas

usando cotidianas,

de

expresiones
recurriendo  a  estrategias
cooperacion y empleando recursos
analdgicos y digitales, para responder
a necesidades inmediatas de su interés
comunicativos

en intercambios

ayuda en el proceso de construccion del

conocimiento.

CCLI1: Expresa hechos, conceptos, pensamientos,
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita,
signada o multimodal, con claridad y adecuacion a
diferentes contextos cotidianos de su entorno
personal, social y educativo, y participa en

interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar
informacion y crear conocimiento como para

construir vinculos personales.

CP1: Usa, al menos, una lengua, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a
necesidades comunicativas sencillas y predecibles,
de manera adecuada tanto a su desarrollo e
Intereses como a situaciones y contextos cotidianos

de los d&mbitos personal, social y educativo.

CPSAAS: Planea objetivos a corto plazo, utiliza

estrategias de aprendizaje autorregulado y
participa en procesos de auto y coevaluacion,
reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar
en el construccion  del

ayuda proceso de

conocimiento.

CCLI1: Expresa hechos, conceptos, pensamientos,
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita,
signada o multimodal, con claridad y adecuacion a
diferentes contextos cotidianos de su entorno
personal, social y educativo, y participa en

interacciones comunicativas con actitud

cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar
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respetuosos con las normas de cortesia informacién y crear conocimiento como para

construir vinculos personales.

CP1: Usa, al menos, una lengua, ademés de la
lengua o lenguas familiares, para responder a
necesidades comunicativas sencillas y predecibles,
de manera adecuada tanto a su desarrollo e
intereses como a situaciones y contextos cotidianos

de los ambitos personal, social y educativo.

CPSAA3: Reconoce y respeta las emociones y
experiencias de las demds personas, participa
activamente en el trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales asignadas y emplea
estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion

de objetivos compartidos.

Nota. Basado en el Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la

ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de Castilla 'y Leon.

Criterios de evaluacion e indicadores de logro

En base al Articulo 9 del Decreto 38/2022 de Educaciéon Primaria, se extraen los siguientes

criterios de evaluacion, relacionados con sus indicadores de logro:

Tabla 3. Criterios de evaluacion e indicadores de logro.

Criterios de evaluacion Indicadores de logro

Competencia especifica 1. 1.1 Reconoce y comprende el

sentido general y palabras clave

1.1 Reconocer e interpretar el sentido global y la )
(como happy, sad, angry, afraid) en

informacion esencial, asi como palabras y frases ,
fragmentos breves de la pelicula

previamente indicadas, en textos orales, escritos y
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multimodales, breves y sencillos sobre temas
frecuentes y cotidianos de relevancia personal y
proximos a su experiencia, asi como de textos de
ficcion adecuados al nivel de desarrollo del
alumnado, expresados de forma comprensible, clara

y en lengua estandar a través de distintos soportes.

1.2 Seleccionar y aplicar, de forma guiada,
estrategias adecuadas en situaciones comunicativas
cotidianas y de relevancia para el alumnado,
captando el sentido global y procesando
informaciones explicitas en textos orales, escritos y
sencillos sobre temas

multimodales breves y

familiares.

Competencia especifica 2.

2.1 Expresar oralmente frases cortas y textos breves
y sencillos con informacion bésica sobre asuntos
cotidianos y de relevancia para el alumnado,
utilizando, de forma guiada, recursos verbales y no
verbales, prestando atencién al ritmo, la acentuacion

y la entonacion.

2.2 Redactar textos muy breves y sencillos, con
adecuacion a la situacidn comunicativa propuesta, a
partir de modelos y a través de herramientas
analdgicas y digitales, usando estructuras y léxico
elemental sobre asuntos cotidianos y de relevancia

personal para el alumnado.

29

Inside Out, identificando qué

emocion predomina en cada escena.

1.2 Aplica estrategias basicas como

identificar imagenes, gestos o0
repeticiones para comprender mejor
escenas sencillas de la pelicula

relacionadas con las emociones
principales, con ayuda de subtitulos

o0 apoyo visual.

2.1 Expresa oralmente, con apoyo
visual, frases breves como “I feel
happy when I play” o “She is sad”,
entonacion

usando  ritmo vy

adecuados, para describir sus
propias emociones o las de un

personaje de la pelicula.

2.2 Escribe un texto muy breve (2-4
frases) describiendo una emocion
que haya sentido en una situacion
usando

personal, expresiones

basicas en inglés como “I was



2.3 Seleccionar, organizar y aplicar, de forma
guiada, estrategias para expresar mensajes breves y
sencillos adecuados a las intenciones comunicativas,
usando, con ayuda, recursos y apoyos fisicos o
digitales en funcion de las necesidades de cada

momento.

Competencia especifica 3.

3.1 Participar en situaciones interactivas breves y
sencillas sobre temas cotidianos, de relevancia
personal y proximos a su experiencia, preparadas
previamente, a través de diversos soportes,
apoyandose en recursos tales como la repeticion, el
ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y mostrando
empatia y respeto por la cortesia lingiiistica y la

etiqueta digital.

b

scared when...”, con ayuda de una

plantilla.

2.3 Utiliza, de forma guiada,
recursos como la “rueda de
emociones”, 1imagenes 0 apps

educativas para organizar sus ideas
antes de hablar o escribir sobre una
emocion, adecuandose a la intencion
comunicativa (describir, compartir,

explicar).

3.1 Participa en intercambios breves
y guiados en inglés (juegos de roles
o videos en pareja) donde expresa
usando frases

como se siente

simples como “I am happy”,
mostrando respeto en la interaccion
y utilizando gestos o apoyos visuales

cuando lo necesita.

Nota. Basado en el Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la

ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de Castilla y Leon.

Saberes bdasicos / Contenidos

En base al Articulo 9 del Decreto 38/2022 de Educacion Primaria, se extraen los siguientes

saberes basicos o contenidos:
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Tabla 4. Saberes basicos / Contenidos.

Saberes basicos / Contenidos

Bloques Conocimientos, destrezas y actitudes

A. Comunicacion. — Funciones comunicativas bdasicas adecuadas al ambito y al

contexto:

- describir personas, objetos, lugares, plantas, animales y
actividades.

- expresar el tiempo, la cantidad, el espacio, la posesion, la
existencia, el gusto, la preferencia, la opiniéon y la
capacidad.

- utilizacion de lenguaje en el aula.

- narrar hechos presentes y acciones que estan ocurriendo.

— Modelos contextuales y géneros discursivos basicos de uso
comun en la comprension, produccion y coproduccion de textos
orales, escritos multimodales, breves y sencillos, literarios y no
literarios tales como folletos, instrucciones, normas, avisos O

conversaciones reguladoras de la convivencia

— Léxico elemental y de interés para el alumnado relativo a
descripcion personal y relaciones interpersonales proximas,
vivienda, lugares y entornos cercanos (p. €. nimeros, formas
geométricas, familia, alimentacion, partes del cuerpo, animales,
meses, estaciones, tiempo atmosférico, prendas de vestir,
adjetivos descriptivos, deporte, viajes y vacaciones, educacion y

estudio, compras, transporte).

— Herramientas analogicas y digitales basicas de uso comun para

la comprension, expresion y coproduccion oral, escrita y
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multimodal; y plataformas virtuales de interaccion, cooperacion

y colaboracion educativa.

B. Plurilingiiismo. — Estrategias y técnicas de compensacion de las carencias
comunicativas para responder a una necesidad elemental a pesar
de las limitaciones derivadas del nivel de competencia en la
lengua extranjera y en las demdas lenguas del repertorio

lingiiistico propio.

— Estrategias bésicas de uso comun para identificar, retener,
recuperar y utilizar unidades lingiiisticas (1éxico, morfosintaxis,
patrones sonoros, etc.) a partir de la comparacion de las lenguas

y variedades que conforman el repertorio lingiiistico personal.

— Iniciacién en estrategias y herramientas basicas de uso comun
de autoevaluacion y coevaluacion, analdgicas y digitales,

individuales y cooperativas.

C. Interculturalidad. — La lengua extranjera como medio de comunicacion y relacion
con personas de otros paises, y como medio para conocer

culturas y modos de vida diferentes.

— Aspectos socioculturales y sociolingliisticos mas significativos
relativos a las costumbres, la vida cotidiana y las relaciones
interpersonales bésicas en paises donde se habla la lengua

extranjera.

Nota. Basado en el Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la

ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de Castilla y Leon.
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Contenidos de caracter transversal

En base al Articulo 10 del Decreto 38/2022 de Educacion Primaria, se desarrolla el siguiente
contenido transversal:

Esta propuesta trabaja la educacion emocional, incidiendo en el reconocimiento y la
expresion de las propias emociones, asi como la identificacion y el respeto de las emociones
de los demas. Esta pelicula sirve para ensefiar la empatia, la autorregulacion y la autoestima a

través de situaciones realistas.

Planificacion de actividades

Tabla 5. Planificacion de actividades.

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES

SESION 1I: Introduccion a las emociones de Riley en inglés

Para comenzar la primera sesion, se veran los primeros 21 minutos y 15 segundos de la
pelicula, donde Riley va al campamento de hockey y se entera de que en el instituto no
estara con sus mejores amigas, lo cual significa que en el campamento sera el Gltimo partido
que jugaran juntas. Sin embargo, empieza a hacerse amiga de las populares jugadoras de
hockey a quienes tanto admira. Surgiran las nuevas emociones de Riley: Anxiety,
Embarrassment, Boredom y Envy, que la guiardn a lo largo de esta nueva etapa: la
adolescencia. Después del visionado, se plantean tres actividades cuya duracion total serd

de 35 minutos.

Activity 1: Emotion identification and description (9 minutos)

Objetivo: Se pretende identificar y describir las emociones presentadas en la pelicula: Joy,

Anger, Disgust, Sadness, Fear, Anxiety, Embarrassment, Boredom y Envy.

Instrucciones:

Discusion previa a la actividad (2 minutos):
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Se comienza preguntando a los alumnos si saben qué son emociones como “Joy”, “Anger”,
“Disgust”, “Sadness”, “Fear”, “Anxiety”, “Embarrassment”, “Boredom”, y “Envy”. Se
formulan preguntas como: ;Como se sienten estas emociones? jEn qué momentos se

pueden sentir?
Ver la escena

Se reproduce el primer fragmento de la pelicula, donde se muestran las cinco emociones
principales (Joy, Anger, Disgust, Sadness, y Fear),y donde al final del mismo Riley conoce
sus nuevas emociones (Anxiety, Embarrassment, Boredom, y Envy). Durante la
visualizacién, se pide a los alumnos que tomen nota de como se representa cada emocion y

las acciones de los personajes.
Activity (7 minutos):

Se distribuyen tarjetas a los alumnos, cada una con una de las emociones escritas. Se
organiza a los alumnos en parejas para que describan su emocion con un lenguaje sencillo,
por ejemplo: “Anxiety makes me feel nervous” o “Embarrassment is when you feel shy

about something” (véase Figura 4 en el Anexo 1).

Ademas, con cada tarjeta se les facilitan tarjetas de palabras y estructuras gramaticales que

les pueden ayudar a formular frases (véase Figura 5 en el Anexo 1). Por ejemplo:

- “... makes me feel...”

- “..1s when you feel...”
- “nervous”

- “shy”

- “excited”

- “furious”

Después, cada pareja expone su descripcion al grupo.

Activity 2: Emotion Match-Up Game (12 minutos)
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Objetivo: Se busca que los alumnos asocien diferentes acciones y escenarios de la vida
cotidiana con la emocioén correspondiente, ademas de practicar el vocabulario relacionado

con las emociones.

Materiales:

Tarjetas de emociones (véase Figura 4 en el Anexo 1):

o Joy

o Sadness
o Fear

o Anger

o Anxiety

o Embarrassment
o Boredom

o Disgust

o Envy

Tablero de situaciones (véase Figura 6 en el Anexo 1):

e “You forgot to do your homework.”

® “You got a birthday present you really wanted.”
e “Your friend gets a better mark than you.”

® “You see a big spider on your arm.”

e “The class feels like it never ends.”

e “You broke your favorite toy.”

® “You have to speak in front of the class.”

e “Someone pushes you on the playground.”

® “You are eating something you don’t like.”

e “You say hello to someone, but they don't see you.”

- Dado

- Fichas para cada equipo

Instrucciones:
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Primero se divide a los alumnos en equipos de tres o cuatro personas. Después, cada equipo

coloca una ficha en la casilla de inicio del tablero.

Matching game (9 minutos):

Para empezar a jugar, cada equipo, en su turno debe coger una tarjeta del monton de
emociones. A continuacion, debe lanzar un dado para el tablero de situaciones y avanzar su
ficha. Se lee en voz alta la emocion y la situacion en la que cayo, y decide si coinciden o no,

explicando por qué.

Pueden coincidir, por ejemplo:

Emotion: Fear

Situation: “You see a big spider on your arm.”

— Posible respuesta: “It is fear because I am scared of spiders.”

Emotion: Embarrassment

2

Situation: “You say hello to someone, but they don't see you.’

— “It is embarrassment because you feel silly.”

Emotion: Anxiety

Situation: “You have to speak in front of the class.”

b

— “It is anxiety because I am nervous when I speak in class.’

Emotion: Joy

Situation: “You got a birthday present you really wanted.”

— “It is joy because [ am very happy when I have a present.”

Sin embargo, también puede que no coincidan, por ejemplo:
Emotion: Joy
Situation: “You forgot to do your homework.”

— “When you forget your homework, you are nervous or embarrassed.”

Emotion: Disgust

Situation: “The class feels like it never ends.”

— “No, that’s more like boredom, not disgust.”
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Emotion: Envy
Situation: “You are eating something you don’t like.”

— “It 1s disgust, not envy.”
Revision y discusion (3 minutos):

A continuacién, se repasan en grupo algunas combinaciones que hayan resultado
especialmente interesantes o dificiles durante el juego. Este momento permite profundizar
en la reflexion sobre las emociones y fomentar el pensamiento critico. Se plantean

preguntas como:
“;Una emocion puede tener muchas causas?”

Esta pregunta permite a los alumnos considerar que una misma emocioén (como la tristeza,

el miedo o la alegria) puede surgir por diferentes motivos.
“;Una situacion puede provocar diferentes emociones en distintas personas?”

De esta forma, se les ensefia a los alumnos a reconocer que las emociones son subjetivas y
personales. De esta manera, una misma experiencia, como hablar en ptblico o montar en
una atraccion, puede generar emociones diferentes (como alegria, vergiienza o miedo)

segun la persona.

Activity 3: Create your own emotion (13 minutos)

Objetivo: Fomentar la creatividad y reforzar el conocimiento sobre las emociones mediante
un juego en el que los alumnos crean una nueva emocioén a partir de combinaciones

aleatorias de tarjetas.

Materiales necesarios:

- Tarjetas de situaciones (“First day at a new school”, “Losing a game”, “Getting a
surprise present”, etc.) (véase Figura 7 en el Anexo 1).
- Tarjetas de colores con la imagen de cada personaje que representan el tono

emocional (véase Figura 4 en el Anexo 1).
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- Rojo: representa ira o enfado.

- Azul: simboliza tristeza o depresion.

- Amarillo: refleja alegria o felicidad.

- Turquesa: muestra envidia.

- Naranja: indica ansiedad o nerviosismo.
- Morado: representa miedo.

- Verde: se asocia con asco o desagrado.
- Rosa: indica verglienza.

- Gris: refleja aburrimiento.

- Tarjetas de acciones/comportamientos (por ejemplo: “dance”, “smile a lot”, “run
99 ¢

away”’, “cry silently”...) (véase Figura 8 en el Anexo 1).

- Hojas y colores para el dibujo.

Instrucciones:

Introduccion (3 minutos):

Se les explica a los alumnos que, al igual que en la pelicula, las emociones son parte del
mundo de Riley. Para empezar, se presenta la actividad como un reto en el que los nifios
estan en un laboratorio de emociones donde deben inventar una emociéon nueva, como Si
fueran disefiadores del mundo emocional de Riley. Para ello, primero se dividirdn en grupos

nuevos de tres o cuatro personas.

Creacion aleatoria de emociones (5 minutos):
Por turnos, cada grupo saca al azar:

- 1 tarjeta de situacion

- 1 tarjeta de color

- 1 tarjeta de accidon o comportamiento
A partir de esa combinacion, deben inventar una nueva emocion, dandole:

- Un nombre creativo.
- Una descripcién breve (como se siente, en qué tipo de situaciones aparece, qué

causa).
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- Un dibujo de como seria esa emocion (color, forma, expresion, etc.).
Presentar la emocion (5 minutos):

Cada grupo presenta su emocion al resto, explicando el nombre de la emocién, coémo se

siente, cuando aparece y como se comporta.

Se potencia y se muestra el uso de estructuras en inglés como: “This emotion appears

when...”, “It makes me feel like...”, “It looks like...” de modo que les sirva de apoyo.
Ejemplos:

Situation 1: “Getting a surprise present”
Colour: Red (anger)
Action: “Dance”

Created Emotion:

e Name: “Angry dancing”
e Description:
o This emotion appears when my surprise present is a scarf when I wanted a
video game.
o It makes me feel like dancing because I can use the scarf to make a funny
dance.
o Itlooks like a red face dancing with a scarf in the air.

e Drawing: Un nifio con la cara roja haciendo un baile con una bufanda.

Situation 2: “There is a bug in your sandwich.”
Colour: Pink (embarrassment)
Action: “Smiles a lot”

Created Emotion:

e Name: “Embarrabug”
e Description:
o This emotion appears when I see a bug in my sandwich, and I feel
embarrassed because everyone is looking at me.

o It makes me feel like laughing because I am nervous.
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o Itlooks like a pink face and a big nervous smile with a sandwich.
e Drawing: Un nifio con las mejillas rojas, riéndose mientras mira su bocadillo con un

insecto dentro.
Asamblea:

Para concluir la sesién y promover la participacion, los alumnos pueden elegir la emocion

mas original, la mas util para Riley, o la mas divertida.

Atencion a la diversidad
En base al Articulo 24 del Decreto 38/2022 de Educacion Primaria, se elabora el siguiente

planteamiento de atencion a la diversidad:

La sesion se plantea desde un enfoque inclusivo que garantice la participacion de todo el
alumnado. En el caso de la alumna con necesidades educativas especiales, se utilizaran
estructuras lingiiisticas sencillas acompafiadas de su traduccion. También se permitird que
pueda expresarse mediante gestos o dibujos, en base a sus preferencias. En las actividades
grupales, participard junto a sus compafieros para potenciar el trabajo cooperativo,
realizando tareas accesibles, como identificar emociones o representar la emocion inventada

de forma grafica.

SESION 2: Emociones y la construccion de la identidad de Riley

En primer lugar, se procederd al visionado del siguiente fragmento de la pelicula, que
comprende desde el minuto 21:15 hasta el minuto 35. Se vera como Joy, Sadness, Anger,
Fear y Disgust son encerradas como emociones reprimidas por Anxiety y las demaés
emociones nuevas, con el objetivo de tomar el control de la vida de Riley. Ademas, Anxiety
arranca y envia la identidad de Riley al fondo de la mente para crear una nueva basada en
los nuevos recuerdos que va a acumular con Anxiety al mando de sus decisiones.
Posteriormente, los siguientes 45 minutos de la sesion se destinan a poner en practica dos

actividades donde se trabaja vocabulario de la pelicula a través de juegos educativos.
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Activity 1: “Reconstructing Riley’s identity” (20 minutos)

Objetivo: Profundizar en la relacion entre emociones e identidad personal a través del
analisis de una escena clave de la pelicula /nside Out 2, desarrollando al mismo tiempo la

comprension auditiva, la expresion oral y el vocabulario en lengua inglesa.

Paso 1: Repaso del vocabulario de la pelicula (3 minutos)

Se comienza presentando una lista de vocabulario clave relacionada con la escena que se va
a visualizar: identity, emotions, anxiety, confidence, sense of self, disappointed, confused,
suppressed emotions, team. Posteriormente, se explican las definiciones y ejemplos de uso

en contexto.

Paso 2: Ver la escena

Se proyecta el fragmento de la pelicula comprendido entre los minutos 21:15 y 35:00,
momento en el que Anxiety toma el control de Riley y reprime sus emociones originales.
Durante la visualizacion, se pide al alumnado que se enfoque en identificar las emociones
que surgen en Riley y como la situacion afecta su identidad. Los alumnos deben apuntar las
emociones en inglés que se mencionan en la pelicula. Ademas, se explican las palabras del

paso 1, comprobando si ya las conocian o son aprendizajes nuevos.

Paso 3: Crear un mapa conceptual (14 minutos)

En parejas, los alumnos deben crear un mapa conceptual en inglés que muestre como las
emociones influyen en la identidad de Riley.

Los nifios deben relacionar palabras como fear (miedo), joy (alegria), anxiety (ansiedad),
embarrassment (vergiienza), sense of self (sentido de identidad), etc., y explicar como cada
emocion afecta la forma en que Riley se comporta en la pelicula.

Por ultimo, se pide a los alumnos que usen frases completas en inglés: "Riley feels anxiety

because she is worried because she wants to feel part of the team.".

Paso 4: Discusion y reflexion (3 minutos)
Al final, los alumnos deben compartir sus mapas conceptuales y debatir en grupos sobre
qué emociones creen que son las mas poderosas y como estas pueden afectar la identidad de

una persona en la vida real.
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Actividad 2: “Who Am I?” (20 minutos)

Objetivo: Mejorar el uso del vocabulario de emociones y situaciones, y fomentar la

expresion oral a través de una actividad divertida y colaborativa en inglés.

Paso 1: Repaso de vocabulario (4 minutos)
Se realiza una pequefia actividad de repaso donde los alumnos tienen que adivinar la
emocion que describes. Por ejemplo: “I feel nervous when I speak in front of a big group of

people” — Anxiety.

Paso 2: Juego de “Who Am 1?” (13 minutos)

Instrucciones del juego: Cada alumno recibe una tarjeta con una emocién escrita (por
ejemplo, joy, fear, embarrassment) (véase Figura 4 en el Anexo 1). No pueden mirar las
tarjetas, sino que se las pegaran en su frente.

Después, cada alumno con la tarjeta en la frente debe hacer preguntas a sus compaiieros
para adivinar su emocidn, con la condicion de que sean preguntas que s6lo puedan

responderse con “Yes” o “No”. Por ejemplo, podrian hacer las siguientes preguntas:

o “Do 1 feel happy?”
o “Am I worried about what others think of me?”
o  “Do I feel lonely?”

o “Do I want to be like other people?”

Paso 3: Reflexion en grupo (3 minutos)
El alumnado debe reflexionar sobre como las emociones de la pelicula afectan a Riley y
como a veces las emociones reprimidas o la falta de control sobre ellas pueden influir en

nuestra identidad, como pasa con la aparicion de Anxiety en su vida.

Atencion a la diversidad
En base al Articulo 24 del Decreto 38/2022 de Educacion Primaria, se elabora el siguiente

planteamiento de atencion a la diversidad:

En esta sesion, centrada en la relacion entre emociones e identidad, se contemplan medidas
de atencidon a la diversidad que aseguren la participacion de todos los alumnos. Para la

alumna con necesidades educativas especiales, se le facilitaran apoyos visuales y
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simplificaciones del vocabulario clave (por ejemplo, mediante imagenes y ejemplos con los
que esté familiarizada). En la elaboracion de los mapas conceptuales, podra trabajar con un
numero reducido de palabras o apoyarse en pictogramas, mientras que en la actividad Who
Am I? se le ofreceran tarjetas con emociones basicas y facilmente reconocibles (joy,

sadness, fear), de modo que pueda seguir el juego de manera asequible.

SESION 3: Anxiety y la bisqueda del control de Riley

La tercera sesion comienza con el visionado del siguiente fragmento donde se quedé en la
sesion anterior, que comprende desde el minuto 35 minutos hasta el minuto 55. En este
periodo, la historia contintia con Joy, Anger, Fear, Disgust y Sadness, que se disponen a
buscar la identidad de Riley en el fondo de la mente para salvarla del control y las
decisiones de Anxiety. Se vera como Riley se va convirtiendo en una persona ansiosa y
sarcastica. A continuacion, se plantean tres actividades para los 35 minutos restantes de la

clase.

Activity 1: Recreating dialogues (15 minutos)

Objetivo: Practicar la recreacion de dialogos de la pelicula y la descripcion de personajes,

utilizando emociones y vocabulario en inglés.

Instrucciones:

Preparacion (3 minutos):

Se escoge y se proporciona a los alumnos la transcripcion de un fragmento de la pelicula
donde los personajes tienen una interaccion importante relacionada con las emociones que
estan aprendiendo.

En este caso, el fragmento escogido es el siguiente, justo en el momento en que las
emociones se enfrentan a la frustracion y a la presion de la situacion de no encontrar una
solucion al problema principal: Anxiety ha tomado el control de Riley; Joy, Anger, Sadness,
Disgust y Fear se han convertido en emociones reprimidas, y acaban de iniciar la mision de
buscar la antigua identidad de Riley en el fondo de la mente, pero no saben donde esta ni

como llegar:
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Disgust: The Riley we knew is gone!
Anger: And if Joy can’t see that well, then she’s delusional!

Joy: "Delusional? (screaming) OF COURSE I’'M DELUSIONAL!! (normal voice, but still
ranting) Do you know how hard it is to stay positive all the time when all you folks do is

complain, complain, complain!?"
[Fear and Disgust both gasp, and Anger was impressed.]

Joy: "Do you think I have all the answers? Of course I don’t! We can’t even find the back

of our own mind!"
(Joy sits down, hugging her knees, breaking down in tears)

Joy: "Anxiety is right. Riley doesn’t need us as much as she needs them. And that hurts. It

really hurts."

Anger: "Joy, you made a lot of mistakes, a lot. And you'll make a whole lot more in the

future. But if you let that stop you, we might as well lie down and give up now."
Fear: "Well, actually that does sound kind of nice."

(Annoyed, Disgust flicks Fear.)

Anger: "Come on."

(He reaches out his hand to Joy. She accepts. Anger runs up to the hose Bobby and Paula

are using and takes it from them.)
Anger: "Excuse us."

Bobby: "Hey! You can’t use that."
Anger: "Riley emergency!"

Fear: "Thank you!"
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Anger: "Hop on!"

(They get on the hose and fire faded memories, being flown to the shelves.) (“Inside Out

2/Transcript”, s. f.).

Este es un momento muy emotivo en el que Joy, al enfrentarse a la desesperacion por no
poder encontrar una solucion, finalmente se permite sentir la frustracion y el dolor que tanto
habia estado evitando. Las emociones que han partido en busca de la identidad de Riley se
encuentran bloqueadas, y en esta escena se muestra que el dolor y la aceptacion de los

errores son parte del proceso para lograr la estabilidad emocional.
Recreacion de didlogos (7 minutos):

Los alumnos se dividen en grupos pequefios. Cada grupo debe representar teatralmente el
didlogo, anadiendo su propia interpretacion del personaje, usando gestos, expresiones

faciales y cambios en la entonacion.
Descripcion de personajes (5 minutos):

Después de la recreacion, los nifios describiran al personaje que han interpretado. Pueden
hacerlo usando adjetivos o frases descriptivas en inglés, como "He/She feels nervous

" on

because...,", "He/She looks angry when...,", etc.

Activity 2: Classifying Riley’s emotions (10 minutos)

Objetivo: Identificar y clasificar emociones como positivas o negativas usando vocabulario

en inglés.

Instrucciones:

Introduccion (2 minutos):

Se escribe en la pizarra varias emociones, afladiendo algunas nuevas que no aparecen en la
pelicula (por ejemplo: Anxiety, Embarrassment, Boredom, Envy, Joy, Curiosity, Confidence,
Hope). Se formula la siguiente pregunta: Do you think these emotions are positive or

negative? Why?
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Clasificacion grupal (5 minutos):

Se divide a los alumnos en grupos pequefios y se les proporciona tarjetas con emociones en
inglés y para que las clasifiquen en dos columnas: Positive Emotions | Negative Emotions.

Cada grupo debe justificar su eleccién brevemente.
Puesta en comun (3 minutos):

Se revisan las clasificaciones en grupo y se comenta que algunas emociones negativas
también pueden tener un propdsito util en ciertos momentos (por ejemplo, la tristeza puede

ayudarnos a pedir ayuda cuando la necesitamos).

Activity 3: What would you do? (12 minutos)

Objetivo: Relacionar emociones con situaciones reales y practicar estructuras de presente

simple y continuo en inglés.

Instrucciones:

Introduccion al tema (2 minutos):

Se presenta brevemente como las emociones influyen en nuestras decisiones empleando
algin ejemplo: “When I feel scared, I usually run away or ask for help.”; “When I feel
embarrassed, I usually stay quiet.”; “Right now, I am feeling happy, so I am laughing a

’

lot.”’; “Right now, I am feeling envious, so I am looking at what my friend has.”.
Situaciones emocionales (7 minutos):
Se distribuyen tarjetas con situaciones cotidianas (véase Figura 9 en el Anexo 1):

e You see your friend talking to someone you like.
® You have to present a project in front of the class.

e Your friend wins a prize you wanted.

Los alumnos deben decidir qué emocién podrian sentir en esa situacion (pueden elegir mas

de una) y completar una frase en inglés (véase Figura 10 en el Anexo 1):
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- Whenlfeel , lusually .

- Right now, I am feeling __,solam__.
Compartir con la clase (3 minutos):

Se les pide a algunos alumnos leer sus respuestas y discutir como la emocion elegida afecta

su decision.
Atencion a la diversidad

En base al Articulo 24 del Decreto 38/2022 de Educacion Primaria, se elabora el siguiente

planteamiento de atencion a la diversidad:

En esta sesion, donde se trabajan la representacion de didlogos, la clasificacion de
emociones y la relacién entre emociones y situaciones cotidianas, se desarrollan
adaptaciones para la inclusiéon de todo el alumnado. La alumna con NEE contard con
apoyos visuales, como tarjetas con imagenes de las emociones, que le permitan entender
actividades sin depender exclusivamente del texto. En la recreacion de didlogos, podra
centrarse en interpretar al personaje con gestos y expresiones, sin la necesidad de
memorizar frases largas en inglés. En las actividades posteriores, se le ofreceran listas
reducidas de emociones y frases modelo para que pueda completar en funcion de su nivel,

reforzando asi su participacion activa.

SESION 4: Ansiedad se apodera de Riley

Para la cuarta sesion, se procede a ver desde el minuto 55 hasta el 1:13 de la pelicula. En
este fragmento, Anxiety impulsa a Riley a actuar bajo presion para ser seleccionada para el
equipo de hockey, llevandola a tomar decisiones que no son lo mejor para ella. Ademas, la
frase “I’m not good enough” de su nueva identidad refleja como sus emociones distorsionan
su sentido de si misma, mostrando como la ansiedad puede afectar a la autoestima y la

identidad de una persona.

Posteriormente, se realizan dos actividades para los 40 minutos restantes de la sesion que

trabajan contenidos y aprendizajes del fragmento.
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Activity 1: Detectives of emotions (15 minutos)
Objetivo: Identificar qué emociones estan presentes en la escena y qué quieren lograr.

Material: Tarjetas con dibujos de los personajes/emociones (Anxiety, Envy, Sadness, Joy,

etc.) (véase Figura 4 en el Anexo 1).

Instrucciones:
Primero, se divide a los nifios en pequefios grupos y se les entrega a cada uno tarjetas con
imagenes de las emociones. Después, se les plantea las siguientes preguntas para contestar

en un folio:

o Who is acting in this part of the story?
o What does that emotion want?

o Do you think what she is doing is helping or not helping Riley? Why?

Por ultimo, cada grupo presenta brevemente lo que escribio.

Activity 2: The map of the Self (25 minutos)

Objetivo: Ayudar a los nifios a visualizar su propio "sentido del yo" (sense of self) y qué

recuerdos, emociones o ideas lo forman.

Material: Hojas con la silueta de una cabeza dividida en 4 partes (véase Figura 11 en el

Anexo 1).
Instrucciones:

Primero, se le entrega a cada nifio una hoja con la silueta y se les pide que en cada seccion

dibujen o escriban:

o Un recuerdo feliz: Piensa en un momento muy feliz que hayas vivido, como un dia
divertido con tu familia o una actividad que te gusto. Dibuja lo que recuerdas de ese
momento.

o Un recuerdo triste que también te pone feliz: 4 veces, hay recuerdos que nos

hacen sentir tristes, pero también nos dan una sensacion de felicidad. Dibuja ese
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momento.

o Un recuerdo que te hace sentir orgulloso: Piensa en algo que hayas logrado que
te hace sentir bien contigo mismo, como aprender algo nuevo o conseguir algo que
te costo esfuerzo. Dibuja ese momento.

o Algo que estis aprendiendo sobre ti mismo: Piensa en algo que has aprendido
sobre ti, como una habilidad, o una forma de pensar. Dibuja lo que estds

aprendiendo.

Al terminar, pueden compartir con el resto de la clase como ha quedado su mapa de si

mismos, explicando lo que puedan en inglés.
Atencion a la diversidad

En base al Articulo 24 del Decreto 38/2022 de Educacion Primaria, se elabora el siguiente

planteamiento de atencion a la diversidad:

En esta sesion, donde se trabaja como la ansiedad afecta a la autoestima y al sentido de
identidad, se incorporan medidas para asegurar la participacion de todos los alumnos. En el
caso de la alumna con NEE, se facilitaran tarjetas con imagenes de las emociones, de modo
que pueda identificar facilmente qué personaje estd actuando en la escena. Durante la
actividad Detectives of emotions, podra responder a las preguntas mediante frases muy
sencillas o incluso con dibujos, priorizando la comprension bésica del papel de cada
emocion en la historia. En la segunda actividad, The map of the Self, su participacion se
centrara especialmente en el dibujo, permitiendo que exprese recuerdos y emociones de

manera visual en lugar de verbal, favoreciendo asi su implicacion.

SESION 5: Aceptando la verdadera identidad de Riley

Para finalizar la situacion de aprendizaje, se terminara la pelicula, viendo desde el minuto
1:13 hasta el 1:26, donde Riley sufre un ataque de ansiedad tras lesionar a su amiga, y Joy
convence a Anxiety para detener el ataque y demostrar que no necesita agobiarla tanto para
protegerla. A partir de ese momento, las emociones logran retirar la identidad negativa de
Riley, y se forma una nueva identidad més compleja y realista, que incluye emociones y

pensamientos tanto positivos como negativos. Gracias a esto, Riley logra calmarse,
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disculparse con sus amigas y reconciliarse con ellas. La pelicula termina mostrando cémo,
poco a poco, Riley va encontrando su lugar, aceptando sus emociones y aprendiendo que
ser ella misma implica sentir muchas cosas distintas, a veces contradictorias, y que eso esta

bien.

Posteriormente, se realizan tres actividades para consolidar el aprendizaje de las emociones

en inglés a través de Inside Out.

Activity 1: Order the scenes (10 minutos)

Objetivo: Ayudar a los nifios a entender la secuencia de eventos de la pelicula completa y a

reflexionar sobre las emociones que Riley experimenta.
Material: Iméagenes de escenas de la pelicula (véase Anexo 2):

- Bree y Grace le cuentan a Riley que el afio que viene no iran al mismo instituto.

- Riley escucha como el equipo de Val habla mal de ella al haber sido castigadas por
su culpa.

- Embarrassment coge a todas las emociones originales para encerrarlas.

- Joy y los demas buscan la identidad de Riley en el fondo de la mente.

- Se producen abismos de sarcasmos.

- Riley lee el cuaderno de la entrenadora.

- Se forma la nueva identidad negativa.

- Ansiedad maneja a Riley para anotar 3 goles en el partido.

- Riley hace una falta importante a Grace.

- Riley sufre un ataque de ansiedad.

- Riley y sus amigas se reconcilian.
Instrucciones:

Se divide a los nifios en grupos y se les entrega las imagenes de las escenas clave de la

pelicula.

Después, se les pide que trabajen juntos para ordenar las imagenes en el orden correcto en

el que suceden en la pelicula.
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Una vez hayan organizado las imagenes, la actividad finaliza con una explicacion de cada
grupo de por qué han puesto cada escena en ese orden, y como se sienten las emociones de

Riley en cada momento.

Activity 2: Summary of the film “Inside Out 2” (20 minutos)

Objetivo: Ayudar a los nifos a sintetizar lo aprendido de la pelicula y expresar de forma

clara los momentos mas importantes.
Material: Papel y lapices o boligrafos.
Instrucciones:

Para empezar, se les explica brevemente a los nifios que van a crear un resumen de la
pelicula Inside Out basandose en lo que mas les ha llamado la atencidn. Se les pide a los
niflos que, con sus propias palabras, resuman la trama de la pelicula en 5-7 frases. Deben
enfocarse en los momentos mas importantes, como los que involucran a las emociones de
Riley y los cambios en su vida. Pueden escribir el resumen en forma de una pequeia
historia o en forma de lista, y una vez que hayan terminado, pueden compartir sus

resimenes con el grupo.

Guia para el resumen:

(Como cambian las emociones de Riley a lo largo de la pelicula?

(Cuadl es el conflicto principal que enfrenta Riley?

( Como resuelven las emociones de Riley sus problemas?

(Qué aprenden las emociones (y Riley) al final de la pelicula?

Activity 3: The wheel of emotions (10 minutos)

Objetivo: Permitir que los nifios exploren diferentes emociones de forma creativa.
Material:

e Cartulina o papel grande.

e Rotuladores de colores.
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e Rueda de cartdn o plantilla para crear una rueda.
Instrucciones:

1. Se dibuja una gran rueda de emociones en una cartulina, dividida en varias
secciones y se asigna una emocion a cada parte de la rueda (como alegria, tristeza,
miedo, ira, etc.).

2. Los nifios deben tomar turnos para girar la rueda. Cuando la rueda se detenga en una
emocion, el nifio debe:

o Explicar cuando se ha sentido de esa manera.
o Imitar la expresion o accion asociada a esa emocion (por ejemplo, si cae en

“fear”, puede hacer un gesto de estar asustado).

Atencion a la diversidad

En base al Articulo 24 del Decreto 38/2022 de Educacion Primaria, se elabora el siguiente

planteamiento de atencion a la diversidad:

En esta ultima sesion, el objetivo principal es consolidar los aprendizajes emocionales y
lingtiisticos a partir del desenlace de la pelicula. Para ello, resulta esencial garantizar que
todo el alumnado pueda participar segun sus propias posibilidades. En el caso de la alumna
con necesidades educativas especiales, durante la actividad Order the Scenes se facilitaran
explicaciones sencillas. En la tarea de resumen de la pelicula, podré elegir entre elaborar un
esquema o crear un dibujo sencillo en lugar de redactar frases, de manera que también tenga
la oportunidad de mostrar su comprension de la historia. Por ultimo, en The Wheel of

Emotions, su participacion se centrara en imitar gestos y asociar emociones basicas.

Nota. Elaboracién propia.

Instrumentos de evaluacion

En base al Articulo 19 del Decreto 38/2022 de Educacion Primaria, se elaboran los siguientes

instrumentos de evaluacion:
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Sesion 1
Actividad 1: Emotion identification and description
Instrumento: Ficha de observacion individual con escala verbal

Elementos a evaluar:

Tabla 6. Evaluacion “Emotion identification and description”. Sesion 1, actividad 1.

Indicador Si A veces No

Identifica emociones en inglés.
Usa frases simples para describir emociones.

Participa en la actividad oralmente.

Nota. Elaboracion propia.

Actividad 2: Emotion Match-Up Game

Instrumento: Ficha de observacion individual con escala verbal

Elementos a evaluar:

Tabla 7. Evaluacion “Emotion Match-Up Game”. Sesion 1, actividad 2.

Indicador Si A veces No

Justifica oralmente sus elecciones.
Usa vocabulario de emociones adecuadamente.

Participa activamente en el juego.

Nota. Elaboracion propia.

Actividad 3: Create your own emotion

Instrumento: Ficha de observacion individual con escala verbal
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Flementos a evaluar:

Tabla 8. Evaluacion “Create your own emotion”. Sesion 1, actividad 3.

Criterio Bajo (1) Medio (2)

Alto (3)

Creatividad y conexion con la situacion.

Uso de frases en inglés.

Presentacion oral clara y participativa.

Dibujo expresivo y relacionado con la emocion.

Nota. Elaboracion propia.

Sesion 2
Actividad 1: Reconstructing Riley’s identity
Instrumento: Ficha de observacion individual con escala verbal

Elementos a evaluar:

Tabla 9. Evaluacion “Reconstructing Riley’s identity”. Sesion 2, actividad 1.

Criterio Bajo (1) Medio (2)

Alto (3)

Relaciona emociones con aspectos de la identidad.

Usa vocabulario emocional en inglés correctamente.

Usa frases completas con sentido (“Riley feels...
because...”)

Presenta el mapa de forma clara y comprensible.

Nota. Elaboracion propia.
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Actividad 2: Who Am I?
Instrumento: Ficha de observacion individual con escala verbal

Elementos a evaluar:

Tabla 10. Evaluacion “Who Am I?”. Sesion 2, actividad 2.

Indicador Si A veces

No

Formula preguntas en inglés adecuadas al juego.

Identifica correctamente su emocion a través de
preguntas.

Explica el papel de la emocion en la identidad de
Riley.

Participa activamente y con respeto.

Nota. Elaboracion propia.

Sesion 3
Actividad 1: Recreating dialogues
Instrumento: Ficha de observacion con escala descriptiva

Elementos a evaluar:

Tabla 11. Evaluacion “Recreating dialogues”. Sesion 3, actividad 1.

Criterios A (Excelente) B (Bien) C (Suficiente) D

(Necesita

mejorar)

Uso del inglés Habla en inglés Usa inglésensu Usa frases Usa

poco o

en el dialogo todo el tiempo, mayoria, con simples en nada de inglés.

con frases algunas pausas inglés, pero

55



completas y o errores leves. necesita ayuda.
expresivas.
Expresion Muy expresivo, Bastante Muestra algo de No muestra
emocional acta con expresivo, emocion, pero emocidon ni usa
(entonacion, emocién y usa aunque un poco muy tenue. el cuerpo.
gestos) bien el cuerpo.  timido.
Comprension  Entiende Entiende Entiende algo, No demuestra
del personaje completamente  bastante bien al pero tiene haber
al personaje y personaje. dudas. comprendido al
sus emociones. personaje.
Trabajo en Participa Coopera con su A veces se No coopera ni
grupo / activamente y grupo con desconecta o no participa.
cooperacion colabora muy alguna ayuda. participa
bien con su mucho.
grupo.
Nota. Elaboracién propia.
Actividad 2: Classifying Riley’s emotions
Instrumento: Ficha de observacion individual con escala verbal
Elementos a evaluar:
Tabla 12. Evaluacion “Classifying Rileys emotions”. Sesion 3, actividad 2.
Indicador Si A veces No

Clasifican emociones en positivas o negativas con

coherencia.

Justifican su clasificacion en inglés.
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Respetan las ideas de sus compafieros.

Nota. Elaboracién propia.

Actividad 3: What would you do?
Instrumento: Ficha de observacion individual con escala verbal

Flementos a evaluar:

Tabla 13. Evaluacion “What would you do? . Sesion 3, actividad 3.

Criterio Bajo (1) Medio (2)

Alto (3)

Usa correctamente las estructuras “When I feel..., I
usually...” y “Right now, I’'m feeling...”

Elige emociones adecuadas a la situacion propuesta.

Se expresa con claridad en inglés.

Nota. Elaboracion propia.

Sesion 4
Actividad 1: Detectives of emotions
Instrumento: Ficha de observacion con escala descriptiva

Elementos a evaluar:

Tabla 14. Evaluacion “Detectives of emotions”. Sesion 4, actividad 1.

Criterios A (Excelente) B (Bien) C (Suficiente) D

(Necesita

mejorar)

Identificacion Identifican con Identifican Identifican No
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de emociones

Comprension
del objetivo de

la emocion

Analisis del
impacto en
Riley
Presentacion
oral

claridad wvarias
emociones

relevantes de la

escena y las
nombran
correctamente
en inglés.
Explican

claramente qué
quiere  lograr
cada emocion y
lo relacionan

con la escena.

Explican muy
bien si la
emocion ayuda

o no a Riley y

justifican  por
qué con
ejemplos.

Presentan con
claridad, buen

uso del inglés y
buena expresion

oral.

algunas
emociones
principales,
aunque con

algan error.

Describen el
objetivo de las
emociones,
aunque de
forma simple o

con ayuda.

Mencionan  si
ayuda o no, con
una
justificacion

basica.

Presentan con
algo de ayuda o
inseguridad,

pero se

entiende.

pocas
emociones o
confunden
algunos

personajes.

Dan
explicaciones
vagas 0
incompletas
sobre las

emociones.

La respuesta es
poco clara o sin

justificacion.

Presentan muy
poco o de forma

desorganizada.

bien las
emociones 0 no

participan.

No explican los
objetivos o no

participan.

No explican el

efecto en Riley.

No presentan su

trabajo al grupo.

Nota. Elaboracion propia.

Actividad 2: The Map of the Self

Instrumento: Ficha con escala descriptiva

FElementos a evaluar:
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Tabla 15. Evaluacion “The Map of the Self”. Sesion 4, actividad 2.

Criterios

A (Excelente)

B (Bien)

C (Suficiente)

D (Necesita

mejorar)

Recuerdo feliz

Recuerdo

triste/feliz

Recuerdo de

orgullo

Aprendizaje

sobre si mismo

Dibuja o escribe

un recuerdo
muy claro y
positivo;
expresa
emocion con
detalle.
Representa un
recuerdo  con
emociones
mixtas
claramente
explicadas.
Representa un
logro personal

claro, explicado

o dibujado con

detalle.

Describe 0
dibuja un
aprendizaje
personal con
reflexion.

Dibuja o escribe

un recuerdo
feliz,  aunque
con menos
detalle.

Incluye un
recuerdo

aunque no
totalmente

claro.

Incluye un
logro, aunque
con pocos
detalles.
Muestra un
aprendizaje

personal basico.

El recuerdo no

esta claro.

En el recuerdo
no se percibe
claramente lo

positivo.

El recuerdo esta
poco
desarrollado o

es irrelevante.

El aprendizaje
es poco claro o

muy general.

No incluye este

recuerdo.

No hay
recuerdo o solo
Se muestra

tristeza.

No se incluye
ningin  logro

personal.

No se identifica
ningn

aprendizaje.

Nota. Elaboracion propia.

59



Sesion 5
Actividad 1: Order the scenes
Instrumento: Ficha de observacion individual con escala verbal

Elementos a evaluar:

Tabla 16. Evaluacion “Order the scenes”. Sesion 5, actividad 1.

item Si No
Ordenan correctamente las escenas segun la secuencia de la
pelicula.
Colaboran en grupo para decidir el orden.
Explican por qué han colocado cada escena en esa posicion.
Identifican correctamente las emociones que siente Riley en
cada escena.
Utilizan vocabulario relacionado con las emociones en inglés.
Nota. Elaboracion propia.
Actividad 2: Summary of the film “Inside Out 2”
Instrumento: Ficha de observacion individual con escala verbal
Elementos a evaluar:
Tabla 17. Evaluacion “Summary of the film Inside Out 2. Sesion 5, actividad 2.
item Si Mais o menos  No

Resume la pelicula con frases claras.

Incluye los eventos clave (inicio, conflicto,
resolucion).
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Describe los cambios emocionales de Riley a lo largo
de la historia

Usa vocabulario aprendido durante la unidad
(emociones, personajes, acciones).

Utilizan vocabulario relacionado con las emociones en
inglés.

Nota. Elaboracion propia.

Actividad 3: The wheel of emotions
Instrumento: Ficha de observacion individual con escala verbal

Flementos a evaluar:

Tabla 18. Evaluacion “The wheel of emotions”. Sesion 5, actividad 3.

ftem Si

No

Explica una experiencia personal relacionada con la emocion
obtenida.

Imita correctamente la emocidn con gestos o voz.

Reconoce y nombra emociones de otros compafieros.

Nota. Elaboracién propia.

61



Consideraciones finales

El presente Trabajo de Fin de Grado ha analizado cémo el cine conforma una herramienta
educativa con gran potencial para favorecer el aprendizaje del inglés en Educacion Primaria y
la promocion de la educacion emocional del alumnado. La fundamentacion tedrica ha
mostrado la relevancia de integrar metodologias activas y recursos audiovisuales en el aula,
destacando la importancia de la motivacion, la adquisicion de la lengua y el contenido

transversal de las emociones a través de la pelicula Inside Out 2.

En relacion con los objetivos planteados, en primer lugar, se ha elaborado un marco teorico
que argumenta el uso del cine como recurso didactico, investigando sus beneficios y
limitaciones. Las principales fuentes utilizadas han sido Moreno (2020), Gonzalez (2018),
Sellan (2017) y Martinez-Salanova (2002). En segundo lugar, se ha examinado como el cine
ademas de fomentar la adquisicion del idioma, también promueve la motivacion del
alumnado y en el caso concreto de la pelicula Inside Out 2, también el desarrollo de las
emociones. Asimismo, se ha llevado a cabo una reflexion sobre la importancia de disefiar
propuestas didécticas significativas e inclusivas que respondan a la diversidad del aula. Para
ello, se han incorporado referencias tedricas que sustentan estas consideraciones en la
situacion de aprendizaje desarrollada. Finalmente, se presenta una propuesta completa,
contextualizada y basada en el curriculo de Educacion Primaria, que permite trabajar la
lengua inglesa desde la perspectiva aqui defendida: el uso del cine no solo como medio para
la adquisicion del idioma, sino también como una herramienta para abordar contenidos

emocionales y motivacionales de manera integra.

Por otro lado, la fundamentacion tedrica ha prestado especial énfasis en los beneficios del
aprendizaje del inglés en Educacion Primaria, la relevancia de la motivacion en el proceso de
ensenanza-aprendizaje y el potencial del cine como recurso en el aula, pero también ha tenido
en cuenta las limitaciones que este recurso puede conllevar. La metodologia empleada se ha
basado en el Aprendizaje Basado en Proyectos, que sittian al alumnado como protagonista de
su propio aprendizaje. La situacion de aprendizaje disefiada incluye cinco sesiones que giran
en torno al visionado de la pelicula Inside Out 2, una propuesta orientada a desarrollar tanto

la competencia lingiiistica como la emocional.

No obstante, también se reconocen algunas limitaciones del trabajo. En primer lugar, la

situacion de aprendizaje no ha sido implementada en un aula, lo cual impide conocer la
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realidad del alcance de esta propuesta. En la practica, es posible que la propuesta requiera
ciertas adaptaciones en funcién del contexto especifico del aula. Puede haber diversidad
distinta a la contemplada en este trabajo, por lo que resulta fundamental una preparacion que
permita responder adecuadamente a las necesidades de aprendizaje de todo el alumnado.
Ademas, aunque se ha destacado el potencial educativo del cine, también es importante
reconocer que su uso puede generar dificultades de comprension para algunos alumnos. Por
ello, en esta propuesta se incluyen apoyos como el uso de subtitulos y actividades
complementarias, sin descartar la necesidad de aplicar otras medidas especificas dependiendo

del contexto en particular.

A pesar de las limitaciones sefaladas, este proyecto presenta diversas fortalezas que
refuerzan su valor y potencial dentro de la educacion. Entre ellas, destaca la integracion del
cine como recurso didactico, emocional y motivacional para el aprendizaje del inglés. Del
mismo modo, la propuesta se centra en la creacion de un proceso de aprendizaje significativo
y atractivo, que favorece el desarrollo de las competencias lingiiisticas del alumnado y su

capacidad para expresar y gestionar sus emociones.
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Anexos

Anexo 1: Recursos y materiales

Figura 4

Tarjetas de emociones (sesion 1, act. 1, 2, 3; sesion 2, act. 2; sesion 4, act. 1).

Nota. Elaboracion propia

Figura 5

Tarjetas de palabras y estructuras gramaticales (sesion 1, actividad 1).

Nota. Elaboracion propia
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Figura 6

Tablero de situaciones (sesion 1, actividad 2).

Nota. Elaboracién propia

Figura 7

Tarjetas de situaciones (sesion 1, actividad 3).
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Nota. Elaboracion propia

Figura 8

Tarjetas de acciones (sesion 1, actividad 3).

Nota. Elaboracion propia.
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Figura 9

Tarjetas con situaciones cotidianas (sesion 3, actividad 3).

Nota. Elaboracion propia

Figura 10

Estructura presente simple / presente continuo (sesion 3, actividad 3).

M&M_—_. W’I‘W.tg
Q wanallny,___ am. feelimg, ___,

Nota. Elaboracion propia

Figura 11

Hoja con la silueta de una cabeza dividida en 4 partes (sesion 4, actividad 2).

Nota. Elaboracion propia
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Anexo 2: Escenas de la pelicula. (Sesion 5, Actividad 1).

Figura 12

Bree y Grace le cuentan a Riley que el afio que viene no iran al mismo instituto.

B €1 P 1653713620

Nota. Captura de pantalla de Inside Out 2 (2024). © Pixar Animation Studios.

Figura 13

Riley escucha como el equipo de Val habla mal de ella al haber sido castigadas por su culpa.

nadorano la pondra
0 siino se concentra.
!

i SRR I—

p ¥l O 253713620

Nota. Captura de pantalla de Inside Out 2 (2024). © Pixar Animation Studios.
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Figura 14

Embarrassment coge a todas las emociones originales para encerrarlas.

—

P $1 € 2855713620

Nota. Captura de pantalla de Inside Out 2 (2024). © Pixar Animation Studios.

Figura 15

Joy y los demas buscan la identidad de Riley en el fondo de la mente.

p H1 O 121713620

Nota. Captura de pantalla de Inside Out 2 (2024). © Pixar Animation Studios.
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Figura 16

Se producen abismos de sarcasmos.

P 51 © 501713620

Nota. Captura de pantalla de /nside Out 2 (2024). © Pixar Animation Studios.

Figura 17

Riley lee el cuaderno de la entrenadora.

Nota. Captura de pantalla de Inside Out 2 (2024). © Pixar Animation Studios.

72



Figura 18

Se forma la nueva identidad negativa.

P 51 ) 1:06:06 / 1:36:20

Nota. Captura de pantalla de Inside Out 2 (2024). © Pixar Animation Studios.

Figura 19

Ansiedad maneja a Riley para marcar 3 goles en el partido.

P 1 O 11215713620

Nota. Captura de pantalla de Inside Out 2 (2024). © Pixar Animation Studios.
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Figura 20

Riley hace una falta importante a Grace.

P 51 © 11340713620

Nota. Captura de pantalla de Inside Out 2 (2024). © Pixar Animation Studios.

Figura 21

Riley sufre un ataque de ansiedad.

p $1 o) 11516/ 13620

Nota. Captura de pantalla de Inside Out 2 (2024). © Pixar Animation Studios.
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Figura 22

Riley y sus amigas se reconcilian.

P 51 ) 12100/ 1:3620

Nota. Captura de pantalla de /nside Out 2 (2024). © Pixar Animation Studios.

Anexo 3: Uso de Inteligencia Artificial.

Para la elaboracion del presente Trabajo de Fin de Grado, se ha hecho uso de la IA,
concretamente el sistema “Chat GPT”, de manera sensata y limitada, siguiendo en todo
momento los principios de transparencia y de responsabilidad. En concreto, he utilizado esta
herramienta de apoyo con el nico fin de mejorar la redaccion y la coherencia en algunos
aspectos. Todas las aportaciones generadas han sido posteriormente revisadas y cambiadas
con mis palabras, de manera que actualmente el trabajo es de mi completa autoria.
Los prompts utilizados han sido los siguientes:
- “Mejora este parrafo para que tenga un tono mas académico y formal”.
“Reflexiona de manera mas profunda acerca de esta idea para que la redaccion quede

mas completa”.
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