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RESUMEN

Con este Trabajo de Fin de Grado se pretende aclarar si el uso de proyectos en el
aula de Educacién Primaria con el apoyo de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion es adecuado y motiva el aprendizaje del alumnado desarrollando facilmente
la adquisicion de competencias o, si por el contrario, es una actividad que acaba

desmotivando a los alumnos y menoscaba sus aprendizajes.

Para ello, el trabajo se divide en dos partes, por un lado, se fundamentara de forma
teorica el Aprendizaje Basado en Proyectos y, posteriormente, se hard un estudio de un
caso hipotético sobre un proyecto concreto en un aula de sexto de Educacién Primaria que

esperamos haber llevado a cabo a final de curso.

Tras la finalizacién del trabajo llegamos a la conclusiéon de que el uso de esta
metodologia es recomendable para el alumnado de todos los niveles de la etapa de

Educacién Primaria.

PAT.ABRAS CILAVE

Aprendizaje Basado en Proyectos, Educacién Primaria, Tecnologfas de la Informacion y la

Comunicacién, competencias, cooperacion, estudio, hipotético.

ABSTRACT

This End of Grade work tries to clarify whether the use of classroom projects in
primary education with the support of Information and Communications Technology is
suitable and motivates student learning easily, developing the acquisition of skills or, by
contrast, whether it is an activity that just discourages students and lessens their learning.

In order to achieve this, the work is divided into two parts. The first part is based
theoretically in Project Based Learning. In the second part, the work carries out a study of a
hypothetical case about a specific project on a sixth grade classroom to be implemented at

the end of the course.

After the completion of the work we conclude that the use of this methodology is
recommended for students of all levels of Primary Education.
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1.- INTRODUCCION

Asi como en nuestra vida diaria nos asaltan constantemente preguntas, problemas o
retos que hemos de resolver, spor qué no plantearles a nuestros alumnos preguntas,
problemas o retos que hayan de resolver en el aula de una manera mas o menos controlada
y cuya resoluciéon les sirva para adquirit conocimientos de una manera atractiva y

motivadora?

Como docentes, es facil llegar a preguntarse en algin momento de nuestra vida
académica, si aprender a través de proyectos puede llegar a ser una forma de trabajo que
defina un proyecto educativo, que permita trabajar los contenidos curriculares de las
diferentes materias y si, ademads, puede dar buenos resultados en pruebas de evaluacion

estandarizadas.

En el Aprendizaje Basado en Proyectos (a partir de ahora ABP), el aprendizaje tiene
lugar gracias (“mediante”, “durante” o “como consecuencia”) al desarrollo del proyecto y
precisamente como consecuencia del esfuerzo por encontrar la respuesta a una pregunta, a

un problema o a un reto.

Veremos, a través de esas preguntas o retos que hemos planteado, cémo los
estudiantes han de colaborar entre ellos para obtener respuestas o como han de aplicar las
Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (a partir de ahora TIC) para llevar a cabo

el proyecto propuesto y progresar en sus averiguaciones.

Ya que a este mundo hemos venido a aprender y, segin la Real Academia
Espafiola. (2001) Diccionario de la lengua espanola (22°. ed.), “aprender es adquirir el
conocimiento de algo por medio del estudio o de la experiencia”, vamos a olvidarnos por
un momento del aprendizaje tradicional y vamos a experimentar con las posibilidades que
nos ofrece el ABP, porque como dice Wittrock (1974; 50) “se debe aprender a producir y

no a reproducir, respuestas y conocimientos”.

2.- OBJETIVOS

Los objetivos han de entenderse como metas que guian el proceso de ensefianza-

aprendizaje y hacia los cuales hay que orientar la marcha de ese proceso. Todos los




objetivos que se pretenden conseguir con esta propuesta, permitiran poner en practica los
aspectos pedagdgicos y educativos.

Vamos a diferenciar entre objetivos de etapa, y en este caso dado que el proyecto lo
realizaremos para un aula de sexto de Educaciéon Primaria (en adelante EP), seran los
objetivos propuestos en la Ley Organica de Educaciéon (a partir de ahora LOE) y los
objetivos propios del Trabajo Fin de Grado (en adelante TFG). A continuacién, haremos
un inciso en este punto para comentar lo siguiente, este curso escolar (2014-15) entra en
vigor la nueva ley propuesta por el Gobierno, Ley Organica para la Mejora de la Calidad de
la Educaciéon (a partir de ahora LOMCE) en los cursos impares de la EP, es decir, en
primero, tercero y quinto.

Algunas de las diferencias que encontramos entre LOE y LOMCE son las
siguientes: mientras que en la LOE la etapa de EP comprendia tres ciclos de dos afios
académicos cada uno, en la nueva ley se eliminan los ciclos, es decir, la etapa comprende
seis cursos independientes, de lo cual se deduce que no existen ya contenidos secuenciados
por ciclos sino que se refieren al curso e igualmente las competencias varfan, pasan de ser
ocho a reagruparse en siete y se denominan competencia clave y no competencias basicas.
En la nueva Ley Organica los centros educativos dispondran de autonomia para disefar e
implantar métodos pedagdgicos propios, de conformidad con las directrices que
establezcan las administraciones educativas.

De las seis areas propuestas en la LOE en la LOMCE el area de Conocimiento del
Medio Natural, Social y Cultural pasa a dividirse en dos areas denominadas: Ciencias de la
Naturaleza y Ciencias Sociales, el area de Lengua Extranjera ahora se denomina Primera
Lengua Extrajera y el area de Educaciéon para la ciudadania y los derechos humanos
impartida en los dltimos cursos de la etapa desaparece.

Desaparece también la evaluaciéon de diagnostico realizada en cuarto curso que
proponia la LOE y en su lugar se contempla una evaluaciéon para todos los alumnos al
finalizar el tercer curso y el sexto curso de Primaria, sin efectos académicos, en la que se
comprobara el grado de adquisiciéon de las competencias basicas en comunicacion
lingtifstica y matematica. Asi mismo, la importancia y el papel de las TICs se ven reforzados
y aumentados en los centros educativos. Y finalmente sefalar, que en cuanto al articulo
referido a los recursos, la LOMCE afiade un apartado dénde se indica que se reforzara la

autonomia de los centros y se potenciara la funcion directiva.




2.1 OBJETIVOS DE ETAPA

A través del ABP podemos desarrollar muchas capacidades reflejadas en los

objetivos generales de la etapa educativa, asi como de las diferentes areas de conocimiento.

Segun establece la LOE, los objetivos generales de la etapa de Educacién Primaria son:

)

b)
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)

h)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadanfa y respetar los
derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.
Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido ctitico, iniciativa
personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje.

Adquirir habilidades para la prevencion y para la resolucion pacifica de conflictos,
que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito familiar y doméstico,
as{ como en los grupos sociales con los que se relacionan.

Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no
discriminacion de personas con discapacidad.

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la lengua
cooficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.

Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica
que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en
situaciones cotidianas.

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién de
problemas que requieran la realizacién de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las
situaciones de su vida cotidiana.

Conocer y valorar su entorno natural, social y cultural, asi como las posibilidades de
accion y cuidado del mismo.

Iniciarse en la utilizacién, para el aprendizaje, de las tecnologias de la informacion y
la comunicacién desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y
elaboran.

Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccion de propuestas visuales.




k)

)

Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias y utilizar la educacion fisica y el deporte como medios para favorecer el
desarrollo personal y social.

Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan su cuidado.

Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demads, asi como una actitud contraria a la violencia, a los
prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

Fomentar la educacién vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencién de
los accidentes de trafico.

Nosotros nos vamos a centrar de forma mas especifica en aquellos objetivos que

guardan una mayor relacién con nuestra propuesta y que son los objetivos marcados con

las letras a), b), ¢), 1), m), aunque sin perder de vista el resto, ya que, todos y cada uno de

ellos contribuiran a desarrollar en los alumnos distintas capacidades que les permitan

afianzar su desarrollo personal y adquirir las habilidades necesarias para desenvolverse de

forma auténoma.

2.2 OBJETIVOS DEL TFG

En cuanto a los objetivos propios del TFG sefialamos los siguientes:

1.

Conocer en qué se basa el ABP

Observar las posibilidades que ofrece el ABP vs el aprendizaje tradicional
Conocer la relacion entre TIC y ABP

Disefiar un proyecto para el aula

Evaluar los resultados obtenidos con el proyecto planteado

3. JUSTIFICACION

A lo largo de toda nuestra vida no paramos de aprender, hay muchas maneras de

aprender y muchas maneras de enseflar, mas en este momento, dénde las TICs son tan

importantes y estan a la vanguardia en la adquisiciéon de conocimientos, informacion,...

El ABP no es un método de ensefianza tradicional, es como muchos otros métodos

existentes hoy dia, otra manera diferente de educar, de ensefiar. La idea de este trabajo




surge, sobre todo, de la curiosidad. La curiosidad y las ganas de saber mas sobre un
método, que, después de haber comentado con varios docentes, yo desconozco y con el
que nunca he trabajado. Por lo tanto, me surgi6 la necesidad de conocer y aprender sobre
este método, lo suficiente, en principio, a través de este Trabajo de Fin de Grado, como
para plantearme en un futuro la posibilidad de poder llevar a cabo un proyecto con mis

alumnos.

Ademas y, ya que, en el TFG el estudiante tiene que integrar y aplicar las
competencias adquiridas a lo largo del Grado, incorporar competencias nuevas relacionadas
especificamente con la realizaciéon del TFG y dar solucion eficiente a los problemas que
deriven del mismo, mostrando autonomia, creatividad, iniciativa, conocimientos vy
habilidades, estrategias y criterio profesional, este trabajo se convierte para mi en un

“proyecto.”

En el ABP el aprendizaje resulta de la interaccion entre los estudiantes y de estos
con otros agentes educativos internos y externos, fuera y dentro del aula, constituyendo
una experiencia de socializacion del estudiante y para el grupo, para ello las TIC jugaran un
papel fundamental, ya que aportaran y serviran de ayuda al alumnado en la elaboracion de

su proyecto.

Frente a la educacién directa, la ensefianza basada en proyectos probablemente en
la actualidad suponga la mejor garantia didactica para una contribuciéon eficaz al desarrollo
de las competencias basicas y el aprendizaje de los contenidos del curriculo, por lo tanto,
con este trabajo pretendemos analizar los principios del ABP, sus ventajas y dificultades asi

como las claves para un desarrollo efectivo de un proyecto.

4. FUNDAMENTACION TEORICA

Con este apartado pretendemos realizar una aproximacion teorica al ABP, ver la
implicacién que tiene sobre ello el aprendizaje cooperativo, analizar los resultados de
enfrentar el aprendizaje tradicional vs el ABP, como se relaciona con la adquisicién de

competencias asi como la importancia de las TIC en el desarrollo de proyectos.




4.1 APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

Comenzaremos este apartado acercandonos a la definicién, posteriormente,
buscaremos donde esta el origen o las raices mas inmediatas y, por ultimo, sefialaremos los

elementos de que se compone y las distintas fases de que consta el ABP.
4.1.1 Definicion, origen, elementos y fases del ABP

Una posible definicion de ABP, por la que nos hemos decantado es la siguiente:
proponer a los estudiantes una pregunta, problema o reto que deben superar; para ello,
deben encontrar informacién, procesarla, elaborarla y compartirla; ademas, deben aplicar
esta informacién a la resoluciéon de un problema o un reto realista. Asi el proceso de
aprendizaje es significativo en si mismo y tiene sentido para los estudiantes, por lo cual

mejora su motivacion, su actitud y, por tanto, su implicacion.

De ello, se deduce que hay maneras de ensefiar que entienden que aprender no
consiste Unicamente en entender y memorizar sino también en buscar, elegir, discutir,
aplicar, errar, corregir y ensayar. Maneras de ensefiar que demuestran que “aprender” puede
ser una forma de “hacer”. No obstante, como sugieren Ferrer, Algas y Martos (2007:71):
Los proyectos “no son una férmula, ni una metodologia concreta ni tienen un protocolo de
actuacion son mucho mas. Los proyectos de trabajo son un posicionamiento personal y

profesional del maestro ante la vida y la escuela”.

Para llevar a cabo este tipo de aprendizaje los alumnos han de manejar diferentes
fuentes de informacién y disciplinas necesarias para resolver problemas o contestar
preguntas relevantes. Es basica la coordinaciéon de docentes de distintas asignaturas para
que los alumnos durante el proyecto apliquen conocimientos de distintas materias y los

nuevos conocimientos que construyan formen una estructura coherente e integrada.

Por tanto, sefialamos que la base de este modelo de aprendizaje esta en el
constructivismo (con Piaget, Vigotsky, Bruner,...) el cual se apoya en la creciente
comprension del funcionamiento del cerebro humano, en cémo almacena y recupera
informacién, como aprende y cémo el aprendizaje acrecienta y amplia el aprendizaje
previo, sostiene que las personas construimos el aprendizaje a partir de los conocimientos y
experiencias de los cuales ya disponemos, asi como a través, de la participacion activa y de
la interaccion con los demas. Entre los investigadores naciones, seguidores de este enfoque

destacamos a Rios (1999) para quien el constructivismo es:




Una explicacién acerca de como llegamos a conocer en la cual se concibe al sujeto
como un participante activo que, con el apoyo de agentes mediadores, establece
relaciones entre su bagaje cultural y la nueva informacién para lograr
reestructuraciones cognitivas que le permitan atribuirle significado a las situaciones

que se le presentan. (p.22)

Apreciamos aqui el énfasis en el desarrollo personal de sujeto, en el cual
intervienen, por un lado, el propio sujeto, quien participa activamente cuando interpreta la
realidad que le rodea para después proyectar sobre ella los nuevos significados que
construye. Y por otro lado, interviene un agente mediador o la propia instituciéon educativa

como facilitadora y mediadora de la socializacion.

En la escuela, los alumnos van a aprender aquello que el docente ha planificado
previamente, en muchas ocasiones no coincidira con sus intereses, salvo cuando la
enseflanza sea por proyectos por ejemplo, en este caso los alumnos si son participantes
activos, entre otras razones porque ellos participaron en la elecciéon del proyecto, es decir,
de los contenidos que querfan aprender. En la escuela se dan muchos tipos de aprendizajes,
entre ellos, podemos encontrar algunos que deben construirse de forma individual y grupal
y que no suelen ensefiarse de modo explicito como son, por ejemplo, las reglas durante la
interaccion educativa (relaciones de subordinacion, tipos de comportamiento que hay que
adoptar, etc.). Los alumnos los van interiorizando junto a los contenidos, las normas de
funcionamiento del centro, etc. Asi, considera Amaya (1998) que uno de los aspectos
importantes que se debe destacar en relacion al papel del alumnado en la construccion de
conocimientos en Primaria es dotar de sentido social, cultural, compartido y situado al acto

de conocet.

Algunos aportes del constructivismo son:
* El syjeto filtra lo que le llega del ambiente para producir su realidad individual.

* Los estudiantes construyen interpretaciones personales del mundo, basados en sus

experiencias e interacciones individuales.
* El conocimiento emerge en contextos significativos para el sujeto.

* El modelo constructivista tiene su estructura en el desequilibrio-reordenacion-

equilibrio, que le permite a la persona superarse constantemente.




* Se presta atencion a los conocimientos previos del alumno.
* Globalizacién de los aprendizajes, aprendizaje significativo.
* Posibilidad de generalizar y transferir los conocimientos a otros contextos.

* Crear un clima de empatia, respeto, aceptacién mutua y ayuda.

Actualmente y en base al trabajo de investigadores a nivel mundial, se han
identificado las siguientes caracteristicas del ABP (Dickinson et al, 1998; Katz & Chard,
1989; Martin & Baker, 2000; Thomas, 1998).

* Centrados en el estudiante y dirigidos por el estudiante.
* Claramente definidos: inicio, desarrollo y un final.

* Contenido significativo para los estudiantes; directamente observable en su

entorno.
* Problemas del mundo real
* Investigacion
* Interrelacion entre lo académico, la realidad y las competencias.
* Retroalimentacién y evaluacién por parte de expertos.
* Reflexion y autoevaluacion por parte del estudiante.

* Evaluaciéon en base a evidencias de aprendizaje (portafolios, rubricas, diario,...)

Asimismo, en el planteamiento de cualquier proyecto debemos contemplar una
serie de elementos que nos ayuden a desarrollarlo. Aunque puede hacerse de varias formas,

debe contener los siguientes elementos (Bottoms & Webb, 1988):

V' Situacién o problema: una o dos frases con las que se describa el tema o problema

que el proyecto busca atender o resolver.

v" Descripcién v propoésito del provecto: una explicacién concisa del objetivo dltimo

del proyecto y de qué manera atiende este la situacion o el problema.




v" Especificaciones de desempefio: lista de criterios o estindares de calidad que el

proyecto debe cumplir.

v' Reglas: guias o instrucciones para desatrollar el proyecto. Incluyen la guia de disefio

de proyectos, tiempo presupuestado y metas a corto plazo.

v' Listado de los participantes en el provecto v de los roles que se les asignaron:

incluyendo los miembros del equipo, expertos, miembros de la comunidad,

personal de la institucion educativa.

v Evaluacién: cémo se va a avalorar el desempefio de los estudiantes. Se evaluan

tanto el proceso de aprendizaje como el producto final.

Para que el proyecto sea exitoso, un buen planteamiento es esencial, para ello, es
fundamental que docentes y estudiantes lo desarrollen juntos. Cuanto mas se involucren los
alumnos en el proceso, mayor sera el volumen de conocimiento que retendran y mayor la

responsabilidad de su propio aprendizaje.
4.2 APRENDIZAJE COOPERATIVO

Ya sefialamos al inicio de este trabajo que el ABP surge de la importancia que
tienen en la vida fuera del aula las preguntas, problemas o retos que planteamos a nuestros
alumnos. Desde esta perspectiva, el aprendizaje constituye una experiencia de socializacion
del estudiante y rica para el grupo, siendo el resultado de la interaccién entre los estudiantes

y de estos con otros agentes educativos internos y externos; fuera y dentro de aula.

Para ello, se plantean tres movimientos que todo proyecto debe considerar: el
movimiento dentro del aula, el movimiento hacia fuera del aula y el movimiento hacia

dentro del aula. Nosotros nos vamos a centrar en el primero de ello, el movimiento dentro

del aula, el cual implica el aprendizaje cooperativo (el aprendizaje que se genera por la

interaccién con los propios companeros).

Asimismo dentro de aula se pueden dar tres formas de interaccion: individualista,
competitiva y cooperativa. Nos vamos a quedar con la cooperativa por ser la mas eficaz y
provechosa y, por tanto, utilizaremos el aprendizaje cooperativo como estrategia de trabajo

para nuestro proyecto.




Podemos definir el aprendizaje cooperativo como aquella situacion de aprendizaje
que genera interaccion e interdependencia entre el alumnado dentro de grupos de trabajo
que buscan un fin comun. Este tipo de aprendizaje promueve tanto el aprendizaje como el

desarrollo de competencias del alumnado.

A raiz de las investigaciones y practicas de David W. Johnson y Roger T. Johnson
(1999), dos de los expertos internacionales mas importantes en el ambito del aprendizaje
cooperativo, han desarrollado los siguientes cinco principios para un aprendizaje

cooperativo de calidad:

v' Interdependencia positiva: implica hacer comprender a los estudiantes que uno no

tiene éxito a menos que todo el mundo tenga éxito en el aprendizaje y la realizacion

de la tarea.

v' Interaccién cara a cara: la interaccién dentro del grupo busca ofrecer apoyo

académico y personal que garantice la interdependencia y la disponibilidad de

recursos y de ayuda para todos.

v" Responsabilidad individual y grupal: cada miembro del grupo debe responder ante

los demas y ante el docente en relacion con su esfuerzo individual y su aportacion a
la tarea desempenada: el objetivo es educar individuos auténomos que sepan vivir

en sociedad y trabajar en equipos.

v" Desarrollo de destrezas interpersonales v grupales: este tipo de aprendizaje plantea a
los estudiantes un doble reto, por un lado, la realizaciéon de sus tareas académicas vy,
por otro, el propio trabajo en equipo. Desde la toma de decisiones hasta la
resolucion de problemas, el trabajo en equipo es un aprendizaje complejo pero muy

valioso para la escuela y para la vida.

v" Evaluacién grupal: el grupo (junto al docente) debe valorar cémo se esté realizando
el trabajo, si se alcanzan las metas y si el grupo mantiene una relaciéon de trabajo
efectiva. Ademas, esta valoracion debe conllevar decisiones y cambios para mejorar

el funcionamiento del grupo.

Por dltimo, vamos a indicar, algunos de los beneficios del aprendizaje cooperativo:
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* El aumento de la interaccion entre los alumnos hace que aumente la motivacion del
alumnado, el feedback, los comentarios y las valoraciones que cada uno recibe de su

trabajo.

* Se gana tiempo en clase para otras actividades, por lo tanto, aumenta el tiempo de

aprendizaje dentro del mismo “periodo lectivo™.
4.3 APRENDIZAJE TRADICIONAL vs ABP

Cuando queremos aplicar una metodologia basada en ABP, hemos de ver los pros y
los contras en relacién a una metodologia tradicional para sopesar si nos merece la pena el

cambio o no. ¢Hacia dénde se inclina la balanza?

El conocimiento
viene determinado

por el proyecto

El alumno/a es un

mero espectador

El alumnado se

convierte en un

elemento activo
El profesor es el

experto

El profesorado tiene
un rol de guia

Figura 1: Traditional versus PBL Classroom, 1999.

Fuente: Competencias para la insercioén laboral. Gufa para el profesorado. Junio 2012. Ministerio de
Educacién, Cultura y Deporte. Unién Europea. Fondo Social Europeo. Coordinadora: Belén
Gomez Penalonga (p. 24).
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A continuacion, en el siguiente esquema se muestra una descripcion de esos pros y

contras en ambas metodologfas.

U U

Los profesores tienen el rol de

El profesor asume el rol de experto
tutor, guia o asesor

1l

o autoridad formal

U

Los profesores transmiten la Los alumnos toman la responsabilidad de aprender

y crear alianzas entre el alumnado y el profesorado

informacion al alumnado

U

Los profesores incrementan la motivacion de

!

Los profesores organizan el contenido en

los alumnos presentando problemas reales

A A
A 4 A

exposiciones de acuerdo a su disciplina

TT 1l

Los alumnos son vistos como personas que

A

Los alumnos son vistos como )
pueden aprender por propia cuenta

Il

Los alumnos trabajan en equipo para resolver

receptores pasivos de la informacion

!

Las exposiciones del profesor se basan

en la comunicacion unidireccional problemas. Adquieren y aplican el conocimiento

iy 1

A A

. Los alumnos trabajan en grupo, experimentan el
Los alumnos trabajan por separado y . i .
o aprendizaje en un ambiente cooperativo e
se fuerza la competitividad . ,

interactian con los profesores que les ofrecen

retroalimentacion

Ad

4 Iyl

Los alumnos participan activamente en la

Los alumnos absotrben, transcriben,
resolucién del problema, investigan, aprenden y

Il

memotizan y repiten la informacion para

actividades especificas (como examenes) resuelven

A 4 44
y N

U

La evaluacion es incremental y el

Los estudiantes evaldan su propio proceso y de todo

el grupo. Ademas el profesor implementa una

profesor es €l tinico evaluador evaluacion integral, en la que importa tanto el

A

proceso como el resultado

A

Figura 2: Pros y contras ABP vs aprendizaje tradicional.

Fuente: Competencias para la insercion laboral. Guifa para el profesorado. Junio 2012. Ministerio de Educacion, Cultura y
Deporte. Unién Europea. Fondo Social Europeo. Coordinadora: Belén Gémez Penalonga (p. 25).
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En el aprendizaje tradicional, se expone lo que el alumno debe saber

<

El alumno/a aprende la informacién
Se presenta un problema para aplicar lo aprendido

Es decir, se parte de un conocimiento y se presenta un problema para aplicarlo.

Sin embargo, en el ABP, el proceso es ciclico:

Se presenta el problema

Se resuelve el problema o se identifican
problemas nuevos y se repite el ciclo

Se identifican las necesidades de aprendizaje

Se localiza la informacidén necesaria

Por tanto, son muchas las ventajas que el ABP ofrece al proceso de aprendizaje
porque incita a los alumnos a pensar y a actuar en base al disefio de un proyecto, elaborar
un plan con estrategias definidas, para dar solucién a un problema o reto real y no solo
cumplir objetivos curriculares. Al trabajar todos juntos permite aprender en la diversidad.
Gracias a las experiencias directas con personas y estudiantes en distintos contextos y con
puntos de vista diferentes los alumnos estimulan su crecimiento intelectual, emocional y
personal y ademas aprenden variadas técnicas para la soluciéon de problemas. Aprenden a

aprender unos de otros y ayudan a que sus companeros aprendan, a evaluar el trabajo de
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los demas, a retroalimentarse de forma constructiva y también a sus pares. El ABP permite
y alienta a que los alumnos experimenten, realicen aprendizajes basados en
descubrimientos, aprendan de sus errores y enfrenten y superen retos. Algunos de los

beneficios que sefialan diferentes autores en torno a este modelo de aprendizaje son:

v" Los alumnos desarrollan habilidades y competencias tales como la colaboracion,

planeacion de proyectos, comunicacion, toma de decisiones y manejo del tiempo

(Blank, 1997; Dickinsion et al, 1998).

v' Aumentan la motivacién. Se registra mayor participacién en clase y mejor

disposicion para realizar las tareas (Bottoms & Webb, 1998; Moursund, Bielefeldt
& Underwood, 1997).

v" Integracién entre el aprendizaje en la escuela y la realidad. Los estudiantes retienen

mayor cantidad de conocimientos y habilidades desarrollando mejor sus
competencias cuando estan comprometidos con proyectos estimulantes; haciendo
uso de habilidades mentales de orden superior en lugar de memorizar datos en
contextos aislados. Se enfatiza en cuando y dénde se pueden utilizar en el mundo

real (Blank, 1997; Bottoms &Webb, 1998; Reyes, 1998).

v" Desarrollo de habilidades de colaboracién para construir conocimientos. El

aprendizaje colaborativo les permite compartir ideas, expresar sus propias
opiniones y negociar soluciones, habilidades necesarias en el futuro (Bryson, 1994;

Reyes, 1998).

v" Acrecentar las habilidades para la solucién de problemas. Los alumnos generan sus

propias estrategias para la definicién de un problema, recopilacién de informacion,
analisis de datos, construccion de hipétesis y evaluacion (Moursund, Bielefeldt &

Underwood, 1997).

v" Aumentar la autoestima: Los estudiantes se enorgullecen de lograr algo que tenga
valor fuera del aula y de realizar contribuciones a la escuela o a la comunidad

(Future, 2002).

v" Aprender de manera eficaz a usar la tecnologia (Kadel, 1999; Moursund, Bielefeldt
& Underwood, 1997).
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v' Las habilidades son perdurables. Sabemos que el aprendizaje practico perdura

mucho mas tiempo que el aprendizaje tedrico.
4.4 LAS TICY EL ABP

En la era digital en la que vivimos actualmente, se hace cada vez mas necesario e
imprescindible presentar nuevas alternativas y experiencias innovadoras con respecto al

proceso de ensefianza-aprendizaje y el uso de las TIC.

La habilidad mas importante que deben adquirir los alumnos en relacién a esta era
digital es la de aprender a aprender. Por ello, el aprendizaje ha pasado de ser una
construccion individual de conocimiento a convertirse en un proceso social. Por tanto, se

hace imprescindible referirnos al uso de las TIC en el ABP.

Haciendo un repaso cronolégico podemos diferenciar tres etapas relativamente
actuales, por las que han pasado los centros educativos en relacion a las nuevas tecnologias:
una primera fase de adquisicién de los primeros equipos informaticos y entusiasmo por los
mismos; una segunda fase donde las aulas de informatica se conectaron progresivamente a
Internet (entendido éste como un medio de busqueda de informacién y recursos); y una
tercera fase en la que se han integrado las TIC en el disefo curricular, lo que significa que
es parte de la intervencién educativa y un medio mas para conseguir las finalidades

escolares.

Las TICs, pueden definirse como el conjunto de servicios, redes, software y
aparatos que tienen como fin el mejoramiento de la calidad de vida de las personas dentro
de un entorno y que se integran a un sistema de informacién interconectado vy

complementario.

La importancia de las TIC, por tanto, no es la tecnologia en s, sino el hecho de que
permita el acceso al conocimiento, la informacién y la comunicacion: elementos cada vez

mas importantes en la intervencion educativa y social de los tiempos actuales.

Debemos entender las TICs en las aplicaciones educativas, como medios y no fines,
es decir, como herramientas y materiales de construccién de aprendizaje que faciliten el

desarrollo de competencias a través de habilidades, estilos y ritmos.

A continuacién, vamos a referirnos brevemente a la legislacion educativa en lo que se

refiere a TIC vy, posteriormente, veremos al aplicacion de las TIC en el ABP.
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4.4.1 Normativa TIC
* Ley Otganica 2/2006 de 3 de mayo, de Educacién. BOE num. 295.

* Real Decreto 1513/2006 de 7 de diciembre por la que se establecen las ensefianzas

minimas de la Educacion Primaria. BOE ndm. 293.

* Decreto 40/2007 de 3 de mayo, por el que se establece el Curriculo de la
Educacion Primaria en Castilla y Leon. BOCYL num. 89.

La Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo, de Educacion establece como uno de los
principios de la educaciéon la garantia del acceso de todos a las tecnologfas de la
informacién y la comunicacién. Recoge, asimismo, para las diferentes etapas educativas, la
utilizacioén responsable de estas tecnologias como principio pedagdgico y como objetivo

educativo.

En el CAPITULO II, articulo 17 Objetivos de la Educacién Primaria: n) Iniciarse
en la utilizacién para el aprendizaje de las tecnologifas de la informacién y la comunicacion,

desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran.

En el articulo 19 Principios pedagégicos, 2. Sin perjuicio de su tratamiento
especifico, en algunas de las areas de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y
escrita, la comunicaciéon audiovisual y las tecnologias de la informaciéon y de la

comunicacion y la educacion en valores se trabajaran en todas las areas.

En el Curriculo de Castilla y Lein, en el articulo 4, Objetivos de la Educaciéon Primaria:
j) Iniciarse en el aprendizaje y utilizacion de las tecnologias de la informacién y la

comunicacion, desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciban y elaboren.

Asi mismo en el citado Curriculo, dentro de los principios metodologicos generales
se indica que las tecnologias de la informacién y la comunicacién se constituyen en un
recurso metodologico y en un contenido propio, necesario para adaptarse a la era digital y a
lo que ella conlleva en cuanto a la adquisicién de nuevos conocimientos en cualquier

ambito del sabet.

Y por ultimo, en cuanto a las competencias basicas, la competencia nimero cuatro:

Tratamiento de la informacién y competencia digital recoge como las distintas 4areas
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contribuyen a su desarrollo asi como la utilizacién basica del ordenador y la busqueda

guiada en Internet, contribuyen también decisivamente, al desarrollo de esta competencia.
4.4.2 Aplicaciéon de las TIC en el ABP

Las TICs juegan un papel fundamental en cualquier proyecto, tanto en sus fases
como en el tipo de proyecto de que se trate; aunque, también es cierto que no es la
tecnologia en s{ misma lo que mas nos interesa sino mas bien los procesos cognitivos,
comunicativos y emocionales que las TIC pueden generar. Favorecen el pensamiento
critico, la adquisicion de destrezas de alto orden, interpretacion de situaciones, chequeo de
hipétesis, etc. y para ello “el alumno debe buscar la informacion, valorarla, seleccionarla e
integrarla en su camino de construcciéon de un conocimiento”, como nos indica Bartolomé

(1999,128).

Estan disenadas para dar soporte, facilitar el trabajo y cémo medio para la difusion
de resultados. Ofrecen al ABP herramientas que ayudan a superar barreras de lenguaje, de
distancia y de horarios. Tecnologias como sitios Web, foros de trabajo o correo electrénico
permiten a los grupos desarrollar mas facilmente el trabajo, edificando mejores relaciones,
acrecentando su comunidad de aprendizaje y construyendo redes entre las personas a pesar

de estar en sitios distantes.

Asi, tanto la construccion de relaciones y comunicaciones como el uso de las TIC
como herramienta de conexién ofrecen a los alumnos infinitas experiencias de aprendizaje.
No olvidemos que la decisiéon de usar esta metodologia apoyandose en las TIC, implica
hacer un esfuerzo en aspectos como: cambiar el centro de la ensefanza del maestro al

alumno, convertirse en un guia flexible, crecer como docente y aprender con los alumnos.

A continuacién, vamos a enumerar algunas de las ventajas que conlleva trabajar el

ABP apoyado en las TIC, segtn sefialan (Marti; Heydrich; Rojas; Hernandez; 2010):

v" Desarrollo de competencias. Para los estudiantes el objetivo del proyecto es

acrecentar su conocimiento y habilidad en un area especifica. Con frecuencia,
durante la realizacién del proyecto, el alumno alcanza un nivel alto de habilidad en
el area especifica que esta estudiando, llegando a convertirse en la persona que mas
sabe en el aula sobre un tema concreto, pudiendo incluso exceder a los cocimientos

del profesor en ese tema concreto.
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Desarrollo de habilidades de investigaciéon. El proyecto mejora ostensiblemente las

aptitudes de los estudiantes para la investigacion.

Incrementa las capacidades de anilisis y sintesis, sobre todo, cuando el proyecto es

retador y se enfoca a que los alumnos desarrollen estas habilidades.

Participar en un proyecto. El proyecto ayuda a que los estudiantes incrementen su
conocimiento y habilidad para emprender una tarea desafiante que requiera un
esfuerzo sostenido durante un periodo de tiempo considerable. Un grupo de
estudiantes trabaja en un proyecto, asi aprenden a asumir responsabilidad de forma
individual y colectiva para que el equipo complete exitosamente la tarea,

aprendiendo unos de otros.

Aprender a usar las TIC. Los alumnos incrementan el conocimiento y la habilidad

que tienen en las TIC a medida que trabajan en el proyecto. Mas si el proyecto esta
enfocado a alentar en los estudiantes a la adquisicion de nuevas habilidades y

conocimientos en las tecnologias.

Aprender a autoevaluarse y a evaluar a los demas a través del uso de la TIC. Los
estudiantes aumentan esta habilidad y se responsabilizan con su propio trabajo y
desempefio a la vez que evalian el trabajo y desempefio de sus compaferos y les

retroalimentan usando las herramientas tecnologicas.

Comprometerse en un proyecto en red. Los alumnos se comprometen de forma

activa y adecuadamente a realizar el trabajo del proyecto, aunque estén ubicados en
sitios remotos, por lo que se encuentran internamente motivados. Esta es una meta
del proceso. El profesor puede observar diariamente, para establecer si el estudiante
esta comprometido con la tarea, si colabora adecuadamente o muestra indisciplina.
También puede pedir a los alumnos que lleven un diario electrénico, en su
portafolio, donde hagan anotaciones sobre el trabajo especifico y sus
contribuciones al proyecto del grupo vy, al cual podria tener acceso en todo

momento.

Ser parte de una comunidad académica en linea. Toda la clase (alumnos, docente,

monitores, voluntarios,...) se convierten en una comunidad académica, en la que se

trabaja de manera colaborativa y se aprende unos de otros.
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v’ Trabajar en ideas que son importantes. El proyecto debe enfocarse en ideas

importantes y temas que tengan continuidad y que sean relevantes para el proyecto.
Por ejemplo, comunicaciéon, competencia matematica y soluciéon de problemas en

forma interdisciplinaria, deben ser algunas de las metas de los proyectos.

Por lo tanto, las TICs ya no se contemplan unicamente como una herramienta de
interés para el aprendizaje individualizado sino también como un soporte para el
aprendizaje grupal y la creaciéon conjunta de conocimiento. Son necesarias, no pudiendo
servirnos de excusa el no disponer totalmente de los elementos de software, hardware e
Internet precisos, ya que la idea fundamental es que cualquiera de esos elementos (sin ser
de ultima generacién) que los alumnos tengan a su alcance son utiles para el desarrollo y

mejoramiento del proyecto.

Con el ABP asistido por las TIC los alumnos aprenden a resolver problemas y a
realizar tareas apoyandose y usando adecuadamente el poder de un conjunto de
herramientas para potenciar la mente. Parece entonces quedar asi claro que no se
contempla el ABP sin el uso y la aplicacion de las TIC para el desarrollo y enriquecimiento

del mismo.
4.5 ABP Y COMPETENCIAS BASICAS

En este apartado vamos a verificar como la metodologia que estamos estudiando,
es decir, el ABP facilita la adquisicién de las competencias basicas. Para ello, definiremos
qué es competencia, enumeraremos las competencias claves recogidas en la
Recomendacién del Parlamento Europeo y del Consejo Europeo, y veremos como estos
dos conceptos (ABP y competencias basicas) se relacionan, apoyan y se influyen

mutuamente, favoreciendo el ABP, la adquisicion de las competencias basicas.

¢Qué es competencia? Segin Pilar Vazquez Fernandez (2011): “Competencia es
conocimiento en acciéon”. Es un tipo de aprendizaje que pone de manifiesto la forma en
que una persona -moviliza, selecciona y utiliza- todos sus recursos personales para alcanzar
el éxito en la resolucién de una tarea/problema en un contexto social definido. Por lo
tanto, por competencias nos referimos a la capacidad, susceptible de ser medida, necesaria
para realizar un trabajo de forma eficaz. Las competencias se componen de: los
conocimientos necesarios para desarrollarla; de los conocimientos aplicados (habilidades y

destrezas); y de las actitudes que conllevan.
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Los conocimientos y la experiencia hacen referencia al “saber hacer”, las
habilidades y las destrezas al “poder hacer” y las actitudes al “querer hacer”. Por tanto, la
competencia es la aplicacién de un conocimiento teérico mas un conocimiento practico

sostenidos por una actitud determinada.

s T asactitudes
hacen referencia
al "querer hacer".

e Las habilidadesy
destrezas hacen
referencia al

; | nocimient
poder hacer".

*Los conocimientos yla
experiencia hacen
referenciaal ' saber
hacer" .

Figura 3: Componentes de las competencias.

Fuente: Competencias para la insercioén laboral. Gufa para el profesorado. Junio 2012. Ministerio de
Educacién, Cultura y Deporte. Unién Europea. Fondo Social Europeo. Coordinadora: Belén
Gomez Penalonga (p. 12).

Las competencias componen un tipo de aprendizaje que se ubica entre los
comportamientos y las capacidades. Siendo la competencia la forma de utilizar los recursos
de que se dispone (saberes, actitudes, conocimientos, habilidades, etc.) en unas condiciones
y en unas tareas concretas; la definiciéon de los aprendizajes en términos de competencia
hace evidente la necesidad de adquirir el conocimientos para poder usarlo adecuadamente

en la resolucién de tareas.

Asi pues, la forma que adopte la competencia en el estudiante estd condicionada
por el contexto en el que se desplieguen sus conocimientos, habilidades, valores,... Ademas

también se condiciona a las propias situaciones de estudio a las que se enfrente, con los
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requisitos y limitaciones asociadas a un entorno académico, tal como es, es decir, con sus
retos y presiones. Y, finalmente, la competencia también se moldea con la experiencia que

el alumno va adquiriendo dentro y fuera del aula.

En consecuencia, el estudiante dispone de una competencia en una situaciéon dada.
Si no se produce una confrontacién con el ejercicio real, la competencia no se pone a
prueba. Un alumno con determinado conocimiento que ya ha realizado determinada
actividad hasta que no se enfrenta a una situacién académica o “real” concreta no revelara

su nivel de competencia.

De lo expuesto, deducimos que para que se produzca un crecimiento del estudiante
en competencias, no basta con formarle en determinados conocimientos, habilidades y
promover en él/ella actitudes diversos o valores, setfa necesario ademds colocar al
estudiante ante diversos escenarios de estudio y trabajo similares a los que puede encontrar
en la vida real, y para ello, qué mejor metodologia para aplicar esto que el ABP que como
ya hemos mencionado en otras ocasiones a lo largo de este trabajo, es un método en el que
los alumnos llevan a cabo un proyecto en un tiempo determinado para resolver un reto o
abordar una tarea con base en la realidad inmediata, planificando, disefiando y realizando

actividades a partir de aprendizajes adquiridos y del uso efectivo de recursos.

A partir de la propuesta realizada por la Unién Europea y recogidas en la
Recomendacion del Parlamento Europeo y del Consejo Europeo, la normativa basica para

todo el Estado recogio6 las ocho competencias basicas o clave. (Anexo 1).

Las competencias basicas constituyen, por tanto, un conjunto de conocimientos,
capacidades y actitudes adecuados al contexto, que son particularmente necesarias para la
realizacion personal de los individuaos y para su integracién social, asi como para la
ciudadania activa y el empleo. Persiguen sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la

vida.

El ABP aparece actualmente, por tanto, como una metodologia que contribuye a
que los alumnos de todos los niveles aprendan mas y mejor e incorporen a su aprendizaje

aspectos como la adquisicién de competencias, como a continuacién vamos a ver:

» Competencia para aprender a aprender, ya que, motiva a los alumnos a aprender

con la ayuda del profesor, que es quien despierta su curiosidad.
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» Autonomia e iniciativa personal, puesto que desarrolla su autonomia. Los alumnos
son los protagonistas del proceso porque son ellos quienes planifican, deciden y
elaboran el proyecto. Y aumenta su espiritu autocritico, son los alumnos quiénes

evalian su propio trabajo y detectan los aspectos que deben ir mejorando.

» Competencia social y ciudadana, porque refuerza sus capacidades sociales mediante

el intercambio de ideas y la colaboracion, debatiendo y acordando decisiones con el

grupo.

» Tratamiento de la informacién y competencia digital, puesto que facilita su
alfabetizaciéon mediatica e informacional. Desarrollan la capacidad para buscar,

seleccionar, contrastar y analizar la informacion.

» Competencia cultural y artistica, porque promueve la creatividad de los alumnos
cuando a lo largo del proyecto surge la posibilidad de realizar videos, campafias,

magquetas, folletos o cualquier otro elemento que apoye su trabajo.

» Competencias en comunicacion lingtistica, matematica y en el conocimiento e
interaccién con el mundo fisico, puesto, que selecciona informacion, la organiza y
deshecha en funcién de las necesidades del proyecto y en interaccion con el mundo

que le rodea, dentro y fuera del aula.

En resumen, diremos que el enfoque por competencias tiene una vision integral,
observa y registra el desempefio de los alumnos dentro de su entorno y contexto,
construyendo el aprendizaje a partir de sus propias experiencias. Para lograr una formacion
integral en el alumno se tiene que trabajar bajo una perspectiva transversal que supone
trabajar un conjunto de temas ligados entre si que potencien la reflexiéon y el juicio de los

alumnos. Al referirse a la transversalidad dentro del curriculo Palos (1998) dice que:

Son técnicas determinadas por situaciones problematicas o socialmente relevantes,
generadas por el modelo de desarrollo de la sociedad y del curriculo en el ambito
educativo, desde una dimension ética y en toda su complejidad. La concepcion de la
transversalidad deja abierta la puerta a los nuevos problemas de relevancia social

que vayan apareciendo en nuestra sociedad. (p. 13).

Transversalidad implica dar respuesta a problemas sociales, sensibilizacién, emitir juicios

criticos, actuar con un compromiso libremente asumido, utilizar una metodologia activa,
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participativa y que acerque permanentemente la actividad educativa a los estudiantes,

caracteristicas todas ellas del aprendizaje basado en proyectos.

El ABP construye sobre las individualidades de los estudiantes y les permite
explorar sus areas de interés dentro del marco de un curriculo establecido. Ayuda ademas a
que los alumnos desarrollen otras competencias como colaboracién, toma de decisiones,

planificacién de proyectos y manejo de tiempo.

Trabajar por proyectos supone incorporar practicas docentes que garanticen el
desarrollo “integrado” de todas las competencias basicas de modo secuenciado o gradual.
El uso de una metodologia que desarrolle aprendizajes de “producciéon” no de

reproduccion. Permite y facilita, por tanto, el desarrollo de competencias en el alumnado.

ME LO CONTARON Y LO OLVIDE,
LO VIY LO ENTENDI,
L.O HICE Y LO APRENDI.

CONFUCIO

5. METODOLOGIA

En este punto de nuestro trabajo vamos a exponer en qué se basa la metodologia
del ABP y por afadidura, la propia de este TFG, ya que el tema elegido, obliga
metaféricamente, a innovar, a no seguir la ensefianza tradicional. Veremos aqui, por tanto,
el conjunto de criterios y decisiones que organizan de modo global la accién didactica en
un aula en el que se trabaja por proyectos. Qué papel juegan tanto el alumnado como el
profesorado, cémo se gestionan los tiempos y los espacios, qué medios y recursos utilizan y

qué actividades se llevan a cabo.
Pozuelos Estrada y Rodriguez Miranda (2008:18) establecen que:

el trabajo por proyecto no significa articular actividades y experiencias segin una

caprichosa secuencia, antes al contrario, esta forma de abordar el curriculum
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encierra una necesaria organizaciéon que asegure que los aprendizajes se efectian y
la dinamica de clase discurre segun una légica razonable. Pero eso dista mucho de
un plan cerrado y dispuesto definitivamente... En consecuencia, podemos
confirmar de partida que junto a la necesidad de planificacién y el conocimiento de
una secuencia basica siempre hallamos alusiones a la apertura y capacidad de

adaptacion.

En definitiva, este equilibrio entre planificacion, flexibilidad y adaptaciéon a nuevas

situaciones es el punto de partida de cualquier proyecto exitoso.

Organizar un proyecto consiste, dicho de un modo general, en analizar el curriculo,
leerlo creativamente, seleccionar una pregunta, un problema o un reto ademas de un
producto final, decidir los pasos y como se hara el seguimiento y, por dltimo, evaluar el
proyecto. El punto de partida, por tanto, para disefiar un proyecto es la lectura critica e
imaginativa de los criterios de evaluacion tanto para elegir cual serd el producto final de la
tarea cOmo para vincular ese criterio de evaluaciéon con otras materias para enriquecerlo o

aportarle un mayor nivel de realismo.

6. DISENO Y DESARROLLO DEL
PROYECTO: PREPARANDO
NUESTRO VIAJE DE FIN DE CURSO

En primer lugar sefialar que en este punto vamos a ver los dos aspectos de nuestro
proyecto, por un lado, y para comenzar sera el aspecto tedrico y posteriormente, el aspecto
practico, es decir, la aplicaciéon practica del proyecto, los objetivos, contenidos,
competencias basicas, actividades... necesarios para el desarrollo de nuestro proyecto: el

viaje de fin de curso.

Para que funcione una metodologia basada en ABP vamos a tener en cuenta, de

forma especial, dos principios metodolégicos:

* Conocimientos previos y aprendizaje significativo y funcional: los conocimientos de
los que disponen los alumnos/as deben ser suficientes y les deben ayudar a

construir los nuevos aprendizajes que se propondran en el problema.
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* Contextos de trabajo y actividad y participacion del alumnado: el contexto y el
entrono deben favorecer el trabajo individual, auténomo y grupal que los
alumnos/as llevarin a cabo (comunicacién con docentes, acceso a fuentes de

informacion, espacios suficientes, etc.)

Esta metodologia exige al alumnado trabajar en equipo y desarrollar un proyecto
que solucione la situacién presentada planificando la actuacién, distribuyendo tareas,
investigando, analizando los contextos, desarrollando el plan establecido, evaluando las
posibles consecuencias y previendo los éxitos. El ABP, exige, en todo momento, que el
alumno esté activo, interactuando con sus compaferos, contrastando opiniones, ideas,...

Reflexionando sobre el conocimiento para crear nuevo conocimiento.

En cuanto a los roles del profesorado y el alumnado, estos variaran respecto al
papel que juegan en la enseflanza tradicional, aunque el docente, jugara siempre un papel

fundamental como facilitador del aprendizaje ;Cémo?
v' Hari al alumno protagonista en la construccién de su aprendizaje.

v' Sera un guia, un facilitador del aprendizaje que ayuda cuando es necesario y ofrece

informacién cuando es preciso.
v" Ayudari a los alumnos a pensar de forma critica y orientara sus reflexiones.

El profesor debe actuar en momentos puntuales, emplear las herramientas y la
metodologia de la evaluacién real, y enfrentarse al reto que supone que cada estudiante esté
construyendo su nuevo conocimiento en lugar de estar estudiando el mismo contenido que

los demas alumnos (Galeana de la O., 2002).

Por su parte, el alumno pasa de ser un elemento pasivo a convertirse en un

elemento activo con las siguientes actitudes:
v Asumir su responsabilidad ante el aprendizaje.
v Compartir informacién y aprender de los demas.
v" Trabajar con distintos grupos gestionando los posibles conflictos que surjan.

v" Ser auténomo en el aprendizaje (buscar informacién, contrastarla, comprendetla,

aplicarla,...) y saber pedir ayuda y orientacién cuando lo necesite.
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v" Disponer de las estrategias necesarias para planificar, controlar y evaluar los pasos

que lleva a cabo en su aprendizaje.

El ABP se enfoca en un problema que hay que solucionar en base a un plan. La
idea fundamental es el disefio de un planteamiento de accién donde los estudiantes
identifican el ¢qué?, jcon quién?, ¢para quér, scémo?, jcuanto?, factores de riesgo a
enfrentar, medidas para asegurar el éxito, etc. y no la solucién de problemas o la realizacion
mecanica de actividades. Es esencial definir claramente los logros que pretendemos
alcanzar, as{ como los componentes y productos con los que se va a trabajar durante el
proyecto, ya que esto permitirda hacer modificaciones continuas y mejoras a lo largo del

proyecto.

Un proyecto tiene restricciones de tiempo, lo cual, conlleva tomar decisiones sobre
c6mo administrar los tiempos, ya que, si se dedica mucho tiempo a mejorar un aspecto, es
posible, que otros no logren el mismo nivel de calidad y, por tanto, el proyecto como un
todo, puede peligrar. Entonces, es una prioridad, que los alumnos aprendan a tomar las
decisiones necesarias para alcanzar un nivel adecuado de calidad teniendo en cuenta el
tiempo de que disponen. Introducimos asi la diferencia entre el tiempo historico y el
tiempo social o de ocio, que a través de cronogramas y lineas del tiempo les ayudaran a
diferenciar el tiempo histérico y su tiempo del dia a dfa, como distribuirlo y la mejor forma
de aprovecharlo, por ejemplo. Se trabajan conceptos temporales a nivel del dia a dia, es
decir, duracién del tiempo (corto, medio y largo plazo) y se une ademas otro concepto que
va de la mano el espacio, se pretende que sean capaces de controlar y utilizar
adecuadamente o en la medida de lo posible, los tiempos y los espacios de que disponen

durante la realizacion de las actividades que desarrollan el proyecto.

El desarrollo y construcciéon del proyecto nos ira marcando la utilizacién de
espacios, sin embargo, siempre se favorecera el intercambio, seran espacios dinamicos,
diversos y flexibles, segun las necesidades del momento, habra momentos en el aula, en la

biblioteca, en el patio, fuera del centro escolar, etc.

Al igual que los espacios, los medios y recurso son multiples, ya mencionamos, en
el apartado de las TIC, la relaciéon y la conexion que ofrecen éstas para el ABP, no obstante,
recordamos que las TIC como recurso ofrecen al ABP, herramientas que ayudan a superar
barreras de lenguaje, distancia y horarios, posible gracias a tecnologias como sitios Web,

correo electronico o foros de trabajo. Asimismo, sefialamos ademas, otros recursos que
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participan en el ABP e igualmente imprescindibles como son los recursos curriculares,

personales y materiales.

Para la gestion o diseno del proyecto nos vamos a remitir al Servicio de Formacion
en Red. INTEF al curso que lleva por titulo: Aprendizaje Basado en Proyectos de

Fernando Trujillo Saez (2014), y para ello vamos a distinguir las siguientes fases:

» Actividades de Inicio del Proyecto
* Establecimiento de objetivos, retos, productos y evaluacion
* Busqueda de apoyos y recursos
* Planificacién del proyecto

» Actividades de Desarrollo del Proyecto
* Implementacién
*  Seguimiento

» Actividades de Finalizacion del Proyecto
* Cierre del Proyecto
* Registro
* Difusién

6.1 ACTIVIDADES DE INICIO DEL PROYECTO

Para que un proyecto tenga éxito debemos tener en cuenta tres cuestiones
fundamentales previas a la puesta en marcha del proyecto: pre-disefio, busqueda de apoyos

y recursos y planificacion. La primera cuestion es el pre-disefio del proyecto, es decir:

v" Los objetivos del proyecto, tomados de las 4reas de conocimientos implicadas en el

mismo
V' El reto, pregunta o problema a resolver

v" El producto final que se espera obtener y
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v" Los criterios y mecanismos de evaluacién posibles

Partir de los criterios de evaluacién de las materias o areas implicadas nos permitira
tanto relacionar el proyecto con el curriculo como vincular las distintas areas entre si.
¢Quién se encarga de hacer esto? Preferentemente, sera tarea del equipo de trabajo que
vaya a desarrollar el proyecto; confeccionaran un documento para presentar al equipo

directivo, al claustro, al alumnado o a otros posibles agentes externos, ya que, este

documento sera el eje de la bisqueda de apoyos y recursos.

Contar con los apoyos necesarios en el equipo directivo, el claustro, el alumnado,
las familias y la comunidad es importante para el desarrollo del proyecto. Una vez que

contemos con los apoyos necesarios, entonces realizaremos la planificacion del proyecto,

ésta implica establecer:
" Los objetivos del proyecto de aprendizaje
» La secuencia de actividades que realizaran los estudiantes
» Las tareas a realizar por parte del profesorado para desarrollar el proyecto
* Los productos parciales y el producto final del proyecto
* El calendario de hitos
» Kl listado de recursos
= Los criterios, mecanismos e instrumentos de evaluacion
* La propuesta de difusion

De los puntos anteriores hay dos que exigen un comentario un poco mas extenso:
las tareas del profesorado y el calendario de hitos. No debemos confundir las actividades
para los estudiantes y las tareas del profesorado. Asi, si queremos que los estudiantes
comparen informacién sobre precios de companias de autobuses, antes es necesario que el
profesor localice las dos o tres posibles compaiiias con las que contratar el viaje y, ofrezca
esas paginas Web al alumnado para que ellos comparen precios y se decidan por la mas

adecuada para su viaje.

De todos, modos lo ideal es organizar una tabla con el trabajo del profesorado

doénde se refleje 1a fase del proyecto en la que nos encontramos, la tarea a realizar en esa
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momento, el producto a crear en esa fase, los participantes (quiénes realizaran la tarea) y la

persona responsable de coordinar la realizaciéon de la tarea, serfa una tabla similar a la

siguiente:
Fase del proyecto Tarea Productos Participantes Persona
responsable
¢En qué ¢Cudl es la tareaa | ¢Qué producto ¢Quiénes deben || ¢Quién coordina
momento del realizar por el se espera Como realizar la tarea? || la realizacion de
proyecto debe el profesorado? resultado de la la tarea?
profesorado tarea?

realizar la tarea?

Tabla 1: Organizacion trabajo del profesorado.

Fuente: ABP. Aprendizaje basado en proyectos. Formacién en Red. INTEF 2014. Autor: Fernando
Trujillo Saez. (p. 6).

Y respecto al calendario de hitos es una sencilla manera de realizar el seguimiento
del proyecto una vez que esté funcionando, este calendario supone dejar muy claro al
alumnado desde el principio cuales son los productos parciales del proyecto y cuando han
de estar finalizados (y como seran evaluados). Asi, los alumnos iran obteniendo resultados
parciales que les llevaran a elaborar un producto final de calidad. Se apuesta asi por

garantizar el éxito del alumnado mediante pequefios logros graduales.
6.2 ACTIVIDADES DE DESARROLLO DEL PROYECTO

Una vez iniciado el proyecto y dejado claro la planificacion del mismo, el siguiente
paso es ponerlo en funcionamiento. Galeana de la O. (2002) nos presenta el siguiente

diagrama sobre disefio de proyectos, el cual nos ayudara en nuestro propésito.
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DIAGRAMA SOBRE DISENO DE PROYECTOS (Galeana de la O.)

— Procesade_ _ _ _ _ _ _ _ _ __ __ _ __ _ _ _ _
desarrollo: Disefio de proyectos ~

1
: Estrategia |
| Planeacion — !
! Plan de trabajo |
x Andlisis I

!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[0S

Disefio

Construccion

Usuari
Informacion
Tecnologia

Implantacion

Mantenimiento

Figura 4: Propuesta metodolégica.

Fuente: Ceupromed. Objetos de aprendizaje. Dra. Lourdes Galeana de la O. Universidad de
Colima. 2002. (p. 0).

Es importante que todos los participantes tengan claros los objetivos, para que el
proyecto se planee y sea completado de manera efectiva. Docentes y estudiantes deben
plantear los elementos esenciales del proyecto y las expectativas respecto a éste. Como

minimo el planteamiento contara con los siguientes elementos (Bottoms&Webb, 1998):

V' Situacién o problema: una o dos frases con las que se describa el tema o problema

que el proyecto busca atender o resolver

v" Descripcién v proposito del proyecto: una explicacion concisa del objetivo del

proyecto y de qué manera atiende este la situacién o problema

v" Especificaciones de desempefio: lista de criterios o estindares de calidad que el

proyecto debe cumplir.

v' Reglas: guias o instrucciones para desatrollar el proyecto. Incluyen la guia de disefio

de proyectos, tiempo presupuestado y metas a corto plazo.

Listado de los participantes en el proyecto y de los roles que se les asignaron:
incluyendo los miembros del equipo, expertos, miembros de la comunidad,

personal de la institucion educativa.

v" Evaluacién: cémo se va a valorar el desempefio de los estudiantes. En el

aprendizaje por proyectos, se evalian tanto el proceso de aprendizaje como el
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producto final. Se valorara si se estan encontrando respuestas satisfactorias a las
preguntas y si las actuaciones representan una actuacion eficaz al reto propuesto.
Para ello nos valdremos tanto de mecanismos cuantitativos (encuestas,
cuestionarios, etc.) como cualitativos (entrevista, analisis de documentos) para

valorar la eficacia y el éxito del proyecto.

El planteamiento es crucial para el éxito del proyecto por lo que es deseable que el
profesorado y los alumnos los desarrollen en compania. Mientras mas involucrados estén
los estudiantes en el proceso, mas van a retener y a asumir la responsabilidad de su propio

aprendizaje (Bottoms&Webb, 1998).

La implementaciéon del proyecto implica el desarrollo de la secuencia de
actividades a realizar por el alumnado. En esta fase, ademas de cumplir con las tareas del
profesorado que fueron planificadas anteriormente, habra que documentar el proyecto. Es
interesante fotografiar y grabar en video el trabajo del alumnado, independientemente de
que el alumnado tenga que archivar en su portafolios (como veremos mas adelante)
aquellos elementos que hayan sido previstos en la planificaciéon. Asi mismo, registrar los

posibles incidentes contribuira a la compresion del desarrollo del proyecto y a su éxito.

Por otra parte, gestionar el desarrollo de un proyecto supone mantener un
equilibrio entre seguir con el plan establecido y dar respuesta a las incidencias en el
desarrollo. Frecuentemente hay que reajustar el proyecto por distintas razones y para ello es
importante tener flexibilidad, imaginacién y capacidad de didlogo y negociacién. Aunque,
no obstante, los posibles ajustes no deben comprometer los ejes fundamentales del
proyecto, es decir, los objetivos y criterios de evaluacion deber marcar, en todo momento,

el camino a lo largo del proyecto.

Precisamente el seguimiento del proyecto nos permitira controlar su desarrollo.

Mediante reuniones periddicas de los participantes en el proyecto valoraran si se cumple la

planificacién, si se alcanzan los hitos propuestos y si ha surgido o se prevé alguna

dificultad.

6.3 ACTIVIDADES DE FINALIZACION DEL PROYECTO

Para finalizar el proyecto se plantean tres fases: cierre, registro y difusion.
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El cierre del proyecto implica tres cuestiones distintas: evaluar el aprendizaje del
alumnado, evaluar el proyecto y celebrar el final del proyecto. Las dos primeras cuestiones
se previeron al principio del proyecto, por lo tanto, ahora queda analizar tanto el proceso
como el producto y valorar si se cumplieron los objetivos. Y respecto a la tercera cuestion,
acabar el proyecto con una celebraciéon es una manera de acabar con un “buen sabor de

boca”, prepararnos para el siguiente reto y descubrir que aprender es disfrutar.

El registro del proyecto consiste en archivar toda la informacién que hemos
generado durante el proyecto: planes y programaciones, disefio de actividades, fichas de
trabajo, fotografias y grabaciones, evidencias del producto final, etc. Este registro nos
ayudara a profundizar en la evaluacién asi como reaplicarlo en otros cursos, etapas o

niveles.

Serfa interesante establecer algunos datos fundamentales en una ficha de proyecto:
titulo del proyecto, breve descripcién con mencién explicita del producto final, materias
implicadas, nombre del profesorado, secuencia de actividades, incidencias y valoracién

general del proyecto para su posterior inclusiéon en el histérico de proyectos del centro.

Y por ultimo, su difusién; ya que un proyecto no es tarea facil, es mas bien una
gran aventura, “tenemos la obligaciéon” de difundir nuestro trabajo en reconocimiento a

nuestro alumnado, nuestro profesorado, la comunidad educativa y nosotros/as mismos.
6.4 DESARROLLO DE PROYECTO

Seguidamente vamos a ver la aplicacion practica del proyecto que hemos propuesto,
es decir, como ya hemos comentado anteriormente, los objetivos, contenidos,
competencias basicas, actividades y evaluaciéon que proponemos para llevarlo a cabo con

éxito.

TITULO DEL PROYECTO: Preparando el viaje de fin de curso

CONTEXTO Y JUSTIFICACIONDEL PROYECYO: Que los alumnos de sexto de EP

profundicen en el manejo, organizacién y tratamiento de la informacién, asi como
favorecer la presentacion de datos de forma ordenada y grafica. A la finalizaciéon del
proyecto cada estudiante expondra la aportacion hecha en la contratacion del viaje de fin de

curso.

TEMPORALIZACION: Cuatro semanas.
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MATERIALES Y RECURSOS:

* Recursos materiales: libros, folletos, revistas, paginas Web, ordenadores, pizarra

digital, impresora,...
* Recursos personales: tutores, familias, otros maestros,...

AGRUPAMIENTOS: segun las circunstancias y el momento seran individualmente,

pequeno grupo y gran grupo.

RELACION DEL PROYECTO CON ILAS AREAS: Conocimiento del medio (a partir
del préoximo curso se diferenciara entre ciencias de la naturaleza y ciencias sociales),

matematicas, lengua y educacion artistica.

FASES DEL PROYECTO

Vamos a dividir nuestro proyecto en cuatro fases, en cada una de ellas
propondremos unos objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y competencias basicas
relacionados con esa fase asi como un pequefio resumen sobre lo que vamos a trabajar en
dicha fase, sefialando algunas de las actividades que llevaremos a cabo. En el anexo 2 se
describe el viaje que vamos a realizar asi como un cartel informativo con el itinerario y

horatios del mismo.
1) MOTIVACION Y CONOCIMIENTOS PREVIOS

En esta primera fase, se comunicaran a los alumnos las tres opciones de viaje y, a
partir de ahi, surge una lluvia de ideas para conocer qué saben de esos destinos y cuales son
sus preferencias y tras la cual quedara decidido el destino definitivo del viaje. Asi mismo se
les propondra un pequefio cuestionario (Anexo 3) para verificar qué saben sobre

contratacion y preparacion de viajes y si alguna vez han colaborado en ello.

Todo ello a través de una metodologia activa, la cual venimos proponiendo desde el
comienzo de este trabajo, y la cual se hace extensible al resto de fases y, por lo tanto, no
vamos a repetir en la que el alumno es protagonista y constructor de su propio aprendizaje

y el profesor es una ayuda, un guia facilitador de ello.

La informacién obtenida en esta fase, dara lugar a la realizacion de las distintas
actividades que se propondran en las siguientes fases para llevar a cabo el proyecto. Para

ello se proponen los siguientes objetivos, contenidos y competencias basicas:
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OBJETIVOS: 1) Desarrollar una actitud responsable y de respeto hacia los demis. 2)
Desarrollar actitudes de sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad
en el aprendizaje. 3) Identificar, plantearse y resolver interrogantes relacionados con

elementos del entorno, utilizando estrategias de busqueda y tratamiento de la informacion.

CONTENIDOS: 1) Participar en situaciones de comunicacion respetando las normas:
guardar el turno de palabra, escuchar, exponer claramente... 2) Participaciéon y cooperacion
en interacciones espontaneas de la vida cotidiana y de la actividad del aula. 3) La funcién de
las comunicaciones y los medios de transporte en las actividades personales, econémicas y

sociales.

CRITERIOS DE EVALUACION: 1) Participar en situaciones de comunicacion, dirigidas
o espontaneas, respetando las normas de la comunicacién: guardar el turno de palabra,
organizar el discurso, exponer con claridad, escuchar. 2) Expresarse de forma oral, con
diferentes intenciones comunicativas, utilizando el léxico preciso para exponer
conocimientos, hechos y opiniones. 3) Manejar adecuadamente enciclopedias e Internet
para la obtencién de informacién, con el fin de ampliara conocimientos y aplicarlos en

trabajos personales.

COMPETENCIAS BASICAS: 1) Competencia social y ciudadana. 2) Competencia de
aprender a aprender y Autonomia e iniciativa personal. 3) Competencia en el desarrollo e

interaccion con el mundo fisico y Tratamiento de la informacién y competencia digital.
2) INVESTIGACION

En esta fase los alumnos realizaran distintas tareas para ver cuales son las mejores
opciones y las mas adecuadas en relaciéon con las preferencias del destino elegido. Tareas
como: decidir la empresa de transportes idonea para el viaje teniendo en cuenta cuestiones
como la comodidad o la calidad-precio, un folleto con la oferta de actividades posibles, las

distintas actividades elegidas que realizaran durante la excursion,...
Los objetivos, contenidos y competencias basicas para esta fase son los siguientes:

OBJETIVOS: 1) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y
responsabilidad en el estudio. 2) Usar los medios de comunicacion social, las tecnologias de
la informacién y la comunicacién, y los diferentes recursos bibliograficos, para obtener,

interpretar y valorar informaciones y opiniones diferentes. 3) Utilizar, en situaciones
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relacionadas con la escuela (proyecto) y su actividad, las diversas clases de escritos mediante

los que se produce la comunicacién con diferentes instituciones publicas o privadas.

CONTENIDOS: 1) Actitud de cooperaciéon y respeto en situaciones de aprendizaje
compartido. Disposicion para desarrollar aprendizajes autonomos. 2) Utilizacion dirigida de
las tecnologias de informacién y la comunicacion (buscadores, foros, paginas Web) como
instrumentos de trabajo para localizar, seleccionar y organizar la informacién. 3)
Composicion de textos propios (cuestionarios, encuestas, resumenes, esquemas, informes,
explicaciones...), para obtener, organizar y comunicar la informacién. Recogida y

clasificacién de datos cualitativos y cuantitativos.

CRITERIOS DE EVALUACION: 1) Planificar y realizar sencillas investigaciones
combinando el trabajo individual y en equipo. 2) Familiarizarse con programas
informaticos e Internet como instrumento de aprendizaje y medio de presentar la
informacién. 3) Elaborar informes siguiendo un guién establecido que suponga la

busqueda, seleccion y organizacion de la informacion.

COMPETENCIAS BASICAS: 1) Competencia social y ciudadana y Autonomia e iniciativa
personal. 2) Tratamiento de informacién y competencia digital y Competencia en el
conocimiento y la interaccién con el mundo fisico. 3) Competencia en comunicacion

lingtifstica, Competencia matematica y Competencia de aprender a aprender.
3) PRESENTACION DEL PROYECTO

Presentaran el proyecto a través de posters y de un PowerPoint déonde destaquen
las opciones elegidas y el por qué de esas elecciones. Ademas se realizara un documental
(grabacion) con el antes y el después de la excursion; el antes mostrara las expectativas que

tienen sobre el viaje y en el después, analizaran si se cumplieron esas expectativas.

OBJETIVOS: 1) Utilizar las destrezas basicas de la lengua eficazmente, en la actividad
escolar, tanto para buscar, recoger y procesar informaciéon, como para escribir textos
propios y presentar adecuadamente la informacion requerida. 2) Emplear adecuadamente el
lenguaje matematico para identificar relaciones y conceptos aprendidos y para comprender
y nombrar otros nuevos. 3) Conocer algunas de las posibilidades de los medios
audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacioén en los que intervienen
la imagen y el sonido, y utilizarlos como recursos para la elaboraciéon de producciones

propias, ya sea de forma auténoma o en combinacién con otros medios y materiales.
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Realizar producciones artisticas de forma cooperativa, asumiendo distintas funciones y
colaborando en la resoluciéon de los problemas que se presenten para conseguir un

producto final satisfactorio.

CONTENIDOS: 1) Elaboracién de textos utilizando lenguaje verbal y no verbal
(imagenes, graficos,...) con intencién informativa y creativa (carteles, poster,...). Uso de
estrategias basicas en la produccion de informaciones (textos): planificacion, redaccion del
borrador, evaluacion y revision del texto para mejorarlo. 2) Formulacién de razonamientos
y argumentaciones sobre la validez de una solucién identificando, en su caso, los errores.
Gusto e interés por la presentacion limpia, ordenada y clara. 3) Tecnologias de la
informacién y la comunicacién para el tratamiento de imagenes, disefio y animacion, y su
empleo para la difusion de los trabajos elaborados. Los documentos propios de la
comunicacion artistica (preparacion de carteles y poster). La grabacion en el aula (escucha y

analisis del repertorio propio del grupo o clase).

CRITERIOS DE EVALUACION: 1) Presentar un informaciones de forma ordenada y
clara, utilizando soporte papel y digital, recogiendo informaciones de diferentes fuentes
(directas, libros, Internet), siguiendo un plan de trabajo y expresando conclusiones. 2)
Cuidar y apreciar la presentaciéon correcta de las diferentes tareas y respetar el trabajo
realizado por los demas. 3) Utilizar de manera adecuada distintas tecnologias de la

informacién y la comunicacion para la creacion de producciones sencillas.

COMPETENCIAS BASICAS: 1) Competencia en comunicacién lingiifstica y Tratamiento
de la informacién y competencia digital. 2) Competencia matematica, Competencia de
aprender a aprender y Autonomia e iniciativa personal. 3) Tratamiento de la informacién y

competencia digital, Competencia cultural y artistica y Competencia social y ciudadana.
4) EVALUACION

La evaluacion se centrara, como ya hemos comentado brevemente en la fase de actividades
de desarrollo del proyecto, en su aspecto tedrico, tanto en el proceso (diarios de
aprendizaje, plantillas de observacién, cuestionarios y rubricas) como en el producto final

(listas de control, analisis de documentos).

Para la recogida de datos emplearemos instrumentos como:

* La observacion directa y sistematica de cada fase del proyecto a través de:
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» Diarios de aprendizaje: para aportar la visién de los alumnos sobre el proceso
de aprendizaje; no sera un simple resumen sino que tratara cuestiones criticas y
problemas que hayan aparecidos, la reacciéon de los alumnos ante a ideas
concretas que surgieron en el proyecto, cualquier “descubrimiento” de los
estudiantes derivado de su participaciéon en el proyecto bien de orden
académico o personal/social y reflexiones entre el proyecto y su vida privada.
Dedicaran cada semana los dltimos 15 minutos de la ultima sesién. Los diarios

se comentaran de forma periédica.

» Diario del profesor: cada dia se recogerd informacion sobre lo observado.

Las rubricas: a los estudiantes les serviran como gufa de estudio ya que a través de
su lectura conoceran, antes de empezar a trabajar, qué se espera de ellos, asi mismo
serviran para valorar nuestro propio trabajo, son dutiles para evaluar el trabajo en
equipo, el manejo de las distintas herramientas usadas, la capacidad de reflexionar
sobre el proyecto a través del diario de aprendizaje... Ejemplos de rubricas para

evaluar al alumno y el proyecto. (Anexo 4).

El portafolios: es una estrategia de evaluacion en el que se recogera el material
elaborado a lo largo del desarrollo del proyecto y ademas es un instrumento de
evaluaciéon que mantiene y gestiona el estudiante y que comparte con el docente
para su evaluacion. En €l se incluiran redacciones, comparativas de datos, graficos,
informes de lectura, grabaciones en video o audio, fotografias, etc. Al final del
proyecto los alumnos elegiran sus mejores materiales y llevaran a cabo un informe
donde reflejen las razones que les han llevado a esa eleccion, las cualidades de su

trabajo y los aspectos que deben mejorar.

7. ANALISIS DE RESULTADOS

El proposito de este trabajo es estudiar la viabilidad del ABP en el aula de EP, tratar

de anticipar riesgos y oportunidades y considerar como gestionarlas para ayudarnos a tomar

decisiones acertadas en un futuro. A través del estudio de un caso hipotético que hemos

planteado vemos que es una metodologia beneficiosa para todos los participantes en la

experiencia, tanto para el alumnado como para el profesorado y las familias. Al tratarse de

una metodologfa activa, la cual cambia de manera singular los papeles de los agentes
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implicados, hace que en este caso, los alumnos experimenten atracciéon y nueva motivacion
hacia unos nuevos conocimientos (contenidos) que despiertan su interés ya que son ellos
mismos quiénes construyen su propio aprendizaje y son ellos los que han “elegido” ese
centro de interés que después veran aplicado en su vida diaria, por lo que la motivacion
hacia la tarea es alta. Y al profesor le ayuda a plantearse que muchos de los contenidos que
se aprenden en el aula se pueden aprender, ampliar y enriquecer con otras dinamicas y

metodologias distintas a las siempre conocidas.

La propuesta: preparar el viaje de fin de curso se plantea con prevision a realizarse
en sucesivos cursos, cada aflo cambiara, mejorara y se enriquecera con las aportaciones y la

experiencia de los nuevos actores que la lleven a cabo.

Cuando utilizamos ABP no resulta complicado aplicar las directrices del curriculo,
un proyecto de aprendizaje supone un trabajo intenso por una buena causa: contribuir de
manera efectiva al desarrollo de las competencias basicas de nuestro alumnado, al tratarse
de una metodologfa abierta y flexible permite adaptar los contenidos al ritmo de los

alumnos, garantizando unos contenidos minimos al tiempo que no olvida la diversidad.

Es una metodologia que evalia de forma continua y global, tiene en cuenta todo el
proceso de adquisicion de conocimientos y no unicamente el producto final, nos permite
hacer de la evaluacién una manera de valorar como podemos aprender mas y mejor a
través de nuestros proyectos, ademas sefialamos también que en la consecuciéon de los
resultados de aprendizaje influyen de manera directa tanto las expectativas que tenemos
sobre los alumnos como nuestra actuacion. Sin olvidar, la importancia y la necesidad del
trabajo en equipo, el trabajo cooperativo de todos los implicados para la obtencién de

resultados positivos.

Por otra parte, también es cierto que no debemos acabar este analisis de resultados,
sin dejar claro, que el ABP no es una tarea facil, poner en practica un proyecto a veces
conlleva inseguridad ante el cambio de metodologia, poco tiempo para programar, la
reticencia de otros profesores o de las familias... pero todo ello no debe ser obstaculo para
la creacién y puesta en marcha de proyectos para la consecuciéon de nuevos y novedosos

logros en el aprendizaje del alumnado.
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8. CONCLUSIONES

Finalizado el trabajo, lo ideal serfa llevar a cabo el proyecto que proponemos para
poder asi hablar de qué objetivos verdaderamente se pueden conseguir y de la propia
experiencia vivida tanto por parte de los alumnos como de todos los docentes implicados

en el proyecto.

El ABP es una metodologia de ensefianza-aprendizaje relativamente nueva, se
aprecia como una metodologfa a priori atractiva, novedosa, interesante pero
verdaderamente son aun pocos docentes y centros escolares los que se valen de ella para

aplicarla a la hora de ensefiar, de educar.

Este trabajo nos ha servido para constatar que el ABP deberia constituirse como
una de las metodologias que todos los docentes deberfan conocer y explotar en el futuro, ya
que permite a los alumnos desarrollar un aprendizaje constructivo y significativo, despierta
su motivacion, pone en marcha sus mecanismos de aprendizaje, no solo aprende el alumno
también el docente ya que ha de dar un giro de 180° en su practica docente, beneficiandose

asi todos los implicados en el aprendizaje.

El conocimiento, el aprendizaje es el resultado de un proceso de trabajo entre los
alumnos y el docente donde se busca informacién, se hacen preguntas, se investiga, se llega
a una conclusiones... y eso es precisamente lo que desarrolla el ABP, su complejidad y su
intensidad convierten a esta metodologia en un auténtico motor de capacitacion, facilita la
adquisicién de competencias (se hace a los alumnos mas competentes variando las
estrategias metodologicas) de un modo mas practico y aplicado a la realidad de lo que
puede hacer la “ensefianza directa” la cual se resume en una presentacion de contenidos,
los cuales los alumnos han de practicar y posteriormente se les somete a una prueba donde
han de reproducirlos, provocando asi un aprendizaje memortistico, que no dura en el
tiempo, que se hace reiterativo y donde el pensamiento critico a menudo brilla por su

ausencia.

En el caso de nuestro proyecto concreto, aunque bien es cierto que no lo hemos
llevado finalmente a la practica si podemos constatar, sin embargo, que es viable, atractivo
y deseable su puesta en practica, que el alumnado puede conseguir los objetivos propuestos
e implicarse de forma activa en el proyecto ya que redunda en su propio beneficio. Es

ademas un proyecto perdurable en el tiempo, para sucesivos cursos escolares con los
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consiguientes cambios, por supuesto, pues si no se convertirfa en algo monétono que es lo
que tratamos de evitar, precisamente entre otras muchas cosas, con este tipo de

metodologia.

Hay que sefalar ademas que el ABP no se entiende sin el apoyo de las TICs,
entendidas éstas como un medio y no un fin y como generadoras de capacidades, porque
tan importante como llevar a cabo el proyecto con éxito es darlo a conocer y para ello
necesitamos conocer las herramientas 2.0 y ser competentes digitalmente. A nuestro
parecer el ABP evidencia el modelo de escuela 2.0, descentralizada, compartida,

cooperativa, integradora y competencial.

Aunque bien es cierto, por otra parte, que no podemos olvidar que esta
metodologia no es facil, la mayoria de los alumnos de todos los niveles de ensefianza
obligatoria no han trabajado nunca por proyectos y los que si lo hacen trabajan con esta
metodologia en algunas materias y con algunos profesores concretos. Son pocos los que la
llevan a la practica ya que surgen inseguridades en diversos sentidos: miedo al cambio de
metodologia, un mayor esfuerzo pedagdgicamente frente a la comodidad de lo conocido, se
necesita tiempo para disefiar, organizar... del que no se dispones asi como en muchos

casos la simple falta de recursos materiales y personales.

A pesar de todo, nosotros apostamos por “Centros ABP”, es decir, centros “de

>
proyectos y por proyectos” y para que esto sea posible segun indican John Larmer y John
Mergendoler en su articulo The Main Course, Not Dessert del Buck Institute for
Education (2010) es necesario que los centros cuenten con el acuerdo de toda la
comunidad educativa en torno a lo que se considera una buena formaciéon para los alumnos
y que esta pueda pasar por el ABP, que creen repositorios/bibliotecas de proyectos que los
profesores puedan usar y adaptar, formacion del profesorado y un liderazgo administrativo
e instructivo para que los proyectos puedan desarrollarse. La creacion de estas condiciones
se apoyara en la existencia de recursos educativos abiertos accesibles, de calidad y bien
fundamentados curricular y metodolégicamente. Estos contenidos se convierten en el

soporte idéneo para facilitar que padres, alumnos, docentes y equipos directivos puedan

asumir conjuntamente la metodologfa del trabajo por proyectos.

Concluimos pues que el ABP aparece como una metodologia que puede contribuir
a que los alumnos de todos los niveles aprendan mas y mejor e incorporen a su aprendizaje

aspectos como el uso de las TIC, la cooperacién con los otros y la adquisicion de
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competencias para aprender a aprender herramientas indispensables para saber

desenvolverse con soltura en la vida.
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Competencia en
comunicacién lingiiistica

ANEXO 1

Esta competencia se refiere a la utilizacién del lenguaje como instrumento de
comunicacién oral y escrita, de representacién, interpretacion y compresion de la
realidad, de construccién y comunicacién del conocimiento y de organizacion y
autorregulacion del pensamiento, las emociones y la conducta.

Competencia en
comunicacién lingiiistica

Esta competencia se refiere a la utilizacién del lenguaje como instrumento de
comunicacién oral y escrita, de representacién, interpretaciéon y compresion de la
realidad, de construccién y comunicacién del conocimiento y de organizacion y
autorregulacion del pensamiento, las emociones y la conducta.

Competencia en el
conocimiento y la
interaccion con el mundo
fisico

Es la habilidad para interactuar con el mundo fisico, tanto en sus aspectos naturales
como en los generado por la accién humana, de tal modo que se posibilita la
comprension de sucesos, la predicciéon de consecuencias y la actividad dirigida a la
mejora y preservacion de las condiciones de vida propia, de las demas personas y del
resto de los seres vivos.

Tratamiento de la
informaci6én y competencia
digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y
comunicar informacién transformandola en conocimiento. Incorpora diferentes
habilidades, que van desde el acceso a la informacién hasta su transmision en distintos
soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacién de las tecnologfas de la informaciéon
y la comunicacién como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

Competencia social y
ciudadana

Esta competencia hace posible comprender la realidad social en que se vive, cooperar,
convivir y ejercer la ciudadanfa democritica en una sociedad plural, asi como
comprometerse a contribuir a su mejora. En ella estan integrados conocimientos
diversos y habilidades que permiten participar, tomar decisiones, elegir cémo
comportarse en determinadas situaciones y responsabilizarse de las elecciones y
decisiones adoptadas.

Competencia cultural y
artistica

Esta competencia supone conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente

diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de

enriquecimiento y disfrute y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos.

Competencia para aprender
a aprender

Aprender a aprender supone disponer de habilidades para iniciarse en el aprendizaje y
ser capaz de continuar aprendiendo de manera cada vez mas eficaz y auténoma de
acuerdo a los propios objetivos y necesidades.

Autonomia e iniciativa
personal

Esta competencia se refiere, por una parte, a la adquisicién de la conciencia y
aplicaciéon de un conjunto de valores y actitudes personales interrelacionadas, como la
responsabilidad, la perseverancia, el conocimiento de si mismo y la autoestima, la
creatividad, la autocritica, el control emocional, la capacidad de elegir, de calcular
riesgos y de afrontar los problemas, asi como la capacidad de demorar la necesidad de

satisfaccién inmediata, de aprender de los errores y de asumir riesgos.

Tabla 1: Resumen de las ocho competencias basicas.

Recomendacién del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 20006, sobre las

competencias clave para el aprendizaje permanente [Diario Oficial L. 394 de 30-12-2006
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ANEXO 2

Finalmente la opcién elegida para nuestro viaje es la visita a Pefiafiel y al mueso de la

Ciencia de Valladolid.

La salida de Soria en autobus esta prevista a las 9:00h, se contintia viaje hasta Pefafiel
donde efectuamos la primera parada. Alli se llevara a cabo una visita del paisaje de la
localidad, entendiendo por paisaje dos aspectos diferentes, por un lado, el aspecto
industrial, para ello recorreremos el pueblo observando la industria y sus fabricas para
acabar en la fabrica de Santiveri donde nos haran una visita guiada y nos explicaran como
es el funcionamiento de la misma; y por otro lado, el aspecto cultural, donde esta prevista

una visita al castillo dénde pondremos a prueba nuestros conocimientos sobre historia.

De 14:00h a 15:30h comeremos nuestro bocata en algun parque de la localidad y

disfrutaremos de tiempo libre hasta que continuemos viaje.

A las 16:30h esta prevista la llegada a Valladolid, al Museo de la Ciencia, allf visitaremos en
primer lugar el Planetario, éste cuenta con un avanzado sistema de proyeccion digital, en
directo y guiados por especialistas en Astronomia, en ¢l disfrutaremos de espectaculares
programas audiovisuales sobre el Universo, el programa del que vamos a disfrutar a partir
de las 17:00h es: Noche estrellada en el museo (35 minutos de duracién) en el que se
muestra entre otros aspectos algunos ejemplos de obras de arte que incorporan elementos
relacionados con la Astronomia (Las Siete Artes Liberales, Rubens pintando la Alegoria de
la Paz...), un viaje virtual a algunos lugares historicos en los que todavia es posible sentir el
peso de los conocimientos cientificos y observacion de distintas secuencias del cielo y del

movimiento de los astros.

Posteriormente disfrutaremos de la exposicion: Bomberos. Valladolid, 500 afios 1515-2015
en ella se repasa los 500 afios de historia del Cuerpo de Bomberos de Valladolid, presenta
la evolucién historica y tecnoldgica y encontraremos camiones, bombas, recreaciones
historicas, trajes, cascos, mangueras y demds equipamiento, audiovisuales asi como un gran

espacio de juego en un recorrido interesante a la vez que sorprendente.

Esta es la ultima de nuestras actividades en el museo de la ciencia, a las 19:00h comienza el

viaje de regreso con llegada prevista a Soria a las 21:00h.

A continuaciébn  aparece el  cartel con el itinerario  del = wviaje.
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EXCURSION FIN DE

CURSO

A
62A

9:00 SALIDA DE SORIA

11:15 LLEGADA A PENAFIEL

e VISITA PENAFIEL. FABRICA
SANTIVERI Y CASTILLO

e COMIDA EN PENAFIEL
15:30 SALIDA HACIA VALLADOILID
16:30 LILEGADA A VALLADOLID

e VISITA MUSEO DE LA CIENCIA:
PLANETARIO Y EXPOSICION
BOMBEROS

19:00 REGRESO A SORIA

21:30 LLEGADA A SORIA

Cartel informativo: Excursion a Pefiafiel y al Museo de la Ciencia de Valladolid.
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CUESTIONARIO SOBRE PARTICIPACION EN PROGAMACION

ANEXO 3

DE EXCURSIONES

C' # & httpsy//docs.google.com/forms/d/1Y6IrRF5guYc

TzvMvIQauVTV32Inu0iXLwGrUBRKO /viewform

CUESTIONARIO EXCURSION

En las excursiones que has participado, ;ha sido siempre con ol colegio?
Si
No

En las excursiones realizadas con el colegio, jalguna vez has syudado en su organizacion? *
si
Na

Si alguna vez has ayudado en Ia arganizasidn indica brevemente de qué manera *

)

Si nunca has ayudado 2 orgenizar una excursion, ;te gustaria intentario? *
Si
No

Si tuvieras que ayudar a organizar una excursion pars todos tus companeros, jen qué te gustaria
colahorar?

4
¥ jqué e= lo que no te qustaria preparar de une excursion? ©
4
iTem con todos tus: i enla izacion de |z excursion de fin de
curso de la clase?
Si
No

# Exiftar este formulario

Fuente: Google Drive. Creacioén propia.
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ANEXO 4

Veamos algunos ejemplos de rabricas que hemos usado en el proyecto para evaluar el

trabajo de los alumnos.

En primer lugar se muestra una rubrica creada a través de la aplicacion Rubistar para

evaluar una de las tareas que los alumnos realizaron, en este caso, un folleto sobre las

actividades que iban a realizar en la excursion.

En segundo lugar aparece una ribrica de creacion personal en la que se evalian las TIC asi

como diferentes aspectos del proyecto en si.

Haciendo un Folleto : preparando el viaje de fin de curso

Nombre del maestro/a: Lola Molpeceres Pérez

Nombre del estudiante:

CATEGORIA |4

Atractivo y Organizacion |El folleto tiene un formato
excepcionalmente atractivo
y una informacién bien
organizada.

Cada seccion en el folleto
tiene una introduccion, un
desarrollo y una conclusiéon
clara.

Escritura-Organizacion

Los autores usan
correctamente palabras
nuevas y definen las
palabras no familiares.

Escritura-Vocabulario

Ortografia y Revision No quedan errores
ortograficos después de
que otra persona,lee y

corrige el folleto.

Todos los estudiantes en el
grupo pueden contestar
adecuadamente todas las
preguntas relacionadas con
la informacion en el folleto
y el proceso técnico usado
para creatlo.

Conocimiento Ganado

Toda la informacién en el
folleto es correcta.

Contenido-Precision

Fuente: Rubrica hecha usando:

3

El folleto tiene un formato
atractivo y una
informacién bien
organizada.

Casi todas las secciones del
folleto tienen una
introduccion, un desarrollo
y una conclusion clara.

Los autores usan
correctamente algunas
palabras nuevas y definen
las palabras no familiares.

No queda mas que 1 error
ortografico después de que
otra persona, lee y corrige

el folleto.

Todos los estudiantes en el
grupo pueden contestar
adecuadamente la mayoria
de las preguntas
relacionadas con el folleto
y el proceso técnico usado
para creatlo.

99-90% de la informacién

en el folleto es correcta.

RubiStar (http:/ /rubistar.4teachers.org )

2

El folleto tiene la
informacion bien
organizada.

La mayor parte de las
secciones en el folleto
tienen una introduccion,
un desatrollo y una
conclusioén clara.

Los autores tratan de usar
vocabulatio nuevo, pero
usan 1-2 palabras
incorrectamente.

No quedan mas que 3
errores ortograficos
después de que otra
persona, lee y corrige el
folleto.

Algunos de los estudiantes
en el grupo pueden
contestar adecuadamente
algunas de las preguntas
relacionadas con la
informacion en el folleto y
el proceso técnico usado
para creatlo.

89-80% de la informacion

en el folleto es correcta.

1

El formato del folleto y la
organizacién del material
es confusa para el lector.

Menos de la mitad de las
secciones del folleto tienen
una introduccion, un
desarrollo y una
conclusién clara.

Los autores no incorporan
vocabulario nuevo.

Quedan varios etrores de
ortograffa en el folleto.

Varios estudiantes en el
grupo parecen tener poco
conocimiento sobre la
informacién y procesos
técnicos usados en el
folleto.

Menos del 80% de la
informacion en el folleto
es correcta.
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INTERES E IMPLICACION
DEL ALUMNO EN EL

El alumno se muestra interesado

y se implica en el proyecto.

El alumno se muestra

interesado y se implica en

El alumno no se muestra

interesado ni se implica en el

PROYECTO algunos momentos del proyecto.
3 puntos proyecto.
0 puntos
1 punto
MANEJO DE INTERNET Y | Maneja con soltura Internet y las | Presenta alguna dificultad en el | No maneja internet ni las
APLICACIONES aplicaciones informaticas. manejo de Internet y las aplicaciones informaticas.
INFORMATICAS. aplicaciones informaticas.
3 puntos 0 puntos
1 punto
MANEJO DE RECURSOS Maneja con soltura los recursos Maneja con dificultad los No maneja los recursos
INFORMATICOS informaticos relativos a recursos informaticos relativos informaticos relativos a
(PRESENTACIONES). presentaciones. a presentaciones. presentaciones.
3 puntos 1 punto 0 puntos
CAPACIDAD DE Es capaz de resolver problemas Resuelve problemas No es capaz de resolver
PENSAMIENTO formulando hipétesis y formulando hipétesis y problemas formulando hipétesis
ABSTRACTO elaborando predicciones. elaborando predicciones con y elaborando predicciones.
(RESOLUCION DE dificultad.
PROBLEMAS). 3 puntos 0 puntos

1 punto

PARTICIPACION EN EL
GRUPO DE TRABAJO.

Participa en su grupo de trabajo

en todo momento.

3 puntos

Participa en su grupo de trabajo

en ocasiones puntuales.

1 punto

No participa en su grupo de
trabajo.

0 puntos

RESPETO A LOS

Respeta a los participantes y al

En algin momento puntual no

No respeta a los participantes o

PARTICIPANTES Y AL material usado. respeta a los participantes o el el material usado.
MATERIAL USADO EN EL material usado.
PROYECTO 3 puntos 0 puntos
1 punto

CAPACIDAD DE Presenta el trabajo ante sus Presenta el trabajo antes sus No es capaz de presentar el
PRESENTACION DEL compafieros de manera compafieros con alguna trabajo ante sus compafieros o lo
TRABAJO ANTE SUS apropiada. dificultad. hace con mucha dificultad.
COMPANEROS.

3 puntos 1 punto 0 puntos
SENCILLEZ Y CLARIDAD | Se expresa de manera sencilla y Se expresa con dificultad. No es capaz de expresarse de

EN SU EXPOSICION

clara.

3 puntos

1 punto

manera adecuada.

0 puntos

ASPECTOS RELATICOS
AL ORDEN, LIMPIEZA...

Presenta los trabajos de una
manera ordenada y limpia.

3 puntos

Presenta dificultades en la
presentacién ordenada y limpia
de los trabajos.

1 punto

No presenta los trabajos de
manera limpia y ordenada.

0 puntos

MUESTRA ACTITUD DE
COOPERACION Y
COLABORACION EN LA
REALIZACION DE LAS
ACTIVIDADES.

Coopera y colabora en todo
momento en la realizacion de las
actividades.

3 puntos

Coopera y colabora en

ocasiones puntuales.

1 punto

No colabora ni coopera en la
realizacion de las actividades.

0 puntos

Fuente: Rubrica para evaluar el proyecto. Creacion propia.
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