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1. INTRODUCCION

1.1.IDENTIFICACION DEL PROYECTO

Titulo: PLATAFORMA E-LEARNING PARA PHYTON.
Autor: Raquel Martin Sanchez.

Tutor Oficial: José Ignacio Farran Martin.
Departamento: Informatica.

Fecha:02/09/2015

1.2. ORGANIZACION DE LA MEMORIA
La documentacion de este proyecto presenta tresiggaloques:

. PARTE | — MEMORIA: Consiste en detallar la iderdg#cion del proyecto,
motivacion y desarrollo del mismo. En esta partdesarrollara la planificacion
y presupuesto del proyecto, bibliografia y conclnes.

ll.  PARTE Il - MANUAL TECNICO: Aqui desarrollaremos l&sses de analisis,
disefio, implementacién y pruebas realizadas erogépto.

.  PARTE Il — MANUAL DE USUARIO: Explicaremos qué aphciones
necesitamos para poder ejecutar la plataformaalatsén y desinstalacion de
dichas aplicaciones y el funcionamiento como tdbdaataforma.
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1.3.MOTIVACION

Este proyecto surge como idea de mi tutor, JosaclgnFarran atendiendo a la
necesidad de paginas web dedicadas a la ensefanzdiversos lenguajes de
programacion. La plataforma nuestra se encargarta amsefianza en concreto del
lenguaje PHYTON, un lenguaje orientado a objetos.

Debido a que hoy en dia es bastante comun encemtcan lenguajes orientados a
objetos la plataforma e-learning se construye pacditar tanto al alumno como al
profesor la comunicacion y la ensefianza. Mediasta plataforma no es necesario
clases presenciales.

Actualmente, por diversos motivos, es fundamented gxistan sitios que permitan
poder aprender nuevas ensefianzas sin ser de nmesemcial. Por ese motivo me
parecié una idea muy util realizar una plataforre@&dsefianza.

MOTIVATION

This project comes as an idea from my mentor, Jgisacio Farran with the need of
web pages dedicated to teaching various programn@nguages. Our platform is
responsible for teaching language PHYTON speclficah object-oriented language.

Because today is quite common to object-orienteduages e-learning platform is built
to facilitate both the student and teacher comnaiimn and education. Through this
platform you are not required classes.

Currently, for various reasons, it is essentiat thare are sites that allow you to learn
new lessons without being in person. For this neasseemed a useful idea to do a
teaching platform.
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1.4.DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO

El objetivo de este proyecto es realizar una patah e-learning para poder permitir el
aprendizaje a alumnos que deseen matricularseckin durso, sean de donde sean y
facilitar al profesor correspondiente dicha ensgéaan

Por ello nos encontraremos con tres tipos de pesrfil

o PERFIL PROFESOR: los usuarios que tengan estd peréin los encargados de
impartir la materia. Podran colgar distintos tergasnviar a los alumnos los
ejercicios que crean oportunos.

o PERFIL ALUMNO: los usuarios con este perfil podmd@scargarse los temas
del profesor y realizar test auto-corregibles, @ianlos ejercicios que el
profesor pueda encargar durante el curso.

o ADMINISTRADOR: el administrador se encargara de dialta los cursos que
correspondan en el aula virtual (en nuestro casursb de PHYTON), dar de
alta a los alumnos que quieran matricularse o asidifierentes profesores a los
cursos. Se encargara de toda la gestion corresgaadi

1.5.CONTENIDO DEL CD-ROM:

En el CD-ROM que se adjunta a la memoria nos enm@mos:
v' DOCUMENTACION: toda la documentacion relacionada ebproyecto.
v IMPLEMENTACION: los ficheros que componen la pagmeb.

v" PROGRAMAS: programas empleados para la realizadédia aplicacién, tanto
para la fase del manual técnico como para la peitemanual de usuario.

10
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2. CUESTIONES METODOLOGICAS

2.1.IDENTIFICACION DEL PROYECTO

Para realizar el disefio utilizaremos el lenguajeLUNlentro de la metodologia
Métrica V3. Emplearemos el Proceso Unificado, edl cse caracteriza por los
casos de uso, centrado en la arquitectura y restgltativo e incremental.

La fase de analisis y disefio la realizaremos ertl8¥_, herramienta basada en
los estdndares UML y MDA.

El lenguaje de definicibn de datos para la espedifon del modelo fisico se
realizard utilizando el estdndar SQL aplicado &R.

Para la implementacion de la plataforma Web utdiz®s los lenguajes HTML,
PHP, Java Script.

La version de PHP empleada es 5.5.12. Desde ladmets PHP soporta la

extension MySQLi para acceder a una base de day@QM Ademas, PHP 5

incorporaba una nueva forma de programacion odendaobjetos gracias a la cual
mejora el rendimiento y aumenta sus funcionalidaBét® 5 contiene un modelo
de objetos completo.

Entre las caracteristicas de PHP 5 estan la idclude la visibilidad, clases y
métodos abstractos y finales, interfaces, clonagideterminacion de tipos.

PHP 5 contiene un sistema gestor de base de datgmsibilidad de albergar hasta
2 terabytes de informacion.

La version que utiliza WampServer de MySQL es 5.6 A version 5.6 es la mejor
version de base de datos de codigo abierto. Tiemgormrendimiento y
escalabilidad. Su motor de almacenamiento InnoDBa esiejorado para
transacciones mas eficaces. Logra mejores tiempegeducion de consultas.

Ventajas del uso de una buena metodologia:

11
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La metodologia para el desarrollo de software emado sistematico de realizar,
gestionar y administrar un proyecto para llevarlcabo con altas posibilidades de
éxito.

En el momento de adoptar un estdndar o constr@r metodologia, se han de
considerar unos requisitos deseables, por lo ggeidamente se proponen una
serie de criterios de evaluacién de dichos re@sisit

Algunas de las ventajas de la eleccion de una rotgih son, segun los diferentes
puntos de vista son:

+ Desde el punto de vista de gestion:
o Facilitar la tarea de planificacion.
o Facilitar la tarea de control y seguimiento de toygcto.
o Mejorar la relacion coste/beneficio.
o Optimizar el uso de los recursos disponibles.
++ Desde el punto de vista de los ingenieros de sodtwa
o Ayudar a la comprensiéon de un problema.
o Facilitar el mantenimiento del producto final.
o Permitir la reutilizacion de partes del producto.
% Desde el punto de vista del cliente:
0 Garantia de un determinado nivel de calidad emcelyzto final.

o Confianza en los plazos de tiempo fijados en lanagbn del
proyecto.

Metodologia empleada -- > METRICA V3
Modelado de objetos -- > UML
Herramienta -- > StartUML

Métrica V3 esta basada en el modelo de procesasdielde vida de desarrollo asi
como en la norma ISO/IEC 15504 SPICE.

Vamos a comentar qué modelo vamos a emplear arka d® realizar nuestro
proyecto y porqué, pero antes vamos a realizarrevelbresumen de los modelos
12
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mas importantes que se pueden elegir (Modelo se@leineal o en cascada,
modelo construccidn de prototipos, modelo incremadgntnodelo en espiral).

MODELO SECUENCIAL LINEAL O EN CASCADA:

Es el modelo mas béasico de todos. Sirve como blagueonstruccion para los
demas modelos de ciclo de vida. En este modeldesrrollo de software puede
ser a través de una secuencia simple de fases.f&wtene un conjunto de metas
bien definidas y las actividades dentro de una ¢aseribuyen a la satisfaccion de
metas de esa fase. Las flechas muestran el flujpfdlenacion entre las fases. La
flecha de avance muestra el flujo normal, mientrasia atrds representan la
retroalimentacion.

Analisis —

T
Dizsefio —

I!é'l
Implementacion —

_l

Pruebas —

Mantenimiento

MODELO DE CONSTRUCCION DE PROTOTIPOS:

Se crea una implementacién parcial de forma rgpéa el propésito explicito de
aprender sobre los requerimientos del sistema. Esteer prototipo es dado a los
usuarios para que ellos experimenten. El prototigaskde ser usado como parte de
la fase de requerimientos o justo antes de dicte faa diferencia con los modelos
evolutivos esta en que un prototipo generalmente cemstruye con los
requerimientos entendidos mas pobremente. Estelmededebe usar cuando los
requerimientos no estan claros.

13
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Escuchar
al cliente

Construir/revisar
la maqueta

El cliente
aprueba
la maqueta

MODELOS EVOLUTIVOS:
MODELO INCREMENTAL:

El Modelo Incremental combina elementos del MLS [ofilosofia interactiva
de construccion de prototipos. El proceso se dieidecuatro partes: Analisis,
disefio, cédigo y prueba.

Es el proceso de construccion siempre incrementasuloconjuntos de
requerimientos del sistema. Este desarrollo es 16@9tpatible con el modelo
en cascada. Este desarrollo no demanda una forpezitsa de observar el
desarrollo de algun otro incremento. Este modetovg® algunos beneficios
significativos:

14
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> Al ir desarrollando partes de las funcionalidadesn@s facil determinar
si los requerimientos planeados para los niveldssiguientes son
correctos.

> Si un error importante es realizado, sélo la ultiteeacion necesita ser
descartada.

> Los errores de desarrollo realizados en un incremepueden ser
arreglados antes del comienzo del proximo increment

Provee una estrategia para controlar la complejydias riesgos, desarrollando
una parte del producto software reservando el istspectos para el futuro.

Para este proyecto sera el modelo elegido.

Entrega del

Incremento
1 incremento 1

Anidlisis |~ Disefo —>| Caodigo [ Prueba

Incremento i Entrega del
Z Andlisis [—={ Disefio | Cddigo P-ENE et incremento 2

Incremento
3

Entrega del

Analisis |—m»| Disefio || Cddigo || Prueba e arhanie i

Incremento Entrega del
4

Andlisis || Disefio || Coddigo |9 Prueba incremento 4

Tiempo de calendario

MODELO EN ESPIRAL:

Este modelo de proceso de software evolutivo eréapaturaleza iterativa de la
construccion de prototipos, pero conservando aagigliopiedades del modelo
en cascada.

En cada vuelta del modelo espiral tomamos en cuenta
> Los objetivos: qué necesidad debe envolver el progr

» Alternativas: los varios métodos de alcanzar logtolms de manera
exitosa a través diferentes puntos.

» Desarrollar y verificar: programar y probar el marga.

» Se planifican los siguientes pasos y se volveraegar la espiral.

15
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Este sistema es muy utilizado en proyectos largmsocla realizacion de un
sistema operativo. Y que necesitan cambios corestant

2.2. TECNICAS Y ARQUITECTURAS UTILIZADAS

A continuacién detallaremos las herramientas yitésnempleadas a la hora de
realizar la plataforma web, mediante diagramas puedan ser de utilidad para
aclarar diversos conceptos y dudas que puedarn.surgi

HERRAMIENTAS UTILIZADAS PARA REALIZAR LA PLATAFORMA WEB:

4+ Sistema operativo empleado: Windows 7: Es una d&mersie Microsoft
Windows, linea de sistemas operativos desarrolfamtaMicrosoft. Esta
version se enfoca para ser utilizada en equipossdetorio en hogares y
oficinas, equipos portatiles, tabletas, netbookguyipos multimedia.

El desarrollo de Windows 7 se completd el 22 d@jde 2009, siendo
entonces confirmada su fecha de venta oficial pgP2 de octubre de 2009
junto a su equivalente para servidores Windowse3&008 R2.

Entre las metas de desarrollo para Windows 7 s@nportancia a mejorar
su interfaz para volverla mas accesible al usuariancluir nuevas
caracteristicas que permitieran hacer tareas demargera mas facil y
rapida, al mismo tiempo que se realizarian esfisepana lograr un sistema
mas ligero, estable y rapido.

++ Documentacion: Microsoft Office 2010: es una verdi@ la suite ofimatica
Microsoft Office de Microsoft y sucesora de MicrtisDffice 2007. Office
2010 incluye compatibilidad extendida para diverfgmmatos de archivos,
actualizaciones de la interfaz de usuario y unaemepcia de usuario
refinada. Es compatible con Windows XP SP3 (32-#indows Vista SP1
y Windows 7. Por primera vez y con la introducaitenOffice 2010, la suite

16
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esta disponible en una compilacion para arquitastde 64 bits,5 aunque
solo para los sistemas operativos de nucleo NTaemo Windows Vista,
Windows 7 y Windows Server 2008/2008 R2.

Visualizador de PDF: Adobe Acrobat Reader: AdobeoBat es una familia
de programas o aplicaciones informaticas desadasl@or Adobe Systems,
disefiados para visualizar, crear y modificar amhivcon el formato
Portable Document Format, mas conocido como PDRuskldel formato
PDF es muy comun para mostrar texto con un disésiealv ordenado.
Adobe Acrobat y Adobe Reader son de uso muy popdaro forma de
presentar informacion con un formato fijo similada una publicacion

Planificacion del proyecto: Open Project: es untvemfe libre de

administracion de proyectos disefiado como sustitiéo sobremesa
completo para Microsoft Project, capaz de abrithiaas de proyecto
nativos de dicho programa. OpenProj fue desarmlfza Projity en 2007.

Se ejecuta en la plataforma Java, lo que perngutgrlo en una variedad
de diferentes sistema operativos.

Editor de Diagramas: StarUML: StarUML es una heresata UML por
MKLab. Genera todo tipo de diagramas compatibles laoplataforma de
programas Microsoft Office. Se maneja con facilidad

Andlisis de Bases de Datos: Gerwin: aplicacionelilpue nos permite
realizar todo tipo de diagramas de modelos entré#tion de bases de
datos. Ademas nos genera automaticamente las tedaesspondientes y
nos traduce esa implementacién a SQL.

Disefio Base de Datos: MySQL Workbench: es una imégrda visual de
disefio de bases de datos que integra desarrofioftieare, Administracion
de bases de datos, disefio de bases de datospaorganantenimiento para
el sistema de base de datos MySQL. Es el suces@Biesigner 4 de
fabFORCE.net, y reemplaza el anterior conjuntoafevare, MySQL GUI
Tools Bundle.

La versién de cddigo abierto de MySQL Workbenchpalie de todo lo
necesario para el disefio de bases de datos, pduyexerramientas como
la validacién del modelo o la sincronizacién enoviv

Navegador Web: Google Chrome: es un navegador \wshrillado por
Google y compilado con base en varios componentefaestructuras de
desarrollo de aplicaciones (frameworks) de cédigierto, como el motor
de renderizado Blink (bifurcacion o fork de WebKigsta disponible
gratuitamente bajo condiciones especificas delvsnét privativo o cerrado.
17
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El nombre del navegador deriva del término en mgigado para el marco
de la interfaz grafica de usuario («chrome»).

+ Editor Codigo Fuente: NotePad ++: es un editoredéoty de cédigo fuente
libre con soporte para varios lenguajes de progcaima

Se parece al Bloc de notas en cuanto al hecho@@upde editar texto sin
formato y de forma simple. No obstante, incluyeiopes mas avanzadas
gue pueden ser Utiles para usuarios avanzados casarrolladores y
programadores.

Se distribuye bajo los términos de la Licencia RabGeneral de GNU.

+ Ediciéon de codigo HTML: NVu: es un editor de pagineeb WYSIWYG
Multiplataforma basado en Mozilla Composer, pero dgcucion
independiente. permite crear paginas web sin wuneescribir codigo.

4+ Servidor: WampServer: es el acrénimo usado pareridegsun sistema de
infraestructura de internet que usa las siguidmesmmientas:

+ Windows, como sistema operativo;

+ Apache, como servidor web;

+  MySQL, como gestor de bases de datos;

« PHP (generalmente), Perl, o Python, como lengukggsogramacion.

El uso de un WAMP permite servir paginas html anmét, ademas de

poder gestionar datos en ellas. Al mismo tiempdMAMP proporciona
lenguajes de programacion para desarrollar aptioasi web.

ARQUITECTURA UTILIZADA EN EL PROYECTO

Nuestra aplicaciébn se basa en una arquitecturatelgervidor tal y como se
muestra en la imagen:

! Feticion
-

— HTTP

Cliente B Respuesta

Semvidor

Esta arquitectura consiste basicamente en queiemeclrealiza peticiones a otro

programa (servidor) que le da respuesta.
18
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Aunque esta idea se puede aplicar a programas e@gesutan sobre una sola
computadora es mas ventajosa en un sistema opematiltiusuario distribuido a
través de una red de computadoras. La interactiémtesservidor es el soporte de
la mayor parte de la comunicacion por redes. Ayaidamprender las bases sobre
las que estan construidos los algoritmos distritsiid

El servidor debe negociar con su Sistema Operativpuerto (casi siempre bien

conocido) donde esperar las solicitudes. El servidgpera pasivamente las
peticiones en un puerto bien conocido que ha sdervado para el servicio que
ofrece. El cliente también solicita, a su sistemearativo, un puerto no usado desde
el cual enviar su solicitud y esperar respuestacliénte ubica un puerto arbitrario,

no utilizado y no reservado, para su comunicacion.

En una interaccion se necesita reservar solo urlosddos puertos, asignados un
identificador Unico de puerto para cada servicm,facilita la construccion de
clientes y servidores.

Los servidores por lo general son mas dificilesalestruir que los clientes pues
aungue se implantan como programas de aplicacidendenanejar peticiones
concurrentes, asi como reforzar todos los proceditos de acceso y proteccion del
sistema computacional en el que corren, y protegeositra todos los errores
posibles. El cliente y el servidor pueden interacen la misma maquina.

¢ Puerto Cliente: El entorno hardware del servidéarésformado por un equipo
con las siguientes caracteristicas:
o S.0.: Microsoft Windows Vista.
o Navegador: Mozilla Firefox 3.
% Puerto Servidor: El entorno hardware del servidelneda tener los siguientes
requisitos minimos:
o PC con las caracteristicas minimas actuales.
o 500 MB de espacio libre en el disco duro.
o Conexion a internet.
0 Gestor de la base de datos.

3. PLANIFIACION Y PRESUPUESTO

3.1.ESTIMACION DE RECURSOS
Los recursos que vamos a utilizar son:

= Recursos Software: aplicaciones que vamos a nacesita realizar la
plataforma e-learning.

19
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Recursos Hardware: ordenador portatil y disco desderno donde

almacenaremos

Recursos Humanos: el proyecto sélo lo realizarasjaqque desarrollaré las

la documentacion,
entregaremos dicha documentacion y la aplicacion.

asi

como

tareas relacionadas con el analisis, disefio e mgsieacion.

los CD-R@dhde

Otros recursos: como pueden ser los servicios plegeafia para imprimir

los documentos.

3.2. DESCRIPCION DE LOS RECURSOS UTILIZADOS

3.2.1. RECURSOS SOFTWARE

APLICACION DESCRIPCION COSTE
Windows 7 S.0. que empleamos 150 €
para realizar la
aplicacion
Microsoft Office 2010 | Herramienta para 90 €
realizar la
documentacion
Adobe Reader Programa de 0€
manipulacion de PDF
Open Project Planifiacion de 0€
proyectos
StarUML Desarrollo de diagramas 0€
MySQL Workbench Implementar BBDD 0€
Google Chrome Navegador Web 0€
NotePad ++ Editor de texto plano 0€
NVU Editor HTML 0€
WampServer Servidor 0€

20
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El coste total del software es:
TOTAL =240 €

Como con el mismo software se pueden realizar sg@ioyectos, sélo
aplicamos el 10%. Por lo tanto, el coste totaldéware serd = 240 * 10%
=24 €

3.2.2. RECURSOS HARDWARE

El ordenador en el que se ha realizado la plataf@sASUS K52JU con
las siguientes caracteristicas técnicas:

» Procesador: Intel®Core™ i3 CPU M 370 @2.40GHz
= Memoria RAM: 4,00 GB
» Tarjeta grafica: AMD Radeon HD 6300M Series

= Unidad de Disco Duro: TOSHIBA MK5059GSXP ATA Device
500GB

» Unidad Multimedia: Slimtype DVD A DS8A55H ATA Dewc

= Conectividad sin cables: Atheros AR9285 Wirelest\bek
Adapter

Este terminal tiene un coste aproximado de 500€.
Otros almacenamientos:

Aqui incluimos tanto el disco duro externo comoddalvd utilizados para
la entrega.

El coste aproximado de este material son 120€.
COSTE TOTAL HARDWARE:
Ordenador Portatil: 500€

Otro almacenamiento: 120€
21
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TOTAL: 620€

Al igual que en el apartado anterior, como es pesikalizar varios
proyectos con el mismo ordenador, sélo vamos aail precio un 10%.

Por lo tanto el coste del hardware es de: 620 * £B2€

3.2.3. RECURSOS HUMANOS

A la hora de realizar un proyecto existen divepagsstos: jefe de proyecto,
analista, disefiador y programador. Los diferentesips que hay en el
mercado actualmente son:

PUESTO DE TRABAJO EUROS/HORA
Jefe de Proyecto 40€/h
Analista 30€/h
Disefiador 25€/h
Programador 15€/h

En nuestro caso todo el trabajo lo realizara lamaigpersona se podria
realizar una media de los cuatro puestos, con etdewaproximado de
25€/h.

Como el tiempo de desarrollo de la plataforma ta die 76 dias, es decir:
76 dias x 8h/dia x 25€/h = 15200€

3.2.4. OTROS RECURSOS
Reprografia: 150€
Otros materiales (boligrafos, folios,...): 20€

Coste Total Reprografia = 170€
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3.3. CALENDARIO

Para realizar el calendario vamos a utilizar ladmienta gratuita de la que
hemos hablado antes, OpenProject.

— ’ —
== Informacién de Proyecto 2
|Generau Estadisticas | [otgs |
{ Forpbonsen s |
Mombre: Proyecto
Fecha Inicio: 18/05/15 &:00 Terminado; 31/08/15 17:00
Bazeline Inido: Baseline Termino:
Iricio Actual: Término actual:
Duracian: Tadays Baseline Duradon; 0 days
Duradon Actual: 0 days Duracidn Remanente: 76 davs
Trabajo: 624 horas Baseline Trabajo: 0 horas
Trabajo Actual: 0 horas Trabajo Remanente: 624 horas
Costo: 12660,00 € Baseline Costo: 0,00€
Costo Actual: 000 Costo Remanente: 17580,00 €
Cerrar I | Ayuda

Segun esto el proyecto dura aproximadamente 3 meses.
La duracion del proyecto han sido de 76 dias.

Las tareas a realizar son las siguientes:
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i) Nombre

of

EPROYECTO
Estudio y documentacidn
ElManual Técnico
ElAnalisis de Requisitos
Objetivos

o 2 e

Requisitos de Informac
EAnalisis
ElRequisitos funciona

o]

Definicion de actores
Diagrama de subsiste

Diagrama de Casos d

O o i

Requisitos no fundon
El Disefio

Diagrama de dases

Diagrama de Secuenc

Diagrama de Estados

Diagrama de Activida

Implementacian

O] o ) o

Pruebas
EManual de Usuario
Instalacidn

Aplicacion

o] o el

Desinstalacidn
EMemoria
Portada e indice
Descripon Genera
Cuestiones Metodo
Planificacidn y Presi

Comentarios

Of 1o i o] o e

Bibliografia

El diagrama de Gantt sera:

1 jun 15

Duracion

Inicio
76 days|18/05/15 8:00
20 days 18/05/15 8:00
55 days 15/06/15 17:00
2 days|15/06/15 17:00
1 day 15/06/15 17:00
2 days 16,0615 8:00
53 days|18/06/15 8:00
5 days 18/06/15 8:00
1 day|18/06/15 &:00
0,5 days 19/06/15 8:00
3 days 19/06/15 13:00
1 day | 24/06/15 8:00
10 days 25/06/15 8:00
4 days|25/06/15 8:00
4 days|1/07/15 &:00
1day 7/07/15 5:00
1 day 8/07/15 8:00
28 days 9/07/15 8:00
4 days|17/08/15 8:00
g days 20/08/15 8:00
0,5 days 20/08/15 8:00
1 day 20/08/15 8:00
0,5 days 21/08/15 8:00
5,5 days|24/08/15 13:00
0,25 days 24/08/15 13:00
0,25 days 24/08/15 15:00
2,5 days 25/08/15 8:00
1 day 25/08/15 13:00
1 day 25/08/15 13:00
0,5 days 31/08/15 13:00

15 jun 15 22 jun 15

29 jun 15

Terminado

31/08/15 17:00
12/06/15 17:00
31/08/15 17:00
17/06/15 17:00
16/0615 17:00
17/06/15 17:00
31/08/15 17:00
24/06/15 17:00
18/0615 17:00
19/06/15 13:00
24/06/15 13:00
24/06/15 17:00
B/07/15 17:00
30/06/15 17:00
&/07/15 17:00
7/07/15 17:00
8/07/15 17:00
17/08/15 17:00
20/08/15 17:00
31/08/15 17:00
20/08/15 13:00
20/08/15 17:00
21/08/15 13:00
31/08/15 17:00
24/08/15 15:00
24/08/15 17:00
27/08f15 13:00
260815 13:00
27/08/15 13:00
31/08/15 17:00

13 jul 15

Nombres del Recurso

Programador

Analista
Analista

Analista
Analista
Analista
Analista

Disefiador
Disefiador
Disefiador
Disefiador
Programador

Programador

Jefe de Proyecto
Jefe de Proyecto
Jefe de Proyecto

Jefe de Proyecto
Jefe de Proyecto
Jefe de Proyecto
lefe de Proyecto
lefe de Proyecto
lefe de Proyecto

|20jul 15

|27 jul 15

18 may 15 25 may 15 ] 3 jun 15
L b v Elo kbl lo vl ED L MMbhhIsol b b DL kb s b

l6 jul 15
N 0 P o L e T )

LIl T |5 o

L

gramador

L,
p—
B Analista
EER Analista

L,
——
B Analista

i .

Analista
B Analista

v

v

Disefiador

B Disediador
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10 agao 15

17 ago 15

24 ago 15

27 jul 15 3 ago 15
Llalala b 5ol Talals b |5 Io

L Ilala b 5 o

L Il b Is o

L Il e 5 Io

L Il v Is o

31 ago 15 7 sep 15
L

Il b |5 To

—
—

Programador

mador

—

E Jefe de Provecto
§ Jefe de Provecto

E Jefe de Provecto

—

| Jefe de Provectq

La distribucion de las horas segun los recursos es la siguiente:

I Jefe de Provect

Jefe de

Jefe de Pravecto

Jefe de

Provecto

Provecto
| Jefe de Provect
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Nombre Trabajo
Jefe de Proyecto a0 horas
Instalsaidn 4 horas,
Anficanidn & horas.
Desin=talzoion 4 horas,
Portada e indice 2 horas|,
Desrinaiin Genera 2 horas,
Cueshones Mefodoldgicas 20 horas.
Planifficacidn y Presupuesty 8 horas,
Comeniarios 8 horas,
Bbliografia 4 horas,
Analista 68 horas
Ohfefivos 8 horas.
Requisitos de Informaoon I8 horas,
Definicidn de actfores 8 horas,
Diagrama de subsisfemas 4 horas,
Diagrama de Casos de Usa 24 horas.
Requisitos no fundionales 8 horas.
Disefador 80 horas
Diagrama de olases 32 haras.
Disgrama de Secuencs 32 horas.
Diagrama de Esfados 8 horas,
Diagrama de Actividades & horas.
Programador 416 horas
Esfudio y documentanidn 160 horas,.
Implemeaniacidn 224 horas.
Pruehas 32 horas|,
Y los costes de cada uno:
Jefe de Proyecto Analista Disefiador Programador
P O0E Pem 000E P OWE P 0%

El coste total de la actividad:

FROYECTO
Costo 12680,00 €
Presu...
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ESTUDIO Y DOCUMENTACION:

¥

Estudio ¥ documentacidn
Costo 240000 €
Fresu...

REQUISITOS FUNCIONALES:

¥

Requisitos funcionales
Costo 132000 €
Fresu...

DISENO:
¥
Disefio
Costo 2000, 00 €
Presu...
|
IMPLEMENTACION Y PRUEBAS:
v ¥
Implementacion Pruebas
Costo 3360,00 € Coxto 480,00 €
Fresu... Fresu...

INSTALACION, APLICACION Y DESINSTALACION:

Instalacion Aplicacion Desinstalacion
Coste 180,00 € Coste  320,00€ Coste 160,00 €

Presu...

Presu...

Presu...
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MEMORIA:

¥

Memoria
Costo 1760, 00 €
Presu...

El seguimiento es posible realizar gracias al diagrama de Gantt.

3.4.PRESUPUESTO

El presupuesto del proyecto se describe segun la tabla:

CONCEPTO COSTE
RECURSOS HUMANOS 15200 €
RECURSOS HARDWARE 62 €
RECURSOS SOFTWARE 24 €

OTROS RECURSOS 170 €

TOTAL -- > 15456 €

Como apreciamos en la tabla la mayor parte del coste es debido a los recursos

humanos.
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4. POSIBLES AMPLIACIONES/ POSSIBLE EXTENSIONS

En un futuro la plataforma e-learning podria incogp posibilidad de multidioma
para que puedan estudiarlo personas de mas pattesiddo.

Otra posible ampliacion seria la posibilidad depsalala pagina web a los moviles
ya que hoy en dia la gente suele pasarse demasiaidascon el teléfono movil. De
esa manera, aunque seria algo incémodo leer l@stemun teléfono movil, podria
adaptarse la plataforma para mejorar la vista enapticacion maovil.

Como mejora esta el que los usuarios puedan ragistrautomaticamente sin
necesidad del administrador.

In the future e-learning platform could incorporateiltilanguage possibility for
them to study more people around the world.

Another possible extension would be possible toptdhe website to mobile
because nowadays people often spend too much tithehe mobile phone. Thus ,
although it would be uncomfortable topics read omabile phone , the platform
could be adapted to improve the view in a mobilgliaption .

As improvement is that users can register autotiavithout administrator .

5. CONCLUSIONES/ CONCLUSIONS

Gracias a la asignatura de Tecnologia de la Pragiéam donde se ven los
lenguajes de PHP y MySQL ha sido posible realiaaplataforma. También por
supuesto a la asignatura de bases de datos.

Creo fundamental que se aprenda como materia tdoligdHP ya que hoy en dia
es lo mas util a la hora de realizar paginas web.

El disefio e implantacion de plataformas e-learsimig esenciales para el desarrollo
y la perspectiva de las tecnologias de la inforcaayi las comunicaciones en la
gestion del conocimiento y en el proceso de engeRaprendizaje.

Thanks to the course Scheduling Technology wherguages are PHP and MySQL
has been possible platform . Also of course thgestibf databases.

| think essential to learn as a compulsory subgate PHP today is most useful
when making web pages.
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The design and implementation of e-learning platrare essential to the
development and perspective of information techgie® and communication and
knowledge management in the process of teachindeanding.

6. BIBLIOGRAFIA

Hoy en dia gracias a google es posible buscar nes)uguntes, mirar en foros. En
eso se ha basado la gran parte de la bibliogradiemas de los apuntes tanto de
Tecnologia de la Programacién como de Bases desDato

Ademas, se ha consultado Wikipedia para temas etmscr
Algunos libros atiles de PHP que también he coadolson:

Aprender a desarrollar un sitio Web con PHP y MySQlivier Rollet.

Aprendiendo a Gestionar Bases de Datos de Fornfesimal con Mysql.

PHP, MySQL, JavaScript & HTML5 All-in-One For Dumes.

Expert PHP and MySQL.
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TECNICO
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2.1ANALISIS DE REQUISITOS

En esta seccion vamos a llevar a cabo un estuéhcado a la obtencion de un buen
resultado de la aplicacion para poder pronostigarplosibles fallos que podamos
tener. Por ello vamos a analizar los requisitosdgivare.

Esta fase nos ayudara a disponer de manera mdmdketde los datos que seran
necesarios introducir, que acciones se realizavarestos datos y con qué finalidad.

En esta fase serd necesario indicar la funciordligestricciones y limitaciones del
software. Con todo esto se pretende contener egreodes areas:

e Comprension del problema (Reconocimiento del probleevaluacion y
sintesis).

« Especificaciones y revisiones.

El hecho de obtener toda esta informacion, pedndonseguir un documento que
nos ayudara, tanto a nosotros como al cliente]Jaarda calidad del software que
se disefara y si este cumple nuestras expectativas.

En nuestro proyecto es posible la realizacién d@ciejos autocorregibles que
permiten al alumno ver el error en el momento enrgaliza el test.

Ademas cada curso puede tener asociado un foroed@mio profesores como
alumnos pueden debatir asuntos relacionados sblonaterial docente. El foro se
convierte asi en un medio de comunicacion asincdomade la comunicacion no es
inmediata pero no requiere la presencia simultédegados los participantes.

A parte del foro el alumno puede iniciar un chah airos alumnos o con el
profesor.

Para la implementacién del sistema se ha optadamm@rarquitectura de sistema
Web divido en capas.

De esta manera se consigue asi un sistema modaingcialmente, contendria los
siguientes médulos:

» Administracion de usuarios: registro de alumnosrgfgsores, acceso al
sistema, registro de actividades de los usuarios.

» Administracion de categorias y cursos: importacérncursos que siguen el
estandar SCORM.

» Servicios web: como el chat o los foros. Son adeda través de la propia
web LMS.
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» Servicios comunes: todos los moédulos anterioresleampun cierto
conjunto de funcionalidades que quedan recogidadaelibreria de
servicios comunes.

ESTANDARIZACION DE E-LEARNING:

Existen dos aspectos fundamentales en los que rtiegns de estandarizacion
vienen centrandose en los dltimos tiempos.

Un primer aspecto seria la estandarizacion del nmaelduncionamiento de los
sistemas e-learning del mercado. Todos los sisteetaerian ofrecer los servicios de
una determinada manera. Este aspecto viene a angkfito a los esfuerzos por
conseguir que todos los sistemas funcionen del mismdo como a aquellos
esfuerzos orientados a fijar ciertos criterios Yyindgones como pueden ser el
significado exacto de las palabras “Curso”, “Tutor’Alumno”.

Un segundo aspecto es la estandarizacion del modoie se crean y organizan los
contenidos. En la actualidad este es el aspect@guen mas se ha avanzado,
fundamentalmente debido a que es mas sencillorll@gauntos de acuerdo en la
industria en este dominio que en el anterior.

El ideal que se persigue con los procesos de estaadion de contenidos es
conseguir una total interoperabilidad entre todasdiciativas que se acojan a estos
estandares.

2.2FUNDAMENTOS TECNICOS

Existen diferentes estandares para LMS. Nosotros nos hemos basado en el estandar SCORM,

aunque podriamos haber elegido AICC o ADL.

ESTANDARES AICC

Permite a los autores de cursos reutilizar objetos de aprendizaje o unidades didacticas

desarrollados en un curso o con una herramienta, en mdultiples otros, reduciendo

significativamente los costos de desarrollo.

ESTANDARES ADL

Permitieron asegurar que las competencias de los usuarios de equipo bélico estratégico

estuvieran permanentemente actualizadas y alineadas con cada cambio. En el ambito civil, las

industrias altamente reguladas como bancos, aseguradoras y de produccién y distribucién de

energia siguieran los mismos criterios.
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ESTANDARES SCORM

SCORM (Sharable Content Object Reference Modeluresmodelo de creacion y
empaquetado de contenidos educativos digitalestade a la interoperabilidad y a la
compatibilidad entre sistemas. SCORM pretende defita serie de normas a cumplir
por los materiales educativos y por las platafordesmparticion de forma que ambos
puedan comunicarse, interactuar y funcionar enucoj

Desarrollado por el consorcio ADL, SCORM toma comonto de partida las
especificaciones ya existentes creadas por otugmgra nivel mundial para englobarlos
en un modelo de referencia comun. Como valor adadB€ORM hace énfasis en la
disponibilidad de bancos de pruebas que permitaguaar e incluso certificar
oficialmente la compatibilidad con el modelo.

La solidez del modelo desarrollado por SCORM yigsortantes ventajas que ofrece a
desarrolladores y a grandes consumidores de fodbmaen cuanto a rentabilidad
econdmica y ahorro de costes han hecho que sumieetd en poco mas de cinco afos
de historia haya sido vertiginoso.

Objetivos de SCORM
Con la definicion de normas o especificaciones pagacontenidos educativos y para

las plataformas de ensefianza, SCORM pretende aonsega serie de efectos
positivos:

Durabilidad — La validez de los contenidos deberia estar faeala en el

futuro, de forma que se pueda recuperar la inveigi@ supone su creacion.

= Portabilidad — Deberia ser posible trasladar los contenidasndeplataforma a
otra, de forma directa y sin modificacion ninguna.

= Reusabilidad — Los contenidos deberian estar organizados emefieq
elementos que pudieran ser reutilizados posteriaiengor cualquier creador de
CUrsos.

= Interoperabilidad — Un mismo contenido deberia funcionar de la mifmmaa
en cualquier plataforma de imparticion de formacion

= Accesibilidad — Deberia ser posible encontrar los contenidosrerepositorio,

para lo cual deben estar catalogados de una fataadarizada.
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Ademas de los citados se pueden afadir otros sfguisitivos de la definiciébn de
estandares para contenidos y plataformas:

= Permiten que el desarrollo de cursos se centreoepetiagdgico, frente al
panorama de hace unos afos en el que el granreetmseguir un entorno de
aprendizaje que al menos “funcionara bien”.

= Posibilidad de usar plataformas estandar, opcidohmumas barata que la de
desarrollar una plataforma propia.

=  Amplias posibilidades de seguimiento del alumntragés de las herramientas
gue la plataforma ofrece.

Un paquete SCORM es un bloque de material web emepadp de una manera que
sigue el estandar SCORM de objetos de aprend&ajeono estandar ¥

Estos paquetes pueden incluir paginas web, grafigmegramas Javascript,
presentaciones Flash y cualquier otra cosa quecibmcen un navegador web. El
modulo SCORM permite cargar facilmente cualquieguete SCORM (Sharable
Content Object Reference Model) estandar y comagn parte de un curso.
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2.3REQUISITOS DEL SISTEMA

Los principales requisitos del sistema estan direente relacionados con los
elementos que ya se ha destacado anteriormente pontos clave del sistema.
Recordamos brevemente los objetivos principales:

» Dada la linea de investigacion principal del prégesn que se engloba este
sistema, se presta una especial atencion al usstéledares e-learning sobre
desarrollo y gestion de contenidos.

» Como apuesta del proyecto, se combina el uso denlescionados
estandares con un uso intensivo de tecnologiasadsado (e.g. XML).

» Se busca implementar las mayores facilidades deptauladad vy
comunicacion para aprovechar al maximo las podduies ofrecidas por la
aplicacion de las nuevas tecnologias al campo dedenanza.

» EIl sistema debe poder gestionarse completamentavastde su interfaz
web.

Para ello es fundamental, en primer lugar, querdaictura sea esencialmente
modular.
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OBJ-01 Gestion de usuarios

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcién La plataforma debera guardar los datos de los umgrtanto
profesores como alumnos y segun los permisos gpertjan
podran interactuar de una forma u otra.

Subobjetivos OBJ 1.1 — Gestidn de profesores
OBJ 1.2 — Gestion de alumnos
OB 1.3 — Gestion de administrador

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios

Los usuarios pueden ser: profesores, alumnos oradtrador

oBJ-1.1 Gestidn de profesor

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcion La plataforma permitira realizar funciones de prede a los
usuarios con este rol. Entre estas funciones estacarreccion
de ejercicios y subir temario

Subobjetivos Ninguno

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
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Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

OBJ-1.2 Gestion de alumno

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcion La plataforma permitira realizar funciones de alumrenlos
usuarios con este rol. Entre estas funciones estadiescarga de
temario y realizacion de ejercicios

Subobjetivos Ninguno

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

OBJ-1.3 Gestion de administrador

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcion La plataforma permitira realizar modificaciones ks
contenidos de la Web

Subobjetivos Ninguno

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

38



PLATAFORMA E-LEARNING PARA PHYTON

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

OoBJ - 02 Gestidn de categorias

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcion La plataforma debe poder gestionar diferentes caties

Subobjetivos

OBJ 2.1 — Gestion de cursos
OBJ 2.2 — Gestioén de calificaciones

OBJ 2.3 — Gestiéon de calendario

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta

Comentarios

Dentro de las diferentes categorias se gestion&yarcursos
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OBJ-21 Gestion de cursos
Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcién Cada curso se englobara en una categoria previa
Subobjetivos Ninguno

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

OoBJ-2.2 Gestion de calificaciones
Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcion El rol de estudiante es el que podra recibir caliiones
Subobjetivos Ninguno

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios

Dentro del rol estudiante se crearan calificaciomes sus
trabajos
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OBJ-2.3 Gestion de calendario

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcién En la plataforma aparecera un calendario con evento

Subobjetivos

OBJ 3.1 Gestion de eventos

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

OBJ-3 Gestion de mensajes
Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcion Se podran enviar mensajes entre alumnos y profesore
Subobjetivos Ninguno

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno
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OBJ-4 Gestion de foros

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcién La aplicacion permitird abrir debates con posibdidi de
comentar para todos los usuarios del curso

Subobjetivos Ninguno

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

OBJ -5 Gestidn copias de seguridad

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcion La aplicacion debe ser capaz de gestionar las cog@seguridac
gue se realicen en el sistema

Subobjetivos Ninguno

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno
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2.4ESPECIFICACIONES DE REQUISITOS DE

INFORMACION DEL

SISTEMA

IRQ - 01 Informacioén de usuarios

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Objetivos OBJ 1 — Gestion de usuarios

asociados » . )
OBJ 1.1 — Gestion de usuarios no registrados
OBJ 1.2 — Gestion de usuarios registrados
OBJ 1.3 — Gestidn de usuarios administrador

Requisitos . CdU 1 - “VISITAR WEB”

asociados . CdU 2 — “CONTACTAR CON EL

ADMINISTRADOR”

. CdU 3 - “DAR DE ALTA USUARIOS”

. CdU 4 - “ACCEDER AREA DE USUARIO”
. CdU 4.1 - “MODIFICAR DATOS USUARIO”
. CdU 4.2 - “IDENTIFICARSE”

. CdU 5 — “PAGINA PRINCIPAL USUARIO”
. CdU 6 - “VER DATOS DE USUARIO”

. CdU 7 - “ACCEDER AREA DE
ADMINISTRADOR”

. CdU 7.2 — “IDENTIFICARSE”

. CdU 8 — “MOSTRAR MENU PRINCIPAL
ADMINISTRADOR”

. CdU 8.2 — “GESTION DE USUARIOS”

. CdU 8.2.1 — “CAMBIAR CONTRASENA”

. CdU 8.2.2 — “ELIMINAR USUARIO”

. CdU 8.2.3 — “CONSULTAR LISTADO DE
USUARIOS”

. CdU 8.2.3.1 — “CONSULTAR USUARIOS”
. CdU 8.2.3.2 - “CONSULTAR
ADMINISTRADORES”

. CdU 8.2.3.3 — “CONSULTAR USUARIO”
. CdU 8.2.4 — “ADMINISTRAR PERMISOS”
. CduU 8.2.4.1 — “DAR PERMISOS DE
ADMINISTRADOR”

. CdU 8.2.4.2 - “QUITAR PERMISOS DE
ADMINISTRADOR”
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Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion corregpente a
los usuarios. En concreto

Datos especificos . Usuario

. Contrasefa

. Email

. Ciudad

. Rol asignado

. Pais

. Imagen (opcional)

. Primer acceso

. Ultimo acceso

. Ultima direccion IP

. Cursos
Tiempo de Vida Medio Méaximo

llimitado llimitado
Ocurrencias Medio Maximo
simultaneas
500 1000
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
IRQ — 02 Informacion de categorias
Version 1.0
Autores Raquel Martin Sanchez
Fuentes Propias
Objetivos OBJ 2 — Gestion de categorias
asociados OBJ 2.1 — Gestion de cursos
OBJ 2.2 — Gestion de calificaciones

Requisitos
asociados * CdU 9 - “Administrar cursos y categorias”

¢ Cdu 9.1 —“Crear nuevo curso”
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e Cdu9.1.1 — “Secciones del curso”

e Cdu9.1.2 — “ M6dulos utilizados”

¢ Cdu9.1.3 — “Formato de temas”

¢ Cdu9.1.4 — “Método de matriculacion”
e CdU 10 - “Afadir una categoria”

e CdU 11 —“Solicitud de curso”

e CdU 12 — “Subir cursos”

 CdU 13 - “Calificaciones”

 CdU 14 - “Calendario y eventos”

Descripcién

El sistema debera almacenar la informacién corregfiente a

los cursos y categorias. En concreto

Datos especificos

* Nombre categoria
 Nombre curso

* Roles de los usuarios
* Numero ID

* Secciones del curso
e Primer acceso

« Ultimo acceso

« Ultima direccion IP

¢ Cursos
+ Calificaciones de los alumnos
Tiempo de Vida Medio Maximo
[limitado llimitado
Ocurrencias Medio Maximo
simultaneas
500 1000
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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CRQ-02 Relacion de las categorias

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Objetivos OBJ 2 — Gestion de categorias

asociados OBJ 2.1 — Gestion de cursos

Requisitos IRQ 1 — Informacion de categorias

asociados

Descripcién La aplicacion debe ser capaz de gestionar las coga
seguridad que se realicen del sistema. El nimen®dkel curso
es opcional.

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios

El administrador se encargara tanto de gestionapate de
categorias y cursos.

IRQ - 03 Informacion de mensajes
Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Objetivos OBJ 3 — Gestion de mensajes

asociados

Requisitos

asociados * CdU 13 - “Mensajes”

e Cdu 13.1 — “Mensajes enviados”
e Cdu 13.2 — “Mensajes recibidos”
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Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion corregpente a

los mensajes. En concreto

Datos especificos

e Texto del mensaje

e Emisor
* Receptor

Tiempo de Vida Medio Maximo

llimitado llimitado
Ocurrencias Medio Maximo
simultaneas

500 1000
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
CRQ-03 Relacion de los mensajes
Version 1.0
Autores Raquel Martin Sanchez
Fuentes Propias
Objetivos OBJ 3 — Gestion de mensajes
asociados
Requisitos IRQ 3 — Informacion de mensajes
asociados
Descripcién La aplicacion debe ser capaz de gestionar las coga

seguridad que se realicen del sistema y enviacipiede forma
correcta los mensajes.

Importancia Vital
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Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta

Comentarios

Se podran enviar mensajes todos los participantéswrso

IRQ — 04 Informacion de foros
Version 1.0
Autores Raquel Martin Sanchez
Fuentes Propias
Objetivos OBJ 3 — Gestion de foros
asociados
Requisitos
asociados * CdU 14 - “Abrir debate”
e Cdu 14.1 — “Contestar debate”
* Cdu 14.2 — “Leer debates”
Descripcién El sistema debera almacenar la informacion correspente a

los foros. En concreto

Datos especificos

» Texto del foro abierto.
» Respuestas al foro.

Tiempo de Vida Medio Maximo
llimitado llimitado
Ocurrencias Medio Maximo
simultaneas
500 1000
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
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Comentarios Ninguno

CRQ-04 Relacion de los foros

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Obijetivos OBJ 4- Gestion de foros

asociados

Requisitos IRQ 4 — Informacion de foros

asociados

Descripcion La aplicacion debe ser capaz de gestionar las cog&a
seguridad que se realicen del sistema. Cualquiaars puede
abrir un foro.

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

IRQ — 05 Informacion de copias de seguridad

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Objetivos OBJ 5 — Gestion de copias de seguridad

asociados

Requisitos

asociados e CdU 15 - “Realizar copias de seguridad”

e Cdu 15.1 — “Importar copias de seguridad”
e Cdu 15.2 — “Exportar copias de seguridad”
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Descripcion El sistema debera almacenar la informacion corregpente a
los foros. En concreto
Datos especificos e Usuarios.
* Foros.
 Mensajes.
» Categorias.
Tiempo de Vida Medio Maximo
llimitado llimitado
Ocurrencias Medio Maximo
simultaneas
500 1000
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
CRQ-05 Relacion de las copias de seguridad
Version 1.0
Autores Raquel Martin Sanchez
Fuentes Propias
Objetivos OBJ 5- Gestion de copias de seguridad
asociados
Requisitos IRQ 5 — Informacion de copias de seguridad
asociados
Descripcién La aplicacion debe ser capaz de gestionar las coga
seguridad que se realicen del sistema cuando @risastime
oportuno.
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
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Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

2.5ESPECIFICACIONES DE REQUISITOS FUNCIONALES DEL SIST EMA

2.5.1 DEFINICION DE ACTORES

ACT -01 Usuario profesor

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcion Este actor representa los usuarios que tendramledle profesor

en la plataforma.

Comentarios

Para que un usuario pueda impartir el temario esasario que
en el curso se le asigne el rol de profesor.

ACT - 02 Usuario alumno

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcion Este actor representa los usuarios que tendramledle alumno

en la plataforma.

Comentarios

Para que un usuario pueda realizar los ejerciciagegcargar los
temas es necesario que tenga este rol en el curso.
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ACT - 03 Usuario administrador

Version 1.0

Autores Raquel Martin Sanchez

Fuentes Propias

Descripcién Este actor representa el administrador del sistema

Comentarios El usuario con este rol se encargara de matricados alumnos
y a los profesores en los cursos, administrar Etegorias y
crear nUevos Cursos.

ALUMNO:

La mayoria de los usuarios asumiran el papel darads. El objetivo del alumno es el
aprendizaje de los contenidos presentados postehsa. Un alumno matriculado en un
determinado curso, accedera al sistema y se podeciar cuando desee a la web para
estudiar, descargar y realizar los ejercicios pablos en el curso.

Podra comunicarse con otros alumnos y con el pofegdiante los mensajes o los
foros.

Los alumnos realizaran test autocorregibles y/ociejes que el profesor decida que
debe corregir y que seran evaluados una vez ehallonsuba para corregir.

PROFESOR:

El profesor sera el responsable del mantenimientelaporacion del curso. Sera
asignado por el administrador. Cada curso podex teas de un profesor.

Los profesores seran los encargados de controlarogreso de los alumnos, ofrecer
ayuda y material que el alumno necesite y evallareedimiento mediante las
herramientas de las que dispone.

ADMINISTRADOR:

El administrador es el “director” de la plataformdearning. Sera el responsable del
funcionamiento del sistema. Esto es, de la gesiidia web. También es responsable de
la organizacién de los recursos. Se encargararcididqué cursos hay y matricular a

los alumnos asi como designar a los profesores.
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2.5.2 DIAGRAMA DE SUBSISTEMAS

Diagrama de subsistemas B]

] 1 [ 1 ]

Gestidn de categorias Gestidn de mensajes Gestién de foros

Gestidn de usuarios

1

Gestion de copias de sequridad

2.5.3 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

Los diagramas de casos de uso describen lo quearesl sistema desde el punto de
vista del observador externo, priorizando el qués mae el cdmo. Se plantean
escenarios diferentes para saber qué pasara cuandsuario interactia con el sistema,

proporcionando un resumen de la tarea.

% Ver Participantes
Usuario Alumno .
; . .- ‘ Ir al calendario
Lo eindude s>
z-rt 0
<<exten::i‘:3>
/ ; .. Realizar Ejercicios

Usuario Profesor \

Subir temario

<<extend>> <<extend>>

Visualizar Perfil

Ver calificaciones

Leer Mensajes

Ejemplo de casos de uso de dos perfiles

En el caso del administrador ademas de las dekiasalamno y el usuario profesor
sera el encargado de dar de alta categorias, cusSGHiOS.
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En nuestro caso un mismo usuario puede tener rgrafesor y rol de alumno. Asi
podra apuntarse a algunos cursos como alumno § sér@ el encargado de impatrtir la
materia.

2.5.3.1Descripcion caso de uso de acceso a la web

Actores Profesor, alumno y administrador
involucrados

Descripcion El usuario accede a la web
Flujo de trabajo Es la primera accion que deben de ref;llizar
independientemente de su rol.Si el usuario y cee

es valido, se registra en la base de datos y segeedl
portal segun su rol.

2.5.3.2Descripcion caso de uso de acceso a Dar de Alta asas

Actores Administrador
involucrados

Descripcién El usuario administrador es el responsable de eanltd
a los usuarios

Flujo de trabajo El administrador se encargard de dar de alta g los
usuarios correspondientes.

2.5.3.3Descripcion caso de uso de acceso a Dar de baja arsos

Actores Administrador
involucrados

Descripcion El usuario administrador es el responsable de eldragh
a los usuarios

Flujo de trabajo El administrador se encargara de dar de bajs a los
usuarios correspondientes.
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2.5.3.4Descripcion caso de uso de acceso a area de usuario

Actores Todos
involucrados

Descripcion Los usuarios podran acceder a su area
Flujo de trabajo El usuario podra modificar sus datos en el momgow®
lo desee.

2.5.3.4.1 Descripcion caso de uso de acceso a modificar datiesusuario

Actores Todos
involucrados

Descripcion Los usuarios podran acceder a sus datos |para
modificarlos

Flujo de trabajo El usuario podra modificar sus datos en el momgo®
lo desee.

2.5.3.4.2 Descripcion caso de uso de ldentificarse

Actores Todos
involucrados

Descripcién Los usuarios podran identificarse con su usuarip y
contrasefa proporcionado por el administrador

Flujo de trabajo Se podra pedir cambio de contrasefia automéaticaraénte
iniciar por primera vez sesion
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2.5.3.5Descripcion caso de

uso Matricularse en un curso

Actores
involucrados

Administrador

Descripcion

El administrador sera el encargado de matriculda
gente al curso

a

Flujo de trabajo

Designara profesores y matriculard a los alum
registrados en la Web

nos

2.5.3.6Descripcion caso de

uso de acceso a Mensajes

Actores
involucrados

Profesor y alumno

Descripcién

El usuario podra enviar y recibir mensajes de tddes

miembros del curso

D

Flujo de trabajo

El usuario podra recibir y enviar mensajes a toldsg
participantes. Al entrar en la plataforma apareaand
pop-up con el mensaje

2.5.3.7Descripcion caso de

uso de acceso a curso para Bualizacion

Actores
involucrados

Alumno

Descripcion

El alumno tendra disponibles los cursos en lossgubal
matriculado

Flujo de trabajo

El alumno accedera a los cursos matriculados seljan
uno u otro. Una vez ha accedido a un curso se ororat
su actividad en el curso.

56



PLATAFORMA E-LEARNING PARA PHYTON

2.5.3.8Descripcion caso de uso de visitar un recurso

Actores Alumno
involucrados

Descripcion Cada curso tendra disponible unos recursos

Flujo de trabajo El alumno podr4 acceder a los recursos de cada curs
cuando entre en el curso elegido. Podra realizar lo
ejercicios o visualizar el temario

2.5.3.9Descripcion caso de uso de acceso a un curso panagestion

Actores Profesor
involucrados

Descripcién El profesor podra gestionar los cursos

Flujo de trabajo Podra ver la evolucion de los alumnos o modifidar e
contenido del curso

2.5.3.10 Descripcion caso de uso de acceso al foro de unswr
Actores Profesor y alumno
involucrados
Descripcion Tanto profesores como alumnos podran acceder a los
foros
Flujo de trabajo Se podran abrir debates para que el resto deiparttes

puedan aportar sus opiniones
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2.5.3.11

2.5.3.12

2.5.3.13

2.5.3.14

Descripcion caso de

uso de dar de alta un curso

Actores
involucrados

Administrador

Descripcion

El usuario administrador es el responsable de eanltd
los cursos

Flujo de trabajo

El administrador se encargara de dar de alta lesosu

Descripcién caso de

uso de dar de baja un curso

Actores
involucrados

Administrador

Descripcién

El usuario administrador es el responsable de edragh
los cursos

Flujo de trabajo

El administrador se encargara de dar de baja Iz®su

Descripcidn caso de

uso de editar la descripcion d@ curso

Actores
involucrados

Administrador y profesor

Descripcion

Tanto el administrador como el profesor podranaedé
descripcion de los cursos

Flujo de trabajo

Se editara la descripcion de los cursos con lassrde
administrador y profesor. Para editar la estructigain
curso es necesario ser administrador

Descripcién caso de

uso de gestién de los recursi@sun curso

Actores
involucrados

Profesor

Descripcién

El profesor se encargara de la gestién de lossesur

Flujo de trabajo

El profesor podr& tanto afiadir como eliminar reasirs
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2.5.3.15Descripcidon caso de uso de acceso a Dar de Alta sos

Actores Administrador
involucrados

Descripcion El usuario administrador es el responsable de eanltd
un curso
Flujo de trabajo La creacion de un curso la realizara el adminisirad

2.5.3.16Descripcién caso de uso de acceso a Dar de bajasns

Actores Administrador
involucrados

Descripcién El usuario administrador es el responsable de edragh
un curso
Flujo de trabajo La eliminacibn de un curso solo puede realizarla el

administrador
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2.6 DISENO

Puesto que se hace uso de un lenguaje orientdnjetas) se emplea el patrén modelo-
vista-controlador, dividiendo la aplicacion en tnigeles, el nivel de datos
correspondiente al modelo, el nivel de interfazegpondiente a la vista y la l6gica de
la aplicacidon correspondiente al controlador.

Debemos partir de la premisa de obtener médulaepentientes, es decir, que haya el
menos solapamiento posible entre los distintos me&duPor ello se utiliza la
modulacion por estructura.

Dicha independencia posibilita un mejor tratamiestéda informacién, un intercambio
de datos personalizado Yy tipificado, y un uso agécwde los métodos de inteligencia
artificial.

DESIGN

Since use of an object-oriented language becorties Model-View-Controller pattern
is used, dividing the application into three ley¢he level corresponding to the model
data, the level corresponding to the view interfaice logic application for the driver .

We must start from the premise of obtaining indeleer modules, that is, you have the
least possible overlap between the different maduléerefore modulation structure is
used .

This independence allows better management ofnrdton, the exchange of personal
data and typified , and appropriate use of ar#ficitelligence methods .

DISENO DE LA ARQUITECTURA

Se introduce un modelo de arquitectura que intreduta concepcién modular a las
aplicaciones web para e-learning y gestion del ciomento.

Actualmente existe una tendencia en los LMS hagaitecturas basadas en servicios.

Estos servicios pueden estar implementados de maa&iral con los “web services” o
mediante el uso de subsistemas que estan integiados la aplicacion.

IMPLEMENTACION

El sistema en su concepcion estéd ideado en un mdeetres capas o niveles (dentro

del disefio de sistemas con n niveles), lo que gasann rapido y efectivo acceso a los

datos, cuando esto se requiera. Ello viabilizasiecepciones de seguridad de los datos,
asi como un modelo de actualizacion rapido y efteiecon vistas al mantenimiento del

sistema o al cambio e inclusion de nuevos dise@adoprogramadores.
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ESQUEMA GENERAL DEL SISTEMA

Todo sistema debe identificarse por un modelo gemere describa la relacién entre el
usuario y las distintas capas, servicios web y $asedatos. Dicho esquema, en la
propuesta actual, se detalla para un modulo genéric

Por otra parte, los componentes del acceso a datoservicio web y del sistema en
particular interactan con la base de datos, lad@aielve la informacion, que recorre
nuevamente el acceso a los datos, posteriormefiigita del negocio y, finalmente, es
devuelta a la capa de presentacion para que serma¢susuario. En el modelo se
adiciona ademas la interaccion del sistema coereidor de audio y video.
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ARQUITECTURA POR CAPAS:

Vamos a realizar una descripcion de las tareasguealizan en dichas capas:

Cliente. En esta capa se encuentra el navegadoclieéete mediante el cual se
interactlia con el sistema. En esta capa se enaugintontenido WEB con el que el
usuario interactia, actualmente paginas XHTML, quat la definicion de estilos
correspondiente mediante el uso de CSS y cédigasdapt contenido en las paginas
sado para enriquecer la interaccion con el usuario

Capa WEB. Esta capa es la encargada de 2 tareas:

v' Generar las paginas que visualizara el usuariccoBtenido visualizado sera
generado mediante JSP y JSP Taglibraries ademapodeel uso de
transformacion XSLT cuando se procesa contenidoremato XML.

v' Procesar y validar los datos suministrados por slarno para las capas
inferiores. El proceso de validacién de datos sdiz@ mediante el uso de
ActionForm de Apache Struts.

Reglas de negocio. Esta capa se encarga de préeegaticiones que el usuario realiza
a la aplicacion e implementa los servicios necesgrara dar soporte a la funcionalidad
requerida para la aplicacion. Las peticiones satiggeadas mediante los Action de
Apache Struts, que se apoyan en el resto de sEsvmplementados en esta capa para
dar servicio a las peticiones del usuario.

o Administracion de usuarios: proporcionar la funaisad necesaria para
gestionar la informacién de todos los usuarios,a@poede ser su nombre real,
nombre de usuario, direccion de correo electrordtm,Existe informacion que
es comun a todos los roles existentes en la aflit&cinformacion especifica
de cada rol.

o Administracion de cursos: Este servicio se encdegaroporcionar la
funcionalidad necesaria para gestionar los curgesgisten en el sistema, tanto
cursos que actualmente se estan impartiendo, careosque se encuentran aun
en desarrollo.

o Importaciones de Cursos: Este servicio esta basadm sistema de simulacion
de eventos discretos basado en agenda de manerastpuesistema permite
amplia adaptabilidad.

o Navegacion: Este servicio es el encargado de niadtedumno la estructura del
curso que esta visualizando, ademas de impleméntaraquinaria necesaria
para manejar una peticién sobre uno de los itenadsctie manifiesto.
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o Servicios Web: Este conjunto proporcionan canatesotnunicacion a la
comunidad educativa. Cada curso tiene un foro dmsdalumnos pueden
plantear las dudas que tengan del mismo de maneratgps alumnos o los
tutores puedan responder a dichas dudas.

Servicios comunes. Subcapa de las reglas de nedfitiesta capa se implementan las
utilerias necesarias para que la implementacidogiservicios de las reglas de negocio
dentro del proyecto y librerias auxiliares de podge de codigo abierto.

Persistencia: En esta capa se gestionan el alnragaria de los datos de la aplicacion.
En nuestro caso tenemos 2 tipos de almacenamiento:
Almacenamiento en una base de datos relacionallgaatos que necesitamos
consultar / actualizar rdpidamente en el procesamie las peticiones.
Almacenamiento en el sistema de ficheros para dagogran tamafio como
ficheros HTML, XML, imagenes, etc.

En las dos siguientes secciones se describe corornastalle pero de manera
conceptual la capa de reglas de negocio y la salbid@agervicios comunes.

DIFERENCIAS ENTRE ILS, LMS y LCMS y Sistemas e-Rerhance:
1. No hace falta una plataforma para crear contemiticchos contenidos pueden
ser creados en formato Web universales como HTNHash con herramientas
basicas.

2. El ILS es basicamente un sistema de presentaci@mynicacion con alumnos.
Todas las plataformas e-learning incluyen ILS caferente variedad de
funciones.

3. EI LMS es un sistema de gestion de alumnos quesaukdicion de aprendizaje,
creacion de examenes, altas y bajas.

4. EI LCMS es un sistema de gestion de contenidos pgrenite reutilizar

contenidos en diferentes cursos como objetos dendjmaje y medir la
utilizacién de esos contenidos por los alumnos.

5. La plataforma e-performance es un sistema que c¢@mhina o varias
plataformas e-learning con un area de trabajoaligtaprendizaje compartido.
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controles de
navegacion e

' Factor ILS LMS LCMS E-
Performance
Uso primario | Interaccion Tracking v Tracking y Integracian de
con alumnos gestidn de gestion da produccion,
en aclividades | alumnos contenidos | pestién y
asincronicas y | distribucion de
sincronicas | cursos
Usuarios Docente | Docente Docente | Alumnos
facilitador desarrollador desarrollador Programadores
Alumnos Docente Proveedores de
facilitadar | contenido
Administrador Docente
de cursos | desarrollador
Alumnos Docente
| Facilitador
| Administradar
| de cursos
Lideres de
proyecio
Clientes
| institucionales
o e Ta=s e Fa
también
formacion
presencial
Mide Mo Si Si | Si
resultados
Aganda Mo | &l Mo |-&i
eventos
Evalla Mo Si Mo Si
competencia
S
Permitea  No Si No Si
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CRITERIOS PARA SELECCIONAR UN LMS:
Los factores, ademas del coste y las caractesst@enicas, que hemos de tener en
cuenta son:

+ Funcionalidad para los alumnos.

+ Funcionalidad para el profesor.

+ Funcionalidad ILS que incluye (asincronas o sirgspn

+ Funciones de creacion de contenido que incluye.

+ Funciones de creacion de evaluaciones que incluye.

+ Funciones de gestion de alumnos y estadisticasgluse.

+ Sencillez de los procesos de creacion.

+ Sencillez de los procesos de gestion de alumnos.

+ Confiabilidad en situaciones de carga operativa.

4+ Tecnologia.

4+ Coste inicial.

+ Coste flexible.

MOODLE:
Nuestro sistema se basa en la plataforma Moodle.

Moodle es una plataforma de aprendizaje a distaeelaarning) basada en software
libre que cuenta con una grande y creciente basswd®ios.

Moodle es un sistema de gestion avanzada. Desd@ H&9enido evolucionando
produciéndose nuevas versiones del producto.
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La palabra Moodle era un acronimo de Modular Obfgénted Dynamic Learning
Environment (Entorno de Aprendizaje Dinamico Orgelat a Objetos y Modular), muy
atil para programadores.

Moodle se ordena por categorias, y dentro de catlgaria nos encontraremos los
cursos disponibles.

Moodle tiene la ventaja de ser codigo abierto, looque ademas de reutilizar partes de
su coédigo se puede afiadir cédigo nuestro. Poredllain sistema permanentemente
activo, seguro y en constante evolucion.

Los modulos principales que tiene moodle son:

Modulo de tareas

Puede especificarse la fecha final de entrega dearea y la calificacion maxima que
se le podra asignar, los estudiantes pueden subitaseas (en cualquier formato de
archivo) al servidor. Se registra la fecha en quean subido, se permite enviar tareas
fuera de tiempo, pero el profesor puede ver clanéenel tiempo de retraso, para cada
tarea en particular, puede evaluarse a la clasgae(dalificaciones y comentarios) en
una unica pégina con un unico formulario, Las olzsgones del profesor se adjuntan a
la pagina de la tarea de cada estudiante y sevia ean mensaje de notificacion, y el
profesor tiene la posibilidad de permitir el reengé una tarea tras su calificacion.

Modulo de consulta

Es como una votacion. Puede usarse para votar algwe para recibir una respuesta
de cada estudiante (por ejemplo, para pedir sueatindento para algo). El profesor
puede ver una tabla que presenta de forma intuitivenformacion sobre quién ha
elegido qué y se puede permitir que los estudiargaa un gréafico actualizado de los
resultados.

Modulo foro

Hay diferentes tipos de foros disponibles: exclosipara los profesores, de noticias del
curso y abiertos a todos.

Todos los mensajes llevan adjunta la foto del autas discusiones pueden verse
anidadas, por rama, o presentar los mensajes mgsamo los mas nuevos primero, el
profesor puede obligar la suscripcion de todos doum o permitir que cada persona
elija a qué foros suscribirse de manera que saJ& aina copia de los mensajes por
correo electronico, el profesor puede elegir quese@ermitan respuestas en un foro
(por ejemplo; para crear un foro dedicado a angigciel profesor puede mover

facilmente los temas de discusion entre distirmosst
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Moddulo diario

Los diarios constituyen informacién privada enfrestudiante y el profesor.

Cada entrada en el diario puede estar motivadampregunta abierta, la clase entera
puede ser evaluada en una pagina con un unico famupor cada entrada particular
de diario, los comentarios del profesor se adjuatimpagina de entrada del diario y se
envia por correo la notificacion.

Modulo cuestionario

Los profesores pueden definir una base de datogprdguntas que podran ser
reutilizadas en diferentes cuestionarios, las pregu pueden ser almacenadas en
categorias de facil acceso, y estas categoriasepusel "publicadas" para hacerlas
accesibles desde cualquier curso del sitio. Los stmmarios se califican
autométicamente, y pueden ser recalificados si selifitan las preguntas, los
cuestionarios pueden tener un limite de tiemportr gkel cual no estaran disponibles.
El profesor puede determinar si los cuestionariedpn ser resueltos varias veces y si
se mostrardn o0 no las respuestas correctas y loentarios, las preguntas y las
respuestas de los cuestionarios pueden ser mez¢kldatoriamente) para disminuir las
copias entre los alumnos. Las preguntas puederserea HTML y con imagenes. Las
preguntas pueden importarse desde archivos de ¢exéonos. Las preguntas pueden
tener diferentes métricas y tipos de captura.

Modulo recurso

Admite la presentacion de un importante numero detemido digital, Word,
Powerpoint, Excel, Flash, video, sonidos, etc. arehivos pueden subirse y manejarse
en el servidor, o pueden ser creados sobre la marsdndo formularios web (de texto o
HTML), pueden enlazarse aplicaciones web parafeenslatos.

Modulo encuesta

Se proporcionan encuestas ya preparadas (COLLESL@)Ty contrastadas como
instrumentos para el andlisis de las clases ea.lfBe pueden generar informes de las
encuestas los cuales incluyen graficos. Los dateslgn descargarse con formato de
hoja de calculo Excel o como archivo de texto ClIS¥interfaz de las encuestas impide
la posibilidad de que sean respondidas soélo parerse. A cada estudiante se le
informa sobre sus resultados comparados con laandeda clase.

Modulo wiki

+ El profesor puede crear este modulo para que losrals trabajen en grupo en
un mismo documento.

+ Todos los alumnos podran modificar el contenidduido por el resto de
compaferos.
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+ De este modo cada alumno puede modificar el wikgdgoo al que pertenece,
pero podra consultar todos los wikis.

- El wiki sirve como base para mantener comunicadcidnstante con los
integrantes de un grupo de estudio.

2.7MODELO BASE DE DATOS

Nuestra base de datos utiliza un modelo relacional. MySQL utiliza casi siempre ese tipo de
bases de datos.

El modelo de base de datos relacional organiza y representa los datos en forma de tablas o
relaciones. Una base de datos relacional es una coleccion de relaciones (tablas).

Representacién Logica -- > Tabla, fila y columna.
Representacidn fisica -- > Archivo secuencial, registro y campo.
Modelo relacional -- > relacidn tupla atributo.
v" Tupla: cada uno de los elementos que contiene una instancia de relacién (filas).
v Atributo: elemento susceptible de tomar valores.
v" Dominio: conjunto de valores que puede tomar un atributo.
En una relacién debemos distinguir:
v" Esquema de la relacién: los atributos que existen.
v Instancia de la relacidn: conjunto de tuplas que la componen en cada momento.
En toda base de datos relacional existen una serie de restricciones o reglas de integridad.

v" Restriccidon de integridad: condicidn necesaria para preservar la correccién semantica
de la base de datos.

0 Clave primaria: conjunto de atributos seleccionados para identificar
univocamente a las tuplas de una relacion.

0 Integridad de entidad: Los atributos de la clave primaria no pueden tomar
valores nulos, ya que la clave primaria debe permitirnos identificar
univocamente cada tupla de la relacién.

0 Clave externa: Conjunto de atributos de una relacién cuyos valores en las
tuplas deben coincidir con valores Bases de datos relacionales cuyos valores
en las tuplas deben coincidir con valores de la clave primaria de las de la clave
primaria de las tuplas de otra relacion.
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0 Integridad referencial: Todos los valores no nulos de una clave externa
referencian valores reales de la clave referenciada.

v" Esquema de la base de datos: coleccién de esquemas de relaciones junto con las
restricciones de integridad que se definen sobre las relaciones.

Como cualquier modelo de datos, tiene en cuenta los tres aspectos fundamentales:

v' Estructura.

v’ Gestion.
v" Integridad.
Desarrollo:

La plataforma web se desarrollara de forma local en el ordenador del programador, utilizando
el paquete de herramientas WampServer 2.5 que permite tal metodologia.

Este sistema tiene la ventaja que perite el desarrollo del proyecto completamente en local y
evita retardos de conexidn entre servidor y cliente o entre servidor y BBDD.

Elegimos MySQL por ser un sistema gratuito, orientado a la web, ser un sistema de BBDD
relacional y disponer de funciones para su gestion en PHP.

Esquema Base de Datos:
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Los componentes principales son:

v' Usuario: Se recogen toda la informacion de idexadfion de un usuario
registrado en la plataforma e-learning.

o EIID es unico de cada usuario que funciona coraeecprimaria.

o Username es el nombre que elige el usuario parareamt la pagina.

o Password: contrasefia del usuario.

o Firstname: nombre real del usuario.

o Lastname: apellido real del usuario.
v" Foro: recoge los datos de los foros creados pgprofesores de cada curso.
v' Chat: contiene los chats creados y operativos anamento dado.

v' Categorias: recoge los cursos de cada categorisegerecuentran disponibles en
la plataforma.

o ID: Es el id del curso.Actia como clave primaria.
o Name: nombre del curso.
o Descripcion: breve descripcidon del objetivo delsour

v' Test (quiz): recoge los cuestionarios y temaridsdeso.

2.8PRUEBAS

Para la realizacion de las pruebas se dio de alta un usuario profesor y un usuario alumno. La
forma de dar de alta esta en el manual de usuario.

Ademas creamos una categoria (Lenguajes de programacién) dentro de la cual creamos el
curso Phyton. Estas acciones se realizan desde el perfil de administrador.

Dentro del perfil profesor subimos temario para comprobar que los paquetes SCORM
funcionaban correctamente.

También creamos foros, enviamos mensajes y calificamos notas comprobando que el
funcionamiento era el esperado.

Creamos eventos para la entrega de ejercicios.
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Dentro del perfil alumno realizamos cuestionarios, subimos archivos para enviar al profesor y
enviamos mensajes y respuestas en los foros.

Con el perfil de administrador probamos a borrar usuarios, categorias y cursos viendo que se
borran de forma correcta.

Parte de estas pruebas se pueden comprobar en el manual de usuario con pantallazos para
que visualmente sea de ayuda.
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7. INSTALACION WAMPSERVER

Para poder ejecutar la aplicacion web desde nuestlenador es necesaria la
instalacion de wampserver 2.5 ya que utiliza Igsisntes herramientas:

Sistema Operativo -- > Windows.

Servidor Web -- > Apache.

Gestor base de datos -- > MySQL.

Lenguaje de programacion -- > PHP.

La instalacion de WampServer es muy sencilla. Ainaacion detallaremos los pasos a
sequir:

1. Sino se dispone de wampserver se podria desaegde el siguiente enlace:

http://www.wampserver.com/en/

DOWNLORDS

WampServer is available for free (under GPML license) in two distinct versions - 32 and 64 bits. Wampserver 2.5 is
not compatible with Windows XP, neither with SP3, nor Windows Server 2003. Older WampServer versions are
available on SourceForge.

WHMPSERVER

WAMPSERVER (32 BITS & PHP 5.5) 2.5 | WAMPSERVER (64 BITS & PHP 5.5) 2.5

Apache MySQL : 5.6.17 PHP : 5.5.12 PHPMyAdmin : 4.1.14 SqiBuddy MySQL : 5.6.17 PHP : 5.5.12 PHPMyAdmin : 4.1.14 SqBuddy : 1
KDebug - 2.

Dependiendo de si disponemos de windows 32 ¢ 64 diggiremos el
correspondiente.

En mi caso elegiré la opcioén de 64 bits.

En la siguiente pantalla que nos aparecera cowraing tendremos que pulsar
sobre la opcion download directly.

75



PLATAFORMA E-LEARNING PARA PHYTON

DOWNLOAD WAMPSERVER (64 BITS & PHP 5.5) 2.5

Wampserver is available for free (under the GPL license). You can fill up this form that will enable us to send you the Alter Way Training news,
publishing society, as well as all the informations linked to Wapserver evolutions. If you don't wish it, you can

WARNING : Don't Use previous WampServer Extensions/Addons. There are no more compatible with the new wampserver version's (VC11)

WARNING : Vous devez avoir installé Visual Studio 2012 1 VC 11 vcredist_x64/56.exe
Visual Studio 2012 VC 11 veredist_x64/86.exe

WARNING : Do not try to install WampServer 2 over WAMPS.
If WAMPS is installed on your computer, save your data, uninstall it and delete the WAMPS directory before installing WampServer 2.

WARNING : All the components of the v2.2 WampServer stack have been compiled with VC3 version of Microsoft compiler.
Earlier versions of Wampserver have been made with VC6 version of Microsoft compiler.

So, You can't mix components of 2.2 stack with previous version of Wampserver Stack components.
If you do it you will get an instable Wampserver.

Nos rederigirA a la siguiente pantalla doénde comenzla descarga
automaticamente. Si no aparece el enlace de dessig@ylas instrucciones la de
web anterior.

Gﬁ )| @ http://sourceforge.net/projects,

& Download Warp - WampS.. % | | ! -

Archivo Edicion Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

By using the SourceForge site, you agree to our use of cookies.

SOUrCeforge | seacn Browse Enterprise Blog Jobs Help Login or Join

$0.32/Mbps IP Transit -
%

IPvE+IPv4 and BGP For Your Network in North America and Europe

Wamp - WampServer

Leam more: check out screenshots, reviews, and more. We'll take you there in a few moments. Mirror provided by

EASY PHP MONITORING

We monitor, you keep the PHP code coming. Try Datadog for free!

;Quieres gjecutar o guardar wampserver2.5-Apache-2.4.9-Mysql-5.6.17-php5.5.12-64b.exe (41,4 MB] desde heanet.dlsourceforge.net?

Ejecutar Guardar | ~|| Cancelar

Elegimos la opcion Guardar.

Una vez termine la descarga, buscaremos la rutdedéons ha guardado el
archivo descargado para realizar la instalacion.
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Tendremos un archivo de la siguiente manera:

wampsenerd.S..

Hacemos doble click sobre el icono de WampSenoemyenzara la instalacion:

@ sep - Wampserir T oS
i { \ Welcome to the WampServer 2
‘ u ' Setup Wizard
WEII'I'IHEEI"I"EI' This will install WampServer 2.5 on your computer,
It is recommended that you close all other applications before
Powered h:-,l" continuing.
Alter Way

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup,
The French

Open Source
Service Provider
hitp:llwww.alterway.fr

Apache 1 2.4.9
MySQL 5.5.17
PHP = 5.5.12
PHPMyAdmin @ 4.1.14
SglBuddy 1.3.3
XDebug 2.2.5

| Next> | | cancel

Pulsamos en next.
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Tt
il
e

© e - Wrgiona’
)
-

License Agreement
Flease read the following impartant information before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

*=* \WampServer

by
: Romain Bourdon
i Herve Leclerc - herve.lederc@alterway. fr

Creator
|Maintainer / Uparade/Roadmap

GML GEMERAL PUBLIC LICEMNSE
Version 2, June 1591

Copyright {C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

i_I I accept the agreement
1 1 do not accept the agreement

I < Badk H_ Mext = ]I Cancel

Aceptamos el acuerdo de licencia y hacemos cliakesi
Elegimos la ruta donde queremos instalar WampSéseerecomienda instalar

en C):
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Select Destination Location

| Where should WampServer 2 be installed? ‘u'

l Setup will install WampServer 2 into the following folder,

To continue, dick Mext, If you would like to select a different folder, dlick Browse,

m Browse. ..

At least 443,0 MB of free disk space is required.

<gack |[ wext> | [ cance

Select Additional Tasks

Which additional tasks should be performed? ‘u'

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing WampServer
2, then dick Mext.

Additional icons:
[7] Create a Quick Launch icon!
[¥] Create a Desktop icon

| <Back | medt> | [ cance

Seleccionamos los iconos que queremos crear yaficiext.

Hacemos click en install y la instalaciébn comenzara
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{0} Setup - WampServer 2 =L

Ready to Install

x
Setup is now ready to begin installing WampServer 2 on your computer. ‘U'

Click Install to continue with the installation, or dick Badk if yvou want to review or
change any settings.

Destination location: F
c:wamp

Additional tasks:
Additional icons:
Create a Desktop icon

| < Back |L Install jl Cancel |

El tiempo de duracion de la instalacion dependeréadia ordenador.

Durante el proceso de instalacion te pedira quecsieines el navegador por
defecto. WampServer utilizara por defecto IntefBeplorer, si deseas utilizar
otro debes buscar el ejecutable del navegador yapwl boton Abrir para
seleccionarlo.

Cuando aparezca la alerta de seguridad de Windewseeesario permitir el
acceso de Apache a través del Firewall. Si no se BhaFirewall de Windows
bloqueara el programa y no funcionara.

Una vez instalado nos aparecera el icono de WameSen verde:

[E]i=1=1

100% (=) L] {+

17:.07
30/08/2015

W .l s SR

Esto quiere decir que esta encendido.

Para ejecutar nuestra pagina web debemos pinchat mono verde con el
boton derecho y elegir la opcion localhost:
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Powered by Alter Way
B Localhost

My Projects

Iniciar los Servicios
Detener los Servicios

Reiniciar los Servicios

| Encender I

IMPORTANTE:

* Es necesario realizar este paso antes de utiazBfataforma en nuestro
PC. Si no se realiza la web no funcionara.

* Antes de ejecutar la web debemos comprobar quentenen la siguiente
ruta la carpeta moodledata: C:\\wamp\\moodledata

» Sino tuvieramos la carpeta creada tendremos @aelar

* En la ruta C:\\wamp\\www crearemos una carpetaragstro proyecto
(en nuestro caso RMS).

« Una vez tengamos todo esto creado, podemos iniroducnuestro
navegador la siguiente direccion: http://localiross/
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8. APLICACION
Debido a que no tenemos la pagina alojada en nisgtvidor Externo, sino en un
servidor local, para ejecutar la aplicacion sexesario tener encendido WampServer.

Una vez tengamos WampServer encendido podremos pomeiestro navegador:

http://localhost/rms/

Una vez introduzcamos la direccion nos aparecera:

T Cursos de programacion % '\

€« C & [3 localhost/rms;

£t Aplicaciones [l CURSO DE TATUAJE.. [ Como descargar-s.. 3R Tarda muchoencar., (5 Mis Grouponas Menus y codigos oc...

Cursos Raquel nicio Lenguajes de programacion = Mis Cursas Calendario Blog You are not logged in. (Log in)
-

Cursos de programacion

= Plataforma online para aprendizaje de
Avallable courses lenguajes de programacion
Home
Courses

Phyton

Teacher: Profesor Programacion Curso Python online y gratuito de introduccion al

lenguaje de programacion Python para cientificos e
ingenieros. Los videos de este curso online se dividen 5 Pt *
en dos ediciones: la primera recoge los fundamenios Jun Mon: [Tue; Wed:  Ihw  Ln mat
de Python cientifico y fa segunda los Gitimos avances
introducidos en el 2015 con IPython 3 (Jupyter)

1 B e :; 2
PHP 2 25 % 7

Curso de PHP

Vamos a continuacion a ver los tres usuarios dibjes
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MANUAL PARA ADMINISTRADOR

Pulsamos sobre Log in (arriba a la derecha) y eaaahi ponemos:

f 1 Cursos de programacion:  x & . - S e
« C i | [ localhost/rms/login/index.php v
it Aplicaciones CURSO DETATUAJE.. [ Comodescargar-s.. 3 Tardamuchoencar.. {5 Mis Groupones Menus y codigos oc.

Cursos Raque] nicio de programacion = Mis Cursos Calendario Blog Usted no se ha identificado

Cursos de programacion

Pagina Principal Entrar al sitio

Entrar

Nombre de usuario | zgmin
Contrasefia | ........J |

Recordar nombre de usuario

Entrar
¢ Olvidé su nombre de usuario o contrasefia?

Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador (2)

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Entrar como invitado

Usuario: admin
Contrasefia: Macosx64}

Una vez dentro de nuestro perfil, como administrgog@demos dar de alta
Cursos nuevos, usuarios, cambiar la aparienciaad@algina. Vamos a ir
describiendo opciones posibles. Todo ello apareda parte de administrador:

Cursos Raguel Inicio Lenguajes de programacion « Mis Cursos Calendario Blog

Admin Usuario

Area personal

Administracion del sitio

Buscar

Tenemos que pulsar sobre administracion del sigiparecera un desplegable:
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ADMINISTRACION =E

Administracion del sitio
%+ Notificaciones
¥ Registro
¥ caracteristicas avanzadas
Usuarios
Cursos
Calificaciones
Insignias
Ubicacion
Idioma
Extensiones
Seqguridad
Apariencia
Pagina Principal
Servidor
Informes
Desarrollo

¥ Motor de Ayuda para actualizar
Tareas

Dentro de la pestafa usuarios podremos hacer:

¥+ Caracteristicas avanzadas
Usuarios
. Cuentas
¥ Examinar lista de usuarios
¥ Acciones de usuario masivas
& Agregar usuario

ﬁ Preferencias predeterminadas
del usuario

¥ campos de perfil del usuario
#* cohortes

¥ Subir usuarios

¥ subir imagenes de los usuarios
Permisos
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Vamos a comenzar dando de alta dos usuarios:

Para dar de alta un usuario elegiremos la opcigedgey Usuario:

— T e+ e W ST

¥ ' Cursos Raquel: Administre %

L C # | [ localhost/rms/user -p ¥ e
&5 Aplicaciones Ml CURSO DE TATUAJE.. [T Comodescargar-s.. & Tardamuchoencar. (5 MisGroupones Menus y codigos oc...
Cursos Raquel Inicio Lenguajes de programacion ~ Mis Cursos Galendario Blog it Usaaio -
General
ADMINI ACION
i 2 Nombre de usuario®
Administracion del sitio
? Bluiridatues Escoger un método de Cuentas manuales A
¥ Registro identificacién:
%¥ Caracteristicas avanzadas @
Usuarios i
Cuentas Cuenta de usuario suspendida @
¥ Examinar lista de usuarios & o
F A L Generar contrasefia y notificar al
ci de .
usuario
# agregar usuario
4 Preferencias predeterminadas La contrasefia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), al menos 1 mindscula(s), al menos
del usuario 1 mayuscula(s), al menos 1 caracter(es) no alfanuméricos
] Campos de perfil del usuario
#* conortes Nueva contrasefia Desenmascarar
% subir usuarios
## subir imagenes de los Forzar cambio de contrasefia (2)
usuarios
Permisos Nombre=*
Cursos
Calificaciones Apellido(s)*
Insignias
Ubicacion 2
Direccion de correo®
Idioma
Extensiones
Mostrar correo Maostrar mi direccion de correo solo a mis compafieros de curso v
Ciudad
Seleccione su pais Seleccione su pais... v
Zona horaria Zona horaria del servidor (Europa/Paris) v
Descripcién (3 - i \
1 b im | Iz 2| 20
B |4y B | ||iE|iE]|& 2| W
E

Aparece la opcion de ocultar correo a todos losiiss, mostrar correo a todos
los usuarios o sélo a los comparieros del curso.
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Imagen del usuario
Nombres adicionales
Intereses

Opcional

Crear usuario

En este formulario hay campos obligatorios *.

Una vez se rellenan los datos obligatorios pinclsaemocrear usuario.

Debajo de opcional aparecera Asignar Roles:

Asignar Roles

Asignar Roles Alumno v

Actualizar informacion personal

Elegimos el rol que queramos.

Actualmente tenemos tres usuarios diferentes:

3 Usuarios

Nuevo filtro
Nombre completo del usuario contiene v
Afiadir filtro
Ver mas...
Nombre / Apellido(s) Direccidn de correo Ciudad Pais Ultimo acceso Editar
Admin Usuario raguel.mar.sanchez@gmail.com SEGOVIA Espafa 6 segundos -3
Alumno Almuno Prueba rakelitams@hotmail.com SEGOVA Espafia Nunca X @ &
Profesor Profesor Prueba a_lb_er85@hotmail.com SEGOVIA Nunca X o &%

Agregar usuario
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Una vez tenemos los usuarios creados, con el plerfddministrador podemos
asignar los alumnos a los cursos correspondientes.

Para ello damos en cursos:

Administracion del sitio

#* Notificaciones

& Reqgistro

%+ Caracteristicas avanzadas
Usuarios
Cursos

¥ Administrar cursos y
categorias

¥ Afiadir una categoria
¥ Restaurar curso
= Ajustes por defecto del curso
£ solicitud de curso
Copias de seguridad
£+ subir cursos

Al crear el curso, nos aparece lo siguiente:

Agregar un nuevo curso

Expandir todo
General

Nombre completo del curso* (%)
Nombre corto del curso* (%)
Categoria de cursos () Lenguajes de programacion v
Visible (D Mostrar ¥
Fecha de inicio del curso (9 1 v septiembre v | 2015 ¥ pm

Namero ID del curso (D

Descripcion

Podemos elegir la fecha de inicio del curso, einfdo del curso, si queremos
gue sea por temas o por semanas:
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Formato de curso

Formato (2) Formato semanal v

Formato de actividad dnica

Formato Social
Numero de secciones Formato de temas
Formato semanal

Secciones ocultas () Las secciones ocultas se muestran en forma colapsada ¥

Paginacién del curso (%) Mostrar todas las secciones en una pagina v

Apariencia

También podemos elegir si se permiten usuarios ¢ovitados.
En el ejemplo realizado hemos elegido la opciéfodeato de temas.

Tenemos el curso de Phyton creado y vamos a asgjjqeiofesor y el alumno
para que puedan ver la materia:

Phyton

Vista | Editar | Usuarios matriculados | Borrar | Ocultar | Copia de seguridad | Restaurar

Nombre completo
Nombre corto

Numero de ID

Categoria
Agrupamientos

Grupos

Asignaciones de roles
Métodos de matriculacion
Formato

Secciones

Médulos utilizados

Phyton

Phyton

Lenguajes de programacion
0

0

Matriculacion manual
Formato de temas
General

Tema 1

Tema 2

Cuestionario

Enrn

Elegimos usuarios matriculados y nos aparecera:
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Usuarios matriculados

Matricular usuarios

Buscar Métodos de matriculacion Todos v | Rol | Todos v Estado Todos v Reiniciar
Nombre / Apellido(s) “ / Direccién de correo Ultimo acceso al curso Roles Grupos Métodos de matriculacion

Matricular usuarios

Ahi damos a matricular usuarios:

Matricular usuarios

Asignar roles Profesor v

} Opciones de matriculacion

3 usuarios encontrados

d Alumno Almuno Prueba

' Ntatncular
rakelitams@hotmail.com
+
5 Profesaor Profesor Frugba Mt
a_lb_erB5@hotmail.com
Admin Usuario IMatriculsr

[

raguel. mar.sancheziggmail .com

Buscar

Finalizar matriculacion de usuarios

Nos aparece nuestra lista.
Vamos a elegir el profesor para asignarle al caosoo profesor.
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Realizamos lo mismo para el estudiante, pero eliida opcion estudiante:

Matricular usuarios

Il

Ll

Asignar roles Estudiante ¥

|3 OPEEDHES de matriculacion
2 usuarios encontrados

Alumno Almuno Prueba
rakelitams@hotmail.com

| Admin Usuario Matriciiar
ragquel.mar.sanchez@gmail.com

Buscar

Finalizar mafriculacion de usuarios

Una vez matriculados nos aparece la lista:
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Usuarios matriculados

Matricular usuarios

Buscar Métodos de matriculacién Todos v Rel | Todos v Estade Todos v Reiniciar
Nombre / Apellido(s) “ f Ultimo acceso al Roles Grupos Métodos de matriculacion
Direccién de correo curso
Alumno Almuno Prueba Nunca Estudiante Matriculacion manual desde lunes, 31 de

rakelitams@hotmail.com agosto de 2015, 00:00

Profesor Profesor Prueba  Nunca
a_lb_eré5@hotmail.com

Profesor Matriculacion manual desde lunes, 31 de
agosto de 2015, 00:00

Matricular usuarios

Vamos a entrar como alumno y como profesor pardraroks opciones que
tenemos.

MANUAL PARA ALUMNOS:
En nuestro ejemplo tendriamos que meter los sitpsatatos al loggearnos:
Usuario: Alumno

Contrasefa: 2A.2456b
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Entrar

Nombre de usuario | 5umno
Contrasena | ..ooeees

Recordar nombre de usuario

Entrar

£ Olvidd su nombre de usuario o contrasefia?

o
3

Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador (2)

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Entrar como invitado

Accederiamos al portal

Cursos Raque] Inicio Lenguajes de programacion ~ Mis Cursos Calendario Blog

Alumno Almuno Prueba

Area personal

NAVEGACION EE VISTA GENERAL DE CURSOS =]al

Area personal
= Inicio del sitio P hyton

Paginas del sitio
Mis cursos “e Hay tareas que requieren atencion

Phyton
) TL“ Hay paquetes SCORM que requieren atencion

Alumno Almuno Prueba

Personalizar esta pagina

MIS ARCHIVOS PRIVADOS

No hay archivos disponibles

Gestionar ficheros Privados. .

USUARIOS EN LINEA
(Ultimos 5 minutos)
Alumno Aimuno Prueba

MIS ULTIMAS INSIGNIAS

No tiene insignias que mostrar

En mis cursos podemos ver el curso en el que moseatriculado.

Si dentro de Phyton pulsamos sobre las tareas @dgsetes SCORM nos

aparecera lo siguiente:
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Phyton

%z Hay tareas que requieren atencion

Tarea: Resumen de Algoritmos
Fecha de entrega: miercoles, 2 de septiembre de 2015, 00:00
Mi entrega-Aun no ha enviado esia tarea, Sin calificar

Es

Hay paguetes SCORM gue requieren atencion

Paquete SCORM: Algoritmos

Namero de intentos permitidos: Sin limite
Numero de intentos realizados: 0
Método de calificacion: Intento mas alto
Calificacion informada: Ninguno

Paquete SCORM: Secuencias de accion autonoma con la interiorizacion
de determinadas pautas

Numero de infentos permitidos:; Sin limite

Nimero de intentos realizados: 0

Método de calificacion: Intento mas alto

Calificacion informada: Ninguno

El dia 2 de septiembre estd planificada una tarea para que termine que tendremos que
entregar.

Para realizar la tarea, el alumno pulsard en Resumen de Algoritmos. Una vez ahi
aparecera lo siguiente:
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Resumen de Algoritmos

En la siguiente tarea el alumno tendra que realizar un resumen de todo el tema 1

Estado de la entrega

Estado de la entrega MNo entregado

Estado de la calificacion Sin calificar

Fecha de entrega miércoles, 2 de septiembre de 2015, 00:00
Tiempo restante 1 dia 1 hora

Ultima modificacion lunes, 31 de agosto de 2015, 22:24
Comentarios de la entrega » Comentarios (0)

Agregar, entrega

Realizar cambios en la entrega

Si hacemos click en agregar entrega:

Resumen de Algoritmos

En la siguiente tarea el alumno tendra que realizar un resumen de todo el tema 1

Tamafic méxime para nuevos archivos: 1MB, nimero maximo de archives adjuntos: 1

(P an

Archivos enviados

Archivos

Puede arrastrar y sokar archives aqui para afiadirlos

Guardar cambios Cancelar

Para subir un archivo tendremos que elegir la opcion de arriba a la derecha y se abrira
la siguiente ventana:
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Selector de archivos

T Archivos recientes (&
&, Subir un archivo

1 Descargador URL

P Archives privados

3 Wikimedia

Mo hay archivos disponibles

Una vez elijamos el archivo:
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Selector de archivos

Adjunto | Seleccionar archivo [ Prueba.txt

Guardar como Entrega
Autor | Alumno Almuno Prueba

Selecclonar licencia Todos los derechos reservados v

Subir este archivo

Haremos click en subir este archivo.
Para terminar de subir la tarea, el alumno guardara los cambios:

Resumen de Algoritmos

En la siguiente tarea el alumno tendra que realizar un resumen de todo el tema 1

Archivos enviados Tamafic méximo para nuevos arc hivos: 1MB, nimero méximo de archivos adjuntos: 1

oo | = | =
[ Iil oo | = | "=
Archivos
Nombre Uttima modific acién Tamaiio Tipo
Entrega et 31/08/2015 22:28 6 bytes Archivo de texto

Guardar cambios Cancelar

Una vez guardamos los cambios, nos permitira realizar modificaciones hasta la fecha

de entrega:
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Resumen de Algoritmos

En Ia siguiente tarea el alumno tendra que realizar un resumen de todo el tema 1

Estado de la entrega

Estado de la entrega Enviado para calificar

Estado de la calificacion Sin calificar

Fecha de entrega miércoles, 2 de septiembre de 2015, 00:00
Tiempo restante 1 dia 1 hora

Ultima modificacion lunes, 31 de agosto de 2015, 22:29
Archivos enviados Entrega txt

Comentarios de la entrega Comentarios (0)

Editar entrega

Realizar cambios en la entreaa

Para ello s6lo habria que pulsar sobre editar gatre

Ademas de este tipo de ejercicios, el alumno peedentrarse con ejercicios
autocorregibles:

Ejercicios Algoritmos 1

Intentos permitidos: 1

Intente resolver el cuestionario ahora

Al elegir intente resolver el cuestionario ahora nos aparece:
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Ejercicios Algoritmos 1

Intentos permitidos: 1

tetmmiis===nser el cuestionario ahora

Confirmacion

Se ha establecido un limite de 1 intentos para
resolver el cuestionario. Esta a punto de
comenzar un nueveo intento. ;Desea

continuar?

Comenzar intento Cancelar

Damos en comenzar intento:

Y nos aparecen los ejercicios autocorregibles:

Pregunta 1 Hay varios tipos de datos, cual es ?

Sin responder aln

) Seleccione una:
Puntua comao 1,00

) a.RAM
7 Marcar
pregunts b. MEMORY
c. CPU
d. DATA BUS
| e LOGICO
rawta Para realizar la programacion de un algoritmo en un lenguaje de programacion se necesita tener un buen conocimiento de el
Sin responder ain lenguaje de programacion en cuestion.

Puntita coma 1,00
Seleccione una:

¥ Marcar
pregunta

Verdadero

Falso
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Pregunta 3 ¢ Cuales son las representaciones de los algoritmos mas usadas?

Sin responder atn

Puntiia como 5,00

¥ Marcar

pregunta PRUEBA DE EJERCICIC]Sl
Pregunta ! Los lenguajes de programacu’)n disponen de diferentes estrategias para fragmentar 0 modularizar un programa o una
FpmTreE it aplicacion de computador que se requiera desarrollar.

Puntua como 3,00 B
¢Que nos permiten hacer las

7 Marcar funciones en linea?
pregunta

Permiten invocarse o incluirse en cualquier otro programa con la palabra clave import. v

¢éQue nos permiten hacer las

- = N Permiten invocarse o incluirse en cualquier otro programa con la palabra clave import. v
funciones independientes?

¢Que nos permiten hacer los

B Permiten invocarse o incluirse en cualquier otro programa con la palabra clave import. v
subprogramas o modulos?

Como podemos observar hay varios tipos de ejercicios. Pueden ser todo tipo test,
elegir entre varias opciones, como la pregunta 4, o de redactar una respuesta. En el
caso de ejercicios que haya que redactar una respuesta sera evaluada por el profesor.

Una vez hemos realizado el test damos a siguiente y en la siguiente pestafia a enviar
todo y terminar:
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Ejercicios Algoritmos 1

Resumen del intento

Pregunta Estatus

1 Respuesta guardada
2 Respuesta guardada
3 Respuesta guardada
4 Respuesta guardada

Volver al intento

Enviar todo y terminar

O volver a intentarlo en caso de que no estemos seguros de nuestras respuestas.

Si elegimos enviar todo y terminar:
Ejercicios Algoritmos 1

Resumen del intento

Pregunta Estatus
1 Respuesta guardada

2 Confirmacion

Una vez que haga el 2nvio, no podra cambiar
5us respuestas de este intento de resolver gl

cuestionario.

Enviar todo y terminar Cancelar

nviar tode v terminar

Automadticamente nos aparecen las respuestas si son correctas o no de las preguntas
autocorregibles:
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Correcta

Seleccione una:

Puntia 1,00 sobre

100 a. RAM
P Marcar b. MEMORY
pregunta c. Py
d. DATA BUS
e e LOGICO «
Pregunta 2 Para realizar la programacion de un algoritmo en un lenguaje de programacion se necesita tener un buen conocimiento de el
St lenguaje de programacion en cuestion.

Puntiia 1,00 sobre 3
Seleccione una:

1,00
* Verdadero
¥ Marcar
pregunta Falso
5 el
Pregunta 4 Los lenguajes de programacion disponen de diferentes estrategias para fragmentar o modularizar un programa o una
Parciziments aplicacion de computador gue se requiera desarrollar.
correcta
Puntia 1,00 sohre ¢Que nos permiten hacer las Permiten invocarse o incluirse en cualquier otro programa con |a palabra clave import. v
2.00 funciones en linea?
x

¥ Marcar -

¢ Que nos permiten hacer las Permiten invocarse o incluirse en cualquier olro programa con la palabra clave import. v
pregunta

funciones independientes? "

¢iQue nos permiten hacer los Permiten invocarse o incluirse en cualquier otro programa con la palabra clave import. v
subprogramas o modulos?

AT 1 £0 i es jQue nos permiten hacer las funciones er a5, ¢Que
nos permiten hacer las funciones independientes? — ¢Que nos
permiten hacer los subprogramas o médulos? — Permiten inve 5e 0 inclui ] r otro pro 1 la 3

Como nos queda una pregunta por calificar todavia no tendremos la nota.
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Ejercicios Algoritmos 1

Intentos permitidos: 1

Resumen de sus intentos previos

Estado Calificacion /10,00 Revision

Finalizado Sin calificar adn Revision

Enviado: lunes, 31 de agosto de 2015, 22:35

Su calificacién final en este cuestionario es Sin calificar
aun/10,00

Mo se permiten mas intentos

Volver al curso

Ademas de ejercicios autocorregibles nos podemos encontrar con videos.

Tema 2 » Programacion orientada a objetos

Programacién orientada a objetos

02.- Cursorde Python 3.x. Python orientado a objetos. 0 <
reiniciar(self):

self.x

self.y

Punto()

v}
propertyNew Proper..
print

ion autdnoma pass
= Punto
entada a Python

Ultima modificacion: viernes, 28 de agosto de 2015, 02:45

Ademas, el alumno tendra la posibilidad de ver los participantes y enviarles mensajes,

asi como la ultima hora en que se conectaron:

Curso actual Rol actual
Phyton ;
Participantes Todos los participantes v
Blogs de curso

Alumno Almuno Prueba

Todos los participantes:2

Insignias Nombre : Todos ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
General Apelido(s) - Todos ABCDEFGHIJKLMNRNOPQRSTUVWXYZ
Tema 1 Imagen del usuario Nombre / Apellido(s) Ciudad Pais  Ultimo acceso al curso
Tema 2
Tema 3 Alumno Almuno Prueba SEGOVA Espafia 8 segundos
Mis cursos

Profesor Profesor Prueba SEGOVIA 6 horas 59 minutos
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Si hacemos click sobre Profesor, ademas de su perfil, podremos enviarle un mensaje:

Alumno Almuno Prueba Profesor Profesor Prueba
Afiadir contacto | Bloguear
contacto
Todos los mensajes | Mensajes recientes

lunes, 31 de agosto de 2015

31: Hola

Mensaje He realizado la tarea correspondiente]

Enviar mensaje

Y enviariamos el mensaje.

Otra posibilidad que tienen los alumnos es la de crear entradas en el foro:

Cursos Raquei Inicio Lenguajes de programacion = Mis Cursos Calendario Blog Alumno Almuno Prueba -

Alumno Almuno Prueba

Area personal Perfil Blogs Afiadir una nueva entrada

Colapsar todo

NAVEG

ool

Area personal General

= Inicio del sitio
Paginas del sitio Titulo de la entrada* Curso Phyion
Mis cursos

Cuerpo de entrada del blog* =

W |B | 1

Dudas Tema 1|

Una vez publicado otros alumnos podran acceder al blog para contestar las preguntas.
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Blog del usuario: Alumno Almuno Prueba

Afiadir una nueva entrada
Curso Phyton
de Alumno Almuno Prueba - lunes, 31 de agosto de 2013, 22:42
Dudas Tema 1

Editar | Borrar | Enlace permanente
} Comentarios (0)

Por otro lado, si pinchamos en calendario:

Cursos de programa

Area personal Paginas del sitio Calend

) |

NAVEGACION BEE

' I L=lL%])

Area personal

= Inicio del sitio
Paginas del sitio
s Blogs del sitio
® Insignias del sitio
m parcas
s Calendario
Mis cursos

Nos aparecera un calendario con los proximos eventos marcados en rojo:

SEPTIEMERE 2015

Dom Lun Mar Mie Jue Ve Sab

21 x2 23 24 25

Todos en este sitio

Si existe algun debate en el foro del curso, el baacreado el profesor, nada

mas acceder a nuestro curso aparecera el mensaje:
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ISTA GEN ALD RS0OS =%
Phyton
s_ Hay nuevos mensajes en el foro
I_I;II_ Hay paquetes SCORM que requieren atencion
> MANUAL PARA PROFESORES:
En nuestro caso los datos para probar son:
Usuario: Profesor
Contrasefia: Raquelms89}
Nada mas entrar en nuestro perfil, nos aparece® ablg izquierda un mensaje
nuevo:
Cursos Raque] nicio Lenguajes de programacion ~ Mis Cursos Calendario Blog Profesor Profesor Prueba -
Profesor Profesor Prueba
Area personal Personalizar esta pagina
Area personal ) = — s N; ha\‘a\r:hwoz; d\;;;;nn;l;;;s ‘
= Inicio agtstio Phyton Gestionar ficheros Privados...
Paginas del sitio
Mis EUTSUS =! Hay tareas que requieren atencion
ik E Hay paguetes SCORM que requieren atencion USUAR alg|
) (‘ d ‘055 minutos)
o iy

No tiene insignias ~— =~~~

(1) nuevos mensajes
Ir a mensajes Ignarar

Podemos leer el mensaje o ignorar.

Si nos fijamos, la primera diferencia que vemos con respecto al perfil de alumno, es
gue en nuestros cursos nos aparece la opcién de novedades.
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Area personal Phyton

NAVEGACION =lal

Area personal L‘«L_:‘W MNovedades

= Inicio del sitio
Paginas del sitio
Curso actual

Phyton Tema 1
Participanies
Insignias lli—‘ Algoritmos
General = .

4zl Resumen de Algoritmos
Tema 1
Tema 2 ﬁ Ejercicios Algoritmos 1
Tema 3
Mis cursos
Tema 2
ADMINISTRACION =M

lli—‘ Secuencias de accion auténoma con [a interiorizacion de determinadas

Administracion del curso
pautas

2" Activar edicion

¥¥ Editar ajustes
Usuarios

Y Filtros
Informes

@ alifirarinnes

[ . ) :
|—| Programacion orientada a objetos

Tema 3

En esta opcidn, el profesor podrd afadir nuevas anotaciones a los alumnos. De esta
manera abririamos un tema para debatir.

Su nuevo tema
Asunto* EXAMEN

uv | B | T || =L 2| B O

Mensaje* f—
B

EXAMEN EL DiA 10]

Suscripcion a la discusion (D«
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suscripcion a la discusién (3) ¥

Archivo adjunto (2)

Tamafio maximo para nuevos archives: 3MB, nimero maximo de archivos adjuntos: 1

G

Archivos

Puede arrastrar y soltar archivos agui para afiadirlos

Enviar ahora

Enviar al foro Cancelar

El profesor tiene el papel de moderador del foro.

Para corregir una actividad, el profesor pinchara sobre la tarea correspondiente (en
nuestro ejemplo resumen de algoritmos):

Tema 1

Iﬁ Algoritmos
,M__;, Resumen de Algoritmos

v" Ejercicios Algoritmos 1

Tema 2

B secuencias de accion autonoma con Ia interiorizacion de determinadas
pautas

Programacion orientada a objefos

Tema 3

Una vez ahi aparece el tiempo que queda para que lo puedan entregar y nos da la
opcion de calificar
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Resumen de Algoritmos

En la siguiente tarea el alumno tendra que realizar un resumen de todo el tema 1

Sumario de calificaciones

Participantes 1

Enviados 1

Pendientes por calificar 1

Fecha de entrega miércoles, 2 de septiembre de 2015, 00:00
Tiempo restante 1 dia 1 hora

Ver/Calificar todas las entregas

Elegimos la opcién y nos aparece la siguiente pantalla:

Resumen de Algoritmos

Accion sobre las calificaciones

Elegir... v
Imagen
del Nombre /
Seleccionar usuaric Apellido(s) Direccién de correo Estado Calificacion Editar
= = = B o] =
Alumno rakelitamsi@hotmail.com Enviade @& Editar~
Almuno para
Prueba calificar
Con las seleccionadas... Bloguear entregas v Ir
Opciones
Tareas por pagina 10 v
Filtro Sin filiro v

Calificacion rapida (@

Ultima

modificacién

(entrega)

lunes, 31 de
agosto de
2015, 22:29

En archivos enviados podriamos descargarnos el resumen para leerlo.

Comenta
Archivos de la
enviados entrega
= =]

b

Coment

Entregatxt —omenta
(0)

Si elegimos la opcién de calificacién y aun puede editar la tarea nos aparecera lo

siguiente:
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Estado de la entrega

Estado de la entrega
Estado de la calificacion
Fecha de entrega
Tiempo restante
Edicién de estado
Ultima modificacién

Archivos enviados

Comentarios de la entrega

Enviado para calificar

Sin calificar

miércoles, 2 de septiembre de 2015, 00:00
1dia 1 hora

El estudiante puede editar esta entrega

lunes, 31 de agosto de 2015, 22:29

Entrega txt

) Comentarios (0)

Podemos calificar y hacer comentarios para ayudar al alumno a mejorar.

Para modificar los ejercicios planteados, al pulsar sobre la tarea nos permite modificar
las preguntas:

Pregunta 1 Hay varios tipos de datos, cual es 7

Sin responder alin

: Seleccione una:
Puntia como 1,00

a. MEMORY
¥ Marcar
P b LOGICO
4¢ Editar pregunts £ cPU

d. DATA BUS

e RAM

Si elegimos editar pregunta podremos modificar el texto de la pregunta, las opciones,
el tipo de pregunta, las respuestas o incluso la puntuacién de la pregunta.

Para poder corregir la pregunta, en administracién de cuestionario, elegiremos en
resultados, calificaciones:

cada pregunta

Administracion del cuestionario
® Editar ajustes -
® Anulaciones de grupo

® Anulaciones de usuario
¥ Eattar cuestionario

Q vista previa Recalificar todo Simulacro de recalificacion completa
Resultados

© Calificaciones

® Respuestas detalladas

o Estadisticas

Sélo se permite un intento por usuario en este cuestionario

s Calificacion manual Descargar datas de tabla como | Archivo de texio con valores separados por comas v Descargar
® Roles asignados localmente
" Permisos Nombre / Comenzado Tiempo P P.2
= Apellido(s) Direccion de correo Estado el inali querido Califi on/10,00 /1,00 1,00
Compruebe los permisos
® Fiftros Alumno 21 de
= Registros Almuno 31de T 3 minutes
e : Prueba rakelitams@hotmail. com | Finalizado | agosto de 9 & 27 Sin calificar ain 1.00)+« 1,00
® Copia de seguridad 2015
Revision 201522:31 | segundos
= A del intento 22

Ranrn de nrennntas
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Y nos aparecerd que hay una pregunta que requiere calificacion. Una vez, hemos
calificado la respuesta, aparecerad la nota con la que hemos puntuado.

En administracion de cuestionarios podremos ver también las estadisticas, calificacion
manual, respuestas detalladas. En respuestas detalladas podremos ver qué opcidn ha
elegido cada alumno.

Alumno rakelitams@hotmail.com Finalizado 7,00 PRUEBA ¢QUE NOS

Almuno LOGICO Verdadero DE PERMITEN HACER

Prueba EJERCICIOS LAS FUNCIONES

Revision EN LINEA? >

del intento Permiten invocarse
0 incluirse en

cualquier otro
programa con la
palabra clave
import.; j QUE NOS
PERMITEN HACER
LAS FUNCIONES
INDEPENDIENTES?
-> Permiten
invocarse o incluirse
en cualquier otro
programa con la
palabra clave
import.; j QUE NOS
PERMITEN HACER
LOS
SUBPROGRAMAS
0 modulos? ->
Permiten invocarse
0 incluirse en
cualquier otro
programa con la

Si nos vamos a la pestaiia de Blog, podremos ver los blog de los alumos y contestar.

Cursos Raquei nicio Lenguaijes de programacion - Mis Cursos Calendario Blog Profesor Profesor Prueba =

Cursos de programacion
Area personal Paginas del sitio Blogs del sitio Entradas del blog

Blog del sitio

Area personal

= |nicio del sitio Afiadir una nueva entrada
Paginas del sitio Curso Phyton
s Blogs del sitio de Alumno Almune Prueba - lunes, 31 de agosto de 2015, 22:42
= Insignias del sitio Todos en este sitio
= Marcas Dudas Tema 1
= Calendario

Enlace permanente

Mis cursos  Comentarios (0

Guardar comentario

Hay que diferenciar entre el blog y el foro. El foro solo puede abrir el debate el
profesor, mientras que en un blog puede escribir y abrir una entrada cualquier usuario.

Para leer los mensajes podremos hacerlo desde:
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Profesor Profesor Prueba o

v+ Area personal

4 Periil
Calificaciones
| # Mensajes

FI
| 4 Preferencias

|
MIS ARCHIVOS F

: | [+ Salir
No hay archivos EIIS‘ c
L]
Profesor Profesor Prueba Alumno Almuno Prueba
Afadir contacto | Bloguear
contacto

Todos los mensajes | Mensajes recientes | (1) nuevos mensajes

lunes, 31 de agosto de 2015

22:41: He realizado la tarea correspondiente

Mensaje

Enviar mensaje
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9. DESINSTALACION WAMPSERVER

Para desinstalar WampServer es necesario que stélagagado antes de comenzar
la desinstalacion.

Vamos a panel de control -- > Programas -- > Dé&aligasun programa.

Elegimos WampServer:

_

|[)'_‘_'.E » Panel de control » Programas » Programas y caracteristicas

rincipal del Panel de y ;
SIS Desinstalar o cambiar un programa

i : Para desinstalar un programa, seleccidnelo en la lista y después haga clic en Desinstalar, Cambiar o Reparar.
alizaciones instaladas

o desactivar las

isticas de Windows i S
Organizar =  Desinstalar

Nombre Editor Seins{:alé el Tamafio Versidn
@ WarnpServer 2.5 Herve Leclerc (Hel) 29/08/2015 442 MB

Y la opcion de desinstalar.

Automaticamente comenzara la desinstalacion.
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APENDICE

Autorizacién Legal:

Se autoriza a la Universidad de Valladolid a difundir y utilizar con fines académicos, no
comerciales y mencionando expresamente a su autora, tanto la propia memoria, como el
codigo, la documentacion y/o el prototipo desarrollado.
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