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Resumen del TEG

Las tablets y moviles son dispositivos electronicos cada vez mas difundidos y con
gran potencial en el &mbito educativo. En particular, pueden resultar de gran ayuda al
docente para recopilar evidencias relativas a la actividad del alumno en las sesiones
presenciales de las asignaturas, como son su participacion o sus destrezas y habilidades.
Este Trabajo Fin de Grado ha tenido como objetivo el desarrollo de aplicaciones a
medida para tablets Android que faciliten la recogida de muestras sobre el trabajo de los

alumnos en clase.

Por un lado, se han realizado mejoras en una aplicacion desarrollada previamente en
el seno del Grupo de Comunicaciones Opticas de la Universidad de Valladolid,
EVALCOA, disefiada para su uso en clases magistrales participativas y que permite
registrar eventos de participacién. Por otro, se ha desarrollado una aplicacion totalmente
nueva, Assessment Notebook Creator, que automatiza la creacion de “cuadernos
electrénicos” para que un profesor pueda tomar notas (por ejemplo, en un laboratorio)
sobre el trabajo que estdn desempefiando sus alumnos. Se usa en combinacién con una
aplicacion de toma de notas ya existente (Evernote) y su principal tarea es crear de forma
automatica libretas para las asignaturas y una hoja por cada grupo a evaluar, siguiendo
(opcionalmente) una plantilla predefinida por el profesor.
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Abstract

Tablets and mobile phones are widespread devices nowadays and have a great
potential in the educational area. In fact, they can help the teacher to register evidences of
the work done by the students in face-to-face sessions, such as his participation or his
skills. This Graduation Project has been aimed at the development of custom applications
for Android tablets to facilitate sample collection on the work of students in class.

On the one hand, we have made improvements to an application previously
developed within the Optical Communications Group at the University of Valladolid,
EVALCOA, designed for its use in lectures and that facilitates recording participation
events. On the other hand, we have developed a completely new application, Assessment
Notebook Creator, that automates the creation of "electronic books" so that a teacher can
take notes (e.g. in a laboratory) on the work his students are doing. It is used in
combination with an existing note-taking application (Evernote) and its main task is to
create automatically notebooks for the subjects and a note for each group to evaluate,

following (optionally) a template predefined by the teacher.

Keywords

Android, applications, tablets, teaching, Evernote, continuous assessment,

innovation.
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Introduccion

1.1 Motivacion

La evaluacion continua de los alumnos tiene un papel muy relevante en el Espacio
Europeo de Educacion Superior. Uno de los aspectos a evaluar es la actividad del alumno
en el propio aula/laboratorio, incluyendo elementos como su participacion en las clases o
sus destrezas y habilidades. Asi pues, el profesor debe observar, tomar notas y recopilar
evidencias sobre las actividades desarrolladas por los alumnos en las sesiones
presenciales para poder darles realimentacién sobre su trabajo y evaluarlo. Dicha tarea no
es facil y se necesitan herramientas que faciliten esta labor al profesor, permitiéndole

ademas poder justificar ante el alumno la calificacion otorgada.

Las tablets se estan convirtiendo en un elemento muy difundido y con gran potencial
en el ambito educativo, tanto de cara a los alumnos como a los profesores. De hecho,
pueden ser un elemento muy util para que el profesor realice las tareas antes
mencionadas. Concretamente, pueden usarse como la version electronica de un cuaderno
donde anotar los logros e incidencias de los alumnos (incluso de forma manuscrita), hacer
fotos y grabar video o audio y, por tanto, resultan de gran utilidad para registrar

digitalmente evidencias del trabajo del alumno en las sesiones presenciales.

Este Trabajo Fin de Grado (TFG) aborda esta tematica y estd centrado en ayudar al
profesorado a realizar la evaluacion continua cualitativa de la actividad de los alumnos en

la propia aula.

Concretamente, el TFG esta asociado al Proyecto de Innovacion Docente (PID) de la
Universidad de Valladolid (UVa) titulado “Empleo de tablets para evaluar la actividad de
los alumnos en las sesiones presenciales: Desarrollo de un protocolo y de una aplicacién

a medida” y correspondiente a la convocatoria 2014/2015. Este proyecto se trata de un
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“spin-off” de otro PID también realizado por el Grupo de Comunicaciones Opticas de la
UVa desde la convocatoria 13/14 (la plataforma de aprendizaje AIM-Mobile Learning
Platform). Dicho proyecto se centra en el uso de tecnologias mdviles en el aula y
proporciona, entre otras, una herramienta para la evaluacion cuantitativa del aprendizaje
de los alumnos en tiempo real dentro de las clases. Como se ha mencionado, el proyecto
que aqui se describe complementa al anterior y pone énfasis en ofrecer herramientas al

profesor para la evaluacion cualitativa.

1.2 Objetivos

Los objetivos que persigue el proyecto de innovacion docente son los siguientes:

e Identificar las necesidades de los docentes a la hora de evaluar a sus alumnos en

los distintos tipos de sesiones.

e Aportar mecanismos a los profesores para facilitar la recogida de evidencias del

trabajo y de la participacion del alumno en las sesiones presenciales.

e Desarrollar herramientas a medida para tablets Android que proporcionen apoyo
al profesor para tomar notas y recopilar evidencias sobre las actividades
desarrolladas en clase, elaborando ademas rabricas que faciliten trasladar las notas

recogidas a una calificacion.

Este TFG se ha centrado en intentar alcanzar los aspectos mencionados mediante el
desarrollo y la implantacion de dos aplicaciones mdviles, considerando que existen dos
tipos de sesiones. Por un lado, estan aquéllas en las que el profesor adopta el papel
protagonista, es decir, tipicamente las sesiones teoricas. Por otro, aquéllas en las que el
alumno adopta ese rol principal, esto es, las sesiones de laboratorio o de seminario. Las
caracteristicas diferentes de estas sesiones hacen que la evaluacion continua cualitativa se

realice de forma diferente, tal y como se explicara en las siguientes secciones.

1.3 Estructura de la memoria

En el Capitulo 2 del documento se muestra una vision global de las dos aplicaciones

que han sido desarrolladas durante este Trabajo Fin de Grado: EVALCOA y Assessment
2



Notebook Creator. Tras una breve introduccion, para cada una de ellas se realiza una
contextualizacion y una descripciéon general de su funcionamiento, proporcionando una

idea general del trabajo realizado.

El Capitulo 3 define la metodologia empleada en la realizacion del Trabajo Fin de
Grado. Por tanto, en €l se especifican cuales han sido las herramientas empleadas y otras
cuestiones especificas, como la documentacion utilizada y las distintas fases necesarias
para el desarrollo. Ademas, se dan algunas pautas y consejos sobre como trabajar con los
proyectos en Eclipse, que puede servir como guia y resultar util a cualquier persona que

continde con el desarrollo en el futuro.

El Capitulo 4 se centra en describir la aplicacion EVALCOA. Como esta aplicacion
ha sido desarrollada a partir de otro proyecto de innovacion docente, en el primer
apartado del Capitulo se expone en qué ha consistido el trabajo realizado durante este
Trabajo Fin de Grado, identificando los cambios realizados y las mejoras llevadas a cabo.
A continuacion, se da una breve descripcion de la estructura del proyecto informatico vy,
por ultimo, se detallan algunos de los requisitos basicos de la aplicacion, como la version

minima que soporta, el espacio libre necesario para instalarla o los permisos que necesita.

Por su parte, en el Capitulo 5 se expone la parte relacionada con la aplicacion
Assessment Notebook Creator. En primer lugar, se enumeran los pasos seguidos durante
la implementacion de la aplicacion. Mas tarde, se profundiza en su estructura,
describiendo en detalle los directorios, paquetes y clases de los que se compone. Para
terminar, el capitulo finaliza analizando los requisitos de la aplicacién y aclarando
algunas diferencias relativas al funcionamiento que pueden existir dependiendo de la

version del dispositivo.

En el siguiente apartado de la Memoria se recogen las conclusiones mas relevantes
obtenidas durante la realizacion del Trabajo Fin de Grado, asi como algunas posibles

lineas futuras a seguir tras la conclusion del mismo.

Seguidamente, se muestra la bibliografia utilizada para la implementacion y

documentacion de interés relacionada con los temas abordados en la memoria.

Por altimo, se han incluido dos anexos con los Manuales de uso de ambas

aplicaciones, en los que se relata minuciosamente cdmo funcionan y cuéles son todas las
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posibilidades que ofrecen. Ademas, incluyen como ejemplo numerosas figuras con
capturas de pantalla reales y resuelven diversas cuestiones especificas de cada una de las

aplicaciones.



Descripcion general de las

aplicaciones desarrolladas

2.1 Introduccion

Como se comentaba en el Capitulo anterior, el objetivo que se persigue desde este
proyecto es desarrollar herramientas para facilitar las tareas del profesor durante la
recogida de evidencias sobre el papel de sus alumnos en clase. Para ello, se han
implementado dos apps para dispositivos Android destinadas a dos tipos de sesiones
distintas: las tedricas y las practicas. En este Capitulo se ofrece una descripcion general
de ambas aplicaciones que se complementa, en gran parte, con la pantalla de "Ayuda" de
las propias aplicaciones.

2.2 La aplicacion EVALCOA

Las sesiones puramente teodricas se caracterizan generalmente por el papel
protagonista del profesor, que tiene la labor de explicar diversos conceptos. Por lo tanto,
los aspectos a evaluar sobre la actividad de los alumnos en estas sesiones son limitados
(por ejemplo, la cantidad y calidad de sus participaciones cuando se plantea alguna
cuestion). Ademas, como la actividad principal del profesor es explicar los contenidos
tedricos, no dispone de tiempo durante la propia sesion para evaluar la actividad de sus
alumnos (lo que, por otra parte, romperia el ritmo de la clase). Por estos motivos, se
requiere una aplicacion muy simple que le permita registrar facil y rapidamente la
participacion de los alumnos en el aula e, incluso, la calidad de dichas participaciones.
Para tal fin, se ha desarrollado una aplicacion para tablets Android: EVALCOA.
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Esta aplicacion fue originalmente realizada por el alumno de la E.T.S.l. de
Telecomunicacion de la Universidad de Valladolid Oscar Pefia Nogales, bajo la
supervision de los tutores de este mismo Trabajo Fin de Grado. En este TFG se han

realizado diversas mejoras sobre la misma, que se identificaran posteriormente.

Se trata de una app dirigida al profesorado y que proporciona un apoyo para la
observacién y evaluacién continua de los alumnos en el aula. Esta disefiada para ser un

excelente complemento que ayude a valorar el trabajo de los alumnos.

l:-?‘] EVALCOA
&

iBienvenido!

Asignaturas
Configuracién

Borrar una asignatura

Figura 1. EVALCOA: Pantalla principal de la aplicacion.

El profesor puede tener organizadas todas sus asignaturas en la aplicacién y recoger
en ella todas las evidencias relativas a la actividad del alumno en las sesiones
presenciales, como son su participacion o sus destrezas y habilidades. Desde la pantalla
principal (Figura 1), se puede realizar la gestion de las asignaturas (eliminandolas,
enviando las notas por correo, etc.), o bien acceder a ellas desde la pantalla de la Figura 2

para realizar las anotaciones.



l ‘-«' I Asignaturas disponibles:
|

DISENO DE CIRCUITOS INTEGRADOS PARA COMUNICACIONES
INGENIERIA DE TRAFICO EN REDES TELEMATICAS
TEORIA DE CAMPOS GUIADOS
FUNDAMENTOS DE TRANSMISION POR RADIO
SISTEMAS DE COMUNICACIONES OPTICAS
SISTEMAS DE COMUNICACIONES GUIADAS
FUNDAMENTOS DE SONIDO E IMAGEN
TEORIA DE LA DETECCION Y LA ESTIMACION

Figura 2. EVALCOA: Pantalla con las asignaturas disponibles.

Desde la pantalla de una asignatura, es posible otorgar positivos/negativos a los
alumnos en funcion de su participacién e introducir comentarios a su trabajo de manera
muy sencilla. Para ello, se dispone de una vista como la de la Figura 3, con las fotos y
nombres de los alumnos. Una vez en ella, bastard con pulsar en la foto del estudiante para
otorgarle un positivo al alumno (Figura 4), o bien prolongar la pulsacién y seleccionar en
el menu desplegable la opcion "-1" o " Afadir comentario™ para afadirle negativos o

comentarios, respectivamente.



l_ o Asignatura: SISTEMAS DE COMUNICACIONES OPTICAS
[

ERNESTO ANA BELEN JESUS SONIA JULIAN PEDROD
ALOMSO ANDRES BLANCO FERNAMNDEZ FERNANDEZ GOMEZ

t & ¥ § B

MANUEL RAQUEL ENRIdUE ANT&NID SOLEDAD MARIA
HERRERO MANRIQUE MORO NISTAL OLANO ROMERO

TOMAS DAVID 0SCAR
RUBIO SANZ VAQUERO

Figura 3. EVALCOA: Pantalla con los alumnos de una asignatura.

l_ o Asignatura: SISTEMAS DE COMUNICACIONES OPTICAS
[

EETO AMNA BELEN JESUS SONIA JULIAN PEDROD
ALONSO ANDRES BLANCO FERMANDEZ FERNANDET GOMEZ
s P @ Positivo apuntado a MORO VICENTE,
K, 4 . o ENRIQUE i
MAN.IEL RAQUEL PUNTUACION TOTAL: 1 JOLEDAD MARIA

HERRERO MANRIQU- o e OLANO ROMERO

TOMAS DAVID 0SCAR
RUBIO SANZ VAQUERO

Figura 4. EVALCOA: Positivo afiadido a un alumno.

Es importante tener en cuenta que esta version todavia no esta pensada para su

distribucion a gran escala. Antes de difundir los resultados, seria conveniente revisar
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algunos aspectos que simplifiquen ciertas tareas, como por ejemplo la forma de afiadir
nuevas asignaturas, que actualmente debe hacerse de forma manual, colocando los
ficheros en un determinado directorio y con un nombre concreto. Otra de las cuestiones a
tener en consideracion es que la aplicacién esta disefiada para tablets, por lo que puede
que las iméagenes de los alumnos no se visualicen correctamente en dispositivos de menor

tamafio.

A pesar de esto, hay que sefialar que la version actual de EVALCOA es totalmente
funcional y, con las posibilidades que ofrece en la actualidad, es de gran utilidad para
complementar la evaluacion continua de los alumnos. Ademas, permite dar un servicio de
calidad a los usuarios y su potencial sobre futuras funcionalidades es notable, ya que a
partir de la experiencia proporcionada por su uso, se podran afiadir nuevas posibilidades y

mejorar las existentes desde el punto de vista préactico.

Se recomienda revisar el Manual de uso de EVALCOA, disponible en el ANEXO 1
de este documento, para conocer con profundidad todas sus funcionalidades y su modo de

empleo.

2.3 La aplicacion Assessment Notebook Creator

El segundo tipo de sesiones que hemos considerado son las de laboratorio o
seminario. En ellas es el alumno quien adopta el rol principal, mientras que el papel del
profesor es el de orientar y ofrecer apoyo. Debido a ese papel mas activo del alumno, en
estas sesiones hay aspectos mas interesantes que evaluar sobre su actividad; ademas, el
profesor dispone de una mayor cantidad de tiempo para poder realizar dicha evaluacion
sin romper el ritmo de la sesion. En este caso, debido a la heterogeneidad de los aspectos

que pueden evaluarse, resulta de gran utilidad emplear una aplicacion de toma de notas.

Para ello, se ha optado por emplear Evernote (1), que resulta muy adecuada para
dicha labor por tratarse de una aplicacion multiplataforma que puede instalarse en PC,
Mac, moviles/tablets Android, Windows Phone o iPhone/iPAD, y permite mantener la
informacién sincronizada entre los distintos dispositivos. De esta forma, el profesor

puede tomar notas sobre la actividad de sus alumnos en un movil o una tablet y luego
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acceder a esas anotaciones en su ordenador. Por otra parte, no sélo permite incluir texto
en sus notas, sino que también puede integrarse texto manuscrito, fotos, audio o video, de
modo que se adapta muy bien a distintos escenarios. Se trata ademas de una aplicacion
disponible de forma gratuita, si bien su principal inconveniente es que dicha version,
aunque ofrece capacidad de almacenamiento ilimitado, tiene un limite de carga de 60 MB
de informacion nueva (o reeditada) al mes. En cualquier caso, si el principal tipo de
anotaciones que se realizan son de texto, es mas que suficiente (e incluso también lo es,
en general, si se toman notas manuscritas). Mayores necesidades obligarian a pasar a la

version Plus o Premium, aunque ya se trata de opciones de pago.

Evernote se estructura en libretas y cada libreta contiene notas. Por lo tanto, un
posible uso de esta aplicacion para la evaluacion cualitativa consiste en crear una libreta
para cada asignatura y una nota (es decir, una hoja de la libreta) por cada grupo o por
cada alumno que vayamos a evaluar. Después, en las sesiones de laboratorio o seminario
iriamos a la nota dedicada a ese grupo o alumno y anotariamos nuestras observaciones. El
inconveniente es que el proceso de crear manualmente una nota para cada grupo, cada

una con su nombre de grupo correspondiente, es muy tedioso.

Assessment Notebook Creator

iBienvenido a Assessment Notebook Creator!

Notas de grupos Basicas

Notas de grupos Elegantes

Notas de grupos Avanzadas

Figura 5. Assessment Notebook Creator: Pantalla principal.

Para automatizar esa labor, hemos creado la aplicacion para movil o tablet Android
Assessment Notebook Creator (Creador de Libretas de Evaluacion), que se comunica con
la cuenta Evernote del profesor y crea una libreta con el nombre que le indiqguemos y

tantas notas como queramos. Existen tres casos de uso (Figura 5):
10



Notas de grupos Bésicas (Figura 6): Basta indicar el nombre de la asignatura, un
prefijo para los nombres de los grupos y el nimero de grupos que habra. Asi, en el
ejemplo de la Figura 6, se creara en la cuenta Evernote del profesor una libreta
llamada “LABORATORIO DE FiSICA” con 20 notas en blanco denominadas

“Grupo01” a “Grupo20”, donde podra ir anotando los comentarios sobre cada grupo.

Notas de grupos Basicas @ ?

Nombre de la libreta: LABORATORIO DE FiSICA
Nombre basico de las notas: Grupo

Numero de grupos: 20

CREAR LIBRETA Y NOTAS

Figura 6. Assessment Notebook Creator: Creacion de libretas con hojas bésicas (en blanco) para

evaluar a cada grupo.

Notas de grupos Elegantes (Figura 7): Similar al anterior, pero en este caso en lugar
de crear notas en blanco, se crean con un contenido inicial predeterminado por una
plantilla definida por el profesor, que puede escribirse directamente (como se muestra

en la Figura 7) o precargarse desde un fichero.
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Notas de grupos Elegantes @ ?

Nombre de la libreta: LABORATORIO DE QUIMICA

Nombre basico de las notas: labg
Numero de grupos: 10

<b>Practica 1</b>

<b>Practica 2</b>

GUARDARTEXTO  SELECCIONAR PLANTILLA

Figura 7. Assessment Notebook Creator: Creacion de libretas con hojas elegantes (creadas segiin una

plantilla) para evaluar a cada grupo.

Notas de grupos Avanzadas (Figura 8): Esta opcion ofrece el mayor nivel de
flexibilidad. Ademas de poder crear las notas en blanco (estilo basico) o segun una
plantilla (estilo elegante), la principal aportacion es que se apoya en un “Archivo de
definicion de grupos” para crear las notas. Se creardn tantas notas como lineas tenga
ese archivo de texto y el titulo de cada nota sera el texto de cada una de esas lineas.
Por ejemplo, el archivo puede contener en cada linea el nombre de cada grupo
seguido de los nombres de sus componentes, y de esta forma la aplicacién crearia una

libreta y unas notas en Evernote similares a las que se muestran en la Figura 9.
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Notas de grupos Avanzadas @ ?

Nombre de la libreta: COMUNICACIONES OPTICA

Archivo de definicion de grupos:
VER SELECCIONAR

Estilo
O Basico (notas vacias)

@ Elegante (notas con texto)

Figura 8. Assessment Notebook Creator: Creacion de libretas con hojas con formato avanzado: las

notas se crean seguin una plantilla y con los titulos especificados en un fichero.

COMUNICACIONES OPTICAS

'T_;J

CO-05: SONIA CAMPO CARRERA; JUAN PABLO

AMPO SAS

a < CA (Estudic [@ COMUNICACIONES OPTICAS 2 a e
o P mitcns Practica 1 (Estudio experimental de |a fibra 6ptica)

CO-04: CARLOS BARREDA PEREZ; ALFONSO

BLANCO AMO
2 Practica 1 (Estudio experimental de la fibra Gptica) Pract

1es Opticas) P Préactica 2 (Sistemas basicos de comunicaciones opticas)

e CO0-03: LUIS ALONSO GOMEZ; JAVIER AMO

PIQUERO W
5 Prictica shidio experimental de la fibra dptica)  Préciics Practica 3 (Sistemas de comunicaciones opticas multicanal)

C0-02: PEDRO AGUADO MUNOZ; JUAN ANTONIO
ALCALDE CARRERA
it

CO-01: MARIA LUISA ABELLAN LOPEZ; DANIEL

AGUADO MEDINA
( de la fibra dptica
: v, G o
o Siste ana

Figura 9. Ejemplo de la libreta y notas creadas automéaticamente en Evernote a partir de Assessment

Notebook Creator configurado segun la Figura 8.

En este documento se encuentra disponible el Manual de uso de Assessment
Notebook Creator, que puede resultar de gran utilidad para profundizar en los

conocimientos sobre la aplicacion, por lo que se recomienda acudir a él (ANEXO 2) y
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revisarlo con detenimiento para conocer con detalle como funciona y todas las

posibilidades que ofrece.
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Metodologia general

3.1 Herramientas empleadas

Toda la implementacion del codigo de las aplicaciones se ha llevado a cabo
utilizando el paquete Eclipse ADT Bundle®, que incluye las herramientas necesarias para

desarrollar aplicaciones de forma nativa:

e Eclipse: Es un entorno de desarrollo integrado (Integrated Development
Environment, IDE) que proporciona una serie de herramientas de cddigo
abierto para desarrollar aplicaciones multiplataforma de manera sencilla.
Ademas de todas las posibilidades que ofrece, una de sus principales ventajas

es que su uso se encuentra muy extendido a nivel mundial (2).

e Plugin ADT (Android Development Tools) (3): Permite configurar de manera
sencilla nuevos proyectos para Android, crear interfaces de usuario para las
aplicaciones, agregar paquetes basados en la APl de Android Framework,
depurar su logica usando distintas herramientas e incluso exportar ficheros

ejecutables .apk con el fin de probar y distribuir la aplicacion.

! Desde Diciembre de 2014, el paquete Eclipse Bundle ADT fue declarado como obsoleto por la

pagina oficial de desarrolladores Android, pasando a ser Android Studio el IDE oficial.
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e Android SDK (Software Development Kit) Tools (4): Incluye el conjunto
completo de herramientas de desarrollo y depuracion para el SDK de
Android.

Es importante destacar que, una vez comenzada la implementacion del proyecto, la
herramienta Eclipse fue declarada como obsoleta (5), pasando a ser Android Studio el
IDE oficial para desarrollar aplicaciones en este Sistema Operativo (6). Para este
proyecto, se tomd la decisién de continuar utilizando Eclipse como base para el
desarrollo, con vistas a trasladarlo al nuevo entorno y adaptar su estructura en el futuro

(7), una vez dada por finalizada la fase de implementacion.

Para realizar las pruebas oportunas de funcionamiento, los dos principales canales
fueron la tablet del Grupo de Comunicaciones Opticas (BQ Edison 3) y los emuladores
disponibles en el Android Virtual Device (AVD) Manager integrado en Eclipse, aunque
también se realizaron pruebas con distintos dispositivos moviles y tablets personales. De
esta forma, se pudo controlar practicamente en tiempo real tanto el funcionamiento de la
aplicacion como su aspecto, revisando y detectando los problemas surgidos de manera

instantanea.

3.2 Desarrollo

3.2.1 Documentacion previa

Los conocimientos basicos para el desarrollo de aplicaciones Android fueron
adquiridos en la asignatura "Desarrollo de Aplicaciones para Dispositivos Moviles",
impartida en la ETSIT de la UVa dentro de las Asignaturas Optativas del 4° curso del
Grado en Ingenieria de Tecnologias Especificas de Telecomunicacion - Mencion en
Ingenieria Telematica. En ella, entre otras, se adquieren las competencias para disefiar,
desarrollar y desplegar aplicaciones simples para dispositivos mdviles con Sistema
Operativo Android. Por tanto, la documentacion basica utilizada para la implementacion
de las aplicaciones fue la aportada en dicha asignatura, mientras que las cuestiones

concretas fueron resueltas acudiendo a sitios web como stackoverflow (8), en los que la
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comunidad de desarrolladores informaticos plantea y resuelve dudas de programacion en

maultiples lenguajes, o0 mediante busquedas en buscadores generales.

3.2.2 Cuestiones metodolbgicas

En cuanto a la metodologia empleada, los esfuerzos se han centrado en cumplir los
objetivos marcados a corto/medio plazo en cada una de las reuniones fijadas

semanalmente. Podriamos identificar las siguientes fases durante el desarrollo:

e En primer lugar, determinar las funcionalidades requeridas, las necesidades a
cubrir y el tipo de interaccion con los usuarios deseado en nuestras

aplicaciones.

e Identificar periodicamente los apartados de mayor relevancia en los modelos
para priorizar su implementacién respecto al resto, estableciendo asi los
siguientes objetivos a alcanzar, y adaptar los prototipos en funcion de los
resultados obtenidos y de las nuevas ideas surgidas.

e Planificar el trabajo y llevar a cabo la implementacion del cédigo de cada una
de las partes establecidas.

e Una vez efectuados los avances en la implementacion, realizar las pruebas
oportunas en los emuladores del AVD Manager de Eclipse y en dispositivos
reales para analizar su comportamiento y poder reparar asi posibles fallos en

el disefio.

e Revisar el funcionamiento en las reuniones presenciales y adecuarlo

siguiendo las instrucciones dadas.

3.2.3 Proyecto Android en Eclipse

Como se ha comentado anteriormente, toda la fase de implementacion del codigo de

las aplicaciones se ha realizado empleando el paquete Eclipse ADT Bundle. En esta
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subseccion, se profundiza en el manejo de esta herramienta y se dan algunas pautas a

seguir para trabajar con ella.

Instrucciones para importar el proyecto en Eclipse:
1. Desde el mend File, pulsar New y después Project.

2. Seleccionar "Android Project from Existing Code" en el subment Android y a

continuacion Next.

3. Pulsar en Browse y seleccionar el directorio SDK raiz del proyecto (en nuestro
caso, "EVALCOA" o0 "ANBC-master").

4. Marcar el/los proyectos que aparecen disponibles para importar y pulsar en Finish.

En el caso de EVALCOA esos son todos los pasos necesarios. Ahora bien, con
Asssessment Notebook Creator se requieren una serie de pasos adicionales:

5. Pulsar con el boton derecho en el paquete "Assessment Notebook Creator” y abrir

la ventana Properties.

6. A continuacion, dentro del mend Android de la parte izquierda, comprobar el
contenido del apartado Library. Si contiene una referencia no valida, pulsar en Add e
incluir la que aparezca con el nombre library, eliminando después aquellas no vélidas

mediante el botén Remove.

7. Si aparecen problemas al intentar abrir la aplicacion, pulsar con el botén derecho
en el proyecto, Properties, "Java Build Path" y, en la pestafia Projects, comprobar si se
encuentra el proyecto library. Si no lo esta, pulsar en el boton Add, marcar library y a

continuacion OK para aceptar los cambios.

8. Si contintia habiendo errores, comprobar si se encuentra marcada la dependencia
correspondiente a library en la pestaiia de "Order and Export™ dentro de Properties —

"Java Build Path" y, si no lo esta, marcarla.
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Una vez completados todos los pasos, las aplicaciones estan listas para ser editadas
y/o lanzadas. Es altamente recomendable tener activada la opcidn "Build Automatically”
dentro del mend Project, ya que siempre que se realice un cambio en el cédigo, éste serad

de nuevo re-compilado automaticamente y sera facil identificar los errores introducidos.
Existen dos alternativas para probar el funcionamiento de las aplicaciones:

e Utilizar los emuladores disponibles en el Android Virtual Device (AVD)
Manager integrado en Eclipse, que simulan el funcionamiento de dispositivos
reales y cuyo funcionamiento se aproxima bastante a la realidad. Para crear

un Dispositivo Virtual, es necesario abrir el AVD Manager (Figura 10).

2~ i w3 .| 2] 3]

=k T3 . 3
|._|T =1 21.‘5'

Eile Edit Refactor Source MNavigate Search t Bun  Window Help

Figura 10. Eclipse: AVD Manager

A continuacion, deberemos pulsar el boton "Create" y definir las
caracteristicas del dispositivo a crear. Una posible configuracion vélida es la
que se muestra en la Figura 11, que simulara una tablet de 10" con la version
4.4.2 de Android (API Level 19).
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) Edit Android Virtual Device (AVD) x

AVD Name:
Device:
Target:
CPU/ABL:
Keyboard:
Skin:

Front Camera:

Back Camera:

Memory Options:

Internal Storage:

5D Card:

Emulation Options:

[APL1g

Nexus 10 (10.055", 2560 = 1600: xhdpi) ~

Android 4.4.2 - APl Level 19 ~

{ARM (armeabi-v7a) HE

Hardware keyhoard present
Skin with dynamic hardware controls ~
MNone s

Nene ~

RAM: [ 1907 VM Heap: | 122 |
[200 |[miB ~
@Size: [ 500 |[Mmie ~

() File: Browse...

O Snapshot Use Host GPU

Figura 11. Eclipse: Creacion de un nuevo Android Virtual Device

Una vez creado, mediante el boton "Start" serd posible arrancarlo y ponerlo

en funcionamiento de igual forma que un dispositivo real.

Por ultimo, para lanzar la aplicacion en un emulador previamente abierto,
bastard con pulsar con el boton derecho en el proyecto en cuestion y
seleccionar "Run As" y "Android Application”, o bien "Debug As" y "Android

Application™ para depurarla paso a paso.

La otra opcion consiste en realizar las pruebas oportunas en dispositivos
reales (teléfonos moviles, tablets...). Para ello, Unicamente es necesario
instalar en el propio dispositivo el archivo con extension .apk que se genera
automaticamente en el directorio bin/ del proyecto (debe estar activada la
opcion "Origenes desconocidos” dentro de la seccion "Seguridad” de los

ajustes).
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Mejoras desarrolladas sobre la

aplicacion EVALCOA

4.1 Trabajo realizado

A diferencia de Assessment Notebook Creator, implementada desde cero en este
proyecto, la aplicacion EVALCOA ha sido desarrollada a partir de otro proyecto de
innovacion docente realizado en el seno del Grupo de Comunicaciones Opticas de la
Universidad de Valladolid; en concreto, el punto de partida fue una primera version
realizada por Oscar Pefia Nogales (9). El trabajo desempefiado en esta parte se ha
centrado en detectar y corregir fallos y afadir nuevas utilidades a la app, con el objetivo
final de dar lugar a una aplicacién completa y totalmente funcional.

El uso de la aplicacion se ha validado en dos asignaturas de grados afines al area de
Ingenieria de Telecomunicacion durante el segundo cuatrimestre del curso académico
14/15. A partir de dicha experiencia, se ha ido depurando y mejorando la aplicacién, asi
como obteniendo realimentacion desde el punto de vista de uso practico en el aula.

La primera aportacion a la aplicacion fue modificar el modo en que se lee la lista de
alumnos de las asignaturas, de forma que en lugar de recogerse desde un archivo .html,
como se hacia en la version anterior, ahora se leen desde un fichero con extension .csv
que, ademas, puede ser recogido directamente desde el sistema de gestion académica de
la UVa (SIGMA). Asi, se simplifica el modelo y, a su vez, se evita tener que procesar los
datos de la forma en que se hacia anteriormente, que partia de que los ficheros .html
utilizados seguian siempre una misma estructura, con lo que se consigue que los posibles

cambios en el disefio del sistema SIGMA no afecten al comportamiento de la app.

Por otra parte, se afiadieron opciones en el menu de configuracidn para permitir que

no se bloquee el dispositivo ni se apague su pantalla durante el uso de la aplicacion, para
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dar asi la posibilidad de tenerla siempre disponible y de esta forma interferir lo menos

posible en la dinamica de la clase si se desea afiadir una nota o comentario a un alumno.

Otro de los problemas surgidos durante las primeras pruebas fue que, al utilizar la
aplicacion en dispositivos reales, las imagenes con los alumnos no se cargaban,
provocando que la aplicacion se detuviese, si bien en los emuladores del AVD Manager
de Eclipse dicho problema no existia. Para resolverlo hubo que analizar detenidamente el
funcionamiento y, finalmente, modificar la forma en que se accedia a la ruta de las

imagenes en los dispositivos.

Una vez se comenzaron las pruebas en asignaturas reales, el primer inconveniente
que surgi6 fue que, en algunas tablets, no era posible ver la imagen de todos los alumnos
en asignaturas con un numero elevado de éstos. Tras muchas pruebas, se alcanzé una
solucién provisional, que consiste en reajustar el tamafio de las fotografias y permite
visualizar un mayor nimero de éstas; sin embargo, seria conveniente revisar cudl es la
cifra maxima de alumnos que permite la version actual antes de hacer efectiva su

difusion.

A partir de ahi, los esfuerzos se centraron en dejar una version de la aplicacion
totalmente funcional. Por tanto, aquellas opciones sin implementar o con errores fueron
eliminadas (las partes correspondientes se han dejado comentadas en el codigo) y se
incluyeron diversas utilidades nuevas. Algunos de los aspectos a resolver fueron los

siguientes:

e Asignar el nuevo nombre a la aplicacion (EVALCOA) vy estructurar los
paguetes que la componen.

e Incluir con la instalacion de la aplicacién una asignatura por defecto a modo

de demo.

e Afiadir una seccién con "Preguntas mas frecuentes" para aquellas cuestiones

que pueden necesitar de una ayuda extra.

e Agregar un mensaje de bienvenida, que se visualiza Unicamente la primera

vez que se lanza la aplicacion y contiene algunas pautas de uso.
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Afadir una preferencia al menu de configuracion que permite escoger a qué
direccion de correo electronico se deben enviar los archivos generados

durante la evaluacion de los alumnos.

Adaptar el almacenamiento de los archivos para que se guarden en distintos
ficheros los comentarios y las notas de una misma asignatura y asi facilitar su

posterior procesamiento.

Mostrar la puntuacién total de un alumno en el recuadro de confirmacién al

asignarle un positivo/negativo.

Resolver ciertas cuestiones relacionadas con el aspecto, como modificar la
imagen de fondo, el color del cuadro de confirmacion cuando se asigna un
negativo o la forma en que se muestran las secciones de "Ayuda”, "Acerca

de" y "Configuracion”.

4.2 Estructura del proyecto

La ldgica de EVALCOA se encuentra almacenada en dos paquetes dentro del

directorio /src del proyecto:

applcolaboracion. Contiene 30 clases que se encargan del funcionamiento

general de la aplicacion.
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o fragments. Incluye 2 clases que se emplean para dividir la pantalla en dos al
realizar grupos de laboratorio®.

En este sentido, se ha respetado la distribucion dada por Oscar Pefia Nogales, autor
de la primera version de la aplicacion. Para conocer con mayor grado de profundidad
como se encuentra estructurada y los detalles concretos de la implementacién, se

recomienda acudir al documento preparado por él a tal efecto (9).

4.3 Requisitos de la aplicacion

En la Tabla 1 se muestran algunos de los requisitos basicos de la aplicacion.

NOMBRE DE LA APLICACION EVALCOA
Tipo de dispositivo Tablets
Sistema Operativo Android OS

Android 4.0 Ice Cream Sandwich
(API level 14)

Versién minima

Espacio libre necesario en

) ) ~2MB
almacenamiento interno

Tabla 1. Requisitos basicos de EVALCOA.

2 En la version actual de EVALCOA, no se ha incluido la parte relacionada con la creacién de grupos
de laboratorio.
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Se trata de una app que apenas ocupa espacio en el dispositivo (unos 2 MB) y cuyas
operaciones se encuentran bastante optimizadas, por lo que todas las interacciones son
realmente rapidas. A medida que se introducen nuevas asignaturas, la capacidad
destinada a ella va aumentando, pero en ningin caso esta cantidad puede considerarse
destacable en comparacién, por ejemplo, con la mayoria de las aplicaciones que

incorporan de fabrica los dispositivos.

La version minima que soporta es la 4.0 (nivel de API 14), que fue lanzada en
octubre de 2011, de modo que se puede considerar que el porcentaje de dispositivos a los

que da soporte es muy elevado.

Esta disefiada para operar en tablets, debido, principalmente, a que los dispositivos
con pantallas de menor tamafio pueden no ser suficientes para mostrar correctamente

todas las imégenes de los alumnos de una asignatura.

EVALCOA requiere que se le otorguen los siguientes permisos durante su instalacion:

Storage . .
Permite examinar y almacenar en el

v’ consultar el contenido de la
tarjeta SD

v" modificar o eliminar el contenido | calificaciones de los alumnos.
de la tarjeta SD

dispositivo los distintos archivos con las

Necesario para que el dispositivo no pueda
Lock screen ser bloqueado durante el uso de la aplicacion

v Inhabilitar el blogueo de pantalla | (Unicamente si esta opcién se encuentra

activada en el menu de configuracion).

Permite que la pantalla no se apague durante
Affects Battery el uso de la aplicacién (Gnicamente si esta

v Impedir que el teléfono entre en | gpcign se encuentra activada en el mend de
modo de suspension ] B
configuracién).

Tabla 2. Permisos en EVALCOA.
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Desarrollo de la aplicacion

Assessment Notebook Creator

5.1 Pasos seguidos para laimplementacion

Assessment Notebook Creator esta desarrollada a partir de la API de referencia
proporcionada por Evernote en su pagina para desarrolladores (10). En ella hay
disponibles para descargar mdltiples SDK compatibles con diversas plataformas y
lenguajes de programacion, aportando una serie de herramientas de desarrollo de
software para la creacion de aplicaciones que permiten interactuar con sus servicios.
Ademas, para cada uno de los SDK disponibles, existe documentacion detallada que

ofrece informacion relativa a los pasos precisos para su instalacion y configuracion.

En el caso de Android, el SDK proporciona, en forma de proyecto, los métodos
necesarios para poder acceder desde cualquier dispositivo con este Sistema Operativo a
las funcionalidades propias de Evernote (11), como son la autenticacién, creacién y
busqueda de notas, etc. Ademas, se incluye una aplicacion simple de demostracion, a

modo de ejemplo, que muestra las bases a seguir para:
— Crear una nota en Evernote.
— Almacenar una imagen.
— Realizar una busqueda entre las notas existentes.

La linea de trabajo se ha centrado en implementar y desarrollar la l6gica de la
aplicacion a partir de la primera opcion, otorgando nuevas funcionalidades y

completando las existentes, dando lugar como resultado final a una aplicacién robusta y
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estable. Por su parte, las dos opciones restantes no han sido tomadas en cuenta para la

ejecucion del proyecto.

Para comenzar a trabajar, fue preciso crear una cuenta en el denominado
"Development server”, que es un sitio de pruebas interno de Evernote para el uso de
desarrolladores en el que no se pueden comprar productos ni servicios, puesto que las
cuentas creadas en él no son cuentas reales de Evernote y son independientes de ellas.
Este servidor de desarrollo, también denominado Sandbox, es una instancia separada del
servicio de Evernote. Esta disefiado como un entorno seguro en el que desarrollar las
aplicaciones sin la necesidad de preocuparse por la posibilidad de perder informacién de
una cuenta real ni de afectar al servicio de produccion. No obstante, el aspecto de su
interfaz es practicamente idéntico a la version web de la plataforma y permite agrupar las

notas y libretas de la misma forma en que se haria con las cuentas reales (12).

También fue necesario obtener una API key, es decir, un par clave-contrasefia
(CONSUMER_KEY y CONSUMER_SECRET), que sirve para identificar la aplicacion de
manera univoca dentro de los servicios de Evernote y cuyo valor otorgado es fijo durante
todo su ciclo de vida. Su asignacion es instantanea y para conseguirla basta con rellenar
la solicitud disponible en su web, indicando los datos de contacto del desarrollador y el

nombre y descripcion de la aplicacion.

A partir de ahi, se produjo la implementacion del codigo de la aplicacién, empleando
para ello el plugin ADT (Android Development Tools) para el entorno de desarrollo de
Eclipse. Para realizar las pruebas oportunas de funcionamiento, los dos principales
canales fueron la tablet del Departamento (BQ Edison 3) y los emuladores disponibles en

el Android Virtual Device (AVD) Manager integrado en Eclipse.

Una vez que el desarrollo de la aplicacion se encontraba en su fase final, el siguiente
paso fue presentar una solicitud para activar la API key en los servidores de produccién y
permitir asi su uso con cuentas reales de Evernote, para lo cual fue preciso cumplimentar
nuevamente un formulario con informacion basica sobre la aplicacion y los
desarrolladores de la misma. En este punto hubo que cumplir, antes de la validacion, con
los requerimientos impuestos por Evernote (13), que establecen diversas restricciones en
cuanto al nombre y logo de la aplicacion, su integracion y su politica de privacidad. Su

activacion, estimada en un plazo de entre 24 y 48 horas, supone que la aplicacion esta
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lista para ser usada con una cuenta real y, para ello, el dnico cambio necesario en el
cddigo es indicar que el servicio que se desea utilizar es el de produccion en lugar del
sandbox, y esto se hace asignando en el fichero ParentActivity.java el siguiente valor a la
variable correspondiente al tipo de servicio:

static Tfinal EvernoteSession.EvernoteService EVERNOTE SERVICE =

EvernoteSession.EvernoteService.PRODUCTION;

5.2 Estructura del proyecto

La aplicacion tiene la estructura basica de todo proyecto Android desarrollado con
Eclipse. Los ficheros de los que se compone estan divididos en directorios, y en cada uno
de ellos se encuentran agrupados todos los elementos del mismo tipo. En esta seccién se

explica cuales son esos directorios y qué contienen en cada caso.

Es importante destacar que todas las operaciones llevadas a cabo por la aplicacion
estan debidamente documentadas en el codigo, con un nivel de profundidad considerable,
por lo que, si se desea conocer codmo funciona alguno de sus elementos o si se tienen
dudas acerca de algun apartado en particular, se recomienda acudir a la parte concreta de
la que se trate y revisarla con detenimiento. Asimismo, es muy aconsejable revisar el
Manual de uso de la aplicacion, disponible en el ANEXO 2 de este documento, ya que
puede ser de gran interés y utilidad para conocer todas las funcionalidades y

posibilidades.

e Directorio src/.

Engloba todo el codigo fuente de la l6gica de la aplicacion. En este proyecto, esta

parte se encuentra, a su vez, dividida en 2 paquetes:

0 es.uva.tel.gco.appActivities.
Clases correspondientes a gestion de las distintas actividades (vistas) de la

aplicacion. Cada una de las "pantallas” de las que se compone tiene su propia
clase definida en este paquete. Asi, por ejemplo, en él podemos encontrar los

siguientes archivos:
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v ParentActivity.java.
De él heredan las actividades mas importantes de la aplicacion. Se trata del

tnico fichero de los incluidos en este paquete que no hace referencia a una
vista concreta, sino que incluye las definiciones de variables globales y los
métodos con las principales operaciones para la l6gica de la aplicacion. Por lo
tanto, dentro de esta clase podemos encontrar, entre otras, las siguientes

funcionalidades:

— Meétodos para copiar en el dispositivo los ficheros con "Plantillas de
texto" y "Archivos de definicién de grupos"”, entregados como ejemplo

con la aplicacion.

— Definicion de los distintos didlogos que requieren confirmacion para
continuar (nimero de notas demasiado grande, libreta ya existente...).

— Creacion de libretas.

— Listado de libretas de la cuenta Evernote del usuario para comprobar si

ya existe una con el nombre proporcionado.
— Creacion de notas.
— Almacenamiento del "Texto de las notas" en ficheros de texto.

— Gestion de errores.

v AssessmentNotebookCreator.java.
Es la actividad correspondiente con la vista principal de la aplicacion. Se

encarga de desplegar el mend con las distintas opciones de creacion y de

gestionar la pulsacion sobre cualquiera de ellas.

v BasicNotes.java, ElegantNotes.java, AdvancedNotes.java.
Son las clases responsables de mostrar las actividades encargadas de crear

Notas de grupos Basicas, Elegantes y Avanzadas, respectivamente. Llevan a

cabo las comprobaciones pertinentes sobre los datos introducidos para
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determinar si se debe avanzar a la siguiente fase de creacion, o bien mostrar el
aviso correspondiente en caso de error. Ademas, cuando corresponde,
realizan las tareas necesarias para ocultar o mostrar vistas (como botones o
campos de texto), determinar los ficheros a emplear como "Plantilla” o
"Archivo de definicion de grupos”, guardar el estado de la aplicacion o contar

el nimero de lineas de un fichero.

v’ SettingsActivity.java.
Se trata de la actividad encargada de establecer los ajustes de la app. Recoge

los cambios producidos en la configuracion y actualiza los mensajes

proporcionados como apoyo para cada opcion.

v HelpActivity.java, AboutActivity.java, HelpSettings.java.
Estos ficheros se utilizan para cargar las actividades de "Ayuda", "Acerca de"

y la "Ayuda" accesible desde la pantalla de configuracion, respectivamente.

0 es.uva.tel.gco.logic.
Clases auxiliares para la logica de la aplicacion. En este paquete se incluyen los

siguientes ficheros:

v CreationProgress.java.
Muestra por pantalla el progreso de creacion de un grupo de notas.

v" NoteName.java.
Se recurre a esta clase para determinar el nombre de las notas a medida que se

van creando, teniendo en cuenta para ello las reglas establecidas en funcion
de si se encuentra activada o no la opcion de "Rellenar los nombres de las

notas con ceros".
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v PathsSolver.java.
Sirve para obtener la ruta correcta de un archivo dado dentro del dispositivo,

sea cual sea la version de Android que se esté utilizando.

v' TagsFormatter.java.
Esta clase sirve para otorgar un formato correcto a las etiquetas empleadas en

el texto de las notas, poniendo su contenido en minUsculas siempre que se

detecta una.

e Directorio gen/.

Contiene una serie de elementos generados automaticamente por el entorno de

desarrollo al compilar el proyecto.

e Directorio assets/.

Incluye varios archivos, proporcionados a modo de ejemplo en nuestra aplicacion,
con "Plantillas de texto" y "Archivos de definicion de grupos”, que se almacenan en el

dispositivo para poder ser revisados y utilizados posteriormente.

e Directorio bin/.

Contiene los elementos compilados de la aplicacion y otros ficheros auxiliares
generados de forma automatica. Cabe destacar que en él se encuentra el fichero

ejecutable (con extension .apk) que sirve para instalar la aplicacion en el dispositivo.

e Directorio res/.

Comprende todos los ficheros de recursos necesarios para el proyecto, como por
ejemplo iméagenes, textos, layouts... Los diferentes tipos de recursos se distribuyen entre

las siguientes subcarpetas:
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o res/anim/: Ficheros XML encargados de generar la animacion que se produce
cuando hay un campo errdneo en cualquiera de los formularios de creacion de
notas.

o res/drawable/: Imagenes utilizadas por la aplicacion para distintos idiomas y
resoluciones de pantalla. En él se incluyen el icono de la aplicacion y los
utilizados en los menus, asi como las capturas de pantalla insertadas en las
secciones de ayuda.

o res/layout/: Ficheros XML que definen la interfaz de usuario de las distintas vistas
de la aplicacion. Cada una de las pantallas tienen su propio layout definido.

o res/menu/: Definicion XML de los diferentes mends.

o res/values/: Ficheros XML que contienen colecciones de recursos. Comprende un
fichero de texto con todas las cadenas de caracteres utilizadas como texto en la
aplicacion (strings.xml) y otro con una serie de arrays con conjuntos de datos
relevantes, tales como los tipos de cifrado o las opciones del menu principal
(arrays.xml). En la carpeta equivalente res/values-es/ se encuentra la traduccion al
castellano de ambos archivos.

o res/xml/: Otros ficheros XML de datos requeridos por la aplicacion, como el que

define sus preferencias.

5.3 Requisitos de la aplicacion

La Tabla 3 muestra algunos de los requisitos basicos de nuestra aplicacion.

NOMBRE DE LA APLICACION Assessment Notebook Creator

Tipo de dispositivo Moaviles o tablets
Sistema Operativo Android OS
Versién minima Android 2.0 Eclair (API level 5)

Espacio libre necesario en
. . ~6 MB
almacenamiento interno

Tabla 3. Requisitos basicos de Assessment Notebook Creator.
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Assessment Notebook Creator esta disefiada para ser compatible con practicamente
cualquier dispositivo Android. Teniendo en cuenta que la version minima que soporta es
la 2.0 (nivel de API 5) y que la fecha de lanzamiento de esta versién fue finales del afio
2009, se puede considerar que casi cualquiera de los dispositivos Android actuales son

validos para utilizar la aplicacion.

A medida que Android ha ido lanzando nuevas versiones de su Sistema Operativo, su
disefio visual ha ido sufriendo variaciones. Por tanto, como se puede intuir, el aspecto de
la aplicacion no es el mismo para todas las versiones. Sin embargo, las diferencias que
existen no deberian interferir en el uso normal de Assessment Notebook Creator ni alterar

la forma en que se emplea.

La aplicacion hace uso de algunos elementos que no tienen soporte para versiones
antiguas de Android, por lo que ha sido necesario plantear alternativas para dar
compatibilidad a todos los modelos. En concreto, han necesitado ser revisados los

siguientes aspectos:

— La ubicacion de la carpeta que sirve para almacenar por defecto los textos
guardados por los usuarios, asi como los ficheros entregados a modo ejemplo con
"Plantillas de texto" y "Archivos de definicidn de grupos"”, varia segun la version de
Android que se esté utilizando.

Con la idea de que, una vez desinstalada la aplicacion, no quede en el dispositivo
ningun archivo relacionado con ella, los ficheros se almacenan en una ruta
equivalente a "Android/data/es.uva.tel.gco/files/Examples and Templates/", para lo
que se hace uso de la propiedad getExternalFilesDir(). Sin embargo, esta operacion
Unicamente esta permitida a partir de la version 2.2 (APl 8 y superiores). Para
versiones anteriores, dichos ficheros se ubicaran en el directorio "ANB
Creator/Examples and Templates/" y, en ese caso, no se perderdn aunque se

desinstale la aplicacion.

— Por defecto, cualquier didlogo se cierra siempre que se pulsa alguno de sus botones.
Sin embargo, para el caso del que se utiliza para introducir el nombre del fichero en

el que se desea almacenar una plantilla de texto introducida manualmente,
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queremos que permanezca en segundo plano hasta comprobar si el nombre
proporcionado es aceptado, ya que, en el caso de que dicho nombre ya esté en uso,
el usuario tiene la opcidn de sobrescribirlo o de elegir otro nombre para él. Por ello,
mediante la propiedad setOnShowListener(), sobrescribimos la accion asociada a la
pulsacién en un boton y modificamos el comportamiento del diadlogo. El problema
surge porgue dicha propiedad solo esta disponible para niveles de API superiores a
8, por lo que, para las versiones inferiores, dicho didlogo se cierra por completo

aunque el nombre dado no sea aceptado.

En los didlogos que se muestran cuando se produce un error durante la creacion de

notas o cuando se detiene el proceso de forma manual, se muestra el icono A en su
titulo para alertar de la cancelacién. Sin embargo, la propiedad en la que se basa
(setlconAttribute()) tan s6lo funciona a partir del nivel de API 11, por lo que en las

versiones anteriores simplemente no aparece tal icono.

Se requieren alrededor de 6 MB disponibles en el almacenamiento interno para poder

instalar ANB Creator. Se trata de una aplicacién bastante ligera y, en realidad, la mayor

parte del tamafio que ocupa se debe a las imagenes que incorpora para proporcionar

ayuda a los usuarios. Ademas, sus operaciones son bastante simples, por lo que,

habitualmente, los procesos que mayor tiempo llevan son aquéllos que requieren de

intercambios de informacion con los servidores de Evernote.

Para poder operar, Assessment Notebook Creator requiere que se le otorguen los

siguientes permisos en el momento de su instalacion:

Storage Permite almacenar en el dispositivo los
v" consultar el contenido de la archivos dados como ejemplo con la
tarjetaSD _ aplicacion, asi como las plantillas definidas
v modificar o eliminar el contenido _
de la tarjeta SD por los usuarios.
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Network communication

v’ acceso completo a red

Necesario para poder intercambiar
informacion con los servidores de Evernote y
realizar tareas de autenticacion y creacion de

notas y libretas.

Affects Battery
v’ Controlar la vibracion

Permite producir una ligera vibracion en el
dispositivo cuando se produce un fallo en la

introduccién de datos.

Tabla 4. Permisos en Assessment Notebook Creator.
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Conclusiones y lineas futuras

6.1 Conclusiones

La evolucidon tecnoldgica actual alcanza a todos los sectores de la sociedad.
Dispositivos como los moviles y tablets se encuentran cada vez méas extendidos entre la
poblacion y estan practicamente al alcance de cualquiera, por lo que explotar todo su

potencial resulta de gran interés.

Con la idea de integrar las nuevas tecnologias en el ambito de la docencia y de
aprovechar las nuevas oportunidades que ofrecen, durante este Trabajo Fin de Grado se
han desarrollado dos aplicaciones independientes que pretendemos que lleguen a

convertirse en un complemento de gran ayuda para los profesores.

La primera aplicacion con la que se ha trabajado es EVALCOA, disefiada para ser
utilizada por los profesores durante sus clases y que permite evaluar la actuacion de los
alumnos en funcién de su participacion. El trabajo partia de una version previa de la
aplicacion, realizada por el alumno de la UVa Oscar Pefia Nogales, y en este proyecto se
han llevado a cabo diversas mejoras sobre ella. Esto me ha supuesto un importante reto
por la necesidad de familiarizarme con el cddigo y la estructura de un proyecto
desconocido. La aplicacion es completamente funcional, aungue ain hay un margen muy
significativo de mejora, como se expondrd mas adelante en las lineas futuras. La
aplicacion esta disponible en el repositorio documental de la UVa (UVaDOC),

concretamente en http://uvadoc.uva.es/handle/10324/12100.

La segunda aplicacion, Assessment Notebook Creator, tiene como objetivo
automatizar la creacion de notas en el espacio de trabajo de Evernote para dar la
posibilidad a los profesores de realizar anotaciones en ellas sobre el trabajo desempefiado

por sus alumnos. En este caso se partia desde cero, por lo que he tenido que enfrentarme a
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ella desde sus inicios y adaptarme a los requerimientos sugeridos por los tutores del
proyecto. La aplicacion esta disponible en el repositorio documental de la UVa
(UvaDOC), concretamente en http://uvadoc.uva.es/handle/10324/12101. Cabe destacar

ademas que esté aplicacion sera presentada en el congreso internacional ICERI 2015 (8th
annual International Conference of Education, Research and Innovation), en Sevilla del
16 al 18 de noviembre de 2015 (A. Blazquez, I. de Miguel, N. Merayo, J.C. Aguado, J.
Blas, R.J. Durén, P. Fernandez, R.M. Lorenzo, E.J. Abril, “Assessment Notebook
Creator: An Android application to create Evernote notebooks for continuous

assessment”).

El trabajo realizado ha supuesto un gran desafio a nivel personal, ya que hasta la
fecha no habia tenido la oportunidad de enfrentarme a un proyecto de dimensiones
similares. Ademas de servirme para adquirir nuevos conocimientos y afianzar los
conceptos aprendidos a lo largo de la carrera, también ha sido atil para ampliar mi
capacidad de afrontar y resolver los problemas surgidos y para ser consciente de la

importancia de realizar una buena planificacion para respetar los plazos fijados.

A nivel personal, puedo afirmar que este Trabajo Fin de Grado ha cumplido
ampliamente con mis expectativas. El hecho de haber elaborado dos aplicaciones que
cumplen perfectamente con los requisitos funcionales marcados y de haberme enfrentado
a algunas tecnologias desconocidas para mi hace que me encuentre muy satisfecho con la
labor que ha supuesto. Por otra parte, quiero también destacar que la experiencia de
trabajo con los tutores ha sido muy satisfactoria por su disponibilidad y entrega.

Por todo ello, me gustaria recomendar a otros alumnos la eleccién de proyectos
similares, ya que la programacion de aplicaciones Android es bastante motivadora y
existe abundante informacion, proporcionada por la propia comunidad de desarrolladores,
en libros y paginas web, por lo que a menudo es facil resolver problemas con la
documentacion encontrada en los sitios especializados. En concreto, animaria a mis
comparieros a continuar con la linea de desarrollo de este mismo Trabajo Fin de Grado,
ya que ambas aplicaciones se encuentran aun en una version inicial y la experiencia que

proporcione por su uso otorgara realimentacion desde el punto de vista préactico.
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6.2 Lineas futuras

La version actual de las aplicaciones cubre las necesidades basicas que se plantearon
inicialmente y afiade diversas funcionalidades nuevas. No obstante, aln existe margen de
mejora en ellas sobre aspectos de funcionamiento que convendria revisar o posibles

nuevas caracteristicas para mejorar la experiencia de los usuarios.

En este sentido, la app que ofrece a priori mayores oportunidades para progresar es
EVALCOA. Su potencial sobre posibles funcionalidades es enorme y, en general, se

precisa de un uso continuado para poder estimar qué apartados requieren ser revisados.

Por su parte, Assessment Notebook Creator es una aplicacion mucho mas robusta y
su grado de madurez es algo mayor, pero, en cualquier caso, conviene de igual modo

mantenerla revisada y actualizada.

A continuacion se exponen algunas de las posibles mejoras a realizar:

Mejoras generales

o Incluir sendas aplicaciones en los servicios de Google Play para que sean accesibles
a cualquier persona que desee descargarlas (14). Para ello, habria que estudiar la
posibilidad de crear desde el Grupo de Comunicaciones Opticas una cuenta de

desarrollador en dicho servicio.

EVALCOA
o Simplificar la forma en que se cargan nuevas asignaturas y alumnos.

o Permitir que las asignaturas tengan un numero elevado de alumnos sin que se

superpongan las imagenes con sus fotos.

o0 Realizar la traduccion de la aplicacion al inglés.

38



Afadir una opcién que permita eliminar la ultima anotacion realizada a un alumno.

Modificar la ubicacién de los ficheros generados para que, al desinstalar la

aplicacion, éstos no queden almacenados en el dispositivo.
Permitir ordenar a los alumnos por nombre, ademas de por apellido.
Permitir que las fotos de los alumnos puedan reordenarse por parte del profesor.

Analizar la aparicion de caracteres extrafios en palabras con tildes cuando se cargan

los alumnos de una asignatura desde un archivo con extension .csv.
Comprobar el funcionamiento del bloqueo de pantalla en todos los dispositivos.

Permitir la rotacion automatica de la pantalla en funcién de la orientacion del

dispositivo.

Assessment Notebook Creator

Comprobar si en los "Archivos de definicién de grupos” se introducen etiquetas
basadas en XHTML, similares a las que se pueden emplear para proporcionar estilo al
contenido de las notas, y, en caso afirmativo, advertir de que no estan permitidas para
el nombre de las mismas, ya que, por ejemplo, en este caso no es posible variar el

tamarfio de la letra ni su color.
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o0 Mejorar el rendimiento general para cualquier dispositivo y agilizar algunos de los
procesos mas costosos. Por ejemplo, la creacidn de las notas podria realizarse fuera

del hilo principal de la aplicacién para que la respuesta sea siempre inmediata®.

o Distribuir la aplicacién a través de los dos canales que proporciona Evernote a tal

nd

efecto (15): "Evernote Apps on ChallengePost™" y "The Evernote App Center".

% La aplicacion estéa disefiada para que las peticiones a los servicios de Evernote para crear notas se
realicen en bloques, de forma que, cuando se recibe la confirmacién del bloque anterior, se efectia la
peticion de creacién del siguiente; no obstante, en la version actual, dichas peticiones se realizan una a una,
ya que se ha comprobado que las diferencias de tiempo existentes no son sustanciales. El problema surge si
se opta por modificar el codigo y aumentar significativamente el nimero de notas por bloque y, a su vez, se
desea crear un nimero elevado de notas, ya que la aplicacion puede no dar una respuesta instantanea.

* Actualmente, la aplicacion tiene un proyecto creado en “Evernote Apps on ChallengePost"
(http://devpost.com/software/assessment-notebook-creator) y estd disponible para que la comunidad de
usuarios la descargue y realice comentarios sobre ella, lo que permitira valorar la experiencia

proporcionada por su uso y aportar una vision externa desde el punto de vista préactico.
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Apéndices

ANEXO 1: Manual de uso de EVALCOA

Introduccion

EVALCOA es una aplicacion para tablets Android disefiada exclusivamente para uso
académico. Esta pensada para ofrecer un valioso apoyo a los profesores a la hora de
evaluar a sus alumnos durante las sesiones tedricas, en las que apenas se dispone de
tiempo para valorar la participacion de sus alumnos sin romper el ritmo de la clase. Por
ello, EVALCOA es una aplicacién simple que permite registrar la participacion de los

alumnos en la clase y afiadir comentarios al respecto de forma muy sencilla.

Esta app proporciona un excelente apoyo para la observacion y evaluacion continua
de los alumnos en el aula. Para cada una de las asignaturas del profesor, la aplicacion
permite asignar positivos, negativos y comentarios a los alumnos en funcién de su
participacion en clase. Estos eventos quedan almacenados en distintos archivos que, a su

vez, pueden ser enviados al docente para evaluar su trabajo de forma objetiva.

EVALCOA ha sido concebida para convertirse en un elemento de gran utilidad para
la valoracion de los estudiantes. Sus interacciones son sencillas y claras, lo que la
convierte en un complemento perfecto para la observacion y evaluacion continua de los

alumnos en el aula.

La aplicacion cuenta con una seccion de "Ayuda" y otra de "Preguntas mas
frecuentes" en las que se pretende aclarar con detalle algunas de las cuestiones mas
relevantes. Ademas, durante la instalacion de la app, se almacenan en el dispositivo los
archivos correspondientes a una asignatura de demostracion que puede ser Util para

realizar pruebas antes de comenzar a trabajar con asignaturas reales.
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Vistas de la aplicacion

La aplicacion se compone de una serie de pantallas o paginas, cuyas funcionalidades

se explican a continuacion:

e Mensaje de bienvenida.

La primera vez que el profesor entra en la aplicacion (Figura 12), aparece un mensaje
de bienvenida en el que se dan algunas pautas sobre su uso y que se muestra Unicamente

la primera vez que se lanza la aplicacion en el dispositivo.

Bienvenido a EVALCOA

* EVALCOA esta disefiada para operar en tablets, por lo que
puede que no se visualice correctamente en pantallas
pequefias.

+ Se proporciona configurada con una asignatura de

demostracion.
* Si desea anadir una nueva asignatura, por favor, consulte
las Preguntas mas frecuentes.

Aceptar

Figura 12. EVALCOA: Mensaje de bienvenida.

e Pantalla principal.

La péagina principal (Figura 13) se muestra cada vez que se lanza nuevamente la

aplicacion.

En la parte superior se dispone de iconos para enviar por correo los informes de
participacion de todas las asignaturas, borrar las asignaturas y acceder a las secciones de

"Ayuda", "Preguntas mas frecuentes" y "Acerca de".
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En la parte central se muestran botones para acceder a la lista de asignaturas (y a
partir de ahi poder asignar positivos/negativos a los alumnos), configurar las preferencias
de la aplicacién o borrar una asignatura concreta (eliminando tanto la lista y las fotos de

los alumnos como los informes de participacion asociados a esa asignatura).

l:-?‘] EVALCOA
A

iBienvenido!

Asignaturas
Configuracién

Borrar una asignatura

Figura 13. EVALCOA: Pantalla principal.

e Pantalla con las asignaturas disponibles

En esta pantalla (Figura 14) se muestra la lista con todas las asignaturas disponibles

del profesor.
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lﬂ Asignaturas disponibles:
[

DISENO DE CIRCUITOS INTEGRADOS PARA COMUNICACIONES
INGENIERIA DE TRAFICO EN REDES TELEMATICAS
TEORIA DE CAMPOS GUIADOS
FUNDAMENTOS DE TRANSMISION POR RADIO
SISTEMAS DE COMUNICACIONES OPTICAS
SISTEMAS DE COMUNICACIONES GUIADAS
FUNDAMENTOS DE SONIDO E IMAGEN
TEORIA DE LA DETECCION Y LA ESTIMACION

Figura 14. EVALCOA: Pantalla con las asignaturas disponibles.

e Pantalla con los alumnos de una asignatura

Muestra las fotos y nombres de los alumnos de la asignatura seleccionada (Figura

15).

{ ‘-' Asignatura: SISTEMAS DE COMUNICACIONES OPTICAS

ERNESTO ANA BELEN JESUS
FERMANDEZ FERNANDEZ GOMEZ

ALOMSO ANDRES BLANCO

MANUEL RAQUEL ENRIdUE ANTONIO SOLEDAD
HERRERO MANRIQUE MORO NISTAL OLANO

TOMAS DAVID 0SCAR
RUBIO SANZ VAQUERD

Figura 15. EVALCOA: Pantalla con los alumnos de una asignatura.
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El icono de informacion de la parte superior permite ver la puntuacion actual de los
alumnos en la asignatura seleccionada (Figura 16). Ademas de visualizarla, es posible
solicitar que se envie por correo electronico una copia de dicha puntuacion y los archivos

en los que quedan registrados los eventos junto a la fecha y hora en que tuvieron lugar.

Enviar Resultados

Figura 16. EVALCOA: Visualizacion de la puntuacion total de los alumnos.

Para otorgar un positivo a un alumno (Figura 17), solamente es necesario pulsar en
su foto. También es posible afiadir negativos o comentarios a los alumnos, para lo que se
requiere pulsar en su foto y mantener la pulsacion hasta que aparezca un menu
desplegable, y entonces seleccionar "-1" o "Afadir comentario” en dicho mend,
respectivamente.
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{ .-' Asignatura: SISTEMAS DE COMUNICACIONES OPTICAS

ERNESTO ANA BELEN JESUS SONIA JULIAN
ALOMSO ANDRES BLANCO FERMANDEZ FERNANDEZ

A i ;  Positivo apuntado a MORO VICENTE,
‘_’-%" i % ENRIQUE f‘
MANUEL RAQUEL PUNTUACION TOTAL: 1 ;

HERRERO MANRIQU- e e OLANO

TOMAS DAVID 0SCAR
RUBIO SANZ VAQUERD

Figura 17. EVALCOA: Confirmacién de un positivo asignado a un alumno.

e Pantalla de configuracion de preferencias.

Permite configurar la direccion de correo electrénico a la que se enviaran los
informes de participacion de los alumnos y los resimenes de las puntuaciones. El envio
de los correos se realiza s6lo cuando lo solicita el profesor.

También se ofrecen dos preferencias para evitar que se apague la pantalla mientras se
usa la aplicacion e incluso que se bloquee el dispositivo, lo que puede ser util para
mantener la agilidad y no romper el ritmo de las clases.
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lﬂ Preferencias
|

Direccién de correo electrénico
Direccidn a la que se enviarin los informes de Evalcoa

No apagar pantalla
La pantalla podra ser apagada

No bloquear el dispositivo o
Pantalla siempre desblogueada

Figura 18. EVALCOA: Pantalla de configuracién de preferencias.

e Pantalla de Ayuda.

Informacion util para comprender el funcionamiento de la aplicacion y sus distintas

posibilidades.

e Pantalla de Preguntas mas frecuentes.

Ayuda especifica para aspectos que pueden resultar confusos, como por ejemplo la
forma de importar nuevas asignaturas (ver secciones "Instrucciones para afiadir una
asignatura importando los datos desde la aplicacion SIGMA de la UVa" e "Instrucciones

para afiadir una asignatura manualmente").

e Pantalla de Acerca de.

Informacion sobre la version de la aplicacion y datos sobre su autoria y su entidad

desarrolladora.
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Almacenamiento de los resultados

Todas las actividades recogidas por el profesor quedan reflejadas en el dispositivo en
una serie de archivos que se almacenan dentro de la carpeta Evalcoa/Resultados/. Asi, por
ejemplo, para una asignatura llamada "FISICA", los ficheros que se crearian en dicho

directorio, a medida que se registren eventos de participacion, serian los siguientes:
e FISICA-PUNTUACION.txt
e FISICA-TEORIA.txt
e FISICA-TEORIA-comment.txt

El primero de ellos mantiene actualizada la puntuacion total de los alumnos en dicha
asignatura, atendiendo a los positivos y negativos otorgados, mientras que los dos
siguientes reflejan, a modo de log, la fecha y hora en que se afiadieron a cada uno de los
alumnos los positivos/negativos y comentarios, respectivamente. Todos estos ficheros
pueden ser enviados al correo electronico del profesor desde la pantalla de la asignatura y

desde la principal (junto a los del resto de asignaturas).

Instrucciones para afiadir una asignatura importando los
datos desde la aplicacion SIGMA de la UVa
Paso 1: Obtencion de los datos del sistema de gestion académica de la UVa
(SIGMA)
o Entre en el sistema de gestion académica de la UVa (SIGMA).

o Seleccione la asignatura de la que desee descargar el listado de alumnos.

e En el mend "Mis alumnos™ seleccione "Descargar alumnos a Excel”. Guarde el
fichero que se genera con el nombre lista_alumnosXX.csv. (En lugar de los
caracteres XX debera sustituirlos por nimeros: 01 para la primera asignatura que
vaya a introducir en EVALCOA, 02 para la segunda, etc.)
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o Edite el fichero lista_alumnosXX.csv con un editor de texto, afiadiendo como

primera linea de dicho fichero el nombre de la asignatura.

e De nuevo en SIGMA, en el mend "Mis alumnos" seleccione "Listado de clase" y
descargue el listado en formato PDF.

e Abra dicho documento PDF con Adobe Acrobat Pro y seleccione Archivo >
Guardar como > Mas opciones > Pagina web HTML. Al hacerlo se generara un

archivo con extension .html y un directorio que contiene las fotos de los alumnos.

o Entre en ese directorio y borre las imagenes que no se correspondan con fotos de
alumnos (por ejemplo, el logotipo de la UVa, lineas, etc.).

e Cambie el nombre de ese directorio que contiene las fotos
a lista_alumnosXX (donde XX son los mismos numeros que utilizd anteriormente

al renombrar el fichero .csv).

Paso 2: Copia de ficheros al directorio de Evalcoa

Al instalar EVALCOA, se habra creado en su dispositivo un directorio
denominado Evalcoa. Dentro de él hay un directorio denominado Asignaturas. Copie
dentro de dicho directorio el fichero lista_alumnosXX.csv, asi como el
directorio lista_alumnosXX. Antes de hacerlo, asegUrese de que no existe ya una
asignatura con el mismo identificador XX. Si ya existe, cambie el identificador del

fichero y del directorio que quiere copiar.

Una vez copiados los ficheros, la siguiente vez que inicie EVALCOA ya apareceré la

nueva asignatu ra.

Instrucciones para afiadir una asignatura manualmente

Paso 1: Creacion de ficheros

Deberd crear el fichero con la lista de alumnos (lista_alumnosXX.csv) y crear un

directorio denominado lista_alumnosXX que contenga las fotografias de los alumnos. En
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lugar de los caracteres XX debera sustituirlos por nimeros: 01 para la primera asignatura,

02 para la segunda, etc.

El fichero lista_alumnosXX.csv debe tener el formato que se indica a continuacion:
La primera linea debe ser el nombre de la asignatura. Las siguientes lineas estaran
formadas por el nimero de clase de alumno, su DNI y su hombre completo, separando
dichos campos por punto y coma. Con respecto al nombre completo, se trata de poner

primero los apellidos y después el nombre, separandolos por una coma. Por ejemplo:
HISTORIA DEL ARTE
1;12345678A;ALONSO PEREZ, ERNESTO
2;23456789B;ANDRES GOMEZ, ANA BELEN

Las fotografias a incluir en el directorio lista_alumnosXX deben
denominarse Image_001.jpg, Image_002.jpg, etc, de modo que la que tenga un nimero
mas bajo se correspondera con el primer alumno de la lista, la del segundo nimero méas
bajo con el segundo, y asi sucesivamente. Tenga en cuenta que el directorio solo debe
almacenar las fotos. El fichero lista_alumnosXX.csv NO debe estar dentro de él. Con
respecto a las fotos, se recomienda un tamafio de imégenes de alrededor de 60x51
pixeles.

Paso 2: Copia de ficheros al directorio de Evalcoa

Al instalar EVALCOA, se habra creado en su dispositivo un directorio
denominado Evalcoa. Dentro de él hay un directorio denominado Asignaturas. Copie
dentro de dicho directorio el fichero lista_alumnosXX.csv, asi como el
directorio lista_alumnosXX. Antes de hacerlo, asegUrese de que no existe ya una
asignatura con el mismo identificador XX. Si ya existe, cambie el identificador del
fichero y del directorio que quiere copiar.

Una vez copiados los ficheros, la siguiente vez que inicie EVALCOA ya aparecera la

nueva asignatu ra.
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Consideraciones generales

Es importante notar que la version actual de la aplicacién no esta pensada para su
distribucion a gran escala. Seria conveniente revisar algunos aspectos que simplifiquen
ciertas tareas antes de difundir los resultados, como, por ejemplo, la forma de afiadir
nuevas asignaturas o la visualizacion de las imagenes de los alumnos en dispositivos

distintos de menor tamario que las tablets.

No obstante, hay que destacar que actualmente la aplicacion es completamente
funcional y puede ser de gran utilidad para la evaluacion continua de los alumnos por
todas las posibilidades que ofrece. También permite dar un servicio de calidad a los
usuarios y su potencial sobre futuras funcionalidades es notable, ya que a partir de la
experiencia proporcionada por su uso, se podran afiadir nuevas posibilidades y mejorar

las existentes desde el punto de vista préctico.
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ANEXO 2: Manual de uso de Assessment

Notebook Creator

Introduccion

Assessment Notebook Creator (Creador de Libretas de Evaluacién) es una
aplicacion disefiada para automatizar las tareas de creacion de notas en el espacio de
trabajo de Evernote y facilitar las tareas de los usuarios, principalmente cuando se desea
crear un nimero de notas muy grande, con el principal objetivo de reducir el tiempo que
conlleva este proceso y, a su vez, de optimizar recursos. Se trata de una aplicacion facil
de utilizar, con interacciones simples y claras, pero a la vez muy robusta y completa.
Disponible en castellano y en inglés, esta disefiada para ser compatible con préacticamente
cualquier dispositivo Android y ofrece una solucion estable y de calidad para quien busca
crear y organizar sus notas de una forma rapida y sencilla. Su interfaz es muy intuitiva y,
ademas, proporciona una ayuda consistente para aquellas opciones que pueden llegar a
resultar confusas. Para poder hacer uso de todas las posibilidades que ofrece la

aplicacion, se requiere disponer de una cuenta de Evernote.

Su implementacion esta pensada para el ambito de la docencia, dando la posibilidad
a los profesores de crear notas para realizar anotaciones posteriormente sobre el trabajo
desempefiado por sus alumnos, de manera que, por ejemplo, se podria utilizar una nota
por cada alumno o grupo a evaluar y una libreta para agruparlos por asignaturas dentro de
la cuenta Evernote del profesor. No obstante, Assessment Notebook Creator puede ser
utilizada en cualquier otro entorno para el que pueda ser Gtil por sus caracteristicas y

funcionalidades.
Existen tres casos de uso:

e Notas de grupos Basicas. Se crean, en la cuenta de Evernote asociada, tantas notas
en blanco como se desee. Estas notas se almacenan en una libreta creada para tal
efecto o, en su caso, en una ya existente, en el caso de que se pretenda almacenarlas
en una libreta cuyo nombre ya esté en uso. Por ejemplo, se podria crear una libreta
llamada “LABORATORIO DE FISICA” con 20 notas en blanco denominadas
“Grupo01” a “Grupo20”, donde anotar los comentarios sobre cada grupo.
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e Notas de grupos Elegantes. Similar al anterior, pero en este caso en lugar de crear
notas en blanco, se crean notas con un contenido inicial definido mediante un texto

introducido directamente en la aplicacion o a través de una plantilla predeterminada.

e Notas de grupos Avanzadas. Esta opcion ofrece el mayor nivel de flexibilidad.
Ademas de dar la posibilidad de crear las notas en blanco (estilo basico) o con un
texto inicial (estilo elegante), la principal aportacién es que se apoya en un “Archivo
de definicion de grupos” para crear las notas. Se crearan tantas como lineas tenga ese
archivo de texto y el titulo de cada nota sera el texto de cada una de esas lineas. Por
ejemplo, el archivo puede contener en cada linea el nombre de cada uno de los
grupos seguido de los nombres de sus componentes, como se hace en el fichero de la
Figura 19, y, de esta forma, la aplicacion crearia una libreta y unas notas en Evernote

similares a las que se muestran en la Figura 20.

C0-81: MARTA LUISA ABELLAN LOPEZ; DANIEL AGUADD MEDINA

C0-82: PEDRO AGUADO MUFIOZ; JUAN ANTOMIO ALCALDE CARRERA
C0-83: LUIS ALONSO GOMEZ; JAVIER AMO PIQUERO

CO-84: CARLOS BARREDA PEREZ; ALFONSO BLANCO AMO

C0-85: SONIA CAMPO CARRERA; JUAN PABLO CAMPO CASAS

C0-86: PAULA CESTEROS ARRIBA; REBECA CORRAL DE LUIS

C0-87: NIEVES DIaZz DIAZ; JORGE DIEZ FERMANDEZ

C0O-88: CAROLINA DOMINGUEZ AGUADO; DAVID DOMINGUEZ BERZAS
C0-89: 10SE LUIS DOMINGUEZ GOMEZ; JOSE MANUEL DOMINGUEZ PEREZ
C0-1@: SEBASTIAN ELICES TORRES; PABLO ESPINOSA MONTERO

Figura 19. Assessment Notebook Creator: Ejemplo de Archivo de Definicion de Grupos con los grupos

de laboratorio de una asignatura.
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COMUNICACIONES OPTICAS

&

CO-05: SONIA CAMPO CARRERA; JUAN PABLO
CAMPO CASAS
fica1 (Estu |8 COMUNICACIONES OPTICAS 2 A e

Practica 1 (Estudio experimental de la fibra 6ptica)

CO-04: CARLOS BARREDA PEREZ; ALFONSO
BLANCO AMO

Practica 2 (Sistemas basicos de comunicaciones épticas)

e CO0-03: LUIS ALONSO GOMEZ; JAVIER AMO

PIQUERO - -
Q ; Practica 3 (Sistemas de comunicaciones ¢pticas multicanal)

CO-02: PEDRO AGUADO MUNOZ; JUAN ANTONIO
ALCALDE CARRERA

CO-01: MARIA LUISA ABELLAN LOPEZ; DANIEL

AGUADO MEDINA

Figura 20. Assessment Notebook Creator: Ejemplo de libreta y notas creadas automaticamente en
Evernote a partir de la aplicacién, utilizando como base el Archivo de Definicidn de Grupos de la

Figura 19.

Junto con la aplicacidn, se incluyen varios ficheros a modo ejemplo con Plantillas de
texto y Archivos de definicion de grupos, que pueden ser revisados y utilizados para fijar
el contenido o el titulo de las notas, respectivamente. Su ubicacion dependerd de la

version de Android que se esté utilizando:

e A partir de la version 2.2 (API 8 y superiores), los ficheros se almacenaran en una

ruta equivalente a "Android/data/es.uva.tel.gco/files/Examples and Templates/".

e Para versiones anteriores, se ubicaran en el directorio "ANB Creator/Examples and
Templates/". En este caso, estos archivos no se perderan aunque se desinstale la

aplicacion.

Vistas de la aplicacién

La aplicaciéon se encuentra organizada en diversas pantallas que ofrecen distintas
funcionalidades. A continuacion se procede a explicar cdmo se encuentra estructurada
visualmente y cudles son las posibilidades que ofrece cada una de las vistas de las que se

compone:
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e P4gina principal.

La Figura 21 corresponde a la vista principal de Assessment Notebook Creator, que
aparece siempre que el usuario lanza la aplicacién. En ella, ademas de un mensaje de
bienvenida, se muestra un menu con las distintas opciones disponibles para la creacion de

notas:

— Notas de grupos Basicas.
— Notas de grupos Elegantes.
— Notas de grupos Avanzadas.

Mediante la pulsacién en cualquiera de ellas, se abre la pantalla correspondiente a la
opcion seleccionada, siempre y cuando se encuentre iniciada una sesion de Evernote. En
caso contrario, se muestra un mensaje explicando esta circunstancia y se inicia la pantalla

de Configuracion, en la cual se encuentra la opcion para abrir una sesion.

Assessment Notebook Creator

iBienvenido a Assessment Notebook Creator!

Notas de grupos Basicas
Notas de grupos Elegantes

Notas de grupos Avanzadas

Figura 21. Assessment Notebook Creator: Pagina principal.

Ademas, en la barra superior, junto al nombre de la aplicacién, aparece el icono & |

que sirve para abrir la pantalla de Configuracion, y el botén 7, que despliega un
submenu que permite cargar las secciones de Ayuda y Acerca de. El aspecto de esta barra
superior no varia para el resto de pantallas de la aplicacién, de modo que ambos iconos
permanecen fijos en cualquiera de ellas y su funcionamiento es idéntico para todos los

casos.
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e Notas de grupos Basicas.

Existen tres campos a rellenar (obligatorios) y un boton para formalizar la peticion de
creacion de notas, como se puede apreciar en la Figura 22. En este caso, para poner en
marcha la creacion basta con indicar el nombre de la asignatura, un prefijo para los
nombres de los grupos y el nimero de grupos que habrd (ver Secciones Gestion de

formularios y Proceso de creacion de notas).

Notas de grupos Basicas @ ?

Nombre de la libreta: LABORATORIO DE FiSICA
Nombre basico de las notas: Grupo

Numero de grupos: 20

CREAR LIBRETA Y NOTAS

Figura 22. Assessment Notebook Creator: Notas de Grupos Basicas.

e Notas de grupos Elegantes.

A través de esta pantalla (Figura 23) se pueden editar los parametros para la creacion
de notas con texto. Su aspecto es muy parecido al de las "Notas de grupos Basicas", salvo
porque aparece un campo de texto mas, que sirve para indicar el contenido que tendra
cada nota en Evernote una vez finalizado el proceso de creacion. Este texto puede ser
introducido manualmente en el campo destinado a tal efecto, o bien cargado desde una
plantilla predefinida, para lo que es preciso pulsar en el boton de "Seleccionar plantilla” y
escoger un archivo con extension .txt de entre los disponibles en la memoria del

dispositivo. Una vez seleccionada una plantilla, este campo de texto quedara
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deshabilitado y contendra la siguiente informacion: "Plantilla seleccionada: XXXX.txt",

donde XXXX correspondera con el nombre del fichero escogido.

Notas de grupos Elegantes @ ?

Nombre de la libreta: LABORATORIO DE QUIMICA

Nombre basico de las notas: labg
Numero de grupos: 10

<b>Practica 1</b>

<b>Practica 2</b>

GUARDARTEXTO  SELECCIONAR PLANTILLA

Figura 23. Assessment Notebook Creator: Notas de Grupos Elegantes.

Por un lado, existe la posibilidad de almacenar en un fichero el "Texto de las notas"
introducido de forma manual para su posterior uso. Por ello, siempre que el campo
destinado a tal efecto no se encuentre vacio, estara visible el boton "Guardar texto", que
lanzara un didlogo emergente donde indicar el nombre que se desea dar al fichero de
destino. Ademas, si éste ya existe, se dara la opcién de sobrescribirlo o de seleccionar un

nuevo nombre, comprobando en todos los casos que la extension sea la adecuada (.txt).

Por otra parte, cuando se haya seleccionado una plantilla definida en un fichero de
texto, se encontrara visible un botén con el texto "Ver plantilla” que dara la opcion de
visualizarla e, incluso, de editarla antes de su utilizacion, guardando los cambios en el

fichero original.

Evernote ofrece la posibilidad de emplear etiquetas basadas en XHTML para
proporcionar estilo al contenido de sus notas. Es posible encontrar mas informacion sobre
las mismas en su pagina web para desarrolladores (16). Debido a que dichas etiquetas
Unicamente pueden estar en minudsculas, antes de realizar ninguna operacion se
comprobara si efectivamente lo estan y, en caso contrario, se corregiran antes de iniciar el

proceso de creacion.
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e Notas de grupos Avanzadas.

Al abrirse esta opcion, se selecciona el método de creacién de notas avanzado
(Figura 24). Esta pantalla permite seleccionar un "Archivo de definicion de grupos”, que
servira para dar nombre a las notas creadas y un estilo para las mismas, otorgando la

posibilidad de crearlas con o sin texto.

Notas de grupos Avanzadas @ ?

Nombre de la libreta: COMUNICACIONES OPTICA

Archivo de definicion de grupos:

VER SELECCIONAR

Estilo

O Bésico (notas vacias)

@ Elegante (notas con texto)

Figura 24. Assessment Notebook Creator: Notas de Grupos Avanzadas.

Para seleccionar un "Archivo de definicion de grupos", basta con pulsar en el botén
"Seleccionar" que aparece a continuacion de esta opcion y elegir el archivo de extension
.txt que se desea utilizar. Aunque existe un recuadro de texto asociado a este campo, no
es posible editar esta informacién manualmente, ya que se encuentra deshabilitado; sin
embargo, una vez seleccionado el archivo, dicho campo contendrd el nombre de ese
mismo fichero y, ademas, se hara visible un boton que daré la posibilidad de visualizarlo
y editarlo. Siempre que se selecciona un archivo de este tipo, aparece un mensaje en la
parte inferior indicando el nimero de lineas que tiene; no obstante, para hacer este
recuento no todas las lineas se consideran validas, ya que aquéllas que estan vacias o
Unicamente contienen espacios en blanco no son tomadas en consideracion, debido a que

no es posible crear notas sin nombre.

Por otro lado, la seleccion del estilo “elegante™ supone que se despliegue un recuadro
para la insercion del contenido del "Texto de las notas” y un botén que da la opcion de

seleccionar una plantilla. Al igual que ocurre con las "Notas de grupos Elegantes”,
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también se ofrece la posibilidad de guardar el texto introducido o de visualizar la plantilla

cargada.

e P4gina de configuracion.

En ella se muestra la parte de la aplicacidn correspondiente a sus ajustes (Figura 25).

Ajustes

Cerrar sesion
Finalizar sesion de Evernote®

Preferencias avanzadas

Vibracion .

Vibracion activada

Rellenar los nombres de las nota...

Activado: Crea notas del tipo Grupo001 .
a Grupo100 (en lugar de Grupo1 a

Grupo100)

Codificacion
UTF-8

Figura 25. Assessment Notebook Creator: Configuracién.

Esta es la Ginica de las pantallas cuyo men( superior es diferente, ya que en este caso

el icono ?

es el Unico boton disponible y pulsando en él aparece una ventana emergente
con ayuda para esta seccion.

Cuando se pulsa sobre la opcidn de "Iniciar sesidon", se abre una nueva ventana en la
que se deben introducir las credenciales de Evernote, es decir, la direccién de correo
electronico y la contrasefia utilizadas en el servicio, y, una vez validados los datos,
aparecera otra pantalla como la de la Figura 26, en la que se deberd autorizar a
Assessment Notebook Creator a acceder a la cuenta de Evernote para poder realizar las
distintas operaciones que ofrece. En el momento en que se inicie sesion con una cuenta,

no serd necesario volver a hacerlo, a menos que ésta sea cerrada de forma manual.
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Assessment Notebook Creator

EVERNOTE

Inicio ¢le sesion como
geotableti@gmail.com (éNo es usted?)

Usted

ha le authorizado a
Assessment
Notebook Creator
acceso a su cuenta en
Hoy.

"'I Volver a autorizar Assessment No ¥

Revocar acceso

Assessment Notebook Creator podra
hacer:
+ Crear notas, libretas y etiquetas

Figura 26. Assessment Notebook Creator: Autorizacion a la aplicacién para dar acceso a la cuenta de
Evernote.

Asimismo, en esta pantalla es posible configurar las opciones relacionadas con la
vibracion, la codificacion y el rellenado de los nombres de las notas con ceros.

Para mayor informacién sobre cada una de las opciones configurables, acudir a la

Seccidn Configuracion de la aplicacion.

e Pagina de Ayuda.

Informacion util para comprender el funcionamiento de la aplicacion y sus distintas

posibilidades.
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e P4gina de Acerca de.

Informacion sobre la version de la aplicacion y datos sobre su autoria y su entidad

desarrolladora.

e Ventana de Ayuda de Configuracion.

En esta ventana emergente se explica con detalle en qué consisten las distintas

opciones configurables de la aplicacion (ver seccion Configuracion de la aplicacion).

Gestion de formularios

Siempre que se desee crear una libreta y un conjunto de notas mediante Assessment
Notebook Creator en la cuenta de Evernote asociada, es necesario rellenar una serie de
parametros, sea cual sea la opcion elegida para ello, es decir, ya sea empleando la opcion
de Notas de grupos Basicas (BA), Elegantes (EL) o Avanzadas (AV).

Los campos a rellenar son los siguientes:

e Nombre de la libreta (BA, EL, AV). Indica el nombre que se utilizara para designar a
la libreta en la que se almacenaran todas las notas correspondientes a un mismo

subconjunto, por ejemplo, a una misma asignatura.

e Nombre basico de las notas (BA, EL). Representa la parte comun del nombre de
todas las notas creadas, es decir, su prefijo basico. Si, por ejemplo, el Nombre basico
de las notas es la palabra Grupo y se crean 8 notas, éstas llevardn por nombre

Grupol, Grupo?, ..., Grupo8.

e Numero de grupos (BA, EL). Simboliza la cantidad de notas que se pretende crear, es
decir, el namero de grupos de alumnos que dispondran de una nota propia en la

cuenta de Evernote asociada.

e Texto de las notas (o plantilla asociada) (EL, AV). Corresponde al contenido que se
incluird en cada una de las notas, que puede establecerse de forma manual o desde
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una plantilla predefinida que debera estar almacenada en un archivo con extension
Ixt.

e Archivo de definicion de grupos (AV). Estos archivos sirven para detallar el nombre
que tendra cada nota que se pretende crear. Se crearan tantas como lineas tenga ese

fichero de texto y el titulo de cada nota sera el texto de cada una de esas lineas.

e Estilo (AV). En las Notas de grupos avanzadas, indica los 2 modos de creacion
disponibles, diferenciando entre notas vacias (estilo Basico) y notas con texto (estilo
Elegante). Es obligatorio seleccionar uno de los dos para poder avanzar con el

proceso de creacion.

Para cada una de las 3 opciones (BA, EL, AV), es necesario rellenar todos sus
campos antes de pasar a la fase de creacién de notas, por lo que, siempre que se pulsa el
bot6on de "Crear libreta y notas", se realizardn las comprobaciones necesarias para

verificar si efectivamente han sido introducidos todos los parametros.

Por cuestiones de disefio y seguridad, la aplicacion tiene limitado el nimero maximo
de notas permitido en cada peticién a un total de 1.000. Sin embargo, esta cantidad se
considera ciertamente elevada atendiendo a los fines para los que ha sido desarrollada,
por lo que se ha fijado un valor de 200, a partir del cual se muestra un aviso explicativo

emergente que requiere de una confirmacién antes de proseguir con el proceso.

Siempre que se produce un fallo durante la insercion de los datos, se informa
debidamente de la situacion para permitir su modificacion. Por ejemplo, si falta uno de
los campos obligatorios o si el niUmero de notas a crear supera el limite total establecido,
el recuadro de texto correspondiente al parametro erréneo sufrira una oscilacion muy leve
de 1 segundo de duracion y, ademas, sera marcado con un simbolo indicativo de error y
desplegara un pequefio texto informativo al volver a pulsar en él, tal y como se muestra
en la Figura 27, de modo que sera sencillo identificar los errores. Igualmente, se
producira una ligera vibracion en el dispositivo para alertar al usuario de que es necesaria
alguna correccion, siempre que la opcién de Vibracién no se encuentre deshabilitada (ver
seccion Configuracion de la aplicacion).

64



4 W 907

Notas de grupos Basicas & ?

Nombre de la libreta: FiSICA
Nombre béasico de las notas: Grupo

Numero de grupos: l

Este campo no puede estar vacio

Figura 27. Assessment Notebook Creator: Error en la insercion de datos en un formulario para la

creacién de notas.

Por otra parte, si, por ejemplo, se intenta seleccionar un fichero como "Plantilla” o
como "Archivo de definicién de grupos" y no tiene una extension valida o si hay un
problema durante su lectura, se informara de esta circunstancia mediante un mensaje en

la parte inferior de la pantalla.

Proceso de creacidon de notas

Una vez hechas todas las comprobaciones pertinentes en cualquiera de los
formularios de envio (ver seccion Gestion de formularios), comienza la fase de creacion

de la libreta y las notas.

En primer lugar, se comprueba si ya existe una libreta con el nombre indicado. En
caso afirmativo, se muestra un didlogo emergente que advierte de esta circunstancia,
dando la opcion de crear las notas en esa misma libreta o de revertir el proceso. Por su
parte, si no hay ninguna cuyo nombre coincida con el proporcionado por el usuario, se
procede a la creacion de la libreta en la cuenta del usuario. Cabe destacar que Evernote no
hace distinciones entre mayusculas y minudsculas para el nombre de sus libretas, por lo
que, a efectos de creacion, serian equivalentes los nombres "laboratorio de fisica",
"Laboratorio de Fisica" 0 "LABORATORIO DE FiSICA".

A continuacion comienza el proceso de creacion de las notas propiamente dicho. En
la versidn actual de la aplicacion, cada peticion al servicio de Evernote para crear una
nueva nota no se realiza hasta haber recibido la confirmacién de creacion correcta de la

nota anterior. De esta forma, si se produce un error durante la interaccion con el sistema
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de Evernote, la creacion se detiene de manera automatica en el punto en el que se

encontraba.

A medida que se van creando notas, es posible ver en qué punto se encuentra el
proceso en cada instante mediante un dialogo como el que se muestra en la Figura 28,
donde se pueden observar las notas creadas hasta el momento, su nimero total y el
porcentaje actual. Asimismo, ofrece la posibilidad de cancelar el proceso antes de su

finalizacidn, deteniendo por completo la creacion de nuevas notas.

VY 4 0o

Creando notas...

CANCELAR

Figura 28. Assessment Notebook Creator: Dialogo con el progreso actual durante la creacién de notas.

Cuando se da por terminada la fase de creacion de notas, el dialogo de progreso
anuncia que ya ha concluido el proceso y se da la opcion de volver a la vista principal de

la aplicacion mediante la pulsacion en el boton "Aceptar".

Ejemplo de error durante creacion

Si se produce un error una vez iniciada la fase de creacion de notas, esta se detendra
y aparecera un aviso informando de la causa de la interrupcion, asi como de cuantas notas
habian sido creadas hasta el momento. Ademas, siempre que sea posible, se afiadira
informacion en la notificacion sobre la razén concreta del error producido, recogida
directamente del mensaje devuelto por el servicio de Evernote, por lo que el idioma en el

que se mostrara sera el inglés, como ocurre en el ejemplo de la Figura 29.
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A Creacion cancelada

El contenido de las notas enviadas no tiene un
formato correcto:
Element type "label" must be declared.

Notas creadas correctamente: 0

ACEPTAR

Figura 29. Assessment Notebook Creator: Error durante la creacion de notas.

De igual forma, cuando se cancele la creacion una vez comenzada, aparecera un
mensaje equivalente al anterior, aunque en este caso Unicamente se advertird sobre el

ndmero de notas creadas hasta ese instante.

Aunque a priori cualquier tipo de conexion a la red deberia ser valida para poder
crear notas sin restricciones, ya sea mediante la utilizacion de redes WiFi o bien a través
de la conexién de datos proporcionada por cada operador, conviene indicar que es
necesario que ésta sea lo suficientemente estable como para no interferir en las

comunicaciones con los servicios de Evernote.

Configuracién de la aplicacion

En este apartado, disponible también en la Ventana de Ayuda de Configuracion de la

aplicacion, se explica con detalle las diferentes opciones disponibles en sus ajustes:

e Cuenta de Evernote.

Es necesario establecer sesion con Evernote para poder crear libretas y notas con esta

aplicacion.
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Vibracion.

Si se encuentra activada, se produciré una ligera vibracién si se pulsa el botén "Crear
Libreta y Notas" de cualquiera de los formularios y hay algin campo erroneo,

alertando de que éste debe ser corregido.

Rellenar los nombres de las notas con ceros.

Si esta opcion se encuentra activada y el nimero de notas a crear esta comprendido
entre 10 y 99, éstas tendran por nombre xxx01, xxx02, ..., xxx10, ...; y si lo esta entre
100 y 999, seran del tipo xxx001, xxx002...

Si esta desactivada, el nimero que acompafiara al "Nombre basico de las notas™ sera

el propio nimero, sin ir precedido de ningun cero, es decir xxx1, Xxxx2, ...

Codificacion.

Si al cargar el contenido de las notas desde una plantilla o al utilizar los "Archivos de
Definicion de Grupos™ aparecen caracteres extrafios, puede que sea necesario cambiar

la Codificacién a emplear.
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