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RESUMEN

Este Trabajo de Fin de Grado esta basado en el innovador Aprendizaje Basado en Proyectos,
en adelante (ABP) aplicada en la etapa de Educacion Primaria y trata como tema principal el
desarrollo de una propuesta de trabajo siguiendo esta metodologia analizando lo valiosa que
puede resultar para fomentar la creatividad en los alumnos'. Para ello, se expondri
detalladamente la propuesta que se ha disefiado y aplicado usando esta metodologfa en el

area de lengua extranjera: inglés.

ABSTRACT

This Final Degree Project is based on the innovative educational methodology of Project
Work implemented in Primary Education stage and having as a main topic the design of a
unit throughout Based-Project Learning (BPL), having in mind how valuable it can be to
improve student’s creativity. To do this, the proposal will be thoroughly explained as well as

the methodologies applied in the area of a foreign language: English.
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evaluacion, competencias basicas.
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1 En adelante se empleara el término maestro indistintamente para referirse a maestro o maestra,
incluyendo asi la acepcion femenina del término.



1 -INTRODUCCION

En este trabajo de fin de grado se propone un disefio de una propuesta de trabajo por
proyectos que permita a los alumnos desarrollar su potencial creativo por medio de una
metodologia innovadora., a la vez que se realiza un analisis de los resultados que la aplicacion
de este proyecto a un aula real ha supuesto, poniendo el foco especialmente en el desarrollo
de la creatividad de los alumnos.

Para ello, se ha planteado primero una serie de objetivos que se pretenden conseguir con la
realizacion de este trabajo en su conjunto basandose en los aprendizajes que se han
adquiriendo a lo largo de la formacién como maestro’ y poder ponetlos a prueba durante la
realizacion de este diseflo.

La justificacion de esta propuesta aclara la relevancia que tiene el método de trabajo por
proyectos para la educacion. Asimismo, se analizaran las ventajas que posee y el como va a
permitir demostrar la adquisicion de competencias que se ha recibido a lo largo de la
formacién como docente.

En el disefio de esta propuesta se ha decidido basarse y apoyarse en numerosos autores en
temas referentes al trabajo por proyectos y a la creatividad principalmente, pero también
muchos de ellos referentes a la educacion. Para ello se realiza una visién general del tema en
cuestién, centrandolo en el desarrollo del potencial creativo, para luego fijar la mirada en las
teorfas educativas imprescindibles y sus autores, los cuales son el cimiento de la educacion.
Tras ello, se ha expuesto el disefio final del proyecto que se ha llevado a cabo en el aula,
llamado “Escritores de cuentos”, ofreciendo una descripcién exhaustiva y detallada del
proyecto para que pueda ser interpretado de una forma correcta y se entienda como se ha
llevado a cabo. El disefio de este proyecto ha sido realizado pensado en permitir a los
alumnos desarrollar su creatividad de manera efectiva.

Tras ello se ha realizado una evaluacién del propio proyecto, centrandolo en los resultados
en cuando a mejora de la capacidad creativa del grupo sobre el que ha sido aplicado este

proyecto.

2 En adelante se empleara el término maestro indistintamente para referirse a maestro o maestra,
incluyendo asi la acepcion femenina del término.



Tras ello, se han recogido los resultados que este ha supuesto, dando también una opiniéon
de aquellos factores que han resultado clave para poder realizar esta propuesta ademas de las

posibles limitaciones o problemas que han podido acotar la propuesta.

2- OBJETIVOS

Antes de disefiar una propuesta de este tipo, es necesario siempre tener establecidos unos
objetivos como parte fundamental en la que se dejen plasmados los aspectos que se quieren
lograr con este proyecto. Es indispensable establecer unos objetivos claros a partir de los
cuales proceder y conseguir elaborar un trabajo exitoso, ademas de servir de guifa a la hora
de reflexionar sobre si, tras ser finalizado, se han alcanzado las metas que se pretendian lograr.
Para establecer un orden claro a la hora de organizar los diferentes objetivos, los he dividido

en objetivos generales y especificos que se pretenden alcanzar con este trabajo.

2.1 Objetivos Generales

e Realizar una labor de investigacion y aprendizaje sobre la metodologfa del trabajo por
proyecto mas profunda que la realizada durante los estudios de grado para poder tener
unos conocimientos éptimos sobre esta metodologia que permitan desarrollarla en un
futuro en el ambito de la docencia

e Apoyar el cambio metodolégico en las escuelas para introducir progresivamente
metodologias adaptadas a la realidad del tiempo en el que vivimos, como es el caso del
trabajo por proyectos.

e Disefiar una propuesta de aplicacion del trabajo por proyectos que pueda ser aplicada en
un futuro en un centro educativo de una forma eficaz.

e Conocer los beneficios y desventajas que aporta el uso de la metodologia del trabajo por
proyectos a los alumnos en su desarrollo de la creatividad.

e Promover la importancia de favorecer un aprendizaje temprano del uso de la creatividad

con el objetivo de favorecer una sociedad mas capaz e imaginativa.



2.2 Objetivos Especificos

e Conocer herramientas con las que desarrollar la creatividad, la autoestima, autonomia

y habilidades sociales para poder utilizarlas de forma correcta.

® Justificar el empleo de esta metodologia debido a su importancia, asi{ como conocer
mejor a los diferentes autores y sus teorfas que sirven como base para el trabajo por

proyectos.

e Desarrollar una propuesta completa que sirva como modelo para poder lograr una
adquisiciéon 6ptima de las competencias basicas, desarrollar habilidades de trabajo
cooperativo y capacidades sociales, fomentar el uso de la investigacion vy
proporcionar herramientas de trabajo auténomo.

e Comprender y aplicar conocimientos y competencias adquiridos a lo largo de mi
formacion aplicados al Trabajo por Proyectos.

e Ser capaz de utilizar procedimientos de busqueda de informacion, recopilacién de
datos y elaboracién de materiales didacticos para poder aplicarlo a un futuro como
docente.

e Incentivar el aprendizaje basado en proyectos como metodologia eficaz que implica
al alumno de forma activa y le permite crear sus propios aprendizajes.

e Aplicar procesos de enseflanza-aprendizaje que produzcan un tipo de aprendizajes
significativos que sean del interés de los alumnos.

e Analizar y conocer las estrategias para aplicar un aprendizaje por proyectos en el
marco teérico del curticulum en la educacién primaria.

e Aumentar los conocimientos sobre el aprendizaje por proyectos aplicado al area de
una segunda lengua: inglés, su organizacién, su disefio e implicaciones.

e Realizar una reflexiéon sobre la funcién docente como puente entre el alumno con la
sociedad, conociendo el papel que el profesor debe tener en el proceso educativo de

una persona.



3- JUSTIFICACION

3.1 Relevancia del tema escogido

Una de las ideas mas claras que se han adquirido durante la formacién como docente es que
en nuestra sociedad actual se hace indispensable que la educacién siga evolucionando y
progresando de manera constante. Las metodologias innovadoras son sin duda una buena
forma de unir a la educacién con la evolucion de la sociedad.

LLa educacion del siglo pasado era una educacion centrada en contenidos que debian adquirir
los alumnos, unos saberes que se consideraba que todo ciudadano debia poseer. Sin embargo,
eso eran otros tiempos, en la actualidad, los medios de comunicacion, la globalizaciéon y
factores como internet permiten a cualquier persona acceder a la informacion de una forma
completa. Siendo esto asi, el docente no puede seguir siendo un mero dispensador de

informacion.

Las nuevas metodologias rompen con ese esquema anticuado. El Aprendizaje por Proyectos
tiene un gran valor educacional ya que con ¢él se integran aspectos fundamentales en el
aprendizaje de una persona como son: la observacion del medio natural y social, el analisis y
visién critica de documentos y materiales, la busqueda de informacién y manejo de los
instrumentos de construcciéon de conocimiento, la habilidad de actuacion e interpretacion de
situaciones, el desarrollo del potencial creativo de cada individuo y el desarrollo de

capacidades sociales y comunicativas de trabajo en grupo.

Los proyectos estimulan la motivacién al estar ligados al contexto, interés y experiencias del
estudiante y permiten un clima favorable en el que se pueden conseguir avances creativos e
inventivos en cuanto a habilidades y la generacion de ideas y acciones ligadas a la toma de
decisiones y el auto convencimiento de conseguir metas, superar retos y problemas ligados

con su realidad. Todo ello promueve el aprendizaje significativo.

El curriculo desarrollado mediante proyectos no es una moda educativa, sino una solucién
que surge de la necesidad urgente de la sociedad. En nuestro dia a dfa, requerimos a diario

habilidades como el ordenamiento de la informaciéon que adquirimos o la capacidad de



trabajar productivamente creando un resultado final mediante un proceso. El trabajo por
proyectos imita estas necesidades y nos ayuda a enfrentarnos a ellas. Es un aprendizaje que

usa un enfoque integral de la formacién humana.

Durante la formacion, he aprendido una gran cantidad de formas de ensefiar que se adaptan
a los alumnos, pero ninguna se ha mostrado tan interesante como el Aprendizaje por
Proyectos. Mi interés como profesor gira en torno a ensefiar a los alumnos como yo hubiera
querido que me hubiesen ensefiado. Se debe querer que despertasen el interés, que me
ensefasen sobre el entorno, a solucionar los problemas que se van a encontrar en la vida

diaria, que fomentasen la imaginacion y creatividad.

El Aprendizaje por Proyectos cambia sin duda el énfasis educativo de la transmisioén de
informacioén hacia un fomento de la construcciéon del propio conocimiento. Ese es el
aprendizaje por descubrimiento de Bruner que tanto ha influenciado de forma positiva. Ese
es el aprendizaje significativo que los alumnos sin duda asimilan mejor que la simple
recepcion. Un aprendizaje que les permita resolver los problemas de su entorno de forma
creativa, cooperando con los demas, comprendiendo el proceso que necesitan seguir para
ello y estando motivados por lograr esa meta.

3.1.1 Ventajas de emplear el ABP

e Afianzamiento de los conocimientos: El estudiante se responsabiliza de su propio
aprendizaje, los contenidos se comprenden y se enlazan con otros conocimientos ya
adquiridos y asentados. Ello hace que se recuerden, asimilen y pongan en relacion
mejor.

e Aprendizaje globalizador: Se ejercitan varias competencias, areas y asignaturas y en
definitiva conocimientos relativos al mundo en el que viven, todos ellos juntos. Esto
favorece una vision global, hace que relacionen lo que aprendan y lo apliquen a
aquello nuevo.

e Empleo de las nuevas tecnologias: Los proyectos son el método perfecto para que
los alumnos usen herramientas de busqueda de informacién online, elaboren
documentos usando las TICS o empleen aplicaciones tecnolégicas. Ello ejercita la
competencia digital y mejora su manejo en las mismas, esenciales en el dia a dia.

e FHjercita las destrezas sociales: Potencia la participacion, la inclusiéon de todos los

alumnos en el proyecto, valora las opiniones, el intercambio de ideas, el debate critico



o la relacién con sus compafieros, todas ellas caracteristicas que es necesario que
tenga el ciudadano en el que se convertiran.

e Preparacion para la vida: Un buen proyecto se establece a partir de los gustos e interés
de los alumnos, pero también a partir del contexto y entorno cotidiano al que
pertenecen, ello hace que se fomente la capacidad del aprendiz para solventar
problemas de manera autbnoma en cualquier ambito en el que sutjan.

e Permite un aprendizaje globalizado, integrando las tres areas del conocimiento; el
cual es uno de los principios metodologicos fundamentales que aparecen en la

LOMCE’.

3.2 En relacion a las competencias del titulo

La realizacion de este trabajo de fin de grado ha permitido trabajar, desarrollar e utilizar
gran parte de las competencias sefialadas en la Guia para el Disefio y Tramitacion de los
Titulos de Grado y Master de la UVA, en concreto:

e Conocer las areas curriculares de la Educaciéon Primaria, la relacién interdisciplinar
entre ellas, los criterios de evaluacién y el cuerpo de conocimientos didacticos en
torno a los procedimientos de ensefianza y aprendizaje respectivos.

e Disefar, planificar y evaluar procesos de ensefanza-aprendizaje, tanto
individualmente como en colaboraciéon con otros docentes y profesionales del
centro.

e Disefar, planificar, adaptar y evaluar procesos de ensefanza-aprendizaje para el
alumnado con necesidades educativas especificas, en colaboracién con otros
docentes y profesionales del centro.

e Abordar con eficacia situaciones de aprendizaje de lenguas en contextos
multiculturales y plurilingiies. Fomentar la lectura y el comentario critico de textos

de los diversos dominios cientificos y culturales contenidos en el curriculo escolar.

3 Ley Organica 8/2013 para la Mejora de la Calidad Educativa, Real Decreto 26/2016, del 21 de julio, por
el que se establece el curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo de la Educacion Primaria
en la Comunidad de Castilla y Leo6n.



e TFomentar la convivencia en el aula y fuera de ella, resolver problemas de disciplina y
contribuir a la resolucion pacifica de conflictos. Estimular y valorar el esfuerzo, la
constancia y la disciplina personal en los estudiantes.

e Conocer la organizaciéon de los colegios de educaciéon primaria y la diversidad de
acciones que comprende su funcionamiento. Desempefar las funciones de tutoria y
de orientacién con los estudiantes y sus familias, atendiendo las singulares
necesidades educativas de los estudiantes. Asumir que el ejercicio de la funcion
docente ha de ir perfeccionandose y adaptandose a los cambios cientificos,
pedagdgicos y sociales a lo largo de la vida.

e Colaborar con los distintos sectores de la comunidad educativa y del entorno social.
Asumir la dimensién educadora de la funcién docente y fomentar la educacion
democratica para una ciudadania activa.

e Valorar la responsabilidad individual y colectiva en la consecuciéon de un futuro
sostenible.

e Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente.
Adquirir habitos y destrezas para el aprendizaje auténomo y cooperativo y

promoverlo entre los estudiantes.

4- FUNDAMENTOS TEORICOS

4.1 En relacion con los antecedentes a este proyecto

El ABP tiene como antecedentes las teorfas psicogenéticas, que son base del constructivismo,
muy ligado al trabajo por proyectos. Michael Knoll (1997) indica como el inicio de la
metodologia por proyectos el movimiento de profesionalizacion de la arquitectura en la Italia
del siglo XVI y considera que el trabajo por proyectos se introduce para trabajar la
construccion de disefos.

Mas tarde, John Dewey, defensor de la ensefianza por medio del interés de los nifios y de la
importancia de la creatividad junto a la técnica, cred las bases educativas mas estables del
trabajo por proyectos mediante el pragmatismo y, como indica Pozuelos (2007), su teotia del
aprender haciendo, que mas tarde se concretaria por Kilpatrick en 1918 como método de

proyectos.



En esta época, se caracterizaba por ser de caracter globalizador, muy cercano a la funcién
social y bajo la creencia de que los intereses e ideas de los estudiantes son la base del proyecto
y que a su vez los propios alumnos son el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Kilpatrick estructurd los proyectos en cuatro fases fundamentales:

e Propuesta o intencién: Se realiza un debate abierto con los estudiantes proponiendo

ideas, teniendo en cuenta el contexto y decidiendo cual serd el tema.

e Preparacion y planificacion: Se establece un tiempo, un lugar y materiales, un objetivo

y establecen grupos de trabajo. Estos establecen un plan de trabajo.

e FElaboracion o ejecucion: Se lleva a cabo el proyecto por los alumnos, siendo el

profesor un ayudante en la creacién del propio conocimiento de los alumnos.

e Evaluacion: De caracter procesual y no final, se evalua el proceso, la consecucion de

objetivos, el trabajo individual y colectivo y el resultado.

4 .2 Vision general

"La educacion es la manera de hacer posible el desarrollo de los individuos, mejorar sus
facultades morales, intelectuales y fisicas. La educacién no crea facultades en el estudiante,
sino que favorece su desatrollo "Ausubel (1990).

Dependiendo de qué proceso de ensefianza se lleve a cabo, se pueden llevar a cabo dos tipos
de aprendizaje: el repetido o memoristico y el significativo. El primero permite a los alumnos
tener un conocimiento por un tiempo en la memoria y el segundo permite al estudiante
aprender a aplicarlo a su vida y entorno. Este segundo tipo de aprendizaje permite que los
estudiantes adquieran competencias basicas como son la capacidad de opinar, participar,

cooperat, criticar, crear y producir intelectualmente.

Una de las formas de desarrollar este aprendizaje es a través del Aprendizaje por
Descubrimiento, entendido como un proceso en el cual el individuo construye su propio
conocimiento por si mismo. Existen distintas formas de descubrimiento, desde el mas puro
y autbnomo hasta el descubrimiento guiado en el cual el profesor debe dejar de ser de
proveedor de conocimiento para convertirse en un proveedor de oportunidades de generar
comprension. Considerando que no hay una real comprension, hasta que el alumno aplique
dicho conocimiento en otras situaciones, el aprender implica describir e interpretar la
situacién, establecer relaciones entre los factores relevantes, seleccionar, aplicar reglas,
métodos, y construir sus propias conclusiones (Bruner, 1980).

El aprendizaje por proyectos permite a los alumnos adquirir este tipo de aprendizaje usando
el descubrimiento. Para ello, se ha de disefiar una propuesta de proyecto conforme a los
intereses de los alumnos, teniendo en cuenta su contexto y sus capacidades, disefiando y
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empleando unos materiales que sirvan de gufa y apoyo. Todo esto teniendo en cuenta que

son los propios alumnos los que van a decidir como lo van a hacer.

4.2.1 Desarrollo de la creatividad en el ABP

Todo lo citado anteriormente implica ambigtiedad y es ahi donde entra en juego la creatividad
de los alumnos, no solo a la hora de decidir por si mismos como desenvolverse sino también
el propio resultado mismo de su proyecto. J. Navarro (2008) define la creatividad como:

“La cualidad de una persona que surge de la constelacién de rasgos intelectuales, de
personalidad y motivacionales, capacitindola para utilizar la metacognicién de un modo
6ptimo: la cualidad de un proceso que comienza con la percepcion de la persona sobre la
necesidad de dar respuesta a un fallo hueco, o descompensacién en el funcionamiento o
conocimiento de algo; la cualidad de un producto que supone una transformacion radical
respecto a su estado anterior o de lo conocido; asi como la cualidad de ambiente o contexto
que facilita recursos, presenta modelos o parangones y evita obstaculos, para que la persona

utilice aquella metacognicion de forma éptima.” (pag. 27)

Hay distintas formas de aproximarse al concepto de creatividad. Huidobro Salas (2002) pone
de manifiesto que entre aquellos autores que han investigado sobre el desarrollo de la
creatividad siempre hay una coincidencia, y es que la definiciéon de la misma parte desde el
objeto de estudio. Si es la persona, la creatividad es la capacidad de emplear 6ptimamente su
metacognicion. Refiriéndonos a un proceso, serfa cuando surge un error o fallo y es necesatio
probar soluciones hasta que una sirve para acabar con el error. Si el objeto de estudio es el
producto final, debera ser algo nuevo y novedoso que rompa con los esquemas anteriores.
Por ultimo, si el punto de vista es el contexto deberemos fijarnos en los medios como
modelos a seguir, materiales, personas que apoyen, carencia de obstaculos a la propia
creatividad, etc.

El trabajo de proyectos es una metodologia que se deshace de las barreras que matan la
creatividad. Los alumnos estan demasiado acostumbrados a seguir unos pasos, reglas o
pautas de trabajo cuando necesitan desarrollar, proponer, construir o hacer algo por su
cuenta. HEs necesario que los alumnos aprendan a desenvolverse de una forma creativa.
Ademas, desde la propia eleccion del tema hasta los resultados finales del mismo son un

proceso de desarrollo creativo constante.

Ha de tenerse en cuenta que la creatividad no es algo innato, se requiere siempre de
aprendizaje y experiencia para ser desarrollada. Pero no es lo unico que ayuda a despertarla.
Algunas personas son mas propensas a desarrollar la creatividad que otras.

Se debe conocer a los alumnos y el potencial creativo de cada uno a la hora de adaptar una
propuesta. Podemos tomar como ejemplo para ello la clasificacién que realiza Torre (2003)
el cual establece cuatro grupos de personas segin su potencial como personas creativas en
base al reconocimiento social que pueden adquirir:

-11 -



e Fl genio creador: Grandes cualidades para la creacion, capaz de convertir pequefios
estimulos creativos en capacidades metacognitivas destacables.

e la persona creadora: Capaz de mostrar su creatividad de forma puntual mediante
realizaciones de valor.

e Lapersona creativa: Potencial creativo no explotado por completo. Es capaz de mirar
donde lo que otros miraron, pero ve lo que estos no vieron.

e Lapersona pseudo-creativa: Creatividad en ocasiones engafiosa, basada en la de otros
y apropiada.

Es importante tener una idea de a qué grupo de alumnos nos estamos dirigiendo a la hora de
preparar un trabajo por proyectos que pueda desarrollar de forma correcta la creatividad.
Una buena forma de ayudar a los alumnos menos creativos es que sean ayudados por los mas

creativos mediante la realizacion de grupos de trabajo cooperativos.

El trabajo cooperativo es una metodologia perfecta para acompafiar al trabajo por proyectos
si queremos trabajar la creatividad, pero para ello debemos tener algunas consideraciones
primero.

Johnson and Johnson (1985) considera indispensable una planificacién adecuada del trabajo
a realizar en la que cada miembro implicado en dicha cooperacion sea consciente de la
participacion exigida y del resultado que debe aportar cada miembro del grupo.

Es importante tener en cuenta que los alumnos son diferentes entre ellos, poseen unas
cualidades innatas que bien no tienen por qué coincidir con las de sus compafieros. De hecho,
esto es un punto importante a tener en cuenta. Los miembros de cada grupo han de ser
pensados para complementarse entre ellos, servirse de apoyo y aportar a cada grupo.

Dos alumnos pseudo-creativos pueden encontrar titanica la tarea de realizar un proyecto
creativo por su cuenta a pesar de tener ideas y capacidades que bien pueden ser de mucha
ayuda en un grupo de trabajo que sepa darles apoyo.

Por supuesto, el trabajo por proyectos exige una implicacion alta por parte de toda la clase.
Aquellos grupos de trabajo en los que haya miembros que no se preocupan por el resultado

de su proyecto afectaran al producto final irremediable mente. Bona (2015) afirma que:

“Para que los alumnos quieran implicarse en la clase primero hay que invitatles a hacerlo. Es
necesario ya que el aula es un reflejo de la sociedad. Si los alumnos no se implican en su clase,
en el futuro como nuevos ciudadanos no se implicaran en la sociedad. Un barco se mantiene

a flote por el esfuerzo de todos sus tripulantes que quieren conseguir un objetivo que es
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llegar a tierra. Si uno de los tripulantes es rechazado tenderd a pensar que el mismo puede
llegar a la orilla en su propio bote, e incluso en algunos casos intentara hundir el barco de los
otros para ser el unico que llegue. En cambio, si este tripulante siente que es parte del barco
que les lleva a su meta y que estd aportando con su esfuerzo a que esto ocurra, se implicara

en hacer que la nave flote. Con los alumnos es lo mismo.” (pag. 87)

4.3 El Aprendizaje por proyectos

Segun (Hernandez y Ventura, 1992), el hecho de trabajar por proyectos supone el
planteamiento para los profesores de la practica educativa y reflexionar sobre la forma en la
que se aprende y la forma en la que debemos ensefar, para asi ser coherentes y respetar los
intereses de los alumnos, que poseen una forma propia de entender y organizar los procesos
de ensefanza-aprendizaje.

Todos los alumnos poseen un gusto innato por aprender, es parte de la naturaleza humana.
No debemos pensar que este no existe porque se haya camuflado bajo una capa de falta de
interés. El trabajo por proyectos permite responder a este amor por el conocimiento que se
esconde en los nifios ya que parte de los intereses, gustos, preferencias, experiencias, entorno
e ideas previas.

Una buena forma de establecer una base a la hora de formular un disefio de trabajo por

proyectos es tener en cuenta los principios expuestos por Diez Navarro (1995):

e Aprendizaje significativo: Que permitan al estudiante aprender a aplicar los

conocimientos a su vida y entorno.

e Globalidad: El proyecto engloba tantos ambitos como pueda abarcar, teniendo en

cuenta de forma total el conjunto de ellos.

e Aprendizaje interpersonal: Todos aprenden de todos y colaboran juntos para

desarrollar nuevos conocimientos.

e Bvaluacion procesual: El conjunto de la realizacion del proyecto es causa de los

aprendizajes tanto como el resultado, asique de ser 6ptimamente evaluado.

e Identidad y diversidad: Las ideas de uno mismo y las de los demas. Puntos de vista y

pensamiento critico. Apreciacion de las diferencias.

e Investigacion: Recopilar datos necesarios de forma auténoma.
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El ABP dentro del curriculo consiste en la construccion con los alumnos de un problema o
situacién, el disefio de las estrategias de resolucion, su ejecucion y valoracion, buscando el
trabajo en equipo y la participacién de otras personas, teniendo como base de formacién y/o
consolidacién de un determinado conjunto de competencias definidas con anterioridad.

Todo proyecto se caracteriza por tener un enfoque unico en la consecuciéon de una meta, el
establecimiento de un comienzo y un final, la descripcion de actividades enlazadas entre si y

la otrientacién de unos determinados usuatios.

4.4 Teorias en las que se basa el proyecto

A continuacion, he realizado una recopilacion de las teorfas educativas en las que me he

fundamentado de forma directa para disefiar esta propuesta.

4.4.1 Aprendizaje por descubrimiento de Bruner

Es la teorfa fundamental en la que baso la propuesta. El aprendizaje por descubrimiento
promueve como ya se menciond anteriormente en que el conocimiento se adquiera por si
mismo, la persona que aprende no lo recibe en su forma final, sino que debe crear ese saber
por su propias experiencias y vivencias. Este aprendizaje se opone a la metodologia del
aprendizaje por recepcion.

J. Bruner (1960) desarrolla una teorfa de aprendizaje de indole constructivista que se basa en
que los estudiantes deben aprender del medio por descubrimiento guiado que debe crear
nexos durante la exploracion motivada por la curiosidad. Asi, desde el punto de vista del
aprendizaje por descubrimiento, en lugar de enseflar los problemas resueltos, de
proporcionar el conocimiento y ensefiarlo hasta que la repeticion lo inculque en la memoria,
el profesor debe proporcionar material adecuado y estimular a los estudiantes para que usen
la observacion, la comparacion, el debate, el intercambio de ideas, el analisis de diferencias y
semejanzas... y asi descubran sobre un tema de su interés de forma activa y significativa.
Bruner llama a estos materiales proporcionados por el profesor “scaffolding” o andamiaje.

Este aprendizaje se basa en:
e Superar las limitaciones del mecanicismo
e Apoyar el desarrollo en los alumnos de aprendizajes intuitivos que pueden dar paso

a afianzacién por medio de confirmarles como verdaderos.
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e Estimular a los estudiantes mediante estrategias que sirvan para aprender a aprender
y promuevan la metacognicion. Lo mas importante que aporta el proceso educativo
al alumno no es informacién factual sino las destrezas, competencias y estrategias
cognitivas con las que se maneja dicha informacion.

e Potenciar la autonomia y autoestima, proporcionar seguridad y remover el miedo al

fracaso en los alumnos.

En la obra de Bruner, al maestro le corresponde la tarea basica de ayudar a que se realice el
desarrollo del individuo para incorporarlo a la sociedad, destacando la labor social de la tarea

educativa (Martin Bravo, 1987,1992)

4.4.2 Teoria de las inteligencias multiples de Gadner

Gadner, como licenciado en Harvard y coordinador del Proyecto Zero sobre el desarrollo de
la inteligencia y creatividad, es un punto de referencia clave en mi propuesta. Gadner (1998)
afirmaba que la inteligencia es una capacidad y una destreza que se puede desarrollar. No
niega el componente genético de la misma, pero considera que las potencialidades del sujeto
se van a desarrollar de un modo u otro dependiendo del medio ambiente, las experiencias,
de la educacion recibida... No es, por tanto, una entidad unitaria, sino que esta compuesta
pot un conjunto de habilidades mentales independientes entre si.

Podemos identificar ocho de estas inteligencias que, aunque independientes, trabajan entre
si conjuntamente:

e Lingitistica: Gran capacidad de uso del lenguaje oral y escrito. Son buenos leyendo,
escribiendo, contando historias y memorizando palabras.

e Logico-matematica: Los que la poseen tienen buenas capacidades para reconocer
patrones abstractos, tener pensamiento cientifico y realizar niveles de calculos
complejos,

e Hspacial: Poseen buena memoria visual, gran capacidad usando e interpretando
informacién en mapas, tienen gran capacidad de orientacién y de pensar objetos

mentalmente.
e Musical: Muestran mayor sensibilidad a la musica, el sonido y los ritmos.

e Corporal-kinestésica: Relacionada con el movimiento y la accién, se da en personas

con buenas cualidades para la actividad fisica.
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e Interpersonal: Se trata de interactuar con y relacionarse con los demas, entendiendo

a los otros y percibiendo sus estados de animo y sus intereses.

e Intrapersonal: Tiene que ver con la capacidad de relaciéon con uno mismo, el

conocimiento de los puntos fuertes y débiles propios.

e Naturalista: Capacidad para reconocer plantas, animales y otros elementos del
entorno natural.
El conocimiento de estas inteligencias es clave a la hora de elegir un tema para el trabajo por
proyectos, organizar los grupos y disefiar materiales y actividades acorde con el grupo en
cuestion.
“Cada ser humano tiene una combinacién tnica de inteligencia segin diversos factores. El
desafio educativo fundamental serd conseguir enseflar a cada persona segin su propia
inteligencia. Podemos ignorar estas diferencias y suponer que todas nuestras mentes son

iguales. O podemos tomar las diferencias entre ellas”. (Gadner, 1995 p.210)

4.4.3 Teoria del aprendizaje significativo de Ausubel

David Ausubel ha sugerido una teorfa cognitiva sobre el aprendizaje conocida como teorfa
del aprendizaje verbal significativo (Ausubel, 1978) que tiene una importante aplicacién en
la propuesta. Expone que para que una idea o concepto perdure debe estar enlazada con otra
idea ya afianzada en la estructura cognitiva del aprendiz. Es una forma estable de organizar
los conceptos en la mente. Esa estructura cognitiva viene a ser una forma mas o menos
estable de organizar los conceptos en la conciencia del aprendiz. Como mencionaba Bruner
(1989) la explicacion de una estructura cognitiva asume una forma metaférica dibujada como
una organizacion jerarquica, con los conceptos mas inclusivos en la parte superior y el
disminuyendo hacia los mas especificos de su base. Partir de lo mas general e ir hasta los

detalles y ejemplos mas particulares.

4.4.4 Teoria zona de desarrollo préoximo de Vygotski

La teorfa de Vygotski esta relacionada con el aprendizaje constructivista, afirma que los
alumnos adquieren el conocimiento como resultado de participar en experiencias sociales. El
aprendizaje conduce al desarrollo, y el desarrollo cognitivo no puede ser separado del
contexto social.

Su teoria propone que el aprendizaje dependa de la zona de desarrollo proximo, la cual
permite pasar de un nivel de aprendizaje a otro. La zona de desarrollo proximo real es la que

contiene las capacidades, conceptos y saberes que el aprendiz ya posee sin la ayuda de nadie
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y la de desarrollo potencial contiene los conocimientos que un alumno puede adquirir con la
ayuda de la intervencién docente.
El concepto de zona de desarrollo proximo ha tenido desde su implantacién un gran impacto

en el mundo educativo.

“No es otra cosa que la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la
capacidad de resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial,
determinado a través de la resolucién de un problema bajo la guia de un adulto o en

colaboracién con otro compafiero mas capaz” (Vygotski, 1997, pag.133)

La gran originalidad de Vygotski, reflejada esta cita, esta en distinguir diferentes situaciones
que se le presentan al nifio o la nifia cuando soluciona un problema.

Estas situaciones se daran sin duda durante el trabajo por proyectos si el docente tiene
especial cuidado en su intervencion de no colocar la instruccién escolar del alumno en la
zona de desarrollo real. Del mismo modo, la instruccién no debe estar fuera del alcance de
la zona de desarrollo préximo, esto es, si le pedimos o presentamos problemas demasiado

dificiles para su capacidad.

4.4.5 Teoria de la division del desarrollo cognitivo de Piaget

Este disenio basado en el ABP esta orientado a la Educaciéon Primaria, aunque podria
adaptarse a mas ambitos aplicando las modificaciones oportunas. Piaget con sus teorias nos
habla de que la persona se construye cognitivamente por medio de la interaccion de la mente
con el entorno. En este sentido, es muy importante siempre en educacién saber qué
desarrollo natural esta teniendo el estudiante a la hora de disefiar una propuesta. Segun la

edad, los alumnos pueden encontrarse en diferentes fases o estadios de desarrollo:

e Fl estadio sensoriomotor (0-2 afios), relacionado con el ejercicio de los reflejos y el
desarrollo de habitos en los mas pequefios

e [El estadio preoperacional (2-6 afios), donde se desarrollan e interiorizan los
esquemas de accién

e Il estadio de operaciones concretas (6-12 afios), cuando el alumno tiene un
pensamiento légico y sistematico en relacion a objetos concretos, el cual mas vamos
a tener en cuenta durante el desarrollo de la propuesta.

e Il estadio de operaciones formales (a partir de 12 afios), cuando se desarrolla el

pensamiento hipotético-deductivo y el abstracto.
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Los estudiantes durante estos estadios elaboran unos esquemas mentales con los cuales
se ayudan en todo momento en la construcciéon de nuevos aprendizajes. Estos
aprendizajes van cambiando y reestructurandose en los procesos biolégicos hasta que se
asientan en el individuo. Asf pues, Piaget (1975) muestra como diversas concepciones de
la adaptacion bioldgica encuentran su paralelismo en adaptaciones intelectuales humanas.
La adaptacion se realiza a través de los procesos de asimilacién y acomodacion, y su
equilibrio indica una adecuada situacién cognitiva con el entorno. Debe haber siempre

un perfecto equilibrio entre asimilacién y acomodacion.

5- PROYECTO

La propuesta de unidad que he disefiado utilizando la metodologia del Aprendizaje Basado
en Proyectos se llama “Escritores de cuentos”. Antes de hablar sobre su organizacién y

diseflo es necesario considerar algunos aspectos.

5.1 Aspectos a tener en cuenta

El modo de desarrollo de esta propuesta busca aplicar un modelo concreto de trabajo por
proyectos que demuestre ser de gran utilidad de cara a desarrollar el potencial creativo del
que hablamos en el apartado 4.2.1. Para ello, un primer aspecto a tener en cuenta es que sera
necesario aplicar medidores de creatividad durante el proceso mismo. Esto no se puede hacer
sin las precauciones necesarias ya que se pone en riesgo el desempefio auténomo y sin
influencia del propio trabajo de los alumnos. La medicién de la creatividad se realizara a
través de notas que luego se recogeran en rabricas fuera del entorno de la clase.

Realizar un trabajo por proyectos es una tarea que requiere de una gran cantidad de tiempo
y trabajo por parte de docente y alumnos. No solo en cuanto a trabajo fisico, sino también
en lo referente a cansancio mental, que es aun mayor si no hay un habito de trabajo con esta
metodologia previamente. Es importante disefiar en consecuencia y dar margenes de tiempo
entre la realizacion de los proyectos. Dominguez (2000) recomienda que entre un proyecto

y otro haya un tiempo de reposo que pueda ser usado para asimilar el proyecto llevado a
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cabo, comentar y debatir sobre él, elaborar notas y materiales de interés... ademds de
preparar emocionalmente a los alumnos para la proxima experiencia.

También es importante considerar lo citado en apartado 4.4.2, cada grupo de alumnos es
distinto, tiene una relacién con el entorno distinto a los demas, eso conlleva inequivocamente
una nueva eleccion del tema en funcién a los nuevos intereses. Es por ello que a aquellos que
les interese llevar a cabo este proyecto que se va a exponer deben tener en cuenta que se
deben realizar los cambios precisos segun su grupo de alumnos para que el proyecto no
pierda el factor de estar basado en los intereses de los alumnos.

Se ha de tener en cuenta que, durante su desarrollo, este proyecto tuvo que recibir algunas
modificaciones cuyos motivos se explican en el apartado 7.2. El disefio inicial del proyecto

tenfa dos actividades que no se llevaron a cabo en el aula:

e Un concurso online en el cual subirfamos a una plataforma web los relatos de forma
que aquellos alumnos, profesores, padres y demas interesados por la lectura podrian
acceder, leer los cuentos en inglés (Se plantearfa a los alumnos la posibilidad de incluir
una version traducida para hacerles accesibles a todo el mundo), publicar
comentarios con su opinién sobre los libros y votar por sus favoritos, todo ello
empleando las herramientas TIC en dos sesiones en el aula de informatica del centro.
El cuento ganador serfa representado en una obra en el festival de fin de curso por
toda la clase.

e Ja representacion teatral del cuento ganador se realizarfa en el festival de final de
curso y se llevarfa a cabo por medio del uso de una sesion para adaptar el cuento a
formato de obra teatral ademas de todas las sesiones requeridas para ensayar la obra,
que tomarfan tiempo del recreo, y las relativas a disefio de vestimentas y decorado

que setfa en coordinacioén con plastica ademas de trabajo en casa.

5.2 Diferencia con unidad didactica

Es importante aclarar las diferencias entre las unidades didacticas convencionales y el
proyecto en torno al cual vamos a desarrollar un tema. Las diferencias mas significativas de

estas dos formas de llevar a cabo el curriculo estan esquematizadas en la Tabla 1.
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PROYECTO
-El tema surge de los intereses de los
alumnos
-Las ideas previas sirven como base para
desarrollar aprendizajes significativos
-Desarrollo mayor de la creatividad
-El disefio es abierto y se adapta al proceso

-Los tiempos son flexibles y aproximados

-Se busca provocar aprendizajes autdbnomos

encima de conocer todos los

por
contenidos.
-Se evalia todo el proceso no solo en

resultado final.

UNIDAD DIDACTICA

-Los temas estan establecidos mediante el
profesor o el libro

-Las ideas previas introducen el nuevo tema,
pero estan separadas del resto.

-Se representa y copia la realidad.

-El disefio es cerrado y estricto.

-Los tiempos estan previstos y son poco
rigidos.

- Se da mayor importancia a conocer todos
los contenidos que a la autonomia a la hora
de conseguitles.

-El resultado tiene mayor peso que el

pI'OCCSO.

Tabla 1.- Diferencias entre proyecto y unidad didactica

5.3 Diferencia con centro de interés
Poniendo el foco en los centros de interés, podemos ver una diferencia clara respecto a los
proyectos de trabajo, y es que se dividen en tres fases: observacion, asociacion y expresion.
De forma similar al trabajo por proyectos, el tema surge de los intereses de los alumnos, pero
a partir del profesor, orientados sobre todo al area de ciencias. Hernandez y Ventura (1992)
establecen algunas de las caracteristicas del centro de interés:
e Il tema se elige por votacién mayoritaria, por lo que no trata el tema de interés de
los alumnos que cuya propuesta no sale elegida.
e Ll profesor es un experto del tema, lo conoce y lo ha estudiado previamente al
proyecto.
e Lainformacion la presenta el profesorado.
e Aprendizaje menos centrado en ser significativo y mas en proveer contenidos.
e Evaluacion centrada en el contenido.
En la Tabla 2 se puede ver mas claramente una comparacion entre las caracteristicas de

ambos para tener claras sus diferencias.

PROYECTO CENTRO DE INTERES

-20-



-El modelo de aprendizaje es significativo.

-Cualquier tema puede ser tratado, pues es
una metodologia globalizadora.

-La eleccion del tema surge del interés de
todos los alumnos enlazado con el contexto
y el ambito del grupo.

-El  profesor es wun intérprete de
informacién que ayuda y apoya a los
alumnos en el proceso.

-La informacion es buscada entre los
alumnos y el profesor.

-Se realizan relaciones entre las fuentes de
informacioén, todo el trabajo es un proceso

unido.

Se centra tanto en el proceso como en el

-El modelo de aprendizaje es

por

descubrimiento receptivo.

-Temas de ciencias naturales y sociales.

-Los alumnos hacen una votacion de las

propuestas del profesor segun sus intereses.

-El profesor es un experto del tema sobre el
que ha estudiado y funciona como una
fuente mas de informaciéon para el
alumnado.

-La informacion es facilitada por el profesor
y los alumnos la deben seleccionar.

-Se recopila informacion de diversas fuentes

sin poner énfasis en establecer relaciones.

Se centra en la adquisicién de contenidos.

resultado final.

Tabla 2 - Algunas diferencias entre los centros de interés y los proyectos

5.4 Contextualizacion

Es importante aclarar el contexto en el cual se ha desarrollado este trabajo ya que es muy
posible que muchos de los medios con los que sea ha y no se ha contado no sean los mismos
que los que pueda haber en otros centros y grupos. Hay que tener en mente que este tipo de
propuestas son muy dependiente de ello para poder llevarse a cabo de una forma correcta. A
continuacion, se realizara una descripcion de aquellos elementos del contexto que resultaron
claves a la hora de realizar el disefio de esta propuesta.
5.4.1 El lugar

Esta propuesta se realiza en el ambito rural de Espafia, en concreto en una localidad del norte
de la provincia de Palencia, en Espafia. Esta poblacion se caracteriza por ser referente en
promocioén cultural para otros pueblos no solo de la propia zona. En concreto, uno de los

temas culturales propios que caracterizan al pueblo es la lectura y el amor por la misma. Es
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comun la realizacién de actividades relacionadas con la lectura y la escritura en el pueblo:
concursos de relatos, cuentacuentos, representacion de obras de teatro, colaboraciones con
la biblioteca municipal... en concreto el aspecto que va a resultar mas ttil para esta propuesta
sera la visita de una escritora autoctona de la localidad al centro.

5.4.2 El centro
El centro de educacion primaria en la que se ha desarrollado se encuentra en la zona antigua
de dicha localidad. Es un centro pequefio pero muy activo y personal, con una larga tradicion
de actividades culturales a nivel de la localidad. Ademas, posee un detallado y completo plan
de lectura con el que ha sido posible coordinarse para llevar a cabo esta propuesta con mayor
facilidad.

5.4.3 Los docentes
Este centro cuenta con docentes dispuestos a colaborar y trabajar codo con codo con sus
compaferos para poder realizar una labor de ensefanza-aprendizaje lo mas éptima posible
para el alumnado. Esta predisposicion para ayudar y colaborar juntos sera clave durante el
desarrollo de la propuesta y en concreto durante su propio diseflo, ya que en este centro ya
hay otros profesores implementando la metodologia del trabajo por proyectos que han
facilitado toda la ayuda que he requerido durante el disefio del mismo, facilitindome
consejos, informacién, pasos a seguir y aspectos a tener en cuenta.

5.4.4 La fecha
La creacién de esta propuesta esta ciertamente muy influenciada por las fechas en las que se
produce, lo cual significa que este trabajo por proyectos esta mas planificado y es menos
flexible que otros por diversos factores como la finalizacion del tiempo de estancia en el
centro, la presencia de varios dias festivos y por supuesto y quizds mas importante la
coincidencia con la celebracion del Dia del Libro, el 23 de abrtil, sobre todo en relacién a la
elecciéon del tema.

5.4.5 Las familias
Las familias vinculadas a este centro son de distintas caracteristicas a niveles de implicacion
con el centro, aunque hay una amplia mayoria que accede con facilidad a los progresos de
sus hijos debido a la aplicacion Class Dojo por medio de su teléfono mévil o su ordenador,
gracias a la iniciativa del centro. Gracias a esto, podemos deducir que son familias con la
capacidad de acceder a recursos online y de tener un cierto manejo con las TICS, lo cual es
importante tener cuenta a la hora de realizar este proyecto.

5.4.6 El alumnado
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Al ser un centro familiar, todo el alumnado estd muy interrelacionado y compacto entre si,
olvidando totalmente esta division que a veces causa la separacion por edades entre los
alumnos. Son nifios y nifias de entre 3 hasta 13 afios de distintos contextos multiculturales.
Son alumnos muy implicados con la realidad de su entorno y su centro, ademas de estar
siempre dispuestos a participar en actividades de creaciéon cultural.
5.4.7 El grupo de trabajo y tema

El grupo de trabajo con el que se ha realizado esta propuesta es lo que mas debe determinar
el disefio de un trabajo por proyectos. En este caso, es una clase de nifios y nifias de tercero
de primaria entre los 8 y 9 afios de edad. Son 15 alumnos en total. Este grupo no tiene
experiencia de haber trabajado antes por medio de los proyectos, estan habituado a aprender
mediante unidades didacticas por medio del profesor y del libro de clase, por lo que lo
primero que tendremos que tener en cuenta es disefiar una sesion inicial de introduccion y
establecimiento de normas y pautas para que comprendan lo que tienen que hacer durante
un trabajo por proyectos.

En cuanto a los intereses de la clase, son variados y bastante habituales en su edad por la
informacién que se ha podido ir adquiriendo de dialogar con ellos: futbol, videojuegos,
dibujos, pintar, cantar canciones, peliculas, cocinar, la astronomia y por ultimo lectura y
escritura. Se menciona el ultimo ya que es en el que nos vamos a centrar para este proyecto

por diversos factores:

e Sc relaciona con el contexto ya mencionado, con el Dia del Libro, la visita de una

autora y ademas resulta ser un tema que se puede abordar de manera muy interesante.

e Fl tema es valorado positivamente por los otros profesores del centro que han dado

consejos sobre como implementar un proyecto.

e Algunos alumnos tienen experiencias e ideas previas ya que escriben relatos de forma
casual, pudiendo leer algunos de ellos. Esto facilitara mucho la adquisicion de
aprendizaje significativo.

e Permite desarrollar la creatividad e imaginaciéon de manera excelente.

5.4.8 Los materiales y recursos

Contamos a nuestra disposicién con:
e Un aula de tamafio medio.
e Una mesa y silla para cada alumno.

e Pizarra ordinaria y digital, con un ordenador y altavoces de sonido.
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Diccionarios y enciclopedias

Pizarras individuales y rotuladores con los que escribir en ellas, al menos uno por

cada 3 alumnos.

Sala de informatica con ordenadores operativos e acceso a internet.
Biblioteca escolar bilingiie, con libros y cuentos en espafiol e inglés.
Cuadernos viejos de segunda mano sin gastar todas las paginas.

Auxiliar de conversaciéon de lengua inglesa.

5.5 Organizacion del proyecto

Teniendo en cuenta los factores ya expuestos, he procedido a realizar un disefio de trabajo

por pI‘OyCCtOS quce consta de:

5.5.1 Objetivos

Los objetivos que se han establecido para lograr con este trabajo por proyectos son los

siguientes:

e Desarrollar la creatividad e imaginacién a través de un cuento inventado.

e Usar la lengua inglesa para relatar una historia.

e Conocer la estructura de los cuentos y saber aplicarla, ademas de poder describir los
lugares (settings) y personajes(characters) del cuento.

e Diferenciar entre los distintos géneros narrativos de los cuentos.

e Organizar una secuencia de trabajo en que les permita trabajar en el proyecto
Optimamente.

e Poner en relacion los conocimientos que adquieren durante el proyecto con los que
ya poseen o van adquiriendo.

e Asumir un rol en su propio grupo de trabajo y ser capaz de cumplirlo.

e Realizar un aprendizaje auténomo.

e Adquirir actitud de respeto por las ideas de los demas, ademas de habitos de escucha
y respeto.

e Conseguir habilidades de organizacion, trabajo en grupo y cooperacion relativas a la
realizacion de un trabajo conjunto.

e DParticipar en el proyecto de forma activa.

e Buscar y analizar la informacién requerida para su proyecto.
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Mostar actitud critica y formularse preguntas sobre los cuentos y su proceso de

creacion.
Emplear las herramientas TICS para conseguir informacion.

Emplear y conocer diferentes técnicas plasticas y artisticas.

5.5.2 Contenidos

Los contenidos que se han establecido para este trabajo estan formados por los propios

contenidos que se han seleccionado ademas de aquellos contenidos redactados en el curriculo

oficial para el tercer curso en el area de lengua extranjera: inglés.

Géneros narrativos.

Estructura de los relatos y cuentos.
Descripcion de lugares.
Vocabulario relativo a cuentos.

Narracién de conversaciones en forma afirmativa, negativa, interrogativa y

exclamativa.

Aspectos socioculturales y sociolingiifsticos: convenciones sociales cada vez mas
complejas (saludos y despedida) normas de cortesia, costumbres y relaciones

interpersonales.
valoracion de la lengua extranjera como instrumento para comunicarse.

Funciones comunicativas: Establecimiento de la comunicacién. Saludos y

presentaciones, agradecimientos, felicitaciones y disculpas.
Descripcion de personas, plantas y animales.

Expresion de opinidn, gustos y preferencias.

Narracién de hechos recientes.

Estructuras sintactico-discursivas: -Expresion de relaciones logicas.
Expresion de tiempo: pasado y presente simple.

Expresion de la existencia.

5.5.3 Colaboracion con

1- Padres

Los padres actuaran como una fuente de ayuda mas para los alumnos. Esto se les comunicara

se les comunicara por medio del Class Dojo. Deberan prestar ayuda durante la busqueda de

documentos con los alumnos y aportar ideas a estos para su cuento.

2 - Docentes
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Sera importante contar con la ayuda de otros miembros del equipo docente para llevar a cabo
este proyecto. En este caso, la ayuda del profesor de educacion plastica con el objetivo de
que en sus sesiones los alumnos puedan seguir con su disefio de cuaderno, una tarea que les
puede llevar mas o menos tiempo segun cada grupo. También sera interesante el apoyo de la
propuesta por medio del blog del colegio, asi como en las redes sociales del mismo.

5.5.4 Temporalizacion

Este trabajo por proyectos, como ya se ha mencionado antes, deberd tener una
temporalizacion mas estricta y menos flexible de lo habitual debido a la escasez de tiempo
de estancia en el centro. Se iniciara el proyecto tras haberse finalizado la unidad anterior el
20 de abril. El tiempo que se empleara en el trabajo por proyectos se establecera siguiendo
la Tabla 3. También es importante mencionar que segun el horario del centro contamos con

tres sesiones semanales, dos de 1 hora cada una y la sesion restante de media hora.

TEMPORALIZACION TIPO PLAN

Contacto 21 de abril.
Semana 0 con el Actividad sobre el dia del libro.
tema Lectura de un cuento.
Iniciacion = Eleccién del tema.
Semana I Establecimiento de normas y formacién de grupos.
Asamblea sobre las ideas previas.
Entrevista a la autora.
Desarrollo  Busqueda de informacion.
Semana II del Establecimiento de la historia del cuento.
proyecto  Disefio del cuaderno.
Reunién de avances.
Desarrollo  Busqueda de informacion.
Semana III del Escritura del cuento.
proyecto  Reunién de avances.
Lectura de los cuentos.
Semana IV Evaluaciéon Revision de todo lo aprendido.

Autoevaluacion.
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Valoracion del proyecto.
Tabla 3- Temporalizacién del proyecto
5.5.5 Agrupamientos
En este caso, nuestra clase cuenta con tan solo 15 alumnos, por lo que los grupos seran algo
mas pequenos de lo que serfa ideal. Se formaran 5 grupos de 3 miembros cada uno. Los
grupos deberan ser realizados por el docente con el objetivo de asegurar que se cumpla lo
que se expone en el apartado 4 de las actividades. Es muy importante que los grupos tengan
una organizacion que permita el equilibrio entre sus miembros con el objetivo de que haya
ideas de todo tipo y se produzca una inclusion de toda la clase por igual. En otras palabras,
si se realiza una mala formacién de grupos, habra un equipo que haya hecho un relato
magnifico y otros grupos que quizas no lo hayan podido completar a tiempo.
También es importante considerar que cada miembro del grupo tendra una tarea que sera
rotativa de forma semanal.
De esta manera, habra:
Un moderador (the leader) del grupo, que tendra la funcién de asegurarse de que el grupo
trabaje bien junto por medio de la resolucion auténoma de conflictos, el cumplimiento de
las normas y asegurarse de que cumplen con el plan.
Un portavoz, (the reporter) que sera el que se comunique en nombre del grupo para no
hablar todos a la vez, su funcién sera la de tener en cuenta las opiniones de todo el grupo y
saber llegar a un consenso para que se puedan incluir todas ellas.
Un secretario (the resource keeper) que se encargara de cuidar los materiales que se utilizan
ademas de ser quien se levante cada vez que sea necesario un material, ademas de mantener
la informacion recopilada sin perderla.
El resto de tareas requeridas para la realizacion del trabajo deberan establecerse por el propio
grupo de manera equitativa, pues podria generar conflicto que aquellas partes del disefio de
la propuesta que resultan mas atractivas recayesen en un miembro mientras que las mas duras
y dificiles fuesen la funcién de otro.
5.5.6 Actividades
1. El dia del libro y lectura de un cuento:
Como primera actividad relacionada con el proyecto que servira de estimulo y arranque del
tema, el 21 de abril hablaremos sobre la festividad del domingo 23, el dia del libro. Los
alumnos formularan hipétesis de por qué creen que se eligié este dia como dia del libro y por

qué son importantes los libros. Pondremos en comun toda la clase estas ideas.
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Después, leeremos el cuento infantil “The Three Little Pigs”, ya que es un cuento que
tenemos en formato digital y que podrian leer todos los alumnos ademas de ver las
ilustraciones. Con la ayuda del auxiliar de conversacion y realizaremos una valoracion de su
historia, los personajes y demas elementos que podemos identificar.
Los alumnos levantaran la mano para responder a las preguntas del maestro sobre el cuento
que seran las siguientes:

e Did you liked it?

e Do you know about this story?

e  Who are the characters?

¢ Do you like them?

e Who is the bad character of the story?

e How do he looks like?

e  Where happens the story?

e How many places we have?

2. Eleccioén del tema:
Primero se realizara un recordatorio de lo que hicimos en la sesién anterior. Hablaremos del
cuento, propondremos cambios en su historia, personajes y lugar que se les pueda ocurrir a
los alumnos, preguntando a final que mas podriamos hacer. Se escucharan las ideas de todos
hasta que surja la de realizar nuestro propio cuento.

3. Establecimiento de normas y pautas de trabajo:
Se deben de seguir las normas de la clase habituales ademas de las propias que se establecen
para el proyecto. Se deben aprobar por toda la clase.
Estas normas seran:
I play my role each week.
I always do my best in the group.
I accept my friends’ ideas and opinions
Si fuese necesario afiadir nuevas normas en futuros proyectos o durante el propio trabajo se
deberan poner en comun ante toda la clase antes de aplicacion.

4. Formar grupos:
El profesor establecera los grupos segun los criterios que considere oportunos teniendo en

cuento lo mencionado previamente en el apartado 4.4.2. Esos grupos juntaran las mesas y

-28-



las sillas de forma que puedan trabajar juntos mejor. Se explicaran los roles ademas de
entregar las tarjetas que se encuentran en el apartado del Apéndice Figura 2.

5. Asamblea con las ideas previas:
El objetivo de esta sesion es pensar en coémo podemos crear una historia. Para ello, se dara
un tiempo a cada grupo para que piensen y puedan responder las preguntas sobre qué
elementos creen que forman un cuento:

e Where does the story take place?

e Does the story take place in the country, or in a village, in a forest...? That’s the

setting
e  Who can tell me about the characters? These people that appears in the story are the
characters.

e How do we know how these characters are like?

e What are going to do this characters?

e What’s the problema of the story? Yes! Something that happens to the characters.

e What happens with that problema at the end? Did they solve it or not?
Para responder a estas preguntas, cada grupo tendra un tiempo para pensar y deberan escribir
en una de las pizarras que tienen por grupo una respuesta.
Por donde debemos empezar, que es importante... El objetivo es que se pongan en comuin
las ideas previas de toda la clase.

6. Entrevista a la autora:
En esta actividad contaremos con una autora de un cuento para nifios que es de la localidad
y ha aceptado venir al colegio. Cada grupo preparara unas preguntas que ellos crean

oportunas para poder desarrollar su proyecto, es decir, escribir un cuento. Tomaran nota de

las respuestas y reflexionaran para tener en cuenta esta informacion de cara a su proyecto.

Foto 1- entrevista a la autora
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Estas preguntas podran ser formuladas en espafiol para que la autora no tenga problemas en

entendetlas.

7. Planificacion del cuento:
Cada grupo dispondra de los recursos necesarios para la realizacion de su tarea (Figuras 3 a
8 del apéndice) pero deberan organizarse de tal manera que todos participen en lugar de
permitir que uno tome el mando de forma que los alumnos puedan repartirse cada uno una
parte o realizar conjuntamente cada parte segun ellos mismos de manera autébnoma
consideren.
Un ejemplo serfa que un alumno disefie a los personajes, otro lo que les ocurre y un tercero
el escenario y el lugar donde transcurre la historia. Serfa interesante que cada alumno eligiese
alguna de ellas en funcién a sus intereses.
Asimismo, también dispondran de un “story planning” segun la Figura 9 y 11 del Apéndice
como instrumento planificador de su tarea con el cual pensar los personajes y el escenario
ademas del argumento y la resolucion de la historia. Con las Figuras 10 y 12 podran poner
por escrito lo que ocurre en la misma antes de plasmarlo en el cuaderno del cuento.
En esta fase también deberan recopilar la informacién que necesiten por medio del uso de
las TICS, de los diccionarios, enciclopedias y demas fuentes a su alcance. Estos materiales
del serviran a la hora de poner por escrito el cuento.

8. Puesta por escrito del cuento:
Los alumnos plasmaran por escrito el resultado final del cuento siguiendo el material
elaborado para disefar personajes, lugares y argumento en las Figuras 9, 10, 11 y 12 de los
Apéndices. Es importante que durante esta etapa puedan disponer del material recopilado
como ayuda.

9. Disefio del cuento:
Una vez terminada la fase de planificacién y escritura del cuento, se empleara uno de los
cuadernos por grupos. Estos cuadernos son material que se ha utilizado otros afios y que atin
se puede reutilizar en las clases en este caso nos van a valer como el soporte papel de nuestro
cuento. Los alumnos disefiaran una portada y contra portada, ademas de las ilustraciones y
dibujos que consideren necesarios. También crearan el texto definitivo del cuento, el cual
podran contar con la ayuda del tutor que aplicara las correcciones que sean necesarias.

10. Reunion de avances:
Durante las dos semanas de desarrollo dedicaremos la segunda mitad de la ultima clase

semanal para reunir a los grupos y permitir que nos hablen de sus avances, logros y problemas
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que han surgido. Entre todos los grupos se realizara una opinion de ello. Es importante que
durante esta actividad los profesores tengan muy en cuenta los comentarios de los alumnos
de cara a futuros proyectos y a mejorar el disefio y planificacioén de los mismos.
11. Revision de lo aprendido:

Realizaran una lista reflexiva de todo aquello que han descubierto, aprendido y desarrollado
durante el proyecto. Habra una parte individual y otra colectiva. En la individual, el alumno
pensara en los avances que ha hecho el mismo. En la colectiva, pensara en aquello que ha
aprendido el grupo. En un folio en blanco recogeran en una cara aquellas cosas que han
descubierto por medio de la busqueda de recursos (What have I discovered?) aquellas cosas
que han aprendido mediante el disefio del cuento (What I have learnt?) y aquello de lo que
ya sabian pero han podido descubrir mas (What that I knew a little now I know alot?). En la
otra cara deberan responder lo mismo también, pero a nivel de grupo. Ira unida de la

autoevaluacion.

12. Autoevaluacion:
Para la realizacion de la autoevaluacién es importante que se haya realizado una reflexion que
ayude a los alumnos a refrescar lo que han aprendido a lo largo de trabajo de forma que
tengan ideas de como han llevado a cabo esto. Los alumnos completaran la Tabla 4. En ella,
se evaluaran a s{ mismos y a los otros dos miembros del grupo pasandose el papel. En
cuadrado dibujaran una cara sonriente si ha sido asi, una cara seria si no ha sido siempre y

una cara triste si no lo han cumplido.

Name: @ Q @

Group: Self évaluation Peer-€valuation

I tried my best during
the proyect

I listened when others
are speaking

I helped my
classmates

I was responsable
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I respected the class
rules
I finished my work on
time

I fullfilled my role

Tabla 4 — autoevaluacién y evaluacion de los miembros del grupo

13. Lectura de los cuentos:
Cada grupo leera su cuento a la clase, exponiendo el cuaderno disefiado y sus ilustraciones,
ademas de representar con gestos lo que ocurre en la historia a modo de que el inglés que
hayan empleado, que puede no ser totalmente correcto, sea entendible por los alumnos y el
profesor. Tras eso, entregaran el cuaderno al profesor como evidencia del aprendizaje.

14. Valoracién del proyecto:
El profesor devolvera los cuadernos con las ultimas correcciones que sean oportunas para
que los alumnos puedan tener su propio cuento y dedicard esta ultima sesién a valorar como
ha sido el proyecto. Para ello, el profesor dara a cada alumno un sobre y un papel de tamafio
acorde para que los alumnos le entreguen, en el cual escribiran cosas que les ha gustado del
proyecto, cosas que no, y aquello que les habria gustado y no puedo ser. Todo ello servira al
maestro como ayuda de cara a la planificaciéon de futuros proyectos. Mientras los alumnos lo
escriben y piensan, serfa interesante crear un pequefio debate para comparar estas ideas y
afladir nuevas que se nos vayan ocurriendo a todos juntos.
Con este grupo en concreto, es la primera vez que se llevaba a cabo una propuesta de trabajo
pot proyectos por lo que es importante que los alumnos la valoren y afladan aquellas

opiniones o cambios que consideren oportunos.

5.5.7 Evaluacion
La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua y global, y tendra en

cuenta su progreso de igual manera que el resultado final del mismo.
Se llevara a cabo una evaluacién segin los criterios establecidos de acuerdo con la Ley

Organica 8/2013 para la Mejora de la Calidad Educativa(LOMCE) en el del Real Decreto

126/2014, de los cuales se desatrollarin en esta propuesta los siguientes:
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Conocer y aplicar las estrategias basicas para producir textos escritos breves y
sencillos, por ejemplo, copiando palabras y frases muy usuales para realizar las
funciones comunicativas que se persiguen.

Valorar la lengua extranjera como instrumento de comunicaciéon con otras personas.
Elaborar, en papel o en soporte electrénico, textos muy cortos y muy sencillos,
compuestos de frases simples aisladas, en un registro neutro o informal, utilizando
con cierta frecuencia la forma correcta de las convenciones ortograficas basicas y los
principales signos de puntuacion.

Cumplir la funcién comunicativa principal del texto escrito, utilizando patrones
discursivos basicos.

Manejar estructuras sintacticas basicas, aunque se sigan cometiendo errores basicos
de manera sistematica en, por ejemplo, tiempos verbales o en la concordancia.
Conocer y utilizar un repertorio limitado de léxico escrito de alta frecuencia relativo
a situaciones cotidianas y temas habituales y concretos relacionados con los propios
intereses, experiencias y necesidades.

Conocer y saber aplicar las estrategias basicas mas adecuadas para la comprension
del sentido general, la informacién esencial o los puntos principales del texto.
Identificar el sentido general, las ideas principales y la mayoria de las informaciones
especificas en textos impresos o digitales, muy breves y sencillos, con estructuras
simples y léxico de uso muy frecuente, sobre temas muy familiares y cotidianos,
siempre que se pueda releer o pedir aclaraciones y se cuente con apoyo visual y
contextual.

Identificar aspectos socioculturales y sociolingtisticos basicos, concretos y
significativos y aplicar los conocimientos adquiridos sobre los mismos a una

comprension adecuada del texto.

La evaluacion se dividira en 3 partes que tendran el mismo valor.

Evaluacion inicial:

Se llevara a cabo al comienzo del proyecto, ya que gracias a ella podremos conocer las ideas

y los conocimientos previos de los alumnos y con ellos deducir como partiendo de un lugar

se ha alcanzado otro durante el desempefio del proyecto.

Evaluacién del proceso:

Se evaluara el proceso de desarrollo del proyecto y como se ha llevado a cabo.
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e Evaluacion final:

Se valorara el grado de consecucion de los objetivos previstos, la implicacion, colaboracion
y motivacién en el proyecto y el proceso de enseflanza/aprendizaje en relacién a la
consecucion y aprendizaje de los contenidos y objetivos establecidos en los apartados 5.5.1
y 5.5.2.

A todo esto, se debe afiadir que los alumnos y el profesor realizaran una autoevaluacién que
ya citamos en el apartado 11 de las actividades que servira de igual manera como orientacion
para realizar una evaluaciéon completa.

Con el objetivo de mejorar de cara futuros proyectos serda muy importante las aportaciones

que se recojan durante la valoracion del proyecto que se menciona en el apartado.

6- EVALUACION DEL PROYECTO

En este apartado realizaré una evaluaciéon de como ha funcionado el proyecto dividiéndolo
primero en si ha resultado efectivo para cumplir los objetivos propuestos y después una
evaluacion concreta para descubrir si este proyecto ha resultado util de manera especial en el

campo del desarrollo de la creatividad.

6.1 Evaluacion del proyecto

Para poder evaluar si este proyecto ha resultado de utilidad en la formacién como docente
debemos mirar a los objetivos tanto generales como especificos.

Este proyecto me ha supuesto investigar, descubrir y aprender sobre cémo se trabaja con
proyectos, he podido disefiar una propuesta y llevarla al aula que ha sido de utilidad y ha
resultado enriquecedora y positiva, sobre todo en el campo del desarrollo de la creatividad
que se menciona en el apartado 4.2.1.

Los diferentes autores en los que me he apoyado han proporcionado herramientas para llevar
a cabo una propuesta valiosa y al hacerlo se ha aplicado muchos conocimientos docentes
adquiridos a lo largo de la carrera.

Se ha conseguido ensefiar a los alumnos de una forma significativa que les ha permitido

conocer por completo el tema desarrollado y mientras lo hacfan han podido desarrollar
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competencias  basicas al igual que contenidos clave en su  educacion.

6.2 Evaluacion de la mejora de la creatividad

Atendiendo a los objetivos 4 y 5 propuestos en el apartado 2.1, aquello que hace tnico esta
propuesta es que se ha disefiado con el objetivo claro de servir como método de mejora de
del desarrollo de la creatividad. Para ello, se ha tomado como referencia la clasificacion
mencionada en el apartado 4.2.1 por Saturnino de la Torre (2003) ademas de en los
indicadores de Ricardo Marin y Saturnino de la Torre (2000) para establecer un método que
nos proporcione informacion sobre el estilo y el potencial creativo de las personas.

Este método consistirfa en aplicar al alumno un nimero en funcién de cémo esté siendo el
desarrollo creativo de este estudiante, siendo el 5 una persona que ha alcanzado el maximo
requerido y un 1 la persona que atn debe desarrollar mucho mas su creatividad. Antes del
inicio del proyecto, otro durante y uno al final siguiendo la siguiente Tabla 5 que recoge

aquellos factores que los autores mencionados indican que demuestran creatividad.

Indicadores/niveles 1 2 3 4 5
Originalidad Produce cosas nuevas, unicas y auténticas.
Flexibilidad Se opone a las resistencias de modificar comportamientos y

generar nuevas respuestas que permitan cambio y mejora.
Fluidez Cantidad de respuestas dadas por un sujeto ante una situacion

problematica, propia de personas resultas.
Elaboracion Expresién clara, organiza bien la informacién vy la procesa sin
) y

muchas dificultades.

Analisis Capacidad para distinguir y saber dividir un concepto o realidad

en sus partes y restructurarlas mentalmente.

Sintesis Relacionada con la extracciéon de informaciéon valiosa y su
organizacion.
Apertura mental Capacidad de afrontar retos proponiendo la mayor cantidad de

soluciones posibles.
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Comunicacién Permite producir y transmitir informacion e ideas de forma clara

y eficaz.

Sensibilidad  para Muestra actitud empatica y voluntad de ayudar en situaciones

los problemas dificiles.

Redefinicion Capacidad para encontrar otras funciones o aplicaciones a algo

diferente a la ordinaria.

Nivel de inventiva ~ Permite percibir la realidad y transformarla de forma parcial o

total dependiendo del grado en el que se posee esta facultad.

Tabla 5 - Indicadores de creatividad y nivel de los mismos

6.2.1 Resultados de la evaluacion del desarrollo de la creatividad

Siguiendo este método, he realizado una labor de observacion atribuyéndole a la clase de
manera general un nimero del 1 al 5 como se indica en la Tabla 5 durante cada parte del
proceso atendiendo a los resultados mayoritarios del nivel que han mostrado en cada
indicador de creatividad. Esto se ha realizado durante el principio del proyecto, el desarrollo
y el final, los resultados de la aplicacion de la propuesta han sido los siguientes que se pueden

observar en la Figura 1.

Resultados mayoritarios de desarrollo de la creatividad
durante el proyecto propuesto
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Figura 1- Grafico sobre el progreso de la creatividad en los alumnos durante la realizacién del proyecto.
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A la hora de realizar una interpretacion, cabe destacar que el hecho de que sea de caracter
general dificulta que se pudiese llegar al maximo nivel que es el 5 ya que para ello deberfan
alcanzar este nivel un gran numero de alumnos y no se ha dado el caso. Aunque cabe destacar
que si esta recogida de datos fuese de caracter individual si habria alumnos que habrian
alcanzado tal nivel, del mismo modo ocurre con el nivel 1, en el cual, si se ha dado el caso en
que una amplia mayoria de la clase ha tenido problemas sobre todo al principio, aunque luego

si ha habido una mejoria.

7- CONCLUSIONES

7.1 Analisis del trabajo

El Aprendizaje Basado en Proyectos es una metodologia fascinante de cual cuanto mas se
aprende mas interesante parece. Siempre habia querido desarrollar una propuesta siguiendo
esta metodologfa ya que creo que es el camino que esta llevando la nueva educacién. Un
camino orientado al desarrollo de aprendizajes significativos y no mas a la recepcion, la cual
poco a poco va siendo cosa del pasado. Este trabajo final de grado me ha permitido aprender
mucho sobre esta metodologfa y en consecuencia me permitird que algin dia pueda
desarrollarla en el aula con una experiencia previa de gran calidad.

A la hora de pensar como orientar un trabajo mas alld de realizar una propuesta, se penso
que una de las problematicas actuales es que en las aulas, debido a la rigidez que suponen las
metodologias desfasadas y el aprendizaje receptivo que al final acaban provocando miedo al
fracaso y al error por parte del alumno, que decide dejar de ser creativo y se ensefa a si mismo
a memorizar las cosas tal cual le dicen que son, en lugar de entenderla para ser él mismo
capaz de formularlas. Esta era una gran inquietud a la hora de realizar este trabajo, el que le
va a aportar a los alumnos.

En esta linea, y segtn el proceso que se ha seguido, parece que este proyecto ha resultado
util a la hora de desarrollar la creatividad en los alumnos pues en casi todos los indicadores
analizados en la Figura 1se muestra una mejoria clara respecto a antes del proyecto. En este
sentido creo que este trabajo me ha aportado muchisimo como docente y me resultaria
interesante en el futuro continuar con el estudio del desarrollo de la creatividad de forma mas
exhaustiva.

St bien, el proyecto llevado a cabo no es muy ambicioso, pues se trataba de la invencion de

un cuento, debido a ser la primera experiencia en el ABP, se ha preferido elegir un proyecto
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facil para priorizar y asegurar el cumplimiento de las distintas fases del ABP. De esta manera,
se afianza una buena ejecucion de este método educativo. En el futuro, se hace necesario
avanzar y profundizar en el ABP con un proyecto mas ambicioso y retador.

Creo que tras realizar este trabajo he comprendido que la meta como me he puesto a mi
mismo como docente es impedir que los nifios vean frustrado su potencial como personas
creativas, pues, como decia Pablo Picasso, “todo nifio es un artista, el problema es seguir

siendo un artista cuando creces”.

7.2 Oportunidades y limitaciones del contexto en el que se ha realizado

Se ha de decir que el contexto en el que se me ha permitido realizar este proyecto ha resultado
increiblemente enriquecedor y valioso. Creo que no se podria haber dado en otro lugar estas
posibilidades unicas que he tenido durante el disefio y desarrollo de esta propuesta. De todas
ellas ya se han expuesto a lo largo de la realizacion trabajo pues han resultado claves para el
resultado final.

Creo que las mas importantes que me gustaria mencionar son el hecho de haber recibido
tanta ayuda y apoyo por parte del profesorado del colegio, de mi mentor de practicas, siempre
atentos en apoyar mi propuesta, proporcionarme consejos, materiales y creo que también el
hecho de haber podido desarrollar mi propuesta en un grupo de alumnos tan magnifico e
inolvidable también ha sido un punto clave. Sin el gran interés, ilusiéon y voluntad que han
puesto en llevar a cabo el proyecto el resultado habria sido muy distinto.

Otra parte ha sido la gufa y ayuda de mi tutora para este trabajo final. Un trabajo por
proyectos es una metodologia muy util pero también es un reto llevarlo a cabo, mas incluso
sila tienes que unir a la elaboracion de este trabajo. Su guia, las facilidades que ha puesto para
informarme sobre como tenia que realizar este proyecto y las ideas que me ha proporcionado
ya no solo durante este trabajo final sino durante mi formacién como docente han resultado
clave.

Por el otro lado, ha habido algunas ideas que no se han podido llevar a cabo o que podtian
haber resultado mas efectivas con otras caracteristicas del contexto. En este caso, la mayor
limitacién que ha surgido es el problema del tiempo. Esta propuesta se ha llevado a cabo
durante el periodo de practicas en el colegio, el cual no es tan largo como seria necesario para
implantar una propuesta tan flexible temporalmente como es el trabajo por proyectos. En
este caso, influfa el factor de la anterior unidad que estaba desarrollando el mentor. No se

puede interrumpir un tema, aunque el objetivo sea poder llevar a cabo un trabajo por
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proyectos. Esto hacia que el tiempo del que se disponia para llevar a cabo este proyecto era
entre el final de la unidad y el final del periodo de practicas. Esto causa que surgiesen
limitaciones que impidieron que el disefio inicial del proyecto pudiese llevarse a cabo. En este
proyecto inicial, inclufamos dos actividades de las que ya hemos hablado en el apartado 5.1;
un concurso online en el cual subirfamos a una plataforma web los relatos y los padres e
interesados por la lectura podrian acceder y votar por los que les gustasen. También se habia
planificado una representacion teatral del cuento ganador del concurso anteriormente citado
para el festival de final de curso, pero tal cosa se tornaba imposible con el poco tiempo
disponible.

Otra limitaciéon con la que conté es la cantidad de alumnos. Un grupo de mayor de tamafo
que con el que pude realizar el proyecto implicarfa alumnos de todo tipo con los cuales poder
hacer grupos numerosos y compactos en los que trabajasen codo con codo alumnos con
diferentes habilidades, inteligencias, motivaciones con el objetivo de un desarrollar un
proyecto en torno a un interés comun.

También sefialar que no puedo evitar sentir curiosidad sobre cémo habria resultado el
proyecto en un grupo ya habituado diariamente a trabajar por medio de esta metodologfa.
Por ultimo, me gustaria realizar una recomendacion a todo aquel docente que sienta la
necesidad de hacer de este un mundo con personas mas creativas. La creatividad es

contagiosa, pasala.
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Figura 3 - Mediador de apoyo nimero 1
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AR » © Copynight 2013, SparkieBox Teaches Resources (Www sparklebox co.uk)
7.4 - liustrations created for SparkieBox by Katie Wall.

Figura 4 — Mediador de apoyo nimero 2
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I can write a story
troductton
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a1 Once upon a time..

Where is your story
going to happen?
Who is in your story?

Deo.p in the forest...

Figura 5 - Mediador de apoyo nimero 3

I can write a story
omplication

What is the main event
in your story?

The shlp hit the rocks and bo.gan to sink... '
There was a big battle..

Figura 6 - Mediador de apoyo niumero 4
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Remember!

Setting. Where will the story happen?

Figura 7- Mediador de apoyo numero 5

SparkleBox

Remember!

Characters. Who is your story about?

Figura 8- Mediador de apoyo nimero 6
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SYORY PLANNING
Beginning ¢nd Intredection

Main characters

Name:

Name:

Setting

Name:

Where will your story take place?

-

Figura 9 — Plantilla para plasmar ideas sobre el argumento del cuento.
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Write you story opening*
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Figura 10 —Plantilla para plasmar el inicio de la historia
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Middle Preblem
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Reselution cnd Ending

FHow will the problem be rescheed?

Figura 11 — Plantilla para el disefio del argumento

Continue the story:
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{
I

Figura 12 — Plantilla para el disefio del final de la historia
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