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INTRODUCCION

El presente documento constituye la memoria delbdjea Fin de Grado,
correspondiente al Grado de Educacion Infantilizado por D? Ana Isabel Herrero Infestas
bajo la direccién de la profesora D? Maria LuissvdNMartin, del Departamento de Analisis
Matemético y Didactica de la Matematica de la Ursidad de Valladolid. En ella se recogen
los aspectos mas relevantes relacionados con &itenelegida, las matematicas y los cuentos,
asi como la fundamentacion tedrica y los antecedet¢ la misma. Ademas, se concreta con
una propuesta de intervencién para las aulas dea€ifun Infantil (para el segundo ciclo de 3-6

afos) y se vincula con las competencias propia$itdb de Grado anteriormente mencionado.

Este documento ha sido estructurado en cuatroutepiy dos anexos. En el primer
capitulo se aborda tanto la justificacion del tfabdesarrollado, como los objetivos que se
pretenden alcanzar: proporcionar un plan de acg@ra ensefiar matematicas cuyo eje
vertebrador de contenidos es el contenido del ouentostrar estrategias de ensefianza basadas
en el uso del cuento. En el segundo capitulo $e afundamentacion tedrica en la que se
basan los contenidos que se analizan y la metodoteguida. En el tercer capitulo se expone
la propuesta didactica para el aula; la motivacimtividades y la evaluacion A continuacion,
en el cuarto capitulo se recogen las conclusio@s que se han llegado en el presente trabajo.
Para finalizar, se han afiadido dos anexos en l@s sgu incluye el material didactico
desarrollado.

Se hace constar que a lo largo de la redaccionstie documento, por razones de
espacio, se ha utilizado el género masculino ofiémecomo género no marcado, 0 genérico, y

con su uso hago una inclusién consciente tantgétedro masculino como femenino.



ICapitulo 1

JUSTIFICACION Y OBJETIVOS

1.1 JUSTIFICACION

¢ Por qué en el ambiente escolar el desarrollosdeal@acidades matematicas se logra en
unos nifios si y en otros no? Las diferentes tegriasse han considerado a lo largo de este
trabajo imponen reflexionar sobre la realidad queige en nuestros Centros Escolares. Quizas
las fundamentacion de las préacticas en las aul&ldia metodologia y las creencias sobre el
desarrollo madurativo del nifio y su contexto faanilson basicas para lograr el éxito en el

desarrollo del pensamiento matematico de los maisgi®s.

Los diferentes sistemas metodologicos que utilizgrefesorado de Infantil en la
practica demuestran cémo, dependiendo de la maeetr@bajar, el alumnado sera o no capaz
de conseguir ese pensamiento matematico desde bierden relajado, cercano y con
posibilidades de ser vivido directamente por la$ogside nuestra aula. Es necesario tomar
decisiones acerca de qué informacion se neces$itag ®btenerla y organizarla, analizar las
estrategias y técnicas teniendo siempre en cueastadcesidades individuales de los nifios,
utilizar y verbalizar el pensamiento y contrastaztm el de los demés. Hay que discutir, y
vivenciar el problema. De ahi se van nutriendcalosnnos y aprenden a utilizar como propias
estrategias validas para otros. La solucién eficazsolo depende del conocimiento de
conceptos y herramientas, hay que saber utilizgréestablecer relaciones entre ellas. Los nifios
son un reflejo de lo que las maestras son. Enlala@uifio tiene desconocimiento del nimero,
sabe como se escribe en forma de signo, pero eda noenta de lo que puede manejar en su
contexto, porque le faltd pasar por un proceso d&idades previas, de clasificacion y
seriacién para poder interiorizar el aspecto catdmordinal del nimero natural. Por ello, no
solamente debe darsele de manera verbal y repetitio también que sea capaz de vivenciar la

matematica.



La narracion de un cuento garantiza la obtenciétadmprescindible atencion de los
nifios. La seduccion reside por una parte en suigtogma narrativa y, por otra, en que los
nifios se sienten identificados en gran nimero dsiages con el protagonista del relato. En
este documento se plantearan las posibilidadestidida para la utilizacion de cuentos como
herramienta pedagogica en las aulas de Infantih de ensefar los conceptos matematicos y
asi facilitar a los nifios la comprension y asinilaale los mismos. Igualmente, se expondra un
cuento elaborado por la persona que ha realizagodesumento, que sirve para ilustrar los
contenidos presentados a través de algunos ejecgiosetos, que van a servir para resaltar su

contribucion al desarrollo de las competencias matieas.

Esta fuerza didactica del cuento se debe a subdisitbin secuencial-lineal, con unos
personajes reconocibles y una forma linguistica lguenemoria fija sin excesivo esfuerzo.
Sobre todo, esto sucede en los cuentos recurrepuiessnlazan directamente con la necesidad
de reiteracion sentida por el nifio en su anheloot®cer, reconocer, asegurarse, conquistar la
realidad y crecer. Las teorias psicologicas apastgubr Bruner (1988) y Vigotsky (1988)
relacionan la teoria del andamiaje con el aprejaizggnificativo. Cuando se habla de
aprendizaje significativo se estan considerandacérecimientos que los nifios adquiriran de

forma natural (Krashen, 1985) relacionados sieropresu realidad cotidiana.

Ademas, el cuento estimula la imaginacién y lalitacia idealizacion, tan importantes
en la actividad intelectual. La primera es instrotaebasico en el origen de la Literatura y la
segunda lo es en las Matematicas, sin excluirseiaménte. El cuento, al ser una unidad
narrativa con un principio y final determinadosydigan y estimulan en el nifio su curiosidad
nada mas escuchar la férmula clasica de su inféicage una vez..) y queda expectante
esperando el relato. Un buen cuento, con su orgeiniz clasica lineal de planteamiento, nudo

y desenlace, presenta un conflicto que se resadvirdargo del relato.

En relacion con este tema se ha de sefalar la tamwiat del desarrollo discursivo en
esta etapa, que de forma indirecta se ensefia e@rrcion. De nuevo se ha de mencionar en
este aspecto a autores como Bruner (1988), Vigdid§8) y Krashen (1985), quienes plantean
el desarrollo linguistico como elemento fundamergala el desarrollo cognoscitivo de

cualquier persona, ayudando con ello al crecimipetsonal y el pensamiento logico.

En otro orden de cosas, con la narracién tambié@ysea a los nifios a ser conscientes

de cOmo se organiza una narracion, su secuendia lEyesentacion, trama, desarrollo...).

Todo lo que sucede en el cuento gira en tornaeslalucion de este conflicto, sin datos
sobrantes que desvien la atencion del nifio. Epextslor/lector percibe que su atencién queda
prendida por los hechos que se van desarrollaedmese en la piel de los protagonistas y vive

sus emociones: se admira ante la caracterizaciénftig, se entristece y siente la soledad de la



misma cuando no encuentra su lugar, comparte gtialeuando llega la primavera. Es decir, el
oyente siente y adquiere vivencias. Aprende a stdveun problema con astucia y eficacia, a
comportarse de acuerdo a las normas socialesdagfiallecer en su intento e incluso a luchar
por conseguir lo que persiguen, a intentar reiteramhte encontrar su lugar utilizando las
nuevas estrategias que su inteligencia le ofreaeque el cuento que se propone liga el
significado cognitivo con el afectivo. Por ello, peede decir que los cuentos son unas
herramientas maravillosas para organizar y comursiggificados de un modo eficaz (Egan,

1994).

Es comdn en la escuela, sobre todo en la etapafaetil y primer ciclo de Primaria,
usar los cuentos en las distintas areas curricildemguaje, expresion plastica, musical y
corporal. Los contenidos matematicos, que practcaensiempre estan presentes en ellos, se
tratan muchas veces en el aula sin que el edussdorconsciente de ello. Se suele abordar
solamente lo mas conocido y con poca profundid&xktgnsion. La narracion de cuentos en
Educacion Infantil no s6lo ayuda en el area dejuje, objeto e instrumento de conocimiento,
sino que se vuelve una herramienta didactica irapteten el desarrollo de otras areas como la
l6gica matematica, fortaleciendo habilidades da éste estan relacionadas con los colores,

tamarnos, las formas geométricas, el calculo, lamnes espaciales y el conteo de objetos.

Dado el interés que los nifios muestran por logaglason un buen recurso para
globalizar una situacion de ensefianza—aprendimajereo a uno de ellos. La maestra debe no
s6lo proponer su escucha sino también su escandficadado que brinda la oportunidad al nifio
de valorar las situaciones de interés matematicml@do concreta. Al utilizar un cuento, lo
realmente importante es saber leerlo con ojos ndiems, buscando las conexiones
matematicas del mismo, las ideas soportadas poorgexto de la narracion, los conceptos

explicitos e implicitos del mismo.

El contenido matemético de los cuentos clasicamerde tratado en las aulas es el
relacionado con las secuencias temporales. Peroela®s permiten trabajar otros muchos
aspectos matematicos: sin embargo, los cuentogenenten sus paginas una amplia variedad
de asuntos de interés: estructuras logicas eletesr{fropiedades de los objetos, colecciones,
correspondencias, clasificaciones, ordenacionepypeedimiento basico y esencial, el nimero
y las relaciones y las operaciones numéricas, Egnitudes continuas (longitudes, tiempo), la

estructuracion espacial y las figuras geométricas.

Marin Rodriguez (1999) y Marin Rodriguez, Lirio grial (2005) plantean como los
textos literarios presentan los contenidos matewsitientro de un contexto y con una razén de
ser, lo que fomenta en el nifio una valoracion pasde la materia adquirida al descubrir que

nos comunicamos mediante las matematicas, ya queotsa forma de relacionarnos con



nuestros iguales, nos recreamos y nos sentimososedts decir, utilizamos los cuentos para
que las matematicas cobren vida y no estén despdias ni descontextualizadas, ya que
son valiosas en la resolucion de situaciones pmudtieas y se presentan como son, un producto
de nuestra cultura (Bishop, 1999). Este autor, tmaigsues, su acuerdo tacito con las teorias de
Krashen (1985) relativas a la necesidad de planbelar conocimiento dentro de un contexto

para conseguir la significacion en la adquisiciériado contenido.

Respecto a la habilidadomunicar se debe tener en cuenta que la comunicacion
matematica comienza muy pronto. Esta comunicaciernde de la madurez del nifio, de cémo
el nifio modela el lenguaje y de las experienciapgrtunidades de expresion que éste tenga.
Por ello, se le debe animar a expresar verbalmentetividad realizada, con sus propias
palabras, orientandole con carifio y ayudandoleganizar y a esclarecer sus ideas si fuera
necesario, para que logre comunicarse tanto matemdnte como de forma experiencial,

como parte de su proceso de desarrollo cognoscitivo

La capacidadrepresentaresta intrinsecamente ligada a la de comunicargya
representamos las ideas en una gran diversidadditgos o que nos permite comunicarnos con
los otros. En este sentido, cabe citar la ideatqdala por Bishop (1999) sobre la existencia de
modelos de juego, como la simulacion, directameelk&cionada con la representacion, que

ayuda al desarrollo de conceptos matematicos emifios.

Se debe ayudar al alumnado de Infantil a la reptas®n de las ideas mateméticas y a
su comprension mediante multiplicidad de cédigas@e! lenguaje oral y escrito en el que se
estan iniciando, los gestos, los dibujos y diageyips simbolos, convencionales o inventados

por los propios nifios, sin olvidar el soporte téégizo.

También, el reconocimiento de las similitudes enft@mas de representar contextos

diferentes ayuda a alcanzailastraccion

En cuanto a la resolucion de problemas, los ni@sgalven pequefios problemas que se
les presentan con inteligencia, curiosidad vy flididiéad. Igualmente, es fundamental proponerles
problemas referidos a una variedad de contextasjed&as rutinas diarias a las situaciones
imaginarias que surgen en los cuentos, asi comergenuevas preguntas en un contexto de

problemas para cultivar y desarrollar una dispoeichateméatica basada en el razonamiento.

En concreto, la propuesta metodologica, desar@kiadcapitulo tercero, estara centrada
en los conceptos matematicos a adquirir en la Htdpatil. Se explicara por qué y como aunar
cuentos y matematicas, las ventajas que de eltesean y se realizar4 un andlisis agos

matematicoslel cuento propuesto para los nifios. Se pretemuigeguir una actitud positiva, ya



que segun Skemp (1980), en las primeras etapasatamidticas toda velocidad es peligrosa,

pues unas ideas se fundamentan en otras que hapmpeer y entender previamente.

1.2 OBJETIVOS

En Educacion Infantil no se contempla el concegimpetencias como tal sino que
éstas estan implicitas en la formulacion de codteni en el planteamiento del enfoque
metodoldgico y en la propia practica educativaqya la finalidad de la educacion en esta etapa
es formar personas competentes en los diferentesogngue conforman la personalidad de los

nifios y las nifias, y su desarrollo es esenciattnetapa.

En la propuesta que se pretende se van a utilizgar cbntenidos matematicos
elementales como las relaciones, las colecciomsscdrrespondencias, las ordenaciones, la
cantidad o los recorridos que aparecen en los asiénftantiles. En un mismo cuento se tratan
diversas areas de conocimiento dentro de un migmtexto, que no es otro que el del relato
seleccionado. Esto permite globalizar, cuando serau una situacion de ensefianza—
aprendizaje en torno a una de ellas, sin desatéanhs trasversales de la Educacion Infantil
como Educacién Moral y para la Paz, Educacion [satgualdad de Oportunidades de ambos

sexos, etc.

A la vista de lo expuesto anteriormente, los obpatipropuestos en este trabajo son los

siguientes:

1. Mostrar las posibilidades didacticas que ofreaehto para ensefiar matematicas.
2. Demostrar que el cuento es un elemento aglutindel@ontenidos de diversas areas vy,

en concreto, los relativos a los tépicos matemstico



ICapitulo 2

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 CONSIDERACIONES PREVIAS

Se considera que la clave de la obtencién de éaitda utilizacion de narraciones en el
aula de Educacion Infantil no radica tanto en ento en si mismo como en su lectura
matematica por parte de la maestra.léctura con mirada mateméatickeva a localizar las
conexiones matematicas del mismo, las ideas subtgsceen el contexto de la narracion
(siempre cercanas a las vivencias y experiencidssdeifios en edad infantil) y los conceptos
explicitos e implicitos que casi siempre se hajfaesentes en el relato. En el libkas
matematicas de los cuentos y las canciodesSaa Rojo (2002) se encuentran numerosos
ejemplos de cuentos que pueden ser explotados éiatamente en el aula. Ademas, se pueden
clasificar por su tratamiento de los contenidosematicos desde los puntos de vista logico,
numérico y geomeétrico. Algunos autores bien corassidomo por ejemplo Schiller y Peterson
(1999) en su libro “Actividades para la ensefianedad matematicas en la Etapa Infantil”,
comienzan cada bloque de contenidos con la horaudgito a fin de conseguir la motivacion
esencial en cualquier proceso de adquisicion yotdextualizacion de los conceptos a tratar,
ademas sirve para motivar e introducir los conceptoatematicos que ejemplifica

posteriormente con actividades manipulativas.

En las aulas de infantil, es mucho mas importahtegeé cuento esfue els,como
trabajar con él?7Es decir, las estrategias de aula son esencialasaftanzar la maxima utilidad
de esta herramienta de adquisicidn tan atractimeoas el cuento. Ejemplos de estas estrategias
son las indicadas por Marin (2009), las cualeseraraminadas a fomentar el proceso activo de
adquisicién basado en la comprension, en el querdea sencilla y motivante se conduce al
nifio avisualizar los conceptos disciplinares aportados por eloglddda su relacién con su

propio entorno. Este es el caso del cuento queag®pe (vid Anexo 1), el cual estd basado en



el ambiente natural localizado en las estacionégfile tematica atractiva y cercana para los

ninos de infantil

Por ello, la metodologia de ensefianza que se peofibid.) en esta actividad esta

fundamentada en:

» El aprendizaje en contexto, puesto que los cormsmcatematicos surgen en la propia
narracion con una razén de ser, por lo que al dizee le presenta una vision amplia e
integrada de las mateméticas, facilitando quepEstgba la vitalidad, riqueza y utilidad
de las mismas.

» El didlogo interactivo entre el narrador y los dgsnlo que permite el andlisis de los
conceptos matematicos emergentes en el relato, &sdatal razonamiento y la
comunicacion matematicos.

» La realizacion de las actividades en pequefio y grapo, lo que posibilita un
aprendizaje cooperativo y colaborativo. Cada tipoadrupacién del alumnado exige
una organizacion del espacio determinada, a figukela realizacion de la actividad
pueda llevarse a cabo en las mejores condicionesm@@nicacion, concentracion y

aprendizaje.

Todo ello sin olvidar que la ensefianza debe sé&afitada en las aulas de Infantil, por

lo que la narracion de un cuento servira para jmalbanjuntamente otras areas y competencias.

A lo largo de este proceso de ensefianza—aprendizgiartir del cuento se estara
incitando en el nifio la observacion, la percepclénilusion y el razonamiento, los cuales

ayudan al progreso de su pensamiento l6gico matamat

2.2 LAS RELACIONES LOGICAS

La capacidad de razonar de los nifios puede sernfad® mediante el relato con
secuencias repetitivas, elemento fundamental pangeguir el interés de los nifios como
objetivo prioritario. En este sentido, se coingienamente con la idea de Marin (200
busqueda de simbolos para representar esa secugrasé, posteriormente, leer el cuento de
nuevo en los pictogramas, conduce a trabajar latralosion y la matematizacion. Por tanto,
para conseguir este objetivo intelectual se utibranarraciones de férmula en prosa: cuentos

seriados, encadenados, acumulativos, segun laficiasion de Pelegrin (2004)”.

En este caso, como se vera en capitulos posterestesaspecto se mostrard haciendo
que los nifios, sin comunicarselo directamentetasiela necesidad de conocer qué es lo que va

a ocurrir con un material que se encuentra enla) par primera vez: el cuento.



La importancia de la reiteracion de secuenciagsopeies, etc. puede ser observada en
la cantidad de cuentos existentes para estas edddiEsnaticamente hablando, esta reiteracion
modelada ayuda a adquirir la comprension de coosdph abstractos como es elilinito,
uno de los mas dificiles de entender por el gradalstraccidn que exige. Asimismo, este tipo
de narraciones facilita la memorizacién del comterpor el nifio, ya que, una vez contado de

una manera, no permite alteraciones en el mismo.

Igualmente, la instruccidn con estos cuentos reyti simples o acumulativos facilita
el desarrollo de las competencrapresentary modelar pues después de haber negociado con
los nifios en el aula qué dibujo representara a padsonaje y accion repetitiva, se hara la
representacion en forma de patron del relato, tewttematico siempre legible para el nifio por
sus iconos. Con este material se pueden desardiferentes competencias bésicas en los

nifios, ya que, como se aprecia, tiene multipledidamgiones en el aula de Educacion Infantil.

A continuacion se analizaréan brevemente las capdegique favorecen el progreso de

esta capacidad de desarrollo l6gico:

1. Observacion Es necesario potenciar la observacion en el rif$ta observacion se
canalizara de forma libre y respetando la accidadiamte juegos cuidadosamente
dirigidos para recibir propiedades de los objettes nelacion entre ellos. Por otra parte,
es importante que esta capacidad de observacvgaseumentada con el disfrute de las
actividades a desarrollar de forma relajada y Ridido debemos olvidar que es
importante expresar verbalmente o mediante diblgjague los nifios y las nifias han
vivenciado.

2. Imaginacién: Concebida como ejercicio creativo, la imaginacgm intensifica con
actividades que permiten una multiplicidad de al#vas a la accion del alumnado de
infantil. Ayuda al aprendizaje matematico por laferéntes interpretaciones que una
mismo ambiente puede crear. A veces, el conceptéamtasia puede ocupar esta
vertiente dentro del aula, pero desde el punto idea vmatematico se habla de
imaginacién, no permitiendo a los nifios decir tt@lque se les ocurra, sino mas bien
permitir sélo aquello dirigido al desarrollo l6giegacto

3. Intuicién: Desde el tratamiento del desarrollo de esta edg@écla intuicion permitira
la realizacion de creacion de hipétesis que aymdardos nifios a conseguir la
comprension absoluta de los que se quiere trabajar

4. Razonamiento logico:El progreso del pensamiento es consecuencia ddluancia
gue en el nifio ejerce la actividad escolar y familasi como el conjunto del entorno
que le rodea. Toda actividad que intente cumpte ebjetivo se dirigira a estimular en

el alumno la capacidad para generar y expresas.ideanifio tiene que llegar a



interiorizar las matematicas mediante la manipalacde objetos del ambiente
inmediato para la formacién de las estructuras itogs., la maestra tiene que
aprovechar los recursos que estén a su alcancemuguigiar situaciones en las que el
alumnado pueda llegar a conseguir la asimilaciéiodeconceptos matematicos, de

manera ludica y relajada.
Las actividades que favorecen el desarrollo detgmiento l6gico-matematico son:

1. Relaciones. Se comparan objetos y se clasificanafgmr que tengan en comun. Se
realizan seriaciones atendiendo a diversos criteRoco a poco se irdn interiorizando
los distintos conceptos y los nifios avanzan enadunacion intelectual.

2. Actividades para explorar el mundo que rodea ab.nE alumnado de este nivel
educativo tienen que identificar y reconocer olgede su entorno por sus cualidades
sensoriales. Es importante también realizar agropas atendiendo a diversos
criterios.

3. Operaciones. La idea de operar es muy importastergfiere a establecer cambios: de

cualidades, de cantidades, de posiciones, de formas

En muchas ocasiones, suelen ocuparse Unicamentacmpes numeéricas, hay que
tener en cuenta que todo es importante, no hayobuear que lo que se pretende en
Educacion Infantil es “ensefiar a los nifios a pénshuscamos como objetivo importante

su autonomia intelectual.

Es preciso llevar a cabo numerosas actividadesasl@dscritas anteriormente, los nifios
verbalizaran todas sus vivencias, para despuéssapgraficamente sus experiencias.
Consideramos la importancia de aprender un vocabuleatematico precisgja que son
los primeros simbolos escritos que se refiererciaes mentales entre objetos. Son pocos
y sencillos. S6lo se llegara a utilizarlos cuands brimeros conceptos estén bien
interiorizados, es decir, no es adecuado planteal aula diferentes analogias que lleven a
los nifios a similitudes que inducen a errorestigel'El dos es un patitod "La culebra es

una curva’ ya que, por ejemplo, el concepto dos nunca dasm patito”.

2.3 NUMERO Y CALCULO

Para el desarrollo de este apartado se partirasdeléas de Alsina y Pastells (2006),

basados en los pensamientos de Piaget e InheRf&r,(1969), quien plantea que el desarrollo

del concepto daumerova precedido por la adquisicion de las nocionedat®ey relacion que

componen respectivamente el aspecto cardinal yardel numero. El hecho de que el nifio
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sepa contar verbalmente no implica que haya logtadgprender el nimero. Para estos autores,

el nimero se construye en tres etapas o fases:

» En la primera etapa, el nifio confunde la cantidaéldmentos con la longitud espacial.
Si se le pide que construya una fila con el mismimero de objetos que otra, su
preocupacion se centra en que ambas tengan la nhisrgaud. Por tanto, no hay
conservacion del nimero. La percepcion es el fargmominante.

* En una segunda fase, el nifio es capaz de constiraiifila igual tomando como base la
correspondencia uno a uno de los objetos. No diestaree que su namero ha variado
si se altera su configuracion separando o juntdglobjetos. Por tanto, en esta fase la
conservacion del nimero es precaria e inestable.

» En la tercera y Ultima fase, el nifio es capaz,sti@béecer correspondencias término a
término y aunque varie la configuracion, compremuie la cantidad varia. En este nivel
se suele conseguir la reversibilidad de pensami@amnttvado ya en el estadio de las
operaciones concretas, el nifio ha superado eloeféetla configuracion de los

elementos y ha desarrollado la conservacion dekbndim

Estas Teorias seran rebatidas en investigacionsterfgses en relacion al cambio de
conceptualizacion a la hora de adquisicion del eptac numérico. En este sentido, se puede
citar a autores como Bruner (1988), Vigotsky (198&)subel y Sullivan (1983) y, en relacion
directa con el tema tratado, Inhelder (1975), (gseauestionan el planteamiento teérico de
Piaget en el sentido de que para adquirir compktéenel concepto de numero, hay que

dominar las competenciaentar, clasificar, seriar y, como consecuencia de las anterioets,

reconocimiento de patrones

Estudios posteriores sobre la adquisicion del quiocge numero rectifican esa idea de
incompetencia que Piaget atribuye al pensamienempgratorio. Afirman que los nifios

desarrollan una serie de principios o de reglasaftos de sus actividades numéricas.

El nifio descubre ciertas regularidades por medila @etividad de contar. Entre ellas,
la necesidad de respetar la secuencia numériaig &signar un nimero a cada elemento del
conjunto una sola vez y la de que este numero iséiatd para cada elemento. A los cuatro
afos, el nifio advierte que no le salen las cueniasdo cuenta dos veces el mismo elemento o

cuando aplica el mismo namero a dos elementos.

Progresivamente aprende que, en una serie de @bgtmbjeto contado en dltimo
lugar, por ejemplo, el nimero seis, es el sextdtignd de la serieqomprension ordind) de
forma que aunque se altere la posicion espacialosleobjetos, al volverlos a contar se

encontrard con que el Ultimo objeto contado haceGeiero sexto y que el nimero total de
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objetos contados es de saisrfiprension de cardinalidadVa comprendiendo que un nimero
puede referirse a una posicién determinada enen@de nimeros y, ademas, también al total

de nimeros de la serie.

A través de las diversas experiencias de contanifielva constatando que ni el orden,

ni la distribucion espacial son relevantes pacaldinalidad de la serie.

En su experiencia con conjuntos diferentes, al mrados y compararlos, desarrolla la
comprension de los conceptagmyor que menor quee igual quecuando se trata de conjuntos

pequefios.

Por lo tanto, hay dos factores que influyen enolaservacion del numero: la amplitud
del conjunto de objetos y el tipo de transformaciestos factores se conjugan de manera que
resulta siempre mas sencilla para el nifio la ceas&n del niamero en conjuntos mas
pequefios y donde se opera una transformacion qoenfumtos numeéricamente mas amplios y

donde no se opera ninguna transformacion.

En conjuntos pequefios, los nifios comprenden lostosfede la adicion y de la
sustraccion: si se afiade un elemento a un congwmh@nta su nimero, si se quita un elemento

decrece el conjunto.

En conjuntos mas grandes, si ademas nada se qeétafiade, los nifios piensan que la
fila mas larga es la que mas elementos tiene. &ivgimente, van comprendiendo también el

significado de la transformacion nula.

Para estos revisionistas, la conservacion del mimerse logra repentinamente, sino
que se consigue a través de pequefios progresosoquperfectamente perceptibles en las

actividades del nifio de Educacion Infantil

2.4 GEOMETRIA 'Y MEDIDA

En cuanto al concepto déedidase ha de sefialar que, siguiendo de nuevo a Alsina
Pastells (2006), desde muy temprana edad, el adlza actividades como comparar, ordenar y
emparejar con muchos y diferentes objetos. Estiddaties tienen mucha importancia en el

desarrollo posterior de nociones elementales dielia
Comprender lanedidaimplica:

» Distinguir entre diferentes tipos de unidades segénrefieran al peso, longitud,
volumen, superficie, tiempo, temperatura, ...
» Utilizar diferentes tipos de unidades, convenciesal no.

» Establecer unidades que contienen a otras o queosbenidas en ellas.
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» Establecer la idoneidad de la medida elegida cobjeto a medir.
* Cuantificar resultados.

» Utilizar diferentes medidas corporales.
Hay dos conceptos de gran interés a la hora dahadl concepto dmedida

1. Conservacion Un camino es igual de largo de un lado a otrglita conocer que
ciertos aspectos de la realidad permanecen siarwaeilo requiere un proceso.

2. Transitividad: La utilizacion de instrumentos de medida se lmsda transitividad.
Cuando se miden dos objetos para comprobar queigs@bes en alguna de sus
dimensiones, se esta trasladando la medida a tminmento y comprobando que es

igual que la otra medida.

El desarrollo de laonceptualizacion de medida el nifio pasa por diferentes estadios.
Inicialmente, sus juicios se basan en caracteasficeceptlales sin que exista la conservacion.

No comprende la reiteracion que supone medir y tampealiza operaciones transitivas.

Posteriormente comenzaran a utilizar unidadespgmgos o0 su altura, para establecer
comparaciones. Comienzan a ser capaces de re@itaps aunque no logran exactitud en la
medida. En esta segunda etapa se le debe llevasaxrvar el objeto a medir, manipular,

experimentar y a consensuar la unidad de medida.

Por lo general, son estas dos las etapas que faedes nifios en la edad de infantil, si
bien desde la Escuela de Ginebra se concluyentnagrosas investigaciones, que hasta los

siete afios no tiene completamente interiorizaddsodiconceptos de longitud y medida.

Con respecto al Tiempo, en el periodo sensorio-imetmifio empieza a distinguir un
ritmo temporal de acontecimientos en el cual sedere en secuencia los que tienen lugar
diariamente. Sobre el primer afio, el nifio no comgeee! futuro y su version sobre el pasado es
muy vaga. Hacia los 3 afos, el tiempo se va olgjetio; el pasado, el presente y el futuro

equivalen a ayer, hoy y mafiana.

En el periodo intuitivo, el nifio piensa que el f@nse incorpora a los hechos y cada
hecho tiene su propio tiempo. Como se aprecia, #a etapa el nifio esta lejos de la
comprension del tiempo en su sentido abstractbogrdrario, esta concepcién esta ligada a los
acontecimientos. Por ello, la estimacion y medidatémpo debe trabajarse en relacion con
situaciones cotidianas (lo que se hace antes dercomor la mafiana, después de comer o por
la tarde) con unidades naturales (tarde, mafaaj, Al tratar el tiempo como sucesiéon de
acontecimientos, en la narracion de cuentos y omesila maestra se puede detener de una
forma natural erahoray diferenciar los sucesos que aconteaatesde los que acontecen

despuéslos sucesosimultdneoslos sucesos quecontecen entre dpstc.
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En cuanto al conceptespaciq la evolucion del pensamiento espacial tiene lagdos

niveles: Uno de percepcion, de impresiones senesiyaotro de pensamiento.

El nifio no traslada las impresiones sensibles dorhace la maestra. Para el nifio, una
forma puede no ser constante y una contradiccitie pensamiento y percepcion se resuelve en

pro de la percepcion.

La primera realidad que se encuentra el nifio esmhcio en el que estd inmerso. Se

encuentra en él y tiene que aprender a vivir, taisge, expresar su localizacion, etc.

El aprendizaje de los ubicadores espacidédante detras derechaizquierda debajq
encima etc. se realiza en contacto con la realidad. é&torto aprende en si mismo, después en

los objetos con relacién a si mismo vy, por ultieJos objetos con relacion a otros objetos.

El esquema corporal no es sino la toma de coneiencépresentacion de si mismo, del
propio cuerpo y de los distintos elementos queolopgonen. Mediante el esquema corporal se
establece la distincion entre el si mismo y el medimundo exterior. Por tanto, se trata de
ejercitar en un primer momento el esquema corpdealconocer sus partes y su localizacion.
Hay que tener en cuenta que la nocion de espaas siomple, sino que se elabora y diversifica

progresivamente en el transcurso del desarrolloidel

A partir de los 3 afios, los nifios comienzan a desctde manera simultdnea la
orientacion del espacio en el que se mueven y rejulge del espacio orientado. En su
desarrollo, la percepcion de la orientacion deletbjrespecto a si mismo precede a la
percepcién de uno mismo respecto al objeto. Onidot objetos unos respecto a otros es

posterior, cuando deje de percibirse como centtodke organizacion espacial.

Segun Alsina y Pastells (2006), la construcciéredgiema mental geométrico necesita
referenciarse en situaciones cercanas a la reafidladifio (trabajandsuperficiey volumena
través del movimiento del cuerpo —actividades ps@iotices—) y partir de la representacion
grafica y plastica de las propiedades planteadasoocimiento de las propiedades de los
objetos se va consolidando mediante su experieociallos, la intervencion de la maestra y el

uso del lenguaje.

En las actividades conjuntas, la maestra va nordbrkas propiedades de los objetos, lo
que hace que el nifio adquiera ademas de éstasoioBres que las designan, realizando

conexiones linglisticas con la imagen y estimulawpensamiento simbdlico.

La tarea de elegir un objeto de acuerdo con un lmpdeagrupar objetos de acuerdo
con una caracteristica, se deriva de la comparadas propiedades de los objetos, lo que con

frecuencia requiere de la manipulaciéon de los mésr@on tres afos, el nifio serd capaz de ir

14



interiorizando esas propiedades derivadas de $widact practica y de utilizar, un afio mas

tarde, patrones generales referenciales (comigias$ geométricas).

En opinibn de Canals (2008), la capacidad genesah monstruir los conceptos
(preconceptos en la edad infantil) esta ligadas a&lgeriencias de los nifios con su vida diaria,
con los objetos que utilizan... Aprenden que hay tobjsemejantes que se designan con el
mismo nombre y que los objetos diferentes tienemhkmes distintos a medida que su

experiencia personal les facilita el trato con uaidedad de ejemplares.

La capacidad de generalizacion implicita en la faidn de conceptos se desarrolla
extrayendo aquellos aspectos que se derivan d#éizacion de los mismos. A través de su uso,
el nifio aprende qué objetos sirven para comer, pagar, para dormir, etc. Se “hacen

matematicas” cuando se interiorizan las experisngiadas.

Aunque sea de forma breve, nos parece obligado refeeencia a la fuente psicoldgica
gue trata sobre la comprension de la informacidgbaley la fuente didactica de su ensefanza.
Respecto a la primera, atendiendo a los procesesrdprension de la enunciacion que sefiala
Luria (en Serrano1987), nos parece oportuno ga&gino intente con nuestra ayuda descifrar
el significado de los textos narrativos que centraestra atencion desde la perspectiva
didactica de las matematicas. El proceso fundamestaefecto, que caracteriza el acto de
comprension son los intentos de descodificacioriadenformacion de toda comunicacion,
aquello que constituye su coherencia general e&stide interno, y que da a la comunicacion
profundidad. Sobre esta base hemos intentado plaestrategias de ensefianza que pueden
iniciar al niflo en la necesidad de desarrollarlfdezes que conducen a la comprension.

En sintonia con el pensamiento del psicdlogo siovietesde el ambito de la didactica
de la literatura se aconseja con fundamentos psitosticos (Smith, 1990, entre otros) que el
profesor practique estrategias de ensefianza quguebl a los escolares a formularse
expectativas ante los que vayan a leer o escugharse anticipen o formulen hipétesis con
objeto de centrar su atencién en la informacidébaley activar conocimientos que ya posee.

Solé (1996) considera que comprender es un esfueguaitivo y, por tanto, esencial
gue el alumno esté activo. Para ella, la comprerd@&lo escrito es una experiencia compleja
por cuanto:

“Para leer necesitamos, simultaneamente, manejar caoltura las habilidades de
descodificacion y aportar al texto nuestros objeties, ideas y experiencias previas;
necesitamos implicarnos en un proceso de predicci@inferencia continua, que se
apoya en la informacion que aporta el texto y en rastro propio bagaje, y en un
proceso que permita encontrar o rechazar las predaiones e inferencias de que se
hablaba.” (pag. 18)
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Cassany, Luna y Sanz (1994) proponen que la enszftbnla comprension oral se
centre en la ensefianza de las microhabilidadegrattas en la escucha (reconocer, seleccionar,
interpretar, anticipar, inferir, retener) y Colonye€amps (1996) también subrayan, en relacion
con la lectura, que aprender a leer significa aj@en encontrar sentido e interés a la lectura y

activar los conocimientos pertinentes en relacl@oatenido del texto.

Por dltimo, destacar que Fons (2010) sefala 10siddaves para fomentar el
aprendizaje de la lectura y escritura desde ungeefeomunicativo. Entre ellas, cabe destacar
lo referido a la lectura en voz alta: “Leer en adta para los neolectores”. Considera la autora
gue esta actividad es la mas importante a fin destogr la comprensién y las habilidades
esenciales para el éxito en el aprendizaje deckarke Ello contribuye a familiarizar a los
neolectores con la estructura del texto escritaoly su lenguaje. Una idea importante que

nosotros hemos considerado en la planificaciomsladtividades.

2.5 LA ACTIVIDAD Y EL JUEGO EN EDUCACION INFANTIL

Bishop (2008) incide sobre la importancia del jyefel juego es una actividad
universal que ha estado presente en todas las reslty ha sido muy importante en el
desarrollo de la Matemética. Es necesario reconaaervalor como medio para aprender y
desarrollar capacidades”Este autor identifica el juego como una de las aetividades del
entorno cultural que puede impulsar el desarrofoidtkas matematicas (las otras cinco son
contar, medir, localizar, disefiar y explicar). &go promueve habilidades de comunicacion,
plantea desafios, genera situaciones de incertigugndesarrolla el razonamiento matematico.

Al mismo tiempo, obliga a definir reglas, ritmoaymonias y permite crear un orden.

El desarrollo del conocimiento social en este glrigor su parte, esta estrechamente
ligado a la participacion del nifio en juegos sindmd, como también sefiala el mencionado

investigador.

Muy tempranamente, los nifios mantienen un compdetam lidico con los objetos
que tienen mas préximos. Para Bruner (1988), méaripun juguete y abrir y cerrar una caja no
son fenébmenos diferentes. Su comprension por etcsgpnstituye primero un conocimiento
activo, luego icénico y, por ultimo, simbdlico. Lmanipulacion es la primera forma de
comprension. La secuencia evolutiva va desde kc@tn por un objeto interesante a su
manipulacion exploratoria, la adecuacion del objetsus funciones de uso, la utilizacion
simbdlica del objeto, el establecimiento de pad&sccion apropiadas para cada objeto y su

integracion coherente en el escenario de juego.
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En el juego de manipulacion de objetos, los nifiescdbren nuevas asociaciones
provocadas por esos objetos que cuestionan susinveotos sobre el medio fisico. La
experiencia manipulativa exploratoria hace maslégals los que han tenido un contacto mas
exhaustivo con todo tipo de objetos interesantesefla manera, cabria pensar, como hacen
algunos psicélogos, que los nifios podrian sertbedetente mas aptos en aquellos &mbitos que

se relacionan con el tipo de juegos en los quesskd estimulado.

Ausubel y Sullivan (1983) creen que todo juego esaljuna manera una conducta
exploratoria que esta relacionada con la curiosiddal busqueda de informacion. También
dicen que el juego de autocontrol tiene repercasigrositivas en el desarrollo de habilidades

sociales.

Entre otros, Bruner (1984, 1988) argumenta queas$ de la exploracion ludica, el
niflo adquiere estrategias de conducta que luegatgadas como partes de la secuencia mas
compleja.

Mediante el juego, el nifio desarrolla conocimiengolabilidades sociales. En una
investigacion realizada sobre juego e interaccamias se concluye que el juego en solitario es
mas dificil de sostener (Bruner, 1984, 1988). Cogmatticipan uno o mas nifios, se configura
un escenario en el que se pueden intercambiaresugas, planificar las actividades, acordar
metas y objetivos y prolongar el juego por mas pierEl pensamiento y la imaginacion se
apoyan en la presencia de un interlocutor. Por mdrée, el juego de roles ayuda a conjuntar

distintas perspectivas.

El juego desordenado en nifios infantiles tambiéridha objeto de estudio. Se trata de
un tipo de juego donde los nifios se tiran al suekdan, saltan, gritan, rien, agitan los brazos,
etc. A pesar de su apariencia, se trata de un jdegoaturaleza no agresiva. De ahi la
importancia de plantear actividades ludicas. Encado que se propone, seria la misma
representacion simulando lo que le ocurre a nu#letrg los diferentes personajes que aparecen
en el cuento. Su frecuencia espontanea y el heehesed compartido hacen pensar en su
importante papel para la comunicacion y exploraentie los miembros del grupo. Los nifios
que en la edad infantil no han tenido esta opatidhide interaccion con sus iguales podran
desarrollar algun conflicto de adaptacion sociatraimiento, evitacion de actividades que
suponen riesgo o contacto fisico, etc. La compéende las otras personas y la adaptacion
social dependen de la oportunidad de ejecutar gudgsimulacion agresiva y de contacto fisico

gue son valoradas por los participantes como jusgaisles.

En definitiva, el juego como conducta exploratoaguda a la construccion del
conocimiento, asi como del desarrollo integralrdigéb: psicomotriz, interacciones, juego de rol,
etc...
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Se concluye este apartado recordando que la badslgia de los aprendizajes
posteriores se inicia y se ejercita con el juegobélico. El juego es instrumental, es
representativo, es interactivo y es social. Es mapte incluir actividades ladicas en el
curriculum de los nifios y nifias de Educacion Infapbrque les ayuda a progresar en la

construccion del conocimiento fisico y muy espec@ite del conocimiento social.

2.6 ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y PRINCIPIOS
METODOLOGICOS

Con esta propuesta se pretende que la ensefianzataea participativa, que sea el
propio nifio, basandose en la experimentacion yaesbservacion, el que descubra, plantee y
solucione sus problemas, porque lo fundamental den@ws mencionado anteriormente, es que
cada uno se vaya haciendo un ser autbnomo y disaswopersonalidad como ser Unico y
original. Para ello se potenciara globalmente tdamgapacidades y aprendizajesto aspecto
a tener en cuenta, es que cada nifio evolucionepeopio ritmo de crecimiento, ya que asi las
actividades le resultaran més motivadoras e idftuen su desarrollo despertando su interés. La
dinadmica se basara en el juego, el nifio aprendgeidlo, ya que es el juego es parte integrante

de su vida y a través de él pone de manifiesto sninteligencia como su afectividad.

También es importante el error, no como algo negatsino como un medio de

aprender y de investigar cosas nuevas.

Y todo ello debe basarse en la socializacién conmbgpobasico de toda educacion, sobre
todo en infantil pues son edades en las que dalstuacbrarse a convivir con otros nifios de su
misma o diferente edad, asi como a ser un poceémdiente y saber solucionar en grupo o

individualmente los problemas cotidianos

Partiendo de las disposiciones oficiales de LOEO§20y Decreto 122/2007 de
Educacion Infantil, se puede observar que un gioajue orientan la labor docente en este
ciclo es que el nifio realice aprendizajes sigriffos, para lo cual es necesario que éstos sean
cercanos y proximos a sus intereses. Deben progecmdltiples relaciones entre los conceptos
para que, de manera activa, el nifio construya yliamgl conocimiento estableciendo
conexiones entre lo que ya sabe y lo nuevo que dpbender y dé significado a dichas
relaciones. En esta construccion individual delocimiento, el lenguaje como medio de
comunicacion, representacion y regulacion y la amdn social, seran decisivos para la

interiorizacion de los contenidos.

El principio de globalizacién tiene gran relevandadas las caracteristicas evolutivas

del nifio. La perspectiva globalizadora no prescubenétodo, sugiere criterios y pautas para
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proponer objetivos, organizar contenidos, diseiGtividades y procurar materiales. La opcion
que se tome sobre el tipo de programacion no asqmursi misma que se esté haciendo un
tratamiento global en el proceso de ensefianzae&esario huir de la artificialidad, puesto que
en el aula se producen muchas y variadas situacEdgcativas que propician de forma global
el desarrollo de capacidades y la adquisicion denglizajes y en las que la atenta intervencion

del profesional de la Educacion infantil es deeisiv

El juego es uno de los principales recursos edusapara estas edades. Proporciona un
auténtico medio de aprendizaje y disfrute, favodacenaginacion y la creatividad, posibilita
interactuar con otros compafieros y permite al adalter un conocimiento del nifio, de lo que

sabe hacer por si mismo, de las ayudas que regdéseis necesidades e intereses.

Por lo tanto, el juego y las actividades ludicagpneden quedar en un segundo plano
para que el nifio acceda a ello cuando ha termiteldmabajo” . El juego forma parte de la
tarea escolar, en la escuela infantil tiene unenmbnalidad educativa que no se da en otros
contextos y ha de organizarse de un modo significat distinto del practicado fuera de la
escuela. Ademas, reconocerlo como recurso pedaggi@ la observacion permite ofrecer

informaciones muy ricas para evaluar conocimiergostudes y valores.

En este apartado se hard también alusion @riosipios didacticos que subyacen a
esta propuesta de lpsincipios metodologicosa ensefiar en la etapa de Educacién Infantil. Los
principios didacticos deben desarrollar las capated del nifio y sobre ellos deben
desarrollarse los procesos de ensefianza y de gajeneh relacion a la experiencia escolar. Se

dividen en cuatro apartados, que son:

1. Aprender a Conocer Los procesos de ensefianza y aprendizaje quesseralken
deben permitir al alumnado avanzar progresivamenteelacion con su desarrollo

personal en las siguientes dimensiones:

* Incrementar su saber e ir descubriendo y compreddita variedad y complejidad
del mundo que los rodea. Despertar la curiosiddeictual.
« Estimular el sentido critico.

e Adquirir una mayor y progresiva autonomia.
Entre las propuestas que se plantean para el apramdnocer, se tienen las siguientes:

» Conexion con las ideas previgSuando se ponga en marcha un nuevo proceso de
aprendizaje es importante realizar una conexionlasmdeas previas que posee el
alumno, para que pueda desarrollar una linea dsap®ento logico.

» Actividades para la MotivaciérSe trata de actividades que puedan estimulas a lo

alumnos a centrar su atencién y despertant&réspor lo que van a aprender.
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» Actividades para la comprensién e interiorizaciére dos contenidos Los
contenidos deben ser dosificados dependiendo detegpop de ensefianza y
aprendizaje, combinando el pensamiento inductideguctivo. Hay que estimular

la investigaciory el descubrimiento.

2. Aprender a Hacer. Los alumnos deben ser capaces de convertir sugioasientos en
instrumentos, para poder estar preparados paraalalad del entorno, tanto en el
presente como en el futuro. Es necesario establecequilibrio adecuado entre los
aprendizajes précticos y los teoricos, buscandopsie la resolucion de problemas. Una
actividad que facilita este tipo de aprendizajeldgsabajos en grupo o la elaboracion de
proyectos de forma colectiva, estimulando de estnema la cooperacion, la
responsabilidad, la solidaridad y el encuentraeeoiros aspectos de relevancia.

3. Aprender a Vivir con los Demas El aprendizaje que se transmite a los/as aluragos/
debe de penetrar en la vida social de la escuetatgdas las materias escolares. Debe
de incluir aspectos morales, conflictos y problerdasla vida diaria en sociedad,
resolucion de problemas en conjunto, etc. Con sstiogra estimular en el estudiante
aspectos sociales y la adquisicion de una dimemsayal adecuada.

4. Aprender a Ser. Es la inclusion del aprender a hacer, el apreadepnocer y el
aprender a vivir con los demas. Le brinda al eatidiun aprendizaje global que debe
incluir cuerpo y mente, inteligencia, sensibilidagntido estético y responsabilidad
individual y espiritual. El alumno ha de ser capazentender la complejidad de sus

expresiones y sus compromisos (individuales y toles).

La escuela integradora actual se posiciona en wogsionetodoldgicas flexibles y
abiertas, donde la disposicion de los materialés grganizacion de los espacios mantienen
relaciones de dependencia jerarquica respectosdeeleesidades de los nifios y no viceversa.
Estos modelos actuales de organizacion del ambaaitean al nifio en situacion de ventaja
para establecer relaciones con su entorno habkxalerimentar libremente y explorar su
mundo circundante de forma auténoma, permitiéndalesarrollar cotas de autonomia
progresivamente mayores, asi como alcanzar nidelsgcializacién mas ricos. Como dicen De
Pablo y Trueba (1999), si lo que queremos es ungksinmersa en el entorno, ligada a la vida
de la comunidad y que centre su actividad en isésreeales y no puramente didactistas, se

debe modificar la escuela desde sus estructuragirass.

La planificacién del contexto escolar proporcioma idea clara del modelo de escuela
en el que se realiza la accion educativa, la cabkdonsiderar el ambiente como un agente
educativo de primer orden. De esta forma, los paréess organizaran el espacio y los materiales

para contribuir al desarrollo de las capacidadiemtiles y facilitar el aprendizaje de los sujetos.
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Estas pretensiones requieren nuevos espacios dendiaje distintos de los
tradicionales, que inviten a los nifios a actuar folena autbnoma y en contextos de
colaboracién. Cada maestra debe buscar su propaelmerganizativo en funcion de su
espacio, sus materiales, sus alumnos y, en geserg@ropia comunidad escolar. Ademas, de
acuerdo con Barker (Vayer, Duval y Roncin, 1998)ambiente es mucho mas que una fuente
de informaciones gratuitas, al proporcionar inforai@nes provistas de un sistema de control.
Incluso una misma realidad proporciona informacisngdistintas a personas diferentes. Es
decir, el ambiente escolar tiene un caracter dirgomes cambiante en funcidén de las personas

que lo utilizan y de las tareas a realizar”

La organizacion del tiempo en la etapa infantilatefe, igualmente, de las necesidades
que los nifios tienen en estas edades. Por efiondtamental a la hora de organizar el tiempo en
la escuela infantil es respetar los ritmos bioldgiale los nifios. Asi, las actividades y
experiencias que se realicen en el periodo 3—6 digaieden olvidar los ritmos de actividad,
juego y descanso de los mas pequefios, ya que oggta Sene su ritmo de maduracion,
desarrollo y aprendizaje. Esto lleva a atendepéasiliaridades individuales de cada sujeto y a

considerar que la etapa infantil precisa de uravencion personalizada.

En los primeros niveles de ensefianza interesanuestos hilados, es decir, con un
principio, un desarrollo y un fin, porque su ediusa es una organizacion espacio—temporal de
interés matematico. En cuanto al ambiente, que ceemsabe ayuda, es bueno mantener una
proximidad con el alumnado, incluso que éste estdds proximo al narrador (en semicirculo,

por ejemplo).

Una vez iniciado el relato, es necesario mantemdension y el clima generado, de
encanto o misterio. La atencién de los nifios y quifia de responder a la propia narracién y

aquéllos han de verse embaucados por ésta.

No se puede ignorar que la dramatizacion conlleda un enunciado fantastico. Esto
no significa que haya que convertirse en comediagte dramatizan un relato. La narracion
requiere Unicamente identificarse con cada sitmagi@olocarse en la piel de los personajes,
transmitir sus sentimientos ante los sucesos aosriSe trata de interpretar el cuento sélo hasta
el punto de facilitar que los oyentes se lo imagiriempre de manera espontanea, haciendo
que salga de dentro, de modo agradable y natupteBando confianza y entusiasmo en lo que
se hace y en uno mismo, asi se apreciara la seltprasiva y de como ird mejorando a medida
gue se sienten inmersos en la narracion. Y deimisodo, a medida que transcurre la

narracion su expresividad ira en aumento.

Otras recomendaciones al respecto se encuentreess (1978), Cubells (1990) y

Cervera (1991). Algunas de ellas son no comenzatgn nuevo hasta que merme el interés
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por el tema anterior, narrar despacio para dasaiii®os oportunidad de que interrumpan el
relato, de que hagan preguntas o manifiesteagsado o su repulsa. Un buen ejercicio de
memoria consiste en invitar a los nifos a que naetecuento de forma alternativa con la

maestra

Conviene hacer una cierta repeticion de los heghessnmarque el ritmo narrativo. El
elemento reiterativo, aunque presente a veceseuo @entido acumulativo, siempre agrada al

nifio, porque facilita su comprensién.

Cuando es la educadora quien selecciona el cupnide hacerlo de modo que
contenga situaciones de interés mateméatico (ponpde evaluar, afadir, quitar o repartir
cantidades; correspondencias entre coleccionegnacibn de una coleccioén, etc.) y puede
relatar diferenciando adecuadamente los elementosomentos que intervienen en ellas.
Ademas, puede crear historias con el proposito réseptar en el aula ciertos contenidos

matematicos.

De acuerdo con las premisas que se acaban degvlasgeaboga por un buen derroche
imaginativo del narrador, creando con naturalidasl gropias historias a partir de objetos,
intereses 0 acciones cotidianas de los nifios.tipstale reproducciones le posibilitara adaptar
los modelos de actuacién del nifio, en virtud deisteseses mas préximos y hasta tener una
continuidad inusitada (por ejemplo, una marionety nudimentaria establece amistad con los
nifios del aula, por lo que puede servir para regsiles acciones cotidianas, valorando y

aconsejandoles su control de modo personalizado).

Partiendo de la necesidad de comunicacién que snda aula, se concibe que la
creacion literaria (oral) pueda ser un recurso lexte para dicha experimentacion.
Inicialmente, en los primeros niveles de la Edumadnfantil, el alumnado mas que creador es
recreador del cuento, pudiendo hacerle participe ladenarracion mediante preguntas,
comentarios y didlogos que le ayuden a seguirlfodea coherente. No obstante, cuando su
pensamiento alcanza cierto grado de autonomiapemte nos sale al paso, brindando la
posibilidad de proyectar la imaginacion creadoraobras espontaneas, pero bien divertidas,

para crear en el contexto del aula.

Los cuentos sirven ademdas para trabajar otras :akemaguaje, psicomotricidad, mdasica,
plastica...

El método de ensefianza que se llevara a cabo @pregtuesta didactica consiste en
investigar sobre un cuento, teniendo siempreenteun enfoque global. En este trabajo nos

centramos en las matematicas.
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El texto, elegido“cuidadosamente; tiene como fin contextualizar el contenido
matematico que presenta, motivar su adquisicion gante de los nifios y valorar sus
aplicaciones a la vida cotidiana, con lo que éstopezaran a matematizar. El método utilizado

presenta una estructura bien definida:

 Se elige un cuento al que se le pone un texto ©oIB& realizan diversas lecturas
comprensivas de la narracion y se extraen tod@slg ano de los conceptos y nociones
matematicas que hay en el cuento.

* Se elabora una relacion de conceptos y nocionésii@mente citados, que van a ser
trabajados a través del cuento.

»  Se establece una secuenciacién de contenidotapatstintas edades.

Posteriormente, se elaboran los materiales manipedacon los que mas tarde se
trabajara en el aula: murales, secuencias temgoratgiuelados, materiales para clasificar y
hacer seriaciones, ordenaciones, marionetas, qaa séaboradas por la maestra especificas
para el cuento a trabajar en el aula. Este cupotajorma general, no es de los existentes de la
tradicion oral del pais, sino inventado o adecuadtws objetivos especificos que quiere
desarrollar en los niflos. Se ha querido presentaahanico de actividades para ilustrar
adecuadamente esta propuesta. Teniendo en cusmlistiotos niveles de la Educacion Infantil

pudiendo prorrogar estas orientaciones metodolégineel primer ciclo de Primaria.

Una vez compilado todo el material, comienza l&uresion con los nifios. El objetivo
es que éstos descubran las propiedades de looobjetnipulados: color, forma, tamafio,
semejanzas Yy diferencias, cuantificadores basiardinales y ordinales, medidas y situaciones

espaciales, formas geométricas y cuerpos, nocimeantidad, resolucion de problemas, etc.

Cada labor mateméatico—literaria reside en la lecttomprensiva desde los aspectos
matematicos y literarios de un texto, el debatpasjuefio y gran grupo de las ideas extraidas de
dicho texto en el aula y la ejecucion gréfica da antividad en la que se fortalecen tanto los
contenidos matematicos propuestos en el contekxtiexte como el estimulo de la imaginacion

y creatividad en las propuestas literarias.

23



ICapitulo 3

PROPUESTA METODOLOGICA

Se iniciard el trabajo en este nuevo capitulo dekdprovechamiento y el desarrollo de
un cuento para tratar, desde un entorno de ensefiaotivador y globalizado, las nociones
matematicas que se citaran a continuacién. No agaesente hay que abordar todas ellas. La
maestra debe seleccionar las partes que le intdestacar en ese momento del proceso de
adquisicion de los nifios y enfocar la actividadistisndo en los aspectos que brindan al
alumnado la oportunidad de trabajar con mayor gitlxd los contenidos seleccionados vy
recurriendo cuando los nifios asi lo demanden aaage las ilustraciones para una mayor
asimilacion de la materia a tratar en las activdadtl libro“Las matematicas de los cuentos y
las canciones’de Maria Dolores Saa Rojo (2002) ha servido da pafa la propuesta que se

incluye a continuacion.

El cuento que se propora flor que no encontraba su lugar(vid Anexo ), servira
para ensefiar las aludidas nociones matematicanaadde otros temas trasversales que estan
implicitos en el relato (reglas sociales y educacéh valores) y otros temas como las
estaciones, los seres vivos, las actividades cplzan, que sentimientos nos sugiere el relato,
ampliacion de vocabulario, tipos de flores en castacion, buscar informacién en la biblioteca

etc.

Los temas transversales estan directamente ligadtogotidiano, ya que muestran las
inquietudes sociales del momento, aquello queifi@srescuchan habitualmente a su alrededor.
Temas que se considera absolutamente indispenmmabtear en las aulas de Educacién Infantil
para conseguir el desarrollo completo de persohasmo se ha mencionado anteriormente, es

una ensefianza globalizada.
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3.1 ACTIVIDADES DE PRELECTURA

Antes de leer, se puede mostrar el libro de unamdomotivadora para gugique la
curiosidad del alumnado. Por ejemplo, dejar las ilustraciomeda mesa sin indicar nada ni
hacer mencién a él, ponerse a leerlo para uno misralegrarse, hacer una observacién a
cualquier alumno a la expectativa de que todosumteg, llevar el libro escondido en una

maleta, una caja de sorpresas y anunciar queesartnaggalo para todos, etc.
3.1.1 La portada

Si la portada no esté ilustrada se haran activglaglacionadas con el titulo del libro
del tipo ¢qué historia encerraré este titulo? ¢Serd de mieldohumor, de aventuras...? ¢La
historia sera larga o corta? Juguemos a cambiatlételo (primero a través de sindnimgsle
gue otra forma lo podemos titular para que diganhismo? después con antdbnim@gEomo

podemos decir justo lo contrariptc.
3.1.2 Las ilustraciones

Los dibujos (vid Anexo 2) en la Literatura Infargdn una parte relevante del libro. Se
pueden mostrar al grupo si se han reproducido gmeiite en formato de diapositiva. Asi, de
forma calmada, se las podra apreciar mejor y jaggruedo adivinar la trama del libro sélo a
través de los dibujos¥amos a contar la historia que nos sugieren lasticiones de forma

oral y colectiva

En este momento podremos incluir la presentaciotosigoersonajes del cuento por

medio de las diferentes marionetas elaboradassparanipulacion y experimentacion.

3.2 ACTIVIDADES DURANTE LA LECTURA
3.2.1 Motivacioén

En el aspecto formal es tan significativo el lengueaerbal como el no verbal. La
expresion ha de resultar clara, transparente ydaopor los intereses que la propia narracion
imponga a la voz. Eso si, sin exageraciones inadassLa sencillez ha de caracterizar toda la

expresion, pues sera la mejor forma de aportaradatad a la narracion.

Sera conveniente contarlo varias veces y en diasesswws para, después, hacer
preguntas sobre lo que ocurre en el cuento, pgesyriempo y espacio, incluso si la situacion

es propicia escenificarlo.
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Una vez inmersos en la lectura del cuento, se pugeaidenar las ideas y las partes de la
historia que se vaya leyendo con los alumnos. Bhtouse compone de tres partes que pueden
estar bien definidas o no: introduccion—presentacie los personajegsquién es la
protagonista, coOmo es, qué personajes secundaa@phrecido hasta ahora, hay antagonista,
como esy, nudo ¢.cudl es el problema que da pie a la trainp@lesenlacescomo se resuelve
todo finalmentel? También se fijara el tiempo y el espacio en @ ge desarrolla el relato

(¢, dénde ocurre y cuando ocurje?
3.2.2 Jugamos a adivinar

A medida que vamos adentrdndonos en el relato puglgrgar a adivinagqué pasara
ahora? ¢qué hara el protagonista2qué nuevas sorpresas le esperggi@grard encontrar su

lugar?, ¢qué ocurrira al final?...

Vemos en este punto una puesta en practica claeaaeacion de hipotesis planteada
por Krashen (1985).

3.3 ACTIVIDADES DE POSTLECTURA

Una vez que se ha finalizado de leer el cuentausdgsolicitar a los nifios que vuelvan
a contar la historia, pero de otra forn@uénta la historia en clave de ciencia—ficgi@m el
futuro, en medio de un cuento de terrbiazla de risaetc.), con otros personajeSugnta la
historia con flores humanizadas, ta y tus amigos sois losagonistas etc.), cambiando algo
(Cuenta la historia pero cambia el final y/o el gipio, ¢, qué hubiera ocurrido si ...?, ¢y si esto
otro no hubiera pasado?, ¢qué hubiera pasado prégagonista no hubiera sabido que ... 0 no
se hubiera encontrado con)..El analisis de los relatos y su transformaciorogos permite
tratar en el aula temas trasversales tan impogamo la Educacion Moral y para la Paz y

Educacion para la Igualdad de Oportunidades de sas¥®s.

Con esto se pretende que el nifio se apropie dstriaceira o eje central del relato,
diferenciando los sucesivos acontecimientos querlenl desenlace. Es decir que conozca las
partes esenciales del relato enlazadas como lo alit§ que vayan elaborando internamente un

escenario que les permitaviviendola historia que se va narrando.

La trasformacion de un relato en otro se puedeartinien una tarea grata para los
nifios y contribuir a una escuela viva, tal comoesgte Rodari (1992, capitulo }4'en la que
los nifios y educadores no se encuentren como necercgimidores de cultura y de valores,

sino como creadores y productores de valores yi@ilt
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Es una realidad que el juego ayuda a la salud pradreso de cualidades fisicas,
afectivas, sociales y, claro est4a, intelectuales.eBo, el juego se convierte en la estrategia y la
metodologia esencial para la animacién a la lecyaraue proporciona un amplio desarrollo de
aspectos psicosociales, psicomotrices, fisicogedertuales. Hay que concebir el juego como
un acontecimiento creador, no un mero entretentmje@@omo una metodologia de gran valor
educativo. Es importante que la lectura del lite® proporcione diversion, que el libro genere

un encuentro ludico, que ese encuentro se estitheside el juego.
3.3.1 Contar el cuento con diapositivas o ilustraciones as destacadas

Esta habilidad estd planteada fundamentalmente masérar los libros de educacion
infantil, libros que, evidentemente, revelan suteoido a través de ilustraciones mas atractivas
que embelesan la curiosidad del alumnado. Sedeatapasar el cuento leido (principalmente a

través de las imagenes: prelectura o iniciaci@ladtura) con diapositivas o transparencias.

Ademas, es un recurso que mantiene la atencionoslenifios, dado el carécter
audiovisual y casinagicoque es para ellos el que las ilustraciones deitougue hareido se
proyecten en la pared. De esta forma se refuemsrcéntenidos del cuento (los miedos
nocturnos, los sentimientos, la limpieza, el vastydoda la iconografia cotidiana y emocional

de estos nifios tan pequefios).

El recurso de las ilustraciones mostradas en difass es una forma de revisar entre
todos los alumnos los contenidos y valores a dasti cuento, de forma mucho mas atractiva

para ellos que una explicacion habitual.

El tratamiento de los contenidos matematicos deelato se inicia cuando el nifio lo
escuchalo narra, lo lee en las vifietas o leive a través de la dramatizacién, imaginando cémo
son y qué hacen los personajes y elementos qu&i@rten en el relato y poniéndose en su
lugar e imitdndolos en sus acciones, lo que leslargua conformar un pensamiento menos
egocéntrico. También se realiza al debatir comeethéc dramatizacion de un determinado
relato y qué cosas son necesarias para ello. ok, al escuchar el relato, el alumnado
puedeimaginarlo, distribuir los diferentes espacios donde se wiglas diferentes escenas,

(punto de partida y de final), etc.

Asi, al mismo tiempo, visualizan y aprecian el vaéstético y narrativo de las

ilustraciones, qué y conmauentanlas mismas, etc.
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3.3.1.1 Desarrollo

Se ponen las vifietas de la secuencia en el cemtiap Mesa de modo desordenado y se
seleccionan las vifietas correspondientes confoema selatando la secuencia, disponiéndolas

linealmente en el orden en que acontecen.

Sucesivamente, se cogen cuatro laminas al azaogdeean linealmente en el orden en
gque acontecen, contando la historia que enciedarigual forma se haria con mas o menos

laminas. La forma de alinearlas podria ser la siget

* Se ponen las laminas a la vista, en el centro deelsa y se establece cuél de ellas
ocurre la primera. De las restantes laminas serrdiete cual ocurre antes; y asi
sucesivamente con el resto, colocandolas por ateesnicesos.

* En un mural de franela, se colocan en orden alguifi@sas (estas posen velcro para
gue pueden quedar pegadas) dejando entre algunafladeespacios para que los
ninos/as coloquen el resto tal y como recuerdarrekdto. Se pueden numerar
verbalmente en términos ordinales, sefialando fagpa, la segunda, etc.

» Se pueden afiadir otras laminas de otros relatosegi@mos trabajando e inventar

NUevos sucesos 0 aventuras en nuestro cuento.
3.3.2 Vosotros, lectores, sois los protagonistas

Esta actividad trata de que los alumnos—lectorgmrgan en la piel de los personajes
de la historia. Se puede hacer la actividad de doestrita u oral, individual o colectiva: En
primera personaqué hubieras tu imaginado o sentido respectole.qué hubieras hecho en
estas circunstancias?,como crees que se hubiera comportado tu madrdyettmano, tu

amigo... ante este hecho que se narra en el cuento?

Otro ejemplo de actividad que se puede realizasistinen repartir las laminas entre el
alumnado e, independientemente, unos pequefios testwiados a las mismas, de modo que
nadie tenga el texto asociado a su lamina. Unaeeho el reparto, se iniciara una ronda en la
gue cada nifio lee el texto que le ha corresponglithalique quién tiene la imagen a la que se
refiere dicha lectura, siguiendo asi hasta compleidos los textos e imégenes y, si es
necesario, la maestra podréa corregir lo que creaervente. El texto a leer puede ser adaptado
para aquellos nifios que aun no dominan bien lare¢atencion a la diversidad). Por ejemplo,
se pueden utilizar los dos tipos de letra, mayascyl mindsculas, ya que, como es sabido,

cuando se aprende a leer suele empezarse conyéasaunkas.
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3.3.3 Dramatizamos y escenificamos el cuento

Se trata de escenificar el cuento o una parte,desémiendo por el alumnado el papel
de la protagonista y de los elementos mas destacddb relato. EI momento de la
escenificacion es un punto didactico de enormengpa@k Antes, los nifios y nifias han tenido
ocasidn deescucharo leer el relato y lo han dramatizado situandose desd®eaior. Ahora,
con la escenificacion, lo consideran desde un pdateista mas externo, manejando objetos,
generalmente, figurativos. Al igual que antes, repprar la escenificacion de un determinado

relato surgirdn de nuevo situaciones de interésnmtico.

Para la escenificacion hay que preparar un arbgbngue todo lo demas, al igual que
el sol y la luna mayor que la flor. Todos los miales necesarios pueden ser confeccionados
con cartulina, lapices de colores, etc. Un nifiéha hard de flor y el resto podran hacer de sol,
lluvia, mariposas, etc. e incluso de espectaddEaesocasiones sucesivas, se cambiaran los

papeles entre si.
3.3.4 Desde la representacion grafica

En el momento en que la maestra estime oportumyjerte que nifios y nifias dibujen
situaciones concretas del relato, a fin de quetgdansu representacién grafica y, con ello, la de

nociones matematicas. Esto también se puede hawetios relatos que conozcan oralmente.

La representacion grafica serd mas sencilla shidgs y nifias tienen a la vista los
objetos que deben dibujar, para recurrir a ellosossaben cémo dibujarlos. El/la maestro/a
debe identificar en el relato situaciones con égeanatematico objeto de representacion grafica
y valorar en cada caso qué aspectos de la misnteipuepresentar l0s nifios y nifias de una y
otras edades. Ademas, debe exponer con claridasitdaciéon a dibujar, motivandolos

previamente para hacer dicha tarea y eliminandgldéos datos superfluos que la enmascaren.

En el cuento propuesto, el alumnado puede dibugflar mas pequefia que el arbol, o
la flor con su tallo espigado (grande), el camir&sargo que un tranvia, los pétalos de la flor,

etc.
3.3.5 Establecer relaciones

La esencia del conocimiento son las relacionesciAedo personajes, palabras, silabas,
letras, sucesos, etc. se descubren sus caractsjstiis parecidos o diferencias, sus posiciones
relativas, los elementos que la forman, etc. TamBi& pueden organizar en colecciones, se
cuestiona su pertenencia a determinadas coleccigeeintercambian unos por otros y se

ordenan, clasifican o relacionan las colecciorlas gue pertenecen, entre otras relaciones.
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Las relaciones que se pueden establecer son dairenga tipologia. Asi, entre otros
tipos, se pueden relacionar entre si elementogylares, colecciones de objetos, colecciones y
objetos, pudiendo hacerlo usando relaciones deerpartia, de uso, posicionales, de

intercambio, de cantidad, etc.

Los relatos también pueden ser aprovechados pataareotras tareas de interés
matematico con los objetos, personajes, accionsguaciones presentes en él, unas veces
propuestas desde el propio relato y otras entrdaacde alli por la maestra o el alumnado.
Segun el caso, dichas tareas pueden consistircenaeer y nombrar las caracteristicas de los
objetos y personajes manejados en el relato, ogladbs por sus parecidos o diferencias, por su
conexion o0 por su posicion, analizar si un elemesgm no de una determinada coleccion,

determinar y relacionar las posiciones y los desptaentos de los objetos, etc. Por ejemplo,

* Se identifican y nombran objetos, destacando akjuda sus propiedades,
caracterizando los personajes del cuento y sudeuiages en todas las ilustraciones.
Por ejemplo, se dice que la floes' una linda flor que tenia sus pétalos muy hersjoso
su tallo era verde y muy espigado, su carita art@yilredonda como el spletc.

e Se asocia dos personajes por orden de aparicion.

» Se buscan fonemas/letras iguales en un nombrejétaplo, flor/sol.

» Se asocian dos nombres porque uno lleve una deidmietra y otro no. Por ejemplo,

mariposa/ciempiés invierno/verano.

* Sigue la relaciéon mostrada enllabla 1

e
N &
i< ,§

Tabla 1: Relaciones.

3.3.6 Formar una coleccion

Cosas como palabras, personajes o0 sucesos puadeons@leradas miembros de un
conjunto o colecciones que, segun el caso, puertear un solo elemento, varios o incluso
ninguno. Cuando los elementos del conjunto son & zguwonjuntos, el caso no es simple. En
esta situacién, la condicion exigida para formattgpae una coleccion puede ser una. Por

ejemplo, dentro de lhustracion 5

» Conjunto de personajes con alamriposaspéjaros.

» Conjunto de flores con pétalos iguales.

30



» Conjunto de personajes con antenas.
» Las colecciones de nombres que lleven mas de ucal:vVinariposa”, “pajaro”,
“arbol”.
En todo el relato se pide conjunto de personajesagudaron a la flor, trabajando con
ello la memoria, secuencia légica del cuento ytée@on.“el sefior sol”, “el mufieco de

nieve”, “la hoja”, “las flores” .

También pueden ser varias las colecciones exigidesformar parte de una coleccion.
Estos conjuntos pueden obtenerse buscando losrelesmgue cumplen varias condiciones o al

tratar su interseccion, su diferencia, etc. Panpje:

”ou "o

* Los nombres que terminan & : “hojas”, “hormigas”, “flores” .
» Palabras que empiecen por una vo@atlilla”, “amarilla”
A veces, la actividad puede consistir en sefialarombrar los elementos de una

determinada coleccién, como en:

* Leemos las palabras de la coleccién que tenemagassen el enceradoardilla,

mariposa”, “ciempiés”.

» Citamos a los animales que les guste v6haariposa”, “pajaros”

3.3.7 Formar dos o mas colecciones

Al formar una segunda coleccion, puede ocurrir gaete de sus elementos sean
también elementos de la primera. Los elementos nesa ambas colecciones forman un nuevo
conjunto, denominadoonjunto de intersecci¢mue puede ser igual o distinto del conjunto
vacio o que los elementos de ambas coleccionesleganismos (es decir, que se trate de
colecciones iguales) o que no compartan ningunswie elementos (que sean colecciones

disjuntas):

» Palabras que llevan la voca” (“hojas”, “ardilla”, “mariposas” ) y palabras que
llevan la letrd's” (“mariposas”, “hojas”).

*  Nombres que son monosilabdso(”, “flor” ) y nombres que tengan la vocal
("arbol”, “flor”, “sol”, “pajaro” ).

« Nombres que llevan la letel (“ciempiés”) y nombres que lleven la letra”

(“ardilla”, &rbol” ).
3.3.8 Manejar subconjuntos

Cuando se identifica un conjunto como parte de otde un determinado conjunto, se

selecciona una parte de sus elementos. Con efloeste manejar la nocion de subconjunto o la
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relacién de inclusién de conjuntos. El conjuntgdeida puede estar formado por los hombres

de todos los personajes, o0 por un grupo de silalias, un grupo de letras, etc.

» Localizar los personajes con antenas; de ellosgc@ehar los que su nombre empiece
por“ma” y hacer un dibujo de la tarea realizada.

* De este grupo de letras distintas, “e”, “r", “p”, “b”, “0”, “t” y “I” , coger las
necesarias para formar la palabaadol’.

* Recordar el nombre de las estaciones y de todas s#leccionar aquélla en la que la

flor encontro a las otras flores.
3.3.9 Determinar conjuntos complementarios

Dado un conjunto de un determinado universo, costpuge nombres, letras, etc., a
veces se hace regencia al conjunto que lo comgheticho universo, como por ejemplo:
e Dado el conjunto de letrdg”, “i", “r", “s”, “b”, “0", “t” y “I” , coger sélo las

silabas del nombrsol” ¢Qué letras de ese conjunto no estan en dichore®mb

3.3.10 Unir conjuntos

Al unir conjuntos o al afiadir un conjunto a otrab&enen nuevos conjuntos:

< Juntar personajes que en sus nombres tengandd'letcon los que acaben en vocal y

nombrar el conjunto resultanteigura J.

3.3.11 Clasificar una coleccién

Se dice que se ha clasificado una coleccion cusadi® organice en colecciones que no
compartan ningun elemento. Se conocera mejor utecaén cuando se sea capaz de

clasificarla de distintas maneras. Por ejemplo:
 Los nombres de personajes de 2 patas/ los nomleepersonajes de 4 patas:
“pajaro’/"ardilla”.
* Los personajes que llevan en su nombre la viatallos personajes que llevan en su

nombre la vocaB”: “flor"/"ciempiés” .
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3.3.12 Ordenar una colecciéon

Dada una coleccion de nombres, letras, personagesesos se puede jugar a ordenar
sus elementos con algun criterio. Esto supone lese@buna relacion de orden entre los

elementos.

e Ordenar los nhombres de los personajes que apatcktente de la flor teniendo en

cuenta la narrativathormiguita”, “el sefior sol”, “ardilla”, etc.
A la vez que los elementos se ordenan, se puecdenggecolecciones.

» Conjunto de silabas del nombrardilla” (ar-di-lla). Conjunto de silabas del nombre
“hormiguita” (hor-mi-gui-ta).Se puede ordenar de forma ascendente o descendente

3.3.13 Manejo de cuantificadores

Los cuantificadoresodos, ningunoy alguno hacen referencia a la extension de una
coleccidn, referida a un determinado universo, pweden manejar al determinar conjuntos o

subconjuntos, diferencias, complementarios, etc.:
» La maestra sugiere si las flores que aparecenlirskiacion 5son muchas o pocas.
« ¢ Cuantas hojas tiene el arbol? ¢ Cuantas pisadan hayieve?llustracion 4.

e EnlaFigura 2 sefialar los personajes que se encuentran eneialgih lugar.

Figura 2: Sefiala los personajes que se encuemcamade algun lugar.
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3.3.14 Actividades para transformar
En un conjunto de palabras, letras, silabas o pejs® se puede aplicar un criterio de

intercambio de palabras, silabas, situaciones,petc.otras, respetando o no sus posiciones

relativas. Por ejemplo:
¢ Como quedaria el nombre ‘@ebol” si en todos los casos se cambia la I&tfa por

la“e” ylaletra‘l” porlaT”: “erber”.
Cuando la flor pasa por las distintas estaciongscqmbios ocurren.

]
Situacion Transformacion, Situacion
Cambio Final

Tipo de
Inicial

operacion
Cambia el color

Decir qué transformaciones o cambios ocurren ea fikzdde laTabla 2

Légico-
matematica

Aritmética Y
Afadimos

Ar_it_mética
utilizando 2 @ 4
I
| !

simbolos
matematicos
4“)‘;

_ 'FJ

i

Geometria " ;
O

v

5

§ NS
i i
i

85

“;-{ "tﬂ' "
b 1:* = Eje de simetria
Tabla 2: Tipos de operadores. Versién propia adapde Alsina, A. (2006) pag 69.

3.3.15 Realizar actividades de seguir pautas

Se puede jugar a realizar actividadeselguir pautacon los elementos de un conjunto

de personajes, palabras, silabas o letras:
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« Se hace una hilera con personajes del cuentoioha fgue, sucesivamente, ocurra esto:
después de uno de 4 patas vaya uno de 2 y despuggue tenga antenas y otro que

tenga muchas patdsirdilla”, “pajaro”, “mariposa”, “ciempiés” (Figura 3.

\
Figura 3: Seguir pautas.

3.3.16 Determinar cantidades
Determinar numéricamente o no, la cantidad (cafeeaiantidad, cantidad—coleccion)
de cualquiera de las colecciones que se han manegat ahora:

* Numeros de personajes que ayudan a la flor entreraho y el invierno:sol”, “hoja”,
“mufieco”.

« Numeros de pétalos de nuestra principal protagarisfior Figura 4.

« De entre las distintas flores que se muestran &iigiara 5 determinar cuéles de ellas

tienen mas pétalos.

3.3.17 Formas geométricas.

Descubrir las distintas formas geométricas a traleékms representaciones gréficas del

cuento (lineas rectas, curvas, circulos, Eigura 6y Figura 7.
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Figura 7: Flor en otofio.

3.3.18 Comparar y operar con cantidades

Manejando nombres, silabas, palabras o letras sdepurealizar actividades de

comparacion, adicién, sustraccion, etc.:

* Buscar un nombre con mas de dos silabasiteco”

 Anotar en su etiqueta la cantidad de silabas ogme ticada nombre‘flor’(1),
“arbol’(2), “ardilla”(3)

36



3.4 EVALUACION

Esta metodologia matematica que presenta actiddads abiertas, mas flexibles, con
diferentes respuestas posibles, con menos conteata por parte del profesor y que presenta a
los alumnos dificultades diferentes en funcién de sonocimientos previos y experiencia
requiere, si cabe aln mas que en otras situacitanescesidad de urabservacioncontinua y
sistematica. En estas situaciones resulta basiobdarvacion de los procesos que realizan los
alumnos para resolver una situacién, analizardapuestas que dan a la pregunta de cémo lo
han realizado, entender en definitiva las estrategue han utilizado. Si queremos comprobar
que los conceptos trabajados en el cuento se hguirigd, se pueden plantear actividades

semejantes.

Asi mismo, la observacion permite tomar decisiorespecto a la mejor manera de
intervenir para poder ayudar a los alumnos de eifircénfantil a dar un paso en sus estrategias
de recuento, de adquisicion de contenidos referalda situacion o juego planteado, etc.

(evaluacion formativa).
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ICapitulo 4

CONCLUSIONES

En la actualidad, el trabajo mas importante y amnai tiempo el mas dificil en la
educacién de un nifio es la de ayudarle a conogauertio que le rodea y a ser autbnomo. Se
necesitan multitud de experiencias durante el dakampara alcanzar este sentido. El nifio,
mientras se desarrolla, debe aprender a percibigjer; asi se hace mas competente para

entender a los otros, relacionarse con ellos deeragriacentera y llena de significado.

Por lo tanto, una maestra no sélo debe ser redplernda la planificacion, organizacion
y evaluacion de las distintas actividades que sarddlan en su aula y de crear las condiciones
propicias para facilitar su adquisicion. Ademasiedser capaz de disefiar situaciones reales de
uso del aprendizaje adquirido, debe observar epiraiar las posibilidades de cada nifio y debe
interactuar para favorecer y mejorar sus adquisgsoSe debe ayudar a que las conductas de
dependencia vayan evolucionando, dando pistasualin@ldo de cémo resolver sus problemas

para ir consiguiendo una mayor autonomia.

Ser maestra es una tarea rica, entretenida, adasyg emocionante. Aunque hay
muchos formas de llevar a cabo este oficio: Segsislipuestos tedricos en que se apoye, segun
la escuela de tus inicios, segun el ideal de esaned imaginas, segun la escuela concreta en la
gque se esta trabajando, segun las modas pedag&pgasm el momento, la edad, el sexo, la
situacion familiar, las condiciones, las virtuded, grado de deseo en seguir implicado

activamente en tu profesion, etc.

Estar en la escuela pendientes so6lo del saberadguivhacer una escuela con una
carencia fundamentatla esencia del ser humano’La maestra hace falta, si pero no como
distribuida de instruccién y de destrezas, sino@persona, porque los nifios necesitan no solo
ser ensefiadgssino también semirados escuchadgsatendidos acompafiade y queridos.
Necesitan tener un referente (su maestra) questasi@stre el buen hacer, que se les respete su

identidad creciente y diferenciada, que no serlesde con excesivas demandas, que no se les
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haga depositarios de los deseos de otros (paddremg maestros), que se les incluya en el

grupo social, que se les otorgue un lugar y seelgsete su propia personalidad.

En la escuela se vive con formalidady la prevencién y se descubre tanto las
diferencias enriquecedoras, como los problemashbipguean y detienen el aprendizaje, el
desarrollo o las relaciones del nifio con los derhas. dificultades que van surgiendo se
superan evolutivamente, o con alguna orientacitanfamilia, mientras que otras requeriran la

atencion de un experto.

La tarea como mediadores de literatura para nifida escuela lleva a las maestras a
identificar, analizar, comprender y explicar losltiples factores que intervienen para que la
literatura llegue a los lectores. Entre estos fastestan el medio familiar y escolar, la practica
pedagdgica, la formacién docente, el contacto csntéxtos y la experiencia personal de
lectura, o contexto cultural. Como se ha visto Etgo de este trabajo, la literatura no implica
sélo desarrollo linglistico, sino que medianteuginto se exponen otro tipo de conocimientos
relacionados con el pensamiento matematico y ématiira como binomio perfecto (Marin,
2009).

De esta manera se aspira a lograr una comprensisprofunda del problema y ofrecer
razones para instalar un lugar que permita otrodosale relacionarse con la literatura. Se
persigue estimular el poder creativo y desarrtdl@amaginacion, imaginacion como creacion de
pensamiento I6gico, generado de manera autbnomiagaifios, surgiendo de forma natural y
espontanea Ello se logra con maestras que orignpeaporcionen estimulos, que ofrezcan un
clima para la lectura y produccién de textos liiesa que motiven, que involucren al nifio con
la lectura y didlogo sobre textos literarios, teflo con el fin de despertar y canalizar su actitud

critica.

Al mismo tiempo, se quiere romper el estereotipcageciar las matematicas a una
materia dificil y de comprension solo para cabgaddlegiadas, sino verlas como un area

divertida y de facil acceso para todas y cada enagipersonas que se enfrentan a ella.

Hay que tener siempre presente que el alumnad@ssfdrman en lectores criticos a
medida que van utilizando sus conocimientos amEsio/ Sus experiencias previas para
conocer, predecir, clasificar, analizar, evaluasmparar, opinar e interpretar. Mediante el
manejo de situaciones ludicas, el nifio logra lafiaopa en lo que es capaz de inventar

mediante el uso cada vez mas preciso de la lengua.

El cuento es uno de las técnicas mas utilizadak estapa de Educacion Infantil y
supone para las maestras uno de los medios métwasgpara introducir los distintos centros

de interés,creando una gran multiplicidad de actividades yviotiédndose en un elemento
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integrador de los distintos temas transversalepugde decir que el poder de los cuentos, mas
alla de su empleo para trabajar determinados doloedel curriculum, radica en su capacidad
de transmision de roles, creencias y valores, b fguorece el desarrollo social-afectivo del
alumnado. Por su parte, es un instrumento motivadlodtico que posibilita vivenciar diferentes

situaciones y acerca al alumnado a la formacidmadddidades comunicativas y linguisticas.

De la misma manera, los cuentos matematicos ayewlaualquier edad a educarse de
una forma mas divertida. Por ello, debe aplicarseento infantil en todas sus extensiones para
estimular en el nifio el interés, activar el condeito previo, promover los procesos
imaginativo—creativos y desarrollar la parte emoaipmotriz, cognitiva y psicolégica. Es un
buen medio globalizador como recurso pedagogidoa\as del cual se puede motivar a los

estudiantes en la asimilacion del pensamiento ddgiatematico y en la comprension lectora.

El cuento matemético, como estrategia de ensefifatdita el aprendizaje teniendo en
cuenta la variedad cognoscitiva de los nifios, caredio de desarrollo de sus capacidades de
habilidad I6gica—matemética, asi como en la pradlie valores que les permita valerse por si

mismos.
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knexo I

LA FLOR QUE
NO ENCONTRABA SU LUGAR

Erase una vez una flor, una linda flor que tenmmétalos muy hermosos. Cuatro eran

de color rosa fuerte chillon, aterciopelados, ydres tres blancos—rosados. Su tallo era verde y
muy espigado, su carita amarilla y redonda consmklDe repente, un dia la flor se dio cuenta
de que estaba muy sola y perdida. No sabia déndkaeg tampoco sabia dénde debia estar.
Cerca tan solo habia una pequefa hormiguita quégpicorria y aparecia y desaparecia. Su
soledad le hizo llorar, se puso muy triste, mugtéri pero, de repente, secd sus lagrimas y
decidida, se puso a caminar hacia un camino mgs tre un tranvia que habia cerca de alli,
preguntara a quien se encontrara, por si alguienasaual debia ser su lugar, donde ella debia
estar.

Mientras iba caminando empezé a sentir mucho, mueehar, cada vez tenia mas y
mas. Empez6 a sudar y a tener mucha sed. Hastrdm danas de tomar un helado, de pronto

se encontrd con el sefior sol que le pregunto:
— ¢ Quién eres t0? Nunca te habia visto por aqui.
La flor, muy sorprendida, se quedé muy quieta ataao de un arbol y le respondio:

— Soy una pobrecita flor perdida que voy buscandhlugair, un sitio en el que deberia

estar.

A lo que el sefior sol le respondié: este lugarlaque te encuentras se llama verano y
no creo que sea tu lugar, porque aqui hace demasidaml para ti, asi que yo creo que lo mejor

es gue sigas tu camino. Tienes que seguir camirgastie aqui hacia la siguiente pradera.

Le dio las gracias y, obediente siguié el camirivjaala porque alli efectivamente

hacia mucho calor. Y, un poco mas adelante, cubegld a la pradera, tropezé con una ardilla
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que estaba jugando con las hojas caidas. jHaliée tanjas por el suelo que le costaba caminar!
Comenzo6 a ver muchas hojas de todos los colores eran verdes, otras marrones y otras
amarillas. De repente, una de estas hojas fuergusae delante de ella y de forma impertinente

le pregunto:
— ¢Qué hace una flor como ta en este lugar? Tu neridebestar aqui.
La flor volvid a sentirse muy triste y, cayéndosata lagrima, le respondio a la hoja:
— No sé cuél es mi lugar. Yo lo estoy buscando, persé dénde esta.
La hoja se quedd un poco pensativa y al final reesio:

— Este lugar se llama otofio y aqui nunca ha habaedlcomo tu, debes marcharte y

le sefialé con su apice el camino que debia tomar.
— Desde este arbol ve al riachuelo, jte deseo muslrées

La flor encantada por como ahora le contestabaoja, fton una gran sonrisa le

contesto:
"Gracias por tu informacion”

De nuevo, la flor seguia caminando en busca deigar,| pero se dio cuenta de que
estaba tiritando de frio y de que, en algunas paiteaquel lugar, hasta habia nieve. Pudo ver
un mufieco que alguien habia hecho con una largghaga por nariz. La flor fue corriendo
hasta él y le pregunté como se llamaba aquel liganufieco de nieve mird a la flor con sus

0jos, que eran dos grandes botones, y le contesto:

— Estas en el invierno, aqui siempre hace muchoyfri& no te pones una bufanda

como Yo, te resfriaras.

La flor, después de escucharle y darle las grgmimssu informacion, continué su
camino. Se habia dado cuenta de que aquél tampa&b legar donde ella debia estar, pues no

podria soportar durante mucho tiempo tanto frio.

Ahora estaba mas triste que nunca, pensaba qus @ejeria de estar perdida. Habia
caminado mucho y se sentia muy cansada. Estuv@aashando durante un buen rato, hasta
que acabo tan agotada que tras dar uno, dos,ases plecidié sentarse a descansar. Mientras
descansaba, empez0 a oir el canto de los pajasosentir un agradable perfume. Levanté la
mirada y vio que en aquel lugar habia muchas fldl@®s del mismo color que ella, flores de
distintas formas, tamafios y colores... Se alegré munhs cuando vio cuatro pajaros, tres

mariposas, dos abejas y un ciempiés con sus cigtagpd sus respectivas botitas, que
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revoloteaban entre las lindas flores. Entoncefiptase puso muy contenta, se vovié loca de

felicidad y no paraba de repetir:

— ¢ Como se llama este lugar? ¢hace mucho qué estiéifs¢habéis caminado mucho

hasta encontrarlo? yo estoy buscando mi lugareyjést gusta tanto!
Y las flores le respondieron:

— Pues deja de buscar, has llegado a la primavesteyes el lugar de las flores vy,

como ta eres una flor, éste es tu lugar.

Y asi es como la flor perdida supo que en la preraes donde viven felizmente las
flores. Y colorin colorado, este cuento se ha at@ba

llustracion 1: Inicio del cuento.
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: Flor en verano.

llustracién 2

fio.

Flor en oto

llustracion 3
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llustracion 4: Flor en invierno.

llustracion 5: Flor en primavera.
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AI’ICXO II

ACTIVIDADES

Nombre de la actividad
Correspondencias

¢, COMO ES?
» ldentificar las estaciones y saber lo que ocurre en cada
o una de ellas.
Objetivos _ -
e Aprender a verbalizar todas las situaciones que se han
trabajado.
Materiales Folios, lapices de colores.
Recursos Humanos Maestra/alumnado

Espaciales Aula

Temporalizacion 20 minutos

La actividad consiste en que cada nifio, identifique las
distintas estaciones y sus caracteristicas. Una vez que se
hallan verbalizado y diferenciado, se representaran a través

de un dibujo.

Descripcion
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Nombre de la actividad

¢ CUANDO APAREZCO?

Relaciones

* Relacionar los distintos personajes del cuento en el orden

l6gico de aparicion.

Objetivos * Apreciar las diferencias que existen entre los distintos
personajes.
« Aprender a establecer relaciones.
Materiales Folios, lapices de colores
Recursos Humanos Maestra/alumnado.

Espaciales Aula

Temporalizacion

25 minutos

Descripcion

La actividad consiste en la representacion mediante dibujos
de los distintos personajes, que ayudaron a la flor, en el
mismo orden l6gico en el que aparecen en el cuento y
establecer relaciones de los mismos con la estacion a la que

pertenecen.
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