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RESUMEN

El presente Trabajo de Fin de Grado, se basa en el andlisis de una experiencia de
intervencion centrada en el Programa para el desarrollo de la conciencia fonoldgica y
preparacion a la lectura denominado: Del Lenguaje Oral al Lenguaje Escrito, en
adelante LOLE. Programa cuyo objetivo es promover la conciencia fonologica para que
los alumnos se inicien en la lectura en condiciones Optimas y
prevenir posibles dificultades lectoras. Se trata de una iniciativa innovadora en
educacion infantil, que hemos considerado interesante conocer y observar dada la
enorme importancia que tiene una buena adquisicion del lenguaje oral, y con ello el

desarrollo del lenguaje escrito en esta etapa.

Para ello, damos paso a dicho programa, inicialmente de forma tedrica, con ello
conseguiremos unos conocimientos tedricos bdasicos sobre este programa. A
continuacién realizaremos la exposicion del seguimiento y observacidn participante,
llevado a cabo por nuestra parte, en su aplicacién en el aula de un centro publico de la
ciudad de Soria. Acabaremos con el correspondiente andlisis de los resultados

observados y las conclusiones del trabajo.
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actividades y recursos.

ABSTRACT

This Ending Degree Work, is based on the analysis of a supervision experience focused
on the phonological conscience development and reading preparation programme
called: From Oral Language to Writing Language, from now on, LOLE. Programme
whose aim is to promote phonological conscience for pupils to begin reading in optimal
conditions and prevent possible reading difficulties. It is an innovative initiative in pre-
school education, which we have considered interesting to know and observe due to the
huge importance that a good oral language acquisition has and with it, the writing

language development in this stage.



For it, we give way to this programme initially on a theoretic way, with it we will get
some theoretical and basic knowledge about it. Then, we will carry out the tracking
exposure and participant observation, carried out on our part in its application in the
class of a public school in the city of Soria. To finish with the appropriate analysis of

the observed results and conclusions about the work.
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1. INTRODUCCION

El lenguaje es algo realmente importante en la vida de las personas, ya que somos seres
sociables y necesitamos de la comunicacion. Por ello, es importante una buena
adquisicion del lenguaje tanto de forma oral como escrita. Se debe empezar de forma
oral y tener un control de estas habilidades para poder dar paso a las habilidades de

lectoescritura, como veremos en este programa que hace especial hincapié en el tema.

En este Trabajo de Fin de Grado nos basaremos en la observacion del programa LOLE,
aplicado en un centro publico de Soria dentro de la etapa de Educacion Infantil. Este
programa se compone de actividades divertidas y juegos a partir de materiales como son
tarjetas con dibujos, marionetas... materiales que llaman la atencidn para su aprendizaje,
actividades grupales... con las que se sentirdn cémodos aprendiendo y realizaran de
manera divertida y entretenida. Al ser actividades grupales, se puede conseguir gran
participacion de forma activa por parte del alumnado en el aula, asi como fomentar el

desarrollo de sus habilidades con los demas, es decir, sociales.

Se trata de un programa innovador, pues estd basado en el trabajo de un equipo de
investigacion compuesto por profesoras de la Universidad de Salamanca, en
colaboracién con docentes pertenecientes al Centro de Profesores y Recursos. Pretende
alcanzar resultados positivos en los inicios de la lectura de los alumnos de segundo ciclo
de Educacién Infantil, una ensefianza-aprendizaje adecuada, asi como lograr el mayor

desarrollo posible en sus habilidades orales y lectoras.

Con este programa se pretende conseguir que sea para los alumnos el aprendizaje de la
lectura algo divertido, estimulante... con el que tengan ganas de aprender, ya que la

lectura puede otorgarles numerosos conocimientos.

El trabajo consta de las siguientes partes: empezamos con los objetivos a alcanzar con
nuestro trabajo llevado a cabo (el objetivo general acompafiado de los especificos);
seguimos con la justificacion del trabajo, en la cual encontramos la explicacion del tema
escogido, qué comprende, con qué se enlaza... tenemos también una relaciéon de
asignaturas cursadas en la carrera relacionadas con el tema objeto de estudio, relacion

del tema con el curriculo de Educacion Infantil, asi como relacién de nuestro trabajo



con las competencias generales y las especificas que deben ser alcanzadas por los

estudiantes de Grado en Educacion Infantil.

Seguimos con nuestro marco tedrico compuesto por lo siguiente:

El aprendizaje de la lengua en Educaciéon Infantil compuesto por las teorias
correspondientes, seguimos con las funciones para el trabajo didactico en el lenguaje
infantil, continuamos con la ensefianza de la lectoescritura y la comprension lectora en
este segundo ciclo de la Educacién Infantil, tras ello seguimos con la evoluciéon que
sigue el marco normativo en la etapa de Infantil, asi como una descripcion del programa
mencionado con la metodologia que llevaremos a cabo para la realizacién de nuestro

trabajo.

A continuacién, daremos paso al andlisis de la intervencién con este programa en el
segundo curso del segundo ciclo de Educacién Infantil. En esta parte analizaremos en
profundidad el programa mediante la observacion llevada a cabo en el aula, ya que se
llevara a cabo en primera persona, las anotaciones tomadas en el diario de campo, las

entrevistas realizadas, propuestas de mejora y un DAFO en base a este programa.

Presentaremos las conclusiones a las que hemos llegado sobre el estudio del programa a

analizar, consecucion de nuestros objetivos...

Por dltimo, encontraremos las referencias bibliograficas y webgrafia empleada para la

elaboracion de este trabajo.



2. OBJETIVOS

Podemos determinar como objetivos del presente trabajo:

Conocer y analizar un método innovador en la ensefianza, como es el programa LOLE,
que persigue la obtencidn de resultados Optimos en la iniciacion a la lectoescritura en

Educacién Infantil.

Reflexionar acerca de su eficacia mediante la observacion directa en el aula en la que se
estd aplicando, asi como la realizacidon de entrevistas a las docentes encargadas de
implementarlo, y a otros profesores del centro que conocen o tienen idea de dicho

programa.
Para su consecucion, nos dispondremos a:

* Indagar en las investigaciones y teorias que seflalan la importancia del
aprendizaje de la lectoescritura desde la etapa de Educacion Infantil.

* Ampliar nuestros conocimientos referentes a las técnicas de ensefianza de la
lectoescritura.

* Participar en la aplicacion en el aula de las técnicas favorables y motivadoras
para los inicios en la lectura de los nifos del segundo ciclo de Educacién Infantil
que emplea el programa LOLE.

* Observar como se lleva a cabo y la experiencia con este programa en un centro

publico de la ciudad de Soria.



3. JUSTIFICACION

El tema elegido para este trabajo viene de la importancia que tiene la lectoescritura en
nuestras vidas, ya que son habilidades que debemos desarrollar desde edades tempranas
e ir adquiriendo cierto control sobre ellas con el paso del tiempo. Su buen aprendizaje
resulta algo de vital importancia en el mundo en el que vivimos. Por lo tanto, como
docentes tenemos que emplear métodos que motiven a nuestros alumnos, con los que

puedan adquirir conocimientos de manera interesante y eficaz.

Ademas, es un programa que llama mi atencién y sobre el que considero interesante
indagar, ya que puede mejorar mi futuro trabajo en la experiencia docente, llevar a cabo

su aplicacion de manera adecuada en un aula, conocer métodos innovadores como este...

Nuestra sociedad cambia y con ella las formas de ensefianza, como docentes tenemos

que estar al dia sobre ellas y aplicarlas en el aula de manera adecuada.

Por lo anterior mencionado, llevaremos a cabo en la parte practica del trabajo la
realizaciéon de un andlisis sobre el programa LOLE, a través de la observacion
participante en el aula (ya que se enlazara con el Prdcticum II), entrevistas... que nos
permitan valorar dicho programa en el aprendizaje de los alumnos, conocer limitaciones

que pueda tener, puntos fuertes, etc.

Con respecto a las asignaturas cursadas durante la carrera que guardan relacién con

nuestro tema, podemos destacar:

Considero fundamental para llevar a cabo el presente trabajo la asignatura de Diddctica
de la lengua oral y escrita, asi como durante la carrera, ya que con ella adquirimos
conocimientos sobre la lengua oral y escrita, expresidn oral y escrita, la importancia
educativa del vocabulario y su ensefianza, el desarrollo lingiiistico y comunicativo...
dificultades que puedan tener los nifios en este, asi como actividades para practicar y de

realizacidn propia para poder aplicar en el aula, teorias de adquisicion del lenguaje.



Otras asignaturas a mencionar son Psicologia del desarrollo y Psicologia del
aprendizaje en contextos educativos, donde hemos visto distintas teorias sobre la

adquisicion del lenguaje, las cuales exponemos al inicio del marco tedrico.

También podemos destacar la asignatura de Fundamentos de la Atencion Temprana, ya
que el programa en el que nos centramos ademaés de ir destinado a la Educacion Infantil,
también va dirigido a la intervencion con alumnos que tengan retraso o dificultades en
su aprendizaje con la lectura (en primer ciclo de Educacién primaria...). Ademas, en esta
asignatura hemos estudiado los nifios con necesidades especificas del lenguaje, donde
hemos visto las significativas, trastornos de la lectoescritura... asi como los
profesionales que se requieren para las necesidades educativas de los alumnos en los

centros, como el pedagogo, el psic6logo, el maestro de Audicion y Lenguaje...

Cabe mencionar también la asignatura de Organizacion y Planificacion Escolar,
asignatura en la que hemos estudiado las leyes en educacidn, el paso de unas a otras, el

curriculo educativo...

Para la realizacion de este trabajo, debemos mencionar como importante el Prdcticum
I, ya que para este trabajo haremos uso del diario de campo realizado durante el
periodo de practicas, donde las anotaciones llevadas a cabo sobre el programa por
medio de la observacidn, la participacion... en el aula, seran fuentes primarias de las que
partiremos para el andlisis de resultados de nuestra investigacion y extraer las

consiguientes conclusiones.

En lo que se refiere a normativa, es decir, en lo referente al curriculo del segundo ciclo
de Educacion Infantil, podemos relacionar este trabajo con una serie de consideraciones

que marcan la importancia del tema en educacion:

Como se contempla en la ley de educacién en relacion a nuestro tema, en el DECRETO
12272007, de 27 de diciembre, por el que se establece el curriculo del segundo ciclo de
la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Leon se considera que "En este
ciclo se procurard que el nifio aprenda a hacer uso del lenguaje, se inicie en el
aprendizaje de la lectura y la escritura, y descubra las posibilidades que ofrecen ambas

como fuente de placer, fantasia, comunicacion e informacioén” (p. 9).



Por lo tanto, teniendo en cuenta lo anterior mencionado, como el Decreto 122/2007
explica, es importante que el nifio esté a gusto en el aula, sintiéndose acogido y seguro
en el ambiente en el que aprende, de manera que se encuentre estimulado ante las
situaciones que se presenten de comunicacion, y con ello sea capaz de construirse a si
mismo, aumentar su autonomia...

Con respecto a lo anterior, cabe destacar que "La experiencia que reciba el nifio en el
segundo ciclo de la Educacién infantil, va a influir en su percepcion sobre la escuela,
sobre la tarea escolar y sobre los modos de aprender” (Boletin Oficial de Castilla y

Leo6n, 2008, p.8).

Por lo tanto, en base al aprendizaje del nifio durante dicho ciclo podemos remarcar en el
DECRETO 122/2007, de 27 de diciembre, por el que se establece el curriculo del

segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Leon lo siguiente:

El juego es uno de los principales recursos educativos para estas edades.
Proporciona un auténtico medio de aprendizaje y disfrute; favorece la
imaginacion y la creatividad; posibilita interactuar con otros compafieros y
permite al adulto tener un conocimiento del nifio, de lo que sabe hacer por si

mismo, de las ayudas que requiere, de sus necesidades e intereses. (p.8)

En lo que respecta al desarrollo del lenguaje, en el Articulo 5 del curriculo encontramos
un area dirigida a ello. Asi mismo, en el DECRETO 122/2007, de 27 de diciembre, por
el que se establece el curriculo del segundo ciclo de la Educacion Infantil en la
Comunidad de Castilla y Leon destacamos entre las tres areas referidas al segundo ciclo

de Educacion Infantil, el area de "Lenguajes: Comunicacion y representacion”.

El DECRETO 122/2007, de 27 de diciembre, por el que se establece el curriculo del
segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Leén considera
que "La comunicacion oral, escrita y las otras formas de comunicacion y representacion
sirven de nexo entre el mundo interior y exterior, al ser acciones que posibilitan las
interacciones con los demds, la representacidn, la expresion de pensamientos y
vivencias" (p.13). También encontramos que "Ademas de la comunicacion oral, se hace

preciso iniciarle en el lenguaje escrito. La iconografia del entorno, fotos, simbolos,



carteles... utilizados en el aula favorecen la preparaciéon de la conciencia lectora,

relacionando el lenguaje con su experiencia proxima" (p.14).

Atendiendo a lo establecido en la Guia para el Diseiio y Tramitacion de los Titulos de
Grado y Mdster de la Uva, cabe destacar la serie de competencias generales a alcanzar
por los estudiantes de Grado en Educacién Infantil, relacionando seis competencias que
la elaboracion del presente trabajo incorpora a lo largo de toda su realizacion. Asi
mismo sefala un listado de competencias especificas (de Formacién Basica, Didactico
disciplinares y de Practicum y TFG), segiin la ORDEN ECI/3854/2007, de 27 de
diciembre, donde sefialaremos las competencias especificas que se trabajan en mayor

medida en este TFG.

En lo que respecta a las competencias especificas en el Moédulo de Formacién basica,

pueden ser destacadas la 36, 37, 39 y 40:

Capacidad para comprender que la observacidn sistemética es un instrumento

basico para poder reflexionar sobre la practica y la realidad, asi como contribuir

a la innovacion y a la mejora en educacién infantil.

* Capacidad para dominar las técnicas de observacion y registro.

* Capacidad para analizar los datos obtenidos, comprender criticamente la realidad
y elaborar un informe de conclusiones.

* Saber observar sistematicamente contextos de aprendizaje y convivencia y saber

reflexionar sobre ellos.

En cuanto a las competencias especificas del Mdédulo Didactico disciplinar; este trabajo
desarrolla las establecidas entre la 14 y la 22, asi como la 26 y 31. Todas ellas hacen
referencia a las competencias relacionadas con el curriculum de lectoescritura en
Educacién Infantil y su tratamiento.

e Conocer el curriculo de lengua y lectoescritura de la etapa de educacién infantil,
asi como las teorias sobre la adquisicién y desarrollo de los aprendizajes
correspondientes.

* Expresarse, de modo adecuado, en la comunicacién oral y escrita y ser capaces
de dominar técnicas para favorecer su desarrollo a través de la interaccion.

» Favorecer el desarrollo de las capacidades de comunicacion oral y escrita.



e Conocer la evolucion del lenguaje en la primera infancia, saber identificar
posibles disfunciones y velar por su correcta evolucidn.

* Favorecer habitos de acercamiento de los nifios y las nifias hacia la iniciacion a
la lectura y la escritura.

e Conocer y comprender los procesos desde la oralidad a la escritura y los
diversos registros y usos de la lengua;

* Reconocer y valorar el uso adecuado de la lengua verbal y no verbal.

e Conocer los fundamentos lingiiisticos, psicolingiiisticos, sociolingiiisticos y
didécticos del aprendizaje de las lenguas y ser capaz de evaluar su desarrollo y
competencia comunicativa.

e Ser capaces de dominar la lengua oficial de su comunidad y mostrar una correcta
produccién y comprension lingiiistica.

» Conocer y saber utilizar adecuadamente recursos para la animacién a la lectura y
a la escritura.

e Ser capaces de utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefar

actividades de aprendizaje basadas en principios lidicos.

En lo referido a las competencias especificas a desarrollar a través del Practicum y el

TFG, este trabajo incide principalmenteenla 1,4, 5,7 y 8:

*  Adquirir conocimiento practico del aula y de la gestion de la misma.

* Ser capaces de relacionar teoria y practica.

* Participar en la actividad docente y aprender a saber hacer, actuando y
reflexionando desde la practica, con la perspectiva de innovar y mejorar la labor
docente.

* Ser capaces de regular los procesos de interaccidon y comunicacion en grupos de
alumnos.

* Ser capaces de colaborar con los distintos sectores de la comunidad educativa.



4. MARCO TEORICO

4.1. APRENDIZAJE DE LA LENGUA EN EDUCACION INFANTIL

El aprendizaje de la lengua es algo fundamental en el ser humano para que pueda
desarrollarse de manera adecuada. El ser humano es sociable y necesita relacionarse con
el resto de personas. Por lo tanto, como Molina (2007) nos explica "El lenguaje,
entendido como una facultad exclusivamente humana que sirve para comunicarnos con
nuestros semejantes, cumple una serie de funciones y experimenta una progresion
importante segun unos hitos significativos claramente apreciables acordes con las

distintas edades" (p.1).

Cabe destacar, como bien comenta Bigas (1996) en su articulo "El desarrollo del
lenguaje oral en la etapa de educacidn infantil tiene maxima importancia, puesto que es
el instrumento que permitira a niflos y nifias realizar un aprendizaje escolar satisfactorio,

sobre el que se fundamentaran todos los conocimientos posteriores” (p.1).
Como Molina (2007) afirma:

Lo cierto es que la edad de tres a cinco afos estd incluida, [...] en el
momento psicolégico denominado periodo sensitivo en el que los autores
coinciden en sefalar que se forman las estructuras psicoldgicas basicas de la
lengua. Esto no quiere decir que tales estructuras no puedan aprenderse o
formarse a otras edades pero, de hacerlo, no seria ni el momento idéneo ni

se produciria con igual facilidad. (pp. 18-19)

Con lo anterior mencionado, podemos sacar en claro que se ha de comenzar desde
edades tempranas con los aprendizajes y el desarrollo del lenguaje, ya que parece que el
nifio absorbe mejor lo que aprende. Por ello, como docentes tenemos que ensefar a
nuestros alumnos con algo que les llame la atencién, como pueden ser los programas o
proyectos (en este caso el programa LOLE), y asi estar informados sobre los ultimos
métodos para ensefiar que surjan y sean efectivos, y de esta manera aplicarlos en

nuestras aulas.

Como explica Molina (2007) es importante mencionar que el lenguaje de estos nifios de

infantil, es el reflejo de lo que les rodea, del ambiente en el que viven. Por lo que se



puede sacar en claro que su entorno les condicionara a la hora de la formacion de su
lenguaje, cabe destacar entonces, el hecho de imitar el lenguaje acorde a lo que tienen a
su alrededor y su pretension de comunicarse. Tras lo anterior mencionado, "cuando
hablamos [...] de interacciones familiares de caracter educativo nos referimos a los
procesos de interaccion entre padres e hijos a través de los que se promueve
principalmente el desarrollo cognitivo y lingiiistico infantil" (Mufoz y Jiménez, 2005,
p-52). Aunque hay que mencionar que algunos autores no apoyan del todo la imitacidn,
ya que no consideran que sea algo tan decisivo, pues lo asocian también a la maduracion

que tenga el nifio (Molina, 2007).

El papel del maestro en el aula es algo de vital importancia, ya que resulta como un
modelo a seguir para el nifio, por lo tanto, debe preocuparse por poder aplicarle una
buena ensefianza y de forma adecuada. Resulta algo comuin que imiten al maestro, por
lo que éste debe preocuparse por una buena utilizacion de su lenguaje, asi como emplear

también este hecho para su formacién con fines educativos (Molina, 2007).

Podemos destacar por lo tanto, como el Centro Virtual Cervantes (s.f.) afirma "el
profesor es, entonces, un asesor que escucha, comprende y ayuda a aprender. También
se encarga de organizar y gestionar las tareas, sobre todo en las etapas iniciales"

(parr.4).

En la actualidad, son destacables algunas teorias referentes a la adquisicion del lenguaje
que veremos a continuacidn, como se explica en la tesis de Molina (2007) debido a la
inexistencia de una teoria que haya sido aceptada de forma absoluta para explicar la
adquisicion o desarrollo del lenguaje. Por ello, para explicar la evolucién asi como el
desarrollo del lenguaje, podemos comenzar con los trabajos de Chomsky, quienes
inspiraron a la psicologia del lenguaje en la investigacion y consideracidn de estos y su

importancia en el estudio del desarrollo humano.

Chomsky (Teoria innatista)

Para Chomsky, como explica Molina (2007) "existe un "Dispositivo para la Adquisicion
del Lenguaje" (LAD), innato en el hombre, gracias al cual es posible la apariciéon y
desarrollo del lenguaje en el nifio" (p.4). Se trata de una gramatica universal adquirida

por todo ser humano desde que sale del vientre materno, aplicable a todos los lenguajes
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humanos. Chomsky defiende la teoria innatista, esta consiste en asumir que no existe

dependencia entre pensamiento y lenguaje.

Por lo tanto, Chomsky afirma unos supuestos sobre su teoria que veremos a

continuacién, como nos explica Calderén (s.f.)1 en su articulo:

* Se puede decir que algo especifico de las personas es nuestro aprendizaje del
lenguaje.

* En el aprendizaje del lenguaje, la imitacién por lo general da poco o ningin
resultado.

* Los intentos de correccidon por parte del adulto en los fallos cometidos por los
nifios, por lo general no sirven de ayuda a la hora de desarrollar el lenguaje.

* Gran parte de las pronunciaciones en los nifios surgen propiamente de ellos

mismos y no por aprendizaje o imitacion de otros sujetos.

Cabe destacar que la teoria de Chomsky (teoria innatista) es opuesta a la siguiente

explicada, la de Skinner (teoria conductista).
Skinner (Teoria conductista)

La teoria conductista de Skinner se basa en el condicionamiento operante. Como se

explica en el articulo de Calder6n (s.f.):

Propiamente en el area del lenguaje, Skinner argumentd que los nifios y
las nifias adquieren el lenguaje por medio de un proceso de adaptacion a
estimulos externos de correccidén y repeticion del adulto, en diferentes
situaciones de comunicacidén. Lo anterior significa que hay un proceso de
imitacion por parte del nifio donde posteriormente asocia ciertas palabras a
situaciones, objetos o acciones. Asi el nifio se apropia de héabitos o de
respuestas aprendidas, interiorizando lo que el adulto le proporciona.

(pérr.7)

! Recuperado de: http://www.psicopedagogia.com/desarrollo-comunicativo. Visto el 04/02/17.
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En resumen, Skinner defiende que el nifio aprende el lenguaje a través de estimulos
aportados por el adulto, teniendo en cuenta la respuesta manifestada por el nifio

(Calderon, s.tf.). Esto viene a ser lo llamado (E-R) estimulo-respuesta.

Piaget (Teoria del desarrollo cognitivo- para explicar la adquisicion del lenguaje
utiliza: teoria constructivista)

En la teoria cognitivista de Piaget como Molina (2007) explica "el pensamiento es
anterior al lenguaje y condiciona su adquisicion y desarrollo” (p.6). Por lo tanto, se saca
en claro que Piaget defiende la dependencia entre el lenguaje y el desarrollo del

conocimiento.

Cabe mencionar sobre Piaget segun Triglia (s.f.) explica:

Dedic6 gran parte de su vida a investigar el modo en el que evolucionan
tanto nuestro conocimiento acerca del entorno como nuestros patrones de
pensamiento dependiendo de la etapa de crecimiento en la que nos
encontramos, y es especialmente conocido por haber propuesto varias etapas
de desarrollo cognitivo por las que pasamos todos los seres humanos a

medida que crecemos. (parr. 2)

Asi, como Triglia (s.f) explica en su articulo, las etapas son las siguientes:

1. Etapa sensorio - motora.
2. Etapa preoperacional.
3. Etapa de las operaciones concretas.

4. Etapa de las operaciones formales.

Tras mencionar las distintas etapas de desarrollo cognitivo, explicaremos las dos
primeras etapas de las cuatro que nombramos. Estas son las que pertenecen a la etapa de
Educacién Infantil. Aunque para este trabajo basado en el segundo ciclo de Educacion
Infantil nos basamos en la segunda etapa, ya que esta englobaria desde los 2 a los 7

anos.

1. Etapa sensoriomotora.
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Etapa comprendida desde que el nifio nace hasta los 2 afios.

En esta etapa el nifio va manipulando los objetos y adquiere conocimientos mediante la
interaccion con su entorno. Por medio del juego o juego de experimentacion
comprenden la permanencia de los objetos (esto es la capacidad para comprender que

aunque no vea esos objetos o no los perciba, siguen existiendo).

Triglia (s.f.) explica que "Los nifios y niflas que se encuentran en esta etapa de
desarrollo cognitivo muestran un comportamiento egocéntrico en el que la principal
nn

divisién conceptual que existe es la que separa las ideas de "yo" y de "entorno

(p4rr.16).

2. Etapa preoperacional

En esta etapa el nifio ya entiende la permanencia del objeto. Abarca de los 2 a los 7 afios

de edad como Piaget sefala.

Segun Triglia (s.f.) explica sobre los nifios en esta etapa "empiezan a ganar la capacidad
de ponerse en el lugar de los demas, actuar y jugar siguiendo roles ficticios y utilizar

objetos de caracter simbolico" (parr. 19).

El egocentrismo aqui se encuentra realmente presente, por lo que durante esta etapa para
los niflos no serd facil la comprensién de pensamientos asi como reflexiones no

concretas o abstractas (Triglia, s.f.).

Por consiguiente, como Triglia (s.f.) nos explica:

Ademads, en esta etapa atin no se ha ganado la capacidad para manipular
informacién siguiendo las normas de la ldgica para extraer conclusiones
formalmente vélidas, y tampoco se pueden realizar correctamente
operaciones mentales complejas tipicas de la vida adulta. [...] el
pensamiento mdgico basado en asociaciones simples y arbitrarias estd muy
presente en la manera de interiorizar la informacién acerca de cémo

funciona el mundo. (parr. 20)

Vygotsky (Teoria historico-cultural o de interaccion social)
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La teoria de Vygotsky referente al lenguaje podemos decir que se centra sobre todo en
lo social. Por ello, como bien comenta Withers (s.f.) en su articulo "Vygotsky remarca
la naturaleza social del aprendizaje de la lengua, subrayando la importancia que tiene el

entorno donde se desarrolla el nifio" (pérr. 6).

Como expresa Molina (2007):

Vygotsky expone que el lenguaje cobra una especial relevancia ya que
interviene desde los primeros afios en el proceso de desarrollo del nifio a
través de la comunicacién con el adulto. Cuando el nifio adquiere el sistema
lingiiistico inicia una reorganizacion de todos sus procesos mentales, ya que
la palabra da forma a toda su actividad mental. (p. 7). Concretamente este
autor plantea que a lo largo del primer afio de vida, lenguaje y pensamiento
se desarrollan por caminos paralelos pero, durante el segundo afio, se inicia
un proceso de convergencia entre lenguaje y pensamiento que produce un
cambio cualitativo en las posibilidades de desarrollo y aprendizaje. (Bigas y

Correig, 2008, p.23).

Como las autoras Bigas y Correig (2008) destacan:

Para Vygotsky, el desarrollo humano no estd garantizado exclusivamente
por la herencia, sino que se produce gracias a la interaccion social, a través
de la cual se garantiza la educacion. La educacion es un hecho consustancial
al propio desarrollo humano. [...] En la interaccién entre un sujeto mas
capacitado y el aprendiz se establece una zona de desarrollo proximo que
delimita aquellas actividades que el aprendiz no puede realizar solo pero si

con la ayuda y mediacién del otro sujeto mas capacitado. (p.23)

Cabe destacar la "ley de la doble formacion" de Vygotsky en el habla para la formacion

de procesos mentales. Consiste como Castafieda y Lopez (1995)* nos explican:

2 Recuperado de: http://www-azc.uam.mx/instancias/cursovirtual/Castal.HTM
Visto el 5/02/17
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En el desarrollo cultural del nifio, toda funcién aparece dos veces: primero
entre personas (interpsicoldgica), y después en el interior del propio nifio
(intrapsicoldgica). Esto puede aplicarse igualmente a la atencién voluntaria,
a la memoria logica y a la formacion de conceptos. Todas las funciones

superiores se originan como relaciones entre seres humanos. (parr. 7)

Bruner (Teoria de la solucion de problemas)

Como Bigas y Correig (2008) nos explican:

Seguidores de las ideas de Vigotski, como Bruner, incluyen en sus
planteamientos los prerrequisitos comunicativos como factores basicos para
la adquisicion el lenguaje: se aprende a usar el lenguaje, usandolo. Estos
autores confirman la idea de que el adulto implementa una diversidad de
estrategias para facilitar la comprension de su discurso pero que es el nifio
quien realiza su propia construccién de la lengua, como instrumento de
comunicacion y pensamiento, gracias a la comunicacidén que mantiene con

el adulto desde su nacimiento. (p.24)

En relacién a lo anterior mencionado, Mayor y Zubiauz (2011) en su libro hacen
mencion sobre Bruner, donde destacaremos lo siguiente: "el educador debe guiar la
actividad del alumno, supervisar su ejecucion, compartir la meta, transferir
progresivamente el control, prestar las ayudas oportunas y retirarlas adecuadamente

(Bruner, 1995)" (p.15).

4.1.1. Funciones para el trabajo didactico en el lenguaje infantil

Podemos sefalar tras exponer las principales teorias sobre la adquisicion del lenguaje
que, Halliday por ejemplo no apoya las anteriores... ya que considera que el lenguaje es
adquirido mediante las funciones en las que el nifio hace uso del lenguaje (Molina,
2007). Consideramos importante hacer mencién como se comenta en Molina (2007)
sobre las funciones segtin Tough (1987) de nifios que se encuentran en periodo escolar,

que explicaremos a continuacion.
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Molina (2007) explica que Tough diferencia 4 funciones en la comunicacién de los
nifios que se encuentran en edad escolar (pudiendo aplicarse en la Ed. Infantil). Los
planteamientos de Tough fueron: cudl era el uso que los nifios hacian del lenguaje y

para qué lo empleaban.

Estas cuatro funciones como nos muestra Molina (2007) son:

directiva en la que se dirige a si mismo o al otro para pedir, obtener, etc; la
interpretativa por la que utiliza el lenguaje para describir experiencias
pasadas o presentes y reflexiona sobre ellas; la proyectiva por la que predice
0 imagina e incluso asume experiencias de otros; y la relacional con el fin

de interactuar. (p.13)

Como explica Mayor (s.f.):

Segin sefiala Tough (1976) existen tres aspectos del lenguaje del nifio que
deberian ser considerados cuando observamos su conversacion dentro del aula:
(a) el uso social que hace de la conversacion.
(b) la produccion del habla, considerando la madurez de las estructuras
empleadas.

(c) los propositos de la conversacion (p.53).

Tras lo anterior mencionado, como se comenta en el articulo de Nicolau (1995) cabe
destacar que "En interacciOn con otras personas, la conversacion confiere significado a
las acciones del nifio y, a su vez, éstas proporcionan la base esencial para que los

significados se asocien al lenguaje (Tough, 1979)" (p. 30).

Asi, "como plantea Tough, las experiencias lingiiisticas favorecen determinados usos
del lenguaje, es facil pensar que en el colegio son muchas y variadas las situaciones en
las que los nifos hablan y se relacionan con los demas" (Nicolau, 1995, p.31). Podemos
decir que en el colegio se producen una gran cantidad de interacciones, por lo que el
nifio va aprendiendo junto a sus iguales y de los maestros. Cuanto més se lleve a cabo el

uso del lenguaje, mayor serd su mejora y soltura adquirida. Es decir, cuantas mas
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experiencias tengamos con el lenguaje, mayor serd nuestro desenvolvimiento con este,

por lo tanto podremos darle un mejor uso, asi como utilidad.

En el lenguaje infantil como sefiala Molina (2007) se pueden trabajar las siguientes

funciones de manera didactica:

* Emotiva u oréctico- expresiva: se hace uso del lenguaje para la expresion de
emociones, sentimientos... asi como para poder manifestar y recibir afecto.

* Egocéntrica:
Esta funcién es en la que el nifio habla sobre él mismo y dicha funcién hace

referencia al lenguaje como soporte y guia de las acciones que realiza el nifo.

Asi, como Castillo y Castillo (2003) explican:

Este particular lenguaje egocéntrico y su desarrollo se dan desde temprana
edad. [...] No permanece mucho tiempo; sélo se da en la edad infantil [...]
Este lenguaje es un medio expresivo, porque ayuda a relajar la tensidon que
se convierte pronto en un instrumento del pensamiento en sentido estricto,
por la busqueda y planteamientos que hace para la solucion de un problema.
(p-117)
Asi, lo anterior se produce en la etapa del mondlogo, que como indican Castillo y
Castillo (2003) "aparece cuando el nifio habla en voz alta, este tipo de lenguaje sirve
para expresar lo que siente el nifio y despertar su intelecto. [...] el nifio se comunica con

€l mismo; no intervienen las personas que lo rodean" (p.117).

El resto de funciones que se pueden trabajar en infantil como indica Molina (2007) son:

* Comunicativa: esta funcién permite la socializacion del nifio, ya que se trata del
intercambio de ideas... se trata de comunicacion entre personas por medio del
lenguaje. Es una funcion de suma importancia, puesto que el poder comunicarse
es algo vital para el ser humano.

* Simbdlica y conativa: estas funciones pueden ser adquiridas por la funcion

anterior (comunicativa). La funcién simbdlica es una funcién cuyo propésito es
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el de informar, mediante la transmision de ideas a otra persona, sensaciones que
se tengan...

La funcion conativa se centra en el destinatario o receptor, es una funcién de
mandato sobre la otra persona realizada por el emisor, de forma que se provoque
una reaccion en la otra persona (es decir, en el receptor).

* Ludica (juegos lingiiisticos): funcion realmente importante para aprender el
lenguaje, ya que el lenguaje se utilizara de forma lidica mediante la que el nifio
aprenda, no tenga miedo a equivocarse, sea algo que le motive... se puede decir
que es una funcién efectiva, con la que el nifio aprende bastante mediante la
experimentacion con el lenguaje.

e Metalingiiistica: es la referida al lenguaje mismo, para hablar sobre él. Esta
funcidén resulta importante para el docente de forma que tiene que guiar a sus
alumnos, ya que durante la educacién infantil todavia estin aprendiendo a
expresarse, por lo que se les va enseflando para que aprendan a expresarse de

forma adecuada.

4.2. ENSENANZA DE LA LECTOESCRITURA Y COMPRENSION
LECTORA EN EDUCACION INFANTIL.

La educacion infantil es la etapa educativa durante la cual se producen
cambios en el desarrollo de los nifios y las nifias de importancia crucial. Con
toda seguridad, son los mas profundos que experimenta el ser humano a lo
largo de su vida. Si en épocas anteriores se consideraba que el aprendizaje
real empezaba en la escuela [...], las investigaciones de las ultimas décadas
han puesto de relieve que en los primeros afios se producen aprendizajes

fundamentales. (Bigas, 2008, p. 33)

La lectura asi como la escritura podemos decir que son dos habilidades basicas en la
vida de todo ser humano, éstas deben ser desarrolladas poco a poco desde prontas
edades para adquirir un control sobre ellas, ya que demasiadas cosas en nuestras vidas
precisan de la lectura y la escritura, por lo que debemos tomar en serio la ensefianza de

estas habilidades hacia nuestros alumnos como docentes que somos.
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Como nos explican en su articulo Nufiez y Santamarina (2014):

Ensenar a leer desde un punto de vista didactico implica que el nifio ha de
comprender para qué sirve el lenguaje escrito, y que este es necesario para
comunicarse con los demés. Para que el inicio del nifio en la lectura sea
enriquecedor se ha de favorecer su acceso, tanto en el ambito escolar como
en el familiar, de hecho proporcionar un ambiente que motive e invite al
nifio a leer en el hogar es vital para ello. La motivacion adquiere un papel

fundamental durante el proceso de aprendizaje. (p.77)

Podemos destacar entonces que, el gusto y atraccion por la lectura es tarea tanto de
educadores como de padres, ya que como se muestra en el articulo que comentamos de

la revista digital para profesionales de la ensefianza (2011)*:

A través de la lectura de los padres hacia los hijos se desarrolla el gusto por la
lectura.

La lectura les proporciona a los padres la ocasion de entablar un didlogo con
sus hijos sobre los textos leidos y comentar las ideas y las cosas que se han
visto en la lectura. Este didlogo es esencial para ayudar al nifio a desarrollar sus

habilidades orales, que a su vez le ayudardn en la lectura y la escritura. (p.3)

Como Molina (2007) explica en su tesis "Desde la situaciéon del maestro, la propia
dindmica escolar tiende a que el nifio lea méas para la adquisiciéon de conocimientos que
por el puro placer de leer" (p.39). Es importante remarcar como comenta que "no solo
los docentes debemos ensefiar a decodificar, sino que es mas importante aun llegar a

que los niflos amen la lectura" (p.39).

Resulta algo fundamental por lo tanto, que el profesor tenga en cuenta los intereses, asi
como el desarrollo de sus alumnos, aporte una ensefianza ludica que anime al
aprendizaje de estos nifios, es decir, que promueva sus ganas de aprendizaje (Nufez y

Santamarina, 2014).

3 Recuperado de: https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd8580.pdf . Visto el 27/02/17
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Ademas, en Molina (2007) se comenta que "existe la opinién de que despertar el amor
por los libros y la lectura deberia ser objetivo fundamental de la escuela en la etapa de

Educacién Infantil (Boulerice, 2001)" (p.39).

Entonces surge la duda sobre cuiando empezar con la ensefianza de la lectura, se

concluye seguin se explica en Molina (2007) con lo siguiente:

Partiendo de la idea de que el cerebro se desarrolla de manera explosivo-
descendente, se propone un aprendizaje lector a corta edad propiciado por la
avidez del nifio y la mayor plasticidad y adaptabilidad de su cerebro (Doman

y Doman, 1997 aseguran que incluso puede darse a los dos afios de edad).

(p.41)

Estos autores ademas defienden que este aprendizaje temprano de la lectura aporta
celeridad a los procesos madurativos, asi como favorece el desarrollo infantil general

(Molina, 2007).

La ensenanza de la lectura es realizada a través de métodos como son los sintéticos y los

analiticos, como nos explica Molina (2007):

Meétodos sintéticos: comienzan por el estudio de los signos o de los sonidos
elementales hasta alcanzar la palabra. [...] Los métodos analiticos, parten de
los signos escritos complejos (palabras, frases o texto) para, finalmente
seglin esos agrupamientos, llegar a la denominacién de sus partes o a las
sonoridades de sus silabas. (pp. 41-42)

Es decir, uno va de la parte al todo (sintéticos) y el otro del todo a la parte (analiticos).
Cabe destacar también el concepto de comprension lectora, segin Molina (2007):
Resulta ser, [...] un proceso que elabora el lector en interaccion con el texto

en relacion con la decodificacidon y las experiencias acumuladas [...] Por

tanto, en este proceso de elaboracidén del significado, aprenderemos a
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distinguir las ideas relevantes del texto y las relacionaremos con las ya

existentes en nuestra mente. (p. 46)

Existen distintos tipos de comprension lectora como nos muestra Molina (2007) en su

articulo y son los siguientes:

La comprension literal implica el reconocimiento y recuerdo de los hechos
tal y como aparecen en el texto [...]. La comprensién interpretativa supone
atribuir significados al extraido del texto, relacionandolo con las
experiencias personales y el conocimiento previo del alumno. Se trata de un
proceso para que el lector participe de forma activa en la elaboracién del
significado de ese texto [...] comprensiéon evaluativa o critica cuando
forme juicios propios y exprese opiniones personales sobre el contenido del

texto. (pp. 49-50)

Debemos remarcar que hoy en dia la lectura es bueno ponerla en comitn, de forma que
puedan compartirse distintas respuestas que permitan aprender de los demas, mientras

que antes era llevada a cabo como una actividad individual (Molina, 2007).

Podemos decir, como presentan Nifiez y Santamarina (2014) en su articulo:

Leer y escribir constituyen dos tareas esenciales a través de las cuales nos
relacionamos con el mundo que nos rodea y construimos significados, en
definitiva, nos permiten estar en contacto con nuestra realidad y ampliar el

conocimiento que poseemos de ella. (p.75)
"La adquisiciéon de ambos procesos lingiiisticos es posterior al aprendizaje del habla, de
ahi la importancia de que las destrezas o habilidades orales de la lengua hayan de
trabajarse adecuadamente antes de iniciar el aprendizaje del cédigo escrito" (Nufiez y

Santamarina, 2014, p. 75).

Como afirman Nufiez y Santamarina (2014):
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El aprendizaje de la lectura y la escritura es uno de los procesos maés
complejos y cruciales en la vida de una persona; saber leer y escribir se
consideran requisitos fundamentales para desarrollarse de forma
satisfactoria en cualquier sociedad moderna desarrollada. De forma general,
en el ambito educativo se aboga por la ensefianza de nuevos conocimientos
partiendo, en la medida de lo posible, de los aprendizajes que el alumnado

ya posee, es decir, incorporando la experiencia previa del nifio. (p.87)

4.3. EVOLUCION DEL MARCO NORMATIVO EN EDUCACION
INFANTIL

Podemos comenzar afirmando que los curriculos cada vez se adectian més a las
exigencias y necesidades de la poblacidn, ya que se van perfeccionando, en especial a lo
largo del siglo XX (Molina, 2007). Con ello podemos decir que cada vez estan mas
estructurados, son mas afines a un aprendizaje efectivo, ya que deben tener cierto grado

de calidad, de manera que el docente se rige y se dicta por este.

Por lo tanto, podemos remarcar lo siguiente sobre el curriculo como Molina (2007)

expone:

Se ha convertido en la actividad central de toda reforma educativa porque
estd ligada a la revisién de los objetivos, a la planificacion de los medios, a
la produccién del material didactico y a la formacioén del profesorado. Es
una de las fuentes principales de conflicto entre todos los integrantes del
sistema educativo y no se puede llevar a cabo sin una preocupacion
constante por tener en cuenta y por hacer participes a todos los elementos

implicados. (p.69)
Esta etapa de Educacién Infantil ha tenido variaciones. Como Molina explica, caben

destacar los siguientes puntos sobre las Leyes de Educacion en dicha etapa expuestos a

continuacion:
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Surge en Espafia de forma inicial con la Ley General de Educaciéon de 1970 como
Educacion Preescolar. Surge "por la reflexiéon que el gobierno espafiol hace sobre su
deber de proporcionar oportunidades educativas a la totalidad de la poblacion" (Molina,
2007, p.69). Periodo voluntario y gratis que comprende los 4 y 5 afos (siendo para
nifios de 2-3 afios el llamado Jardin de infancia). Después de unos afos de llevarse a
cabo, da lugar a deficiencias en las Orientaciones Pedagégicas (1970 y 1977), surge
entonces la LOECE’, esta no tarda en quedar inhabilitada. Siendo anuladas entonces
estas leyes anteriores mediante la aprobacion de la LODE?, esta serd la que vuelva a

ajustar el sistema educativo espafiol (Molina, 2007).

Tal como refleja Molina (2007) con la LODE aparecen los Programas Renovados
(1986) que ofrecen cambios en la organizacion y contenidos de estas primeras etapas.
Por lo que serén fijados unos Niveles Basicos de Referencia, estos haran que el docente
pueda diagnosticar la situacion de los alumnos con respecto a los dominios de las areas
con gran precision. Cabe destacar que el Lenguaje surge como una gran area de
educacion, se la debe tener en cuenta desde prontas edades y comprenderd toda la

actividad escolar.

Las Leyes Organicas de Educacién en nuestro pais se van modernizando acorde a lo que
la sociedad necesita, ya que la sociedad cambia y con ello cambian sus necesidades, asi
como sus expectativas. Hemos sido testigos de varias durante s. XX y s.XXI como son
la LOGSE6, con esta se le concede a la Educacion Infantil caracter educativo, asi como
curricular, agregando dicha etapa a las enseflanzas que componen el régimen general
(Molina, 2007). Asi pues, desde la promulgacién de la LOGSE (1990), la etapa de
educacion infantil es considerada también una etapa educativa y, en consecuencia, los
maestros responsables de esta etapa tienen clara conciencia de la importancia de su
propia formacién para enfrentar los retos que el desarrollo de los nifios requiere. (Bigas

2008, p.34)

* Ley Orgénica por la que se regula el Estatuto de los Centros Escolares (LOECE).

> Ley Orgénica reguladora del Derecho a la Educacién (8/1985, de 3 de julio). (LODE).
® Ley Organica de Ordenacién General del Sistema Educativo (1/1990, de 3 de Octubre) .
(LOGSE).
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Asi, cabe remarcar como importante lo que Molina (2007) explica sobre lo anterior
mencionado:
Este cambio supone una mejora en el sistema educativo, pues se basa en la
prevencidon desde la Educacién Infantil de desigualdades y fracasos
escolares en niveles educativos posteriores, pero exige la confeccion de un

marco curricular propio y sin fisuras entre las distintas etapas. (p.73)

Son establecidos por lo tanto, dos ciclos constituidos por 3 afios cada uno, con objetivos
generales de etapa a conseguir. El curriculo en esta etapa entonces se organiza en torno
a las Areas, mediante estas se trabaja de forma global, en esta etapa cabe destacar

también la forma experiencial (Molina, 2007).

Resulta de interés mencionar ademés sobre esta etapa, siguiendo a Molina (2007) que
estd marcada como una meta la motivaciéon para la consecucién de los codigos
convencionales de lectura y escritura, comprender su utilidad, etc., algo que es

obligatorio en el primer ciclo de Primaria.

Se procede a revisar y buscar una mejora en esta etapa (0-6 afios), surge pues en 2002,
nueva reforma educativa, esta es la LOCE’, esta serd la ley con mayor brevedad, ya que
es paralizada debido a nuevo cambio politico en el gobierno y es aplazada al curso
2006-2007 su entrada en vigor. En esta ley podemos destacar que siguen existiendo los
dos ciclos, y para el segundo ciclo (de 3-6 afios) es reservado el comienzo de la
lectoescritura, la consolidacién de habilidades lingiiisticas y la atencién, asi como
educacidn a nifios con necesidades. Esta ley respeta también las dreas, aunque cambia la
denominacion de estas, por lo que son aumentadas en nimero, esto se debe a que "los
distintos lenguajes de los que se vale el nifilo para expresarse son objeto de areas

independientes" (Molina, 2007, p.79).

Podemos destacar ahora la Ley Orgéanica de Educacion (LOE)®, la actual en Educacién

Infantil. En la cual podemos destacar segtin Molina (2007):

7 Ley Orgénica de Calidad de la Ensefianza (10/2002, de 23 de diciembre). (LOCE)
8 Ley Orgénica de Educacién (2/2006, de 3 de mayo). (LOE).
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Su aparicién esta justificada no s6lo por los cambios sociales, politicos y
tecnologicos a los que se asiste, sino por la conviccion de que los
diagnésticos realizados por la LOCE sobre la evolucion y estado de la

LOGSE eran acertados cuando anunciaban los déficit que presentaba. (p.79)

En esta ley, la Educacion Infantil se consolida como etapa en la educacion, continia
siendo voluntaria y gratis, se mantienen los dos ciclos que la conforman (con contenidos
y propuesta pedagogica especifica para cada uno). Aunque las 4reas aqui también se
modifican ligeramente. Cabe destacar en dicha etapa como algo caracteristico el

desarrollo del lenguaje oral. Esta ley entra en vigor en 2008-2009 (Molina, 2007).

4.4. PROGRAMA LOLE (LIBRO ANEXO I)

Explicamos a continuacidén las partes principales que encontramos en el libro de las
autoras de LOLE: M* Angeles Mayor y Begofia Zubiauz, Subdirectora y doctora del
Departamento de Psicologia Evolutiva y de la Educaciéon de la Universidad de
Salamanca, para conocer més a fondo el programa, sus objetivos, de qué se compone,
los materiales que lo forman... antes de adentrarnos en nuestra parte practica del trabajo.
Para comenzar con la explicacién del programa que trabajamos, podemos empezar por
los objetivos que propone, aunque para mas informacidn sobre este, podemos encontrar

el libro completo en anexos.

El objetivo principal es el de desarrollar las relaciones que hay entre los niveles
lingiiisticos oral y escrito. Constituyendo un «puente» entre ambos (Mayor y Zubiauz,

2011).

Ademas del objetivo principal, el programa de Mayor y Zubiauz (2011) también

pretende alcanzar los siguientes objetivos especificos:
* Favorecer la promocion de la conciencia fonoldgica en los alumnos mediante la

aplicacion de este programa en el aula, y con ello conseguir un comienzo con la

lectura 6ptimo.
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* Prevenir las posibles dificultades que presenten los alumnos, potenciando sus
capacidades mediante el desarrollo de actividades en el aula con las
correspondientes ayudas que necesiten.

* Reeducar ante posibles problemas relacionados con la conciencia fonoldgica que
tengan los alumnos y que generen dificultades para aprender a leer de forma

adecuada.

Caracteristicas y estructura del programa de Mayor y Zubiauz (2011) en base a unos
criterios que seran expuestos a continuacion.

El programa se encuentra organizado por 32 unidades didacticas que son propuestas por
niveles: rima, silaba, fonema.

En los niveles va aumentando la dificultad (secuencia: identificacién, adicién y
omision). Las unidades lingiiisticas que emplea el programa son: palabras, silabas,
fonemas. Materiales de apoyo para realizar actividades orales...

Las palabras se adecuan al nivel de infantil, contiene palabras de distinta longitud, asi

como silabas con estructura distinta, similitud fonética de palabras... entre otras.

A partir de aqui, podemos decir que el programa se compone de 2 partes:

1*. Entrenar al nifo en los niveles de silaba, asi como de rima. Parte compuesta por
unidades 1-16.

2%, Instruir al niflo de manera que sea capaz de trabajar a través del segmento fonema.
Compuesta por unidades 17 a 32.

Cabe destacar que se ha de respetar el orden de estas unidades, ya que la dificultad va en

aumento conforme se van superando las actividades propuestas.

Las unidades didacticas de este programa estan proyectadas a su realizacion en grupo y
ser llevadas a cabo en el aula por el docente de Educacion Infantil. También se puede
adaptar este programa para alumnos con dificultades por parte del profesional
correspondiente, de forma que lo adapte acorde a las caracteristicas del nifio que lo

requiera.

Materiales
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Tal como sefialan Mayor y Zubiauz (2011) el programa esta formado por tarjetas con
dibujos (482 tarjetas), fichas de domin6 (44), Gusano ayudante A y B: tarjetas que se
emplean como ayuda para algunas actividades (consiste en un gusano que se encuentra
dividido en diferentes tarjetas, correspondientes a sus diferentes partes del cuerpo).
Hojas de registro de ayudas: hojas donde el docente lleva el registro sobre las ayudas
prestadas en las unidades didacticas a los nifios que lo hayan requerido, junto con la
respuesta de los alumnos hacia cada estimulo. Las hojas van incluidas en CD.

Dibujos para colorear (parejas de dibujos para la unidad que corresponda, incluidas

también en CD).

También se usan marionetas en segin qué unidades. Aunque estas marionetas las debe
conseguir el docente por su cuenta, ya que no se incluyen en los materiales del
programa.

Sera importante que se vaya apuntando la informacion correspondiente en las hojas de
registro destinadas a dar ayuda en las unidades didacticas, de esta forma se realizard un

seguimiento adecuado de la forma de llevar a cabo éstas por los nifios.

Es recomendable que si es llevado a cabo de forma grupal, se realice ante la presencia
de dos profesionales, uno de ellos para llevar a cabo las tareas con los nifios y el otro
para ir anotando en la mencionada hoja de registro. Sin embargo, cuando el programa se
lleve a cabo de manera individual, el docente podrad completar esta hoja a la vez que se

ejecutan las tareas marcadas de la unidad.

Ambitos de aplicacién

El presente programa se puede llevar a cabo como explican sus autoras Mayor y
Zubiauz (2011) tan solo durante un curso, o por el contrario puede realizarse durante los
tres cursos que conforman esta etapa. Como ya hemos comentado anteriormente, el
programa puede ser aplicado de forma grupal, lo que corresponderia a las siguientes
modalidades: a y b. También para alumnos que presenten dificultades, esti la

posibilidad de ser aplicado de manera individual, esta corresponderia a la modalidad c.

* a) La aplicacion del programa durante un curso escolar:
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Con los alumnos del segundo y tercer curso de Educacion Infantil (es decir,
cuatro y cinco anos) se dard comienzo desde la unidad nimero uno y se avanzara
de manera progresiva hasta la 32, de manera que se realice el programa entero.
Sin embargo, con los alumnos del primer curso (tres afios), debemos empezar
desde la unidad 1 hasta acabar en la 16 si es considerado oportuno por el

docente. A los 3 afios, el nifio tan solo resolvera las tareas de rima y silaba.

* b) La aplicacion del programa en el 2° ciclo de Educacion Infantil:
Una notable distribucion del programa segun las autoras seria:
Unidades una y dos (nivel de rima, para reconocer la rima) - 3 afios.
Unidades tres a dieciséis (habilidades con la silaba)- 4 afios.
Unidades diecisiete a treinta y dos (habilidades para la conciencia fonémica)- 5

anos.

Este programa desde la unidad 1 a la 16 englobaria el "Modulo 1: rima y silaba"
(médulo que se recomienda para los 3-4 afios). Luego encontramos el "Mddulo
2: fonemas" (modulo recomendado para 4-5 afios o para los de 5 afos como
primera parte de preparacion), este comprende desde la unidad 17 a la 32.
Durante esta parte "se pretende que el alumno aprenda a reconocer y a segmentar
palabras en elementos lingiiisticos mas pequefios que la silaba, es decir,

fonemas" (Mayor y Zubiauz, 2011, p.81).

* ¢) La aplicacion con alumnos que tengan dificultades de aprendizaje:
Para llevar a cabo el programa con alumnos de primaria que tengan dificultades
en cuanto a aprender a leer o puedan presentar retraso en lo mismo, se realizara
la adaptacion pertinente individualizada (para ello se puede realizar por ejemplo

mediante la eleccion de unidades especificas...).
Conviene sefnalar que este programa se utiliza en el espacio escolar y también puede

emplearse clinicamente segin indican Mayor y Zubiauz (2011) como explicaremos a

continuacion.
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Uso escolar: "el programa LOLE pretende andamiar una serie de habilidades que van a
ser esenciales para el inicio de la lectura" (Mayor y Zubiauz, 2011, p.23). La aplicacién
considerada adecuada de dicho programa es su integracién en Infantil como otra
actividad dentro de la clase y conectada al area de lenguaje. Podemos distinguir 2
niveles en su aplicacion:
e Uso en Educacién Infantil.
* Uso en la ensefanza del espafiol para alumnos que lo obtienen como segunda
lengua, o para poder adquirir el idioma por alumnos en situaciones

socioculturales no ventajosas, que precisan de compensacion educativa (ANCE).

-Uso clinico: todavia sigue habiendo un alto nimero de alumnos con dificultades al
aprender a leer. El especialista en reeducacion tiene que dar paso a un programa para
que el alumno reconstruya esos procesos que no ha adquirido por si solo.

Este programa aportara grandes beneficios y puede ser realmente util para alumnos con
dificultades especificas de aprendizaje o con dislexia, asi como para alumnos con

discapacidad (retraso mental, etc.).

Procedimiento de aplicacion:

Planificacion dentro del curso escolar
Mayor y Zubiauz (2011), autoras del programa, explican seguin experiencias de
docentes que el momento idoneo para aplicar este programa durante el curso es al

iniciar el segundo trimestre, de manera que los alumnos se encuentran ya centrados.

En caso de que el programa sea llevado a cabo durante un curso escolar, se realizaran 2
unidades semanales, de manera que se dediquen 2 sesiones o dias para la realizacion de
cada unidad, teniendo una duracién cada sesion de unos 30-40 minutos. Sin embargo, en
caso de llevarlo a cabo durante el segundo ciclo, es decir durante los tres cursos,
entonces las sesiones se podrian repartir de tal manera que se fueran realizando durante

ese periodo.

Estructura de las unidades didacticas
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La estructura que presentan estas unidades como encontramos en el libro de las autoras

Mayor y Zubiauz (2011) sera:

-Nombre de la actividad.

-Tarea que se trabaja.

-Material de apoyo que se precisa, incluyendo los listados de palabras a
utilizar.

-Procedimiento: se expone textualmente lo que el educador ha de decir al
grupo.

-Descripcion de las ayudas que pueden prestarse en esa unidad. (pp, 25-26)

Tipos de ayudas
Las autoras Mayor y Zubiauz (2011) explican que en caso de que el docente tenga un
alumno el cudl cometa un error, no responda... le proporcionard siempre siguiendo el

siguiente orden las ayudas que se explican a continuacion:

Primera ayuda: Recuerdo de la tarea.

Con esta primera ayuda nos cercioramos de que el nifio sabe lo que tiene que hacer, es
decir que sea capaz de participar de forma activa o no en la accidn que se esta llevando
a cabo.

Esta primera ayuda acepta los dos siguientes grados:

a) preguntar por la tarea. Esta es una ayuda de menor grado, donde el nifio debe
demostrar que sabe lo que se le estd pidiendo hacer. En el caso de que conteste bien no
se empleard la siguiente ayuda, es decir la b) y se debera seguir entonces con la ayuda 2.
b) repetir la consigna. Esta ayuda se llevard a cabo cuando el nifio no responde o no

explica de forma adecuada la tarea que se pide.

Segunda ayuda: Recuerdo de la palabra.

Con esta segunda ayuda el docente podra cerciorarse de si el nifio se encuentra centrado
en lo que se pide, en la tarea, de manera que en ocasiones, tras comprobar que el nifio
tiene idea de lo que debe hacer, no se acuerde de la palabra que debe emplear para llevar
a cabo la realizacion de la tarea.

La segunda ayuda también se compone de dos grados:
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a) preguntar. En esta ayuda de menor grado, el alumno debe demostrar que conoce cual
es "su" palabra. En caso de que responda de forma adecuada pasaremos a la ayuda
nimero 3. En caso de que no sea asi, necesitamos entonces la ayuda b).

b) repetir. En esta ayuda se le vuelve a decir al nifio el segmento o palabra.

Tercera ayuda especifica
Se dirige a progresar en la conciencia fonoldgica, esto es poder llevar a cabo las tareas
del programa de manera mas fluida. El estudiante debe "construir" otra opcion de
representacion que no sea la lingiiistica (por ej. una representacion visual), esto serd un
paso que ayude al nifio al manejo de unidades lingiiisticas que presenten una mayor
abstraccion.
También como sefialan Mayor y Zubiauz (2011) podemos encontrar distintos tipos de
ayuda especifica en funcion de la representacion que se busca.

* Articulatoria

* Visual

* Psicomotora

* Gréfica

*  Opcién maltiple

Utilizacion de las hojas de registro de ayudas

Estas hojas permiten que el docente sea consciente de las ayudas que el estudiante
precisa, su variacion conforme se va avanzando... con ello se controla el nimero de

ayudas y tipo o clase de ayuda que necesita.

En cuanto a llevar a cabo dicho programa de manera grupal, se apunta sobre cada
alumno que conforma el grupo en la misma hoja de registro las ayudas que han sido
proporcionadas durante cada unidad. Segin comentan Mayor y Zubiauz (2011) esta

accion aporta algunas ventajas:

¢ Puede valorar el rendimiento del aula ante una determinada actividad, asi

como el progreso del grupo con respecto a otra unidad similar.
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e Silo desea, con el fin de hacer mas fluida la realizacién de las actividades,
en algunas de ellas puede utilizar estas hojas de registro para indicar las
ayudas a las que se ha recurrido inicamente en aquellos items en los que el
nifio cometa un error.

e También puede valorar el progreso evolutivo de cada alumno con respecto
al grupo en funcién de las ayudas que van recibiendo y del grado de
aprovechamiento de las mismas.

e (Cabe también la posibilidad de variar los agrupamientos de alumnos de
diferente nivel de competencia en funcién del rendimiento que muestren.

* Cuando se trabaja con grupos de alumnos puede resultar complicado que
una misma persona guie la actividad al tiempo que cumplimenta la hoja de
registro correspondiente. En estos casos se aconseja que haya dos
profesionales presentes y uno de ellos se dedique a observar y registrar la
ejecucion de los nifios.

* Por dltimo, los educadores que trabajen de forma coordinada pueden utilizar
estas hojas de registro para comparar el cambio que el programa promueve
en sus respectivos alumnos o grupos, la efectividad de las adaptaciones que

cada educador vaya realizando, etc. (p.30)

4.5. METODOLOGIA TRABAJO

Para llevar a cabo la investigacién sobre el programa a tratar (Programa LOLE),
empleamos una metodologia principalmente cualitativa que se basa en recabar

informacion a través de los siguientes métodos:

Mediante anélisis documental nos informamos primeramente de forma adecuada sobre
el origen, la fundamentacién, los objetivos, contenidos, metodologia y evaluacion del
mismo. Tras adquirir unas nociones, procedemos a la observacion directa y participante
de su aplicacion en el aula para la recogida de datos... tras ello, llevamos a cabo la
realizacidon de un estudio sobre la percepcion de los resultados del programa, mediante
entrevistas a informantes clave que nos aporten mas a nuestro estudio para poder sacar

unas conclusiones adecuadas.
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Llevaremos a cabo el analisis documental sobre el programa que estamos trabajando en
el presente Trabajo de Fin de Grado. Este andlisis consiste en obtener informacién a
partir de documentos originales donde seleccionaremos o clasificaremos las ideas
vélidas, asi como la informacién que tenga mayor relevancia para nosotros, por lo que
transformaremos este documento original en un documento secundario... mas manejable
para nosotros tras llevar a cabo su estudio, en el que interpretamos y estudiamos la
informacion que contiene. Eso si, siempre posibilitando de manera sencilla el acceso al

original.

Este analisis documental® se basa en:

-Anélisis interno: con este se analiza el contenido de dicho documento, es decir, de lo

que trata. Aqui tenemos: proceso de indizacion, que serian los términos o palabras
clave, lo cual nos permite conocer el contenido del tema y por dltimo, el resumen, con

el que conoceremos en profundidad de qué trata el documento.

La metodologia del trabajo como ya hemos dicho serd una metodologia de tipo
cualitativa, de manera que empleamos otra técnica para recoger datos que sera la de

observacidn participante, ya que como encontramos en el articulo de Kawulich (2005):

La observaciéon participante permite a los investigadores verificar
definiciones de los términos que los participantes usan en entrevistas,
observar eventos que los informantes no pueden o no quieren compartir
porque el hacerlo seria impropio, descortés o insensible, y observar
situaciones que los informantes han descrito en entrevistas, y de este modo
advertirles sobre distorsiones o imprecisiones en la descripcion

proporcionada por estos informantes (MARSHALL & ROSSMAN 1995).
(p-4)

De manera que se va a estar en el aula en primera persona viendo como se va

ejecutando dicho programa, por lo que llevaremos a cabo un estudio de lo observado

° Recuperado de: https://archivisticafacil.wordpress.com/2015/03/02/que-es-el-analisis-documental/
Visto el 7/03/17 y 10/03/2017
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recogiendo datos por medio de anotaciones, de forma que quede registrado lo que
observemos para obtener informaciéon en un cuaderno o diario de campo. Asi, como
vemos en DeWALT y DeWALT (2002, citado en el articulo de Kawulich, 2005) creen
que
la meta para el disefio de la investigacion usando la observacion participante
como un método es desarrollar una comprension holistica de los fenémenos
en estudio que sea tan objetiva y precisa como sea posible, teniendo en

cuenta las limitaciones del método. (p.92)

Sugieren que la observacidon participante sea usada como una forma de
incrementar la validez del estudio, como observaciones que puedan ayudar
al investigador a tener una mejor comprension del contexto y el fendémeno
en estudio. La validez es mayor con el uso de estrategias adicionales usadas
con la observacién, tales como entrevistas, analisis de documentos o
encuestas, cuestionarios, u otros métodos mas cuantitativos. La observacion
participante puede ser usada para ayudar a responder preguntas de
investigacion, para construir teoria, o para generar o probar hipotesis

(DeWALT & DeWALT 2002). (p.4)

Es una observacién no encubierta y con posibilidad de participacion por parte de la
persona que estd investigando. Como bien indica Idiguez (2008) "Este tipo de
observacion proporciona descripciones de los acontecimientos, las personas y las
interacciones que se observan, pero también, la vivencia, la experiencia y la sensacion

de la propia persona que observa" (p.1).

Luego procedemos a la realizacidn de entrevistas a informantes clave. Las entrevistas se
realizan a profesoras del centro que llevan a cabo el programa en el aula, es decir que
tratan con €l y han ido viendo su desarrollo en primera persona, asi como a otras
personas del centro donde realizo la investigacion que saben y conocen este programa.
Cabe destacar que para la realizacion de la bateria de preguntas, se ha llevado a cabo
antes un pre-test con varias personas para poder prepararlas de la manera més adecuada
posible, mediante éste se ha podido mejorar la calidad de las preguntas con las

modificaciones pertinentes, a través de las opiniones de estas personas con las que se
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lleva a cabo, asi como sus puntos de vista para que pueda haber una mayor comprension
a la hora de llevar a la préctica las entrevistas, y con ello poder obtener unos resultados

de validez.

Estas entrevistas seran abiertas, de modo que se realizaran una serie de cuestiones y los
entrevistados podran contestar, es decir dar sus respuestas desde su propio punto de
vista, hablando libremente sobre el tema, de manera que nos aporten informacion
(Anexo II). De esta forma podremos observar ademas de su lenguaje verbal, el lenguaje
no verbal, de manera que podamos explorar y comprender el funcionamiento y eficacia
del programa a estudiar de la forma adecuada y lo mas cercana posible. También hemos
podido contar con las notas de campo y resultados obtenidos de la profesora que lo llevo
a cabo en su aula durante un solo afio (en este caso en 3° de infantil) en el CEIP Las
Pedrizas (Anexo III), y que lo esta llevando a cabo actualmente con este otro grupo en
el centro, repartiéndolo en este caso durante los tres afios que conforman la etapa de
Educaciéon Infantil. Con ello hemos podido repasar resultados obtenidos y extraer
algunas observaciones, y a partir de ahi sacar nuestras conclusiones sobre el programa,

asi como algunas propuestas de mejora.

Tras conocer el funcionamiento del programa, asi como informacidn obtenida sobre éste
se procederd a la realizacion de un DAFO, donde expondremos las debilidades,
amenazas, fortalezas y oportunidades que encontramos en este programa a partir de lo
investigado durante el Prdcticum II, asi como de las notas tomadas sobre la ejecucion de

este programa en el diario de campo segtn las percepciones que vayan surgiendo.
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5. PARTE PRACTICA

Los apartados siguientes buscan la comprension del programa mediante el contexto y
localizacion donde se lleva a cabo, un proceso mediante entrevistas que nos aportan
informacion sobre éste y el conocimiento de algunas opiniones... asi como un DAFO
realizado tras la observacion y la obtencion de unas conclusiones que sacamos sobre el

programa.

5.1. LOCALIZACION DEL PROGRAMA

El estudio que llevamos a cabo se realiza en el CEIP Las Pedrizas de Soria. Centro que
cuenta con doble via en cada una de las etapas o ciclos de educacion infantil y primaria.
Concretamente, realizamos nuestro trabajo en el aula de segundo de Educacién Infantil,

4 afios B.

El aula consta de 20 alumnos (11 nifios y 9 nifias), donde podemos encontrar un nivel

socio-econdmico cultural medio.

El programa llevado a cabo con estos alumnos comenz6 el afio pasado, es decir en esta
ocasion se va realizando durante los tres afos que conforman la etapa de Educacion
Infantil. El afo pasado (1° de Educacién Infantil) comenzaron con las dos primeras
unidades, durante este segundo afio se realizard de la 3 a la 16, y en tercero de
Educacion Infantil, es decir, al afio que viene acabaran las unidades de las que consta el
programa (hasta llegar a la nimero 32). En el aula se lleva a cabo como una actividad

mas y se va realizando los dos ultimos martes de cada mes.

Las actividades que propone LOLE para algunos cuestan mas que para otros, pero lo
que se pretende es que los alumnos vayan adquiriendo ciertos conocimientos para un

buen desarrollo en la lectoescritura.

Se puede decir de forma general que es un aula muy activa, con cuatro alumnos muy
movidos. Podemos encontrar gran variedad de alumnos, desde nifios que atienden y
siguen bien las explicaciones y realizacidon de las tareas casi sin dificultad, hasta nifios

que son incapaces de estar quietos un rato.
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En el aula también podemos encontrar a nifios que crecen en familias en las que en casa
solo se habla el idioma de procedencia de los padres, esto no les permite mejorar en su
vocabulario y tienen falta de éste, asi como mayor dificultad al escribir o leer... por lo
que las actividades que propone este programa les vienen bien y les ayuda a reforzar, asi

como a mejorar en estos aspectos.

5.1.1. ENTREVISTAS A INFORMANTES CLAVE

Consideramos informantes clave a las personas que por su implicacién y lugar que
ocupan en el ambito de estudio que estamos tratando, disponen de informacion
privilegiada, que puede proporcionar datos significativos a nuestra investigacion. En
este caso las entrevistas llevadas a cabo, han sido realizadas a las siguientes personas
que hemos considerado informantes clave: director del centro, jefa de estudios, una
profesora de Pedagogia terapéutica, a la tutora de practicas del centro y a la profesora de

apoyo para infantil quien prepara el programa y lo lleva a cabo en el aula.

Las preguntas abiertas de las que constan nuestras entrevistas llevadas a cabo con varias
personas del centro (Anexo IV), recoge informacién que da lugar a reflexionar sobre el

programa, asi como extraer unas conclusiones adecuadas sobre éste.

Para la realizacion de las entrevistas en el centro, se ha realizado antes un pre-test como
ya hemos comentado anteriormente, con ello conseguimos una adecuada preparacion de

las preguntas a la hora de llevar a cabo las entrevistas.

5.2. CONCLUSIONES PROPIAS

Para las siguientes conclusiones propias que sacaremos sobre el programa, nos
basaremos tanto en los resultados obtenidos sobre éste hasta ahora, es decir, sobre las
unidades que ya han sido realizadas (Anexo V), asi como en nuestro diario de campo
sobre las unidades que hemos podido constatar con observacidn participante, mediante

su aplicacion en el aula (Anexo VI).
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El programa ayuda a discriminar mejor los sonidos, a trabajar la discriminacion
auditiva, fragmentacion y desfragmentacion de las palabras en silabas, a tener base para

enfrentarse a la lectura y a palabras desconocidas.

Llevar el programa a cabo con alumnos de cinco afios al parecer tiene algunas ventajas,
como la mayor agilidad a la hora de realizarlo, ya que son mas maduros y tienen
dominio de muchas mas cosas, por lo que tienen menor dificultad a la hora de realizar
las actividades. Aunque para ir corrigiendo dificultades, parece mejor empezar a
trabajar cuanto antes con el programa, es decir, repartirlo durante los tres cursos que
conforman la educacién infantil y conseguir cierta base en ello antes de pasar a

primaria, en vez de llevarlo a cabo durante un solo curso.

En general el programa aporta estrategias para ir adquiriendo una conciencia fonologica
mejor, eso si realizdndolo de forma sistemética y junto a otras actividades de lenguaje

oral que se lleven a cabo en la clase.

Se considera practico implantarlo en el aula, ya que puede ser un gran refuerzo para la
conciencia fonoldgica. Aunque en el caso de nifios con necesidades educativas
especiales, seria bueno implantarlo con ciertas variaciones, ya que en este caso se

trabaja més con ellos de forma individual.

Por lo general, podemos observar que se pierde bastante tiempo preparando el material
(organizacion de las tarjetas que se vayan a emplear), ya que hay muchas y deben seguir
el orden establecido que se marca en las unidades. Aunque se puede considerar un
programa atractivo y motivador para los nifios, ya que también se hace uso de
marionetas... podemos encontrar actividades variadas y divertidas para ellos. (Anexo

VID).

Por otro lado, el registro de las respuestas en las actividades resulta positivo, aunque se
necesitan dos personas en el desarrollo de las unidades para llevarlas a cabo de una
forma més desahogada, ya que si lo realiza un solo docente debe ir realizando la
actividad que se proponga con los alumnos e ir tomando nota a la vez, por lo que puede

resultar algo lioso o incémodo de llevar a cabo.
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La puesta en practica del programa no es complicada, se puede realizar sin mayor
problema con la guia, que facilita llevarlo a cabo. Aunque debe seguirse el orden de las

unidades que indica el programa.

Las actividades del programa se consideran bastante validas e interesantes para los
niflos de esta etapa, sobre todo en el caso de poder manipular material, que esto a ellos
les encanta. Podemos concluir diciendo en general que, el programa es una buena

propuesta para llevar a cabo en el aula.

5.3. PROPUESTAS DE MEJORA

A continuacién se enumeran una serie de actuaciones que, tras la observaciéon de la
aplicacion del programa y corroborado por algunas de las entrevistas a informantes
clave, podrian registrarse como propuestas para mejorar el programa en futuras

intervenciones.

* Un menor nimero de tarjetas para no perder tanto tiempo a la hora de preparar el
material para la realizacion de las actividades en el aula, ademas con un menor

numero de tarjetas se puede llevar el orden de éstas de forma mas sencilla.

* Imégenes mas perceptibles para nifos de la etapa de infantil, ya que algunas
pueden resultar algo abstractas, por lo que ellos no llegan a ser capaces de

interpretar o identificar a lo que se refieren.

* Poner en ocasiones imigenes mas adecuadas para nifios, es decir imigenes mas

agradables o simpaticas.

* Repasar las actividades que se van realizando en otros momentos o
compaginandolas con otras en el aula, asi las van recordando, y al saber como se
realizan las llevaran a cabo con mayor agilidad, y con los alumnos que tengan

mas dificultad se refuerza y se puede conseguir que cojan gusto por la actividad.
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5.4. DAFO programa LOLE

El DAFO que se muestra a continuacion estd realizado en base a informacién obtenida
de las notas de campo de la tutora del centro (CEIP Las Pedrizas) que desarroll6 ya el
proyecto en su aula, y que actualmente lo esta llevando a cabo en la clase que ya hemos
nombrado junto con la tutora correspondiente del aula (durante la etapa entera de
infantil), también realizado en base a las conclusiones propias sacadas sobre el

programa.

DEBILIDADES

* Preparacion del material previo a la actividad por el gran nimero de tarjetas, ya
que se llega a perder gran cantidad de tiempo. No resulta comodo de preparar,
para organizarlo se pierde bastante tiempo.

* Imagenes que se corresponden a conceptos abstractos que el nifio no es capaz de
identificar ni de reconocer, y que en algunos casos hay que interpretar (como las
tarjetas que podemos encontrar para amistad, amabilidad, cromo (Anexo
VIII)...). Por lo que encontramos imagenes en algunos casos dificiles para nifios
de educacién infantil.

* El programa no puede ser llevado a cabo por una persona, ya que debe explicar,
apuntar... presentaria una gran dificultad, con ayuda sin embargo, se puede llevar
a cabo eficazmente.

* Las tarjetas no se pueden descolocar porque ya no se sigue el ritmo de la
actividad, se altera el orden y a veces en infantil es complicado mantener ese
orden.

* Algunas tarjetas con dibujos poco apropiadas para la etapa de educacion infantil,
como por ejemplo una en la que sale un ataid con un muerto, en la que deben

interpretar la palabra "muerto" (Anexo IX).

AMENAZAS

* El nivel de frustracién de los nifios puede ser palpable al ser realizado de forma

colectiva en el aula (cuando hay nifios que tienen dificultades serias o
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encontramos a nifios a los que les presenta dificultades, ya no les gusta el
programa y no quieren realizarlo o no les gusta cuando se lleva a cabo en el
aula).

* Proyecto piloto que se lleva a cabo en este centro en una clase y en la otra no, al
ser un centro de doble via podrian presentar queja los padres de los nifios del

aula en la que no se esta llevando a cabo.

FORTALEZAS

* Enriquece el vocabulario.
* Adquisicion de mayor nivel de conciencia fonolégica.

* Paso previo fundamental para que el aprendizaje de la lectoescritura sea natural,
efectivo y eficaz.

* Programa que puede resultar compatible con cualquier método de lectura.

» Se trabaja solo el lenguaje oral para dar paso al escrito.

* La puesta en prictica del programa resulta sencilla, ya que con la guia uno se

puede manejar de forma adecuada.

OPORTUNIDADES

* Es bueno para poder detectar dificultades que tengan los alumnos, para
confirmar esas dificultades (aplicandolo al final de la etapa de infantil, donde
estas dificultades ya pueden ser palpables).

* Aplicar el programa desde los tres afios ayuda a que no aparezcan esas

dificultades al final de la etapa e ir tratdndolas o corrigiéndolas a tiempo.
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6. CONCLUSIONES

Con el trabajo realizado hemos podido conocer un nuevo programa para el desarrollo de
la conciencia fonolédgica en educacién infantil y para una preparacion de los alumnos en

la lectura.

Se ha podido vivir el programa desde una observacion directa en el aula, no en su
totalidad, pero si una serie de unidades... por lo que podemos hacernos una idea sobre
el mismo. Respecto a lo que se ha vivido también a través de las entrevistas realizadas a
distintas personas sobre el programa, podemos llegar a una reflexion general con la que
obtenemos unas conclusiones sacadas por nosotros sobre éste, asi como a la realizacion

de unas propuestas de mejora y un DAFO adecuado al programa.

Como docentes debemos conocer e interesarnos por nuevos programas que puedan ser
importantes y adecuados para aplicar en nuestras aulas, y con ello poder conseguir unos
mejores resultados de nuestros alumnos. Debemos buscar nuevas actividades, nuevos
programas, técnicas... para aplicar en el aula, asi como materiales para llamar la
atencidon de nuestros alumnos, con los que consigamos una motivacion por su parte y
salir de una monotonia. Por ello es importante sefialar la importancia de investigaciones
llevadas a cabo por las universidades en centros educativos y con la ayuda de
profesores, ya que de su colaboracion, pueden surgir programas como el presente, que

promueven el crecimiento y mejora de las intervenciones en las aulas.

Es importante adquirir una buena base en este aspecto desde pequefios, para ir

desarrollando nuestros conocimientos de la manera mas adecuada posible.

Es un programa que funciona muy bien en el aula, a la vez que aprenden resulta
divertido para el alumnado. Ademas con las hojas de registro se puede ver la evolucioén
de los alumnos desde el comienzo del programa hasta finalizarlo, introduciendo la

propia evaluacidn en la realizacion de las actividades.

Como docentes por lo tanto debemos innovar en nuestra ensefianza y no centrarnos en
lo rutinario, programas como éste pueden dar mucho y agradar bastante a nuestros
alumnos, mediante actividades con las que se lo pasan bien pueden ir aprendiendo y con

ello, formar una base adecuada para primaria.
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En general podemos concluir diciendo que la realizacién de este trabajo nos ha
permitido el conocimiento de este programa tan interesante en profundidad para su
aplicacién en el aula de infantil, incrementar los conocimientos de técnicas para la
enseflanza de la lectoescritura... se puede decir que ha sido a la vez que interesante,

algo enriquecedor poder llevarlo a cabo.
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jQué bonito era que todos aquellos palotes, aquellas curvas, aquellos redondeles y aquellos puentecitos forma-
ran, reunidos, letras! Y aquellas letras juntas, silabas, y aquellas silabas, una tras otra, palabras; no salia de su
asombro. ¥ que algunas de aquellas palabras le resultaran tan familiares era mdgico! Mamd, por ejemplo,
mamé, tres puentecitos, un redondel, una curva, otros tres puentecitos, un segundo redondel, otra curva, resul-
tado: mamd. ;Como recuperarse de esta maravilla?

Como una novela. Daniel Pennac (1993)
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L0z

Prélogo

1 programa de intervencién LOLE, Del Lenguaje Oral al Lenguaje Escrito, es un material

destinado a la instruccién en conciencia fonolégica y a la preparacion a la lectura de

alumnos de Educacion Infantil o alumnos que presenten dificultades de aprendizaje. Los
inicios de este programa coinciden con un proyecto de investigacion financiado por el Ministerio
de Educacién y Ciencia (MEC), cuyo objetivo fue disefiar un conjunto de actividades metalin-
giiisticas dirigidas al aula y facilitadoras del posterior aprendizaje lector.

El programa LOLE surge gracias a la inquietud y al trabajo conjunto de nuestro equipo de inves-
tigacién y un grupo de profesores a los que tuvimos la gran suerte de tener como colaboradores
en la aplicacién del programa, pertenecientes al Centro de Profesores y Recursos (CPR) de El
Barco de Avila (Avila). Desde aqui queremos manifestar nuestro agradecimiento a Teresa Vifiue-
la, Eugenio Prieto, Otilia Rodriguez y Pilar de Santiago. Trabajando en su compaiifa tuvimos
ocasion de reflexionar sobre la mejor forma de incorporar a la préctica escolar los avances referi-
dos a la ensefianza de la lectura segin las investigaciones mds recientes; cuestién que, como
sabemos, siempre ha constituido una deuda con el mundo escolar. Asi mismo, esta colaboracion
permiti6 realizar un primer estudio piloto con alumnos de Educacién Infantil que sirvié para
definir progresivamente el conjunto de actividades que integrarian el programa de intervencioén
definitivo. Sin duda, el entusiasmo con el que este grupo de educadores abordé el tema, nuevo
para ellos en ese momento pero en el que acabaron siendo expertos, solo se explica desde la
preocupacién por mejorar diariamente su practica docente. Su amplia experiencia sirvi6 para
implicar a otros companeros que se incorporarian a nuestro equipo de trabajo en cursos sucesi-
vos. Como resultado final, elaboramos este material para la ensefianza sistematica de las habili-
dades de conciencia fonolégica que sirve de puente entre el lenguaje oral y el escrito.

El LOLE es, por tanto, un programa de intervencién que promociona eficazmente la conciencia
fonologica para optimizar el aprendizaje inicial de la lectura. Asi mismo, su estructura y proce-
dimiento de aplicacion facilitan su empleo como una herramienta que permite prevenir proble-
mas en su aprendizaje y detectarlos precozmente. También puede ser utilizado con un caracter
reeducador en alumnos con dificultades de aprendizaje lector. Por tanto, creemos que puede
resultar ttil a profesores de Infantil y primer ciclo de Primaria. Ademas, dada la exhaustividad
de los niveles de entrenamiento lingiiistico que el programa contempla, estamos seguras de que
puede ser también una herramienta atil para otros profesionales de los dmbitos educativo y clini-
co: profesores de apoyo, logopedas, psicélogos, pedagogos, psicopedagogos, psicolingiiistas,
lingiiistas y filologos, entre otros profesionales interesados en el desarrollo del lenguaje oral y
escrito.
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La demanda de materiales que permitan entrenar explicitamente los procesos lectores desde sus
inicios no es exclusiva de nuestro pais. Se trata, segtin hemos podido comprobar, de un interés
mucho mas amplio. En este sentido, hemos de agradecer la oportunidad que nos brind¢ la
Agencia Espafiola de Cooperacién Internacional, a través de dos Programas Intercampus, de
presentar en la Universidad Nacional de Rosario -UNR- (Argentina) el programa LOLE. Desde
aqui, nuestro agradecimiento y «carifios» a las profesoras Brigida Graciela Lara, titular de la
Catedra de Psicopatologia del Lenguaje, y a Gloria Bereciartua, ambas pertenecientes a la Facul-
tad de Psicologfa, asi como a Ana Maria Baldomé, profesora de la Licenciatura de Fonoaudiolo-
gia en la Facultad de Ciencias Médicas de dicha Universidad. El trabajo conjunto desarrollado
nos permitio adaptar el léxico del programa, sustituyendo aquellas palabras que ofrecian un
sentido diferente en el contexto latinoamericano, acercandonos asi un poco mas a la posibilidad
de su aplicacién en los paises de Ibercamérica.

La ensefianza del espafiol como segunda lengua es otra demanda creciente que nos llega también
desde el otro lado del Atlantico, especialmente desde Brasil y EE.UU., o desde nuestro cercano
Portugal, pero cada vez més también desde paises europeos y, mds recientemente, desde muchos
paises pertenecientes al eje Asia-Pacifico, que muestra cada dia mds interés por nuestra lengua.
Este nuevo horizonte ha suscitado la necesidad de disefiar materiales destinados a escolares que
estén aprendiendo espafiol. La Universidad de Salamanca, a través del Campus de Excelencia
Internacional, ha asumido entre sus objetivos el de priorizar la formaci6n especifica del profeso-
rado dedicado a la ensefianza del Espariol como Lengua Extranjera (ELE), dada la diversificacién
cada vez mayor del alumnado. Dicha formacién se lleva a cabo ya con recursos didacticos que
han ido incorporando las TIC a fin de asegurar una adecuada preparacién docente como la que
propone el Centro Internacional de Tecnologias Avanzadas (CITA) ~Fundacién Sénchez Ruipé-
rez—- de Pefaranda de Bracamonte (Salamanca). Desde aqui queremos agradecer, tanto a la
Universidad de Salamanca como al CITA, su apoyo a la propuesta de incluir el programa LOLE
como uno de los recursos destinados a este reto formativo.

Tras este recorrido, sélo esperamos que los usuarios del LOLE disfruten durante su utilizacién
con los alumnos tanto como nosotras hemos disfrutado y aprendido con su elaboracién.

Confiamos en que los usuarios del programa LOLE lo hagan suyo realmente, es decir, que lo
incorporen a su practica profesional como una herramienta cuya utilidad ird creciendo a medida
que su uso se amplie y diversifique. Esperamos que los educadores lo incluyan como una activi-
dad més del aula, ésa que les permite organizar espacios para que sus alumnos desarrollen la
conciencia fonolégica mientras se comunican y comparten sus descubrimientos en grupo. Desea-
mos también que la labor de los profesionales que trabajan en la reeducacién de las dificultades
de aprendizaje de la lectura, y del lenguaje en general, se vea facilitado por este instrumento,
seguramente mejorable desde la confrontacién que surgird a la hora de su adaptacién a las
necesidades de cada caso.

Las autoras
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Ficha técnica

LOLE. Del Lenguaje Oral al Lenguaje Escrito.

M.? Angeles Mayor y Begofia Zubiauz.

TEA Ediciones (2011).

Individual y colectiva.

De 3 a 5 afios y nifios con dificultades en el
aprendizaje de la lectura.

El programa esta estructurado en 32 sesiones de 30
a 40 minutos de duracién, aproximadamente. El
educador puede distribuir las sesiones en uno o
varios cursos escolares dependiendo de sus
necesidades.

Desarrollar la conciencia fonoldgica de los nifios
para facilitar su iniciacién a la lectura.

Manual, tarjetas con dibujos, tarjetas de domind,
tarjetas del gusano ayudante, cuaderno de liminas
y CD con las hojas de registro de ayudas y dibujos
para colorear de la unidad 17.
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1. Marco tedrico

persona. El manejo del cédigo escrito garantiza el acceso a la informacién de forma

universal y al desarrollo de mundos posibles en la mente de cada individuo. La lectura
se convierte asi en una herramienta imprescindible para apropiarse de significados que descubri-
remos y compartiremos a lo largo del texto. Esto es particularmente cierto en el caso de nuestro
contexto cultural, donde el nivel de competencia que se exige en este ambito a todas las personas
es cada vez mayor.

n prender a leer es, seguramente, el desafio cultural mas determinante en la vida de una

El instrumento que aqui se presenta estd destinado a ensefiar habilidades que han demostrado
ser especificas del aprendizaje lector, pero que no todos los alumnos son capaces de descubrir y
aovminar por si solos. Antes de continuar, debe recordarse que la conciencia ionol6gica, como
capacidad compleja que es, se completara con el aprendizaje mismo de la lectura. Esta premisa
no invalida una realidad, y es que no sélo es posible, sino recomendable, andamiar los pasos que
el aprendiz ha de recorrer para descifrar las primeras palabras escritas de forma auténoma,
teniendo como premisa el que todos los alumnos lleguen a descubrir la naturaleza del principio
alfabético con las ayudas pertinentes.

©1.1. Leer: la estructuracién entre el lenguaje oral
y el lenguaje escrito

= = = = = = ’ . e R e

El proceso inicial de aprender a leer resulta muy costoso para muchos alumnos y drido para la
mayoria. Quiza se deba al hecho de que la lectura, es decir, la comprensién del lenguaje escrito,
requiere integrar dos tipos de habilidades: (a) una comunicacion y comprensién adecuadas del
lenguaje oral, previa a la lectura (Mayor, 1994); (b) la capacidad de reconocer palabras escritas, que
exigira llevar a cabo ciertas operaciones nuevas y especificas (Mayor, Zubiauz y Diez-Villoria, 2005).

Desde el modelo psicolingtiistico de la adquisicién de la lectura (Alegria, 2006; Jiménez y Ortiz,
1995; Jiménez y O’Shanahan, 2008) se ha comprobado la relacién entre lectura y conciencia
fonoldgica. Esta habilidad implica ser capaz de manipular los elementos lingiiisticos del lenguaje
(rima, silaba y fonema). Desde esta corriente existen numerosas investigaciones que demuestran
que la instruccién en conciencia fonoldgica mejora la lectura de los alumnos que estan aprendien-
do a leer (Adams, 1990; Adams et al., 1997; Byrne y Fielding-Barnsley, 1995; Carrillo, Calvo y
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Alegria, 2001; Fernandez-Amado et al., 2008; Zubiauz y Mayor, 2008) y de los alumnos con
dificultades ante este aprendizaje (Bryant y Bradley, 1998; Defior, 1996; Dominguez, Alonso y
Rodriguez, 2003; Sénchez, Rueda y Orrantia, 1989; Sanchez y Martinez, 1998; Rueda, 1995).

Por lo tanto, dado que ensefar habilidades metafonolégicas facilita el aprendizaje del lenguaje
escrito, estd mds que justificado el que, desde el contexto escolar, el aprendiz se vea expuesto a
actividades que incluyan el reconocimiento de la rima, el andlisis (identificacién y omisién) y la
combinacién (adicién) de segmentos lingiifsticos, tales como la silaba y, especialmente, el
fonema. Esta sensibilizacién puede lograrse antes, incluso, de que el alumno comience a leer de
forma explicita, dado que el descubrimiento del caracter alfabético de nuestro sistema de
notacién agradece una familiarizacién lidica (Clemente y Dominguez, 1999; Mayor et al., 1996)
que facilite la transicién del lenguaje oral al lenguaje escrito.

La elaboracién de esta representacién fonolégica constituye un requisito para el aprendizaje
escrito en un sistema alfabético y, en ese sentido, la instruccién explicita garantiza su dominio
(Morais, Cary, Alegria y Bertelson, 1979). Por el contrario, dicha representacién no es imprescin-
dible desde el punto de vista del lenguaje oral, ya que éste se desarrolla a partir de una predis-
posicion que llega a ser funcional gracias a un proceso de modularizacion dependiente de los
contextos conversacionales que suceden de forma natural a lo largo del desarrollo (Karmiloff-
Smith, 1994).

Las actividades de segmentacién, llevadas a cabo desde el lenguaje oral, permiten consolidar la
organizacién del sistema fonoldgico, es decir, la relacién estable entre el sonido (fonema) y su
articulacién. Cuando el alumno consigue establecer esa vinculacién de forma automatica, ha
desarrollado una base estable para incorporar la tercera representacién del sonido articulado: el
grafema (letra).

Esta naturaleza compleja de la conciencia fonoldgica ha suscitado un amplio debate en cuanto a
la relevancia que cada uno de los niveles que la integran desempefia en el acceso a la lectura. Es
indudable que la relacién entre la conciencia fonoldgica y la lectura es bidireccional. Ahora bien,
la meta aqui es definir tinicamente el camino de ida, dotando al aprendiz de las estrategias
necesarias que le habiliten en e] auto-aprendizaje de la lectura (Share, 1995).

No obstante, la realidad escolar también es compleja. Por ello, probablemente, la pregunta que
més ocasiones puede plantearse un educador es la siguiente: ;cémo ensefiar esas nuevas habili-
dades tan esenciales para leer? Y, en todo caso, ;c6mo afrontar las dificultades de su aprendi-
zaje y mediante qué tipo de ayudas? Teniendo en cuenta estos Interrogantes practicos, se tratar
de exponer, muy brevemente, en qué consisten estas habilidades especificas de la lectura y qué
etapas recorre el nifio en su aprendizaje.
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Leer implica, al menos en un primer momento, reconocer palabras. Los escolares atraviesan tres
etapas para aprender los diferentes procedimientos para leer la palabra a la que se enfrentan y
acceder a su significado (Frith, 1989). A continuacién se describen brevemente.

a. Etapa logografica. Habitualmente los nifios que todavia no saben leer son capaces,

C.

sin embargo, de reconocer espontineamente algunas palabras que han visto muchas
veces en su entorno. Algunas se refieren a etiquetas de alimentos que les gustan (p. ej.,
«Danone»), marcas de juguetes, de coches, denominaciones de establecimientos, etc.
Los nifios reconocen estas palabras de forma global, es decir, reparando en las caracte-
risticas graficas (forma, color, tamafio, rasgos diferenciales...) y en el contexto escrito
en que aparecen (Tolchinsky y Teberosky, 1992).

Etapa alfabética. En este momento, el escolar se ha de enfrentar al dominio del princi-
pio alfabético, es decir, a la adquisicion de las reglas de correspondencia grafema-
fonema. Este principio es esencial para poder leer y escribir palabras nuevas (p. «j.,
«electricista») con las que el nifio no esté familiarizado ortogréficamente. Asi, la prime-
ra vez que un escolar intente leer la palabra «electricista» no podra hacerlo mediante
un reconocimiento grafico, sino que tendré que romper la secuencia ortografica para
reconvertir sus elementos (letras), uno a uno, en sus sonidos equivalentes (por medio
del sistema fonoldgico del lenguaje oral) y ensamblar luego esa secuencia de sonidos
para reconocer la palabra y acceder a su significado. Este procedimiento para recono-
cer palabras se denomina via indirecta o fonolégica.

Por el contrario, cuando el nifio ha de leer una palabra muy familiar para €él, como
«perro», es muy probable que pueda reconocerla ortograficamente de forma inmediata
si la ha visto escrita muchas veces, activando casi simultdneamente la secuencia auditi-
va correspondiente y el significado al que se refiere. Este procedimiento de lectura de
palabras es la llamada via directa o 1éxica. Logicamente, los lectores competentes
emplean ambas vias de forma simultdnea y eficiente, dependiendo de la necesidad de
leer palabras conocidas o nuevas. Contamos, por tanto, con dos modos de identificar
palabras que han sido ampliamente descritos (Cuetos, 2008).

Como ya se ha mencionado, el dominio del principio alfabético requiere el manejo
automatizado de diferentes unidades fonolégicas como la rima, la silaba y el fonema,
de modo que el alumno sea capaz de operar con ellas. Para lograr el dominio de este
principio alfabético es necesario que el aprendiz reciba un aprendizaje guiado. Y esta
guia sistematica es la que ofrece precisamente el programa LOLE.

Etapa ortografica. El alumno ha de ser capaz de reconocer las palabras rapidamente,
teniendo en cuenta la secuencia de letras y su representacién ortogréfica. Para conseguir-
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lo es necesario que el nifio aplique reiteradamente el principio alfabético descubierto en
la etapa anterior, y esto se logra leyendo mucho. Légicamente, se ha de asegurar que la
lectura aporte al nifio una experiencia emocional gratificante y el encuentro con experien-
cias nuevas. Para ello se favorecera tanto la lectura oral de cuentos o textos por parte del
adulto como la «lectura compartida» de los mismos (Wells, 1985).

Es evidente también que el progreso en el aprendizaje de la lectura y, en concreto, la comprension
lectora, implican procesos posteriores y mas complejos que el reconocimiento de palabras, que
no serén tratados aqui, puesto que exceden el ambito de aprendizaje que pretende el programa
de instruccion que presentamos. Sin embargo, no olvidemos que la mayor efectividad a la hora
de reconocer palabras, convirtiendo grafemas en fonemas, explica parte de las diferencias que se
observan en la comprension de un texto, lo que demuestra que es un logro esencial. M4s atn, la
automatizacion de ese reconocimiento de palabras o la rapidez con que un lector experto aplica
las habilidades relacionadas son bésicas para poder dedicar la mente a la interpretacion del texto
en funcion de los propios conocimientos. Y lo es hasta tal punto que, paradéjicamente, acaba
pareciendo insignificante una vez se ha conseguido. De ahi la importancia de instruir en el
momento y con el procedimiento adecuados, tal y como propone este programa.

El programa LOLE no es un método de lectura. A pesar de ello, cabe preguntarse si se acerca
especialmente a algiin método en concreto. Como es sabido, existen dos grandes orientaciones
metodol6gicas en la ensefianza de la lectura: los métodos globales (analiticos) y los métodos fonéti-
cos (sintéticos). Si se quisiera relacionar estos métodos con los principios sobre el aprendizaje de la
lectura, mencionados en los apartados anteriores, dirfamos que los métodos globales tendefdn a
desarrollar lo que hemos llamado la via 1éxica de acceso al significado, en la medida que persiguen
asegurar, desde el principio, la relacién entre lectura y significado, potenciando el vocabulario
ortografico-visual.

Por el contrario, los métodos fonéticos van a desarrollar la via fonoldgica de acceso al significado,
ahondando en la etapa alfabética y en la adquisicion del principio alfabético o reglas de corres-
pondencia grafema-fonema. Obviamente, los objetivos del LOLE se dirigen a desarrollar la via
fonolégica de acceso al significado de las palabras, permitiendo al alumno descifrar palabras
nuevas. A la vez, este programa tiene la particularidad de trabajar indirectamente una gran canti-
dad de vocabulario, dando lugar a una ampliacién del conocimiento lexical del alumno, lo que
va a agilizar la activacién de la via léxica cuando éste acceda a las palabras escritas.

Como se explicaba en el apartado anterior, la lectura requiere que se favorezcan las dos vias de
acceso al significado. De ahi que la instruccién en conciencia fonolégica que propone el programa
LOLE pueda ser complementaria a cualquiera de los dos enfoques de ensefianza de la lectura. De
hecho, los educadores con los que hemos trabajado hasta ahora han manifestado indistintamente
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su preferencia por uno u otro, sin que ello haya afectado a su pericia para aplicar el programa ni
a las ventajas obtenidas por sus alumnos.

-----------------------------------------------

Un criterio al que se ha dado especial relevancia a lo largo de todo el proceso de elaboracién del
programa LOLE ha sido el que permitiera al alumno ir construyendo un aprendizaje significativo
antes de alcanzar la lectura. Esto puede parecer obvio, pero no debe olvidarse que el objetivo es
preparar el acceso a la lectura sin exponer explicitamente al alumno al lenguaje escrito. Por tanto,
se debe partir de lo que €l sabe hacer con el lenguaje oral y establecer contenidos nuevos que le
ofrezcan un significado légico y psicolégico.

La adquisicién de los nuevos contenidos requiere que el educador establezca una relacién inter-
personal idénea con el aprendiz, dentro de un espacio cooperativo, en el que construya una guia
de ayudas, asegurdndose de estar trabajando dentro de la zona de desarrollo préximo (Vygotski,
1964) del alumno, ayudandole a utilizar procedimientos de los que ya dispone pero que por si
solo no utilizaria. El préstamo de estas ayudas debe ser inversamente proporcional a la compe-
tencia del alumno y se han de ir disminuyendo o retirando a medida que éste asuma el control
de la actividad.

Asimismo, el establecimiento de esa relacién interpersonal idénea requiere también que el
alumno conozca la meta del aprendizaje, a fin de que valore sus progresos y se independice
progresivamente. Es decir, el educador debe guiar la actividad del alumno, supervisar su ejecu-
cién, compartir la meta, transferir progresivamente el control, prestar las ayudas oportunas y
retirarlas adecuadamente (Bruner, 1995).

El tema de las ayudas cobra un valor esencial en el presente programa, quiz4 porque constituye
uno de los aspectos de la instruccién que cuenta con menos propuestas formalizadas a la hora de
proponer un procedimiento guiado para su préstamo y para su evaluacién por parte del educa-
dor (Bravo, 2004; Zubiauz y Mayor, 2005).
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2. Descripcion del programa

1 programa de intervencién LOLE (Del Lenguaje Oral al Lenguaje Escrito) toma su nombre

de su objetivo principal: desarrollar las relaciones existentes entre los niveles lingiiisticos

oral y escrito, estableciendo un «puente» entre ambos. Conviene recordar que el LOLE no
es un método de lectura, sino un método para desarrollar la conciencia fonoldgica, necesaria para
aprender a leer palabras. En ese sentido, puede servir de base a cualquier sistema de ensefianza
de la lectura.

. e e eeE e eEEeEeEm R EW®OEER e m eSO EWEE eSS asaEE e e ee s n
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El programa LOLE pretende cubrir tres objetivos:

1. Promocionar. La aplicacion del programa amplia las oportunidades de los alumnos
prelectores para ejercitarse en tareas relativas al manejo de diferentes unidades lingiis-
ticas. Su aplicacién dentro del aula garantiza el aprendizaje de los niveles de la concien-
cia fonolégica necesarios para iniciar la lectura en condiciones Gptimas.

2. Prevenir. Teniendo en cuenta la existencia de diferencias individuales en este &mbito,
es importante garantizar que todos los alumnos se encuentren con actividades de aula
que potencien su capacidad, recibiendo las ayudas necesarias. El grado de aprovecha-
miento de las mismas nos permitira identificar precozmente posibles dificultades.

3. Reeducar. Gran parte de las dificultades en el aprendizaje de la lectura tienen como
origen un inadecuado desarrollo de la conciencia fonolégica. El programa LOLE puede
ser empleado para la reeducacion de estos problemas, adaptando tanto el tiempo
empleado en cada unidad como las ayudas prestadas al alumno.



- N

ln%@ o Del Lenguaje Oral al Lenguaje Escrito

.....

-----

------------------------------------------

El programa de instruccién LOLE ha sido elaborado de acuerdo con los criterios que siguen:

iif

6.

Se estructura en 32 unidades didécticas organizadas en varios niveles de entrenamien-
to: rima, silaba y fonema.

. Establece, para cada nivel, la siguiente secuencia de dificultad creciente: identificacién,

adicion y omision.

. Emplea unidades lingiiisticas de distinta complejidad: palabras, silabas y fonemas.

. Propone actividades de lenguaje oral con diversos materiales de apoyo: dibujos,

juegos, escenificaciones...

. Admite tanto la aplicacién en el aula, a nivel grupal, como la reeducacién individual,

en Jos casos de nifios que presenten dificultades.

Define el tipo de ayudas que deben prestarse a cada alumno y su registro.

Las unidades lingiiisticas (palabras, silabas, fonemas) se han definido segtin estos criterios:

1.

Las palabras han sido seleccionadas atendiendo a su adecuacién al vocabulario basico
en Educacion Infantil.

. Se han incluido palabras de diferente longitud.
. Existen silabas con diferente estructura (CV?, VC, CVV, CVC, CCV, CCVC, CVVCQ).

. Han sido consideradas todas las categorias fonoldgicas; en concreto, los fonemas que

aparecen en las posiciones mas frecuentes del espafiol.

. Estan contemplados de manera especial los grupos consondnticos.
. Se ha incorporado la similitud fonética entre palabras.

. Se ha considerado la complejidad creciente de las listas de items (VV, CV, C-PALABRA,

C-PSEUDOPALABRA, CCV).

. Se han incluido palabras y pseudopalabras.

1. En el texto se hace referencia a la estructura de la palabra atendiendo a la presencia de consonantes (C) y vocales
(V). Asi, por ejemplo, una palabra con estructura CV es una palabra de dos letras en la que la primera es una conso-
nante y la segunda, una vocal.
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El programa LOLE incluye un conjunto de 32 unidades didécticas en las que se plantean tareas
de complejidad creciente a medida que avanzan las diferentes actividades que han de ser resuel-
tas verbalmente por el alumno.

El programa consta de dos partes 0 médulos. La primera estd destinada al entrenamiento del
alumno en los niveles de rima y de silaba, y estd formada por las unidades did4cticas 1 a 16. La
segunda parte, de la unidad 17 a la 32, estd dirigida a la instruccién del alumno para que sea
capaz de operar con el segmento fonema. Dentro de cada una de ellas, el orden de aplicacién de
las unidades debe ser respetado, ya que la complejidad avanza progresivamente a lo largo de los
niveles de identificacién, adicién y omisién.

Las unidades diddcticas estén disefiadas para su aplicacién en grupo y, mas concretamerite, para
su puesta en prdctica dentro del aula por parte de los educadores de Educacién Infantil, y las
instrucciones descritas en este manual se han elaborado dirigidas a esta modalidad de aplicacién
del programa. No obstante, el programa también puede resultar muy titil para realizar una inter-
vencién individual con alumnos que presenten retraso o dificultades en el aprendizaje de la
lectura. En este caso, serd el profesional encargado de la reeducacién quien adapte y aplique el
programa y las instrucciones que se ofrecen en cada unidad diddctica a las caracteristicas parti-
culares de cada nifo.

BEE AS G S eSO RN e e R DR EEE B R BY B ® W e ® e EweW R E o RERE G B

Ademis del presente manual, el programa de intervencién LOLE consta de los siguientes
materiales:

Tarjetas con dibujos: 482 tarjetas con dibujos que se utilizan en muchas de las

& a unidades que conforman el programa. En el reverso de cada una de estas tarjetas

%W 57 seindica las unidades didacticas en las que se utilizan. Ademds, en el apéndice

"‘u\ le ',’” situado al final de este manual se presenta una tabla con todas las tarjetas numera-

B das (ordenadas alfabéticamente) y en la que se indican las unidades didacticas en

las que se utilizan. Téngase en cuenta que 37 de las tarjetas aparecen repetidas, ya
que se requiere utilizar varias veces un mismo dibujo en alguna unidad didéctica.
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\@ W‘ Fichas de dominé: 44 tarjetas que representan fichas de dominé. Se utilizan en
. \ l'/ la unidad 6 de este programa (actividad El domind).

Cuaderno de laminas: Se trata de un cuaderno que incluye las 31 ldminas que
conforman la unidad 2 de este programa (actividad Cuento La familia Nana) y las
12 1aminas que se utilizan en las unidades 18 y 20 (actividad Veo-veo).

Gusano ayudante A y B: Se trata de un dibujo de un gusano que aparece

\ segmentado en varias tarjetas, que represenfén distintas partes del gusano (cabeza,

\ cuerpo, cola...). El gusano ayudante A se compone de dos tarjetas, una de las

P cuales representa la cabeza del gusano ¥, la otra, el resto del cuerpo. Las tarjetas del

gusano ayudante B representan, respectivamente, la cola y el resto del cuerpo del

gusano. Estas tarjetas se utilizan en algunas de las actividades con el objetivo de
proporcionar la ayuda especifica.

* Hojas de registro de ayudas: Se trata de registros donde el educador podra
\ anotar las ayudas que se han prestado a los alumnos en cada una de las unidades
. - did4cticas y cual ha sido la respuesta de los nifios en cada estimulo. Estas hojas se
incluyen en un CD'y, antes de cada sesion, el educador podra imprimir los archi-
vos, en formato pdf, correspondientes a las unidades con las que vaya a trabajar.

Dibujos para colorear: Parejas de dibujos que se utilizan en la unidad 17.
También estan incluidas en el CD, en un documento en formato pdf. El educador
podré imprimir antes de la sesion los dibujos que vaya a utilizar.

Ademds de los materiales anteriores, en algunas unidades es necesario el uso de marionetas.
Estas marionetas no estan incluidas entre los materiales del LOLE y el propio educador debera
proveerse de ellas. Si no se dispone de marionetas, también es posible utilizar mufiecos o, en su
defecto, se pueden dibujar los personajes a representar en la pizarra.

Los dibujos contenidos en las tarjetas o en las fichas de dominé se corresponden con palabras
especificas que son las que se utilizan para trabajar las tareas que se proponen. En algunos casos
puede encontrarse que el nifio nombre el dibujo utilizando una palabra diferente de la que se
indica en este manual y que también podria ser correcta. En estos casos debera pedir al nifio que
busque otro nombre o intentar centrar su atencién en el aspecto del dibujo que se pide, ya que
los dibujos son un vehiculo para trabajar las palabras concretas que se indican.

El educador, antes de dar comienzo a la sesién de trabajo con los nifios, deberé determinar cuéles
son los materiales necesarios para realizar las unidades previstas. Esto se indica en el apartado
Materiales de cada una de las unidades. En el caso de que vaya a utilizar algunas de las tarjetas
con dibujos, conviene que localice y separe previamente las tarjetas que vaya a necesitar para el
desarrollo de esa unidad, con ayuda del reverso de las tarjetas y del apéndice de este manual.
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Asimismo, conviene que organice las tarjetas del modo en que se indique en las instrucciones
correspondientes a esa unidad didéactica (p. ¢j., en varios montones) y que las ordene de acuerdo
a los listados que aparecen en cada unidad. Esto es muy importante, ya que en algunas unidades
se utiliza un buen niimero de tarjetas y tratar de localizarlas en medio de la propia actividad
ralentizaria mucho la realizacion de la misma. En cambio, si antes de dar comienzo a la unidad
correspondiente se organizan y ordenan dichas tarjetas y demds materiales tal y como se indica,
la realizaci6n de las actividades serd mucho mas fluida.

En algunas unidades se utiliza en més de una ocasién el mismo dibujo. Para facilitar la realiza-
cién de la actividad, en estos casos se han generado dos tarjetas diferentes (identificadas con su
correspondiente numeracién seguida de las letras «a» o «b»). En el reverso de las tarjetas identi-
ficadas como «b» se indican tinicamente aquellas unidades en las que el dibujo se repite varias
veces. Esto permite que el educador ordene las tarjetas antes de dar comienzo a la tarea sin tener
que buscar una tarjeta que ya haya utilizado para volver a presentarla, ya que esto entorpeceria
la realizaci6n de la actividad.

Es importante que el educador esté atento a recoger todas las tarjetas o demés materiales que
haya utilizado durante una sesién, ya que volvera a necesitarlos durante la aplicacién-de otras
unidades didécticas y en sucesivas aplicaciones del programa.

También deberd anotar la informaci6n pertinente en las hojas de registro de ayudas correspon-
dientes a cada unidad didéctica, para poder llevar un seguimiento de la ejecucion de los alumnos
en las mismas. Tenga en cuenta que en algunas unidades los items se presentan en dos hojas de
registro de ayudas consecutivas en lugar de en una sola.

Ademas, en el CD encontrara las hojas de registro de ayudas correspondientes a la unidad didéc-
tica que vaya a aplicar. Estas hojas le permitirdn realizar un seguimiento de la ejecucién de los
alumnos en las distintas actividades. El profesional podré imprimir estas hojas tantas veces como
necesite.

Cuando la aplicacién del programa es grupal, se aconseja que haya dos profesionales presentes,
uno de los cuales se podra dedicar a realizar todas las tareas con los alumnos que se indican en
esa unidad, mientras la otra persona va anotando la ejecucién de los nifios en la hoja de registro
de ayudas.

Cuando la aplicacién sea individual resultard mas sencillo para el educador rellenar la hoja de
registro al tiempo que se realizan las tareas de la unidad. En este caso no serd necesario, eviden-
temente, anotar el nombre del alumno junto a cada uno de los items de la unidad.
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El programa de intervencién LOLE admite dos formas distintas de aplicacién: colectiva (modali-
dades a y b), es decit, con un grupo de alumnos, e individual (modalidad c), en aquellos casos en
los que las dificultades del nifio asi lo requieran (p. ¢j., reeducacién de los retrasos lectores, disle-
xia, refuerzo educativo, etc.). En este tiltimo caso serd necesario adaptar las instrucciones, cuya
redaccién se dirige a un grupo, al caso de un nifio en particular; todos los items, o aquellos que
el profesioal considere pertinentes segun las dificultades del alumno, se aplicaran al mismo nifio
y esto se verd reflejado en las hojas de registro de ayudas.

Tal'y como se ha mencionado previamente, el LOLE estd pensado esencialmente para ser utiliza-
do con alumnos de Educacién Infantil, pero también puede resultar muy eficaz su utilizacién con
alumnos que presenten retraso o dificultades de aprendizaje.

Ademas, en funcién de la Programacién Educativa del Centro y de los objetivos curriculares
definidos en ella, la aplicacién del programa puede tener lugar en un solo curso escolar o bien
puede distribuirse a lo largo de los tres cursos del segundo ciclo de Educacién Infantil.

a. Aplicacién del programa en un curso escolar:

Si se trabaja con alumnos de 3 afios, en Educacién Infantil, se deberd comenzar por la
unidad 1y continuar progresivamente hasta finalizar en la unidad 16 si el educador consi-
dera que pueden alcanzar dicho nivel. Légicamente, a esta edad la competencia del
alumno no permite exigirle més alld de la resolucién de tareas referidas a rima y silaba.
Por el contrario, los alumnos de 4 y 5 afios, aunque también deberdn comenzar por la
unidad 1, irdn avanzando progresivamente hasta llegar a la unidad 32, completando todo
el programa.

b. Aplicacién del programa durante el 2° ciclo de Educacidn Infantil:

Otra posibilidad puede ser programar la aplicacion del LOLE a lo largo de los tres cursos del
segundo ciclo de Educacién Infantil. Esta modalidad implica seleccionar las unidades didéc-
ticas apropiadas para cada edad o curso, especialmente si el educador es el mismo a lo largo
de todo el ciclo. La experiencia de las autoras indica que una buena distribucién es la siguien-
te: alos 3 afios (1° curso de Infantil) los alumnos podrian recibir el entrenamiento correspon-
diente a las unidades didécticas del nivel de rima (unidades 1 y 2);la edad de 4 afios (2° curso
de Infantil) es adecuada para trabajar las habilidades relacionadas con la silaba (unidades de
la3ala16);alos 5arios (3° curso de Infantil) se implementarfan las habilidades de conciencia
fonémica, es decir las referidas al fonema (unidades dela 17 ala 32).

¢. Aplicacién del programa con alumnos con dificultades de aprendizaje:

En caso de que se utilice el programa de intervencién LOLE con alumnos de Educacién
Primaria que presenten retraso o dificultades en el aprendizaje de la lectura, previamente
se deberd planificar la instruccion llevando a cabo una adaptacién individualizada.
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Légicamente, al tratarse de alumnos escolarizados en niveles superiores a los de Educa-
cién Infantil serd necesario evaluar el nivel del alumno en cuanto a su competencia lectora
y su conciencia fonolégica, a fin de definir funcionalmente el problema. Para ajustar el
programa a cada caso se podrian seguir diferentes criterios: iniciar la reeducacion en el
nivel atin no alcanzado por el alumno (rima, silaba o fonema), seleccionar unidades
especificas (si no es posible aplicar todo el programa), ampliar el tiempo de entrenamien-
to, el niimero de sesiones asignadas a cada unidad o aumentar las ayudas prestadas y el
tiempo de mantenimiento de las mismas.

Sin embargo, no debe olvidarse que la dificultad radica no sélo en que el alumno descubra y
automatice las reglas de correspondiencia grafema-fonema implicadas en la lectura, sino en que
alcance este dominio en un tiempo determinado, que no debe exceder 1° curso de Educacin
Primera, tal y como exige el curriculum escolar. Si a ello se une que los alumnos parten de
diferentes niveles de exposicién previa al lenguaje escrito, y se tienen en cuenta sus capacidades
e intereses individuales, es facil entender que los ritmos de aprendizaje que se pueden encontrar
son més amplios de lo que serfa deseable desde el punto del aprendizaje escolar.

No obstante, més all4 de estas posibles variaciones individuales, es evidente también que existen
alumnos que presentan dificultades muy concretas y especificas para aprender a leer, aunque no
presenten otros problemas de aprendizaje y hayan contado con un sistema adecuado de ensefian-
za. Son alumnos que requieren una atencion especifica por parte del educador, el psicopedagogo,
el profesor de pedagogia terapéutica (PT) o el logopeda, asi como un sistema de ensefianza dela
lectura que identifique y estructure procesos distintos, mediante procedimientos adaptados, ante
esas dificultades. Por tltimo, no se puede olvidar que la lectura es un objetivo también para
alumnos con diferentes tipos de discapacidad que conllevan necesidades educativas especiales,
es decir, alumnos que presentan deficiencias auditivas, retraso mental, problemas motores o
trastornos generalizados del desarrollo. Estos alumnos, evidentemente, requieren un sistema de
ensefianza de la lectura que se ajuste a sus diversos grados de competencia. En este sentido, el
LOLE puede ser utilizado tanto en el &mbito escolar como en el clinico.

' 2.5.1. Uso escolar |

Como se coment6 anteriormente, el programa LOLE pretende andamiar una serie de habilidades
que van a ser esenciales para el inicio de la lectura. Por ello, el propésito del programa es que el
educador lo incorpore al aula de Infantil como una actividad més dentro de las que realiza en
relacién al drea del lenguaje y de la comunicacion. Este es el sistema ideal de aplicacion, tal y
como hemos comprobado con los muchos educadores con quienes hemos trabajado. Desde ahi,
la utilidad del programa se proyecta con los objetivos de optimizar y prevenir. En este contexto
escolar se pueden diferenciar dos niveles de aplicacién: su uso en Educacién Infanti], tal y como
se ha venido explicando previamente, y su uso en la ensefianza del espafiol, con alumnos que lo
adquieren como segunda lengua (ELE) o con alumnos que, por hallarse en situaciones de
desventaja sociocultural, requieren medidas de compensacién educativa (ANCE) encaminadas
a facilitar la adquisicién del idioma.
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] 252 Uso clinico

La prevalencia de alumnos que presentan dificultades en el aprendizaje de la lectura es alta, ya
sea en forma de retraso o de dificultades especificas. En estos casos, tras la evaluacién de los
aspectos que el alumno realiza bien y de los que no, el especialista en reeducacién (logopeda,
orientador, etc.) deberd poner en marcha un programa que permita reconstruir los procesos que
el alumno no ha alcanzado por si mismo.

Los escolares que pueden beneficiarse mas de una instruccién sistemadtica en conciencia fonol6-
gica, implicando el préstamo optimizado de las ayudas, tal y como se recoge en el programa
LOLE son, sin duda, los que presentan dificultades especificas de aprendizaje o dislexia. En
estos casos, la especificidad de las dificultades va a requerir un plan de intervencién a largo
plazo.

Por otro lado, el programa LOLE puede resultar de gran utilidad con todos los alumnos que
presenten diferentes tipos de discapacidad: deficiencias auditivas, motoras, retraso mental,
trastornos especificos del desarrollo o dificultades del lenguaje oral y la comunicacién. En
cualquiera de estos casos se deberan establecer las adaptaciones precisas para mejorar la concien-
cia fonoldgica en estos alumnos.
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3. Procedimiento de aplicacion

El profesional que acceda a este programa podrd comprobar que el presente manual estd
organizado de tal modo que es posible comenzar su aplicacion desde el primer momento.
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3.1. Planificacion dentro del curso escolar

La experiencia de los profesores con los que hemos trabajado nos lleva a aconsejar al posible
usuario que el momento ideal para comenzar la aplicacién del programa LOLE, dentro del curso
escolar, es el comienzo del segundo trimestre, cuando los alumnos ya estan centrados en el curso.

La periodicidad de aplicacién que se propone, en el caso de que se planifique la realizacion del
programa en un solo curso escolar, es de dos unidades por semana, empleando dos dias o sesio-
nes para el desarrollo de cada una de ellas, puesto que el nimero de palabras es suficiente para
no tener que repetir el empleo de listados. El tiempo dedicado en cada sesion diaria, dependien-
do del niimero de nifios, convendria que no excediera los 30 6 40 minutos, aproximadamente. En
el caso de que su aplicacién se realizara alo largo del 2° ciclo de Educacion Infantil (de 3a 5 afios),
las sesiones podrian espaciarse mas para cubrir los tres cursos, en funcién de los objetivos parti-
culares del Proyecto Educativo del Centro.
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Se ha estructurado cada unidad did4ctica de tal modo que el educador encontrara el procedi-
miento de aplicacién descrito literalmente. La estructura de cada unidad didéctica es la siguiente:

"' Nombre de la actividad.

_ Tarea que se trabaja.
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71 Material de apoyo que se precisa, incluyendo los listados de palabras a utilizar.
1" Procedimiento: se expone textualmente lo que el educador ha de decir al grupo.

- Descripcién de las ayudas que pueden prestarse en esa unidad.

a. Actividad
Cada unidad se inicia con la denominacién de la actividad o del «juego» ideado para
desarrollar una habilidad de conciencia fonolégica

b. Tarea

Los tipos de tarea que incluye el programa son: (1) reconocimiento de la rima; (2) identi-
ficacion de silaba inicial y final; (3) adicién de silaba inicial y final; (4) omisién de silaba
inicial y final; (5) identificacién de fonema inicial y final; (6) adicién de fonema inicial y
final; y (7) omisién de fonema inicial y final.

En cada unidad se explica, a modo de presentacion, en qué consiste la tarea a realizar a fin
de facilitar al educador la comprensién del objetivo que se pretende.

¢. Material de apoyo

La mayoria de las unidades utilizan algin material de apoyo. Al comienzo de todas las
unidades se menciona el material que se necesita. En casi todos los casos se trata de
material gréfico: (a) tarjetas con dibujos, (b) fichas de doming, (c) dibujos para colorear,
(d) ldminas tematicas y (e) un cuento, configurado en laminas.

En ocasiones también se emplean marionetas. Otras veces se escenificara alguna actividad
(hacer un tren, atravesar un rio o entrar a una discoteca). También se podra utilizar la hoja
de registro de ayudas correspondiente a esa unidad didéctica.

A continuacion se indican las diferentes palabras, pseudopalabras, silabas y fonemas con
los que se establece la realizacién de la tarea en cada unidad didéctica, precedidos de los
dos ejemplos que sirven para explicar la actividad. Para facilitar la tarea del educador,
estos listados también aparecen en la correspondiente hoja de registro de ayudas que
acompafia a cada unidad, cuyo uso se explica en el apartado siguiente.

d. Procedimiento

Se ha definido exhaustivamente la forma mds adecuada de proceder para la aplicacion del
programa de intervencién, distinguiendo las siguientes partes: preparacion, presentacion
de la actividad, explicacion de la actividad, presentacién de ejemplos, inicio de la activi-
dad en grupo y distribucién del material.

f. Ayudas
Se presentan tres tipos de ayudas en cada unidad did4ctica, cuyo empleo se explica a
continuacién.
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Como se menciond en el capitulo introductorio, las ayudas son necesarias para lograr que cada
alumno adquiera el dominio de las operaciones implicadas en la solucién de la tarea que se le
plantea y que estén referidas a la conciencia fonoldgica (rima, silaba, fonema). Se pretende que el
nifio alcance este dominio mediante el aprendizaje de las estrategias en las que se instruye para
resolver cada actividad o juego. Existen, sin embargo diferentes grados de ayuda. De forma mas
concreta, las ayudas pueden ir destinadas a mejorar los procesos generales (comunes a todas las
tareas) o mds especificos (propios de cada tarea).

El educador, cuando se encuentra con un alumno que no responde o que comete un error, debe
prestar las siguientes ayudas, siguiendo el mismo orden en que se exponen tanto aqui como en
las instrucciones especificas de cada unidad y que aparecen en la hoja de registro.

1* ayuda: Recuerdo de la tarea. Esta ayuda tiene por objeto asegurarse de que el alumno sabe lo
que ha de hacer, es decir, que esté en situacién de participar activamente en la interaccién. La
ayuda admite dos grados: a) preguntar por la tarea (menor ayuda); y b) repetir la consigna
(mayor ayuda). La ayuda a) pretende que el alumno demuestre que conoce lo que se le pide que
haga, de modo que si responde adecuadamente no se utilizaré la ayuda b) y se continuard con la
ayuda 2. Se emplearé la ayuda b) cuando el alumno no responda o cuando explique inadecuada-
mente la tarea que se le demanda.

2° ayuda: Recuerdo de la palabra. Esta ayuda permite al educador asegurarse de que el alumno esta
centrado en la tarea. Puede suceder que una vez que ya se ha comprobado que el nifio sabe lo que ha
de hacer, se observe que ha olvidado la palabra o segmento con el que ha de realizar la tarea que se
le pide. De nuevo contamos con dos grados: a) preguntar (menor ayuda) y b) repetir (mayor ayuda).
La ayuda a) tiene por objeto dar la oportunidad al alumno de demostrar que sabe cudl es «su» palabra
(en muchas unidades se corresponderé con el dibujo que el educador le haya entregado). Si el nifio
responde correctamente continuaremos con la ayuda 3. En caso contrario, emplearemos la ayuda b)
y le diremos de nuevo al alumno la palabra o segmento con el que tiene que trabajar.

3" ayuda especifica. Esta ayuda se denomina asi porque esté dirigida, en concreto, al desarrollo de
la conciencia fonolégica, es decir, va destinada a facilitar la realizacién de las diversas tareas que
contempla el programa LOLE: reconocimiento de la rima, identificacién, adicién y omisién (en
posiciones inicial y final) tanto de silaba como de fonema. En este caso, se trata de que el alumno
«construya» una representacién alternativa a la lingiiistica que, dependiendo de la ayuda, puede
referirse a la palabra (0 segmento) de partida que recibe el alumno, al segmento con el que ha de
operar (identificar, omitir o afiadir), e incluso a la palabra que constituye la solucion. Esa represen-
tacién, de naturaleza mas concreta (p. ej., visual), permite establecer un paso intermedio que permi-
te lograr la manipulacién de las unidades lingiiisticas, de cardcter mucho mds abstracto.

Se han considerado varios tipos de ayuda especifica dependiendo de la modalidad de la repre-

sentacién que se pretende: (1) articulatoria (alargar la articulacién, taparse la boca); (2) visual
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(fichas, monedas, cubos o el gusano ayudante); (3) psicomotora (dar palmadas o sacar dedos,
andar balanceando el propio cuerpo); (4) grafica (tarjetas con dibujos); o (5) de opcién mdltiple
(buscar la solucién entre las opciones).

e
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e
0
]
'
0
' ]
0 ]
1? ayuda: Recuerdo de la tarea .
'
" O Preguntar por la tarea ]
0 O Repetir la consigna 0
' 0
. 2® ayuda: Recuerdo de la palabra .
' O Preguntar 0
0 O Repetir v
. 0
y 3% ayuda especifica '
0 Wi Rima .
' "
. © Alargar la articulacién ’
' O Comparar las opciones ]
0 g Silaba !
0 ) L
' O Dar palmadas o mostrar dedos ]
0 O Modelo grafico (tarjetas con dibujos) 0
0 © Modelo visual (fichas, monedas, cubos o el gusano ayudante) 0
0 O Modelo psicomotor (movimiento carporal) ’
U O Comparar las opciones ’
: O Taparse la boca i
' '
i Hi)p Fonema '
8 O Alargar la articulacién del fono '
! O Ofrecer un modelo visual (el gusano ayudante) ;
. .
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-----------------------------------------------

A continuacién se expone el modo de proceder en el préstamo de ayudas, considerando, a modo
de caso ilustrativo, el diferente rendimiento de tres alumnos y el modo de anotar dichas aylidas
en las hojas de registro.

R

GET 16

Ayuda 1 Ayud 2 Ayud “é

Noar;::r; lc)iel items Respuesta (Recordar tarea) (Recordar palabra) (Taparse la boca) ;
Préstamo Respuesta Préstamo Respuesta Préstamo Respuesta i

Juan Rojo - jo Ry :

Ana oo Gorre v Gr !

Luis Madre - dre Mamd v, Mar v Ma I

: mMaria Piano - no Punr 7 Pin v Py ‘/ Pia :

En el primer caso (Juan), el nifio ha realizado la tarea correctamente sin necesidad de ninguna
ayuda (ha respondido RO).

En el segundo caso (Ana), se ha proporcionado a la nifia la primera de las ayudas. Es decir, le
hemos recordado lo que tiene que hacer (quitar la dltima silaba a su palabra), de tal modo que
ha sido capaz de resolver la tarea (ha aprovechado la ayuda).

En el tercer caso (Luis), en primer lugar se ha recordado al nifio la tarea (ayuda 1). Sin embargo,
al no responder adecuadamente se emplea la ayuda 2: recordarle su palabra (que era MADRE en
lugar de MAMA) y es a partir de este apoyo cuando el nifio responde acertadamente.

En el tltimo caso (Maria), se le han proporcionado a la nifia las tres ayudas: se le ha recordado
qué tiene que hacer (ayuda 1) pero no ha sido capaz de responder bien (no sigue la ayuda).
Después se le ha recordado cul es su palabra (ayuda 2) y tampoco ha sido capaz de resolver la
tarea. Por tltimo, se le ha proporcionado la ayuda 3, la especifica, para facilitar la conciencia
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fonologica en esta actividad, que consiste en decirle que cuando vaya a decir el tltimo golpe de
voz de su palabra se tape la boca y no lo diga. Entonces Marfa ha respondido correctamente.

...............................................

El registro de las ayudas expuestas previamente permite observar cuéles son las que el alumno
va necesitando y cémo varian a lo largo del periodo de instruccién, tanto en niimero como en
cuanto al tipo de ayuda que precisa. En definitiva, se valora el ajuste y la efectividad de las
ayudas.

Cuando la aplicacién del programa es grupal, el educador, al anotar en cada unidad didéctica las
ayudas prestadas a cada uno de los alumnos del grupo en una misma hoja de registro, puede
obtener una serie de ventajas:

O Puede valorar el rendimiento del aula ante una determinada actividad, asi como el progreso
del grupo con respecto a otra unidad similar.

O  Silodesea, conel fin de hacer més fluida la realizacién de las actividades, en algunas de ellas
puede utilizar estas hojas de registro para indicar las ayudas a las que se ha recurrido tnica-
mente en aquellos items en los que el nifio cometa un error.

O También puede valorar el progreso evolutivo de cada alumno con respecto al grupo en
funcién de las ayudas que van recibiendo y del grado de aprovechamiento de las mismas.

@ Cabe también la posibilidad de variar los agrupamientos de alumnos de diferente nivel de
competencia en funcién del rendimiento que muestren.

O Cuando se trabaja con gritpos de alumnos puede resultar complicado que una misma perso-
na guie la actividad al tiempo que cumplimenta la hoja de registro correspondiente. En estos
casos se aconseja que haya dos profesionales presentes y uno de ellos se dedique a observar
y registrar la ejecucién de los nifios.

O Por tltimo, los educadores que trabajen de forma coordinada pueden utilizar estas hojas de
registro para comparar el cambio que el programa promueve en sus respectivos alumnos o
grupos, la efectividad de las adaptaciones que cada educador vaya realizando, etc.
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Este médulo incluye las unidades de entrenamiento destinadas a trabajar los
niveles de rima y silaba. Las unidades 1 y 2 estdn destinadas al
reconocimiento de la rima. :

La unidad didactica 3 inicia el bloque de las destinadas a la identificacion de
silabas. Esta unidad permite aprender a contar silabas, mientras que la
unidad 4 entrena la inversion de silabas. Las unidades 5 y 6 permiten trabajar
la identificacion de la silaba inicial, para continuar con la identificacion de la
silaba final en las unidades 7 y 8.

La tarea de afiadir silabas en posicion inicial de palabra aparece en las
unidades didacticas 9y 10. A continuacion, en las unidades 11y 12 se presentan
juegos para trabajar la adicion de silabas en posicion final.

Las unidades 13 a 16 tienen por objeto servir de entrenamiento a la omision
de la silaba inicial (unidades 13 y 14) y de la silaba final (unidades 15y 16).

Este médulo esta especialmente recomendado para los alumnos de 3 y 4 afios
o como primer tramo de entrenamiento de los alumnos de 5 afios. Asi mismo,
deberia ser el punto de partida de intervenciones destinadas a las dificultades
en el aprendizaje de la lectura. Por ultimo, su empleo seria muy util para la
enseiianza de la lectura con alumnos que presenten algtin tipo de necesidad
educativa.
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Tarea: Reconocimiento de la rima (l)

La tarea consiste en que los alumnos emparejen dibujos cuyos nombres riman. En cada una de
las tarjetas de esta unidad figura un dibujo cuyo nombre rima con el de otra tarjeta. Cada alumno
recibe una tarjeta y ha de buscar al compafiero que tenga otra con un dibujo cuyo nombre rime
con el de la suya.

Materiales: Tarjetas con dibujos y registro de ayudas

En esta unidad se utilizan 60 tarjetas organizadas en 30 pares de dibujos cuyos nombres riman
entre si’. Ademds, se utilizan otras cuatro tarjetas a modo de ejemplos para instruir a los nifios en
la tarea a realizar. El educador debera seleccionar las tarjetas con dibujos correspondientes a esta
unidad (aparecen identificadas en el reverso) y ordenarlas segtin aparecen en los listados que se
presentan a continuacién. Las tarjetas a utilizar son las siguientes:

N, EEE AEN BN N ESE NE mey

! Dibujo A Dibujo B |

Ejemplos: ! Castillo Palillo l

G0 _ R0,
AP Y S ¥
y Dibujo A Dibujo B | j Dibujo A Dibujo B : I Dibujo A Dibujo B :
: Oreja  Oveja : i Abuelo Panuelo | i Coche Noche |
j Chupete Juguete I | Raqueta Paleta I | Armario Canario I
I Frio Rio I | Cuchillo Martillo l I Teja Ceja l
I Vino Chino : I Carro  Jarro : I Muerto Tuerto I
: Cielo Hielo I : Soldado Helado I : Piratas Patatas :
I Corro  Gorro II Ventana Campana |I Galleta Maleta |
y Piruleta Servilleta Il Bafiera Pulsera Il Pingiino Camino |
| Lata  Bata ly Nifa piia  I| Pintura Basura |
I Cepillo Anillo 'Y piscina Gallina I I Tortilla Camilla !
I Babero Llavero : I' Churro  Burro : I Dinero Cordero :
N e B _l L S _J \._.__‘_,_._.____’

2. Existen otros pares de parejas que riman entre si en esta actividad (p. €j., CEPILLO y ANILLO también riman con CUCHILLO y
MARTILLO). Cualquiera de estas posibles combinaciones es igualmente correcta aunque no se corresponda exactamente con la que

aqui se propone.
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O Preparacion. Antes de comenzar la actividad ordene las tarjetas con dibujos, separando en
dos montones los dibujos de las listas A y B, respectivamente. Para facilitar el reparto de
ambas listas de tarjetas, A y B, se coloca a los nifios organizados en dos grupos (o equipos).

O Presentacion de la actividad. «Ahora os voy a dar un dibujo a cada uno». A un grupo se le
reparten las tarjetas de la lista A y al otro grupo, las tarjetas de la lista B.

O Explicacién de la actividad. «Ahora que ya somos dos equipos vanos a jugar a hacer parejas con
los dibujos que suenan igual. ;Sabéis qué es una pareja?». Si es necesario, se explica el concepto
de pareja con ejemplos. «Tenéis que fijaros mucho en como suena vuestro dibujo, porque tenéis que
buscar al compaiiero que tiene un dibujo que suena muy parecido al vuestro y que estd en el otro
equipo». '

O  Presentacion de ejemplos. «Antes de empezar, vamos a hacer una prueba para que todos enten-
damos bien el juego».

Se toman las tarjetas correspondientes al ejemplo 1. Se ofrece a un nifio la primera tarjeta de
ejemplo (CASTILLO) y se reparten las tarjetas PALILLO y ROJO a otros dos compaiieros.

A continuacién, se pregunta al primer nifio: «A ver, ;cdmo se llama tu dibujo?». Tras la respues-
ta, CASTILLO, se pide al nifio que tiene la tarjeta que no rima (ROJO) que diga el nombre
de su dibujo.

Seguidamente, se vuelve a preguntar al primer nifo: «, Tii crees que CASTILLO suena igual que
ROJO?». Si su respuesta es errénea -dice «si» 0 no responde- se le recuerda la tarea (ayuda
1), preguntandole qué hay que hacer. Si esto no resulta efectivo se le repite la consigna.

En el caso de que su respuesta sea de nuevo incorrecta, se continiia recordandole la palabra
o nombre de su dibujo (ayuda 2).

Por tltimo, si no consigue acertar se repiten ambas palabras alargando su articulacién, con
el fin de ayudar al nifio a distinguirlas (ayuda 3).

Se contintia solicitando al tercer nifio el nombre del otro dibujo (PALILLO). Entonces se
pregunta de nuevo al primer nifio: «Dime, ;CASTILLO suena igual que PALILLO?». Si la
respuesta que ofrece es incorrecta se le ofrece la ayuda 1 y, en caso de otra respuesta errénea,
las ayudas 2 y 3, sucesivamente.

Una vez resuelto el ejemplo 1, se contintia con el ejemplo 2. Para ello se sigue la misma
pauta con otro nifio al que se le ofrece la tarjeta correspondiente a OJO, para lograr el
emparejamiento que se busca (OJO - ROJO). Una vez encontrada la solucién, se da comien-
zo a la actividad.

Si los nifios han entendido bien el primer ejemplo, el segundo servird como introduccién a
la tarea. Ahora bien, si no estd seguro de que los nifios hayan comprendido adecuadamente

&£

#:5:33

s
7
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la tarea a realizar, anada un tercer dibujo de otra serie que finalice en la misma vocal para
acentuar la discrepancia con respecto al dibujo objetivo (p. €., OJO - ABUELO - ROJO),
insistiendo con la ayuda 3.

O Inicio de la actividad en grupo. Se pide a uno de los nifios del grupo con las tarjetas corres-
pondientes a la lista A que diga el nombre de su dibujo. Seguidamente, se solicita a los nifios
del grupo contrario (grupo B) que, sucesivamente, digan el nombre de sus dibujos.
Mientras, el nifio del grupo A deberd ir comparando, uno a uno, el nombre de su dibujo con
el que acaba de ofr hasta que encuentre el que suena igual.

© Distribucion del material. Se debe adaptar el material al niimero de nifios que integren los
dos grupos. Por ello, en lugar de presentar todas las tarjetas de esta unidad al mismo tiempo,
lo que dificultarfa la tarea de los nifios de encontrar la tarjeta que rima, se pueden hacer
varias rondas (p. ej.,, se pueden presentar primero los 10 primeros pares de tarjetas que se
muestran en la columna de la izquierda, a continuacion, los 10 pares siguientes y asf sucesi-
vamente). El educador debe asegurarse de que en cada ronda estan presentes las dos tarjetas
que riman de cada par (dibujo A y dibujo B), para lo cual es importante que haya ordenado
las tarjetas antes de comenzar la actividad.

Ayudas

Si el nifio se equivoca en la solucién o no responde, se le ofrecerdn las siguientes ayudas. No
olvide que la utilizacién de cada una de estas ayudas con cada nifio ha de ser anotada en la hoja
de registro correspondiente a esta unidad.

1¢ ayuda: Recuerdo de la tarea

Conviene reiterar aqui que el objetivo de esta primera ayuda es el de hacer presente al nifio, de
forma sencilla, qué es lo que ha de hacer. En primer lugar se tratard de introducir esta ayuda de
forma indirecta preguntando al nifio si recuerda qué tiene que hacer y, si esto no resultara efecti-
vo, se preguntara explicitamente. Esta ayuda incluye las dos modalidades que se exponen a
continuacién:

£ a. Preguntar por la tarea: «A ver, ;recuerdas lo que teniamos que hacer? ; Ves tu dibujo? A ver
si me dices qué tienes que buscar».

> b. Repetir la consigna: «Tienes que buscar una palabra que suene muy parecida a la de tu dibujo.
Ahora tus compafieros te dirin el nombre de sus dibujos y tienes que quedarte con el dibujo que
suene mds parecido al tuyo».

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

Es probable que el nifio si haya entendido lo que tiene que hacer pero que no tenga presente la
palabra que debe utilizar y por eso fracase o no pueda continuar. Esta segunda ayuda pretende
que tenga presente con qué palabra (o trocito de palabra) ha de trabajar. También aqui se puede
emplear una ayuda indirecta antes de otra més explicita. Esta ayuda se puede ofrecer en dos
modalidades:
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{2 a. Preguntar: «;Recuerdas cudl es ln palabra de tu dibujo?».

b. Repetir: «Recuerda que tu palabra es... (p. ej., OREJA)». Prontincielo alargando la articula-
cién de la palabra (es decir, «<OREEEJJJAAA»?).

3% ayuda especifica: Alargar la articulacién

Si el nifio no responde 0 se equivoca, repita las palabras que no riman alargando la articulacion
(p- €j., OREJA - CHUPETE) y pregiintele si suenan igual, hasta que concluya que NO son pareja.
De este modo, se estd animando al nifio a establecer la comparacién de su palabra con otra
empleando la nueva estrategia que se le acaba de proporcionar.

En caso de que tras aplicar estas ayudas no obtenga la respuesta correcta, proporcione al nifio la
solucién. Puede hacerlo pidiendo ayuda al grupo: «Vamos a ver, ;quién de vosotros tiene el dibujo de
una OVEJA?». A continuaci6n, confronte los dos términos de la pareja (OREJA-OVEJA) v la
palabra errénea inicial (CHUPETE), haciendo énfasis en el segmento que rima, alargéndolo:
«Fijaos, vamos a decir todos OREJA. Y ahora vamos a decir CHUPETE. ;Creéis que se parecen? (se
espera la respuesta negativa). Y ahora vamos a decir OREJA y OVEJA. ;Suenan parecido? Claro que
si, y por eso hacen pareja». :

3. El educador debera pronunciar algunas palabras alargando la articulacién de una sflaba o parte de la misma. En adelante, esto se
indicara resaltando en negrita y cursiva el segmento de la palabra en el que el educador debe hacer énfasis en la pronunciacién (p.
ej., OREJA).
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2° unidad: Cuento La familia Nana |

Tarea: Reconocimiento de la rima (ll)

La tarea del nifio consiste en ir completando las diferentes oraciones que configuran un cuento
que va escuchando, siguiendo determinadas pautas que le conducirén a identificar la rima entre
dos palabras. Para comenzar, el educador presenta la historia (texto escrito) que va leyendo frase
a frase, al tiempo que muestra las ldminas que la acompanan. Cada una de las oraciones de este
texto estd incompleta, de modo que falta la palabra final, la cual rima con otra palabra existente
en la frase ya leida. El alumno, una vez que ha escuchado la oracién, debe buscar esa palabra que
rima y sefialar cudl de los tres dibujos que se presentan en la parte inferior de la limina represen-
ta esa palabra.

Materiales: Cuento La familia Nana (cuaderno de laminas) y registro de ayudas

Esta unidad esta configurada en formato de cuento, distribuido en 30 oraciones incompletas. En
la parte inferior de la ldmina que contiene cada oracién se incluyen tres dibujos que representan
tres palabras que se proponen como posibles cierres de esa oracion. El alumno ha de elegir cual
de ellas rima con la palabra modelo que aparece en cada oracién (nombre del personaje).

o,
Y e
{ S,
ool e et ca
= ey
1.,.\“

\  LaFamilia \
? NaNa )

S -

La familia NANA vivia en una casita en un pueblo de la montafia. En
esta bonita casa vivian LELO y ENRIQUETA, sus padres y sus abuelos.

El abuelo se llamaba GOTON., El abuelo GOTON tenia una chaqueta
con un solo...

P e = 8 e e ee gy = e s e T ]

v BOTON w  OJAL w BOMBON
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"PZ  La abuela MARTEJA tenia una bonita..

La mamd de Lelo y Enriqueta se llamaba CATA. A mama CATA le gusta-

ba mucho la...
' PINA u  NATA w  PLAYA '

. "BANERA u VENTANA u PISCINA +

Desde la VENTANA se vela la iglesia del pueblo con su gran..

La pasada Navidad los Reyes Magos entraron por la ventana de la casa
de la familia Nana y les dejaron muchos regalos.

A papa PALILLO le trajeron un..

'CUCHILLO uw PERRITO = CANARIO

}7"-%\
‘*;}8 A ENRIQUETA le trajeron una..
'MARIONETA " PAPELERA n MARIPOSA ¢
o
£9.7 A CATA le dejaron una.
v PLANTA w MEDIA u BATA '
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{10) A LELO le regalaron un.
. -P:M-\|UEL(:J- w LLAVERO w MURNECO

Un dia de primavera vinieron de visita los tios de Lelo y Enriqueta. El tio
LIO y la tia PACA.

1 1 La tia PACA tenia una..

. MOSCA w VACA u BURRA .
12) Y la oveja de la abuela MARTEJA tenia una sola..
. PEZUNA w COLITA =« OREJA

13 Por la tarde, el tio LIO se fue a pasear por el.

' PUEBLO w ri0 w  CIRCO

-------------- W s = & & a s

---------------------

"15..\; Pero volvieron pronto a casa porque el tio LIO tenfa.

« MIEDO « HAMBRE n  FRIO

116} Por la noche, después de la cena vieron una pelicula de un PIRATA que
tenia una sola.

. 'BA;EC'A' TOPATA T W LA

+ CAMINO & "CASTILLO_ o
(18) La abuela MARTEJA hizo una

1 MADEJA " CHAQUETA " ROSQUILLA-



. Y

*’20}

"*4;»—

@)

e + W0

El tio Lio rii6 a ENRIQUETA por jugar con la..

.CAMPANILLA «w MECEDORA  ESCOPETA .

-------- B o o o ®» = = e db o e = e e ==

----------------------

A las 10 de la noche la familia NANA se fue a dormir. Cada uno de ellos

se dormia cantando una nana.

La nana del abuelo GOTON hacia..

¢+ POM-POM « TOLON e« TO-TON

¢ CIELO w» CAMPO w VIENTO »
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P e m e e e e W e = = = e s e g e E e s s e e g

v PIRULETA w CASTANUELA » ELEFANTA

b e @ = ® @« a2 4 o o o000 44 = © ® ® = ® = a

QEI Cuando dormia, toda la familia NANA roncaba como una..

+ GATA w RANA «  MONA

5 @8 @ @ ® o e o 4 @ 8 o o e e 4 ® ° @ e e - - a

30 Y colorin COLORADQO, este cuento se ha..

P e e s e em = 9 = 8 @ = = == 9 ® ® @ e = e - -
[}

* DORMIDO * ESCRITO = CONTADO

B @ o 0o o o =2 2 db @« »« =« © o = = B o e e e o= -

Procedimiento

€]

Preparacion. Se puede colocar a los nifios sentados en corro, a fin de facilitar que sigan el
relato del cuento y que escuchen el fragmento que van aportando sus comparieros.

Presentacion de la actividad. «Ahora vamos a jugar a contar una cuento entre todos. Este s el
cuento de La familia Nana, que tiene unos dibujos muy bonitos».

Explicacion de la actividad. «Se trata de un cuento un poco especial porque le faltan palabras y
tenemos que buscarlas entre todos. Yo iré leyendo, poco a poco, lo que sucede en cada limina, Y cada
uno de vosotros tiene que buscar la palabra que falta».

«Vais a escuchar un trocito del cuento y yo me pararé cuando falte una palabra. Entonces, tenéis que
estar muy atentos porque yo diré tres palabras que estdn en la limina y una de ellas suena muy pareci-
do (rima) a los nombres de los personajes del cuento; asf que cada uno de vosotros tiene que decir cudl
es esa palabrax,

Presentacién de ejemplos. A la vez que se muestra la ldmina de presentacién del cuento,
se lee el texto: «Fijaos como empieza el cuento: La familia Nana vivia en una casita...»,

Las dos léminas siguientes son ejemplos. Se comienza con el ejemplo 1. Se lee la primera
oracién del texto con entonacién interrogante y remarcando la palabra modelo: «EI abuelo
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GOTON tenia una chaqueta con un solo...». Y, a continuacion, se dicen los nombres correspon-
dientes a los dibujos de las palabras de las tres opciones que aparecen en la ldmina:
«BOTON, OJAL, BOMBON>.

Se pide a uno de los nifios que elija, de entre esas tres palabras, aquélla que suene mas
parecida a la palabra modelo que, en esta ocasién, da nombre al protagonista. En caso de
error o de que no responda, se le recordara la tarea (ayuda 1).

Si el nifio no avanza, se le recordard la palabra modelo y las tres opciones (ayuda 2).

Por tltimo, si es necesario, facilitele mas la tarea ayudandole a comparar la palabra objetivo
con cada una de las tres palabras opcionales (ayuda 3).

Una vez resuelto el primer ejemplo, contintie con el ejemplo 2, siguiendo las mismas pautas
con otro nifo. «Vamos a hacer otro ejemplo: La abuela MARTEJA tenia una bonita... CEREZA,
OVEJA, AGUJA. Vamos a ver, ;cudl de esas tres palabras suena mds parecida a Marteja?». Se debe
insistir en la ayudas, a fin de asegurar que los ninos han comprendido la tarea.

O Inicio de la actividad en grupo. La tarea se realiza proponiendo a cada nifio que resuelva
una frase del cuento, sucesivamente. Si fuera necesario, una vez hayan participado todos los
nifios se puede comenzar una nueva ronda hasta completar el cuento.

O  Distribucion del material. En este caso, el material no precisa ser distribuido. Es el educa-
dor el que se encarga de presentar de forma visible la limina correspondiente a cada frase
con el fin de mantener la atencién del grupo en la tarea.

’

Ayudas

Si el alumno no responde, o dice una palabra que no rima, se le pueden dar las siguientes ayudas.

12 ayuda: Recuerdo de la tarea
Se emplearan las formulas que siguen para proporcionar esta ayuda:

{:a. Preguntar por la tarea: «;Qué tenemos que hacer? ;Lo recuerdas? A ver si me dices en qué
tenemos que fijarnos».

. »b. Repetir la consigna: «Tenemos que fijarnos muy bien en cémo se llama el abuelo, ;de acuerdo?
Y luego, nos fijaremos en cdmo suenan los tres dibujos que aparecen en la limina, para encontrar
la palabra que mds se parece al nombre del abuelo». Se repite la primera oracién del cuento («El
abuelo se llamaba GOTON...»).

2? ayuda: Recuerdo de la palabra

a. Preguntar: «;Recuerdas cémo se llama el abuelo? Se llama... (sefale el dibujo). ;Y qué son
estos dibujos? (sendlelos). ;Cudl de los tres suena mis parecido a GOTON?»
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13 b, Repetir: «Vamos a escucharlo otra vez. ;Qué palabra, de las que diré luego, suena mds parecida
@ GOTON? Fijate bien: BOTON, OJAL, BOMBON>.

37 ayuda especifica: Comparar opciones

Se trata de comparar, dos a dos, la palabra modelo (que da nombre al personaje) con cada una de
las tres palabras de las opciones, que aparecen como posible final de cada oracién. Debera
pronunciar claramente el final de ambas palabras y preguntar al alumno cuél es la mas parecida,
a fin de desechar las respuestas erréneas: «Vamos a ver, escucha atentamente y dime: ;e parece que
GOTON suena igual que BOMBON? ;Crees que GOTON suena como OJAL? Entonces, ;jte parece que
GOTON suena como BOTON?».

Si tras emplear estas ayudas no ha obtenido la respuesta correcta, ofrezca la solucién, remarcan-
do la articulacién de las dos palabras que riman.
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Tarea: Identificacion de silabas (I): contar silabas

Esta tarea implica, basicamente, la habilidad de contar los segmentos lingtiisticos o silabas que
constituyen una palabra. Se trata, por tanto, de romper palabras en silabas o golpes de voz. Para
ello, el educador invita a cada nifio a realizar esta tarea exponiendo el simil de construir un tren.
Este tren se compone de vagones y cada uno de ellos se denominard con la palabra que los nifios,
uno a uno, van proponiendo individualmente. Ademas, cada vagén tendra tantas ventanas como
silabas o golpes de voz compongan la palabra que le da nombre.

Materiales: Registro de ayudas

Esta unidad no incluye material especifico de apoyo. Se emplean las palabras que los nifios vayan
diciendo espontaneamente.

Procedimiento

© Preparacion. La disposicién de los nifios, en este caso, depende de las condiciones del aula,
ya que se trata de construir un tren en el suelo. Pueden estar sentados en corro, o bien en dos
filas una en frente de otra, de manera semejante a los andenes de una via. Es importante que
exista espacio suficiente, a fin de poder construir un tren que admita tantos vagones como
nifios participantes.

© Presentacion de la actividad. El educador propone construir un tren en el que cada vagén
(palabra) se va a representar en el suelo con un folio de papel o cartulina, sobre el que se han
de colocar tantos cubos de colores como ventanas (sflabas) tenga esa palabra. Puede hacerlo
diciendo: «Ahora vamos a jugar a construir un tren de palabras entre todos. Asi que cada uno de
vosotros tiene que decir una palabra. Cualquier palabra sirve: puede ser el nombre de alguien, una
cosa, una flor, un animal, una comida, un juguete o cualquier otra cosa que querdis».

© Explicacién de la actividad. «Cada palabra serd un vagén del tren y, para que poddis poner
vuestro vagon en el suelo y hacer el tren, os voy a dar un papel que serd vuestra palabra. Ademds, los
vagones tienen ventanas, ;jverdad? Para saber cudntas ventanas tiene vuestro vagdn, tenéis que
romper vuestra palabra en trocitos. Cuanto mds largo es el vagn, mds ventanas tiene. Asi que si
vuestra palabra es larga, tendrd muchas ventanas y si es pequeitita tendrd menos. Para que 1o se nos
olvide, vamos a poner un cubo (u objeto similar) por cada ventana, y todos del mismo color para que
vuestro vagon las tenga todas iguales, ;de acuerdo?>».

© Presentacién de ejemplos. Los ejemplos son inventados en esta unidad, ya que no existe
material de apoyo. El educador puede comenzar del siguiente modo: «Por ejemplo, mi vagén
se llama CHOCOLATE. ; Cudntas ventanas tiene entonces? A ver, voy a decirlo despacio: CHO-CO-
LA-TE. Mi vagén tiene cuatro ventanas (y repite): CHO-CO-LA-TE, asi que voy a poner cuatro
cubos del mismo color en mi vagén.
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El educador propone un segundo ejemplo siguiendo las mismas pautas que en el primero.
Con el empleo de ambos ejemplos se pretende que todos los nifios entiendan la tarea. Para
asegurarse de que ha sido asi, emplee sucesivamente las ayudas establecidas para esta
unidad, que se exponen mas adelante. Incida de modo especial en la ayuda especifica, que
en este caso implica dar palmadas o mostrar los dedos de la mano a la vez que se articula la
palabra en sus diferentes silabas.

© Inicio de la actividad en grupo. A continuacién, el educador propone continuar la activi-
dad diciendo: «;Quién me dice ln primera palabra?» (se contintia hasta realizar una tercera

ronda; es decir, cada nifio debe practicar con tres palabras).

Ayudas

Si el nifio no logra segmentar correctamente la palabra en silabas, se le pueden dar las siguientes
ayudas.

1? ayuda: Recuerdo de la tarea

i >a. Preguntar por la tarea: «;Recuerdas lo que teniamos que hacer? ; Qué tienes que pensar?».

.7 b. Repetir la consigna: «Vamos a construir un tren de palabras y til tienes que pensar en una
palabra para romperla en trocitos y hacer un vagén con ventanas. A ver, dime una palabra».

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

a. Preguntar: «;Cudl es la palabra que has pensado para hacer tu vagon? ;Y cudntos trocitos
tiene?».

b. Repetir: «Acuérdate: la palabra que me has dicho antes era... (recuerde al nifio la palabra que
escogi6). Ahora tienes que decirme cudntos trocitos tiene ti palabra».

3% ayuda especifica: Dar palmadas o mostrar los dedos

Si el nifio no ha logrado decir cudntos golpes tiene la palabra, puede emplear una de las dos
ayudas que siguen, la que le resulte més familiar.

silabas a la vez que se da una palmada al pronunciar cada una de ellas.

ZI> Mostrar dedos. Muestre progresivamente, uno a uno, los dedos de la mano, a medida que
se van articulando las silabas.

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, proporcione la solucién.

90



4" unidad: @ lo“@

4° unidad: a. El bralapa y b. El balasi

En las dos actividades incluidas en esta unidad se trabaja la inversion de segmentos lingiiisticos.
Ambas actividades o juegos son, respectivamente, El balapa y El balasi. El primero de ellos
consiste en invertir el orden de presentacién de dos palabras. En el segundo se trata también de
invertir pero, en este caso, las silabas que componen una serie de palabras bisildbicas. La
duracién aproximada de las dos actividades sera de 30 minutos. Se dedicaré la mayor parte del
tiempo a la segunda actividad ya que la primera tiene un cardcter meramente introductorio. Esta
es la tinica unidad que incluye dos registros: uno a completar por cada una de las actividades.

| Aot

Actividad a. El bralapa

Tarea: Identificacion de silabas (ll): invertir palabras

En esta tarea el alumno escucha al educador decir pares de palabras de diferente longitud sildbica
y sin relacién de contenido entre si. Posteriormente repite el par de palabras pero en orden inver-
50 al escuchado (p. ¢j., el educador dice: «NARIZ - BOTON>» y el alumno contesta: «BOTON -
NARIZ»).

Materiales: Tarjetas con dibujos (s6lo para la 3" ayuda) y registro de ayudas

Los listados que se muestran a continuacion contienen las palabras que se utilizardn durante esta
actividad. Estas palabras, a su vez, se corresponden con tarjetas con dibujos. No obstante, solo se
utilizaran las tarjetas en caso de que sea necesario proporcionar la 3* ayuda.
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) P s e
| Nariz Botén |
\ Ejemplos: I Rueda Hoja |

\mﬂmlﬂmnm—

(o N ]
I Palabras de 1 silaba } Palabras de 2 silabas
k !
I Pl Sal i Ajo Una
I Mal Pis I Leche Boca
: Ver Tos : | Cabra Libro i
| Rey Tren 1] Indio Avién I
| Mil Gas [| Perro Pila I
I Bien Hoy Il Negro Hombre
i Nuez Gris ' I Asa Olla L
: Pan Miel : : Moto Nube :
| Red Bar Il Piedra Reina i
| Coz Cien Il Vaso Angel I
\ | SR I S— 4
) e S ———. R ———
) : Palabras de 3 silabas : I! Palabras de 4 silabas |
E i
I Escoba Payaso || Teléfono  Bicicleta
I Azicar Aguja I'] Chocolate  Sonajero
: Guitarra Caballo : : Caramelo  Elefante
1 I Corazoén Calcetin 1 Piruleta Cafetera
f | Cuchara Cerezas || Servilleta Marioneta
I Pgjaro Médico Il Lavadora Semaforo
) i Abrigo Iglesia Il Televisién Mariposa
I Cebolla Espada ' : Escopeta  Patinete
! Naranja Pistola I l Amarillo  Escalera
| Silbato Palmera ” Mantequllla Tocadiscos
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Procedimiento

@ Preparacion. Se coloca a los nifios en corro, sentados en sillas o en el suelo.

@ Presentacion de la actividad. «Vamos a jugar a un juego que se llama EI bralapa. Este juego se
hace con parejas de palabras».

@ Explicacion de la actividad. «Voy a deciros a cada uno dos palabras que van juntas. Vosotros
tenéis que escuchar atentamente porque luego vais a decirlas, pero puestas al revés, asi que la segunda
serd la primera y la primera serd la segunda».

Presentacién de ejemplos. Se comienza con el ejemplo 1: «Vamos a ver, si yo digo NARIZ -
BOTON y le damos la vuelta, entonces vosotros tenéis que decir... BOTON - NARIZ, ;de acuerdo?».

Se sigue con el ejemplo 2: «5i yo digo RUEDA - HOJA entonces vosotros diréis (se espera a la
respuesta de los alumnos) HOJA - RUEDA, ;habéis entendido?». Asegtirese de la comprension
de la tarea por parte de los alumnos empleando las ayudas, sobre todo la especifica, que
aporta una imagen de la inversién. :

© Inicio de la actividad en grupo. Se pide a cada nifio que escuche y repita los pares de
palabras al revés hasta completar, como mdximo, dos rondas de intervencién.

Ayudas

1° ayuda: Recuerdo de la tarea
ﬁ?@ a. Preguntar por la tarea: «A ver si recuerdas lo que tienes que hacer».

ﬁ@ b. Repetir la consigna: «Yo te digo dos palabras y i tienes que decirlas en diferente orden, es
decir, al revés, ;de acuerdo?».

2?2 ayuda: Recuerdo de la palabra

;3&.2? a. Preguntar: «A ver, ;jcudles son las dos palabras que yo te he dicho?».

%%?# b. Repetir: «Acuérdate, las palabras que te he dicho son PIE - SAL. Entonces, si les das la vuelta,
ccdmo serd lo que tienes que decir?».

3% ayuda especifica: Modelo gréfico

En este caso, la ayuda se proporciona mediante los dibujos correspondientes a las parejas de
palabras: «Vamos a hacerlo de otro modo. Estos son los dibujos de las palabras que tenemos que decir (se
presentan los dos dibujos colocdndolos en serie) PIE - SAL. Ahora cogemos el iiltimo dibujo y lo
ponemos al principio, y el que estaba al principio se pone al final. Bien, vamos a decir ahora sus nombres
(espere a que el nifio responda)... SAL - PIE». Es conveniente que tenga los dibujos ordenados de
acuerdo al orden que se indica en las listas antes de comenzar esta actividad, para no interrumpir
la realizacién de la misma en caso de necesitar recurrir a las tarjetas al aplicar esta ayuda.

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas se ofrecerd la solucion. Zi=



S

i)
y
)

w W W v WV v

ln%@ ® Del Lenguaje Oral al Lenguaje Escrito

*  ctividad b, El balasi

Tarea: Identificacion de silabas (ll): invertir silabas

Materiales: Registro de ayudas

La tarea es similar a la anterior, sélo que ahora se trata de invertir las silabas de cada palabra
bisilabica que se presenta. El educador propone una palabra a cada nifio, hasta completar, como
maximo, tres rondas de intervencién.
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Procedimiento
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Rabo
Misa
Barro
Cana
Cajon
Salto
Negro
Sueldo
Primo
Radio

|

N

f;-m_-‘\ -

Carro
Bote
Bella
Perro
Meldn
Pastor
Cabra
Rueda
Planta
Indio

Los listados que se muestran a continuacién contienen las palabras que se utilizarén durante esta
actividad. Sin embargo, a diferencia de otras unidades, en esta ocasién no se utilizan tarjetas con
dibujos para representar las palabras.

Gallo

Zorro
Coche
Gato
Balén
Cardo
Pobre
Bueno
Pluma
Labio

O Preparacion. Se coloca a los nifios en corro, sentados en sillas o en el suelo.

O Presentacién de la actividad. «Ahora vamos a hacer un juego un poco distinto. Se llama EI
balasi. Tenéis que estar atentos porque es un poco mds dificil».
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O Explicacién de la actividad. «Yo os diré a cada uno de vosotros una palabra que tiene dos golpes
de voz. Vosotros la escuchdis y luego tenéis que darle la vuelta a la palabra y decirmela al revés».

O Presentacién de ejemplos. Se comienza utilizando el ejemplo 1: «Por ejemplo, yo digo
LOBO, que tiene dos golpes de voz, ;verdad? A ver (con todos los nifios), LO-BO. Bien, entonces,
ahora, le voy a dar la vuelta y me queda BO-LO (exagerando los golpes de voz)».

A continuacion, se empleara el ejemplo 2 (MONJA) siguiendo las mismas pautas. Hemos de
asegurarnos de que los nifios han comprendido la tarea empleando las ayudas, sobre todo
la especifica, en cualquiera de sus dos modalidades, que aportan un modelo visual o psico-
motor de la inversién.

O Inicio de la actividad en grupo. Se pide a cada nifio que escuche y repita cada palabra
invirtiendo las silabas hasta completar, al menos, dos rondas de intervencién.

Ayudas

1? ayuda: Recuerdo de la tarea

{ir a. Preguntar por la tarea: «A ver, ;recuerdas qué tenemos que hacer?»,

2° ayuda: Recuerdo de la palabra

a. Preguntar: «A ver, ;cudl es la palabra que yo te he dicho?».

lo que tienes que decir?».

3% ayuda especifica: Modelo visual o modelo psicomotor

22, » Modelo visual. Se presentan, de forma simulténea a la pronunciacién de cada golpe de voz,
dos fichas (cubos, monedas, cuadrados, etc.) de diferentes colores o formas y se le dice al
alumno: «Bueno, ahora vamos a colocar aqui dos fichas de colores, que son los dos golpes de la
palabra. El primer golpe de tu palabra es... (se espera respuesta). Entonces esta ficha se llama... (se
presenta una ficha de un color a la vez que se pronuncia la primera silaba de la palabra que
le corresponde) TA, y esta otra (se presenta una ficha de otro color) se llama PA. Ahora le damos
la vuelta (se invierte el orden de las fichas) y entonces, ;qué palabra tenemos? (se espera la
respuesta del nifio). Tenemos PA-TA».

i>Modelo psicomotor. En este caso, la representacién se hace con el propio cuerpo, entre el
alumno y el educador. «Bueno, ahora, tii te vas a llamar TA y vas el primero, y yo me voy a llamar PA
vy voy el 1iltimo. Somos un tren que anda, ;de acuerdo? jAdelante! (andan cantando TA-PA, TA-PA...
Vale, ahora nos damos In vuelta. ;Quién es el primero? Yo, que me llamo PA, y el segundo eres til, que te
llamas TA. Entonces, el tren ahora se llama (andan cantando) PA-TA, PA-TA...».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se ofrecera la solucion.
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5° unidad: El corro de las silabas (1) !

Tarea: Identificacion de silabas (lll): silaba inicial

Esta unidad didéctica da comienzo a un nuevo tipo de actividades que tienen como fin que el
nifio sepa identificar o reconocer las silabas en el inicio y en el final de palabra. La tarea esta
dedicada a la identificacion de sflabas que consiste, basicamente, en reconocer y emparejar estos
segmentos o golpes de voz con otros similares al inicio de las palabras que los contienen. En esta
tarea los nifos deben buscar palabras que comienzan por una silaba dada.

Materiales: Registro de ayudas

El listado que se muestra a continuacién contiene las silabas que se utilizardn para realizar esta
actividad y algunos ejemplos de palabras que empiezan por cada una de elles. No se requiere la
utilizacién de tarjetas con dibujos para la realizacién de esta actividad.

¢ et o Senbiplon
. GA |! Gallina gato el )
Ejemplos: ; et
CA Casacallesigens iy
- )
'I MU Mufieco, musica, mujer, mucho, mudo...
| TO Tomate, torre, tobogén, todo, toro, toser...
: g
: FI Ficha, fila, fino, figura, fideo...
I SE Sefior, Sevilla, segundo, sello, semaforo...
I\ JA Jamon, jabén, jarrdn, japonés, jaca, jaleo...
| S y
o , )
| PLA Plato, platano, plaza, playa, plata...
| GRI Grito, grifo, gripe, grillo...
5 CLA Clase, clavo, clavel, claro, claxon...
"I FRE Fregadero, fresa, freir, freno...
i PRI Primero, primavera, primo, prisa... )
| s T
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ot S .
Escalera, escopeta, escudo, escarabajo, escoba...

Indio, inglés, invierno, inyeccién, invitar...

Arbol, ardilla, armario, arco, arbitro, arma...

Almendra, almacén, alto, algodén, alguien, alfombra...

Engordar, enfermero, ensalada, entierro, ensefiar...
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Deshacer, desde, descalzo, despierto, despacio...
Manta, mancha, mantel, manzana, mantequilla...
Sal, salvaje, salto, salpicar...

Pincel, pintar, pinchar, pingliino, pinzas...

Cartel, cartera, cércel, carne, carpintero, carnicero...
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Fuego, fuelle, fuera...
Cuatro, cuaderno, cuadra, cuadro...
Nieve, niebla, nieto...

Diablo, diana, diario, didlogo...

T T T N O N N

Siete, sierra, siega...

U, —
Cuerno, cuerda, cuerpo... |
Puerto, puerta, puerco... :
Cuarto, cuarta, cuartilla... I
Puesto, puesta... ’l
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Plancha, planta...
Plastilina, plastico...
Trompeta, trombén, trompa...
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Procedimiento

© Preparacion. Se sittia a los nifios en corro y se les explica la tarea.

@ Presentacion de la actividad. «Vamos a jugar a buscar palabras. Yo diré un trocito de palabra y
vosotros tenéis que buscar una palabra que empiece igual que ese trocito. Tenéis que daros cuenta de
que el trocito se dice todo de una vez (es un golpe de voz)».

@ Explicacién de la actividad. «Por ejemplo, si yo digo GA vosotros tenéis que buscar una palabra
que empiece también por GA» (se alarga el sonido). Se espera a que los nifios digan alguna
palabra; si no la dicen, el educador ofrece la respuesta.

© Presentacion de ejemplos. Se presenta el ejemplo 1: «Por ejemplo, una palabra que empieza
por GA es GA-TO. Otra: GA-LLE-TA. Otra mis: GA-LLI-NA».

A continuacién puede introducir un error deliberado: «Y, por ejemplo, si yo digo GAM-BA, jcreéis
que vale?». Si los nifios no perciben la diferencia entre GA'y GAM, aclérelo alargando la articula-
cién de ambas silabas: «jA ver, a ver! Si yo digo GA y luego GAM, json iguales?».

Contintie con el ejemplo 2: «Y si yo digo CA-PA y luego digo CAM-PO... ;suenan igual al principio?
(se espera respuesta) ¢ Por qué?». Aclare la diferencia si los nifios no la perciben. Conviene emple-

ar las ayudas necesarias hasta conseguir que los alumnos entiendan la tarea.

Ayudas

1% ayuda: Recuerdo de la tarea

37> a. Preguntar por la tarea: «Vamos a ver, ;recuerdas qué tenemos que hacer?».

b. Repetir la consigna: «Yo te digo un trocito de palabra y tii tienes que buscar una palabra que
empiece con ese trocito, ;vale?».

27 ayuda: Recuerdo de la palabra

- a. Preguntar: «A ver, ;cudl es el trocito de la palabra que yo te he dicho?».

*b. Repetir: «Acuérdate, el trocito es MU. A ver si encuentras una palabra que empiece asi».

3% ayuda especifica: Comparar opciones

El educador ofrece al alumno dos palabras, una de las cuales empieza por la silaba objetivo y la
otra no. «Vamos a buscar una palabra que empiece por MU. Yo te voy a decir dos palabras. Tienes que
escucharlas muy bien. A ver, yo te digo MU-NE-CO yy PU-CHE-RO, ;cudl empieza por MU?». Se puede
alargar la articulacién para favorecer la identificacion.

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, proporcione la solucién.
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6° unidad: El

dominéd

(

Tarea: Identificacion de silabas (IV): silaba final.

6" unidad: @ lo%@

La tarea consiste en encadenar palabras haciendo coincidir la silaba final de una palabra con la
sflaba inicial de la otra. Cada nifio dispone de una tarjeta con dos dibujos y ha de emparejar su
ficha con la del nifio que haya participado anteriormente, cumpliendo el criterio mencionado:
que el nombre del primer dibujo de su tarjeta comience por la misma sflaba con la que acaba el
nombre de la tarjeta anterior.

Materiales: Tarjetas de dominé y registro de ayudas

Ejemplos:

Mosca - Mosca
Caballo - Gato
Tomate - Oreja
Jamon - Reina
Nariz - Médico
Corazén - Sierra
Rama - Hueso
Sopa - Barba
Babero - Perro
Rosa - Parque

Procedimiento

Luna - Barco
I Copa - Boca

" ‘ Casa - Gon’d i
g | Rojo - Lapiz

P N R O W T Ny,

v

E Queso - Pulpo
Porrdn - Pirata

i
i

g
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Taza - Pipa
Payaso - Pistola
Lata - Estrella
Llave - Peine
Negro - Goma
Mariposa - Chino
Novia - Lobo
Botella - Chupete

o

Teléfono - Pie
Piedras - Espada
Dado - Jirafa

Farola - Chimenea

Avidén - Sombra
Brazo - Pan
Pantalén - Verde
Dedo - Sol
Soldado - Rio
Ojo - Remo
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Moto - Hormiga
Gallo - Mar
Martillo - Vacas
Castillo - Tren
Trenza - Limdn
Monja - Cereza
Zapato - Libro
Brocha - Arbol
Bolso - Sal

@ Preparacion. Se sitda a los nifios en corro y se les explica la tarea.

©® Presentacién de la actividad. «Vamos a jugar al doming de palabras. ;Habéis jugado alguna vez
al domind? Bueno, yo os voy a decir como se juega. Os voy a repartir unas fichas muy bonitas que
tienen dibujos».
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© Explicacion de la actividad. «Mirad ahora vuestras tarjetas. Cada ficha tiene dos dibujos. Son las
fichas del domind. Ahora vamos a ir poniéndolas en el suelo a la vez que aprendemos a jugar al
dominé».

© Presentacion de ejemplos. El educador ensefia la ficha del ejemplo 1: LUNA - BARCO.
« Veis esta ficha? En esta ficha hay dos dibujos, ;verdad? (sefiala LUNA). ;Qué dibujo es éste?»
(se espera respuesta o se dice el nombre). A continuacion, sefiala el segundo dibujo, BARCO,
y pregunta: «;Y éste?». Se espera respuesta y se deja la ficha en el suelo para iniciar el juego.
«A ver (senala el barco), quién me dice cudl es el trocito por el que acaba BAR-CO» (se separa y se
alarga la articulacién y se espera respuesta). «Bien, acaba en CO. Entonces, ahora tengo que
buscar Ia ficha que tiene un dibujo que empieza por CO»,

Se muestra la segunda ficha del ejemplo 1 (COPA - BOCA): «Mirad, aqui tengo esta otra ficha».
Sefiale COPA y pregunte: «;Qué es esto?» (se espera respuesta). «;Y esto?» (se sefiala la boca
y se espera respuesta). «Bueno (se sefiala COPA), a ver si me decis por qué trocito de palabra
empieza COPA>» (se espera respuesta). «Entonces, si BARCO acaba en CO y COPA empieza por
CO, ;puedo ponerlas juntas?»,

Se contintia de forma similar con el ejemplo 2: CASA ~ GORRO y ROJO - LAPIZ. En ambos
casos se emplearan las ayudas correspondientes si los nifios no entienden la tarea.

O Inicio de la actividad en grupo. La primera ficha del juego (MOSCA - MOSCA) ha de
colocarla el educador.

O  Distribucion del material. Conviene dividir el grupo para poder hacer series de 10 nifios,
aproximadamente. Si se hace de este modo es imprescindible que la tltima ficha de cada
serie sea la primera de la siguiente. Para ello es muy recomendable que tenga las tarjetas
ordenadas tal y como se indica en los listados de esta unidad antes de comenzar la activi-
dad.

Ayudas

12 ayuda: Recuerdo de la tarea

2 b. Repetir la consigna: «Tenemos que buscar una palabra que empiece por el mismo trocito por el
que acaba la que estd en tu tarjeta, ;de acuerdo?».

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

£20»a. Preguntar: «A ver, jcudl es el trocito de la palabra por la que acaba tu dibujo para que busquemos
uno que empiece igual?» (se sefiala el dibujo con el que se ha de emparejar; por ejemplo,
MOS-CA). «Ahora tenemos que buscar una palabra que empiece por...» (se espera respuesta o
se dice la silaba de la palabra, que en este caso serfa CA).
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;ﬁ@‘ b. Repetir: «Acuérdate, el trocito es CA. A ver si encuentras una palabra que empiece asi. ; Quién
tiene un dibujo que empieza por CA?» (se espera a que aparezca la tarjeta CABALLO -
GATO).

32 ayuda especifica: Modelo gréfico

El educador dice el nombre del dibujo que se busca y pregunta: «;Quién tiene el dibujo del
CABALLO?». (Cuando alguien responde, se toma una ficha con cada mano, tapando el primer
dibujo de la primera tarjeta y el segundo de la que se empareja y se pregunta al nifio el nombre
de los dibujos que ve). El educador nombra el primer dibujo segmentandolo en silabas: «A ver,
este dibujo, jen qué termina?» (se muestra la MOSCA y se espera respuesta). El educador nombra
entonces el primer dibujo de la segunda ficha y pregunta: «Este dibujo es un CA-BALLO ;Por qué
trocito empieza? (se espera respuesta). Entonces jen qué se parecen MOS-CAy CA-BALLO? (se espera
respuesta). De acuerdo, podemos poner juntas las fichas, jverdad?>».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucién.
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7% unidad: El corro de la silaba (2)

Tarea: Identificacion de silabas (V): silaba final

Esta tarea de identificar silabas consiste, basicamente, en reconocer la silaba final de las palabras
y emparejarla con segmentos o golpes de voz similares. Se trata, en concreto, de buscar palabras

que acaben por la silaba propuesta por el educador.

Materiales: Registro de ayudas

Ellistado que se muestra a continuacién contiene las silabas que se utilizarén durante esta activi-
dad y ejemplos de palabras que terminan por cada una de ellas. No se requiere la utilizacién de

tarjetas con dibujos para la realizacién de la misma.

Ejemplos:

pe YaOX e Emu

f:nummmmmmmn\;zmmmm\

LA Mula, escuela, bola... i
NA Cana, Espana, nina... i

T S T NS SN N < SO B W Je M. R S S . R <

TE
NO
RRA
I GO
| ZA

Vino, chino, fino, camino...
Guitarra, gorra, jarra, guerra...
Amigo, abrigo, mago...

Chupete, juguete, bote, aceite, veinte... 1
; I
Cabeza, pieza, cereza, berza... I

\ O N N N YOS YRR W - N - O N N~ U T '-,:-:..'/

fr- N N O - N N S .‘-.’-:_’_':\

| I BLO
b I BRE
' 1RO
: DRA
| BLE

“\ T N R T T~ M N W N T T "--/

Diablo, pueblo, establo... |
Hombre, pobre, nombre, sobre, lumbre... ‘
Cuatro, metro, maestro, vuestro, arbitro... !
Piedra, cuadra, almendra, hiedra... I
Cable, amable, mueble, impermeable... :

R T R R T N R O Y~ N N YO WS WO BN N M Nt N R —-f\

I TON Botdn, bastdn, ratdn, carton... |

: DAD | Navidad, ciudad, edad, soledad... I

I LOR | Calor, olor, color, dolor... i
; e | TEL | Mantel, hotel, cartel... :
i,. 0N l\ MAR | Amar, sumar, quemar... I
;) 56 \\\ RO T . . N~ N N T P N - - S N - T - S
‘_). \
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RIO Mario, canario, lirio, vocabulario... |
CIA | Ambulancia, gracia, sucia... l
BIO Labio, cambio, rubio... I
DIA Guardia, india, media... :
LIA Familia, sandalia, Amalia... l

\:m:-z- 8 8 8- 8 & % & & B & & 8 & & I /

I oN Ledn, pedn, acordedn, campeon...

| , peon,

| ER Caer, leer, creer, roer... !
I AR Piar, mear, estropear... :
| 1Z Raiz, maiz... i
I IR Reir, freir...

H I
\------------v-----‘--—-‘

‘ CION | Vacacién, habitacién, multiplicacién, cancién...
SION | Televisién, divisién, ocasién, excursion...

| PIAR | Limpiar, columpiar, copiar...

I DIAR | Estudiar, odiar, fastidiar, envidiar...

= 8 &

,—-‘-.- c— 8 & & 8 & & & & & & & & & & & & & & & ]

BLAR | Temblar, hablar, doblar...
] TROS | Otros, vuestros, nuestros, vosotros...
I BRIR | Abrir, cubrir, descubrir...

\-'--.-A--‘-‘- T T T T N . S < W

e S -8 g

Procedimiento

© Preparacion. Se coloca a los ninos en corro.

© Presentacion de la actividad. «Vamos a jugar a buscar palabras. Yo diré un trocito de palabra y
vosotros tenéis que buscar una palabra que acabe igual que ese trocito. Tenéis que daros cuenta de que
el trocito se dice todo de un golpe (es un golpe de voz)».

© Explicacion de la actividad. «Por ejemplo si yo digo LA, vosotros tenéis que buscar una palabra
que acabe también por LA» (se alarga la articulacion y se espera a que los nifios digan alguna
palabra; si no la dicen se ofrecerén alternativas).
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© Presentacion de ejemplos. Se presentan posibles respuestas al ejemplo 1: «Por ejemplo,
MU-LA. Otra: ES-CUE-LA. Otra mds: BO-LA». A continuacién se puede introducir un error
deliberado: «Y, por ejemplo, si yo digo MU-LAS, ;creéis que vale?». En caso de que los nifios no
vean la diferencia entre LA y LAS, se aclarard alargando ambas silabas: «;A ver, a ver! Si yo
digo LAy luego LAS, ;son iguales?».

«Entonces si yo digo ES-CUE-LA y Iuego ES-CUE-LAS, ;suenan igual al final? ;Por qué?» (se
aclarard la diferencia si los nifios no la perciben). Es el momento de emplear las ayudas desti-
nadas a favorecer la ejecucién en esta unidad.

A continuaci6n, el educador puede introducir el ejemplo 2: «Vamos a hacer otro ejemplo. Ahora
yo digo NA y tenéis que buscar una palabra que acabe por ese tracito». Se espera respuesta de los
nifios. El educador da la respuesta o amplia las opciones dadas: «Por ejemplo, podemos decir
CANA, ESPANA, NINA».

Ayudas

1% ayuda: Recuerdo de la tarea

""" ~a. Preguntar por la tarea: «A ver, ;recuerdas lo que tenemos que hacer?».

“ b. Repetir la consigna: «Yo te he dicho un trocito de palabra y tenemos que buscar una palabra
que acabe por ese trocito, ;de acuerdo?».
2% ayuda: Recuerdo de la palabra

$ a. Preguntar: «A ver, ;cudl es el trocito que hemos dicho? (se espera respuesta del nifo). Enton-
ces, ahora tenemos que buscar una palabra que acabe por TE».

£ b. Repetir: «Acuérdate, el trocito es TE. A ver si encuentras una palabra que acabe ast».

3? ayuda especifica: Comparar opciones

El educador ofrece al alumno dos palabras, una de las cuales acaba por la silaba objetivo y la otra
no: «Vamos a buscar una palabra que acabe por TE. Yo te voy a decir dos palabras. Tienes que escucharlas
muy bien. A ver, yo te digo BO-TE y GA-TA, ;cudl acaba por TE?». El educador puede exagerar
alargando la articulacién de la sflaba para favorecer la identificacién, comparando las sflabas
finales de ambas palabras.

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionaré la solucién.
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8% unidad: La cadena de palabras

Tarea: Identificacion de silabas (VI): silaba final

Esta tarea consiste en identificar la dltima silaba de una palabra y utilizarla como silaba inicial de
la palabra siguiente.

Materiales: Registro de ayudas

Se trabaja con las palabras que los nifios van diciendo esponténeamente. No se requiere la utili-
zacién de tarjetas con dibujos para la realizacion de esta actividad.

Procedimiento

©)

O

Preparacién. Se sittia a los nifios en corro y se explica la tarea.

Presentacion de la actividad. «Varmos a hacer entre todos una cadena de palabras. Para ello, cada
uno va a ir diciendo una palabra».

Explicacién de la actividad. «Para que podamos hacer esa cadena yo voy a decir una palabra y os
tenéis que fijar muy bien en el trocito por el que acaba, porque luego vosotros me tenéis que decir otra
palabra que empiece por ese trocito».

Presentacion de ejemplos. «Entonces, si yo digo SI-LLA, ;por qué trocito termina? Termina
por... (se espera respuesta o se ofrece) LLA. Asi que, ;quién me dice una palabra que empiece por
LLA (si no hay respuesta se proporcionara una). Yo voy a decir, por ejemplo, LLA-VE».

Se presenta un segundo ejemplo: «Ahora, ya tenemos la palabra LLA-VE. ;Por qué trocito termi-
na? (se espera respuesta o se aporta). Termina por VE. Pues entonces, ahora vamos a buscar una
palabra que empiece por VE (se espera respuesta o se da). Por ejemplo, VE-LA».

Inicio de la actividad en grupo. Se pide a un nifio que diga una palabra a partir de la cual
se inicia la cadena de palabras. En caso de que un alumno aporte una palabra cuyo final no
constituye un principio facil para encontrar otra palabra (p. €j., CAMION), el educador
puede ofrecer una palabra que comience igual y tenga un final més usual (p. ej., CAMISA).
Se aceptaran las palabras que el nifio diga correctamente independientemente de su nimero
de silabas.

Ayudas

Si el alumno no aporta una palabra que comience con el final de la tltima silaba de la palabra
aportada, se le pueden ofrecer las ayudas que siguen.
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1% ayuda: Recuerdo de la tarea

a3 a. Preguntar por la tarea: «A ver, ;fe acuerdas de lo que tenemos que hacer?».

b. Repetir la consigna: «Tenemos que hacer una cadena de palabras; asi que cada uno tenemos que
pensar una palabra que empiece por el trocito con el que ha acabado la palabra de nuestro compa-
fiero».

F

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

- b. Repetir: «La palabra era (por ejemplo) GA-TA. ;En qué trocito acaba esa palabra? (se espera
respuesta 0 se ofrece). Acaba en TA. ;Y ahora qué tienes que hacer? (se espera respuesta).
Tienes que buscar una palabra que empiece por ese trocito» (se espera respuesta). Si esta ayuda
no es suficiente, se pasa a la siguiente ayuda.

3% ayuda especifica: Comparar opciones

El educador proporciona al nifio dos palabras. Una de ellas es la correcta (comienza por el final
de la palabra anterior) y la otra, tinicamente es parecida: «A ver, nuestra palabra es GA-TA. ;En qué
acaba? (esperaremos respuesta , si no, la aportaremos). Acaba en TA. Ahora yo te voy a dar dos
palabras. Una empieza por ese mismo trocito y la otra no. Tii me vas a decir la que empieza por ese tracito.
Yo te digo TA-PA y CA-PA. ;Cudl empieza por TA?».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucién.
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9% unidad: El idioma de los marcianos (1)

Esta tarea pretende entrenar una habilidad para el manejo de silabas que va un poco mds alla de
la identificacién o reconocimiento de las mismas. En esta actividad se trata de que el alumno, una
vez reconocida la silaba, pueda operar con ella, afiadiéndola a una palabra o pseudopalabra
(conjunto de sonidos sin significado como, por ejemplo, «maquemo»), con el fin de formar otra
palabra distinta. Esta habilidad se trabaja en dos actividades distintas: El idioma de los marcia-
nos (unidades 9 y 11) y Hacer gusanitos (unidades 10 y 12).

Tarea: Adicion de silabas (l): silaba inicial

La tarea consiste en afadir, sisteméticamente, una silaba determinada a todas las palabras. Asi
que, durante el juego, cada nifio adopta una silaba que el educador le asigna, con la instruccién
de anteponerla a cada una de las palabras ofrecidas a los alumnos.

Materiales: Tarjetas con dibujos y registro de ayudas

’--------------“n“-\

I Anadir Mo delante de Pera Mopera i
Ejemplos: | 5 ks I
| AnadirlLa delante de Pato Lapato I
\mn-m—,mn-n-- _m--nm’

P =T _mew o — S & & o = & & & & & & )

1 Palabras de una silaba I
Mal I
Ver I
Rey
Mil
Bien I
Nuez Gris I
Pan ' . Miel |
Red Bar I
‘ Coz Cien :
| S el e A B S o S i S S R A




Cabra
Indio
Perro
Negro
Asa
Moto
Piedra
Vaso

Una
Boca
Libro
Avidon
Pila
Hombre
Olla
Nube
Reina
Angel

Palabras de dos silabas

Escoba Payaso
Azlcar Aguja
Guitarra Caballo
Corazon Calcetin
Cuchara Cerezas
Péjaro Médico
Abrigo Iglesia
Cebolla Espada
Naranja Pistola
Silbato Palmera

N e =

Procedimiento

o

]

Preparacion. Antes de comenzar la actividad, deberd tener las tarjetas correspondientes a
esta unidad ordenadas en el orden que se muestra en los listados. El educador sittia a los

alumnos en corro.

Presentacion de la actividad. «Ahora vamos a jugar a hablar como marcianos. ; Sabéis qué es un
marciano? (se espera respuesta y se explica). Un marciano es una persona que vive en otro planeta,
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por ejemplo en Marte. Los marcianos tienen su propia lengua. Hablan tan raro que no se les entiende.
Nosotros vamos a jugar a ser marcianos y nos vamos a inventar un idioma, una forma de hablar».

@ Explicacion de la actividad. «Para hablar como un marciano tenéis que hacer lo siguiente. Yo os
voy a dar un dibujo a cada uno. Ese dibujo tiene un nombre. Lo que tenéis que hacer es poner delante

(al principio) el trocito de palabra que yo os voy a decir».

® Presentacion de ejemplos. Se comienza con el ejemplo 1: «Por eso, si mi dibujo se llama
PERA y delante le pongo MO, entonces PERA en lenguaje marciano se diria MOPERA».

El educador presenta el ejemplo 2: «Vamos a ver otra palabra. Si mi dibujo es PATO y delante le
ponemos LA, entonces en lenguaje marciano PATO es LAPATO».

@ Inicio de la actividad en grupo. El educador reparte a los nifios los dibujos de cada una de
las listas de palabras.

© Distribucién del material. Se comenzar4 por las listas de palabras de una silaba y se conti-
nuara por las listas de palabras de dos y tres silabas. ;

Ayudas

12 ayuda: Recuerdo de la tarea

% a. Preguntar por la tarea: «A ver, ;te acuerdas de lo que tenemos que hacer?».

ﬁ% b. Repetir la consigna: «Al nombre de nuestro dibujo le tenemos que poner delante un trocito para
saber cOmo se dice en lenguaje marciano».

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

,::%";a Preguntar: «;Cdmo se llama tu dibujo? ;Y qué trocito tenemos que ponerle delante?».

‘aﬁ% b. Repetir: «Se llama PIE. ;Y qué trocito hemos de poner delante? Tenemos que poner MA. Enton-
ces si a PIE le ponemos delante MA, ;qué palabra nos da?» (se espera respuesta). Si esta ayuda
no es suficiente pasaremos a la siguiente.

3% ayuda especifica: Modelo psicomotor

El educador dice: «Ahora vamos a hacer un juego, vamos a hacer como si tii y yo fuéramos un tren. Tii eres
el vagén y te llamas PIE. Yo soy Ia locomotora y me llamo MA. Tii no puedes andar sin la locomotora, asi que
si yo me pongo delante (el educador se pone delante andando) y me llamo MA y ti te pones detrds
(coloca detrés al alumno) y te llamas PIE, ;como se llama el tren? (se espera respuesta) MA...».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucion.
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Tarea: Adicion de silabas (ll): silaba inicial

La tarea consiste en afiadir una silaba que propone el educador al principio de una palabra o de
una pseudopalabra. El educador propone hacer «gusanitos» con las palabras: primero dira la
palabra o pseudopalabra correspondiente al cuerpo del gusano y después, la silaba que hay que
anadir al principio, que se corresponde con la cabeza del gusano. Los nifios habran de unir ambas
partes y seleccionar, entre las tarjetas que se muestran, cudl contiene el dibujo que representa la
palabra resultante (el gusano completo).

Materiales: Tarjetas con dibujos, gusano ayudante A y registro de ayudas

Se emplearan las tarjetas con dibujos. Ademas, si se proporciona la ayuda 3 sera necesario utilizar
las tarjetas correspondientes al gusano ayudante A (en una tarjeta se representa la cabeza y en
otra, el resto del cuerpo).

] Cam pana : g Ca misa |
Ejemplos: | Ca misa , | Ma noplal
I Ma nopla j I Mar tillo

O R G
I Ma  ceta 1 i Ni  meros ' Gra  nero l
: Do cena : : Se cador : I Flo  tador :
I Sol dado | I Car tera I Fre  gona
: Ce pillo : : Bo  rrador : : Plu mero
| Cor bata I | Do miné | | Bri llante
I Ba llena | I Ar dilla I | Pro  fesor i
: Cam pedn : : Fé  brica : : Tra  pecio
| Cham pifnén | | Gar banzo | | Pi mero
I Co meta I I Mi  nero I I T pudo !
: Re vista : : Pi zarra : : Gra nada :
. SO , SO | SRS
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Procedimiento

O

Preparacion. El educador debera tener las tarjetas ordenadas segtin el orden que se indica
en los listados anteriores antes de dar comienzo a la actividad. Se sitiia a los ninos en corro.

Presentacion de la actividad. «Ahora vamos a jugar a hacer gusanitos con las palabras. Cada
gusanito tiene un nombre y cada uno de vosotros tHene que adivinar cimo se llama su gusanito.

Explicacion de la actividad. «Yo 0s voy a ensefiar tres dibujos que son tres gusanitos y tenéis quie
adivinar cudl es el vuestro. Os diré a cada uno una palabra o un trocito de palabra, que es el cuerpo
de su gusanito. Luego os diré un trocito pequefio que es la cabeza del gusanito. Tenéis que poner la
cabeza delante del cuerpo del gusano, es decir, delante de la palabra que os he dicho al principio. Y asi
encontraréis el nombre del gusanito en uno de los tres dibujos que os ensefio».

Presentacion de ejemplos. «Vamos a hacer uno para probar». El educador presenta los tres
dibujos del ejemplo 1: CAMPANA, CAMISA y MANOPLA. A continuacién pregunta: «Si el
cuerpo de mi gusanito se llama PA-NA y le pongo delante ln cabeza que se llama CAM, ;cdmo se llama
mi gusanito? Se llama CAM-PA-NA». Entonces, el educador dice (mostrando el dibujo de la
campana): ;jHabéis entendido cdmo se hace?». (El educador puede servirse del gusano ayudan-
te para ejemplificar la explicacién).

Se contintia con el ejemplo 2. Para ello deja los dibujos CAMISA y MANOPLA, que ya estdn
expuestos, y afiade otro: MARTILLO. «Ahora vamos a hacer otro gusanito un poco mds dificil. i
mi gusanito se llama TI-LLO y su cabeza se llama MAR, ;como se llama mi gusanito? (se espera
respuesta). Se llama MAR-TI-LLO» (se toma el dibujo correspondiente).

Inicio de la actividad en grupo. «Bueno, entonces vamos a empezar. Tenéis que estar muy atentos
para encontrar enseguida el dibujo».

Distribucion del material. Para comenzar la actividad se presentan las tarjetas correspon-
dientes a las tres primeras palabras (MACETA, DOCENA SOLDADO) y se dice al primer
nifio la primera pseudopalabra o cuerpo del gusano (CETA) y la silaba que hay que afadir
al principio o cabeza del gusano (MA). Una vez el nifo acierte cual de las tres tarjetas repre-
senta el gusano resultante, se eliminara esa tarjeta (MACETA) y se afiadiré una tarjeta nueva
(CEPILLO). Ahora la tarea consistira en adivinar la segunda palabra (DOCENA). Conviene
también cambiar el orden en que se van distribuyendo las tres tarjetas con los dibujos, con
el fin de que el que se ha de adivinar no esté situado siempre en el mismo lugar, es decir, se
ird variando la situacién de la tarjeta que se afiade colocindola, de forma aleatoria, a la
derecha, en el centro o a la izquierda.

Ayudas

Si el nifio no logra anadir la silaba para formar una palabra se le pueden dar las siguientes
ayudas.
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1° ayuda: Recuerdo de la tarea

-+ a. Preguntar por la tarea: «A ver, ;te acuerdas de lo que tenemos que hacer?».

s> b. Repetir la consigna: «Tieres que juntar dos trocitos para encontrar el nombre de uno de los
dibujos». '

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

a. Preguntar: «; Te acuerdas de como se llama el trocito que te he dicho antes?» (se espera respues-
ta). «; Y el otro trocito que tienes que poner delante?».

7.+ b. Repetir: El educador recuerda las instrucciones presentando, por ejemplo, los dibujos

MACETA, DOCENA y SOLDADO. «Yo te digo CE-TA y ti tienes que poner delante MA.
¢Entonces qué te da? Te da uno de estos dibujos. Dime cudl es».

3% ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante A)

En esta unidad empleamos, por primera vez, el gusano de colores. Se mostrard la tarjeta que
representa el cuerpo del gusano y la tarjeta que representa el segmento inicial o cabeza. Se
pregunta al nifio (sefialando el cuerpo del gusano): «;Cdmo se llamaba el cuerpo de tu gusano?» (si
el nifio no lo dice, se le ofrece el nombre). Y Iz cabeza, ;cémo se llamaba? (sino responde, se le dice).
La cabeza va delante del gusano ;verdad? (se espera respuesta). Entonces, si ponemos la cabeza (MA)
delante del cuerpo (CETA), ;cdmo se llama tu gusano?».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucién.
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11? unidad: El idioma de los marcianos (2)

Tarea: Adicion de silabas (lll): silaba final

La tarea requiere anadir una silaba determinada a todas las palabras. Es decir, cada nifio adopta
la silaba que el educador le asigna, con la instruccién de ponerla detras de cada palabra que diga

el educador.

Materiales: Tarjetas con dibujos y registro de ayudas

R FR K RSN BN SN NN M WSN BES NGH NN NS RSN NN MSOX NN RSN SN NS WEN ReM W

I Anadir la silaba Ta al final de la palabra ojo Ojota 7
Ejemplos: | afadir la silaba Su al final de la palabra palillo Palillosu

']

SES e mae me e MRS meS WO BN Wem( MEN es Jww Sow NSl BN DO DN NN KWW NN Wl B i

! Anadir CO al final de las palabras : ! Afiadir Bl al final de las palabras :
I Oreja I I Oveja :
| Chupete I I Juguete

| Frio I I Rio I
| Vino : I Chino I
J Cielo ! ; Hielo '
I Corro : | Gorro :
I Piruleta I I Servilleta i
! Lata I I Bata I
I Cepillo ! 1 Anillo I
I Babero I | Llavero !
v\‘----w--.-r-A—,-.-’, \-----_‘---’u_-’

= Anadir ZA al final de las palabras ! 'lAﬁadir RRE al final de las palabras !
f [ |
I Abuelo I I Pafiuelo |
I Raqueta I I Paleta |
I Cuchillo il Martillo I
I Carro | i Jarro i
I Soldado | I Helado i
I Ventana I I Campana I
I Bafera I I Pulsera I
I Nifia 1 Pifia i
i Piscina 1 Gallina I
I Churro ] | Burro J
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e e ey N— —
Anadir TON al final de las palabras Anadir CIA al final de las palabras
Coche Noche
! Armario Canario
I Teja Ceja
Muerto Tuerto
Piratas Patatas
. Galleta Maleta
! Pingliino Camino
Pintura Basura
k Tortilla Camilla
I Dinero Cordero I
. - " L. — s’
Procedimiento
O Preparacion. Antes de comenzar la actividad deber4 tener las tarjetas correspondientes a

esta unidad ordenadas de acuerdo al orden que se indica en los listados. El educador sittia
a los alumnos en corro.

Presentacion de la actividad. «Ahora vamos a jugar a hablar como marcianos. ;Os acorddis de
que el otro dia jugamos al lenguaje de los marcianos? Ya sabéis que los marcianos tienen su propia
lengua y que hablan tan raro que no se les entiende. Hoy volvemos a viajar al espacio y aterrizamos
en un planeta nuevo (se puede buscar un nombre). Asf que nos vamos a inventar la forma de hablar
de los que viven en ese planeta.

Explicacion de la actividad. «Para hablar como un habitante de ese nuevo planeta tenéis que hacer
lo siguiente. Yo 0s voy a dar un dibujo a cada uno. Ese dibujo tiene un nombre. Lo que tenéis que hacer
es poner detrds el trocito de palabra que yo 0s voy a decir».

Presentacion de ejemplos. Se comienza con el ejemplo 1: «Por ejemplo, si mi dibujo se llama
OJO y detrds le pongo TA, entonces OJO en este nuevo lenguaje se diria... OJOTA».

Se presenta el ejemplo 2: «Varmos a ver otra palabra. Si mi dibujo es PALILLO y detrds le ponemos
SU, entonces, en lenguaje marciano, PALILLO es... PALILLOSU».

Inicio de la actividad en grupo. El educador reparte un dibujo a cada uno de los nifios, a
fin de comenzar la tarea.

Distribucién del material. Las palabras se presentaran en el orden en el que aparecen en
las listas anteriores.

114



11" wnided @ ln“@

Ayudas

12 ayuda: Recuerdo de la tarea

a. Preguntar por la tarea: «A ver, ;te acuerdas de lo que tenemos que hacer?».

b. Repetir la consigna: «Tienes que mirar el nombre de tu dibujo y poner detrds de él el trocito
que yo te digo».

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

2+ a. Preguntar: «;Como se llama tu dibujo, recuerdas? ;Y te acuerdas de como se llama el trocito que

tenemos que poner detrds?».

b. Repetir: «Se llama OREJA. Y el trocito que hemos de poner detrds se llama CO. Entonces si a
OREJA le ponemos detrds CO, ;qué palabra nos da?» (se espera respuesta). Si esta ayuda no
es suficiente se pasa a la siguiente.

3% ayuda especifica: Modelo psicomotor

El educador plantea: «Mira, vamos a hacer un tren entre los dos. Yo soy la mdquina y me llamo OREJA.
Y ti eres el vagon del tren que se llama CO. Si yo voy delante y me llamo OREJA y ti vas detrds y te
llamas CO, entonces, ;como se lama el tren que formamos? Se llama... (se espera repuesta) OREJA-
CO».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucion.



ln%@ @ Del Lenguaje Oral al Lenguaje Escrito

: Hacer gusanitos (2)

Tarea: Adicion de silabas (IV): silaba final

La tarea consiste en afiadir una silaba al final de una palabra o de una pseudopalabra. Asi, el
educador propone «hacer gusanitos» con las palabras, y dird cudl es el cuerpo (palabra o pseudo-
palabra) y cudl es la cola (sflaba que hay que anadir el final) del gusano para que el nifio una
ambas partes y forme la nueva palabra. El nifio deberda adivinar cual de las tres tarjetas que se le
presentan contiene el dibujo que representa el gusano completo.

Materiales: Tarjetas con dibujos, gusano ayudante B y registro de ayudas

Se empleardn las tarjetas con los dibujos correspondientes a esta unidad. Si se emplea la ayuda 3
también serdn necesarias las tarjetas del gusano ayudante B, que se corresponden con la cola
(segmento final) del gusano y con el resto del cuerpo.

i Faro la Ciga rro i
Ejemplos: [ ° ] |

j Ciga rro i j Palo ma I

{ Palo ma i i Hela do i

4 TR N Ty ".‘.Z-;_:;_J‘—-:ﬂ: ’
I Paja ro | ; Ove ja i | Cule bra |
Caba llo l y Cora zén I | Esta blo I
i | I
| Seca dor : I Paya so : I Maes tro :
b Lava bo I Guita rra ! pes ro |
| . L e
| Pisto la : | Vera no : | Vina gre :
: Llave ro ' : Gara je I | Mano pla
I Borra cho I l Musi ca | Ama ble :
I Bata lla : | Vele ta : Almen dra !
: Libre ta | : Espa da I i Mila  gro :
| Silba to l | Reba fio I | Pese bre %

116



12° unided @ ln“@

Procedimiento

@ Preparacién. Antes de comenzar esta actividad, el educador deberd ordenar las tarjetas

correspondientes a esta unidad de acuerdo al orden que se muestra en los listados anterio-
res. Se sittia a los ninos en corro.

Presentacion de la actividad. El educador puede comenzar diciendo: «Ahora vamos a jugar
a hacer gusanitos con las palabras. ;Os acorddis de que el otro dia poniamos cabeza a los gusanitos?
Pues hoy haremos lo mismo, pero les pondremos la colita que les falta».

Explicacion de la actividad. «Cada gusanito tiene un nombre y cada uno de vosotros tiene que
adivinar cémo se llama su gusanito. Yo os voy a ensefiar tres dibujos que son tres gusanitos y tenéis
que adivinar cudl es el vuestro. Os diré, a cada uno, una palabra o un trocito de palabra, que es el
cuerpo de vuestro gusanito. Luego, os diré un trocito pequeiio que es la colita del gusanito y que
tenéis que poner detrds del cuerpo, es decir, de la palabra que os he dicho al principio. Y asi encontra-
réis el nombre del gusanito en uno de los tres dibujos que os ensefio».

Presentacion de ejemplos. El educador presenta el ejemplo 1 mostrando tres dibujos:
FAROLA, PALOMA y CIGARRO. «Vanos a hacer uno para probar. Si el cuerpo de mi gusanito se
llama FARO y le pongo detris la colita que se llama LA, ;como se llama mi gusanito? Se llama FA-
RO-LA>» (el educador retira el dibujo correspondiente a FAROLA).

Se contintia con el ejemplo 2. El educador deja los dibujos que quedan, PALOMA y
CIGARRO, y aflade HELADO. «Ahora vamos a hacer otro gusanito un poco mds dificil. Si el
cuerpo de mi gusanito se llama HE-LA y su colita se llama DO, ;como se llama mi gusanito? (se
espera respuesta). Se [lama HELADO».

Inicio de la actividad en grupo. El educador inicia la actividad presentando los dibujos
correspondientes al primer elemento de la primera serie.

Distribucion del material. Para comenzar la actividad se presentan las tarjetas correspon-
dientes a las tres primeras palabras (PAJARO, CABALLO, SECADOR) y se dice al primer
nifio la primera pseudopalabra o cuerpo del gusano (PAJA) y la silaba que hay que afiadir al
final o cola del gusano (RO). Una vez el nifio acierte cual de las tres tarjetas representa el
gusano resultante, se eliminard esa tarjeta (PAJARO) y se afiadird una tarjeta nueva
(LAVABO). Ahora la tarea consistird en adivinar la segunda palabra (CABALLO). Conviene
también cambiar el orden en que se van distribuyendo las tres tarjetas con los dibujos, con el
fin de que el que se ha de adivinar no esté situado siempre en el mismo lugar, es decir, se ird
variando la situacién de la tarjeta que se afiade colocdndola, de forma aleatoria, a la derecha,
en el centro o a la izquierda.
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Ayudas

12 ayuda: Recuerdo de la tarea

i1, Preguntar por la tarea: «A ver, ¢te acuerdas de lo que tenemos que hacer?».

£» b. Repetir la consigna: «Tenenos que hacer un gusanito. Yo te doy un trocito de palabra que es el
cuerpo y otro trocito que es la colita. Y cuando los juntes, encontraremos el nombre de ese gusanito,
;vale?»,

2° ayuda: Recuerdo de la palabra

i g, Preguntar: «Yo te he dicho un trocito de palabra, ;cudl es? (se espera respuesta). Y la colita
;como se llama?».

7> b. Repetir: «E] primer trocito es PAJA. Y ahora tif tienes que poner detris el otro trocito que te he
dicho, que es... (se espera respuesta y si el nifio no la dice, se ofrece) RO. Y asi encontrards
el nombre del gusanito. Vamos a ver, entonces si a PAJA le ponemos detrds RO, ;qué palabra nos
da?». Si esta ayuda no es suficiente, se pasa a la siguiente.

3% ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante B)

Aqui se emplearan las tarjetas del gusano que esta segmentado en dos partes: la cola y el resto
del cuerpo. Se pregunta al nifio (sefialando el cuerpo del gusano): «;Cdmo se llamaba el cuerpo de
tu gusano?» (si el nifio no lo dice, se nombra). «Y la cola, ;como se llamaba? (si no lo dice, se
nombra). Si juntas los dos, vas a encontrar el nombre de uno de estos dibujos. El cuerpo va delante de la
colita del gusano, ;verdad? (se espera la respuesta). Entonces, si a PAJA le ponemos detrds RO, ;cémo
se llama tu gusano?».

fracaso: Aportar solucion
En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionaré la solucién.
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13° unidad: La marioneta come-silabas (1)

Tarea: Omision de silabas (l): silaba inicial

13" unidad @ ln “@

La tarea exige que el alumno omita la silaba inicial de las palabras que el educador le va propo-
niendo.

Materiales: Dos marionetas y registro de ayudas

Para la realizacion de esta actividad es necesario utilizar dos marionetas asi como las palabras de

las listas que se presentan a continuacién. No se precisa la utilizacién de tarjetas con dibujos.

5 e e e )

| Pe-lota
Ejemplos: I Cho - colate

Womer xx mes e mw @

("Os-cura Y Ba-sum | Gra-nero
| Hor- miga | Ca- mello I Flo - tador
| Su-bida | Es-tufa | Fre-gona
I Pan-taléon | Gi-tano I Plu-mero
I Ré-pido ! Ma-quina ! Bri-llante
: S’an - dia : Pu - nado : Pro - mesa
j Ul-timo | Sa-bana | Ta- bajo
| Men - tira | Ta-baco | Pri-vado
I De-prisa I Ve-cino I Tri- pudo
I\ Tam - poco )\ Re - galo | Gra-nada

Procedimiento

Le - chuza
Cor - tina
Por - tero
Pri - mero
Mie - doso
Fi - gura
Dor - mido
A - rana
Om - bligo
Flo - rero

A BN BN ST BT B EEE

\—--——u--l

O

O

Preparacion. Se dispone a los nifios en corro.

Presentacion de la actividad. «Hoy vamos a jugar con unas marionetas. Yo tengo una marioneta
que dice palabras y sellama Bla-bla. Y hay otra marioneta que repite todo lo que dice Bla-bla, y por
eso se llama Lorito. Lo que sucede es que como Lorito se come siempre el principio de las palabras, o

sea, el primer trocito, habla de forma muy rara».
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© Explicacion de la actividad. «Bla-bla ird diciendo palabras y nosotros tenemos que adivinar qué
palabra dice Lorito cada vez que contesta a Bla-bla».

© Presentacion de ejemplos. El educador presenta el ejemplo 1 colocandose la marioneta
Bla-bla en una mano y la marioneta Lorito en otra y dice: «Si, por ejemplo, Bla-bla dice PELOTA
(levante la marioneta respectiva y emplee un tono de voz peculiar) y Lorito (levante la mario-
neta respectiva) se come PE, ;qué diria Lorito? (se espera la respuesta de algtin alumno). Dird
LO-TA>».

Pasamos al ejemplo 2: «Varmos a ver otro ejemplo. Si Bla-bla dice CHOCOLATE y Lorito le quita
CHO, ;qué palabra diria Lorito? (se espera respuesta o el educador la aporta). Dird: CO-LA-TE».

O Inicio de la actividad. Se establece el inicio del juego y el turno de participacién de los
nifios. Entonces se entrega Lorito al primer nifio y el educador se queda la marioneta Bla-

bla.

© Distribucién del material. Conviene hacer rondas hasta que cada alumno resuelva al
menos dos palabras.

Ayudas

1% ayuda: Recuerdo de la tarea

s_.,;;:- a. Preguntar por la tarea: «A ver, ;te acuerdas de lo que tenemos que hacer?».

b. Repetir la consigna: «Tenemos que adivinar lo que dice Lorito cuando quita el ptimer trocito a
la palabra que ha dicho Bla-bla, ;de acuerdo?>.

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

50 a. Preguntar: «;Qué palabra ha dicho Bla-bla, recuerdas? ;Y qué trocito se come Lorito? Entonces,
;qué dice Lorito?».

b. Repetir: Por ejemplo, «Bla-bla ha dicho OSCURA. ; Qué trocito tenemos que quitarle porque se
lo corme Lorito? (se espera respuesta). Le quitanos el primer trocito, que es OS. Entonces, si a
OSCURA le quitamos OS, ;qué nos queda?».

3% ayuda especifica: Taparse la boca

Esta ayuda consiste en taparse la boca con la mano para silenciar la sflaba que se omite. El educa-
dor plantea: «Vamos a hacerlo de otta manera. Ahora vamos a taparnos la boca para no decir el primer
trocito de la palabra que se come Lorito. Si a OSCURA le quitamos OS nos gueda... (nos ponemos la
mano en la boca, simulando un golpe de voz con el movimiento de la cabeza). Se dice el resto de
la palabra: CURA».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionaré la solucién.

120



14" unided @ ln%@

14? unidad: El ladron de silabas (1)

Tarea: Omision de silabas (ll): silaba inicial

La tarea consiste en omitir la primera silaba de las palabras. Para ello, el educador entrega un
dibujo a cada nifio y explica, con la ayuda de una marioneta, que el ladrén Tragami va a robar
el principio del nombre de cada dibujo.

Materiales: Marioneta, tarjetas con dibujos y registro de ayudas

Para la realizacién de esta actividad es necesario utilizar una marioneta asi como las tarjetas con
los dibujos que se indican en las listas que se presentan a continuacion.

#nnﬂuﬂln“m"

i Pis - tola

Ejemplos:

R I Chu - pete
“( Pi- pa I De - monio ' Ca - fetera Y Ma - ceta \i
| In- dio I Sil - bato | Ca- ramelo I Do - cena i
| Nu-be | Pa-jaro | Pa-tinete | Sol-dado |
| Tin-ta I Pi-zarra I Ma - riposa Ce - pillo I
I Mo-to I Hor- miga : La - vadora Cor - bata :
= Bo - ca : Man - zana ! Se - méforo Ba - llena I
y Ni-do i Al-fombra y Pi-ruleta Cam - pedén
I l P ,. e

Ho - ja Cam - pana Bi - cicleta Cham - pinén |
| ] I p I ,
I Me-1én | Ar-dila | Ma-rioneta | Co-meta I
(oo | vesoudo ) Teclémo ) Reovism )

Procedimiento

© Preparacion. Antes de comenzar esta actividad deberd ordenar las tarjetas de acuerdo al
orden que se indica en los listados anteriores. Se sitiia a los nifios en corro.

O Presentacion de la actividad. El educador se coloca la marioneta en una mano y la esconde
tras su espalda. «Vamos a jugar al ladrén Traganui. ; Sabéis quién es Tragamii? (el educador saca
la marioneta que tenfa escondida detrés de la espalda). jEste es el ladrén Tragami!».
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©  Explicacion de la actividad. «;Sabéis lo que roba el ladron Tragami? Pues roba el primer trocito
de las palabras. Entonces nosotros vamos a jugar a adivinar qué palabra nos queda».

©  Presentacion de ejemplos. «Por ejemplo, yo os enseiio este dibujo (se muestra el dibujo de la
PISTOLA). ;Cémo se llama esto?» (se espera respuesta). «Es una PISTOLA». Se continia
diciendo en susurros: «Cada vez que Tragamii oye una palabra se despierta y, antes de que nadie se
dé cuenta, jzas! se lleva el primer trocito y deja el resto. Y como ha oido PISTOLA, Traganui ha quita-
do el principio de la palabra, es decir, PIS, y nos ha dejado TOLA>.

Se contintia con el ejemplo 2: «A ver, vamos a hacer otro ejemplo. Ahora tengo (se muestra el
dibujo del CHUPETE y se espera respuesta) un CHUPETE». «;Quién se despierta ahora? (se
espera respuesta) jTragarmiil». «;Y qué hace? Coge el nombre del dibujo, CHUPETE, y le quita el
primer trocito: CHU». «; Qué queda entonces?» (se espera respuesta). «Queda PETE»,

©  Inicio de la actividad en grupo. «Ahora yo os voy a dar un dibujo a cada uno y tenéis que decirme
el nombre del dibujo que os ha tocado» (se reparten las tarjetas).

O Distribucién del material. «Pero para poder jugar a adivinar el trozo de palabra que nos queda,
primero tenéis que tener a Traganui en la mano» (se lo entrega al primer nifio).

Ayudas

1% ayuda: Recuerdo de la tarea

£+ a. Preguntar por la tarea: «A ver, ;te acuerdas de lo que tenemos quie hacer?».

{77 b. Repetir la consigna: «Tenemos que adivinar qué palabra nos queda después de que Tragamii se
coma el primer trocito».

2° ayuda: Recuerdo de la palabra

“+a. Preguntar: «;Qué palabra te he dicho vyo, recuerdas? ;Y qué trocito se come Tragami?».

*Z7 b. Repetir: Por ejemplo, «He dicho PIPA. ;Y qué es lo que tenemos gue quitarle porque se lo come
Tragamii? (se espera respuesta). Le quitamos el primer trocito, que es PI. Entonces, si a PIPA le
quitamos PI, ;qué nos queda?».

3? ayuda especifica: Taparse la boca

Esta ayuda consiste en taparse la boca con la mano para silenciar la silaba que se omite. El educa-
dor plantea: «Vamos a hacerlo de otra manera. Ahora vamos a taparnos la boca para no decir el primer
trocito de la palabra que se come Tragamii. Si a PIPA le quitamos PI nos queda... (péngase la mano en
la boca, simulando un golpe de voz con el movimiento de la cabeza). Nos queda PA».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucién.
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Tarea: Omision de silabas (lll): silaba final

15° unidad: La marioneta come-silabas (2)

15 unided @ l““@

La tarea exige que el alumno omita la silaba final de las palabras que el educador va proponien-

do.

Materiales: Dos marionetas y registro de ayudas

Para la realizacion de esta actividad es necesario utilizar dos marionetas asi como las listas de

palabras que se presentan a continuacién. No se requiere la utilizacién de tarjetas con dibujos.

Ejemplos:

Carro - za
Pata - da
Algo - dén
Moja - do
Pala - cio
Piso - ton
Polvo - réon
Mora - do
Borra - dor

Chupe - te

Procedimiento

'\ B .S & & & & 1
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f Cora- zon
I Carame - lo )

b8 8 8 & & & & 2

“Boci-na Y Pala-bra
Capu - cha Esta - blo
Ene - ro Maes - tro
Hari - na Peli - gro
Mochi - la Vina - gre
Oli - va Mano - pla
Pesta - fa Ama - ble
Tite - re Almen - dra
Vesti - do Mila - gro
Peque - nio Pese - bre

¥
l

Farma - cia
Maza - pan
Carti - lla
Cintu - rén
Dibu - jo
Mare - o
Domin - go
Come - ta
Histo - ria

\‘-‘-ﬁ-;- P I

© Preparacién. Se dispone a los nifios en corro.

O Presentacion de la actividad. «; Recordiis el juego del otro dia? Pues hoy también vamos a jugar
con las marionetas. Vamos a recordar el juego. Yo tengo una marioneta que dice palabras y se llama
Bla-bla. Y hay otra marioneta que repite todo lo que dice Bla-bla y que por eso se llama Lorito».

Explicacion de la actividad. «;Recorddis que el otro dia Lorito se comia el principio de las
palabras? Pues hoy Lorito va a hacer lo contrario. Hoy se come, fijaos bien, no el principio sino el
final, es decir el iiltimo trocito de la palabra. Y, por eso, habla de forma muy rara». Se continua
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diciendo: «Bla-bla ird diciendo palabras y nosotros tenemos que adivinar qué palabra dice Lorito cada
vez quie contesta a Bla-bla».

© Presentacion de ejemplos. El educador se coloca en una mano la marioneta Bla-bla y la
marioneta Lorito en la otra, y explica el ejemplo 1: «5i por ejemplo, Bla-bla (levantando la
marioneta respectiva y con voz peculiar) dice CORAZON y Lorito (levantando la marioneta
respectiva) se come ZON, ;qué diria Lorito? Dird: CO-RA».

Se contintia con el ejemplo 2: «Vamos a ver otro ejemplo. Si Bla-bla dice CARAMELQ y Lorito le
quita LO, ;qué palabra diria Lorito? (se espera a la respuesta y, si no la dan, el educador la
proporciona). Dird: CA-RA-ME». Nos aseguraremos de que los alumnos han entendido la
tarea usando las ayudas correspondientes.

© Inicio de la actividad en grupo. Se establece el inicio del juego y el turno de participacion
de los nifios. Se entrega Lorito al primer nifio y el educador se queda con Bla-bla.

O Distribucion del material. Recibir la marioneta serd la sefial de que es el turno de interven-
cién de ese nifio.

Ayudas

1% ayuda: Recuerdo de la tarea

a. Preguntar por la tarea: «A ver, ;te acuerdas de lo que tenemos que hacer?».

727> b. Repetir la consigna: «Tenemos que adivinar qué palabra nos queda después de que Lorito se
coma el 1iltimo trocito de la palabra».

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

£ a. Preguntar: «;Qué palabra ha dicho Bla-bla, recuerdas? ;Y qué trocito se come Lorito?».

éiijijii-b. Repetir: Por ejemplo, «Bla-bla ha dicho CARROZA. ;Y qué es lo que tenemos que quitarle
porque se lo come Lorito? (se espera respuesta). Le quitamos el iiltimo trocito, que es ZA. Enton-
ces, si a CARROZA le quitamos ZA, ;qué nos queda?».

3% ayuda especifica: Taparse la boca

Esta ayuda consiste en taparse la boca con la mano para silenciar la sflaba que se omite. El educa-

dor plantea: «Vamos a hacerlo de otra manera. Ahora vamos a taparnos la boca para no decir el iltimo
4 trocito de la palabra. Si a CARROZA le quitamos ZA nos queda... (el educador comienza a decir la
d palabra CARRO y se pone la mano en la boca, simulando un golpe de voz sobre la tercera silaba
g que no se pronuncia, con el movimiento de la cabeza). Nos queda CARRO».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionard la solucién.

T e e T
’
7’
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16° unidad: El ladron de silabas (2) |

Tarea: Omision de silabas (IV): silaba final

16" unided @ ln%@

La tarea consiste en omitir la tltima silaba de las palabras. Para ello, el educador entrega un

dibujo a cada nifio y explica, con la ayuda de una marioneta, que el ladrén Tragamu va a robar
el final del nombre de cada dibujo.

Materiales: Tarjetas con dibujos, una marioneta y registro de ayudas

Para la realizacion de esta actividad es necesario utilizar una marioneta asi como las tarjetas con
los dibujos correspondientes a las palabras de las listas que se presentan a continuacién.

P Y

i Venta - na

&8 &8 8 B3

Nume - ros
Seca - dor
Carte - ra
Borra - dor
Domi - nd
Ardi - lla
Fabri - ca
Garban - zo
Mine - ro
Piza - rra

& e & &

\‘.r'- R M W W W — I N— W - I

Ejemplos: | Elefan - te
\ & &b & & & & & -5
" Ro - jo ’ Ore - ja Y Cafete - 1a T
Go - 110 Diade - ma Carame - lo I
Pia - no Cere - zas Patine - te .
Ma - dre Lechu - za Maripo - sa |
Bar - co Mone - da Lavado -ra . :
Pul - po : Naran - ja Semafo - ro i
Cer - do I Esco - ba Pirule - ta .
Pa - dre Cangu-ro | Marione-ta |
Ver - de . Care - ta . Bicicle - ta =
I Pe-rro " Sanda - lia ! Teléfo - no
\T-.‘.‘:‘- e & -__A.T.I-_—L-_L-‘:A‘h‘_ & & & o
Procedimiento
© Preparacién. Antes de comenzar la actividad deberé ordenar las tarjetas con dibujos de
acuerdo al orden que se indica en los listados anteriores. Se sitiia a los nifios en corro.
(@)

Presentacion de la actividad. El educador se coloca la marioneta en una mano y la escon-
de tras su espalda. «Vamos a jugar al ladrén Tragammi. ;Os acorddis de quién era Tragamii? (el
educador saca la marioneta que tenfa escondida detrés de la espalda) ;Este es el ladron Traga-

mii!»,
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© Explicacion de la actividad. «;Recorddis qué robaba el ladrn Tragamii? El otro dia robaba el
primer trocito de las palabras. Pero cuidado, porque hoy va a robar el final de las palabras. Entonces
nosotros vamos a jugar a adivinar qué palabra nos queda.

© Presentacion de ejemplos. «Por ejemplo, yo os ensefio este dibujo» (muestre el dibujo de la
VENTANA). ;Cdmo se llama esto? (se espera respuesta). Es una VENTANA». Con voz
susurrada: «Tenéis que recordar que cada vez que Tragami oye una palabra se despierta y, antes de
que nadie se dé cuenta, jzas! se lleva el 1iltimo trocito y deja el resto. Como ha oido VENTANA, Traga-
mif ha quitado el final de la palabra, es decir, NA, y nos ha dejado VENTA».

A continuacién se presenta el ejemplo 2: «Muy bien, vanos a hacer otro ejemplo. Ahora tengo...
(se muestra el dibujo de ELEFANTE y se espera respuesta) un ELEFANTE». «;Y quién se
despierta ahora? (se espera respuesta) jTragamiil». «;Y qué va a hacer? A ELEFANTE le quita el
iiltimo trocito, TE». «;Qué queda entonces (se espera respuesta)? Queda ELEFAN».

© Inicio de la actividad en grupo. «Ahora yo 0s voy a dar un dibujo a cada uno y tenéis que decirme
el nombre del dibujo que os ha tocado».

© Distribucién del material. Se reparte una tarjeta a uno de los nifios para comenzar. El
educador entregard la marioneta a cada nifio para sefialar su turno de intervencion.

Ayudas

1% ayuda: Recuerdo de la tarea

i1 a. Preguntar por la tarea: «A ver, ;te acuerdas de lo que tenemos que hacer? ; Qué hace Tragamui?».

b. Repetir la consigna: «Tenemos que adivinar qué palabra nos queda después de que Tragamii se
coma el 1iltimo trocito de la palabra del nombre de tu dibujo».

22 ayuda: Recuerdo de la palabra

¢ Qué nos queda entonces?».

b. Repetir: «Tu dibujo se llama ROJO. Y Tragamii se come el 1iltimo trocito, que es JO. Entonces,
si a ROJO le quitamos JO, ;qué nos queda?» (se espera respuesta). Si esta ayuda no es
suficiente, se pasa a la siguiente.

3? ayuda especifica: Taparse la boca

Esta ayuda consiste en taparse la boca con la mano para silenciar la silaba que se omite. El educa-

‘\ dor plantea: «Vamos a hacerlo de otra manera. Ahora vamos a taparnos la boca para no decir el dltimo
trocito de la palabra. Sia ROJO le quitamos JO nos queda... (péngase la mano en la boca, simulando
un golpe de voz con el movimiento de la cabeza). Nos queda RO».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucién.

N
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Madulo 2: fonemas

Se inicia aqui una segunda parte de la instruccién, en la que se pretende que el
alumno aprenda a reconocer y a segmentar palabras en elementos lingiiisticos
mas pequefios que la silaba, es decir, fonemas. Se dedican cuatro unidades didac-
ticas a la tarea de identificacion con el fin de entrenar separadamente la identifica-
cion de fonemas en posicién inicial (unidades didacticas 17 y 18) y final de palabra
(unidades 19 y 20). Las actividades que se plantean son juegos que vienen apoya-
dos por material grafico, con el fin de guiar la eleccion de palabras que permitan
graduar la dificultad de la segmentacién. En concreto, las actividades propuestas
son: Colorear dibujos, Veo-veo y El sonido del dibujo.

Con la unidad didactica 21 se introduce un nuevo tipo de tareas para la segmenta-
cion de fonemas. Estas tareas van a requerir la capacidad de combinar fonemas o
de afadir un sonido a una palabra o pseudopalabra. Para entrenar esta habilidad
de adicion de fonos se presentan 6 actividades, divididas en dos bloques que se
repiten: tres actividades destinadas a la adicién de fonemas en posicidn inicial de
palabra (unidades didacticas 21, 22, y 23) y tres dirigidas a la adicion de fonema en
posicién final (unidades 24, 25 y 26).

El dltimo bloque esta destinado a desarrollar habilidades de analisis segmental. La
unidad 27 abre esta seccion, trabajando la omision de fonema en inicio de palabra
(junto a las unidades 28 y 29), mientras que la omisién del sonido en posicién final
de palabra se entrenara en las tres (ltimas actividades (unidades 30, 31 y 32).

Este modulo de instruccion en conciencia fonémica esta recomendado para
alumnos de 4 y 5 aiios. No obstante, en caso de que el alumnado no haya sido
objeto de suficiente estimulacién previa en los niveles de rima y silaba a partir de
las actividades cotidianas del aula, considerariamos recomendable que los
alumnos de 4 afios comenzaran por el primer modulo del programa.
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Dada la especificidad de las habilidades de segmentacion sobre las que aqui se
instruye, se recuerda que este bloque resultara imprescindible en la intervencién,
en edades superiores, con alumnos que presenten dificultades en el aprendizaje
de la lectura, especificas o generales.

Por dltimo también se destaca la utilidad del programa LOLE para la ensefianza de
la lectura con alumnos que estén aprendiendo el espaiiol como segunda lengua.
En este sentido, el programa pretende que la instruccion en conciencia fonémica
facilite 1a representacion y pronunciacion de los elementos caracteristicos del
sistema fonoldgico de nuestro idioma (fonemas) y su transcripcion segtn las
reglas ortograficas de nuestro sistema de notacion (grafemas), cuyo manejo
requiere cierta practica guiada, especialmente para usuarios no nativos
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Tarea: Identificacion de fonemas (l): fonema inicial

Esta tarea consiste en identificar el fonema inicial de las palabras. El alumno se enfrenta a una
tarea en la que, tras presentarsele dos dibujos, tiene que elegir aquel cuyo nombre comienza por
el sonido que propone el educador. Como refuerzo positivo, se le entrega la limina correspon-
diente a las dos ilustraciones para que coloree el dibujo identificado.

Materiales: Dibujos para colorear y registro de ayudas

Previamente al inicio de esta unidad el educador debera haber impreso desde el CD las ldminas con
los dibujos necesarios para la realizacion de esta actividad. En cada limina aparece un par de
dibujos. Manténgalos ordenados siguiendo el orden de los listados que se muestran a continuacion.

pnﬂﬁﬂnmmmm‘mnmlmlmu.wwuﬂmlwlmﬂk‘i-

Rio - Barco Empieza por R B
Ejemplos: i : ¢ i
Mariposa - Piruleta Empieza porM ¥

T —————— ek ——
Palabras sencillas . I Palabras con similitud fonética

* Oveja - Anillo Empieza por 0 | ! Tarro - Carro Empieza por C (/K/%)

 Iglesia - Abuelo Empieza por I i I Chino - Vino Empieza por Ch

i Ardilla - Oreja Empieza por A I ; Nifia - Pina Empieza por N

| Indio - Uvas Empieza por U : I Churro - Burro Empieza por B

! Alfombra - Escoba | Empieza por E | | Lata - Bata Empieza por L

I Moto - Pipa Empieza por P l I Gorro - Corro Empieza por G (/G/)

¢ Nudo - Tinta Empieza por T I . Madre - Padre Empieza por P

! Ventana - Demonio | Empieza por D u : Rayo - Gallo Empieza por R

i Silbato - Canguro | Empieza por S : [ Llavero - Babero | Empieza por LI

! Nido - Cerdo Empiezapor C | | Foca - Boca Empieza por F

) \E— R SSE——— Nmsmme

4, En algunos items se indica entre barras (/) el sonido que debe pronunciarse para diferenciar entre los distintos fonemas que pueden
ir asociados a la letra indicada. Asf, por ejemplo, la letra «C» puede pronunciarse igual que la letra «K» (p. ¢j., cuando va seguida por
las vocales «A», «O» 0 «Un: «casa», «cuenco») o igual que la letra «Z» (p. ¢j., cuando va seguida por las vocales «Ex e «l»: «cielo 0
«centeno»). Asimismo, la letra «G» puede pronunciarse como una velar oclusiva (p. ¢j,, «gato» 0 «guardia») 0 como una velar fricativa
con la misma pronunciacién que la letra «J» (p. €j., «girasol» 0 «gema»). El modo en que se indican los fonemas no siempre se corres-
ponde con los estandares del alfabeto fonético internacional (Asociacion Fonética Internacional, 1999) con el propésito de hacer que
la comprensién de estas instrucciones resulte intuitiva para aquellos lectores no expertos en la materia (p. ¢j., se ha optado por repre-
sentar el fonema fricativo velar sordo —letra «J»— como /j/ en lugar de como /x/).

- N W TEST W NN T T M
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T T e \'8 = B
Grupos consonanticos GI’UPOS consonanticos
Fresa - Seta Empieza por F Brazo - Cazo Empieza por B
Cuna - Pluma Empieza por P Hacha - Plancha Empieza por P
Globo - Cromo Empieza por G Trigo - Pino Empieza por T
| Clavo - Pavo Empieza por C Grillo - Nifio Empieza por G (/G/)
| Ducha - Grifo Empieza por G (/G/) Panadera - Cremallera| Empieza por C (/K/)
| Grano - Palo Empieza por G (/G/) §| Frio - Rio Empieza por F
| Libreta - Princesa Empieza por P Luna - Blusa Empieza por B
! Brocha - Goma Empieza por B Gato - Plato Empieza por P
| Tenedor - Flotador | Empieza por F Flor - Sol Empieza por F
] Trineo - Salero Empieza por T Pie - Tren Empieza por T
\.-;l_,_b“_-,,j..- g A N )

Procedimiento

©  Preparacion. Se sitia a los nifios en corro.

© Presentacion de la actividad. «Hoy vamos a pintar dibujos. Cada uno de vosotros pintard su
dibujo, pero antes tiene que adivinar cudl tiene que pintar>».

O Explicacion de la actividad. «Yo os ensefiaré liminas con dibujos como éstos (se muestran los
dibujos del ejemplo 1), pero cada uno de vosotros vais a tener unos dibujos diferentes. Como veis,
en la limina hay dos dibujos v el juego consiste en adivinar cudl de los dos empieza por el sonido que
Yo 0s voy a decir. Si lo adivingis, os daré la limina para que coloreéis vuestro dibujo y al final pinta-
remos todos juntos».

© Presentacion de ejemplos. Se comienza con el ejemplo 1: «Mirad, aqui hay dos dibujos (se

presenta el par de dibujos RIO - BARCO). Esto es un... (se hace una pausa, se sefiala el RIO
y se dice) RIO; y esto es un... (se hace otra pausa, se sefiala el BARCO y se dice)... BARCO».
«Ahora quiero que adivinéis cudl de estos dibujos comienza por R (/RR/ o «erre»’). Entonces el
dibujo que tenemos que pintar es... RIO».

5. La eleccién entre el uso de la pronunciacién del fonema o el nombre de la letra debera estar en funcién de que el nifio domine o
no el conocimiento del alfabeto. En caso de que el alumno conozca el nombre de las letras, el educador podrd optar entre pronunciar
el nombre del sonido o decir el nombre de la letra, en funcién de los objetivos curriculares previstos. En cambio, si el nifio no conoce
aun el nombre de las letras, logicamente se debera emplear la pronunciacién del sonido.
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Se contintia con el ejemplo 2: «Vamos a hacer otro ejemplo (se presentan los dibujos de la
lamina MARIPOSA - PIRULETA). Esto es... (se hace una pausa, se sefiala la MARIPOSA y se
dice) una MARIPOSA. Y esto es... (se sefiala la PIRULETA y se dice) una PIRULETA. Quiero
que me digdis cudl empieza por M (0 «eme») (se espera respuesta y se dice). MARIPOSA. Enton-
ces el dibujo que tenéis que pintar es el de la MARIPOSA>.

® Inicio de la actividad en grupo. El educador muestra la primera lamina a uno de los nifios
y pronuncia el sonido que corresponde al fonema inicial de uno de sus dos dibujos (el que
aparece en negrita en el listado de esta unidad).

© Distribucién del material. El nifio recibe su lamina una vez que ha resuelto la tarea y
colorea el dibujo que corresponde. El educador podrd decidir si los alumnos empiezan a
colorear a medida que reciben su lamina o si lo hacen todos juntos al final (en funcién del
ntimero de nifios en el aula).

Ayudas

1° ayuda: Recuerdo de la tarea

-a. Preguntar por la tarea: «A ver, jte acuerdas de lo que tenemos que hacer? ;Qué necesitamos
buscar para conseguir pintar uno de estos dibujos?».

J:._}i b. Repetir la consigna: «Tenemos que mirar los dos dibujos y buscar cudl de ellos empieza por el
sonido que te he dicho».

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

E: z}}s a. Preguntar: «;Recuerdas cudl es el sonido por el que empieza tu dibujo?».

‘g?r b. Repetir: Por ejemplo, «E! sonido es O. Entonces dime, ;cudl de estos dos dibujos empieza por
ese sonido?».

32 ayuda especifica: Alargar la articulacion del fono®

El educador puede ayudar al nifio a que consiga la identificacién alargando el sonido inicial de
la palabra, articuldndolo lenta y separadamente del resto de la misma: «Fijate bien, el sonido por el
que empieza el dibujo que tienes que pintar es O. Ahora decimos OVEJA y ANILLO. Entonces, ceudl de
los dos dibujos empieza por ese sonido?».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucion.

6. En caso de que el educador esté utilizando con sus alumnos un sistema onomatopéyico para la identificacién de los sonidos, puede
emplear el «gesto» correspondiente al sonido que se trabaje como una ayuda alternativa a esta 1iltima propuesta.
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18 unidad: Veo-veo (1)

Tarea: Identificacion de fonemas (lI): fonema inicial

La tarea consiste, como es sabido, en adivinar el nombre de un objeto presente siguiendo la
consigna de que empiece por un sonido (fonema) determinado.

Materiales: 6 laminas (cuaderno de laminas) y registro de ayudas

Se emplearan las seis laminas especificas situadas en el apartado del cuaderno de ldminas desti-
nado a la actividad Veo-veo de la unidad 18.

a‘ SN NN CREEY RN oy
| P Puerta 1
LA Arafia !

TSN NS RSN BSE R

Ejemplos: (Lamina 1)

’. Bt 88 & 38 .3 e & - ea &8 ¢ ,-,:-;u;-*:-;;-:-.:-A-h-_.-:.-,;-,:-_:-.u-‘\‘
| Lamina 1: La habitacion

I

I Armario, Mesa, Cuna, Gato, Planta

| Lamina 2: La granja

I

I Gallina, Cerdo, Vaca, Conejo, Tractor

I Lamina 3: El parque i
':' Arbol, Rana, Tobogan, Columpio, Globo

9

I Lamina 4: El invierno

i Pino, Murieco, Casa, Nifio, Trineo

I Lamina 5: La tienda I

5

I Lamina 6: La playa
I
i Ola, Sol, Balén, Toalla, Flotador :

I Melén, Pimiento, Tomate, Cebolla, Fresa

7t
\;.-;.-_ S T N, N WY B~ W T I R R TR R - T
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Procedimiento

@ Preparacion. Se sitiia a los nifios en corro.

© Presentacion de la actividad. «Ahora vamos a jugar al juego del Veo-veo. ;Os acordiis de como
se juega? Nosotros vamos a jugar con unas ldminas de dibujos que tenemos aqui (se muestra la
primera ldmina de esta unidad). Estas ldminas tienen dibujos, jveis?».

© Explicacion de la actividad. «Cada uno de nosotros tiene que mirar esta limina, y pensar en el
nombre de uno de estos dibujos (se sefiala la ldmina), pero acordaos de que no ha de decirselo a
nadie; tiene que guardarlo en silencio. Después tiene que pensar en el sonido por el que empieza esa
palabra y decir ‘Veo veo una cosita que empieza por..." y decir sélo el sonido (o letra) por el que empie-
2a su palabra. Entonces el compafiero que estd a su lado tiene que adivinar qué palabra es. Cuando lo
adivine, buscamos otra palabra, ;de acuerdo?»’.

® Presentacion de ejemplos. Se comienza con el primer ejemplo: «Voy a hacer un ejemplo para
que vedis como es el juego y lo va a adivinar... (se dice el nombre del nifio que abre el turno)».
Mirando a la Jdmina 1 (La habitacién) se dice: «Veo veo una cosita que empieza por P... (elige
PUERTA). Acordaos de que tengo que decir sélo el sonido (o letra) por el que empieza esa palabra».

A continuacién se presenta el ejemplo 2: «Vamos a hacer otro ejemplo. Veo veo una cosa que
empieza por A» (en esta ocasién el educador elige ARANA).

© Inicio de la actividad en grupo. El educador da comienzo a la actividad presentando la
primera ldmina, que es la que se ha utilizado durante los ejemplos.

Distribucién del material. Cuando se acabe con las ldminas puede hacerse una ronda de
palabras con todos los nifios empleando objetos presentes en el aula.

Ayudas

Si el alumno no consigue resolver la tarea se le pueden dar las siguientes ayudas.

17 ayuda: Recuerdo de la tarea

238 a. Preguntar por la tarea: «A ver, ;te acuerdas de lo que tenemos que hacer? ;Qué tenemos que
buscar en esta ldmina?».

gl b. Repetir la consigna: «Tienes que mirar la ldmina y buscar cudl de estos dibujos empieza por el
sonido que te ha dicho tu compariero».

7. Conviene aclarar que aunque este juego estd pensado para que sea llevado a cabo por los nifios, puede realizarse de un modo mds
directivo, de modo que el propio educador piense siempre las palabras que comiencen por un determinado sonido y las pregunte a
los nifios, estableciendo turnos. En caso de elegir esta modalidad, el educador, como es légico, debe adaptar la explicacion de la tarea.
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2% ayuda: Recuerdo de la palabra

a. Preguntar: «;Recuerdas cudl es el sonido que ha dicho tu compaiiero?».

» b. Repetir: «El sonido es M. Entonces dime, qué dibujo empieza por ese sonido?».

3" ayuda especifica: Alargar la articulacion del fono

El educador puede ayudar al nifio a que consiga la identificacién alargando el sonido inicial de
la palabra, articuldndolo lenta y separadamente del resto de la misma: «Fijate bien, el sonido por el
que empieza el dibujo es M. Entonces, busca el dibujo que empieza por ese sonido». También es posible
utilizar un sistema onomatopéyico para la identificacién de sonidos.

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucién.
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ujo

Tarea: Identificacion de fonemas (lll): fonema final

En esta tarea se presentan parejas de tarjetas con dibujos. Se trata de que el alumno identifique o
elija el dibujo cuyo nombre acaba por el sonido que le indica el educador.

Materiales: Tarjetas con dibujos y registro de ayudas

Se empleardn las tarjetas correspondientes a esta unidad presentadas por parejas, del modo en
que se presentan en los listados que aparecen a continuacién.

Ejemplos:
fmmwﬂmmm-ummmuu\ mummﬂmmunnﬂmmmﬂ&

j Naranja - Pafiuelo | Acabaen A | j Melén - Tenedor | AcabaenN {
J J

xwm“'_-_:mm_.:v_.::.‘::::zz_nz' \Laﬁmﬁmmmm W MY BES WS EE

fi-:-'-‘-‘-:-*-'-'-' T Ny

' e - ]

% Palabras sencillas ‘I } Similitud fonética I
N N

i 1

! Vestido - Pizarra Acabaen O I Albafriil - Flotador | AcabaenL I
: Helado - Manzana | Acabaen A : : Delantal - Tobogdn | Acabaen N ||
I Nube - Pulpo AcabaenE | | Nariz - Parchis AcabaenZ |
| Patinete - Servilleta | Acaba en E | Pared - Ballet AcabaenD :
I Péjaro - Careta Acabaen A y | Bastén - Pastor AcabaenR I
! Arbol - Piano Acabaen L | I Raiz - Anis Acabaen$S I
: Lechuza - Aziicar Acabaen R I = Angel - Hamster Acabaen L |
I Gallina - Cerezas | Acabaen S I ! Avién - Tractor AcabaenR |
i Jamén - Perro Acabaen N = I Azul - Pintor AcabaenR :
I Reloj - Rio AcabaenJ | | Lapiz - Sérif AcabaenF
\ ) /

b & & & & & & & & & & & 8 = B & & & & & & & & 4 - ef s & g
P
f‘-!"-
< 89
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A

r© 'd
Palabras monosilabicas i Palabras variadas
Coz - Tos Acabaen Z Pie - Pis Acabaen S
Sal - Bar Acaba en R Oveja - Garaje Acabaen E
Pan - Mal Acaba en N Campedn - Profesor | Acaba en N
Bien - Miel AcabaenL Caballo - Batalla [Acabaen A
Red - Nuez AcabaenD ‘ Culebra - Pesebre |AcabaenE
Mil - Gris Acabaen S ! Secador - Corazén |AcabaenR
Ver - Tren AcabaenN | © Silbato - Veleta Acabaen O
Mar - Gas Acaba en R l Guitarra - Cigarro |[Acabaen O
| Sol- Flor Acabaenl | Nimeros - Borrador | Acaba en S
| Pez-Tres Acaba en Z ; Peligro - Vinagre  |Acabaen E
SN I . S - o

Procedimiento

© Preparacién. Antes de comenzar la actividad, el educador deberd ordenar las tarjetas, de
) dos en dos, siguiendo el orden que se muestra en los listados anteriores. Se sitia a los ninos
en corro.

© Presentacion de la actividad. «Ahora vamos a jugar a adivinar el nombre de un dibujo que acaba
por un sonido que yo 0s voy a decir a cada uno».

© Explicacion de la actividad. «Fijaos, vamos a jugar con unos dibujos muy bonitos» (el educador
muestra la primera pareja de tarjetas del ejemplo 1).

© Presentacién de ejemplos. «; Veis estos dos dibujos? Esto es... (se espera a que los alumnos
digan el nombre). Es una NARANJA y esto es un (se hace una pausa) PANUELO. Pues bien, hay
que adivinar cudl de los dos acaba por A. Fijaos bien NARANJA y PANUELO». Se espera respuesta
Y, si es necesario, se dan ayudas.

A continuacién se presenta el segundo ejemplo: «Vamos a hacer otro ejemplo (se muestra el
segundo par de dibujos). Esto es un (se espera a la respuesta) MELON y esto es un TENEDOR.
¢Cudl acaba por N? Fijaos bien, MELON y TENEDOR>. Se espera respuesta y, si es necesario,
se ofrecen ayudas.

© Inicio de la actividad en grupo. El educador da comienzo al juego entregando los dos
primeros dibujos a uno de los nifios.
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@ Distribucién del material. «Ahora, yo os dejaré ver dos dibujos a cada unoy cuando acertéis el
nombre del dibujo lo podréis dibujar en vuestros cuadernos»®.

Ayudas

12 ayuda: Recuerdo de la tarea

w3 a, Preguntar por la tarea: «;Recuerdas qué tienes que buscar?».

.b. Repetir la consigna: «Tienes que mirar la pareja de dibujos que te he dado y buscar cudl de estos
dibujos acaba por el sonido que te digo».

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

. Preguntar: «;Recuerdas cudl es el sonido que te ke dicho?».

b. Repetir: Por ejemplo, «El sonido es O. Entonces dime, ;cudl de estos dos dibujos acaba por ese
sonido?». Si el nifio no acierta la palabra VESTIDO, se pasa a la siguiente ayuda. -

3% ayuda especifica: Alargar la articulacion del fono

El educador puede ayudar a que el nifio consiga la identificacién alargando el sonido final de la
palabra, articuldndolo lenta y separadamente del resto de la misma: «Fijate bien, el sonido por el
que acaba el dibujo es O. Entonces, busca el dibujo que empieza por ese sonido». Como en otras ocasio-
nes, también puede utilizarse aqui un sistema onomatopéyico de apoyo para la identificacion de
sonidos.

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionard la solucion.

8. Esta dltima instruccién es opcional y su finalidad es reforzar a los nifios por su buena ejecucién en la tarea y mantenerlos entrete-
nidos mientras sus comparieros contindan respondiendo los items que se les plantean.
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207 unidad: Veo-veo (2)

Tarea: Identificacion de fonemas (IV): fonema final

La tarea consiste en adivinar el nombre de un objeto presente siguiendo, en este caso, la consigna
de que acabe por un sonido (fonema) o letra (grafema) determinado.

Materiales: 6 laminas (cuaderno de laminas) y registro de ayudas

Se emplearan las seis ldminas especificas situadas en el apartado del cuaderno de laminas desti-
nado a la actividad Veo-veo de 1a unidad 20.

Ejemplos: (Lamina 1)
@mnmmlﬁam———rmm\

{ Acabaen O Huevo
i Acabaen L Sal

\nxz(mm-l-n‘-.n_-”

88

’. N RS N - R - —

! Lamina 1: En la mesa

| :
| Vaso, Taza, Pan, Miel, Tenedor

I Lamina 2: En el mar

| Barca, Nifio, Red, Balén, Pescador

| Lamina 3: En la cocina

| , . .

i Jamon, Cuchille, Cocina, Delantal, Reloj
I Lamina 4: Profesiones

| Bombero, Futbolista, Pintor, Albaiiil, Actriz
I Lamina 5: En el monte

| Oveja, Perro, Arbol, Pastor, Bastén

) >-‘__‘ R - % 55 T ‘f‘ll;““:‘:“‘.‘“‘ <
) | Lémina 6: En el cielo

I .. :
. ! Nube, Péjaro, Sol, Avion, Angeles
N i
RN
\

R i T :-::-::-::-:-:“t:-:t-;_::)
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Procedimiento

©

®

Preparacion. Se sitiia a los nifios en corro.

Presentacion de la actividad. «Ahora vamos a jugar al Veo-veo. ; Os acorddis de cémo jugibamos
el otro dia? Hoy también vamos a jugar con unas liminas de dibujos, aunque vamos a cambiar algo».
Se muestra la lamina 1 (En la mesa).

Explicacion de la actividad. «Acordaos de que cada uno de vosotros tiene que mirar esta limina y
pensar en el nombre de uno de estos dibujos (se muestra la 1dmina), pero sin decirselo a nadie; tiene
que guardarlo en silencio. Después, tenéis que pensar en el sonido (o letra) por el que acaba esa palabra
y decir: "Veo-veo una cosita que acaba por...", diciendo sélo el sonido por el que termina esa palabra. Ha
de decirselo al compaiero de al lado, que es el que tiene que adivinar qué palabra es, ;de acuerdo?»*,

Presentacion de ejemplos. «Voy a hacer un ejemplo para que vedis. Y lo va a adivinar... (se dice
el nombre del nifio)». Se sefiala la lémina y se dice: «Veo veo una cosita que acaba por O» (el
educador elige la palabra HUEVO). «Acordaos de que tengo que decir sélo el sonido por el que
acaba esa palabra» (se espera que lo adivinen). «La palabra es HUEVO».

A continuacién se presenta el ejemplo 2: «Vamos a hacer un ejemplo mds antes de empezar. Veo
veo una cosita que acaba por L» (el educador elige la palabra SAL y espera a que los nifios lo
adivinen; si no lo consiguen emplears las ayudas).

Inicio de la actividad en grupo. El educador muestra la primera lamina y menciona el
nombre de un alumno para que dé comienzo al turno de intervencién.

Distribucién del material. Si el educador lo considera oportuno, cuando se acabe con las
laminas puede hacerse una ronda de palabras con todos los nifios, empleando objetos
presentes en el aula.

Ayudas

1% ayuda: Recuerdo de la tarea

"?‘% a. Preguntar por la tarea: «;Recuerdas qué tienes que buscar?».

2+ b. Repetir la consigna: «Tienes que mirar la limina y buscar cudl de estos dibujos acaba por el

~ sonido (o letra) que ha dicho tu compafiero».

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

i a. Preguntar: «;Qué sonido era, recuerdas?» (se espera respuesta).

9. Aligual que en la unidad 18 se aclara que, aunque este juego estd pensado para que sea llevado a cabo por los nifios, puede reali-
zarse de un modo mds directivo, de forma que el propio educador piense siempre las palabras que comiencen por un determinado
sonido y las pregunte a los nifios, estableciendo turnos.
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g,; b. Repetir: Por ejemplo, «EI sonido es O. Entonces dime, jcudl de los dibujos acaba por ese
sonido?».

3% ayuda especifica: Alargar la articulacidn del fono

El educador puede ayudar al nifio a que consiga la identificacién alargando el sonido final de la
palabra, articuldndolo lenta y separadamente del resto de la misma: «Fijate bien. El sonido por el
que acaba el dibujo es O. Entonces busca el dibujo que acaba por ese sonido.

Como en unidades anteriores, podemos utilizar un sistema onomatopéyico de apoyo para facili-
tar la identificacién de los sonidos o emplear el gesto correspondiente al sonido con el que se esté
trabajando.

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionaré la solucién.
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21° unidad: Encadenar sonidos (1) ‘

Tarea: Adicion de fonemas (I): fonema inicial

20° unidad @ ln%@

Materiales: Dos marionetas, gusano ayudante A y registro de ayudas

Con esta tarea comenzamos a trabajar las habilidades relacionadas con la combinacién de
fonemas. En este caso, la tarea consiste en afiadir fonemas al comienzo de diferentes palabras o
segmentos lingiiisticos. Para esta tarea se empleardn dos marionetas. Se trata de simular que una
marioneta dice una palabra o un segmento lingiiistico (silaba o fonema) y que la segunda mario-
neta completa lo dicho, afiadiendo un fonema al principio.

| Ejomplos: | Olor+C(K/) (delante J Calor \I
Miga + A (delante) | Amiga _
; — = : —
Consonante + Palabra | Consonante + Cv
(delante) (delante)
Alto  +8S Salto La +P Pla
Ajo +B Bajo Le +B Ble
Osa +K Cosa Li +C(K/)| Ch
Ato +G Gato Lo +G Glo
, Ana +L Lana Lu +F Flu
Amo +R Ramo Ra +T Tra
Esa +M Mesa Re +B Bre
Eso +Q Queso Ri +T Tri i
| Brazo +A Abrazo Ro +D Dro |
Ao +D Dano Ru +F Fru J
N - A TP S
' = = = _ﬂ-“““
Consonante + Vocal Vocal + Vocal
(delante) (delante)
A +P Pa A +E Ea
E +D De i3 +1 Ie
I +M Mi 1 +0 0i
(¢} +N No 0} +A Ao
U +T Tu 8) +E Eu
I A +L La A +U Ua
I E 4] Ge E  +A Ae
I 1 +S Si I 1 Ui
0 +Y Yo 0 +1 Io
U +Z Zu | u +0 Ou )
Moo e o e ol el N e ——
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Procedimiento

©

()

Preparacion. Se sittia a los nifios en corro.

Presentacion de la actividad. «Ahora vamos a jugar de nuevo con las marionetas. Esta se llama
(se muestra una de las marionetas) Lolo v esta otra (se muestra la otra marioneta), Obladi.
¢Os gustan? Lo que pasa es que Lolo habla muy raro a veces y Obladi se dedica a ensefiarle poquito
a poco. Asi que cada vez que Lolo dice una palabra, o a veces un trozo de palabra, Obladi le contesta,
poniendo un sonido (letra) delante».

Explicacion de la actividad. «E! juego consiste en que cada uno de nosotros tiene que adivinar
qué palabra queda cuando a lo que dice Lolo le ponemos delante el sonido que dice Obladi, ;vale?».

Presentacion de ejemplos. «A ver, vamos a hacer un ejemplo. Si Lolo dice OLOR y delante le
ponenos el sonido C (pronunciado como /K/), ;qué es lo que dice Obladi? ;Qué palabra dice? (se
espera respuesta). Dice COLOR».

Se introduce el ejemplo 2: «Muy bien, vamos a hacer otro ejemplo» (se pide a otro nifio que
participe). Si Lolo dice MIGA y Obladi pone delante A, ;qué palabra nos da? (se espera respuesta).
La palabra nueva es AMIGA». Si los nifios no aciertan la palabra, pueden emplearse las
ayudas.

Inicio de la actividad en grupo. El educador inicia la tarea solicitando a uno de los nifios
que resuelva el primer elemento de la primera lista. Para que los alumnos comprendan
mejor la actividad, conviene empezar por el listado de los fragmentos mas largos (palabras)
y progresar hacia los més breves (fonemas), siguiendo el orden expuesto de los listados.

Distribucién del material. Se empleardn dos marionetas, de modo que el educador puede
sostener siempre a Lolo, mientras que Obladi puede ser manejada por el nifio que realice la
actividad en cada momento.

Ayudas

1? ayuda: Recuerdo de [a tarea

.>b. Repetir la consigna: «Tienes que estar atento a lo que dice Lolo y al trocito que Obladi le pone

> a. Preguntar por la tarea: «;Recuerdas qué tienes que hacer?».

delante, para que sepamos qué palabra nos da.

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

»a. Preguntar: «;Qué ha dicho Lolo, recuerdas?» (se espera respuesta). ;Y Obladi qué sonido pore

delante? Entonces, ;qué palabra nos da?».
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é’%‘? b. Repetir: «Lolo ha dicho ALTO. ;Y recuerdas lo que ha dicho Obladi? (se espera respuesta). Ha
dicho S. Pues ahora lo que tienes que hacer es poner S delante de ALTO. Entonces, ;qué palabra
dird Obladi?» (se espera respuesta). Si esta ayuda no es suficiente se pasa a la siguiente.

3% ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante A)

Se utilizan las tarjetas correspondientes al gusano ayudante A, una de las cuales representa la
cabeza del gusano y la otra, el resto del cuerpo. El educador plantea: «Vamos a hacerlo de otra
manera. ;Ves este gusano? Pues bien, el cuerpo (se muestra el cuerpo de gusano) es lo que dice Lolo.
;Qué dice LOLO? (se espera respuesta o se aporta). Y esta cabeza del gusano (se muestra) es lo que
dice Obladi. ; Qué dice? (se espera respuesta o se aporta). Entonices si juntamos la cabeza con el cuerpo
(uniendo ambas partes del gusano), ;qué palabra nos da...?» (se espera respuesta).

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionard la solucién.
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22° unidad: Buscar el nombre nuevo !

Tarea: Adicion de fonemas (ll): fonema inicial

La tarea consiste en ensefiar al nifio un dibujo diciendo el nombre del mismo. Después se le
presentan otros tres dibujos y se le pide que ponga un sonido (o letra) delante del nombre del
primer dibujo que se le mostr6 para obtener una nueva palabra que se corresponde con uno de
los tres dibujos ya presentados.

Materiales: Tarjetas con dibujos y registro de ayudas

Ejemplos:
: (delante) : SEREC o
| Ala +P Bala Ralazt s d 5 iza o )
I Oca +F Foca P70 i ~ Boca ’I

% e e GEK SSE BESl RSN BN EEN mmr M_.IJ( AT NN NN WSS WSS N SO TSN M NN NSST WEN M N mms wml

G B : k
ltems Opciones
(delante)
Era P Pera Cera Teja
Aleta +M Maleta Paleta Ragueta
Arco +B Marco Gato Barco
Ola +C Porra Cola Bola
'J Ave S| Lluvia Llave Calle
.j Una +L Cuna Rulo Luna
; | Asa +C Casa Gasa Tapa
Aro +F Caro Saco Faro
; | Oro +L Noche Loro Toro
l Ama +R Cama Rama Lana )
. =
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P T . T TN N - E

items Opciones \‘

(delante) |

Hucha +D Ducha Trucha Punta i

Afio Ty Bafio Caiio Gallo I
Huerta +P Muela Tuerca Puerta |
Hielo +C Cielo Pelo Ciego !

i Hilo +K Pino Vino Kilo :
: Humo +Z Zumo Cubo Fltbol I
l’ Ajo +B Gato Bajo Vaso |
| Alto +S Pato Calvo Salto |
' Osa +R Rosa Rana Nudo I
I A +C Cana Cara Jarra I
P e ——————— )
{ P — e T
I Items Opciones I
I (delante) |
= Lobo +G Globo Blusa Bolo :
I Lancha +P Blanco Plancha Hacha |
| Llata +P Bata Clase Plata |
‘ Rio +F Grillo Frio Vino I
I Risa +B Brisa Misa Trigo :
: Lavo +C Pluma Pavo Clavo I
i Rema +C Fresa Yema Crema |
| Ronco +T Cromo Tronco Trompa |
I Reno +F Freno Trueno Fuego !
!\ Regar +F Remar Clavar Fregar ’I
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r ftems Opciones
(delante)
Era +C Ceja Pera Cera
Ala +B Bala Pala Dado
Arco +M Marco Nabo Barco
Ola +B Goma Cola Bola
Oca +B Foca Bota Boca
Una 3G Cuna Punta Luna
Oro +T Corro Moro Toro
Aro +C Caro Pato Faro
Asa +G Casa Gasa Vaso
Ama e C Ram Pana
L + ama a D

Procedimiento

©  Preparacion. Antes de dar comienzo a la actividad el educador deberd tener las tarjetas
ordenadas siguiendo el orden que se muestra en los listados anteriores. Todas las tarjetas
que se utilizan en un mismo item deberén estar juntas para hacer més fluida la presentacién
de las mismas durante la realizacién de la actividad. Se sittia a los nifios en corro.

© Presentacion de la actividad. «Hoy os voy a mostrar un juego de dibujos en el que vamos a tener
que adivinar el nombre de uno de ellos. Por eso el juego se llama Buscar el nombre nuevo».

O Explicacion de la actividad. «Os voy a ensefiar un dibujo y después otros tres dibujos mds. El
juego consiste en que si al nombre del primer dibujo le ponemos delante un sonido (o letra), entonces
nos dard el nombre de uno de los dibujos que estdn debajo. Cada uno de vosotros tiene que adivinar el
nombre nuevo que le toque»,

©  Presentacion de ejemplos. «Varmos a hacer un ejemplo». Se presenta el dibujo correspondien-
te al primer ejemplo: ALA. «A ver si subéis qué es esto (se espera respuesta). Es un ALA. Ahora
0s vay a ensefiar otros tres dibujos». Siguiendo el orden de presentacién de las palabras, y de
izquierda derecha, se muestran: BALA, PALA, TAZA.

«Vamos a ver, si a ALA (se sefiala el dibujo) le ponemos delante P, ;qué palabra nos da? Fijaos bien
(se sefialan las opciones una a una con el dedo, de izquierda a derecha). «El nombre nuevo es
uno de estos dibujos». Se espera respuesta y si no se obtiene, se aporta: «Nos da PALA»,

Se presenta el ejemplo 2: «Vamos a hacer otro ejemplo (se presenta el dibujo OCA). ;Qué es
esto? (se espera respuesta). Este dibujo se llama OCA». Se presentan los tres dibujos correspon-
dientes en el siguiente orden: FOCA, POZO, BOCA. «Varmos a ver, si a OCA le ponemos delante
el sonido (o letra) F, ;qué nombre de estos tres dibujos nos da?».
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© Inicio de la actividad en grupo. El educador sugiere al primer nifio que trate de averiguar
qué nombre tiene el dibujo del primer elemento de la prueba.

Distribucion del material. Conviene hacer el juego con los nifios sentados en el suelo dado
que requiere el empleo de cuatro tarjetas simultdneamente con cada elemento de la prueba.
Cabria también presentarlo de forma simultdnea al grupo, empleando un soporte que
permita mostrar las tarjetas al grupo clase.

Ayudas

12 ayuda: Recuerdo de la tarea

E =i,

i a. Preguntar por la tarea: «¢Recuerdas qué tienes que hacer?».

v”; b. Repetir la consigna: «Tienes que fijarte en el nombre del dibujo que te ensefio. Luego aparecerin
otros tres dibujos. Tienes que fijarte muy bien en el nombre del primer dibujo. A ese nombre tienes
que ponerle delante el sonido que yo te digo. Ast podris encontrar cudl de estos tres dibujos (se
sefialan) es el nombre nuevo que buscamos». :

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

' a. Preguntar: «;Cormo se llama el primer dibujo que te he enseiiado? (se espera respuesta). ;Y el
sonido que tienes que ponerle delante? Y entonces, ¢qué nombre te da de los otros tres dibujos?».

#3 b. Repetir: Por ejemplo, «Primero te he ensefiado este dibujo, que es una ERA.'Y ahora te doy un
sonido para que lo pongas delante, que es P. Sia ERA le pones delante P, ;qué nombre nuevo te
da? Ese nombre es uno de estos tres dibujos (se muestran y se sefialan: PERA, CERA, TEJA).
Si esta ayuda no es suficiente, se pasa a la siguiente.

32 ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante A)

Se utilizan las tarjetas correspondientes al gusano ayudante A (cabeza y resto del cuerpo). El
educador plantea: «Vamos a hacerlo de otra manera. ; Ves este gqusano? Pues bien, el cuerpo (se muestra
el cuerpo de gusano) se llama como este dibujo (por ejemplo, se muestra OJO). Y delante tenemos que
poner la cabeza (se muestra la cabeza) gue es el sonido (o letra) que te he dado, ;cudl era? (se espera
respuesta o se aporta). Era R. Entonces, si a OJO le ponemos delante el sonido (o letra) R (unimos
ambas partes del gusano), qué palabra nos da» (se espera respuesta o se aporta).

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionard la solucion.
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23 unidad: Los nombres que crecen (1) |

Tarea: Adicion de fonemas (lll): fonema inicial

En esta unidad se sigue trabajando la adicién de fonema al inicio de una palabra. En la tarea se
presentan dos dibujos: uno boca arriba y otro boca abajo. Se dice el nombre del que estd levanta-
do. A continuacién, el educador nombra el sonido que ha de afiadirse al principio de esa palabra
para obtener el nombre del dibujo que estd escondido. Esta tltima tarjeta tnicamente se levanta
cuando el nifio lo adivina.

Materiales: Tarjetas con dibujos y registro de ayudas

o ST RS DS W REED N N Y R EaN \
{
Ejemplos: i ) !

] Osa +R Rosa |

I Ave +11 Llave |
’ﬂ-» B &b &b e & &b & d» b @& & v‘-:‘ r V‘».
I (delante) : i (delante)
I Arco +B Barco Era +P Pera
: Ojo +R Rojo Ala +P Pala
I Ala +B Bala Arco +M Marco
| Ola +C(k) | cola | Ola +B Bola
I Oca +F Foca Oca +B Boca
I Una +L Luna Una +C(/K/) | Cuna
: Oro +L Loro Oro +T Toro
| Aro +F Faro I Aro +C (/K/) Caro
| Asa +C(/K) | Casa I Asa +G Gasa
I Ama +R Rama I Ama +C(/K/) | Cama
\--_ f-:!‘l“.’l‘_l-'.‘:"j \l’-l—u——— B —
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o= ) JUS— .
(delante) 1 (delante) }
Lobo +G Globo Hucha +D Ducha g
Lancha +P Plancha Ano +B Bano |
Lata +P Plata Huerta +P Puerta |
Regar  +F Fregar Hielo +C(/Z/)| Cielo |
Risa +B Brisa Hilo +K Kilo i
Lavo +C(/K/) | Clavo Humo +Z Zumo :
Rema +C(/K/) | Crema Ajo +B Bajo 1
Ronco +T Tronco Alto +S Salto |
Reno  +F Freno |  Aleta +M Maleta |
e 8 | K s e te )
Procedimiento

@ Preparacion. Antes de comenzar la actividad el educador deberd tener ordenadas, de dos
en dos, las tarjetas correspondientes a esta unidad de acuerdo al orden que se indica en los
listados anteriores. Se sitiia a los nifios en corro.

©® Presentacion de la actividad. «Vanos a hacer otro juego con palabras. Os voy a ensefiar un
dibujo que tiene un nombre. A su lado hay otro dibujo que no se puede ver hasta que adivinemos como
se llama».

@ Explicacién de la actividad. «Para adivinar el nombre del dibujo escondido, cada uno de vosotros
tiene que hacer lo siguiente: poner delante del nombre del dibujo que se ve el sonido que Yo 0s voy a
decir y luego decir el nuevo nombre que aparece. Si adivindis el nombre, levantaremos la tarjeta y
veremos el dibujo, ;de acuerdo?».

@ Presentacion de ejemplos. «Vamos a hacer un ejemplo (se muestra el dibujo de OSA). Esto es
una OSA. Si le pongo delante el sonido (o letra) R, ;qué palabra nos da?; jcémo se llama el dibujo
que estd escondido? (se espera respuesta o se aporta). Se llama ROSA».

A continuacién se presenta el ejemplo 2: «Vamos a hacer otro ejemplo, para ver si hemos enten-
dido el juego (se muestra el dibujo de AVE). Esto es un AVE. ;Queréis saber cdmo se llama el
dibujo que hay escondido aqui debajo? Pues para adivinarlo tenéis que poner delante de AVE el sonido
(0 letra) LL (se alarga la articulacién). A ver, ;qué nuevo nombre aparece? (se espera respuesta
o se aporta). Se llama LLAVE».
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© Inicio de la actividad en grupo. «Ahora vamos a descubrir un dibujo cada uno». Se comienza
con la primera palabra la primera lista.

Ayudas

1% ayuda: Recuerdo de la tarea

#1J a. Preguntar por la tarea: «;Recuerdas qué tienes que hacer? ;Qué tenemos que adivinar?».

‘:33@ b. Repetir la consigna: «Tenemos que adivinar el nombre del dibujo escondido. Para eso tienes que
escuchar muy bien el nombre del primer dibujo que te ensefio y el sonido (o letra) que tienes que
ponerle delante; asi adivinards el nombre del dibujo escondido.

2° ayuda: Recuerdo de la palabra

j@ a. Preguntar: «Primero te he ensefiado un dibujo, ;cémo se llama? (se espera respuesta). ; Y qué
sonido tienes que ponerle delante? ; Qué palabra queda entonces?».

227 b. Repetir: Por ejemplo: «Esto es un ARCO. Ahora, tienes que ponerle delante el sonido (o letra),
que es... (se espera respuesta y si no lo dice aporta) B. ;Cémo se llama entonces el dibujo que
estd escondido?».

3% ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante A)

Se utiliza el gusano segmentado: cuerpo (palabra) y cabeza (sonido). El educador plantea: «Vamos
a hacerlo de otra manera. ;Ves este gusano? Pues bien, el cuerpo (se muestra el cuerpo de gusano) se
llama como este dibujo (por ejemplo, ARCO). Delante tenemos que poner la cabeza al gusano (se
muestra la cabeza), que es el sonido (o letra) que te he dado, ;cudl era ese sonido? (se espera respuesta
0 se aporta). Era B. Entonces, si ponemos delante B y luego ARCO (se unen ambas partes del
gusano), ;qué palabra nos da?» (se espera respuesta). Después se descubre el dibujo que esté boca
abajo.

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucién.
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24? unidad: Encadenar sonidos (2) |

Tarea: Adicion de fonemas (IV): fonema final

Con esta sesién comienzan las actividades destinadas a la adicién de fonos en posicion final de
palabras o segmentos lingiiisticos (silabas, fonemas). Esta tarea es similar a la expuesta en la
unidad did4ctica 21, con la diferencia de que ahora se trata de afiadir un sonido al final de la
palabra. Se emplearan dos marionetas (Lolo y Obladi). Se trata de simular que una marioneta
dice un segmento lingiiistico y la segunda lo completa.

Materiales: Dos marionetas y registro de ayudas

N EER ST CRRN OSSR ST SIS RSN mSL NER

Ejemplos: : (detrae) :
I Faro +L Farol i
j Cand +N Canon
N | S - e e s P

f_:- N TSNS NN TSN N NN T ESCRy r_-_------“-----

; ‘ i . 1
I Palabra + Vocal/Consonante | Silaba + Vocal
I i
Lolo Obladi ! Lolo Obladi !
o
: j | , i
(detras) ! (detras) i
Ledn +A Leona | Di +A Dia I
Mes +A Mesa : Pi +E Pie :
Gota +5 Gotas | Fe +0 Feo |
Buzo +N Buzén | Me +A Mea :
Paja +R Pajar Ri +0 Rio
Rosa +L Rosal | | Fu +E Fue
Senor +A Senora = Ca +E Cae
Bombo +N Bombodn I va +0 Vaho
Mono +S Monos = Pu +A Paa
| Pana +L Panal I Lo +A Loa I



)
)
)
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( Vocal + Consonante [ Vocal + Vocal h
Lolo Obladi Lolo Obladi
(detras) (detras)
A +L AL A +E AE
E + L EL E +1 El
I +N IN I +0 IO
0] +N ON 0 +A OA
1 U +5 us U +E UE
l A +S AS A +U AU
E +R ER E +A EA
I +R IR | +U Iu
0 +Z 0Z 0 +1 0]
Il U +Z Uz U +0 uo
\ ¢ F &\ J

Procedimiento

(@]

®

Preparacion. Se sittia a los nifios en corro.

Presentacion de la actividad. «Ahora vamos a Jjugar de nuevo con las marionetas. ;Os acorddis
de Lolo y Obladi (se muestran). Yz sabéis que Lolo habla muy raro a veces y Obladi se dedica a
ensefiarle, pero hoy van a hacer algo diferente. F fjaos, cada vez que Lolo dice una palabra, o un trocito
de palabra, Obladi le contesta poniendo un sonido (o una letra) detrds».

Explicacion de la actividad. «E! juego consiste en que cada uno de nosotros tiene que adivinar
qué queda cuando a lo que dice Lolo le ponemos detrds el sonido (o letra) que dice Obladi, jvale?>».

Presentacion de ejemplos. «A ver, vamos a hacer un gjemplo. Si Lolo dice FARO y detrds e
ponemos el sonido L, ;qué es lo que dice Obladi?, ;qué palabra nos da? (se espera respuesta o se
aporta). Nos da FAROL».

 Se presenta el ejemplo 2: «Muy bien, vamos a hacer otro ejemplo. Si Lolo dice CANG vy Obladi le
pone detrds N, ;qué palabra aparece? (se espera respuesta). La palabra nueva es CANON».
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© Inicio de la actividad en grupo. El educador inicia la tarea solicitando a uno de los nifos
que resuelva el primer elemento de la primera lista. A fin de que los alumnos comprendan
mejor la actividad, conviene empezar por el listado de los fragmentos més largos (palabras)
y progresar hacia los més breves (fonemas), siguiendo el orden en el que se presentan los
listados.

© Distribucién del material. Se emplearan dos marionetas, de modo que el educador puede
mantener siempre a Lolo, mientras que Obladi es manejada por el nifio que resuelve la tarea.

Ayudas

1? ayuda: Recuerdo de la tarea

#i%a. Preguntar por la tarea: «;Recuerdas qué tienes que hacer?».

" b. Repetir la consigna: «Tienes que estar atento a lo que dice Lolo y al trocito que Obladi le pone
detrds, para saber qué palabra nos dice».

22 ayuda: Recuerdo de la palabra

72 a. Preguntar: «;Qué ha dicho Lolo, recuerdas? (se espera respuesta). Y Obladi, ;qué sonido pone
detris? Entonces, ;qué palabra decimos?».

; b. Repetir: Por ejemplo, «5i Lolo ha dicho LEON, ;recuerdas lo que ha dicho Obladi? (se espera

respuesta). Ha dicho A. Pues ahora, sia LEON le pones al final el sonido (o letra) A, ;qué palabra
decimos?». Se espera respuesta ¥, si esta ayuda no es suficiente, se pasa a la ayuda especi-
fica.

3% ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante B)

Se utilizan las tarjetas del gusano ayudante B que representan el cuerpo del gusano (palabra de
Lolo) y la cola (sonido de Obladi) que se anade. El educador plantea: «Vamos hacerlo de otra
manera. ; Ves este gusano? Pues bien, el cuerpo (se muestra el cuerpo del gusano) es lo que dice Lolo.
;Qué dice Lolo? (se espera respuesta o se aporta). Y esta colita del gusano es lo que dice Obladi. ; Qué
dice OBLADI? (se espera respuesta o se aporta). Entonces, si juntamos el cuerpo con la colita nos
queda...» (se unen ambas partes del gusano y se repiten los elementos ling{iisticos).

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionar la solucion.
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25° unidad: Los nombres que crecen (2) |

Tarea: Adicion de fonemas (V): fonema final

La dindmica de la tarea es similar a la se

Materiales: Tarjetas con dibujos y registro de ayudas

guida en la unidad didactica 23, pero en este caso el
sonido (letra) se afiade al final de la palabra. Se presentan dos dibujos, uno boca arriba y otro
boca abajo y se nombra el dibujo que est4 levantado. A continuacion, el educador, dice el sonido
(0 letra) que ha de afiadirse al final para obtener el nombre del dibujo que estd escondido. Esta
dltima tarjeta sélo se levanta cuando el nifio adivina el nombre.

Agglmmmmmm

(detras)
+S
+L

]
]

Ejemplos:

f Culebra
| Guinio

V‘hmmmmmmm

4 T N Y B, e :-‘,-L\\

Ratona
Palos
Rosal
Buzdn
Farol
Senora
Osas
Gasa
Piel
Pana

: . (detras)
aton +A
'II’ Palo +S
I Rosa +L
I Buzo +N
.l Faro +L
: Senor +A
i Osa +S
] Gas +A
| Pie +L
!\ Pan +A

ST S N My

Culebras

Guinol

Yo pow mer Eme

MDY O MY BENY el

(detras)

Leén +A Leona
Mono +8S Monos
Paja +R Pajar
Cano +N Canon
Hoja +L Ojal
Caracol +A Caracola
Mano +S Manos

' Sol +0 Solo

| Mes + A Mesa

I pis +0 Piso

L T

V

J
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f‘- o O - E IS B OB r-r—-_ R T B
(detras) (detras) |
Delfin +A Delfina Pana +L Panal l
Llave +S Llaves Pera +L Peral
Pico +R Picor Rayo +S Rayos I
Sal +A Sala | Manzana  +S Manzanas !
Pescado +R Pescador Bar +0 Barro :
Col +A Cola Ojo +S Ojos I
Cura +R Curar ! Moto +R Motor I
Cereza +S Cerezas Tapa +R Tapar |
| Bombo +N Bomboén Paloma +R Palomar I
| Asa +R Asar Espada +S Espadas I
e e—————— i —————————————o—rrp .
Procedimiento

@ Preparacion. Antes de comenzar la actividad el educador deberd tener ordenadas, de dos
en dos, las tarjetas que se utilizan en esta unidad de acuerdo al orden que se muestra en los
listados anteriores. Se sittia a los nifios en corro.

© Presentacién de la actividad. «;Os acorddis del juego que haciamos hace unos dias de adivinar
el nombre del dibujo escondido? Pues hoy vamos a jugar también, pero de otra manera. Vamos a recor-
darlo. Yo os ensefio un dibujo que tiene un nombre y otro dibujo que no se puede ver hasta que adivi-
nemos como se llama».

Explicacion de la actividad. «Para adivinarlo, cada uno de vosotros tiene que hacer lo siguiente:
al nombre del dibujo que vemos tenéis que ponerle detrds el sonido (o letra) que yo os diga y decirme
qué nueva palabra aparece. Entonces, cuando adivinéis cudl es el nuevo nombre, levantarernos la tarje-
ta para ver si hemos acertado, ;de acuerdo?»,

© Presentacién de ejemplos. «Vamos a hacer un ejemplo (se muestra el dibujo). Esto es una
CULEBRA. ;Queréis saber cémo se llama el dibujo que hay escondido? Recordad que para adivinarlo
a CULEBRA tenéis que ponerle detrds el sonido (o letra) S (se alarga la articulacion). Vamos a ver,
entonces, ;como se llama el dibujo que estd escondido? (se espera respuesta). Se llama CULEBRAS.
Vemos si hemos acertado? (se levanta la tarjeta)».

10. El fonema con el que acaba la palabra de la que se parte es /r/, a diferencia de la palabra final, que contiene el sonido /rr/. A
pesar de que no se trata del mismo fonema en ambos casos, dada la dificultad de encontrar palabras que se ajusten a las necesidades
de esta unidad se ha decidido mantener este item, ya que en la practica no plantea problemas al educador. No obstante, éste debe ser
consciente de ello y reforzar la correcta pronunciacién de la palabra. Esto mismo sucede en un nimero muy reducido de ftems de las
siguientes unidades.
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Se presenta el ejemplo 2: «Vamos a hacer otro ejemplo (se muestra el dibujo GUINO). Esto es
un GUINO (el maestro puede hacer el gesto con la cara y pedir a los nifios que lo repitan). 5i
le pongo detrds el sonido (o letra) L, ;qué palabra aparece? (se espera respuesta). La palabra es
GUINOL. Vamos a comprobar si el dibujo escondido se llama asi».

@ Inicio de la actividad en grupo. El educador inicia la tarea con las primeras palabras del
primer listado.

Ayudas

19 ayuda: Recuerdo de la tarea

> a. Preguntar por la tarea: «;Recuerdas qué tienes que hacer? ; Qué tenemos que adivinar?».

b. Repetir la consigna: «Tenemos que adivinar el nombre del dibujo escondido. Para eso tienes que
fujarte en el nombre del primer dibujo que te ensefio y en el sonido (o letra) que le tienes que poner
detrds, y ast adivinards el otro dibujo».

2° ayuda: Recuerdo de la palabra

12> a. Preguntar: «Primero te he ensefiado un dibujo, ;como se llama? (se espera respuesta). ;Y qué
sonido (o letra) tienes que ponerle detrds? ;Qué palabra nueva aparece?».

£ b. Repetir: Por ejemplo: «Esto es un RATON. Si a RATON le ponemos detris el sonido (o letra)
A, jeudl es el nombre del dibujo escondido?».

3% ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante B)

Se utilizan las tarjetas correspondientes al gusano ayudante B, que representan el cuerpo
(palabra) y Ia cola (sonido o letra que se afiade detras). El educador plantea: «Vamos a hacerlo de
otra manera. ; Ves este gusano? Pues bien, el cuerpo (mostrar cuerpo de gusano) se llama como este
dibujo (se muestra, por ejemplo, RATON). Y detrds tenemos que poner la cola (se muestra cola) que
es el sonido (0 letra) que te he dado, ;cudl era? (se espera respuesta). Era A. Entonces si @ RATON le
ponemos al final A (se unen ambas partes del gusano), (qué palabra nos da?» (se espera respuesta).
Si la acierta, se descubre el dibujo volcado.

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionaré la solucion.
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26° unidad: El coco-tren !

Tarea: Adicion de fonemas (VI): fonema final

26* unidad @ ln%@

Con esta unidad finaliza la instruccién en adicién de fonemas. Se introduce la tarea presentando
a Coco-tren, que es una marioneta que habla mal y por eso hay que ensefiarla. El alumno deberd
anadir un sonido (o letra) a una pseudopalabra, lo que daré lugar a las palabras que estardn

representas en las correspondientes tarjetas.

Materiales: Tarjetas con dibujos, marioneta y registro de ayudas

I (detras) ‘I
' | Bal6 +N [ Balon
Ejemplos: _ |
I Fres +A Fresa
i@ Y A ——
(detras) (detras)
Lan +A Lana Per +0 Perro
Vas +0 Vaso Pin +0 Pino
Bur +0 Burro Ran +A Rana
Plato +S Platos Gafa +S Gafas |
Arbo L Arbol Delanta L Delantal |
Jamo +N Jamén Porro +N Porrén
Relo +] Reloj Estrella +8 Estrellas
Gota +5 Gotas Lapi +Z Lapiz
Clave +1L Clavel Carbo +N Carbdn
Nari +.Z Nariz Azu +L Azul
\ g \ _ )
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1 , )
(detras) (detras)

Pian +0 Piano Plum +A Pluma
Cun +A Cuna Iglesi +A Iglesia
Lun +A Luna Tenedo +R Tenedor
Ani +8S Anis Cas +A Casa

| Pince +L° Pincel Deda +L Dedal

I Turro +N Turrén Corazo +N Corazén

i— Melo +N Melén Pe + Z Pez

= Parchi +S Parchis Flo +R Flor

| Seri +F Sérif Tre +S Tres

I Mante +L Mantel | Re : +D Red

(S A B —— _—,

Procedimiento

O  Preparacion. Antes de comenzar la actividad el educador deberd tener ordenadas las tarje-
tas que se utilizan en esta unidad de acuerdo al orden que se muestra en los listados anterio-
res. Se sittia a los nifios en corro.

© Presentacién de la actividad. Se presenta la marioneta: «;Sabéis quién es éste? Se llama
Coco-tren. ;Y sabéis por qué se llama asi? Pues porque cuando habla se come siempre el #ltimo
sonido de las palabras. Asi que tiene unos dibujos, pero como no sabe decir bien como se llaman, los
tiene guardados».

O Explicacién de la actividad. «Vamos a jugar a adivinar qué palabra quiere decir Coco-tren pero
no puede. Y si la acertamos, Coco-tren tendrd que ensefiarnos el dibujo que tiene guardado, ;de acuer-
do? Coco-tren dird una palabra a cada uno, pero es una palabra a la que le falta un sonido (o letra).
Yo os daré el sonido que tenéis que poner al final de esa palabra que ha dicho Coco-tren>».

© Presentacion de ejemplos. «Vamos a hacer un ejemplo. Escuchad, si Coco-tren dice BALO y al
final le ponemos N, ;qué palabra nos da? Nos da BALON. Vamos a ver si es verdad. ;Queréis que
veamos el dibujo que tiene guardado Coco-tren?» (se muestra).

Nota aclaratoria: Al presentar los segmentos de palabra se hard respetando el acento de la
misma, aunque evitando marcarlo en exceso con el fin de no ofrecer resuelta la tarea (p. ¢j.,
BALO + N = BALON).

Se presenta el ejemplo 2: «A ver, hacemos otro ejemplo. Si Coco-tren dice FRES y le ponemos detrds
A, ;qué palabra tiene guardada? (se espera respuesta). La palabra es FRESA. Vamos a ver si ¢l
dibujo de Coco-tren es una fresa» (se muestra la tarjeta correspondiente).
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© Inicio de la actividad en grupo. «Ahora, Coco-tren os dird una palabra a cada uno. jA ver
cudntas adivindis!». El educador ofrece el turno al primer nifio mostrandole la marioneta,
diciendo la palabra y el sonido que ha de colocar detras.

@ Distribucién del material. Los dibujos se presentan, uno a uno, a cada nifio, a medida que
resuelven la tarea.

Ayudas

1? ayuda: Recuerdo de la tarea

% b. Repetir la consigna: «Tenernos que adivinar el nombre del dibujo guardado. Para eso tienes que
fijarte en el trozo de palabra que dice Coco-tren y ponerle al final el sonido (o letra) que yo te digo».

2? ayuda: Recuerdo de la palabra

ﬂ;:. a. Preguntar: «;Qué ha dicho Coco-tren, recuerdas? (se espera respuesta). ;Y cudl es el sonido
que tenemos que poner detrds?».

;}\} b. Repetir: Por ejemplo: «Ha dicho LAN. Pues para adivinar el dibujo que tiene guardado Coco-
tren tienes que ponerle detrds el sonido A».

3% ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante B)

Se utilizan las tarjetas correspondientes al gusano ayudante B, que representan el cuerpo
(palabra) y la cola (sonido o letra que se afiade detrds). El educador plantea: «Vamos a hacerlo de
otra manera. ; Ves este gusano? Pues bien, el cuerpo (se muestra el cuerpo de gusano) se llama LAN,
que es lo que ha dicho Coco-tren, y detrds le ponemos la cola (se muestra la cola del gusano), que es el
sonido (o letra) que te he dado. ;Recuerdas cudl era? (se espera respuesta o se aporta). Era A. Entonces
si a LAN le ponemos al final A (se unen ambas partes del gusano), ¢qué palabra aparece?».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionard la solucion.
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Tarea: Omision de fonemas (l): fonema inicial

Comenzamos aqui un nuevo tipo de tarea metafonolégica, que se refiere a la omisién de
fonemas. Para ello, se han elaborado 6 unidades didacticas. En las tres primeras unidades (27, 28
y 29) se trabaja la omisién de fonemas en el inicio de palabra. En las tres dltimas (30, 31 y 32), las
actividades estdn dirigidas a la omisién de fonemas al final de palabra.

La actividad Pasar el rio es parecida a Buscar nombre nuevo (unidad 22) y se utilizard el mismo
material gréfico de apoyo. Para implicar a los alumnos, se construira de manera figurada un rfo.
En una de las orillas del rio se coloca una de las tarjetas. Y en la otra orilla, se ponen otras tres
tarjetas, entre las cuales se encuentra la palabra objetivo. Para decir la palabra objetivo, el alumno
debera quitar el sonido (o letra) inicial, siguiendo las pautas del educador.

Materiales: Tarjetas con dibujos y registro de ayudas

i ltems Opciones )
Ejemplos:
B g (delante) __ :
4 | Foca -F Oca  Pozo Boca |
s Pala -P Bala  Ala  Taza :
&mﬂmnm -mu-,mv_,m-nﬂ._’.n.-;-‘-l,
i ~ items Opciones )
| (delante)
| Pera -P Era Cera Teja
-= Maleta -M Aleta Paleta Raqueta
| Barco -B Marco  Gato Arco
| Cola -C(/K/)| Porra Ola  Bola
| Llave -1l Lluvia  Ave Calle
= Luna -L Cuna  Rulo Una
i Casa -C Asa Gasa  Tapa
' | Faro -F Caro  Saco Aro
I Loro <L, Noche Oro  Toro
I Rama -R Cama Ama Lana
\-i-i.jl_l-i-i-t"___ﬁ-ﬂ-,__m(
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f ltems Opciones i
I (delante) i
| Ducha -D Hucha Trucha Punta |
b cao -C(K)| Baio Ado  Gallo |
; Puerta -P Muela Tuerca Huerta :
| Cielo -C(/z/)| Hielo Pelo Ciego |
I Kilo -K Pino Vino  Hilo j
I Zumo -Z Humo Cubo Futbol |
: Bajo -B Gato  Ajo  Vaso |
| Salto -5 Pato Calvo  Alto :
I Rosa -R Osa Rana Nudo 1
l\ Cara - C (/K/) Cafia  Ara Jarra |

S B g O =
" " Rems | Opciones
: (delante) I
! Globo -G Lobo Blusa Bolo |
= Plancha -P Blanco Lancha Hacha |
| Plata o Bata Clase Lata :
| Frio -F Grillo Rio Vino I
I Brisa -B Risa Misa Trigo |
! Clavo -C(K/)| Pluma Pavo Lavo |
: Crema -C(/K/)| Fresa Yema Rema !
| Tronco -T Cromo Ronco Trompa :
| Freno -F Reno Trueno Fuego j
| Fregar -F Remar Clavar Regar }
" Tems | Opciones
| (delante) |
| cera -C Teja Era Pera |
: Bala -B Ala Pala  Dado |
| Marco -M Arco  Nabo Barco :
| Bola -B Goma Cola Ola I
I Boca -B Foca Bota  Oca |
I Cuna - C (/K/) Una Punta Luna |
: Toro -T Corro  Moro Oro |
I Caro -C(K) Aro Pato Faro :
| Gasa -G Casa Asa Vaso |
I cama -C(K/)| Ama Rama Pana |
| R E——— S

27" unidad @ ln&@
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Procedimiento

(6]

Preparacién. Esta actividad requiere escenificar un rio y sus orillas, por lo que es conve-
niente que los nifios dispongan de espacio suficiente para moverse en el aula. Pueden situar-
se en grupo a un lado del rio, de modo que vayan pasando al otro lado, a medida que resuel-
ven la tarea. Antes de comenzar la actividad el educador deberé tener ordenadas las tarjetas
que se utilizan en esta unidad de acuerdo al orden que se muestra en los listados anteriores.
Todas las tarjetas que se utilizan en un mismo item deberan estar juntas con el objetivo de
hacer mds fluida su presentacién a lo largo de la actividad.

Presentacién de la actividad. «Ahora os voy a ensefiar un juego que se llama A pasar el rio.
Imaginaos que vamos de excursion por el campo y, de pronto, nos encontramos con un rio y hay que
cruzarlo. Para cruzarlo hay que decir una palabra mdgica. Y cada uno tiene que buscar su palabra
midgica para pasar de una orilla a otra»,

Explicacion de la actividad. «Primero vamos a hacer el rio (se puede utilizar una cinta, cuerda
o similar y ponerla en el suelo). Ahora, os vais a situar todos en esta orilla del rio. Yo me voy a
sentar sobre una piedra (silla) que hay en medio del rio, para ayudaros a encontrar la palabra mdgica
y ast, pasar el rio». (Con esta disposicion, el educador puede manejar las tarjetas en ambas
«orillas»).

«Para encontrar las palabras mdgicas, lo que tenemos que hacer es quitar el primer sonido (o letra)
de los nombres de unos dibujos y decir qué palabra nos queda».

Presentacion de ejemplos. Se comienza con el primer ejemplo: «Vamos a hacer una prueba.
A este lado del rio voy a poner un dibujo (se coloca la tarjeta del ejemplo). Esto es una... FOCA.
Sia FOCA le quitamos el primer sonido (o letra), que es F, (qué palabra nos queda?».

«Para que resulte mis ficil encontrar esa palabra yo os pondré, en la otra orilla del rio, tres dibujos,
porque uno de ellos es la palabra mdgica que tenéis que decir para pasar el rio (el educador coloca
las tres tarjetas correspondientes a este ejemplo). Fijaos, los dibujos se llaman: OCA, POZO,
BOCA. 5ia FOCA le quitamos F, ;cudl de estas tres palabras nos queda? (se espera respuesta). La
palabra mégica es OCA».

Se presenta el ejemplo 2: «Vamos a hacer otro ejemplo. A este lado ponemos el dibujo PALA (se
coloca la tarjeta) y a este otro lado ponemos estos tres dibujo: BALA, ALA, TAZA. ;Cudl es el
primer sonido (o letra) de PALA? (se espera respuesta y si nadie la dice, el educador la propor-
ciona). Es P. Si a PALA le quitamos P, ;qué palabra mdgica nos queda?»,

Inicio de la actividad en grupo. El educador puede iniciar la actividad diciendo, por
ejemplo, «Bueno, ahora vamos a ver si conseguimos pasar todos el rio.

Ayudas

1? ayuda: Recuerdo de la tarea

iira. Preguntar por la tarea: «¢Recuerdas qué tienes que hacer para pasar el rio? ;Como se consigue
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la palabra mdgica?».

“*‘-33& b. Repetir la consigna: «Tienes que fijarte en el nombre del dibujo que yo te enseiio y en los otros
tres que estdn en la otra orilla. Entonces, si al nombre del primer dibujo le quitas el primer sonido
(o letra), aparecerd el nombre de uno de esos tres dibujos que es la palabra mdgica para pasar el
rio».

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

*‘a{;r a. Preguntar: «;Cudl es el nombre del primer dibujo que te he ensefindo? (se espera respuesta).
;Y cudl es el sonido (o letra) que tienes que quitarle? (se espera respuesta). Entonces, jqué
nombre de estos tres (sefalando los dibujos) te queda?».

yf:ﬁs b. Repetir: Por ejemplo, «5i a PERA le quitamos el primer sonido, que es P, jeudl de estas tres
palabras (se sefalan los dibujos ERA, CERA, TEJA) te queda?».

3 ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante A)

Se utilizan las tarjetas del gusano ayudante A, que representan la cabeza (sonido) y el resto del
cuerpo (palabra). El educador plantea: «Vamos a hacerlo de otra manera. ; Ves este gusano? Pues bien,
el cuerpo (se muestra la cabeza unida al cuerpo de gusano) se llama como este dibujo (se muestra,
por ejemplo, PERA). Y su cabeza se llama P (se separa la cabeza). Si a PERA (se senala el cuerpo
del gusano) le quitamos P (se sefiala la cabeza del gusano), qué palabra nos da?» (se sefialan los tres
dibujos de apoyo).

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucion.
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esatar sonidos (1)

Tarea: Omision de fonemas (ll): fonema inicial

La tarea es parecida a la de la unidad 24 (Encadenar sonidos), pero en este caso se trata de quitar
el fonema (o letra) inicial a las palabras o silabas. Se emplean dos marionetas que ahora se llaman
Plis y Plas. Una de ellas dice palabras o silabas y la otra las repite quitdndoles el sonido inicial.

Materiales: Dos marionetas y registro de ayudas

VPl S s P A e e
I (delante) I
Ejemplos: : Rato -R Ato i
" Pasa -P Asa 7
‘ﬁ W PR NENONERNC SRS BN R T SR Qﬁ‘_;-,,-‘f-tl-}- P & & ¢ l-._j\
! Palabra - Vocal/Consonante |L CV - Consonante [
! Plis Plas I Plis Plas |
g (delante) (delante) |
I Bajo -B Ajo Pa -P A I
I Salto -S Alto De -D E |
I Cosa - C (/K/) Osa Mi -M I ’
Gato -G Ato No -N 0
' Lana -L Ana Tu -T u
I Ramo -R Amo La -L A
Mesa -M Esa ' Ge -G (1)) E
I Queso -Q Eso I: Si -S I I
Abrazo s Brazo ' Ro -R 0 I
! Dartio -D Afio  p# Zu -Z u |
e | S Ly \_ Sl e T —
t WV - Vocal M CCV - Consonante )
U Plis Plas ¢ Plis Plas
! (delante) ﬁ (delante) I
I Ae -A E i Pla -P La
I Ej « B I [ Ble -B Le |
; I 1o -1 o { a - C(/K/) L
/ I 0a -0 A Glo . lo |
J ! Ue i E Flu <F lu
} I au -A U T -T Ra |
) I £a -E A ! Bre -B Re I
) Iy 5] U :l Tri - Ri
I o -0 I l: Dro <11 Ro
I vo . o J Fu -F Ru
e | o e
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Procedimiento

© Preparacion. Se sittia a los nifios en corro.

@ Presentacion de la actividad. «Os voy a ensefiar el juego Desatar sonidos (se presentan las
marionetas). Estos son Plis y Plas. Cada vez que Plis dice una palabra, Plas quita el primer sonido
de esa palabra y asi se inventa una palabra nuevar.

© Explicacién de la actividad. «Yo diré la palabra de Plis y el sonido que le quita Plas. Vosotros
tendréis que adivinar qué palabra nos queda, ;de acuerdo?».

© Presentacion de ejemplos. Se comienza presentando el ejemplo 1: «Por ejemplo, si Plis dice
(se levanta la marioneta correspondiente) RATO y Plas le quita la R del principio, ;qué palabra
se ha inventado Plas? (se espera respuesta). La palabra que se inventa es ATO>.

A continuacién se presenta el ejemplo 2: «Y si Plis dice, por ejemplo, PASA y PLAS le quita la P
del principio, jqué nos queda? (e espera respuesta). Queda ASA».

© Inicio de la actividad en grupo. «Ahora os voy a ir dando una palabra a cada uno y a la marioneta
Plas para comenzar el juego».

© Distribucién del material. El educador puede mantener siempre en su mano a Plis,
mientras que el nifio que resuelve la tarea en cada momento es el que tiene a Plas en su
mano.

Ayudas

1% ayuda: Recuerdo de la tarea

nﬁ‘ﬁ a. Preguntar por la tarea: «;Recuerdas qué tienes que hacer para saber la palabra que se inventa
Plas?».

s b. Repetir la consigna: «Tienes que fijarte en la palabra que dice Plis y en el sonido que yo te diré,
que es el que le quita Plas, y ast sabremos la palabra inventada».

22 ayuda: Recuerdo de la palabra

w;?g a. Preguntar: «;Qué palabra ha dicho Plis, recuerdas? ;Y qué sonido le quita PLAS?» (se espera
respuesta).

1 b. Repetir: «Plis ha dicho BAJO y Plas le ha quitado el sonido (o letra) B. Entonces, sia BAJO le
quitamos B, ;qué palabra queda?» (s espera respuesta).
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3° ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante A)

Se utilizan las tarjetas del gusano ayudante A, que representan la cabeza (sonido de Plas) y el
resto del cuerpo (palabra de Plis). El educador plantea: «Vamos a hacerlo de otra manera. ¢ Ves este
gusano? (se muestra el cuerpo del gusano). Imaginate que este gusano es la palabra que dice Plis. ;Qué
dice PLIS? (se espera respuesta o se aporta). Dice BAJO. Pero Plas le quita la cabeza, que se llama B.
Sia BAJO le quitamos el sonido (o la letra) B, ;qué nos queda?» (se espera respuesta),

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionaré la solucién.
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29° unidad: Las cartas

Tarea: Omision de fonemas (lll): fonema inicial

La tarea va destinada a entrenar la omisién de fonos en el inicio de palabra. Se trata de emparejar
dos barajas de cartas (tarjetas). Una de ellas estd formada por palabras y la tiene el educador, lo
que le permite presentar sucesivamente un dibujo a cada nifo, con el fin de que éste omita el
sonido inicial del nombre. Al mismo tiempo, cada nifio tiene desde el principio una carta perte-
neciente a la segunda baraja. Esta estd formada por dibujos cuyos nombres equivalen a los de la
primera, pero sin el fonema inicial. La consigna es emparejar la carta, que en cada momento
presenta el educador (nombre entero), con la que tiene uno de los alumnos (el mismo nombre sin
el sonido inicial). Cada vez que un nifio hace pareja con su carta, recibe una nueva perteneciente
a la segunda baraja, de modo que todos los nifios participan a lo largo de toda la actividad.

Materiales: Tarjetas con dibujos y registro de ayudas

e

Ejemplos: K (inicial) ,
| Faro -F Aro .
| Pala -P Ala ]

\n‘z—m—- 8 g

f Consonante / Vocal Inicial | f Consonante 1
(inicial) | (inicial) :

Pato -P | Ato Rosa -R  |Osa I
Bano -B | Ano | Rojo -R  |0jo I
Salto -5 | Alto 7 Bala -B  |Ala :
Gas -G | As 1 I Charco -Ch [Arco I
Loro -L | Oro I cola -c (/K/) |Ola !
Abrazo -A | Brazo Luna -L |Una :
Bajo -B | Ajo Foca -F  |Oca :
Patada -P Atada Ducha -D |Hucha |
Llamar -Ll | Amar 1 Rama -R  |Ama :
Parar -P | Arar | ] Casa - C (/K/) |Asa i
\_,.‘-__-._,-._---’ | S —————
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g Consonante ) { Grupos consonanticos ﬁ
(inicial) (inicial)

Maleta -M | Aleta Globo -G | Lobo
Zumo -Z | Humo Plancha -P Lancha
Puerta -P Huerta Plata -P Lata
Amigas -A | Migas Fregar -F | Regar

I Llave -L1 | Ave Clavo - C(/K/)|Lavo

: Kilo -K | Hilo I | Crema - C(/K/)|Rema

| Barco -B Arco | | Tronco =T Ronco

| Raspa -R | Aspa Freno ol Reno

= Pera -P | Era I Frio -F |Rio

| Sola -S | Ola I Brisa -B  |Risa

 SSURSR— | R

) Procedimiento

®

Preparacion. Antes de comenzar la tarea, el educador debera tener ordenadas las tarjetas
que se utilizan en esta unidad de acuerdo al orden que se muestra en los listados anteriores.
Deberd preparar dos barajas de tarjetas: una de ellos con las tarjetas correspondientes a las
palabras que dice el educador y otra de ellas con las tarjetas correspondientes a las palabras
que debe decir el nifio. Se coloca a los nifios en corro.

Presentacion de la actividad. «Hoy vamos a jugar a las cartas. Yo os voy a repartir un dibujo a
cada uno (se muestra la tarjeta del ejemplo) para que lo guardéis y recordéis como se llaman.

Explicacion de la actividad. «Yo sacaré una carta que también tiene un dibujo. Para encontrar I
pareja de esta carta lo que tenemos que hacer es quitar el primer sonido al nombre del dibujo. Seguro
que uno de vosotros tiene la pareja de esa carta.

Presentacion de ejemplos. Se comienza presentando el ejemplo 1: «Vamos a hacer un
ejemplo (se reparten las dos cartas correspondientes al ejemplo 1). Yo os ensefiaré una carta
como esta (se muestra); es un FARO. A ver (se dice el nombre de un nifio) si 2 FARO e quito F,
(4ué queda? (se espera respuesta y se dan las ayudas si fuera necesario). Queda ARO. Entonces
tendremos que buscar una carta en la que aparezca un ARO dibujado (se muestra ARO)».
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A continuacién se presenta el ejemplo 2: «Vamos a hacer otro ejemplo. Esto es (se muestra)...
una PALA». Dirfjase a un nifio: «Si a PALA le quitamos P, ;qué queda? (se espera respuesta y si
fuera necesario se aplican las ayudas). Queda ALA. ;Habéis entendido? Pues ahora empezamos
el juego».

© Inicio de la actividad en grupo. El educador propone el primer item a resolver a uno de
los ninos.

© Distribucion del material. Se comienza repartiendo un dibujo a cada nino.

Ayudas

17 ayuda: Recuerdo de la tarea

177> a. Preguntar por la tarea: «;Recuerdas qué tienes que hacer para saber cdmo se llama el dibujo de
 lacarta?».

1> b. Repetir la consigna: «Tienes que fijarte en la palabra de mi dibujo (se muestra). Lueéo, aesa
palabra le tienes que quitar el primer sonido (o letra); asi sabrds nombre que hace pareja con la
carta».

22 ayuda: Recuerdo de la palabra

7. Preguntar: «;Cmo se llama mi carta? ;Y qué sonido tienes que quitarle?» (se espera respues-
ta).

“ b. Repetir: «Mi carta se llama PATO y tienes que quitarle el sonido P. ; Entonces qué nos queda?»
(se espera respuesta).

3% ayuda especifica. Modelo visual (gusano ayudante A)

Se utilizan las tarjetas del gusano ayudante A, que representan la cabeza (sonido) y el resto del
cuerpo (palabra). El educador plantea: «Vamos a hacerlo de otra manera. ;Ves este gusano? (se
muestran ambas tarjetas unidas) Este gusano se llama como mi carta, jcémo se llama? (se espera
respuesta o se aporta). Se llama PATO. Y ahora, tenemos que quitarle el primer sonido (o letra), que es
la cabeza del gusano. Entonces, si a PATO le quitamos el sonido (o letra) P, (se separa la cabeza del
gusano), ;qué palabra nos queda?».

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucion.
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| 30a unidad: De

satar sonidos (2) |

Tarea: Omision de fonemas (IV): fonema final

Se inician con esta unidad las actividades destinadas a omitir fonemas situados en posicién final
de palabra o silaba. En concreto, la presente tarea pretende que el alumno omita el sonido (o
letra) final de la palabra. Para ello se utilizan dos marionetas (Plin y Plon), simulando que, cada
vez que Plin dice una palabra, Plon dice lo mismo pero omitiendo el fonema final.

Materiales: Dos marionetas y registro de ayudas

ﬂ—““ﬂnmm'ﬂ'—‘nﬂﬂ\
. Plin Plon I
Ejemplos: E (final) ji
| Comilén -N Comilo :
I Tres -S Tre I
N e s i S
[ Palabra - C/V m\| Palabra - Vocal
i (final) (final)
| Leona -A Ledn Dia -A Di
| Mesa -A | Mes Pie «E | Pi
| Gotas -S | Gota Feo -0 | Fe
I Buzén -N Buzo Mea -A Me
Pajar -R | Paja Rio -0 | Ri
I Rosal -L Rosa Fue -E Fu
| Sefiora -A Sefior | Cae -E Ca
i Bombén -N Bombo % Vaho -0 Va
| Monos -S Mono Pla -A Pu
ol Jrema ) e a
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7~ ) N & 3
Consonantes Vocales
(final) (final)
Al -L A Au -U A
As -5 A Ei -1 E
El -L E Io -0 I
In -N I Oa -A 0
Er -R E Ue -E U
On -N 0 Ua -A U |
Us -5 ] Ae -E A |
If F |1 Iu a1 ]
0z -Z 0 Oi -1 0
Um -M U Eo -0 E |
\ . j . SR, (—
Procedimiento

© Preparacion. Se sitta a los nifios en corro.
© Presentacion de la actividad. «Vamos a jugar de nuevo con las marionetas. Esta se llama Plin
(se muestra) y ésta se llama Plon (se muestra). Cada vez que Plin dice una palabra, Plon la repite

pero quitdndole el iiltimo sonido (o letra)».

@ Explicacion de la actividad. «Yo seré Plin y cada uno de vosotros hard de Plon. Asi lo que tenéis
que hacer es repetir la misma palabra que yo digo pero sin el sonido final, ;de acuerdo?».

© Presentacién de ejemplos. Se presenta el ejemplo 1: «Por ejernplo, i PLIN dice COMILON,
2qué diré PLON? Diré COMILO» (se espera respuesta).

A continuacién se introduce el ejemplo 2: «Vamos a hacer otro ejemplo. Si Plin dice TRES y Plon
le quita el tiltimo sonido, que es S, entonces qué dird PLON? (se espera respuesta). Dird TRE».

Inicio de la actividad en grupo. El educador anima a los nifios a realizar la tarea con una
expresion que recoja su atencion.

© Distribucién del material. El educador sujeta a Plin mientras que Plon pasa a manos del
nifio que realiza la tarea.

Ayudas

1? ayuda: Recuerdo de la tarea

: a. Preguntar por la tarea: «;Recuerdas qué tienes que hacer para saber qué palabra dice PLON?».
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25 b. Repetir la consigna: «Tienes que fijarte muy bien en la palabra que dice Plin y después quitarle
el dltimo sonido. Asi sabrds lo que dice Plon».

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

espera respuesta).

b. Repetir: «;Qué ha dicho Plin, recuerdas? (se espera respuesta o se ofrece). Ha dicho LEONA.
(Y qué sonido se come Plon? Se come ln A. ;Qué palabra dice entonces PLON?» (se espera
respuesta).

3" ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante B)

Se utilizan las tarjetas del gusano ayudante B, que representan el cuerpo del gusano (palabra de
Plin) y la cola (sonido de Plon). El educador plantea: «Vamos a hacerlo de otra manera. ;Ves este
gusano? (se muestran ambas tarjetas unidas). Este gusano es la palabra que dice Plin. ; Qué dice Plin?
(se espera respuesta o se aporta). Dice LEONA. Y ahora Plon le quita la colita (separar la cola del
gusano) que se llama A. Entonces, ;qué nos queda?» (se espera respuesta).

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionard la solucién.
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31?2 unidad: Entrar a la discoteca

Tarea: Omision de fonemas (V): fonema final

Se pretende que los alumnos lleguen a una palabra nueva, partiendo de otra a la que han de
quitarle el tltimo fonema. Para ello, se les plantea que la nueva palabra constituird una contra-
sefia que les permitird entrar en la discoteca.

Materiales: Tarjetas con dibujos y registro de ayudas

F N ESE NAK Nas mes b G o h_ ¢ .\
Ejemplos: biiin (final)l i

| Pajaro -0 | Pajar

{ Guifiol -L | Guifio I

B e S ™

N —————— -
4 (ﬁnalﬂ 1 I’ (final) )
Ratona -A | Raton | Leona -A | Ledn |
Palos -S | Palo | Monos s | Mono |
Rosal -L Rosa | Pajar -R | Paja I
Buzo6n -N | Buzo Cafién -N | Cano s
Farol -L Faro Ojal -L | Hoja I
Senora -A Senor Caracola -A | Caracol :
Osas =8 Osa Manos -5 Mano |
Gasa -A Gas Solo -0 Sol
Piel -L Pie Mesa -A | Mes =
| Pana -A Pan J I Ppiso -0 | Pis )
S P ———— N PENSES F—
' e e o | e e e,
(final) ‘ (final) 1
Delfina -A | Delfin Panal -L Pana !
Llaves -5 Llave Motor -R Moto I
Picor -R Pico Rayos -5 Rayo
Sala -A Sal Peral -L | Pera
Pescador -R Pescado Barro -0 Bar
Cola -A | Col | Tapar -R | Tapa
Curar =R Cura | | Manzanas -S Manzana
Bombdn -N | Bombo | | Palomar -R | Paloma
I Asar -R | Asa I | Espadas -S | Espada
| Cerezas -5 | Cereza | I Ojos -S | Qjo P
l‘\.;-,1,_“:_,.- S e ——— " \ T R N N jh—:.-v-nt-f—rﬂJ l,"

f A0 a0 !
y: 3'.27' i
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Procedimiento

(6]

Preparacién. Antes de comenzar la actividad el educador deberé tener ordenadas, de dos
en dos, las tarjetas que se utilizan en esta unidad. Se sitiia a los nifios en corro. Esta actividad
podria escenificarse recreando la entrada de la discoteca y €l educador hard el papel de
portero.

Presentacion de la actividad. «Queréis que vayamos hoy a bailar a una discoteca? (se espera
respuesta). Entonces, jacompaiiadme! (dirfjase al espacio que ha preparado como pista de la
discoteca). Esta es la discoteca (se puede elegir un nombre conocido para la discoteca). Yo voy
a ser el portero de la discoteca y os voy a pedir una contrasefia para daros la entrada de ln discoteca Y
que asi poddis entrar a bailar»,

Explicacion de la actividad. «Para conseguir la entrada a la discoteca vais a tener que decirme
una palabra. Para encontrar esa palabra, yo os voy a ensefiar un dibujo a cada uno. Al nombre de ese
dibujo hay que quitarle el 1iltimo sonido (o letra) y decir la palabra que queda. Si acertdis la palabra
nueva 0s daré el dibujo y asi podréis entrar a la discotecas.

Presentacion de ejemplos. Se presenta el ejemplo 1: «Por ejemplo, sesto qué es? (se muestra
el dibujo del PAJARO). Es un PA JARO. Y sile quito el wiltimo sonido, ;qué palabra nos queda? (se
espera respuesta). Queda PAJAR» (mostrando el dibujo correspondiente).

A continuacion se presenta el ejemplo 2: «Vamos a hacer otro ejemplo (muestra el dibujo a un
nifio). ;Cmo se llama tu dibujo? (se espera respuesta y si no se aporta). Es un GUINOL. Bien,
entonces si le quito el iiltimo sonido, ;qué queda? Vamos a ver, si a GUINOL le quitamos el sonido
(0 letra) L, ;nos queda...? Queda GUINO» (se muestra el dibujo correspondiente).

Inicio de la actividad en grupo. El educador indica a los nifios que vayan acercandose a la
fila a medida que sus compafieros van entrando a la discoteca.

Distribucion del material. El educador ensefia una tarjeta a cada nifio. Una vez realizada la
tarea, entregard al nifio otra tarjeta con el dibujo de la palabra nueva, que conviene que
conserve hasta el final del juego a fin de mantener su atencién en el mismo.

Ayudas

1? ayuda: Recuerdo de Ia tarea

-a. Preguntar por la tarea: «;Recuerdas qué tienes que hacer para saber la palabra con la que se

entra g la discoteca? ».

»b. Repetir la consigna: «Tienes que fijarte muy bien en el nombre del dibujo que te ensefio. A ese

nombre le tienes que quitar el tltimo sonido (o letra) v decir la palabra nuevas.

174



31" unided @ l“%@

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

a. Preguntar: «;Cdmo se llama tu dibujo? (se espera respuesta). ;Qué sonido tienes que quitar-
le?» (se espera respuesta).

255 b. Repetir: «Este dibujo es una RATONA. Pues ahora, para encontrar la nueva palabra que tienes

" que decirme, a RATONA tienes que quitarle el sonido (o letra) final. ;En qué sonido (o letra)
acaba RATONA? En A. Entonces, jqué palabra nueva nos da?» (se espera respuesta).

3% ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante B)

Se utilizan las tarjetas del gusano ayudante B, que representan el cuerpo del gusano (palabra) y

la cola (sonido final). El educador plantea: «Vanos a hacerlo de ofra manera. ; Ves este gusano? (se

muestran las tarjetas unidas). Se llama como este dibujo (se ensefia), ite es una... (se espera respues-

ta) RATONA. Bien, la colita del gusano (se separa del gusano) es el 1iltimo sonido (o letra) de su

nombre. ;Cudl es el 1ltimo sonido (o letra) de RATONA? (se espera respuesta). Es A. Entonces, si a

RATONA le quitamos el iiltimo sonido A (se separa la cola del gusano), jcudl es la nueva palabra?» (se

espera respuesta).

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionard la solucion.
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32° uni;iad: El marciano

Tarea: Omisién de fonemas (VI): fonema final

Con esta actividad finaliza el programa. En esta tarea se siguen trabajando habilidades de anali-
sis fonémico. De nuevo se pide al nifio que omita el sonido o letra final de palabras. A diferencia
de la unidad anterior, en este caso como resultado de esta operacién se obtendrén pseudopala-
bras.

Materiales: Tarjetas con dibujos y registro de ayudas

Se emplearén las tarjetas con los dibujos correspondientes y la hoja de registro.

R B NS IS SN R W R TR
I (final) )
Ejemplos: I Vaso -0 Vas !
i Sal -L Sa i
Caga s naaicaanyy
S —— ———
, i (final) f (final) |
: I Indio -0 | Indi I Bolo -0 | Bol
I Trineo -0 Trine "1 Pozo -0 Poz
I Raiz -Z | Rai I Goma -A | Gom
I Pastor -R | Pasto I Blusa -A | Blus
| Ventana -A Ventan I Clase - Clas l
I Albanil -L | Albadi I Rulo -0 | Rul :
I Tobogéin -N Toboga : I Dado =g Dad I
| Demonio -0 | Demoni i I Misa -A | Mis :
: Tenedor -R Tenedo i : Yema -A Yem |
\Maposa_ 4 | Morpx  J| oome__ 4 | vim
’-/-:-L-?-"‘-T__' R N NN SO R Ny R e St o -':-7-’-:"'“_:-3_7‘;
i (final) \ (final) 1
| Secador -R Secado I | Avién -N Avio I
| Pistola -A | Pistol 'l casa -A | Cas I
" | Corazén -N | Corazo '] Pan -N | Pa I
: | Payaso -0 Payas I I Nuez -Z Nue !
: I Chino -0 | Chin l | Taza -A | Taz I
| Guitarra -A Guitar Vi séif -F Seri |
| Cerezas -S Cereza "I Bumo -0 | Bur I
‘ | Iglesia -A Iglesi : | Fresa -A | Fres I
' I Flor -R Flo I I Palo -0 Pal I
| Miel L Mie " | Dedal  -L | Deda ’l
| ot
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Procedimiento

©  Preparacién. Antes de comenzar la actividad el educador deberd tener ordenadas las tarje-
tas que se utilizan en esta unidad. Se sitiia a los nifios en corro.

O Presentacion de la actividad. «Vanos a jugar a hablar con los marcianos. A ver quién me sabe
decir qué es un marciano (se espera respuesta). Buero, este marciano, como es de otro planeta, ya
sabéis que habla un poco raro y fijaos lo que hace: se come el sonido (o letra) final de las palabras.
Vamos a jugar a adivinar qué palabra dice el marciano».

O Explicacién de la actividad. «Yo os voy a ensediar un dibujo y tenéis que decirme qué es. Entonces,
para adivinar cémo dice esa palabra el marciano, al nombre de ese dibujo tenéis que quitarle el tiltimo
sonido (o letra), ;de acuerdo?».

O

Presentacién de ejemplos. Se comienza presentando el ejemplo 1: «Por ejemplo (se
muestra el dibujo de VASO), ;qué es esto? Es un... (se espera respuesta). Es un VASO. Sia
VASO le quitamos el iltimo sonido que es O, ;como diria VASO el marciano? (se espera respuesta).
Diria VAS». 3

A continuacién se presenta el ejemplo 2: «Varos a hacer otro ejemplo (se muestra el dibujo de
la SAL). A ver, ;qué es esto? Es... (se espera respuesta) SAL. ;Cémo diria SAL el marciano?
Diria... (se espera respuesta) SA».

O Inicio de la actividad en grupo. El educador muestra el primer dibujo a un nifio y le anima
a resolverlo: «Bueno, ahora comenzamos el juego».

O Distribucién del material. En este caso el educador va mostrando una tarjeta a cada nifio
para que realice la tarea. Puede optar entre recogerla o dejar que el nifio la guarde hasta el

final.

Ayudas

12 ayuda: Recuerdo de la tarea

i7" a. Preguntar por la tarea: «;Recuerdas qué tienes que hacer para saber la palabra que dice el
marciano?».

i+ b. Repetir la consigna: «Tienes que fijarte muy bien en el nombre del dibujo que te ensefio. Luego,
a esa palabra le tienes que quitar el viltimo sonido (o letra) y decir el trozo de palabra que queda».

2% ayuda: Recuerdo de la palabra

" ra. Preguntar: «;Como se llama este dibujo? (se muestra la tarjeta que corresponde). ;Qué
sonido tienes que quitarle?» (se espera respuesta).
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ﬁfib. Repetir: «Este dibujo es un INDIO. Para saber cémo dice INDIO el marciano ti tienes que
quitarle el sonido (o letra) final. ;En qué sonido (o letra) acaba INDIO? En O. Entonces, Jqué
palabra nueva nos da?» (se espera respuesta).

3? ayuda especifica: Modelo visual (gusano ayudante B)

Se utilizan las tarjetas del gusano ayudante B, que representan el cuerpo del gusano (palabra) y
la cola (sonido final). El educador plantea: «Vamos a hacerlo de otra manera. ; Ves este gusano? (se
muestran ambas tarjetas unidas). Se llama como este dibujo (se ensefia) que es un... (se espera
respuesta) INDIO. Bien, Ia colita del gusano (se separa del resto del gusano) es el 1iltimo sonido (o
letra) de su nombre. ;Cudl es el viltimo sonido (0 letra) de INDIO? (se espera respuesta). Es O. Enton-
ces, si @ INDIO le quitamos el wiltimo sonido O (se separa la cola del gusano), jcudl es la nueva
palabra?» (se espera respuesta).

En caso de que las ayudas anteriores no hayan sido efectivas, se proporcionara la solucién.

178



10l

Referencias bibliograficas

Adams, M. J. (1990). Beginning to read: Thinking and learning about print. Cambridge, MA: MIT Press.

Adams, M. J.,, Foorman, B. R., Lundberg, L y Beeler, T. (1997). Phonemic Awareness in Young
Children: A Classroom Curriculum. Baltimore: Paul H. Brookes Publishing.

Alegria, . (2006). Por un enfoque psicolingiiistico del aprendizaje de la lectura y sus dificultades
—20 arios después—. Infancia y aprendizaje, 29 (1), 93 - 111.

Asociacién Fonética Internacional (1999). Handbook of the International Phonetic Association: A guide
to the use of the International Phonetic Alphabet. Cambridge: Cambridge University Press.

Bravo, L. (2004). La conciencia fonolégica como una posible zona de desarrollo préximo para el
aprendizaje de la lectura inicial. Revista Latinoamericana de Psicologia, 36 (1), 21-32.

Bruner, J. (1995). Actos de significado. Mds alld de la revolucion cognitiva. Madrid: Alianza.
Bryant, P. y Bradley, L. (1998). Problemas infantiles de lectura. Madrid: Alianza.

Byrne, B. y Fielding-Barnsley, R. (1995). Evaluation of a program to teach phonemic awareness to
young children: a 2- and 3- year follow-up and a new preschool trial. Journal of Educational
Psychology, 87, 488-503.

Carrillo, M. S., Calvo, A. R. y Alegria, J. (2001). El inicio del aprendizaje de la lectura en Educacion
Infantil. Madrid: Santillana-Servicios Educativos.

Clemente, M. y Dominguez, A. B. (1999). La ensefianza de la lectura. Madrid: Pirdmide.
Cuetos, F. (2008). Psicologia de la lectura. Madrid: Wolters Kluver Espafa.

Defior, S. (1996). Una clasificacién de las tareas utilizadas en la evaluacién de las habilidades
fonolégicas y algunas ideas para su mejora. Infancia y Aprendizaje, 73, 49-63.

Dominguez, A. B., Alonso, P. y Rodriguez, P. (2003). ;Se puede ensefiar conocimiento fonolégico
a los alumnos sordos? Infancia y aprendizaje, 26 (4), 485-501.

Ferndndez-Amado, M. L., Peralbo, M., Mayor, M. A., Zubiauz, B. y Tufias, A. (2008). Efectos del
Sistema de Reconocimiento de Voz en los inicios del aprendizaje de la lectura. En E. Itza
(Ed.), Estudios de desarrollo del lenguaje y educacién (pp. 349~356). Monografias Aula Abierta
n° 32. Universidad de Oviedo. ICE. Espaiia.

Frith, U. (1989). Aspectos psicolingiiisticos de la lectura y la ortografia. Evolucién y trastornos.
En Varios, La Lectura. V Simposio de las Escuelas de Logopedia y Psicologia del Lenguaje.
Salamanca: Universidad Pontificia.



lo&@ @ Del Lenguaje Oral al Lenguaje Escrito

Jiménez, J. E. y Ortiz, M. R. (1995). Conciencia fonoldgica y aprendizaje de la lectura. Madrid: Sinte-
sis.

Jiménez, J. E. y O Shanahan, L. (2008). Ensefianza de la lectura: de la teoria y la investigacién a la
préctica educativa. Revista Iberoamericana de Educacién, 45 (5),1-22.

Karmiloff-Smith, A. (1994). Mds all de la modularidad. Madrid. Alianza Psicologfa.

Mayor, M. A. (1994). La evaluacién del lenguaje oral. En M. A. Verdugo (Comp.), La evaluacion
curricular. Una guia para la intervencion psicopedagégica (pp- 237 - 422). Madrid: Siglo XXI.

Mayor, M. A., Zubiauz, B. y Diez-Villoria, E. (Eds.) (2005). Estudios sobre Adquisicion del Lenguaje.
Salamanca: Aquilafuente. Universidad de Salamanca.

Mayor, M. A., Zubiauz, B., Vifwela, T, Prieto, T, Rodriguez, O. y de Santiago, P. (1996). Facilitan-
do el acceso a la lectura mediante la ensefianza explicita del conocimiento fonolégico en
Educacién Infantil. En M. Pereira (Ed.), Estudios sobre la adquisicion del castellano, cataldn,
eusquera y gallego. Santiago de Compostela: Universidad de Santiago de Compostela,
Servicio de publicaciones.

Morais, J., Cary, L., Alegria, J. y Bertelson, P. (1979). Does awareness of speech as a sequence of
phones arise spontaneously? Cognition, 7, pp. 323-331.

Pennac, D. (1993). Como una novela. Barcelona: Anagrama.
Rueda, M. (1995). La lectura. Adquisicion, dificultades e intervencién. Salamanca: Amard.

Sanchez, E., Rueda, M. y Orrantia, J. (1989). Estrategias de intervencion para la reeducacién de
nifios con dificultades en el aprendizaje de la lectura y la escritura. Comunicacién, Lenguaje
y educacion, 3-4, 101-111.

Sénchez, E. y Martinez, J. (1998). Las dificultades en el aprendizaje de la lectura. En V. Santiuste
v J. A. Beltran (Coord.), Dificultades del aprendizaje (pp. 121-146). Madrid: Sintesis.

Share, D. L. (1995). Phonological recoding and self-teaching: sine qua non of reading acquisition.
Cognition, 55, 151-218.

Tolchinsky, L. y Teberosky, A. (1992). Al pie de la letra. Infancia y Aprendizaje, 59-60, 101-130.
Vygotski, L. (1964). Pensamiento y lenguaje. Buenos Aires: Paidds

Wells, G. (1985). Preschool literacy-related activities and success in school. En R. D. Olson, N.
Torrance y A. Hydyards (Eds.), Literacy, language and learning. The nature and consequerces
of reading and writing. Cambridge: Cambridge University Press.

Zubiauz, B. y Mayor, M. A. (2005). El registro de ayudas como instrumento de evaluacién: una
experiencia en el émbito del aprendizaje del lenguaje escrito. En M. A. Mayor, B. Zubiauz
y E. Diez (Eds.), Estudios sobre Adquisicion del Lenguaje (pp. 867 - 876). Salamanca: Aquila-
fuente. Universidad de Salamanca.

Zubiauz, B. y Mayor, M. A. (2008). Mejorando el aprendizaje lector en los alumnos de Primaria.
) En E. Itza (Ed.), Estudios de desarrollo del lenguaje y educacién (pp. 323 - 322). Monografias
) Aula Abierta n° 32. Universidad de Oviedo. ICE. Espafia.

180



L0l

Anexo: Listado de tarjetas con dibujos

En las siguientes paginas se presenta una lista de las tarjetas con dibujos que forman parte del
LOLE. El ntimero correspondiente a cada una de ellas se corresponde con el que aparece en el
reverso de las mismas y responde a una ordenacion alfabética de las palabras a las que represen-
tan los dibujos de cada una de ellas. Coincidiendo con la informacion que se presenta en el rever-
so de cada tarjeta, aqui también se indican las unidades diddcticas en las que se utiliza cada una
de ellas.

Algunos dibujos se utilizan dos veces en la misma unidad. En estos casos se han incluido dos
tarjetas distintas con el mismo dibujo. En el reverso de una de las tarjetas (identificada como
tarjeta a) se indican todas las unidades en las que se utiliza ese dibujo y en el reverso de la otra
tarjeta con ese mismo dibujo (identificada como tarjeta b) se indican tinicamente aquellas unida-
des en las que se utiliza dos veces ese dibujo y, por tanto, es necesario utilizar ambas tarjetas. En
la lista que se presenta en las siguientes paginas se indica por medio de un asterisco (*) cuando
el dibujo correspondiente se utiliza dos veces en alguna unidad.
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1821. GASA (Unidades 22%, 23, 25, 27* y 31)
182. GATO (Unidades 22* y 27*)

183. GLOBO (Unidades 22, 23, 27 y 29)
184. GOMA (Unidades 22, 27 y 32)

185. GORRO (Unidades 1,11 y 16)

186. GOTAS (Unidad 26)

187. GRANADA (Unidad 10)

188. GRANERO (Unidad 10)

189. GRILLO (Unidades 22 y 27)

190. GRIS (Unidades 4,9 y 19)

191. GUINO (Unidades 25 y 31)

192, GUINOL (Unidades 25y 31)

193. GUITARRA (Unidades 4, 9, 12, 19 y 32)
194, HACHA (Unidades 22 y 27)

195. HAMSTER (Unidad 19)

196. HELADO (Unidades 1, 11, 12 y 19)
197 HIELO (Unidades 1, 11, 22,23 y 27)
198. HILO (Unidades 22, 23, 27 y 29)
199. HOJA (Unidades 4, 14, 25 y 31)
200. HOMBRE (Unidades 4 y 9)

201. HORMIGA (Unidad 14)

202. HOY (Unidades 4 y 9)

203. HUCHA (Unidades 22, 23, 27 y 29)
204. HUERTA (Unidades 22, 23, 27 y 29)
205. HUMO (Unidades 22, 23, 27 y 29)
206. IGLESIA (Unidades 4, 9, 26 y 32)
207. INDIO (Unidades 4, 9, 14 y 32)

208. JAMON (Unidades 19 y 26)

209. JARRA (Unidades 22 y 27)

210. JARRO (Unidades 1y 11)

Anexo: Listado de tarjetas con dibujos @ lu“@
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211. JUGUETE (Unidades 1y 11)

212. KILO (Unidades 22, 23, 27 y 29)

213. LANA (Unidades 22, 26 y 27)

214. LANCHA (Unidades 22, 22, 27 y 29)
215. LAPIZ (Unidades 19 y 26)

216. LATA (Unidades 1, 11, 22, 23, 27 y 29)
217. LAVABO (Unidad 12)

218. LAVADORA (Unidades 4, 14 y 16)
219. LAVO (Unidades 22, 23, 27 y 29) i
220. LECHE (Unidades 4 y 9) .
221, LECHUZA (Unidades 16y 19)

222, LEON (Unidades 25 y 31)

223. LEONA (Unidades 25y 31)

224. LIBRETA (Unidad 12)

225. LIBRO (Unidades 4 y 9)

226. LLAMAR (Unidad 29)

227, LLAVE (Unidades 22, 23, 25, 27,29 y 31)
228. LLAVERO (Unidades 1, 11 y 12)

229. LLAVES (Unidades 25y 31)

230. LLUVIA (Unidades 22 y 27)

231. LOBO (Unidades 22, 23, 27 y 29)
232. LORO (Unidades 22, 23, 27 y 29)

233. LUNA (Unidades 22*, 23, 26, 27" y 29)
234. MACETA (Unidades 10 y 14)

235. MADRE (Unidad 16)

236. MAESTRO (Unidad 12)

237. MAL (Unidades 4,9y 19)

238. MALETA (Unidades 1, 11, 22, 23, 27 y 29)
239. MANO (Unidades 25 y 31)

240. MANOPLA (Unidades 10y 12)
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361. PUNTA (Unidades 22* y 27*)

362. RAIZ (Unidades 19 y 32)

363. RAMA (Unidades 22*, 23, 27* y 29)
364. RANA (Unidades 22, 26 y 27)

365. RAQUETA (Unidades 1, 11, 22 y 27)
366. RASPA (Unidades 29)

367. RATON (Unidades 25 y 31)

368. RATONA (Unidades 25 y 31)

369. RAYO (Unidades 25 y 31)

370. RAYOS (Unidades 25 y 31)

371. REBANO (Unidad 12) -

372. RED (Unidades 4, 9, 19 y 26)

373. REGAR (Unidades 22, 23, 27 y 29)
374. REINA (Unidades 4 y 9)

375. RELOJ (Unidades 19 y 26)

376. REMA (Unidades 22, 23, 27 y 29)
377. REMAR (Unidades 22 y 27)

378. RENO (Unidades 22, 23, 27 y 29)
379. REVISTA (Unidades 10 y 14)

380. REY (Unidades 4y9)

381. RIO (Unidades 1, 11, 19, 22, 23, 27 y 29)

382. RISA (Unidades 22, 23, 27 y 29)
383. ROJO (Unidades 1, 16, 23 y 29)
384. RONCO (Unidades 22, 23, 27 y 29)

385. ROSA (Unidades 22, 23, 25, 27, 29 y 31)

386. ROSAL (Unidades 25 y 31)
387 RUEDA (Unidad 4)

388. RULO (Unidades 22, 27 y 32)
389. SACO (Unidades 22 y 27)

390. SAL (Unidades 4, 9, 19, 25, 31 y 32)

420. TRAPECIO (Unidad 10)

10ic

391. SALA (Unidades 25 y 31)
392. SALTO (Unidades 22, 23, 27 y 29)
393. SANDALIA (Unidad 16)

394. SECADOR (Unidades 10, 12, 16, 19 y 32)

395. SEMAFORO (Unidades 4,14 y 16)
396. SENOR (Unidades 25 y 31)

397. SENORA (Unidades 25y 31)

398. SERIF (Unidades 19, 26 y 32)

399. SERVILLETA (Unidades 1, 4,11y 19)
400. SILBATO (Unidades 4,9,12, 14y 19)
401. SOL (Unidades 19, 25 y 31)

462. SOLA (Unidad 29)

403. SOLDADO (Unidades 1,10, 11 y 14)

404, SOLO (Unidades 25 y 31)

405. SONAJERO (Unidad 4)

406. TAPA (Unidades 22, 25, 27 y 31)
407. TAPAR (Unidades 25y 31)

408. TAZA (Unidades 22, 27 y 32)
409. TEJA (Unidades 1, 11, 22 y 27)
410. TELEFONO (Unidades 4, 14 y 16)
411. TELEVISION (Unidad 4)

412. TENEDOR (Unidades 19, 26 y 32)
413. TINTA (Unidad 14)

414. TOBOGAN (Unidades 19y 32)
415. TOCADISCOS (Unidad 4)

416. TORO (Unidades 22*, 23 y 27*)
417. TORTILLA (Unidades 1 y 11)
418.TOS (Unidades 4,9 y 19)

419. TRACTOR (Unidad 19)
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421, T_REN (Unidades 4,9 y 19)

422. TRES (Unidades 19 y 26)

423. TRIGO (Unidades 22 y 27)

424. TRINEO (Unidad 32)

425. TRIPUDO (Unidad 10)

426, TROMPA (Unidades 22 y 27)

427. TRONCO (Unidades 22, 23, 27 y 29)
428. TRUCHA (Unidades 22 y 27)

429. TRUENO (Unidades 22 y 27)

430. TUERCA (Unidades 22y 27)

431. TUERTO (Unidades 1y 11)

432. TURRON {Unidad 26)

433. UNA (Unidades 22*, 23, 27" y 29)

Anexo: Listado de tavjetas con dibujos @ lo%@

434. UNA (Unidades 4 y 9)

435. VASO (Unidades 4, 9, 22*, 26, 27* y 32)
436. VELETA (Unidades 12 y 19)

437. VENTANA (Unidades 1, 11,16 y 32)
438. VER (Unidades 4,9 y 19)

439. VERANO (Unidad 12)

440, VERDE (Unidad 16)

441, VESTIDO (Unidades 14 y 19)

442, VINAGRE (Unidades 12y 19)

443, VINO (Unidades 1, 11, 22" y 27°) *
444. YEMA (Unidades 22, 27 y 32)

445. ZUMO (Unidades 22, 23, 27 y 25}



ANEXO II

ENTREVISTA PROGRAMA LOLE
* El afio pasado se comenz6 con este programa en el aula ;has notado diferencias

en la conciencia fonoldgica de los alumnos con respecto al afio pasado que fue

cuando comenzasteis a llevarlo a cabo con este grupo?

* En tu opinion ;qué ha supuesto llevarlo a cabo en el aula?

» (Piensas que este programa capacita al alumno para llegar a tener una buena

conciencia fonoldgica? ;cémo?

* El proyecto esté planteado para realizarlo en diferentes desarrollos (durante los 3
cursos que componen infantil o durante 1) ;Crees que es mejor llevar a cabo el
programa durante los 3 afos repartiendo las sesiones como viene indicado en el
programa, o realizar este programa entero en un afio?

(Con cudl crees que se obtienen mejores resultados?

* (Consideras recomendable implantarlo en todos los colegios durante la etapa de

Educacion Infantil? ;es algo practico?

* (Qué piensas con respecto a los materiales que hay que usar para llevar a cabo el

programa (marionetas, tarjetas con dibujos...)?

* (Esun programa cémodo de llevar a cabo?

e ;Qué es lo que consideras mas destacable y menos destacable del programa?

190



(Se comprende correctamente o tiene fallos en su estructura para que los

alumnos lo comprendan o lleven a cabo de manera adecuada?

(Crees que este programa es adecuado para el aprendizaje de la lectura?

(Es un programa con actividades divertidas para los nifios, con las que aprenden

y ademas se lo pasan bien?

(Qué opinan los padres sobre llevar a cabo el programa en el aula?

(Crees que es adecuada la forma en que se llevan a cabo los tipos de ayudas o

cambiarias algo?

Senala la adecuacién de este programa para nifios con dificultades.

(Qué actividades encuentras més interesantes del programa para llevar a cabo?
(Cudles te llaman maés la atenciéon? ;Con qué actividades crees que aprenden

mas los nifios o se lo pasan mejor?
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ANEXO III

PLANIFICACION IMPLEMENTACION LOLE JCYL RSO AY/4S
MARZO
4 de Marzo: Sesion inicial: Presentacion del Material
Del 9 al 13 de Marzo: Resolucién de dudas
Del 16 al 26 de Marzo:

16 M: Unidad 2. Rima. Cuento de la Familia Nana

17 M: Unidad 3. Silaba. El tren de las palabras

18 M. Unidad 6. Silaba. El domingd.

19 M. Unidad 9. Silaba. Adicién inicial. El idioma de los marcianos
20 M. Unidad 11. Silaba. Adicién final. El idioma de los marcianos
23 M. Unidad 14. Silaba. Omisidn inicial. El ladrén de silabas

24 M. Unidad 16. Silaba. Omisién final. El ladrén de silabas

ABRIL
Del 7 al 10 de abril:

8 A. Unidad 17. Identificacién fonema inicial. Colorear dibujos.
9 A. Unidad 18. Identificacién fonema inicial. Veo-veo
10 A. Unidad 20. Identificacién fonema final. Veo-veo

Del 13 3! 17 de abri!

14 A. Unidad 21. Adicion de fonema inicial. Encadenar sonidos

15 A. Unidad 22. Adicion de fonema inicial. Buscar el nombre nuevo.
16 A. Unidad 23. Adicién de fonema inicial. Los nombres gue crecen
17 A Unidad 24 Adicion de fonema final. Encadenar sonidos

Del 20 al 25 de abril

20 A Unidad 25. Adicion de fonema final Los nombres que crecen.
21 A Unidad 26. Adicidn de fonema final. El coco-tren

22 A Unidad 27. Omisién de fonema inicial. A pasar el rio

24 A Unidad 28. Omisién de fonema inicial. Desatar sonidos

Del 27 de abril al 1 de mayo

27 A Unidad 29. Omisién de fonema inicial. Las cartas

28 A Unidad 30. Omisién de fonema final. Desatar sonidos

29 A Unidad 31. Omisidn de fonema final. Entrar a la discoteca
30 A Unidad 32. Omisién de fonema final. El marciano
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ANEXO IV
ENTREVISTA A TUTORA DEL AULA

ENTREVISTA PROGRAMA LOLE

e El afio pasado se comenz6 con este programa en el aula ;has notado diferencias

en la conciencia fonoldgica de los alumnos con respecto al afio pasado que fue

cuando comenzasteis a llevarlo a cabo con gste grupo?
7 ///%” f;fﬁf //%;‘%7///7 /f/ﬂ/ e / e

”{Jd{ f/ e /{/ '''' r/a & 174 SRS O/

e En tu opinién ;qué ha supuesto llevarlo a cabo en el aula?
V4 f///é? A pregrma ed ey aarn %// / //7;7?
(Cr ////L’m / 57 zf/ & /%g(‘f/f /77¢/V//2.f/ O S JEATT0LE

e (Piensas que este programa capacita al alumno para llegar a tener una buena

conciencia fonolégica? ;como?
Togrt, ;//ﬂ///f il jrbted? fobeirrera F
i /// ///47 e %//ﬂ/;/t

e El proyecto esta planteado para realizarlo en diferentes desarrollos (durante los 3
cursos que componen infantil o durante 1) ;Crees que es mejor llevar a cabo el

programa durante los 3 afios repartiendo las sesiones como viene indicado en el

7

programa:/(]) realizar este progra/ma }tero/?lunano‘? 5 %
f Gu AU FBLOragcon P (27 Jigprad, AF Y NN
7 realtzarto ke Sdi f”/; v e Deforfof.

6C0n cudl crees que se obtienen mejores resultados’?
u it /{p as as.
e Consideras recomendable implantarlo en todos los colegios durante la etapa de

Educacion Infantil? ses algy) dctico?
J /‘ CC  JOLEH Ce [/{
® (Qué piensas con respecto a los materiales que hay que usar para llevar a cabo el

programa (marionetas, tarjetas con dibujos...)?

/% // 7//1'”(///& /t[/’/urz/o /ﬁ%ﬂ%

e /Esun PrOgTama cémodo de llevar a cabo? / /é .
/(/r[/ ///Wﬂz% / iz /ﬂf’/; /15?/ /ﬂ /;@ )/p V4% /L!“J

L 106 rén74
e ;Quéesloque cons1deras rnas destacable y menos destacable del programa?

j{’f%{ ‘A ///4 /,/ A /ﬂc//?ﬂﬂ(/f // 7}'/3 741/ % /{/f’(/?/////x
wo otea toy aiios A ff%////{’

/fﬁ 6’[0/// ya / e N/ ///éjf e ////////g/ //(/ R

S vis/o /cé; sa JE v
y
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¢ ;Se comprende correctamente o tiene fallos en su estructura para que los
alumnos lo comprendan o lleven a cabo de manera adecuada? }
Sl Mo i 1 e/ o ///44’/ s, po S oldervick
// 7 Vs U/////%*J Vs s st
o ;Crees que este programa es adecuado para el aprendizaje de la lectura? ,
ﬂw % VaZAl /[/f’: 4 f’/lﬁ[ﬁﬂ / e fraid %{/ ﬁ/ /? r /
;y//r//f/Mf/f b ta fechiva
;Es un programa con actividades divertidas para los nifios, con las que aprenden

y ademas se lo pasan bien?

f; 7€ iz / /w/ z”[///u I /é( SO ES //(-’ / - ///;%/7///// "

e ;Qué opinan los padres sobre llevar a cabo el p ama en el aula?

o /f&i(/w senslonein. A 00

e Crees que es adecuada la forma en que se llevan a cabo los tipos de ayudas o

cambiarias algo?

ﬁé o5 adf f///ﬂﬂé o i) /”’4//%4/ ’M’Qf a{///%‘ /
VU (VAR /f'[x v Scte f/ﬂf{’a i f’// El Aada

Senala la adecuacion de’este programa para nifios con dificultades.

//ﬂ//a /\f’f/%/ ey (el erelapfe 7 //d/é‘ 4 Hifad
//7///05 ////ﬂ A’[ /V///M/)&.’/ ﬂﬂ/[ﬂ/?’y'///zf /////(

s &/fﬂj
7 61]/ ﬂré’/ (t/ ’ [w"ff_( /[/7[/;‘5
&

& act1v1dades encuentras mas interésantes del programa para llevar a cabo?
;Cudles te llaman mas la atencién? ;Con qué actividades crees que aprenden

mas los nifios o se lo pasan mejor?

‘4/-45 Lericice /ét' ) /J ﬂf/?t// éJ //f o /%/W 4 ///a
ffuw? / 2 /’/&é/ / 7 ///c’ /fﬂf///zz ////// ﬂ/ Aygf/a
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ENTREVISTA A PROFESORA DE APOYO A INFANTIL

ENTREVISTA PROGRAMA LOLE

¢ El afio pasado se comenzé con este programa en el aula (has notado diferencias
en la conciencia fonoldgica de los alumnos con respecto al afio pasado que fue
cuando comenzasteis a llevarlo a cabo con este grupo?
No puedo  valorarlo , pere  wnouends el prosmma
e podcla asesemc  aue Tox{\‘m od reswdizdo.
e En tu opinién ;qué ha supuesto Ilevarlo a cabo en el aula?
Tﬁ'a):aj'o\r Wi aa?(’_d*o O por lanke en Edwcation
}\Pﬂ’h\ Pova 0 haen QPMO\;H:{'e de b ledhue .
e Piensas que este programa capacita al alumno para llegar a tener una buena

conciencia fonolégica? ;codmo?

tniena al alwmrno o J’m?m%}o,r (on Palo.ércu

‘a a  leker e«\bfﬂ\\"w-‘—ﬂ- o Ta.takra,_; weevas  Wan el
%\'C: en Y o eso de aprenditye
1@5 desglrrms (ducr{;nte lkols 3 I{M :

* El proyecto estd planteado para realizarlo en diferen
cursos que componen infantil o durante 1) ;Crees que es mejor llevar a cabo el
programa durante los 3 afios repartiendo las sesiones como viene indicado en el

programa, o realizar este programa entero en un afio?

FasQ @%Qreka lecacdo a  wbo dumnle oy ey S

(Con cudl crees que ES obtienen mejores resultados?

Ra  dada, wn ¢l prmero . Er un aRe (T ann)

folo tucia  pore  bnhcmos oblemas de @prndinge.
able

e ;Consideras recomend implantarlo en todos los colegios durante la etapa de
Educacion Infantil? ;es algo practico?
5 Lo wrew pravhe .
e (Qué piensas con respecto a los materiales que hay que usar para llevar a cabo el
programa (marionetas, tarjetas con dibujos...)?
QM‘\'G abzchve  whlhitay im&%y\ o wmanonelxs .
® ;Esun programa comodo de llevar a cabo?
No whulee  dmoda preparason olel madenal,
e ;Quées lo que consideras mas destacable y menos destacable del programa?
Cy  destawsble ¢ "h?‘\.);a.‘)o de onueta ‘f\r;erq%(g\

Q}_ME» %_u_e Oav(&(_&[ a( QL-UY\"\O ’
B ng menos  denlacable e la Prepamucn

deﬂ )“r\o.ff-r‘\d-
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e ;Se comprende correctamente o tiene fallos en su estructura para que los
alumnos lo comprendan o lleven a cabo de manera adecuada?
La Cgua de ‘hehejo et wdhwee }au ki
aaa & Puml'a en Pra chia j Pm prama .
e ;Crees que este programa es adecuado para el aprendizaje de la lectura?

Totrlmente — adtwado, un  dacda

e ;Esun programa con actividades divertidas para los nifios, con las que aprenden

y ademés se lo pasan bien?

Sq Pvﬂrme adivlade  dvuridos . Je Lo penan
uec,e/, & (omp L wdo mani'ene_r la

a
° ca'ue O‘f)‘l?lgn lz‘;a‘: fes sc))ﬁ)re llevar d cabo gopm??é"ma en%a’f 4 Gdhvdad.
bue o HpaT o K ha omuniede o fme
de fgo(mc ofwal A Lo padres .
e ;Crees que es adecuada la forma en que se llevan a cabo los tipos de ayudas o

cambiarias algo? )
las copmdas gom  rilee neesanas . Me pare

man l\m s ceclo Z:‘}ft‘.(lw: a la vty me & hace |

e Sefialala adecuacmn de este progrdma para nifios con dificultades. 4 (hwdad.
Podnin o  adewado pasa almnay  wn  difudtzda,
Qwitd s pooaia haley o feme n o @peuaki= de PT.
e ;Qué actividades encuentras mds interesantes del programa para llevar a cabo?
Cudles te llaman mas la atencion? ;Con qué actividades crees que aprenden

més los nifios o se lo pasan mejor?

No (onerw Todes los adivdades ded pefema,
poro Qoo Gue NP0 Ime  parecen L gual de
inttantes . Juonpe Gue @R pevadas paca
d yhntoa OIDJ&hWJ ) hda, d@n NeBarias paves
of demagralle  dd profema .

¥ Gl valoreven 3 e Wz hawr ol }md,.m el

projrena de’JPMj‘/) de  habtleo dyaroliede o s Qme/o
de A 3 amn e b elepa,
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ENTREVISTA A DIRECTOR

ENTREVISTA PROGRAMA LOLE

e El afio pasado se comenzo con este programa en el aula ¢has notado diferencias

en la conciencia fonoldgica de los alumnos con respecto al afio pasado que fue

cuando comenzasteis a llevarlo a cabo con este grupo" é el Teret
ﬁcy f,&jﬁ%on omj/am 4R Jo> a/,a/tar,a-) 2 Al /waiu— 7:(4 .
/}(,u/u) /hﬂJ )40/70'/7;/& 4{’/@#174& uL La/aéo /Aﬂ?/w

el aela QL 3 RAULD, gé atce /}aﬂﬂﬁ -
¢ Entuopinién ;qué ha supuesto llevarlo a cabo en el aul ! % it /

‘ b (Jq’fu ; KZe Ahrecaf ,ALé 725&27 ZQ,/ L\Jt/éﬁl&[@
Su Wite, wLLon (ALY Lerrnlla
w;ﬂ/ua/ﬁq /4&4—4% QMU?}L&WLW"&/

(Ao tada adliVi da

e ;Piensas que este programa capacita al alumno para llegar a tener una buena

gcelencﬁfonoi(z%o?@%u 7‘2\,‘,,,%7 ZZ(.,; uﬁ/lczaaéz, Xe éu ?M&j,k ‘Q
y / ﬁ.\ A A Lo A mu&kcun fc’u—vka, Lo, Lot
rilons B Disuscrecrncisn auditin.

e El proyecto estd planteado para realizarlo en diferentes desarrollos (durante los 3
cursos que componen infantil o durante 1) ;Crees que es mejor llevar a cabo el

programa durante los 3 afios repartiendo las sesiones como viene indicado en el

programa, o reahzar este programa entcro en un a Z@J
/5/ /ZO i 7}6 LR 12O . & & a,g 0 & &
e EX UL

(Con ctial crees que se obtienen mejores resultados?

N /Z, Se .
e ,Consideras recomendable implantarlo en todos los coleglos durante la etapa de
clen 4%‘JM

Educacion Infantil? ;es algo practico? /2 / “ﬁ
/c/wac au-/ui‘m/«\ (ézafcia aw e’ pereec o e

/(yu\_jug corc v leusrizod,

(Qué piensas con respecto a los materiales que hay que usar para llevar a cabo el Z
Va ~

programa (marionetas, tarjetas con dibujos...)? ﬂae Cﬂtquﬁ( Z;;Mf« LU/% 7o
Lok frta [d) alepizgg o le \Jet 7@2 Lo, 22 Vet e e
W /Léa,&é%cc_ K o TV c&_o

(Esun programa comodo de llevar a cabo"

e (Qué es lo que consideras mas destacable y menos destacable del programa‘7
Mo b wrtezco ex 2w ﬁ;ﬁwqu{ e vr/«éo\agﬁo
G /e W« yzéf L Sfta
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e ;Se comprende correctamente o tiene fallos en su estructura para que los

alumnos lo comprendan o lleven a cabo de manera adecuada?

Ne & 30 hewe /mﬂﬁb e ou gliuilira.

e ;Crees que este programa es adecuado para el aprendizaje de la ectura‘7 :1‘24
fieesipus legion p prendizaje Dtl//cﬁ\

f><f 2 R O €0 it peeTes lecliva. . Stz &
Ao me uee Asz e /m oo visla deberc
PAVAZS ol Mg &dbt’

e ;Esun programa con actividades dlvemdas para los nifios, con las que aprenden
y ademads se lo pasan bien? ; ) G:é_
, - =
//j v Josle, 1iiesy fecns /4{){ v ?,JZ/M/) ?KQ Lo

e ;Qué opinan los padres sobre llevar a cabo el programa en el aula‘? i [ {é(
/m/a/&w po corcotts @l M@Mg Ao, lo 4 “”

/,«17,2 el //ﬂi o 12obiBai ert el mila..

e ,Crees que es adecuada la forma en que se llevan a cabo los tipos de ayudas o
cambiarias algo? ; %
MNo e Lo 1R /Jﬁm L
e Sefala la adecuacion de este program, ara niflos con dlﬁcultades ﬁ B jz;
ﬁ%mnmwa @Li/{u‘c 7’»‘«”"’” 7 <
w(_afé?/) Y/ S f?ux LA clc e
e (Qué actividades encuentras més interesantes del programa para llevar a cabo?

;Cudles te llaman mas la atencion? ;Con qué actividades crees que aprenden

mas los nifios o se lo pasan mejor? .

/\/u leto2 Lo Jrdsg /4 VuM cad, yﬂg hzma-j/}e Mh

ﬂ‘:‘b#‘h &U—ﬂ;yz /é j
€

sl on j jpeedte]
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ENTREVISTA A JEFA DE ESTUDIOS

ENTREVISTA PROGRAMA LOLE

e El afio pasado se comenzé con este programa en el aula jhas notado diferencias
en la conciencia fonoldgica de los alumnos con respecto al afio pasado que fue

cuando comenzasteis a llevarlo a cabo con este grupo?
Jor &Jiexcnc;cvs ’}ue P\uactﬂ ]f\a))e( ) Onadeco Fue R
d_ebm hu‘;v) o -Ga ?r»v P{a Broiidn ae ‘(/B> odaimnae
por LQ Q—Cttld ﬁ,\;\e Pm £ P""F"E-*\’LQ L7 u’ ?‘Q Fue »n 3 aAn
e En tuopinién (,que ha stelfuesto ﬁfarlo a cabo en el aula?_ slo o r(A.lA tacon 2 @mone
s del Pmma  ests que - w reald
de ESL'"M aitemah, de  wodo Gue @ "\wj ?a.\&\wz\ o

adhwvi lad o W 21 Pqew,o Gue & debe WGmr U esondo o @ba .
e ;Piensas que este programa capacita al alumno para llegar a tener una buena

A ; 5 . i .
conciencia fonologica? ;como? Mo comidero e copau e a Lo ol -
ol , "TJF'D €y una avhwded wea qu 't)’?f-bcjm/\ esale 0/)?{&1*0 )
A demidn ’ l’\ﬁ\ie'r\dﬂl/o siafem dhcamen AR w SAMAT VAT baagnss

rwfml» " L,Ma, wate  a  olvas cLLh\,\cm.dcﬁ cdel  oudar  de _)'rc;);aﬂ(g
olla d& conuene

° ]f\l proyectm planteado para reahzarf%n diferentes desar;‘\llosd(ﬁ’urante los 3 fonolegna.
cursos que componen infantil o durante 1) ;Crees que es mejor llevar a cabo el
programa durante los 3 aflos repartiendo las sesiones como viene indicado en el

programa, o realizar este programa entero en un afio? }\. P\ brao quae €4 oneqbr

+r2.‘v «Jml@ a Ao ﬂm?o d(’. /lnfz hes . hoae Ruem ado
wno, w\n; l{\: Ji—\n D Axei “5. ’7\ e Gk lma:) Frue

ﬁfon Cusl Trees qué se obtienen meJores resultados?

fn dda, Koy  resudicds alian mb;]o rea }f&'axjc{ndc\,c

tmants  antes dusante d K tmpe de tda ek
* ;Consideras recomendable implantarlo en todos los colegios durante la etapa de
Educacion Infantil? ;es algo practico? €3 Gl%ﬂ "'wuq pra ch uo Aeo
Aue dehe on Wempre la Conid @,
Forehidn Fn@m»o ede hewr  con o‘h’C\A Q_\,hv‘ -\.a.?’\\ h

o Qucpi plensas con res‘pe‘&o a los materiales un‘hay que usa’?%ara llevar a cabo el

programa (marionetas, tarjetas con dlbuJOS )‘7 Pierio e ey Enviruesie -
-}-ﬁm hatn 'f'\eu‘ALW rmblitan  (méc e, mand onefes ... lo Frae
WML €9 & Yo tonera, de Lo re len  domayedo

° gs*"l’mv;‘;rogram odoﬁbllevar a cabo?
Nr ormrmoda,  la '0 3/3 AAAl (..y\ c{d nalew e Pd\,\a ﬂfw
mam« ]WJL}L\ nmado orgamtar (an  Tadedea s eapeualm ente .

® (Qué es lo que consideras mas destacable y menos destacable del programa?
Jo i deatawble  ded p rvamcx rmvice. t wrlemabiawen de
lon ctd\u\ek—\(len a recly e ) Gt i Frth‘u\ de wen  lele )
e Comng ejl ('és\';hb de wda w4 de 72y . HyEN LN
- Fue AL re{}\ ore o cva..uico Foe ol docente debe
dor  en  @da  ano. »
th A mEun desroweble e T td,u\«&\zq a la  prepaadia
'-!J- W‘*Wd“t’ / Cormg ac‘ "\8 "”‘F‘(;L‘L‘% C{f\ﬁr-‘orrnb\k.
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/Se comprende correctamente o tiene fallos en su estructura para que los

alumnos lo comprendan o lleven a cabo de manera adecuada7 il bl
31 @Vf\f;"tnﬂe W 1en la .S de laa athn edey el=

rku'(] done- ‘b, SutnaTr \a (o ndate ptxr,uf(ameﬂ\‘i cada desion

'Crees que este programa es adecuado para el aprendizaje de la lectura?

& q g p P ] »

ik Prﬁ Cn W\fl Coyne (-M“C.,L(i_,\m eqa e b’GIDC‘—j@ k on -
Gl i) OY‘W‘ e \'rcufq de f@i}m enfa uen de  (aa
pelebion , ®  adturade newno  poe . busa apradiiaje,

:Es un programa con actividades divertidas para los nifios, con las que aprenden de kb .

y ademas se lo pasan bien?
R e wn poofroma BLaon/ S0 () deverhds pova Lo MADs, M
B o wtws o mphade  manttatr  hda b alauwan
nevBiema  pes pmte & Pde o> @hens  miehz, e Raling

. Qué opinan los padres sobre llevar a cabo el programa en el aula? o athwiod .

Jod ]:C.L{.rbs tnhtndin L pe fremma e  wna de Fentea
& hvdedey Fue A raitan ¢ 4 adla
la Ledoenia ‘\Am - b m Fuue Ay

Limmn #E buens |
(Crees que es adecuada la forma en que se llevan a cabo lo

tipos de ayudas o

cambiarias algo?

tn el ¥nhdc , e Warnhione nada. . Yo lea C“?J’“'”‘Qm
Gl rumedes

Sefiala la adecuacion de este programa para nifios con dificultades.
(ormdirs  SGue » dehaia %’r\ sy tambiin  eale profremea
ponc choden et problemas De form wlhetha e
cormpls o do wa GO nuars 3 Aaxa dineos  hatgile  w@n

Lé\%?activfhzdesﬁi{laﬂéntras:v&%ﬂs%nles del programa para llevar a cabo?

(Cuiles te llaman mas la atencion? ;Con qué actividades crees que aprenden

mas los nifios o se lo pasan mejor?

N- P\JC\N\KA Aoni Jﬁ wn\en poc mas  ©  mews  (nherc—

sarYes (onmdere e nYéE r-n»w:’ hitn  Sbhudwedes el

prjrama Wmtnande  Gn .haiaaio de b rima,

S(\,Kme‘ncu) con LA wlabz ) Fer i nan do conn
srama . ¥ de  ule -‘(,q(m;;-l dasy athwdade lon

b que ®n , @ vee wn pee mas  daverhdas,

pPers today  ellan Jon neana tarvplen  won
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ENTREVISTA A PROFESORA DE PEDAGOGIA TERAPEUTICA
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ANEXO VI

DIARIO DE CAMPO LOLE
LOLE DIA 21/02/17

Programa que se lleva a cabo los dos dltimos martes de cada mes, salvo algin dia que
no se pueda hacer por celebracion en el centro o porque se lleva a cabo otra actividad.
Este afio deben realizar 14 sesiones de LOLE, ya que comenzaron con el programa el

aflo pasado en 1° de Educacion Infantil.

En el primer curso de Educacién Infantil realizaron las dos primeras sesiones. En este
segundo curso se llevan a cabo de la 3 a la 16 como se encuentra estipulado en el libro,
y al afio que viene realizaran de la 17 a la 32. En este momento se encuentran en la

unidad 8.

Les cuesta un poco, mis que nada porque todavia les cuesta mantener la atencidn, se
distraen y en ocasiones hay que darles la primera ayuda, la que consiste en recordarles
la tarea que hay que hacer... en la segunda ayuda se les dice el final de la dltima silaba
de la palabra y con ello tienen que formar otra (por €j. cazo, -zo->zorro) y en la tercera

ayuda se les da a elegir entre dos palabras. Unidad 8.

En general saben lo que tienen que hacer y necesitan alguna ayuda, pero tan solo por

despiste, ya que como hemos mencionado les cuesta mantener la atencion.
14/03/17

Hoy se ha llevado a cabo la unidad 13, le he preguntado a la profesora que lo organiza
por qué se ha pasado de la 8 a la 13, ya que supuestamente se debe seguir el orden
estipulado en el libro LOLE. La profesora me comenta que realiza antes ésta unidad que
se encuentra mas adelante porque se ve mejor para preparar las anteriores, es decir, ve
mas facil llevar a cabo esta Unidad ahora para continuar con el seguimiento de lo que
los nifios van aprendiendo. Segin me comenta la ve mas sencilla para realizar en este

momento en el aula que la unidad 9, que es la que se deberia haber realizado.

La Unidad se lleva a cabo en una media hora y se realiza con una marioneta (un loro)
que ha traido la profesora y se usa también en lugar de otra marioneta, algo similar a

"Patosa" la mascota de la clase. Como veo el uso de marionetas es bueno para mantener
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la atencion de los niflos y que no se dispersen, segiin puedo observar les motiva

bastante.

Se les dice que vamos a jugar a un juego llamado "la marioneta come-silabas" o "el

lorito come-silabas", que es un loro que come trocitos de palabras.

Los nifios se van pasando la marioneta del "lorito come-silabas" y repiten la palabra que

se les dice por turnos, quitando el primer trozo de silaba.

Los nifos han necesitado bastante las ayudas, estas ayudas segin veo no tienen por qué
ir en orden, muchos han sacado la soluciéon mediante las ayudas, algunos no han sido
capaces... a la gran mayoria ha sido necesario aportarles alguna de las ayudas o varias...
A los que no han sido capaces de sacar la solucién tras las 3 ayudas se apunta

FRACASO.

Como me comenta la docente, se da cuenta de que hay que seguir el orden que indica el
programa. Segun pensaba esta unidad 13 les ayudaria més a los alumnos para seguir con

las siguientes unidades, pero al parecer no ha sido asi.

Al dia siguiente en clase la profesora practica con ellos la misma actividad pero con dos
silabas, por lo que resulta menos dificultosa la actividad y ha salido bastante mejor que
ayer... parece que todavia trabajar con tres silabas les resulta complicado. Por lo que
sacamos en claro que es importante seguir el orden que el programa plantea, aunque a
nosotros nos parezca que tienen menos dificultad ciertas unidades... para ellos es

diferente.
21/03/17
No se hace LOLE.
28/03/17
Unidad 9

En muchas ocasiones se les debe decir el nombre del dibujo. En general les ha costado
bastante puesto que al poner distinto trozo de silaba al principio de las palabras les

generaba mas dificultad, en un principio creemos que es conveniente empezar con el
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mismo trozo para todos y una vez cogida la dindmica empezar con distintos comienzos

de palabra... si hubiese sido la misma todo el rato no les hubiese costado.
25/04/17
Unidad 10

Al principio les cuesta, después de ver unos cuantos ejemplos tienen mas fluidez, es
decir, va méas fluida la actividad. Comienzan algo despistados, cuando ya se sabe la
dinamica en la segunda ronda se realiza de manera més fluida la actividad. Algunos
dibujos son poco comprensibles, por lo que les generan dificultad al llevar a cabo la

actividad, sobre todo como se ha podido observar, a nifios de origen extranjero.

Resulta fundamental el cuerpo del gusanito ayudante para que lo sepan resolver, esta

ayuda gréfica les ayuda bastante a resolver la actividad.
16/05/17

Unidad 11

Esta unidad es la continua a la 9, es decir la segunda parte sobre el idioma de los
marcianos. Para llevarla a cabo se pone en contexto a los nifos, se les dice que vamos a
otro planeta, en este caso a Saturno, a ellos esto de primeras ya les motiva bastante y

parecen emocionados en la realizacion de la actividad que haremos.

En general se puede decir que ha salido bien, ya que la actividad les resultaba familiar
puesto que ya habian trabajado el afiadir silabas antes, y por eso no ha resultado tan

complicado en esta ocasion.

El nifio poniendo la silaba al principio ya conoce la dindmica adicion de silabas. En los
ejemplos hacian lo mismo que en la sesion 9, afiadir la silaba al principio. Se ha tenido

que insistir mucho en que habia que afiadir en esta ocasion la silaba al final.

Las sesiones no realizadas se llevaran a cabo posteriormente.
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ANEXO VII
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ANEXO VIII

ANEXO IX
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