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1. ldentificacién del trabajo fin de grado

Titulo: Quinifacil: Aplicacion para la gestion de grupos de jugadores de
quiniela.

Autor: Juan Heredero Campo

Tutor: Maria Luisa Martin Pérez

2. Motivacion y proposito

La Quiniela es el nombre que tiene un juego de azar espafol, gestionado
en su totalidad por Loterias y Apuestas del Estado, basando su objeto de
juego en el campeonato nacional de liga y sus divisiones inferiores.

Historicamente la Quiniela, como tal, nace en septiembre del afio 1946,
con un boleto de siete partidos. Antes de que un organismo oficial como
es Loterias y Apuestas del Estado, se encargase de la gestion del juego,
era costumbre realizar apuestas de forma no oficial entre pefias creadas
con tal fin.

Una pefia no es mas que un grupo de personas que participan
conjuntamente en actividades diversas, como puede ser apostar en este
caso concreto.

El formato que tiene la Quiniela hoy en dia es el siguiente: se realizan
apuestas sobre una lista de 15 partidos, generalmente 7 de Primera
Division y 7 de Segunda Division.
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llustracidn 1- Boleto de quiniela
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En cada partido se marca con un signo las apuestas. Los signos permitidos son el
1, si realizamos la apuesta sobre el equipo local, el 2, si preferimos apostar en el
equipo local, o la X, si creemos que el resultado sera empate. Estas apuestas por
partido se denominan pronasticos.

Es posible realizar pronésticos de dos o tres signos en el mismo partido (dobles
y triples) denominadas apuestas multiples. Este tipo de apuestas incrementan el
valor de la Quiniela y se restringen a 9 triples y 14 dobles.

En la Quiniela se destina el 55% de la recaudacion a los premios, los cuales se
distribuyen en categorias, desde 52 categoria con 10 aciertos totales, hasta
categoria especial, con 15 aciertos.

Una vez explicado brevemente en qué consiste la quiniela, es momento de
explicar el porqué de este Trabajo Fin de Grado.

Personalmente, llevo dos afios dirigiendo una pequefia pefia de jugadores de
quiniela. Basicamente me encargo de llevar las cuentas de la pefia, recoger los
pronosticos de los participantes de la misma, sellar las quinielas semanalmente,
informar a los jugadores acerca de los premios y aciertos obtenidos
semanalmente, entre otras cosas.

Tras tanto tiempo y problemas que van surgiendo, llegué a la conclusién de que
necesitaba una herramienta que me ayudase a procesar y automatizar todas estas
acciones que estaba realizando de forma manual, lo cual resultaba tedioso cada
semana.

Por otra parte, segun iban apareciendo los resultados semanales de las quinielas
nos preguntabamos si no estdbamos perdiendo tiempo y dinero con el sistema
gue estabamos utilizando.

Decidimos entonces aplicar el concepto de inteligencia colectiva a partir de la
temporada siguiente.

La inteligencia colectiva es una forma de inteligencia que aparece cuando
muchos individuos de una misma especie o grupo colaboran para obtener un
beneficio mutuo.

La idea que subyace es sencilla: si es verdad que nadie sabe, sobre todo, todos
sabemos sobre algo, aunque sea un poco.

Hoy en dia es un término que se asocia mucho a la cultura de internet pero esta
idea esta implantada en el mundo animal, por ejemplo.

Las hormigas, por ejemplo, son un buen ejemplo de inteligencia colectiva: nadie
las ordena en la colonia, pero toda saben en conjunto qué y como hacer.

Este fendmeno se da en la mayoria de insectos sociales, tales como avispas,
abejas, termitas...

En el mundo de la informatica también esta implantada la idea de inteligencia
colectiva, como por ejemplo en Linux, que puede ser usado, modificado y
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Wikipedia, en la que cualquiera puede completar o modificar un articulo.

Factor

©
g
a

Nombre

Pesol

Asi que, es de recibo hacerse la pregunta de si sale rentable o no jugar a

la quiniela en grupo. Para poder entender si es rentable o no, se procede a

explicar la forma de jugar la temporada pasada (2016/2017) y la que se

ha planteado la presente temporada:

Forma de jugar en la temporada 2016/2017: En la temporada pasada

jugabamos a la quiniela 10 jugadores. Cada jugador realizaba una

quiniela sencilla, con una combinacion (un doble), y se encargaba de
realizarla, sellar el boleto y enviarmelo a mi, que como administrador
recogia el de todos y lo almacenaba en una tabla de Excel.
Posteriormente me debia encargar de corregir todos los partidos que se
iban acabando y luego informar a todos los jugadores de los aciertos que
habian obtenido, una vez finalizados todos los partidos de la jornada.

Forma de jugar en la temporada 2017/2018: En esta temporada es cuando
decidimos aplicar el concepto de Inteligencia Colectiva.

La forma de aplicarlo era sencilla, cada jugador realizaba una quiniela
simple, sin combinaciones y me la enviaban a mi. Yo recogia todos los
pronosticos y los agrupaba por partidos. Dependiendo el total de aciertos
que llevase el jugador, se le asignaba un factor multiplicador, mayor o

menor, segun la posicion que el jugador ocupase.
Entonces agrupaba los pronosticos de cada jugador por partido y

observaba las repeticiones de signos (1,X,2) que habia por partido. A
partir de ahi, simplemente habia que seleccionar el signo mas repetido y

esa seria la apuesta final.

En la siguiente imagen se aprecia el ejemplo de como se ha organizado la
gestion de pronosticos la Gltima temporada:

# repeticiones 2
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llustracion 2- Forma de jugar combinada
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A continuacion, se muestra la Tabla 1 “Aciertos Indiv-Comb”.

En ella se puede apreciar que el promedio anual de aciertos se ha
incrementado de una media de 8 aciertos por jornada a 9.8, lo que supone
un incremento de un 12,22% de la media de aciertos por jornada que
obteniamos de manera individual.

Por otra parte, el beneficio econdémico también ha aumentado.

La temporada pasada obtuvimos un beneficio de 178.78€ mientras que la
temporada siguiente hemos obtenido 253.12€, lo que nos da un aumento
del 14.15% del bote total.
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ERO DE ACIERTOS INDIVIDUAL

n 12 13 ¥4 15 B 17 1B 19 110 11 )12 113 114 115 16 J17 118 119 J20 121 122 123 124 125 126 127 128 129 130 131 132 133 134 135 136 137 138 | TOTAL |Promedio
JUGADOR1 ¢ & 7 5 7 & 12 % % 5 7 1L 1 12 1 11 11 11 1o 7 1 11 5 & & & & % 12 11 &% 1 4 &8 10 12 7 7 334 58
JUGADORZ? 4 11 5 5 7 9 & & & 6 & 12 % 5 &% 5 & 5 5 7 8% 12 6 6 11 9 5 9% 5 4 5 6 11 & 10 6 9 1 84 75
JUGADOR3 11 & 5 4 10 7 &% 1 11 & & 7 &% & 4 12 7 7 4 11 8 7 7 & & 1 1 6 1 % & 12 7 & % 4 10 10| 300 82
JUGADOR4 11 11 6 & 1 11 & 4 11 11 12 12 8 &% 6 7 7 1 & 4 12 % & 7 7 7 %9 7 & B 12 4 8 4 1 5 T 7 316 83
JUGADOR5 10 & 4 6 4 12 11 & & 11 5 & 7 1 7 4 12 7 5 & 11 12 9% 12 & 5 12 12 1 9% 1 7 12 % & 9% 12 &6 3 85
JUGADORG6 12 12 & & 10 9% &% & & 0 11 9 4 12 11 7 &% 5 11 11 ¢ 5 5 & & & 9 & & 7 7 53 4 5 9 E 4 4 92 77
JUGADOR7 12 12 4 &8 & & 6 11 7 12 1 & W &6 4 &% &% 9 4 12 B & 5 4 4 4 12 10 5 % 4 12 11 &8 5 & & 7 296 78
JUGADORB 6 12 12 10 & 7 & o 5 1 7 7 4 4 1 % 6 9 9 8 12 11 7 9 10 7 5 8 6 7 12 5 7 11 8 4 8 12| 32 82
JUGADOR9 6 & 12 5 1 7 1 & & 12 & 1 6 11 4 & 4 7 7 1 11 4 11 4 & 12 5 4 5 6 8 12 9% 11 & 5 7 10| 9% 78
JUGADOR10 10 7 11 & &8 4 W0 4 5 5 5 5 7 8 5 12 11 4 8 &% & &% 5 9 & § 8 10 7 10 12 5 & B 88 12 5 9§ 192 77
50

N 12 13 14 15 16 17 1B 19 10 )1 12 113 114 )15 N6 J17 J1B 119 120 J21 22 123 124 125 026 127 128 129 130 131 132 133 134 135 136 37 138 TOTAL |Promedio
(OMBINADA & 11 7 13 & 12 1p 12 11 13 13 &8 12 9 7 & & & &% & 6 1 10 & 13 7 13 9 13 13 11 11 § 12 11 8 & B | 310 838

comb

Tabla 1-Aciertos indiv-
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Una vez entendido como realizdbamos nuestras apuestas, es mas facil comprender la
necesidad de una pequefia ayuda al administrador de la pefia.

Recapitulando, con el paso de jornadas, se hacia més dificil controlar todos los datos y
era mas tedioso y lento organizar los pronosticos de todos los jugadores y luego
transcribirlos a una tabla Excel donde pudiera generar los prondsticos agrupados y
proceder a sellar la quiniela final.

Es por todo ello que nace la idea de Quinifacil, cuya unica finalidad es la de facilitar el
trabajo al administrador de la pefia, asi como el envio de pronosticos de los jugadores
normales.

3. Objetivos principales del proyecto

Basicamente el proyecto tiene como objetivo principal proporcionar una
plataforma para poder gestionar un pequefio grupo de personas que jueguen a la
quiniela de manera conjunta en forma de aplicacion web.

Esta plataforma ayudara a realizar el seguimiento de quinielas que se
encuentren pendientes, en curso o finalizadas, asi como proporcionar una forma
organizada de mostrar los prondsticos, aciertos y premios de las distintas
quinielas que se vayan jugando a lo largo de la temporada.

La aplicacion deber ser capaz de:

e Usuario no registrado
o Solicitar un usuario al administrador del sistema para poder
acceder al mismo.
e Usuario registrado
o Pronosticar quiniela pendiente.
o Visualizar estado de una quiniela en curso.
o Ver histérico de quinielas finalizadas.
o Ver estadisticas e informacion de la pefia y divisiones de fatbol.
o Gestionar su perfil de usuario.
e Administrador
o Crear jornadas de liga con partidos para las quinielas.
o Finalizar los partidos pendientes.
o Visualizar histérico de jornadas de 12 y 22 division.
o Crear, sellar y finalizar quinielas.
o Gestionar usuarios de la aplicacion.
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4. Organizacién del documento
El presente documento se encuentra dividido en los siguientes apartados:

e Introduccion
o Se explican cuestiones relacionadas con el proyecto,
entorno, planificacion, descripcion, metodologia...
e Planificacion y presupuesto
o Se especifica la estimacion, presupuesto, planificacion
del presupuesto...
e Analisis
o Se detallaran los aspectos mas técnicos del proyecto,
requisitos, casos de uso...
e Disefio
o Se especifican la arquitectura usada para desarrollar el
proyecto, disefio de interfaz, esquemas de la base de

datos...
e Pruebas
o Se explican las pruebas que se han realizado al
proyecto.
e Manuales

o Especificacion sobre la forma de utilizacion e
instalacion de la aplicacion.
e Conclusiones
e Futuras ampliaciones
e Bibliografia.

Ademas de todo ello, con el presente documento se entrega un CD que
contiene:

e Carpeta documentacion
o Memoria del trabajo en formato PDF.
e Carpeta aplicacién
o Todo el codigo fuente de la aplicacion, hojas de estilos, librerias,
imagenes...
e Carpeta diagramas
o Casos de uso, modelo de la base de datos y diagramas de
secuencia.
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5. Estado del arte

Antes de comenzar a analizar los distintos requisitos y caracteristicas con
las que deberia contar nuestra aplicacién, es recomendable estudiar las distintas
herramientas ya existentes en el mercado.

Con ello podemos seleccionar mejor lo que queremos y no queremos que tenga
nuestra aplicacion, asi como poderla dotar de caracteristicas que ahora mismo no
estén siendo explotadas en el mercado, obteniendo asi un mayor volumen de
interés por parte de los usuarios lo que nos dard mas éxito en un futuro.

v" Quinielista.es
Es la aplicacion web en Espafa por excelencia para poder jugar a la quiniela.
Nos proporciona mucha informacion estadistica acerca de los pronosticos de
los partidos.
Nos proporciona una plataforma de pago segura para poder realizar y sellar
nuestras quinielas sin tener que movernos de casa, pudiendo llevar después
un seguimiento de los mismos.
Ademas de todo ello nos permite realizar las apuestas en individual o
pertenecer a una pefia que juegue.
A priori es una aplicacion fantéstica y nos proporciona casi todo lo que
necesitariamos, pero tiene un defecto y es que no se pueden gestionar los
pronosticos de forma individual en las pefias. Las pefias plantean una
quiniela base y tu decides si quieres o no participar de ella, pero no aportas
ideas.

Bienvenido a Cj
Quinielista.es 3

LaPrimitiva  El Quinigol 5

VAURENGA  TROMSO RANHEIM  BRANNBERGEN KRISTANSUND  STABAEX  SEATTLE SOUNDERMONTREAL IMPAC ATLANTA UNITED COLUMBUS CREW NEW ENGLAND CHICAGOFIRE LOSANGELESFC ~ SANJOSE  SANDEFIORD
BODOGLIMT 000s IK START MOLDE SARPSBORG  HAUGESUND PORTLANDTIMBE KANSASCTY ORLANDOCITY REALSALTIAKE DCUNITED  NEW YORKCITY PHILADELPHIAUN LAGALAXY  ROSENBORG
1 65% 1 68% 1 76% 1 65% 1 3% 1 2% 1 4% 1 24 1 85% 1 67 1 70 1 3 1 79% 1 23% 0 49 4
X 2% X 21% X 13% X 23% X 30% X 30% X 27% X 25% X 10% X 2% X 2% X 25% X 15%% X 7% 1 45|12
2 0% 2 1n% 2 ns 2 12% 2 34% 2 44% 2 29 2 51% 2 5% 2 0% 2 8% 2 44% 2 7% 2 50% 2 5|36
QUINIELA 361 Cierre sbado 30, 15:00H Particulares / 14:00H Pefias | s % Quinielista.es » % LAE % Probables | w0 A L i
BOTE > ~ = e _ = =
Tenevos 598€ Ultimos 50 mejores premios repartidos
56 WY EI PARTICIPAR
MILLONES 4g 7n 53m 55s 282 L pediz JaA Jor. 54 4.925€
& tarifeytor Jor. 53 5.359€
28 EMOCION Y NERV... Jor. 52 6.683€
Horarios de cierre 14:00 para el DNP1X2 T
I 2 .
LA QUINIELA BOTE 1.200.000€ Sibade diaz0 15,00 pom portiaiores R Ak
& pefiaix2 Jor. 52 15.388¢€
JORNADA: 61 ¢ S L ortegai2 Jor. 51 9.250€
= INFC L A& JF SistemasQuinie.. Jor. 50 5.310€
3
BOLETO INTERACTIVO £ L Aperoles Jor. 49 6.236€
. . 2 & pefiaixz Jor. 49 6.823€
Desde este boleto puedes jugar tus prondsticos i
directos o reducidos con solo introducirlosenla | L Ghtoniza Jor. 45 5.880¢€
zona del prondstico y pulsar en el botén de 5 @ 0008 Verms: pumiosendiabin
ENVIAR AHORA. a

llustracion 3- Quinielista.es — Inicio
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v’ Loterias y apuestas del estado (web oficial)
Es la web oficial del juego de la Quiniela. Es una web simple pero que nos
permite realizar y sellar legalmente nuestras quinielas. No aporta tanta
informacion como Quinielista.es. Ademas, no permite la gestion de pefias.

Elige tu idioma:
| | LOTERIAS
w Y APUESTAS DEL ESTADO ES|Castellano ¥

Has olvidado tu il i ? 7
Correo electronico o NIF/NII | | Contrasefia éontraseﬁa? m Ao fenes cuenta REGISTRATE ‘

Solicitar una nueva
Loteria Nacional La Primitiva Euromillones Bonoloto El Gordo Quiniela Quinigol Lototurf Quintuple Plus Sorteo del Nifio Sorteo de Navidad

(o] = [0l (5] E [®] [e] [@] (@l

La Quiniel.
ﬂéh a Quiniela

4 Jornada 61, 01/07/2018 Como se juega

Selecciona el tipo de apuesta, elige los

1 Valerenga-Bodo / Glimt 22 X niimeros y pulsa "Continuar”
Se apuesta para la jomada inmediatamente siguiente de
2 Tromso-Odds 01/07/2018 | 18:00 tbol
Sencilla: Elige los 15 prondsticos en cada apuesta. En los 14
3 Ranheim-IK Start 01/07/2018 | 18:00 primeros hay que acertar en cada partido si gana el primer
equipa (1), empatan (X) o gana el segundo equipe (2). En el
4 Brann Bergen-Molde 01/07/2018 | 18:00 litimo (*Pleno al 157) se marca el resultado esperado para ese
encuentro teniendo en cuenta que “M" significa 3 o mds goles
5  Kristiansund-Sarpsborg 08 01/07/2018 | 18:00 Multiple: Se pueden}ugar d\ferentes. :ammngcmnes de hasta
14 dobles (dos prondsticos por partido) y 9 triples (los tres
) pronésticos por partido) en fu apuesta, induyendo el pleno al
6 Stabaek-Haugesund 01/07/2018 | 20:00 quince. A mayor nimero de miltiples mayor sera tu apuesta y
tus posibilidades de ganar.
7  Seatlle Sounders-Portland Timbers 2-3 2 A mayor nimero de Nimeros mayor Serd tu apuesta y tus

llustracion 4- Loterias y Apuestas del Estado — Inicio

v" Quinielal5.com
Esta es una web sencilla, pero es la que mas se acerca a lo que buscamos.
Permite realizar prondsticos y los almacena para mostrar una clasificacion de
todos los usuarios por pronostico acertado.
No cuenta con informacidn estadistica de ningln tipo, pero muestra los
partidos de todas las jornadas de 12 y 22 division.
Un vez méas nos encontramos el inconveniente de que no permiten gestionar
grupos ni pronosticos grupales.

Quinielazs

‘ INICIO ‘ MIS PRONOSTICOS ‘ PRONOSTICO QUINIELA | LIGA ‘ CLASIFICACION QUINIELISTAS rPJ ENTRA EN TU CUENTA >
v
iBienvenido a tu sitio de Pronésticos de la Quiniela! i e gusia 5635 |
COMENZAR QUINIELA > . X i
Haz tu pronéstico de la quiniela de la jornada. Cada semana podrés consultar el prondstico del sistema, el de otros
ini usuarios y compararlo con tu previsién. Ademas podras ver tu evolucidn en las clasificaciones de quinielistas.
Resultados Quiniela i I dema dra luci ! lasificaci d inieli
Temporada 2017-2018
WJ Resuliados W‘ Quinielat5 (sistema) 4 aciertos
Resultados de la Jornada 61 01julio 2015 Prongstico usuarios 9 aciertos
Local Visitante Resultado
1 J Velerenga 2 2 ) Bodo-Glimt X GD"BS 5H0f85 GMWYDS
5 g ;"’""‘5““ - g gt":t gl?g: Realiza tu pronéstico
anheim - el R
4 T eramn - T Molde FK D 18:00
5 J Kristiansund - J Sarpsborg D 18:00
6 {J Stabaek - J Haugesund D 20:00
7 J Seattle Sounders 2 3 tJ Portiand Timbers 2
8 TJ Montreal Impact 20 7 Kansas City 1
9 J Allanta United 4 0 U Orlando City 1
10 ) Columbus 2 1 J Real Salt Lake 1
1 TJ New England 3 2 tJ DC United 1
Rev
12 () Chicago Fire 3 2 J New York City 1
13 {7 Los Angeles FC 41 tJ Philadelphia 1

llustracion 5- Quinielal5.com — Inicio
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6. Descripcién general del proyecto

e Descripcion general.
La aplicacion que vamos a desarrollar tiene que servirnos para
cubrir una serie de necesidades que se han ido generando durante
la realizacion de quinielas grupal.
El sistema debera ser capaz de dar acceso a los usuarios generales
del sistema, asi como al administrador.
Ademas de ello el sistema debera proporcionar un sistema para
que los usuarios puedan rellenar sus quinielas y que el
administrador tenga acceso a esos pronasticos para poder realizar
la quiniela grupal final.
Nos interesa también que el sistema organice un listado con todos
los jugadores y los clasifique segun sus aciertos acumulados.
También debera ser posible que el administrador agregue nuevos
usuarios que le han solicitado acceso al sistema.

e Funcionalidad.
1. Usuario no registrado:

a.

Solicitar usuario para acceder al sistema.

2. Usuario registrado:

a.
b.
C.
d.

e

Acceder al sistema.

Pronosticar quinielas pendientes.

Visualizar quinielas en curso.

Visualizar datos y estadisticas de la jornada y
equipos.

Gestionar su perfil de usuario.

3. Administrador:

a.

@ ~ooo0C

Acceder al sistema.

Crear partidos para las jornadas de 12 y 22 division.
Finalizar partidos.

Crear quinielas.

Sellar quinielas.

Finalizar quinielas.

Administrar usuarios.
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7. Entorno tecnoldgico

Para la realizacion de este proyecto se han utilizado las siguientes tecnologias:

v

XAMPP: Herramienta utilizada para crear un servidor local en el que poder
realizar la aplicacion y todas las acciones que recaen sobre ella como si
estuviese alojada en internet.

MySQL.: Es un sistema de gestion de bases de datos relacional. Se utilizara
para gestionar todos los datos que la aplicacion maneje.

CSS: Lenguaje de disefio gréafico que define la presentacién de un
documento web. Es utilizado para el disefio visual de las paginas web o
interfaces del sistema web.

SQL.: Lenguaje de programacion basado en consultas estructuradas. Se
utilizara para manejar los datos de la aplicacion con MySq|l.

PHP: Lenguaje de programacion de proposito general de cddigo del lado del
servidor. Predominante en la aplicacion.

JavaScript: Lenguaje de programacion del lado del cliente. Se utilizara para
validar datos o dar respuesta a eventos que inicie el usuario en el lado del
cliente.

HighCharts: Es una libreria de creacion de graficos escrita en JavaScript.
Ofrece un método facil e interactivo para insertar gréaficas en la aplicacion.

Para la realizacion de este proyecto se han utilizado las siguientes herramientas:

v

v

Hardware

o Ordenador portéatil: ASUS F556UV

o Procesador: Intel Core i7-6500U @ 2.5GHz 2.59GHz

o Memoria RAM: 12Gb (11,9 GB utilizable)

o Sistema operativo: Windows 10 Home.

Software

o Windows 10: Sistema operativo.

o XAMPP: Herramienta que ayuda a crear un servidor local para poder
hacer pruebas.

o SublimeText: Editor de texto para editar el codigo fuente.

o Google Chrome (navegador): Navegador web para visualizar las
paginas creadas.

o Adobe Photoshop: Software de edicion de iméagenes para la creacion
del logo de la aplicacion.

o Adobe Dreamweaver: Software de edicion de sitios web utilizado
para la edicion visual del mismo.

o Adobe Reader: Software para leer archivos PDF.

o Microsoft Office 2016: Suite ofimatica utilizada para la creacion de
la memoria final del proyecto.

o StarUML.: Software usado para crear los distintos diagramas de
secuencia.
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o DIA: Software usado para crear los diagramas de la base de datos.

8. Metodologias de trabajo

Para la realizacion de este proyecto se ha seguido una metodologia de

desarrollo de trabajo iterativo e incremental. Con este modelo podemos
retroalimentar el desarrollo de la aplicacién, reduciendo asi las posibilidades de
que aparezcan fallos ya que en cada iteracion se pueden revisar las fases ya
realizadas.

Este proceso iterativo e incremental se enfoca al desarrollo, construccion

y mantenimiento del software y se fundamenta en:

v Desarrollo iterativo: Se basa en un desarrollo por iteraciones. Estas

tienen una duracion fija. Como resultado de cada iteracion se obtiene un
sistema que podra ser probado, ejecutado e integrado.

v' Desarrollo incremental: Ampliar y refinar el sistema por medio de

muchas iteraciones. El sistema crecera incrementalmente, desembocando
en los requisitos y el disefio méas adecuados.

Esta metodologia aporta una serie de beneficios que detallamos a continuacion:

v

v
v

v
v
v

Se puede gestionar facilmente los cambios que van apareciendo durante
el desarrollo del proyecto.

Permite gestionar con facilidad la complejidad del proyecto.

Permite conocer el progreso real del proyecto y ver si es viable terminar
en la fecha prevista.

Recogida de nuevos requisitos al final de cada iteracion.

Gestion de la complejidad mas sencilla (pasos mas cortos y simples).
Aprovechar cada iteracion para minimizar errores en la siguiente y
aumentar la calidad.

Asi pues, con este tipo de modelo de desarrollo se elige primero qué cosas hay
que hacer y qué debemos hacer primero.

Tras cada entrega podremos saber qué mas necesitamos desarrollar a
continuacion, y asi, iteracion tras iteracion, hasta terminar el proyecto.

En cada iteracion se siguen una serie de etapas:

Analisis.
Disefio.

Pruebas.
Documentacion.

v
v
v Implementacion.
v
v
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llustracion 6 - Modelo desarrollo iterativo
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PLANIFICACIONY
PRESUPUESTO
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1. Planificacion

Para la realizacion del proyecto se han realizado tres iteraciones.

Estas iteraciones han estado divididas en seis partes a su vez, tomando en
cada una de ellas un tiempo determinado.

Estas iteraciones se detallan a continuacion:

v' lteracion 1: 34 dias (26-marzo-2018 al 28-abril-2018)
o Planificacion: 4 dias

Anélisis de requisitos: 5 dias

Disefio: 7 dias

Implementacion: 13 dias

Pruebas de software: 2 dias

Documentacion: 3 dias

O O O O O

v' lteracion 2: 25 dias (29-abril-2018 al 25-mayo-2018)
o Planificacion: 2 dias

Anadlisis de requisitos: 5 dias

Disefio: 5 dias

Implementacion: 9 dias

Pruebas de software: 1 dias

Documentacion: 4 dias

O O O O O

v' lteracién 3: 18 dias (10-junio-2018 al 28-julio-2018)
o Planificacion: 1 dias

Anadlisis de requisitos: 1 dias

Disefio: 1 dias

Implementacion: 4 dias

Pruebas de software: 2 dias

Documentacion: 9 dias

O O O O O

Todas las iteraciones suman un total de 77 dias, comenzando el dia 26 de marzo de
2018 y terminando el dia 28 de julio de 2018.
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2. Estimacién del proyecto.

e Estimacion por puntos de funcién.

Esta estimacion se realiza mediante puntos de funcion.
Esta técnica se utiliza para tratar de medir la funcionalidad del proyecto a raiz de
la especificacion del mismo.

EUI de Segovia

Para calcular los puntos de funcién se utilizan una serie de parametros que
evaluan la funcionalidad del sistema. A saber:

1. Numero de entradas de usuario al sistema.

Ficheros logicos internos del sistema.
Ficheros logicos externos al sistema.

arwn

sistema.

1) Entradas de usuario:

—FRT T SQ@ o o0 T

Formulario acceso: complejidad baja.
Pronosticar quiniela: complejidad baja.
Seleccion quiniela en curso: complejidad baja.
Gestionar perfil de usuario: complejidad baja.
Seleccion quiniela finalizada: complejidad baja.
Seleccion informacion grafica: complejidad baja.
Menu de creacion de partidos: complejidad baja.
Finalizar partidos pendientes: complejidad baja.
Seleccidn de partidos finalizados: complejidad baja.
Crear quiniela: complejidad baja.

Sellar quiniela: complejidad baja.

Finalizar quiniela: complejidad baja.

(TOTAL.: 12 Entradas-complejidad baja)

2) Salidas de usuario:

a.

SO 0O T

Mostrar quiniela por pronosticar: complejidad baja.
Mostrar quiniela en curso: complejidad baja.

Mostrar quiniela sellada: complejidad baja.

Sellar quiniela preparada: complejidad baja.
Informacion usuarios administrador: complejidad baja.

Mensajes de error de los formularios: complejidad baja.

(TOTAL.: 6 Salidas-complejidad baja)

3) Ficheros ldgicos internos:

a.

Base de datos de la aplicacién: complejidad alta.
(TOTAL.: 1 fichero — complejidad alta)

4) Ficheros ldgicos externos:

a.

Manual de usuario: complejidad baja.
(TOTAL.: 1 fichero — complejidad baja)
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5) Consultas de usuario:
a. Mostrar informacion y graficas: complejidad media.
Formulario de acceso: complejidad baja.
Informacion para modificar perfil usuario: complejidad baja.
Seleccionar mostrar quiniela finalizada: complejidad baja.
Seleccionar finalizar quiniela sellada: complejidad baja
Informacion para gestionar usuarios (administrador): complejidad baja.
(TOTAL.: 6 consultas — complejidad baja)

o oo0o

A continuacion, se procede a clasificar cada elemento segun el grado de complejidad y
poderle obtener los Puntos de Funcion no Ajustados (PFNA).

Parametro Complejidad Total/complejidad SUMA

Entradas Simple 12x3 36
Media Ox4
Alta 0x5

Salidas Simple 6x4 24
Media 0x5
Alta 0x7

Ficheros internos Simple 0x7 15
Media 0x10
Alta 1x15

Ficheros externos | Simple 1x5 5
Media 0x7
Alta 0x10

Consultas Simple 6x3 18
Media 0x4
Alta 0x10

Tabla 2-Puntos de funcién no ajustados
Tenemos un total de 98 puntos de funcion no ajustados.

Ahora se procede a ajustarlos mediante el Factor de Ajuste (FA). El calculo de este
factor se basa en 14 caracteristicas a las que hay que asignar un valor de 0 a 5 segun el
grado de complejidad que tengan en nuestra aplicacion.

Esta escala de valores sera:

Grado | Descripcion

No esta presente su complejidad
Complejidad minima
Complejidad moderada
Complejidad promedio
Complejidad significativa
Complejidad fuerte

Tabla 3- Valores de complejidad

QP WIN|FL O
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Ahora se procede a aplicar el grado de complejidad a las 14 caracteristicas ante citadas
para poder calcular el factor de ajuste:

Factor de ajuste Complejidad asignada
Comunicacion de datos

Funciones distribuidas

Rendimiento

Gran carga de trabajo

Frecuencia de transiciones

Entrada on-line de datos

Requisitos de manejo de usuario final
Actualizaciones online

9 Procesos complejos

10 | Utilizacion en otros sistemas

11 | Facilidad de mantenimiento

12 | Facilidad de operacién

13 | Instalacion en multiples lugares

14 | Facilidad de cambio 2
Tabla 4-Factor de Ajuste

OINO|OTD|WIN|F-

RPIWININDWINDNRRWAINON

Tenemos un total de 32 puntos que nos sirven para calcular el factor de ajuste.
El factor de ajuste se calcula mediante la formula:
Factor de Ajuste = (Nivel de influencia * 0,01)+0,65.

El nivel de influencia es el sumatorio de los grados de complejidad que hemos
calculado en la tabla anterior (Tabla 4), por tanto:

FA = (32x0,01)+0,65 = 0.97

Ahora se procede a calcular los puntos y obtener el nimero de lineas de codigo
aproximadas, tomando como referencia que 1 punto de funcion equivale a 12 lineas de
codigo PHP.

PF = PFNA * FA
PF =98*0,97 = 95,06 PF

Linea de codigo = PF * LDC/PF
LDC =95,06*12 = 1140,72 -> 1140 LDC aprox.
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e Estimacion mediante Cocomo

Para poder estimar el tamarfio del proyecto en funcién de la cantidad de lineas de cddigo
que tengamos, se utiliza el algoritmo “CoCoMo”.

Primero debemos determinar qué tipo de proyecto software se esta realizando. A
continuacion, se muestran las modalidades:

e Organico: Proyectos simples, con poca innovacion, menores de 50
KLDC.

e Empotrado: Proyectos complejos, sin experiencia y gran innovacion.

e Semiacoplado: Proyector de complejidad media, menores de 300 KLDC.

Este proyecto se engloba dentro del sistema Orgéanico.

En la siguiente tabla se muestran las constantes de los sistemas COCOMO:

Proyecto Personas/mes Tiempo desarrollo

Organico PM= 3,2 KLDC"1,05 TD= 2,5 PM"0,38

Empotrado PM= 3,0 KLDC"1,12 TD= 2,5 PM"0,35

Semiacoplado PM= 2,8 KLDC"1,20 TD= 2,5 PM"0,32
Por tanto,

PM = 3.2 x KLDC"1.05 = 3.2 x 1620,877 = 5.1 personas/mes
Para pasar a COCOMO intermedio se debe aplicar un factor de esfuerzo.

Hay que seleccionar de una tabla que contiene 15 atributos del sistema y un valor de los
factores descompuesto en 6 valores para cada uno.

Factores/Valor Muy | Bajo | Medio | Alto | Muy Extra
bajo alto

Fiabilidad requerida 0.75 1088 |1 11514

Tamario de la BBDD 094 |1 1.08 | 1.16

Complejidad del software 0.7 0.85 |1 1.15 | 1.30 1.65

Restricciones de tiempo de ejecucion 1 1.11 | 1.30 1.66

Restricciones de memoria 1 1.06 | 1.21 1.56

Volatilidad hardware 087 |1 1.15 | 1.30

Restricciones de tiempo de respuesta 087 |1 1.07

Calidad de analistas 146 119 |1 0.86 | 0.71

Experiencia tipo aplicacion 129 113 |1 0.91]0.82

Experiencia con el hardware 121 |11 |1 0.9

Experiencia con el lenguaje de 1.14 107 |1 0.95

programacion

Calidad de los programadores 142 1107 |1 0.86 | 0.7

Técnicas modernas de programacion | 1.24 |11 |1 0.91 ] 0.82

Empleo de herramientas 124 |11 |1 0.91 | 0.83

Restricciones duracion proyecto 123 |1.08 |1 1.04 | 1.1

Tabla 5- Factores esfuerzo CoCoMo

Se han procedido a seleccionar las celdas en amarillo de la Tabla5.
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Ahora se procede a calcular el esfuerzo, tiempo de desarrollo y nUmero medio de
personas.

e ESFUERZO =PM x Factor de Esfuerzo
Factor de Esfuerzo (FE) = 1.4x0,87x0.9x1.1x0.91 = 1.09

ESFUERZO =PM x FE - E =5.1 x 1.09 = 5.5 personas / mes

e TIEMPO DE DESARROLLO =2.5x PM"0.32
TD = 2.5 x (5.10.32) = 1.684 = 2 meses aprox. (1,6 meses)

e NUMERO MEDIO DE PERSONAS =E/TD
NMP =5.5/1.684 = 3.2 -> 3 personas aprox.

Se necesitaran por tanto 3 personas al mes durante un mes y medio para desarrollar la
aplicacion.

3. Presupuesto

Para calcular el presupuesto total del proyecto hay que unir y sumar los distintos
presupuestos que hagamos del proyecto.

e Presupuesto hardware

Componente Cantidad Coste Coste total
unitario
Ordenador 2 meses 1000€ 41.66€
x(1000€/4
afnos)*
Conexién 2 meses 36,30€ 72.6€
internet
TOTAL 114.26€

Tabla 6- Presupuesto hardware

*Se indica que el periodo de vida de un ordenador aproximadamente son 4
afios. Se indica el precio por 2 meses.
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e Presupuesto software

Herramienta Precio Coste total
Windows 10 0€ 0€
DreamWeaver + 2x(24,19€/mes) + 96.76€
Photoshop 2x (24,19€/mes)

SublimeText 0€ 0€

DIA 0€ 0€

Star UML 0€ 0€
Google Chrome 0€ 0€
XAMPP server 0€ 0€
Microsoft Office 7€/mes X 2 14€
2016

TOTAL 110.76€

Tabla 7- Presupuesto hardware

e Presupuesto personal
Como se ha visto con anterioridad, se procede a calcular el coste
por persona al mes. Si necesitdbamos 3 personas durante 2 meses
para realizar el proyecto, calculamos:
2 meses x 22 dias laborables/mes x 2 personas x 8h/dia = 704
Precio/hora graduado informatico = 13€/h
TOTAL =704 x 13 =9152€

e Prepuesto total estimado
Seré la suma de todos los presupuestos calculados anteriormente.
Presupuesto HW + Presupuesto SW + Presupuesto personal =
114.26 + 110.76 + 9152= 9377,02€

e Presupuesto total real
Se procede a calcular el precio real del desarrollo, el cual ha sido
de 2 meses y medio, trabajando 8 horas al dia y trabajando s6lo
una persona al dia.

Presupuesto SW = 114.26€

Presupuesto HW = 110.76€

Presupuesto personal real = 55 dias laborales x 1 persona x 8h =
440; Precio/hora graduado informatico = 13€; 440x13 = 5720€

e Como conclusion podemos afirmar el presupuesto inicial propuesto, para un
equipo de dos personas y 1,6 meses de trabajo es de 9377€. No obstante, el
presupuesto real final para 2 meses con una persona es de 5720€.
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ANALISIS

Pagina 32 de 111



Juan Heredero Campo Universidad de Valladolid EUI de Segovia

En el siguiente apartado se procede a detallar el analisis al que se ha sometido a la
aplicacion para poder obtener todos los requisitos y detalles que definan a la misma.

1. Actores

Dentro de la aplicacion vamos a encontrar tres tipos diferentes de actores:
usuario registrado, usuario no registrado y administrador.

o Usuario no registrado: Son todos los usuarios que no cuentan con
credenciales para poder realizar el acceso al sistema. Estos actores
pueden solicitar un usuario registrado al administrador mediante un
formulario.

o Usuario registrado: Son los principales usuarios de la aplicacion. Son
aquellos usuarios que cuentan con unas credenciales para acceder al
sistema y acceden con ellas. Este actor podré rellenar quinielas con sus
prondsticos, visualizar quinielas ya finalizadas, tener acceso a datos
sobre equipos y ligas y gestionar su perfil de usuario y credenciales.

o Administrador: Este usuario cuenta con credenciales para poder acceder
al sistema. Este actor es el que se encargara de crear y finalizar los
partidos de cada jornada, asi como crear, sellar y finalizar quinielas.
Ademas, podra gestionar la informacién de todos los usuarios a su cargo.

2. Requisitos de negocio

Este tipo de requisitos nos facilitaran el rumbo que deberemos seguir a la hora
de tocar aspectos como el disefio o desarrollo de la aplicacion.

RN-01: Se desarrollara el sistema en una aplicacion web.

RN-02: El sistema permitird a los usuarios registrados rellenar quinielas
con sus propios pronésticos y visualizar las mismas.

RN-03: La aplicacion permitira al administrador crear y gestionar
partidos de futbol de 12 y 22 division.

RN-04: La aplicacion mostrara a los usuarios datos y gréaficas sobre los
equipos y quinielas.

RN-05: La aplicacion permitira al administrador crear y gestionar
quinielas de fatbol.

RN-06: La aplicacion permitira a los usuarios acceder a la misma con
unas credenciales.
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3. Requisitos del sistema

Entre ellos encontramos distintos tipos:

o Requisitos funcionales
Estos requisitos definen la funcionalidad del sistema. Los agrupamos por
actores del sistema.

= Usuario no registrado

RF-01: El sistema mostrard un formulario a los usuarios
no registrados para que soliciten un usuario al
administrador.

RF-02: El sistema mostrara un formulario de acceso
solicitando nombre de usuario y contrasefia para que los
usuarios puedan acceder.

RF-03: El sistema comprobara que los datos de inicio de
sesion son correctos.

= Usuario registrado

RF-04: El sistema mostrara el area privada a los usuarios
registrados.

RF-05: El sistema deber& mostrar al usuario un
formulario para rellenar una quiniela pendiente.

RF-06: El sistema deberd mostrar al usuario un
formulario para seleccionar visualizar una quiniela en
curso.

RF-07: El sistema mostrara al usuario un formulario para
seleccionar visualizar una quiniela finalizada.

RF-08: El sistema mostrard al usuario un listado con
datos informativos acerca de los jugadores y sus aciertos
totales de pronosticos.

RF-09: El sistema mostrara un formulario para
seleccionar visualizar una gréfica informativa.

RF-10: El sistema permitira al usuario mediante un
formulario, poder modificar sus datos de perfil.

RF-11: El sistema permitira al usuario salir de la sesion
en la que se encuentra y dejar asi de ver sus
funcionalidades.

= Administrador

RF-12: El sistema deberd mostrar el area privada al
administrador registrado.

RF-13: El sistema debera permitir al administrador la
creacion de partidos de 12 y 22 division.
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RF-14: El sistema debera permitir al administrador la
finalizacién de partidos de 12 y 22 division.

RF-15: El sistema deberé permitir al administrador
visualizar un histdrico de partidos finalizados.

RF-16: El sistema debera permitir al administrador la
creacion de quinielas de futbol.

RF-17: El sistema debera permitir al administrador afiadir
partidos existentes a la quiniela creada.

RF-18: El sistema debera mostrar al administrador todos
pronosticos totales de los usuarios para una quiniela.
RF-19: El sistema debera permitir al administrador sellar
una quiniela.

RF-20: El sistema debera permitir al administrador cerrar
una quiniela que se encuentre en curso.

RF-20: El sistema debera permitir al administrador salir
de su sesidn y abandonar el sistema.

RF-21: El sistema debera permitir al administrador
eliminar usuarios del sistema.

RF-22: El sistema debera permitir al administrador
aceptar o denegar peticiones de acceso creadas por
usuarios no registrados.

o Requisitos no funcionales
Estos requisitos describen las propiedades o cualidades que debera tener
nuestro sistema.
Los clasificamos en diferentes tipos:

» Disponibilidad:

o RQNF-01: El sistema debera estar disponible 24 horas al

dia, 7 dias a la semana.

> Accesibilidad:

o RQNF-02: El sistema debera ser accesible desde

cualquier navegador web o dispositivo mavil.

» Seguridad:

o RQNF-03: Los usuarios deberan autentificarse en el

sistema con usuario y contrasefia.

RQNF-04: El sistema debera diferenciar a los usuarios
cuando realicen el acceso (administrador, usuario
normal).

RQNF-05: El sistema cifrara las contrasefias de la base de
datos con el algoritmo MD5.
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» Escalabilidad:
o RQNF-06: El sistema debera ser escalable para poder
afiadir nuevas mejoras sin perder el funcionamiento
logrado.

» Usabilidad:
o RQNF-07: El sistema debera ser sencillo de usar.
o RQNF-08: El sistema mostrara mensajes de error cuando
los usuarios realicen acciones que no pueden hacer.

» Rendimiento:
o RQNF-09: El sistema debera tener un tiempo de
respuesta optimo.
» Robustez:
o RQNF-10: El sistema debera ser capaz de manejar errores
adecuadamente si se dieran durante el funcionamiento del
mismao.

o Restricciones

» RES-01 No podran existir dos usuarios con la misma clave.

» RES-02: S6lo el administrador podra acceder a su area de
administracion.

» RES-03: Sdlo se podran cerrar quinielas si tienen todos los
partidos finalizados.

» RES-04: Solo los usuarios registrados podran acceder a su menu
de usuario si han sido dados de alta y logueados en el sistema.

» RES-05: No pueden existir quinielas con la misma clave.

» RES-06: No pueden existir partidos con la misma clave.

o Requisitos de informacion
El sistema debera permitir el almacenaje de informacion y la posterior
consulta de la misma.
¢ RQINF-01: El sistema almacenara la informacion de los
usuarios registrados.
o RQINF-02: El sistema almacenara los prondsticos que los
usuarios realicen sobre una quiniela.
e RQINF-03: El sistema almacenara las peticiones de nuevo
usuario de los usuarios sin registrar.
o RQINF-04: El sistema almacenara la informacion que los
usuarios actualicen en su perfil de usuario.
¢ RQINF-05: El sistema almacenara las jornadas que cree el
administrador.
¢ RQINF-06: El sistema almacenara los goles de los
partidos que finalice el administrador.
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RQINF-07: El sistema almacenara las jornadas de
quinielas y orden de los partidos que el administrador
cree.

RQINF-08: El sistema almacenara los prondsticos
globales que introduzca el administrador para sellar una
quiniela.

RQINF-09: El sistema almacenara el precio de las
quinielas que selle el administrador.

RQINF-10: El sistema almacenara los equipos de 12y 22
division.

RQINF-11: El sistema almacenara los partidos que
enfrenten a los equipos.

RQINF-12: El sistema almacenara el premio de las
quinielas que cierre el administrador.

4. Diagramas y casos de uso

Un caso de uso es una descripcion de las actividades que se deberan llevar a
cabo durante el desarrollo de un proceso.

Los personajes o entidades que participan de esos procesos son denominados

actores.

Por tanto, un caso de uso es una secuencia de interacciones que se desarrollaran
entre un sistema y los actores que lo utilizan.

Un diagrama de caso de uso sirve para especificar el proceso de comunicacion y
comportamiento de un sistema con sus actores, ayudandonos a entender mejor
todo el proceso que el actor debera llevar a cabo cuando quiera usar de forma

correcta el sistema.

» Diagramas de casos de uso:

Seguidamente se exponen los diagramas de casos de uso de la aplicacién
y su posterior detalle en forma de tablas de casos de uso.
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llustracion 7 - Diagrama caso de uso 'Usuario sin registrar'y 'Usuario registrado’
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llustracion 8- Diagrama Caso de Uso 'Administrador’
e Especificacion de Casos de Uso
CU-01 Solicitar usuario
Autor Juan Heredero
Requisitos asociados
Descripcién El usuario no registrado podra solicitar un

usuario para acceder al sistema.

Precondicién
Secuencia Paso/Accion

P1. El usuario accede al sistema.

P2. El usuario seleccionara el enlace ‘Solicita
una cuenta aqui’.

P3. El sistema muestra un formulario para
que el usuario rellene.

P4. El usuario rellena los datos solicitados y
los envia.

P5. El sistema verifica si se ha realizado la
peticidon y muestra un mensaje informativo.

Postcondicion Se habra creado una peticién de usuario con
los datos del usuario no registrado.

Excepciones P4. El usuario no ha rellenado correctamente
los datos.

P5. El sistema muestra mensaje de error y
vuelve a mostrar el formulario.
Frecuencia Baja

Tabla 8 - Caso de Uso 'Solicitar usuario'
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CU-02 Login
Autor Juan Heredero
Actores Usuario registrado, Adminstrador

Requisitos asociados

Descripcion

El usuario podra autenticarse dentro del
sistema para acceder a las funcionalidades
asociadas.

Precondicion

El usuario debera tener una cuenta activa en
el sistema.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario introduce sus datos en el
formulario de acceso y pulsa el boton
‘Entrar’.

P2. El sistema verifica los datos y permite el
acceso.

Postcondicion

El usuario quedara autenticado en el sistema
con una sesion activa.

Excepciones

P1. El usuario no se encuentra registrado en
el sistema.
P2. El sistema muestra un mensaje de error.

Frecuencia Alta
Tabla 9 - Caso de uso 'Login’
CU-03 Logout
Autor Juan Heredero
Actores Usuario registrado, administrador
Requisitos asociados
Descripcién El usuario registrado o el administrador

podrén salir del sistema y cerrar sesion.

Precondicion

El usuario debera estar dado de alta en el
sistema y con una sesién activa.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario pulsa el botdn “Logout” del
menu principal.

P2. El sistema cierra la sesidn y expulsa al
usuario del sistema.

Postcondicion

El usuario quedara fuera del sistema con la
sesion cerrada.

Excepciones

Frecuencia Alta

Tabla 10 - Caso de uso 'Logout’
CU-04 Ver quinielas
Autor Juan Heredero
Actores Usuario registrado

Requisitos asociados

CU-02

Descripcion

El sistema permitira al usuario acceder a la
pagina de gestién de quinielas.

Precondicion

El usuario debera estar autenticado en el
sistema y con una sesién activa.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario pulsa el botén “Mis quinielas”.
P2. El sistema le muestra la pagina de
gestién de quinielas.

Postcondicion

El usuario se encontrara en el menu de
quinielas.

Excepciones

Frecuencia

Alta

Tabla 11-Caso de uso 'Ver quinielas’
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CU-05 Pronosticar quiniela
Actores Usuario registrado
Autor Juan Heredero

Requisitos asociados

CuU-04

Descripcion

El usuario podra pronosticar resultados de
una quiniela pendiente.

Precondicion

1.El usuario debera estar autenticado en el
sistema.

2.Deben existir quinielas que el usuario no
haya pronosticado.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario introduce sus prondsticos en
los campos de texto correspondientes y
selecciona enviar.

P2. El sistema recoge sus prondésticos y los
almacena. Mostrara un mensaje informativo
del proceso.

Postcondicién

Los prondsticos del usuario quedaran
almacenados.

Excepciones

P2. El usuario ha introducido mal los datos y
el sistema ha alertado de ello.

Frecuencia Alta
Tabla 12 - Caso de uso 'Pronosticar quiniela’
CU-06 Visualizar quiniela en curso
Actores Usuario registrado
Autor Juan Heredero

Requisitos asociados

CuU-04

Descripcion

El usuario podra visualizar una quiniela que
no haya sido finalizada y en la que esté
participando.

Precondicion

1.El usuario debera estar autenticado en el
sistema.

2.Deben existir quinielas que el usuario haya
pronosticado y no hayan finalizado.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El sistema mostrara la quiniela en curso
si existe, directamente al cargar el menu de
quinielas.

Postcondicion

La quiniela quedara mostrada.

Excepciones

Si no hay quiniela el sistema mostrara el
aviso de que no tiene quinielas selladas
pendientes de finalizar.

Frecuencia

Alta.

Tabla 13 - Caso de uso 'Visualizar quiniela en curso’
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CuU-07 Ver quinielas finalizadas
Autor Juan Heredero
Actores Usuario registrado

Requisitos asociados

CuU-04

Descripcion

El usuario podra visualizar todas las
quinielas en las que haya participado y estén
finalizadas.

Precondicion

1.El usuario debera estar autenticado en el
sistema.

2.Deben existir quinielas que el usuario haya
pronosticado y estén finalizadas.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario selecciona de un desplegable
la quiniela que desea visualizar y pulsa el
botdn ‘Mostrar detalle’

P2. El sistema recoge su seleccién y carga
una pégina con los partidos de la quiniela
que ha solicitado, su resultado, sus
pron@sticos y aciertos.

Postcondicién

El usuario se encuentra en la pagina de
informacién de la quiniela que ha solicitado.

Excepciones

El usuario no tiene quinielas finalizadas. El
sistema mostrara un mensaje indicandolo.

Frecuencia Media
Tabla 14 - Caso de uso 'Ver quiniela finalizada'
CU-08 Ver seccion estadisticas
Autor Juan Heredero
Actores Usuario registrado
Requisitos asociados CU-02
Descripcién El usuario podré acceder al menu de

informacion y estadistica de los equipos y
partidos.

Precondicion

El usuario debera estar autenticado en el
sistema.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario pulsa el botén ‘Estadisticas’
del menu general.

Postcondicion

El usuario se encuentra en el menu de
estadisticas.

Excepciones

Frecuencia

Media

Tabla 15- Caso de uso 'Ver seccion estadistica’
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CU-09 Ver informacién general
Actores Usuario registrado
Autor Juan Heredero

Requisitos asociados

CuU-08

Descripcion

El usuario podra visualizar informacién sobre
la clasificacion de 12 y 22 divisién, asi como
la clasificacién de aciertos de pronésticos.

Precondicion

El usuario debera estar autenticado en el
sistema.

Secuencia

Paso/Accion

P1. Tras llegar al menu de estadisticas, el
sistema cargara los datos directamente.

Postcondicion

Excepciones

Frecuencia Media

Tabla 16 - Caso de uso 'Ver informacion general’
CU-10 Ver grafica
Autor Juan Heredero
Actores Usuario registrado

Requisitos asociados

CuU-08

Descripcion

El usuario podré visualizar graficas
estadisticas de los equipos de fatbol.

Precondicion

El usuario debera estar autenticado en el
sistema.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario selecciona la gréfica que
desee del desplegable y selecciona el boton
“Ver”.

P2. El sistema carga el menu de graficas y le
muestra la grafica seleccionada.

Postcondicion

Excepciones

Frecuencia Media
Tabla 17- Caso de uso 'Ver grdfica’
CU-11 Ver perfil
Actores Usuario registrado
Autor Juan Heredero
Requisitos asociados
Descripcién El sistema permitira al usuario visualizar su

informacién del perfil.

Precondicion

El usuario debera estar autenticado en el
sistema.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario selecciona el botén “Gestionar
perfil” del menu general.

Postcondicion

El usuario se encontrara en el menu de
perfil.

Excepciones

Frecuencia

Media

Tabla 18 - Caso de uso 'Ver perfil'
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CU-11 Modificar datos de perfil
Actores Usuario registrado
Autor Juan Heredero

Requisitos asociados

CuU-11

Descripcion

El sistema permitird al usuario modificar sus
datos de perfil (hombre, email y contrasefa).

Precondicion

El usuario debera estar autenticado en el
sistema.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario escribe el nuevo dato en el
campo texto que tiene al lado del viejo dato y
pulsa enviar.

P2. El sistema recoger los datos y los
actualiza.

Postcondicién

Los datos quedaran actualizados.

Excepciones

P2. El usuario no ha metido los datos
correctamente y el sistema lanza mensaje de
error.

Frecuencia Baja

Tabla 19 - Caso de uso 'Modificar datos de perfil'
CU-12 Gestionar partidos
Autor Juan Heredero
Actores Administrador

Requisitos asociados

CU-02

Descripcién

El sistema permitira al administrador
gestionar partidos.

Precondicién

El usuario debera estar autenticado en el
sistema.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario seleccionara el boton
“Gestionar partidos” del menu general.

Postcondicion

El sistema le mostrara el menu de partidos.

Excepciones

Frecuencia

Alta

Tabla 20 - Caso de uso 'Gestionar partidos'
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CU-13 Crear partido
Autor Juan Heredero
Actores Administrador

Requisitos asociados

CU-12, RQINF-10,11,5

Descripcion

El sistema permitird al administrador crear
partidos de 12 y 22 division.

Precondicion

El usuario debera estar autenticado en el
sistema.
Deben existir equipos en la base de datos.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario selecciona los equipos local y
visitante de un desplegable.

P2. El usuario introduce la jornada de liga a
la que pertenece el partido.

P3. El usuario seleccion la fecha y division a
la que pertenece el partido.

P4. El usuario pulsa el botéon ‘Afadir’

P5. El sistema introduce el partido creado.

Postcondicion

El partido quedaréa creado.

Excepciones

P4. El sistema detecta un error en los datos
y muestra un mensaje de error. No se afiade

el partido.

Frecuencia Alta

Tabla 21 - Caso de uso 'Crear partido’
CU-14 Finalizar partido
Autor Juan Heredero
Actores Administrador
Requisitos asociados CU-13, RQINF-06
Descripcion El sistema permitira al usuario finalizar un

partido, introduciendo los goles finales.

Precondicion

El usuario debera estar autenticado en el
sistema.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario selecciona el partido
pendiente de la lista desplegable que le
muestre el sistema.

P2. El usuario introduce los goles local y
visitante del partido.

P3. El usuario pulsa en ‘Finalizar’.

P4. El sistema actualiza el partido.

Postcondicion

El partido quedara finalizado.

Excepciones

P3. El sistema detecta errores en los datos.
Muestra error y no modifica el partido.

Frecuencia

Alta

Tabla 22 - Caso de uso 'Finalizar partido'
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CU-15 Ver jornadas finalizadas
Autor Juan Heredero
Actores Administrador

Requisitos asociados

Descripcion

El sistema permitird al administrador
visualizar las jornadas finalizadas con todos
sus partidos y resultados.

Precondicion

El usuario debera estar autenticado en el
sistema.

Secuencia

Paso/Accion

EUI de Segovia

P1. El usuario seleccionara del desplegable
la jornada que desea que el sistema le
muestre.

P2. Pulsa el botén ‘Visualizar jornada’

P3. El sistema le muestra la jornada
seleccionada.

Postcondicién

Excepciones

Frecuencia Baja

Tabla 23 - Caso de uso 'Ver jornada finalizada'
CU-16 Gestionar quinielas
Autor Juan Heredero
Actores Administrador

Requisitos asociados

CU-02

Descripcién

El sistema permitira al administrador
gestionar quinielas.

Precondicién

El usuario debera estar autenticado en el
sistema.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario seleccionara el boton
“Gestionar quinielas” del menu general.

Postcondicion

El sistema le mostrara el menud de quinielas.

Excepciones

Frecuencia

Alta

Tabla 24 - Caso de uso 'Gestionar quinielas'
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CU-17 Crear quinielas
Autor Juan Heredero
Actores Administrador

Requisitos asociados

CU-16, RQINF-07, 08

Descripcion

El sistema permitird al administrador crear
quinielas.

Precondicion

Estar autenticado en el sistema con una
sesion activa.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario introduce la jornada de la
quiniela a crear.

P2. El usuario introduce el orden del partido
a introducir en la quiniela.

P3. El usuario selecciona un partido del
desplegable de partidos que muestra el
sistema.

P4. El usuario pulsa el botén ‘Insertar partido
en quiniela’.

P5. El sistema afiade el partido a la quiniela
0 crea quiniela si no existe y afade el
partido.

Postcondicion

El partido quedara relacionado con la
quiniela creada.

Excepciones

P4. El sistema detecta error en los datos. Se
muestra mensaje de error y no se afiade el
partido a la quiniela.

Frecuencia Alta
Tabla 25 - Caso de uso 'Crear quinielas'
CU-18 Sellar quiniela
Autor Juan Heredero
Actores Administrador
Requisitos asociados CU-17,16, RQINF-08,09
Descripcion El sistema permitira al usuario sellar

quinielas pendientes.

Precondicion

Deben existir quinielas pendientes de sellar.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario selecciona la jornada de
quiniela pendiente de sellar de un
desplegable.

P2. El usuario selecciona el botén “Sellar
quiniela”.

P3. El sistema le muestra una tabla con
todos los prondsticos por partido de todos los
usuarios.

P4. El usuario introduce los pronésticos que
crea correspondientes para cada partido.
P5. El usuario introduce el precio de la
quiniela que va a sellar.

P5. Selecciona el botdn ‘Sellar quiniela’

P6. El sistema actualiza los datos de la
quiniela y muestra mensaje informativo al
usuario.

Postcondicion

La quiniela quedara sellada, pero no
finalizada.

Excepciones

P6. El sistema detecta error en los datos.
Muestra mensaje error. No se actualiza la
quiniela.

Frecuencia

Alta

Tabla 26 - Caso de uso 'Sellar quiniela’
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CU-19 Finalizar quiniela
Autor Juan Heredero
Actores Administrador

Requisitos asociados

CU-18, RQINF-12

Descripcion

El sistema permitird al usuario finalizar una
quiniela.

Precondicion

Debe existir una quiniela pendiente de
finalizar.

El usuario debera estar autenticado en el
sistema y con una sesion activa.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario selecciona la quiniela a sellar
de un desplegable.

P2. El usuario pulsa el botén “Finalizar”.

P3. El sistema muestra todos los partidos,
resultados, prondsticos y aciertos de esa
quiniela.

P4. El usuario introduce el premio obtenido
(si lo hay) y pulsa ‘Finalizar quiniela’.

P5. El sistema recoge los datos y actualiza la
quiniela.

Postcondicion

La quiniela queda finalizada y con un premio
asignado.

Excepciones

P5. El sistema detecta que algo va mal en
los datos. Muestra mensaje de error. No
actualiza la quiniela.

Frecuencia Alta
Tabla 27 - Caso de uso 'Finalizar quiniela’
CU-20 Gestionar usuarios
Autor Juan Heredero
Actores Administrador
Requisitos asociados CU-02
Descripcién El sistema permitira al administrador

gestionar usuarios.

Precondicion

El usuario estard autenticado y con una
sesion activa.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario selecciona el botén “Gestionar
usuarios” del menu principal.

Postcondicion

El usuario se encuentra en el menu de
administracién de usuarios.

Excepciones

Frecuencia

Alta

Tabla 28 - Caso de uso 'Gestionar usuarios'
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CU-21 Aceptar solicitud
Autor Juan Heredero
Actores Administrador

Requisitos asociados

Cu-01

Descripcion

El usuario podra aceptar las solicitudes de
usuario al sistema.

Precondicion

Deben existir peticiones de usuario.

Secuencia

Paso/Accion

P1. El usuario selecciona la peticion de un
desplegable.

P2. El usuario selecciona el botén aceptar.
P3. El usuario pulsa el botén ‘Enviar’

P4. El sistema registrard nuevo usuario y
elimina la peticion y envia email al nuevo
usuario.

Postcondicién

La solicitud quedara aceptada y el usuario
nuevo, creado.

Excepciones

Frecuencia Alta

Tabla 29 - Caso de uso 'Aceptar solicitud’
CuU-22 Rechazar solicitud
Autor Juan Heredero
Actores Administrador

Requisitos asociados

Cu-01

Descripcién

El usuario podra rechazar la solicitud de
usuario al sistema.

Precondicién

Debe existir peticiones de usuario creadas.

Secuencia

Paso/Accion

P1.El usuario selecciona la peticiéon de un
desplegable.

P2. El usuario selecciona el boton
“Rechazar”.

P3. El sistema elimina la peticion.

Postcondicion

La peticién quedara eliminada.

Excepciones

Frecuencia

Alta

Tabla 30 - Caso de uso 'Rechazar solicitud’
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CU-23 Eliminar usuarios

Autor Juan Heredero

Actores Administrador

Requisitos asociados

Descripcion El sistema permitird al administrador eliminar
usuarios del sistema.

Precondicién Deben existir usuarios.

El administrador estara autenticado y con
una sesioén activa.

Secuencia Paso/Accion

P1. El usuario selecciona al usuario que
desea eliminar de un desplegable.

P2. El usuario selecciona el boton “eliminar”
P3. El sistema le pide confirmacién mediante
una ventana de alerta.

P4. El usuario confirma.

P5. El sistema eliminar al usuario.

Postcondicion El usuario quedara eliminado del sistema.
Excepciones P3. El usuario no confirma y se devuelve al

menu inicia. No se eliminard al usuario.
Frecuencia Alta

Tabla 31 - Caso de uso 'Eliminar usuario'

5. Diagramas de secuencia

En el siguiente apartado se proceden a describir las interacciones que existen
entre los distintos componentes del sistema a lo largo del tiempo, por medio de
diagramas de secuencia.

Se suelen modelar un diagrama de secuencia para cada caso de uso ya que
proporciona toda la secuencia de interaccion y los detalles del escenario.

En un diagrama de secuencia los objetos se representan como lineas verticales
discontinuas y los mensajes que se pasan entre ellos se representan como flechas
horizontales. Estas flechas se dibujan de forma cronolégica de arriba hacia
abajo.

Se proceden a detallar los siguientes diagramas de secuencia:

a) Login

b) Logout

c) Afadir pronostico
d) Cerrar quiniela
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1. Arquitectura del sistema
El proyecto se va a desarrollar sobre una arquitectura cliente-servidor.

En esta arquitectura, que sera un modelo de aplicacion distribuida, se reparten
las tareas entre los servidores y los clientes. Un cliente realizaré las peticiones a
otro programa, el cual es el servidor, y se encargara de dar la respuesta
conveniente.

La citada division de tareas se compone de tres capas:

e Capa de presentacion: El sistema muestra al usuario el sistema
mediante una interfaz grafica, la cual servira para comunicarse.
Esta capa s6lo se comunica con la capa de negocio.

e Capa de negocio: En esta capa se encuentran los programas que
ejecutan las acciones de los usuarios. Ademas, es la capa que
conecta la capa de datos con la de presentacion.

e Capa de datos: Es la capa donde residen los datos. En esta capa se
realiza el acceso a los datos y el procesamiento de solicitudes de
acceso a los mismos.

HTMLS, €553,
f T PHP
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wiik beach, phprnyadesing — e
e
\
HJ N
sugrio solicita o Gestiona los datos del
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mgresa informacion sarvidar median f
2 2 envidor mediante u
parimetros, consultas )

pedlor de ate de dalod

desde un formulario Bl
El elemte o ibe DBy devuelve e "
. . realcional, utilizando

mensajes emergentes resultado en htm orocedimisntos
il como e alizar sl macena dos
résenis o8 s Servichos

llustracion 9 - Arquitectura del sistema
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2. Diagrama Entidad-Relacion

Con este diagrama se presentan los datos que componen la base de
datos, asi como la relacion que hay entre ellos.

Las entidades se representan como rectangulos y las relaciones como
rombos.

Las entidades cuentan con atributos que definen cada tabla.
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llustracién 10 - Diagrama Entidad/Relacion
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En el siguiente diagrama se muestran las relaciones existentes entre
las distintas tablas de la base de datos:

1 © tfg-guinifaci equipos

¢ ID_EQUIPO :int(10)
g EQUIPO : varchar(30)
# DIVISION :int{1)

# puntos : int(11)

t© ffo-guinifacil pronosticos
¢ ID_PRON : int{11}

# ID_JUGADOR : int(11}

# ID_PARTIDO : int(11})

# JORNADA_QUINIELA : int(11)
@ PRONOSTICO : varchar{3)

# ACERTADO : tinyint{1)

v © tfg-guinifacil peticion
¢ id_peti - int(11)

@ correo_peti - varchar(40)

# revisada : tinyint(1)

g texto_pefi - text

@ nombre_peti - varchar{40)

™\

& tfo-quinifacil partidos
¢ ID_PARTIDO : int(11)
N g DIVISION : varchar(11)
¢ & E_LOCAL : int(11)
4 4 E_VISITANTE : int(11)
@ RESULTADO : varchar(3)
m FECHA : date
# GOL_L - int(11)
# GOL_V :int(11)
# FINALIZADO : tinyint(1)
# JORNADA_LIGA : int(11)
# jornada_quini : int(11)
# orden_quini : int(11)

1l & tfg-quinifacil quiniela
2 JORNADA_QUINI : int(11)
m FECHA : date

# PRECIO : double

# ACIERTOS : int(11)

# PREMIOS : double

# FINALIZADA : tinyint(1)

# SELLADA - tinyint(1)

# PEND_SELLAR : tinyint(1)

llustracion 11 - Diagrama de Modelo Relacional

4. Diccionario de datos

v}

tfg-quinifacil usuarios

@ id_usuario : int{11)

© nombre_usuario : varchar(30)
@ password : varchar{32)

i nombre : varchar(100)

@ correo : varchar(80)

i token : varchar{40)

# aciertos_totales : int(11)

# tipo_usuario : int(1)

El diccionario de datos nos va a servir para poder visualizar las caracteristicas que los
datos que ha utilizado el sistema, tienen.

Se procede a dividirlo entre las distintas tablas que conforman el sistema:

v' Tabla usuarios:

Atributo Tipo Descripcién Restriccién
Id_usuario Entero (11) Identificador del | Clave primaria
usuario
Nombre_usuario Cadena Nombre del -
caracteres(30) usuario
Password Cadena Contrasefia del | -
caracteres (32) usuario
Nombre Cadena Nombre -
caracteres (100) | completo del
usuario
Correo Varchar(80) Email del -
usuario
Tipo_usuario Entero(1) Tipo de rol de Null
usuario

Tabla 32 - Diccionario de datos 'Usuarios'
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Atributo Tipo Descripcién Restriccion
Id_peti Entero(11) Identificador de la Clave primaria
peticién
Correo_peti Cadena Email de la persona | -
caracteres(40) que solicita acceso
Revisada Boolean Informacién para False
saber si la peticién
ha sido revisada o
no
Texto_peti Texto Texto -
complementario a
la peticion
Nombre_peti Cadena Nombre de la -
caracteres(40) persona que solicita
peticion

¥ Tabla quiniela:

Tabla 33 - Diccionario de datos 'Peticion’

Atributo Tipo Descripcion Restriccién
Jornada_quini Entero(11) Identificador de la Clave primaria
quiniela
Fecha Fecha(date) Fecha de la -
quiniela
Precio Double Precio de la Null
quiniela
Aciertos Entero(11) Aciertos globales Null
de la quiniela
Premios Double Premio obtenido Null
de la quiniela
Finalizada Boolean Indicador para -
saber si esta
finalizada
Sellada Boolean Indicador para -
saber si esta
sellada
Pend_sellar Boolean Indicador para -
saber si esta
pendiente de sellar

Tabla 34 - Diccionario de datos 'Quiniela’
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v’ Tabla equipos

Atributo Tipo Descripcién Restriccién
ID_Equipo Entero(10) Identificador de Clave primaria
equipo
Equipo Cadena Nombre del equipo | Not null
caracteres(30)
Division Entero(1) Division en la que Not null
juega el equipo
Puntos Entero(11) Puntos totales del Not null
equipo en la
temporada

Tabla 35- Diccionario de datos 'Equipos’

v’ Tabla partidos

Atributo Tipo Descripcion Restricciéon
ID_partido Entero(11) Identificador del Clave primaria
partido
Division Cadena Division del partido | -
caracteres(11)
E_Local Entero(11) Identificador del Clave ajena
equipo local
E_Visitante Entero(11) Identificador del Clave ajena
equipo visitante
Resultado Cadena de Resultado del null
caracteres(3) partido (1,x,2)
Fecha Fecha(date) Fecha en la que -
se disputa el
partido
Gol L Entero(11) Goles del equipo Null
local
Gol VvV Entero(11) Goles del equipo Null
vistante
Finalizado Boolean Indicador que dice | -
si el partido ha
finalizado
Jornada_quiniela Entero(11) Jornada de Null
quiniela
Jornada_liga Entero(11) Jornada de liga Null
Orden_quini Entero(11) Orden del partido Null
en la quiniela

Tabla 36 - Diccionario de datos 'Partidos’
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Atributo Tipo Descripcién Restriccién
ID_PRON Entero(11) Identificador de Clave primaria
pronostico
ID_JUGADOR Entero(11) Identificador de
jugador
ID_PARTIDO Entero(11) Identificador del
partido
JORNADA _ QUINIELA | Entero(11) Identificador de la | Clave ajena
quiniela
PRONOSTICO Cadena Pronostico del
caracteres(3) partido
ACERTADO BOOLEAN Identificador que
indica si el
prondstico es
acertado

Tabla 37 - Diccionario de datos 'Prondsticos’
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5. Interfaz de usuario

En este apartado se pretende dar una vision general de lo que se espera de las
interfaces de usuario del sistema.

Diferenciaremos las distintas interfaces en cuestion del usuario que las utilice,
por tanto, tendremos dos bloques, para el usuario registrado y el administrador.
Ademas, tendremos una primera interfaz de acceso al sistema que seré igual para
los dos actores.

v’ Disefio de pagina de acceso:

Nombre DIU-01
Descripcion | Pagina principal del formulario de acceso al sistema.
Entrada El usuario accede al sitio web.
Boceto

LOGO

FORMULARIO LOGIM
—
PIE

Eventos Hacer login, solicitar cuenta
relacionados

Tabla 38 - Disefio Interfaz 'Login’'
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Nombre DIU-02
Descripcién Pagina donde el usuario gestionara sus quinielas.
Entrada El usuario selecciona el botén ‘Mis quinielas’.
Boceto
LOGO
logout
rellenar quiniela
visualizar quiniela curso
visualizar quiniela finaliza
FIE

Eventos
relacionados

Tabla 39-Disefio interfaz 'Quinielas usuario'
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Nombre DIU-03

Descripcién Pagina donde el usuario visualiza informacion y gréficas.
Entrada El usuario selecciona el botén ‘Estadisticas’

Boceto

LOGO

menu menu logout

clasificacidn de la pefia

informacion y graficas

clasificacion 12 y 23 division

FIE

Eventos
relacionados

Tabla 40 - Disefio Interfaz 'Estadisticas usuario'
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Nombre DIU-04
Descripcién Péagina donde el usuario podra gestionar sus datos
Entrada El usuario seleccionara el botén ‘Gestionar perfil’ del menl
Boceto
LOGO
cajas texto 5
fafdgfdafd | Ea———
| e—
EECI —
zdfsdgfdgfd
FORMULARIO CAMBIO DATOS
FIE
Eventos
relacionados

Tabla 41 - Disefio interfaz 'Gestion perfil usuario'
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v’ Disefio de area de administracion

Nombre DIU-05

Descripcién | Pagina donde el administrador gestiona partidos.
Entrada El usuario selecciona el botén ‘Gestionar partidos’.
Boceto

LOGO

menu menu logout .

crear partidos

finalizar partidos

visualizar jornadas pasadas

FIE

Eventos
relacionado
S

Tabla 42- Diserio interfaz 'Gestionar partidos'
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Nombre DIU-06

Descripcién Péagina donde el administrador gestiona quinielas
Entrada El usuario selecciona el botén “Gestionar quinielas”
Boceto

LOGO

menL menu logout

crear quiniela

sellar quiniela

finalizar quiniela

FIE

Eventos
relacionados

Tabla 43 - Disefio interfaces 'Gestionar quinielas'
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Nombre DIU-07

Descripcién | Pagina donde el administrador gestiona a los usuarios.
Entrada El usuario selecciona el botén ‘administrar usuarios’
Boceto

LOGOD

menu menu logout

| boton |
gestionar peticiones I p—— 1
gestionar usuarios | boton |

FIE
Eventos
relacionado
S

Tabla 44 - Disefio interfaces 'Administrar usuario'
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Las pruebas se utilizan para comprobar si un sistema es fiable y estable. Es la
mejor manera de encontrar posibles errores en el sistema y poderlos corregir
para evitar males mayores e incrementar la fiabilidad de nuestro sistema.

Existen dos grandes grupos de pruebas:

1. Pruebas de caja blanca

Este tipo de pruebas se centran en detalles procedimentales del software,
por tanto, estdn muy ligadas al codigo fuente del sistema.

En estas pruebas se debe conocer bien el codigo para poder comprobar
que con las pruebas el sistema trabaja correctamente a bajo nivel.

Estas pruebas se han realizado a medida que se ha ido desarrollando el
sistema. Se ha intentado seguir la técnica de “Cobertura de caminos” la
cual se asegura que se recorran todos los caminos posibles de ejecucion,
pudiendo controlar de ese modo todos los posibles fallos en el camino
que recorre.

Pruebas de caja negra

Las pruebas de caja negra se realizan para comprobar el correcto
funcionamiento de los algoritmos. Dependiendo de la entrada que se le
dé al sistema, se estudia la respuesta obtenida al mismo.

Input QOutput

>

Blackbox

Stimulus Response

llustracion 12- Prueba caja negra

Para el desarrollo del sistema se han realizado numerosas pruebas de caja
negra. Con el fin de no extender demasiado este apartado, sélo se
comentaran algunas de ellas:

PCN-01 Acceso al sistema
Usuario Usuario registrado
Objetivo Entrar al sistema
Precondicion Estar registrado

Resultado esperado Autenticacion correcta y carga del
panel de gestion de quiniela de
usuarios.

Resultado obtenido Correcto

Tabla 45 - Prueba caja negra 'Login'

PCN-02 Pronosticar una quiniela
Usuario Usuario registrado
Objetivo Pronosticar una quiniela
Precondicién Estar registrado

Resultado esperado El sistema almacena los pronésticos

introducidos.
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| Resultado obtenido | Correcto. |
Tabla 46 - Prueba caja negra 'Pronosticar quiniela’

PCN-03 Ver quiniela sellada finalizada

Usuario Usuario registrado

Objetivo Ver datos de una quiniela finalizada

Precondicion Estar registrado, que existan
quinielas finalizadas.

Resultado esperado El sistema muestra la quiniela, con
los partidos, resultado y pronostico.

Resultado obtenido Correcto

Tabla 47 - Prueba caja negra 'Ver quiniela’

PCN-04 Finalizar partidos pendientes

Usuario Administrador

Objetivo Finalizar algun partido del listado de
pendientes

Precondicion Estar registrado

Resultado esperado El sistema recogera los goles y el

partido seleccionado y actualizara los
datos. Manda mensaje informativo.
Resultado obtenido Correcto.

Tabla 48 - Prueba caja negra 'FInalizar partido'

PCN-05 Finalizar quiniela sellada
Usuario Administrador

Objetivo Finalizar una quiniela ya sellada
Precondicién Estar registrado

Resultado esperado El sistema mostrara el formulario

para cerrar quiniela y da la opcién de
afadir premio.
Resultado obtenido Correcto.

Tabla 49 - Prueba caja negra 'Finalizar quiniela’
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Manual de usuario
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a. Introduccion

En el presente manual de usuario se va a encontrar informacion detallada sobre
el uso e instalacion de la aplicacion.
Se dividira en dos partes:

v Manual de instalacion del software.
v Manual de usuario del sistema.
o Manual de usuario registrado.
o Manual de administrador.

b. Manual de instalacién del software

En este manual vamos a incluir todos los pasos necesarios para que el usuario
pueda instalar la aplicacidn en su sistema sin mayor problema.

Se va a dividir en dos partes a su vez:
v" Instalacién del servidor de pruebas.

El sistema esté realizado para poder funcionar desde un servidor web y
que todo el mundo que tenga internet pueda acceder al sistema. No
obstante, como se ha trabajado desde un servidor local, se procede a
explicar el proceso de instalacion del servidor local en el sistema.

Para que todo funcione correctamente es necesario contar con:

e Servidor Apache.
e Sistema gestor de base de datos (PHPMyAdmin).
e MySQL.

Para instalar todo esto lo Unico que nos hace falta es instalar la aplicacion
XAMPP Server, la cual cuenta con estos tres recursos.

Para instalar XAMPP Server necesitamos descargarnos el instalador
desde su web oficial.

https://www.apachefriends.org/es/index.html

En la pagina principal nos aparece un diadlogo de descarga.
Seleccionaremos el instalador dependiendo del sistema operativo con el
que vamos a trabajar:
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28 XAMPP para Windows
726 (PHP 7.2.6)

A XAMPP para Linux
7.26 (PHP 7.2.6)

& XAMPP para 0S8 X
XAMPP-VM (PHP 7.2 .6)

llustracion 13-Descarga XAMPP

Guardamos el archivo y esperamos que se descargue por completo.

xampp-win32-7.2.6-0-
VC15-installer.exe termind Ejecutar Abrir carpeta Ver descargas X
de descargarse.

llustracion 14 - Descarga de instalador

Una vez que lo tenemos descargado, seleccionamos ‘Ejecutar’, lo que nos abrira
el instalador y comenzaremos con el proceso de instalacion.

[ Setup — O x

Setup - XAMPP

w Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

0 bithami

< Back Mext = Cancel

llustracion 15 - Dialogo instalador 1

Seleccionaremos ‘Next’.
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(2] Setup
Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Clid:
Mext when you are ready to continue,

B[] Server

b ] Apache

MySGL

- FileZilla FTP Server
Mercury Mail Server
i [w] Tomeat

= Program Languages
- ] PHP

o [] Perl

=~ Program Languages
phpMy Admin

- Webalizer

- [] Fake Sendmail

Click on a component to get a detailed description

KAMPP Installer
< Back Mext = Cancel

llustracion 16 — Dialogo instalacion XAMPP 2

En la ‘Tlustracion 15’ nos muestra todos los componentes que puede instalar XAMPP.
Seleccionaremos todos pues, casi todos ellos nos van a servir en el desarrollo del

proyecto.
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& Setup — O *
Installation folder 4
Please, choose a folder to install XAMPP
Select a folder | C:\xamppl| 73]

¥AMPP Installe

< Back Mext = Cancel

llustracion 17 - Dialogo Instalacion XAMPP 3

Este paso es muy importante, pues se debe seleccionar la carpeta donde vamos a instalar
XAMPP. En esta carpeta deberan ir los proyectos que hayamos creado y queremos que
el servidor detecte.

Por tanto, seleccionar la carpeta que creamos conveniente y seleccionaremos ‘Next’.
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[Z] Setup — | =
Bitnami for XAMPP

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WaordPress and many other popular open
source apps on top of your existing XAMPP installation.

https: {bitnami. comxampp

Learn more about Bitnami for XAMPP ]

{AMPF Installer
< Back Mext = Cancel

llustracion 18 - Dialogo XAMPP 4

En la ‘Ilustracion 17° simplemente nos ofrece una informacién publicitaria, si no
gueremos instalar el producto que ofertan, simplemente quitar la seleccion en el
checkbox y seleccionar el boton ‘Next’.

Seguidamente podemos observar en la ‘Ilustracion 18’ que la aplicacion ya ha
comenzado a instalarse. Simplemente esperamos que termine y ya podremos utilizar
nuestro nuevo servidor local.
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5 Setup — O >

Welcome to XAMPP!

XAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MySQL, PHP and Perl

Installing
Unpacking files

KAMPF Installer

<Back | | MNext> || Cancel

llustracion 19 - Dialogo XAMPP 5

Installation Complete
Setup was completed successfully,

Service installation finished! Hint: Use also the XAMPP Control Panel to manage
services,

AMPP Installer : -
s ) [ oos |

llustracion 20- Dialogo XAMPP 6
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Una vez instalado, nos disponemos a abrir la aplicacion e iniciarla.

XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ]

.

~ XAMPP Control Panel v3.2.2
Modules
Service  Module PID(s) Port{s) Actions
MySaL Start
FileZilla Start
Mercury Start
Tomcat Start
5:25:02 [Apache] Status change detected: stopped
8:25:03 [mysql] Attempting to stop MySQL app...
8:25:03 [mysql] Status change detected: stopped
5:25:07 [Apache] Attempting to start Apache app...
§:25:07 [Apache] Status change detected: running
8:25:07 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 17532)
§:25:08 [Apache] Status change detected: stopped

Universidad de Valladolid

Admin

Admin

Admin

Admin

Admin

llustracion 21 - Dialogo XAMPP 8

Config
Config
Config
Config

Config

Logs
Logs
Logs
Logs

Logs

EUI de Segovia

- | *
i -
& Config
y Netstat

B shel
Explorer

= :
o Services

Para iniciar el servidor Apache y el médulo de MySQL, simplemente seleccionamos el
botdn “Start” y el servicio arrancard, mostrando las PID y los puertos por los que

trabajara.

XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mov 12th 2015 ]

.

~ XAMPP Control Panel v3.2.2
Modules
Service  Module PID{s) Port(s) Actions
Apache 1;1523 80, 443 Stop
MySaL 16980 3306 Stop
FileZilla Start
Mercury Start
Tomcat Start
5:23:25 [main] All prerequisites found
§:23:25 [main] Initializing Modules
8:23:25 [Apache] AAMPP Apache is already running on port 80
8:23:25 [Apache] FAMPE Apache is already running on port 443
8:23:25 [mysql] FAMPP MySaL is already running on port 3306
§:23:25 [main] Starting Check-Timer
8:23:25 [main] Control Panel Ready

Admin

Admin

Admin

Admin

Admin

llustracion 22 - Dialogo XAMPP 9
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Por tanto, lo tendriamos todo instalado para poder trabajar con la aplicacion.
Simplemente cada vez que iniciemos el ordenador, deberemos abrir XAMPP y arrancar
estos dos mddulos para poder comenzar a trabajar con nuestro sistema.

Para manejar la base de datos deberemos entrar en “localhost” y después en
“PHPMyAdmin” que es sistema gestor de base de datos que se instala con XAMPP.

Esta es la ventana que aparecera:

[& importar = 4 Configuracion |l Replicacion = ¥ Mas

php M 5 Senidor 127.0.0.1
o8le & @ | Basesdedatos L] SQL | (g Estadoactual =7 Cuentas de usuarios =} Exportar
© 0%
Reciente | Favoritas
= Configuraciones generales
| Nueva
8 @ information_schema = Cotejamiento de la conexion al servidor @ | utfémb4_unicode_ci
0 login .
0 mysql
i

- Servidor: 127.0.0.1 via TCP/IP
- Tipo de servidor: MariaDB
= Versién del servidor: 10.1.28-MariaDB - mariadb.org binary

+|_ | performance_schema

¥ phpmyadmin Configuraciones de apariencia
FL ) test -

T

#L tig-quinifacil
& Idioma - Language (g | Espafiol - Spanish ~
& Tema: | pmahomme ~

- Tamario de fuente: | 82%

#*Wias configuraciones

« Versién del protocolo: 10
+ Usuario: root@localhost
+ Conjunto de caracteres del servidor: UTF-8 Unicode (utf3)

llustracion 23- PHP My Admin

v" Instalacién de la aplicacion:

- Apache/2.4.29 (Win32) OpenSSL/1.0.21 PHP/7.1.11

- Versién del cliente de base de datos: libmysgl - mysqind 5.0.12-
dev - 20150407 - Sld:
b396954eeb2d1d9ed7902b8bae237b28712 1ad0e §

+ extensién PHP: mysgli @ curl (@ mbstring @

- Version de PHP- 7.1.11

Para que todo funcione correctamente, sera necesario incluir todo el
cadigo fuente incluido en el CD-ROM que acompafa el presente
documento, en la carpeta ‘htdocs’ ubicada en el directorio raiz de

XAMPP.

La carpeta destino del codigo fuente, por tanto, debera ser
‘C:\xampp\htdocs’. Se muestra un ejemplo grafico para verlo mejor:
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I &I = | htdocs

m Inicio Compartir Vista

« v 4 » Esteequipo » OS(C:) » xampp » htdocs
QuiniFacil - TFG * MNombre - Fecha de modifica.. Tipo Tarnafio
& Creative Cloud Fil dashboard 06/12/2017 12:43 Carpeta de archivos
img 06/12/2017 12:43 Carpeta de archivos
# OneDrive QuiniFacil - TFG - Juan Heredero Campo 18 8:37 Carpeta de archivos
[ Este equipo webalizer 06/12/2017 12:43 Carpeta de archivos
* Descargas 1 xampp 06/12/2017 12:43 Carpeta de archivos
Iﬁ Documentos 2] anIicaFions Archive HTML 4 K:B
5| bitnami Documento de ho.. 1KB
— Becriteric fa\ricon lcono 31KB
=/ Imagenes ”:I index Archivo PHP 1KB
J‘a Miisica
_J Objetos 3D
B videos
e 05(C)
Archivos de pn
Archivos de pn
ESD
eSupport
PerfLogs
Usuarios
Windows
Windows.old

Ilustracion 24 - Directorio XAMPP

v Importar base de datos.

Es necesario importar la base de datos MySQL de prueba que se adjunta
con la documentacion del proyecto. Para ello habra que seguir los
siguientes pasos:

En el navegador, entramos en http://localhost/phpmyadmin.

Debemos seleccionar la pestaiia “Bases de datos”.

Pagina 78 de 111


http://localhost/phpmyadmin

Juan Heredero Campo Universidad de Valladolid EUI de Segovia

phpMyAdmin M 7 Servidor: 127.0.0.1

HElelEe ) Basesdedatos [ SQL (fy Estadoactual == Cuentas de usuarios |=
Reciente Favoritas
Fe
& Nueva Bases de datos

+_ | information_schema
+4 login -
8 G mysq /i Crear base de datos @ .
+_| | performance_schema | Nombre de la base de da | Cotejamiento W Crear
+ | phpmyadmin
+1 [ test Base de datos = Cotejamiento Accion
+ | tig-quinifacil information_schema utfsé_general_ci =5 Seleccionar privilegios

[ login utfs general ci =Z Seleccionar privilegios

mysg| latinl_swedish_ci =3 Seleccionar privilegios

performance_schema  utf8 _general ci == Seleccionar privilegios

[J phpmyadmin utf8_bin =3 Seleccionar privilegios
[ test latinl_swedish_ci a3 Seleccionar privilegios
tfg-quinifacil latinl_swedish_ci =- Seleccionar privilegios
Total: 7 latinl_swedish_ci
+ [»] Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados: [ Eliminar

llustracion 25 - Ventana Bases de Datos PHPMYADMIN

Posteriormente deberemos seleccionar en la opcion ‘Crear base de datos’.
Creamos un nombre para la base de datos y seleccionamos el boton crear.

Seguidamente nos aparecerd la base de datos ‘Prueba 17 en el mend de
la izquierda:

phpMyAdmfn M 7| Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: PRUEBA 1
OHElO0 e 44 Estructura L] SQL -, Buscar [ Generarunaconsulta =} Expo
Reciente Favoritas
Fe ‘ /+, No se han encontrado tablas en la base de datos.

& Nueva
+ | information_schema 4{ i3 Crear tabla ‘
+. 1 login |~
+L13) mysql
4 performance_schema Nombre: | Numero de columnas: | 4 |
+. 1 phpmyadmin
+ | prueba_1
+| | test
+| | tfg-quinifacil

llustracion 26 - Ventana Bases de Datos 2 PHPMNYADMIN
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pPhpMyAdmin
el Fe

Reciente | Favoritas
Fe

¢ Nueva
) information_schema
1 login
() mysql
) performance_schema
| phpmyadmin

prueba_1
[ test
) tfg-guinifacil

Universidad de Valladolid

M fiServidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: prueba_1

7% Estructura ] SQL 4 Buscar [ Generarunaconsulta |=} Exportar [& Importar * Operaciones | =: Privilegios & Rutinas ¥ Mas

Importando en la base de datos "prueba_1"

Archivo a importar:

EUI de Segovia

El archivo puede ser comprimido (gzip, bzip2, zip) o descomprimide
Un archive comprimido tiene que terminar en .[formato].[compresion]. Por ejemplo: .sql.zip

(Méximo: 2,048KB)

También puede arrastrar un archivo en cualquier pagina

Buscar en su ordenador:

Conjunto de caracteres del archivo: | utf-8 A

Impertacion parcial:

Permitir la interrupcion de una importacién en caso que el script detecte que se ha acercado al limite de tiempo PHP. (Esto podria ser un buen método para importar archivos
grandes; sin embargo, puede dafiar las transacciones )

Ot esta cantidad de consultas (en SQL) desde la primera: | 0 |

Otras opciones:

Habilite la revisién de las claves foraneas

Formato:

llustracion 27 —Ventana importar base de datos

Seleccionaremos la base de datos de prueba (en su caso la base de datos
proporcionada en el CD-ROM) y la pestafia ‘Importar’.

Al seleccionar ‘Examinar’ se nos abre un cuadro didlogo para que seleccionemos
el archivo que queremos importar.

Una vez

phpMyAdmin

fEledIFe
Reciente  Favoritas

4 Nueva
+_ | information_schema
-II-_ | login
-0 mysql
-II-_ | performance_schema
-II-_ | phpmyadmin
~L_ | prueba_1
¥ test
L. | tig-quinifacil
4 Nueva
-II-_]I_ equipos
“+_ | partidos
-II-_]I_ peticion
-:I-_]f_ pronosticos
-II-_]I_ quinigla
+_}# usuarios

seleccionado seleccionamos el botén continuar.

EBase de datos: prueba_1

4 Estructura ] SQL =, Buscar | Generarunaconsulta =} Exportar [& Importar

4 Operaciol

El archive puede ser comprimido (gzip, bzip2, zip) o descomprimido.
Un archive comprimido fiene que ferminar en .[formato].[compresion]. Por ejemplo: .sgl.zip

Downlo: Examinar... | (Maximo: 2,048KB)

También puede arrastrar un archivo en cualquier pagina.

=l e

Buscar en su dor: | C\Users\,

Conjunte de caracteres del archivo: | ulf-8 o

Importacion parcial:

transscciones.)

Omitir esta canfidad de consultas (en S0L) desde la primera: | 0

QOtras opciones:

Permitir |a interrupcion de una importacion en caso que el script detecte que se ha acercado al limite de tiempo PHP. (Esto

Habilite 1a revision de las claves foraneas

Formato:

SQL

Opciones especificas al formato:

Modalidad S0L compatible: | NONE W

Mo ufilizar AUTO_INCREMENT con el valor O

(" Continuar |
aE——
llustracion 28 - Importar Base de Datos

Pagina 80 de 111



Juan Heredero Campo Universidad de Valladolid EUI de Segovia

Si todo ha salido correctamente, nos mostrara un conjunto de ventanas
verdes y podremos apreciar que la base de datos se ha importado en el
menu de la izquierda.

M 7Senidor 127.0.0.1 » @ Base de dalos: prucba_1 £
% Estuctura | ] SQL |\ Buscar Generaruna consulta =) Exportar [ Importar | /° Operaciones = Privilegios & Rutinas & Eventos 30 Disparadores v Mas
=1  Impontacién ejecutads exitosamente, 37 consultas ejecutadss. (tig-guinifacil.sql)

« MySQL ha devuelto un conjunt de valores vacio es decir: ceto columnas). (La consulta tardd 0,000 segundos )

~- phphyadni
MariaDe -- v

servidor: 127.6.9.1 -- Tiempo de generacién: 2-87-201% a las 8:50:25 -- Versién del servidor: 10.1.2s.

[Editaren

inea] | Editar | [ Grear cédigo PHP |

 MySQL ha devuelto un conjunts de valores vacio (s decir: cero columinas). (La consulta tard 0, 0000 segundos )

[Editar en

inea] [ Editar | [ Crear cédigo PHR |

 MySQL ha devuelto un conjunta de valores vacio (es decir: cero columnas). (La consulta tard6 0,0000 segundos )

START TRANSACTION

[Editar en

inea] [ Editar | [ Grear cédigo PHP |

 MySQL ha devuelto un conjunts de valores vacio (s decir: cero columinas). (La consulta tard 0, 0000 segundos )

SET tine_zone =

[Editar en

inea] [ Editar | [ Crear cédigo PHP |
# MySOL ha devuelto un conjunt de valores vacio {es decir: cero columnas). (La consulta tard6 0,0000 segundos )
/¥149101 SET @OLD_CHARACTER_SET_CLIENT=@@CHARACTER SET_CLIENT */

[Editar en

inea] [ Editar | [ Grear codigo PHP |

 MySQL ha devuelto un conjunts de valores vacio (s decir: cero columinas). (La consulta tard 0 0000 segundos )
/*189101 SET GOLD_CHARACTER_SET_RESULTS-EECHARACTER_SET_RESULTS */

= IEditar en lineal

11 Fitar | Crear cédion PHP 1

llustracion 29 - Exito al crear base de dato

3. Manual de usuario del sistema

En esta parte del manual se procede a explicar el funcionamiento como tal de
la aplicacion “QuiniFacil”. Se pretende con ello que el funcionamiento del
sistema quede como algo sencillo para el usuario y si le surge algun tipo de
duda durante la utilizacion del mismo, pueda acudir aqui y aclararlo.

Aunque el sistema esta pensado para funcionar en internet, la explicacion de
uso se realiza como si estuviera alojado en el servidor local.

Para comenzar, debera acceder al sistema mediante su navegador a través de
la direccion:

http://localhost/QuiniFacil-TFG-JuanHerederoCampo/index.php

El sistema automaticamente abriré la ventana de ‘Login’.
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Quini ¥23! Facil

ACCESO DE USUARIOS
Uswario: [ ]
Password: :

Solicita una cuenta aqui.

2018 (@ QuiniFacil.com - Todos los derechos reservados.

llustracion 30 - Login

En esta ventana, el usuario podra acceder al sistema, pero también podra
solicitar un usuario si no tiene credenciales de acceso.

Para poder acceder, el usuario debera introducir sus credenciales y pulsar
en el boton “Acceder”.

Si el usuario pulsa el botdn sin insertar datos de acceso, el sistema
mostrara un error.

Quini ¥4 Facil

ACCESO DE USUARIOS

Usuario: I| I

Password: | Este es un campo necesario

ACTEUET
Solicita una cuenta aqui.

llustracion 31 - Error de acceso
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Si el sistema no encuentra las credenciales, mostrard un mensaje de error.

ACCESO DE USUARIOS

Usuario: | |

Password: | |

Selicita una cuenta agul.

El nombre o contrasefia son incorrectos

llustracion 32 - Error de acceso 2

Si el usuario selecciona la opcion “Solicitar una cuenta aqui”, se abrira un
formulario para que envie sus datos.

Quini X4 Facil
FORMULARIO DE SOLICITUD DE USUARIO
. aaa——
completo:
Emat [ ]

Cuentanos més...

<ATRAS

2018 @ QuiniFacil.com - Todos los derechos reservados.

llustracion 33-Formulario registro
El usuario rellenara los datos y seleccionara el boton enviar.

Después de ello, si el administrador desea aceptar la solicitud, se creara
un usuario automaticamente y se le avisara median correo electronico.

Si el usuario ha deseado acceder al sistema y ha introducido
correctamente sus credenciales, el sistema le daré acceso a su mend,
dependiendo del rol que desempefie en el sistema.
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v" Funcionalidad de usuario registrado
Quini 54 Facil

PRONOSTICAR QUINIELA PENDIENTE
Jornada de guiniela: 2

Bienvenido, Rodrigo

Orden Local Visitants Fecha Pronsstico
1 Alaves F.C. Barcelona 2017-08-26
2 Girona Malaga 2017-08-26
3 Levante Deportivo de la Coruna 2017-08-26
4 Las Palmas Atletico de Madrid 2017-08-26
5 Eibar Athlatic Club 2017-08-27
6 R.C.D. Espanyol Laganes 2017-08-27
7 Getafe Sevilla 2017-08-27
8 Cultural Leonaza Osasuna 2017-08-26
9 Rayo Vallecano Numancia 2017-08-26
10 Almeria Real Oviedo 2017-08-26
11 Sporting Gijon Lugo 2017-08-27
13 Cadiz Alcorcon 2017-08-27
14 Reus Nastic 2017-08-27
15 Real Madrid Valencia 2017-08-27
Enviar pronosticos

VISUALIZAR ESTADO QUINIELA EN CURSO
No tienes gmielas salladas en esta jomada o la jomada va ha finalizado.

VER QUINIELAS SELLADAS ¥ FINALIZADAS

[Seleccione quinielas selladas/finalizadas || Mostrar detalle

2018 @ QumiFacil.com - Todos los derechos reservados.

llustracion 34- Menu quinielas Usuario

Al acceder, el sistema le muestra al usuario el menu de quinielas, donde
podra:

-Pronosticar una quiniela: Si el usuario tiene una quiniela
pendiente de pronosticar, el sistema lo detecta y lo carga
automaticamente al mostrar la pagina.

En este apartado el usuario podra introducir sus prondsticos para
los partidos en el campo ‘Prondstico’ del submenu ‘Pronosticar
quiniela pendiente’.
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Si ocurre algun error al introducir los prondsticos, el sistema tira
un mensaje de alerta.

-Visualizar una quiniela en curso: Si el usuario tiene una quiniela
en curso, el sistema se la mostrard automaticamente, mostrando el
resultado del partido y el prondstico que introdujo.

uini o Facil

Bisnvenido, Roberto

PRONOSTICAR QUINIELA PENDIENTE

No tiene quinielas pendientes de pronosticar.

VISUALIZAR ESTADO QUINIELA EN CURSO

Jornada de quintela: 2

Orden

[PUR S

L N B N

11
13
4
15

Local Visitante Fecha Resultado Pronsstico
Alaves F.C. Barcelona 2017-08-26 2
Girona Malaga 2017-08-26 1 2
Levante Deportivo de la Coruna 2017-08-26 x 1
Las Palmas Atletico de Madnd 2017-08-26 2
Eibar Athletic Club 2017-08-27 2
R.CD. Espanyol Leganes 2017-08-27 2 1
Getafe Sevilla 2017-08-27 1
Cultural Leonesa Osasuna 2017-08-26 1
Rayo Vallecano Numancia 2017-08-26 2
Almeria Real Oviedo 2017-08-26 1
Sporting Gijon Lugo 2017-08-27 1 1
Cadiz Alcorcon 2017-08-27 2
Reus Nastic 2017-08-27 x 1
Real Madnd Valencia 2017-08-27 22 2-2

VER QUINIELAS SELLADAS ¥ FINALIZADAS

[Selecc»one quinielas selladss/finalizadas ] Mostrar detalls

2018 @ QumiFacil.com - Todos los derechos reservados.

llustracion 35 - Ver quinielas en curso

-Ver quinielas selladas: Si el usuario desea visualizar quinielas
finalizadas, s6lo debera seleccionar del desplegable y pulsar el
botén ‘Mostrar detalles’. El sistema cargara en una nueva ventana
la quiniela seleccionada.
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PRONOSTICAR QUINIELA PENDIENTE
No tiene quinielas pendientes de pronosticar.

VISUALIZAR ESTADO QUINIELA EN CURSO
Jornada de gquiniela: 2

Orden Local Visitante Fecha Resultado Pronsstico
1 Alaves F.C. Barcelona 2017-08-26 2
2 Girona Malaga 2017-08-26 1 2
3 Levante Deportivo de 1a Coruna 2017-08-26 x 1
4 Las Palmas Atletico de Madnid 2017-08-26 2
5 Eibar Athletic Club 2017-08-27 2
6 R.CD. Espanyol Leganes 2017-08-27 2 1
7 Getafe Sevilla 2017-08-27 1
8 Cultural Lzonesa Osasuna 2017-08-26 1
9 Rayo Vallecano Numancia 2017-08-26 2
10 Almeria Real Oviedo 2017-08-26 1
11 Sporting Gijon Lugo 2017-08-27 1 1
13 Cadiz Alcorcon 2017-08-27 2
14 Reus Nastic 2017-08-27 x 1
15 Real Madnd Valencia 2017-08-27 22 22

VER QUINIELAS SELLADAS ¥ FINALIZADAS

Seleccione quinielas selladasffinalizadas [mm
Jornada Quiniela 1 | Fecha: 2017-08-18

2018 @ QumiFacil.com - Todos los derachos reservados.

llustracion 36 - Ver quiniela sellada
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‘Quini 234 Facil

Eisnvenide, Roberto

2
:

[Partido

Fesultadol

Promostico| Jornada de Quiniela 3% 1

(Calta de Vigo-Real Sociedad

B

(Girona-Atletice de Madnd

Sevilla-E.C D). Espanvel

|Athlatic Club-Getafe

Deportivo de la Coruna-Feal Madnd

[Levante-Villarraal

B [T [ [ [ = [ [ F= |[—

Mlalaga-Eibar

ERIEE G ERER E

|Aleorcon-Sporting Gijon

=

|[Cordoba-Cadiz

2

ﬁ»—-—-—-mumu»—-

[10

| Blumancia-Huesea

|1

i

[11

| Reaal Valladolid-Barcelona

|2

|2

iz

| Real Criedo-Rayo Vallecano

|2

|

13

Mastic-Almeria

i

X

14

(Granzda-Albacets

X

X

15

[F.C. Barcelona-Feal Betiz

1

2-2

HAS TENIDO 6 ACIERTOS EN ESTA QUINIELA.

2018 @ QumiFacil.com - Todos los derachos raservados.

llustracion 37-Ver quiniela sellada-Detalle

-Ver estadisticas:

Si el usuario desea acceder al menu de “Estadisticas” debera seleccionar el boton
en el menu. El sistema le cargara la pagina de estadisticas.

En esta pagina podra ver los datos de aciertos de pronosticos globales de la pefia,
un menu para visualizar graficas de equipos y un submenu donde se muestra la
clasificacion de 12 y 22 division.
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uini s Facil

INFORMACION Y GRAFICAS

Biemvenido, Roberto

CLASIFICACTION DF LA PERA:
Jugador Aciertos totales
Robarto 12
Rodrizo 2
INFORMACION ¥ GRAFICAS
Grafica de Highchants RESULTADO/JORNADA'
lS:‘L"’D’.‘iO'!E un equipo.. v] Ver grafica
CLASIFICACION 1" DIVISION
Primera Divizion (LIGA Santander)
Eguipo Puntos
Real Madrid 38
Leganes 7
Valencia 1
Alaves 0
Levante 0
Malaza 0
Real Betiz o
Real Sociedad 0
Sevilla 0
La:z Palmaz o
Girona 0
Athletic Club 0
Arletico de Madnd o
F.C. Barcelona 0
Calta de Vigo 0
DepartivodelaConma 0
Eibar 0
R.CD. Espanyol 0
Getafe 0
Villarreal 0

llustracion 38 - Usuario estadisticas

Si el usuario desea visualizar una gréafica, debera seleccionar del desplegable
“Grafica de Highcharts ‘Resultado/Jornada’ y pulsar el boton “‘Ver Grafica’.
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uini o Facil

= | RS |

INFORMACION Y GRAFICAS

Biemvenido, Roberto

CLASIFICACION DF LA PERA:
Jugador Aciereos totales
Roberto 12
Rodrizo 2
INFORMACION Y GRAFICAS

Grafica de Highchants RESULTADOJORNADA'
|| Var e

CLASIFICACION 1" DIVISION

Primera Division (LIGA Santander)
Eguipo Puntos
Real Madrid 38
Legane: 7
Valencia 1

Alaves 1]

llustracion 39 - Ver grdfica

El sistema abrird una nueva ventana donde le mostrara al usuario la gréafica
deseada.

En este ejemplo es un gréfico de barras que representa los goles como local y
visitante

del Real Madrid y Barcelona.
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Quini % Facil

Coles totales como Local/Visitante por equipo

Mdrid

Barceiona

5 2

Eguipos

Local @ Visitante

<—ATRAS
2018 @ QuiniFzcil com - Todos los derechos reservados.

Ilustracion 40 - Grafica goles

-Gestionar perfil de usuario.

Si el usuario desea gestionar los datos de su perfil, debera seleccionar el

boton “Gestionar perfil usuario” del ment general.

El sistema mostrara un formulario con todos los datos y la posibilidad de

cambiarlos.
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Quini 23 Facil

| | Gesim T
Nombre Usuario: Roberto
Cambiar nombre usuario: Carnbiaar nombre

Bienvenido, Roberto

eMail- galal23456@zmail com
Cambiar correo: Cambrar correo

Cambiar conprasena:
Contrazena antizna

Contrazefiz nueva
Repetir nueva confrasefia | Cambiar password |

llustracion 41 - Gestion datos usuario

Dependiendo del campo que el usuario desee cambiar, tan solo deberé afadir la
nueva informacién en los campos de texto y seleccionar cualquiera de los
botones “Cambiar nombre”, “Cambiar correo” o “Cambiar contrasena”.

Si se comete algun error o se envia un formulario vacio, el sistema alerta de ello:

Quini 4 Facil

Este sitio dice...

Debe introducir un nuevo nombre para cambiar.

Aceptar

lustracion 42-Error perfil usuario
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Si se realiza todo correctamente, el sistema enviard un mensaje informativo:

>

Este sitio dice...

Se han actualizado los datos correctamente.

|:| Mo permitir gue esta pagina cree mas mensajes

Aceptar

llustracion 43 - Cambio nombre correcto

Si el usuario desea salir de la sesion, s6lo deberd pulsar el boton “Logout” del
menu principal.

uini %3 Facil

Nawhes Teunvin- Raharts

Bienvenido, Roberia

llustracion 44 — Logout

v" Funcionalidad de administrador del sistema.

Para que el administrador acceda al sistema, el proceso es similar al de los
usuarios registrados. Se insertaran los datos de acceso en el formulario y se

solicitara acceso al sistema.

Si todo es correcto el sistema mostrara al administrador el mend de quinielas.
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Quini 2% Facil

=

MENU DE CREACION DE PARTIDOS

Divisidn: Jomada de divisin:[ | Fecha:
Local Visitante
ISelecc one equipo Local lSe-ﬁeccione equipo Visitante ot Insertar partido

MENU DE FINALIZACION DE PARTIDOS PENDIENTES

Seleccione partido pendiente de cumplimentar:

| Seleccione un partido.. v]

Goles del partido | Local:[:]-[:]\/isitanw

HISTORICO DE JORNADAS DE 1"y 2* DIVISION

Seleccione la jomada a visualizar:

|Seleccone una jornada de 13.. VH Visualizar jorada ]

|Seleccone una jornada de 13.. VI[ Visualizar jornada I

2018 @ QuiniFacil com - Todos los derechos reservados.

llustracion 45 - Menu quinielas admin

Si el administrador desea crear un partido nuevo, debera seleccionar la division,
jornada de quiniela, fecha del partido, y seleccionar de los dos desplegables al
equipo local y equipo visitante (llustracion 45).
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Bienvenido, admin

S1A n- 4
Seleccione equipo Visitante
Ligs Santander -Alaves

Ligs Santander -Levants

Division: |Liga Santander (13) ™|
Local

Fecha: | 16/09/2017

[Liga Santander -Atletico de Madrid .

Insertar partido

Liga Santander -Real Betis
Liga Santander -Real Madrid
Liga Santander -Real Sociedad
Liga Santander -Sevilla

Liga Santander -Valencia

Liga Santander -Villarreal

llustracion 46 - Aiadir nuevo partido

Tras rellenar todos los datos, seleccionara el boton “Insertar partido”. Si hay algin
problema con los datos, el sistema mostrard un mensaje de error, si no, un mensaje
informativo diciendo que ha insertado el partido correctamente.

Quini X Facil

Este sitio dice...

Debe seleccionar la division a la que pertenece el partido.

[:] No permitir que esta pagina cree mas mensajes

Aceptar

llustracion 47 - Error de creacion de partidos

Pagina 94 de 111



Juan Heredero Campo Universidad de Valladolid EUI de Segovia

Este sitio dice...

Se han insertado los datos correctamente.

Aceptar

llustracion 48 - Acierto insertar partidos

Si el usuario desea finalizar un partido pendiente, debera seleccionar el partido
del desplegable que le ofrece el sistema, acto seguido debera indicar los goles
local y visitante y pulsar el boton “Finalizar”.

MENU DE FINALIZACION DE PARTIDOS PENDIENTES

Seleccione partido pendiente de cumplimentar:

[12 Division | Jornadsz 2 | Real Sociedad-Villamreal |

Goles del partido | Local:z o [Visitante

llustracion 49 - Finalizar partido pendiente

Si todo va correctamente, el sistema mostrara un mensaje diciendo que todo ha
salido bien. Si ocurre algun error, también informara:

Este sitio dice...

5e han insertado los goles correctamente.

Aceptar

llustracion 50 - Mensaje informativo finalizar partidos
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uini Facil

Este sitio dice...

Error, debe afadir valor al campo goles local.

[] No permitir que esta pagina cree mas mensajes

Aceptar

llustracion 51 - Mensaje de error cerrar partidos

Si el administrador desea visualizar jornadas de liga pasadas, podra
hacerlo seleccionando del desplegable del menu ‘Histoérico de jornadas
de 1* y 2* division’ y seleccionar el boton “Visualizar jornada’.

HISTORICO DE JORNADAS DE 1 y DIVISION

Seleccione la jornada a visualizar:

|Jc-rnada 1 de 12 Division || Fecha:2017-02-18 V|| Visualizar jornada |

|Se|e¢x: one una jornada de 13, V|| Visualizar jornada |

2018 @ QuimFacil.com - Todos los derechoes reservados.

llustracion 52 - Histdrico de jornadas adminitrador

El sistema mostrara una nueva ventana con la informacién detallada de la
jornada seleccionada:

Pagina 96 de 111



Juan Heredero Campo Universidad de Valladolid EUI de Segovia

ILeganes-Alaves |[x [1-0 |2017-08-18]
[Valencia-Las Palmas |[@ 10 [2017-08-18]|
Celta de Vigo-Real Sociedad (2 3 2017-08-19)
Sevilla-R.C.D. Espanyol |= 1-1 2017-08-19)
Girona-Atletico de Madrid 15 2.2 2017-08-19)
[Athletic Club-Getafe [[o-0 2017-08-20|
[Deportivo de la Coruna-Real Madnid|2 [l0-3 2017-08-20
([F.C. Barcelona-Real Betis 1 [2-0 2017-08-20|
([Levante-Villarreal |[x -0 |[2017-08-21]
[Malaga-Eibar 2 o1 |2017-08-21]

2018 @ QuiniFacil.com - Todos los derechos reservados.

llustracion 53 - Visualizar jornada finalizada

Para acceder al menu de seleccionar quiniela, el administrador debera
seleccionar el boton ‘Gestionar quinielas’ del ment principal.
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Bienvenido, admin

MENU DE CREACION DE QUINIELAS
Jomada de Quiniela:[ |

Orden del partido enla quiniela{ |

Seleccione que partido sera incluido en la quiniela: [Seleccione partido de Ia lista
[ Insertar partido en quiniela ]

SELLAR QUINIELA PREPARADA

Seleccione la quiniela pendiente de sellar:
FINALIZAR QUINIELA SELLADA

Seleccione la quiniela pendiente de finalizar:

2018 @ QuiniFacil.com - Todos los derechos reservados.

llustracion 54 - Gestionar quinielas

En este mend, el administrador podra crear, sellar o finalizar una
quiniela.

Para crear una quiniela deberd rellenar los datos de la misma, jornada de
quiniela, orden del partido a introducir en la quiniela y seleccionar un
partido del desplegable.
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Quini 24 Facil

| Gestonarpurion | II ||

MENU DE CREACION DE QUINIELAS

Bienvenido, admin

Jomnada de Quiniela:[s |

Orden del partido en la quiniela:(:]

Seleccione que partido sera incluido en la quiniela: |Liga 122 - | Jornada 3 | Real Oviedo-Reus | 2017-09-02 v
[ Insertar partido en quiniela ]

llustracion 55 - Creacion de quiniela

El sistema mostrara un mensaje de error si ocurre algo. Si no, mostrara
un mensaje informativo asegurando que todo ha ido correctamente.

Si el usuario desea sellar una quiniela, debera seleccionar del desplegable
la quiniela que desea sellar y pulsar el boton “Seleccionar”.

SELLAR QUINIELA PREPARADA

Seleccione la guiniela pendiente de zellar- |Jomada we: 2

llustracion 56 - Sellar quiniela preparada

El sistema mostrara una ventana nueva con todos los prondsticos que los
jugadores han creado para esta quiniela y los agrupa por partido. El
administrador debera elegir que pronostico se ajusta mas a las
repeticiones e insertar en los campos de texto para que se afiada el
pronostico final grupal de la quiniela.
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uini Lo Facil

Bienvenido, admin

Se muestran todos los pronésticos de los jugadores para esta quiniela

Jomada de quiniela N*: |2 | Precio

Part.1 |[Part2 |Part3 |[Part4 |Partd |([Part6 [Part7 |Part8 |[PartQ (Part.10 |[Part.1l |[Part.12 |[Part.13 (Part.14 Pan.lSI
2 2 1 2 2 1 1 1 2 1 1 2 1 2-2

. v e N T R I VR S e R
Insertar pronosticos I "

2018 @ QuiniFacil.com - Todos los derechos reservados.

llustracion 57 - Sellar quiniela

Todos los campos son requeridos y si no se inserta alguno, el programa lo
detecta y lo marca de rojo.

Quini k! Facil
||' —

Se muestran todos los pronésticos de los jugadores para esta quiniela

Jomada de quiniela N*: [2 | Precioll I

Partl |Part? |Part3 |Part4 [Part5 |Part6 [Pat7 |Part8 |Part9| ggte es un campo necesario |ft13 |[Part.14 |[Part15 |
2 D 1 D 2 1 1 1 2 = - = _— 2-2
Insertar pronosticos

2018 @ QuiniFacil.com - Todos los derechos reservados.

llustracion 58 — Error sellar quiniela

Si el administrador ha introducido bien todos los datos, el sistema
almacenara los prondsticos globales y mostrara un mensaje informativo
diciendo que todo ha ido correcto.
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Si el administrador desea finalizar una quiniela, seleccionara del
desplegable la quiniela que desea finalizar y pulsara el boton ‘Mostrar
quiniela’.

FINALIZAR QUINIELA SELLADA

Seleccione ]a quiniela pendiente de finalizar:

s -2 [0

2018 @ QuiniFacil com - Todos los derechos reservados.

llustracion 59 - Finalizar quiniela

El sistema le mostrara una ventana nueva con todos los resultados y
prondsticos de esa quiniela, asi como informando de los aciertos.

El usuario debera introducir los premios que se han obtenido con esa
quiniela y darle al boton ‘Finalizar quiniela’.

E

a ba

[
[

17

Aciertos El Jomada ?*.

Inzerte premio obtemido: | |

| Finalizar quiniela |

llustracion 60 - Finalizar quiniela 2

Por ultimo, si el administrador desea gestionar a los usuarios, debera seleccionar el
botdn ‘Gestidn de usuarios’.

El sistema le mostrara el menu de gestion de usuarios, dandole la posibilidad de
eliminar usuarios y aceptar/rechazar las solicitudes de acceso que tenga pendientes.
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CONCLUSIONES
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El principal objetivo que ha tenido este Trabajo Fin de Grado ha sido sobre todo el de
aprender y lograr una aplicacién que me ayude a gestionar el grupo de jugadores de
quiniela que gestiono.

En primer lugar, el objetivo de conseguir una aplicacion que me ayudase a recopilar los
prondsticos de todos los jugadores y a crear quinielas que puedan consultar todos. Esto
se ha conseguido. Préximamente, para la proxima temporada de futbol (2018-2019) se
va a implementar la aplicacion en un servidor web y les daré a mis amigos unas
credenciales de acceso para que puedan utilizar la aplicacion y poder ver asi si de
verdad me resulta util a la hora de gestionar todo.

Al no haber en internet un producto que te ayude a gestionar un grupo de personas que
juegan a la quiniela y todos sus prondsticos, creo que el sistema tiene un posible nicho
de mercado que podria explotar. Obviamente hay que profesionalizar mucho la
aplicacion, pero si lo consigo, es posible que me dedique los proximos meses a mejorar
y ver el apoyo que la gente la dé.

Por otra parte, he aprendido mucho, sobre todo me gusta haber conseguido comprender
un poco el funcionamiento y los recursos que la libreria Highcharts puede aportar a un
proyecto. Es bastante completa y puedes crear méas de 30 graficas diferentes.

Si en el futuro tengo que disponer de alguna libreria para poder crear gréficas, utilizaré
Highcharts sin duda.

También he aplicado la mayoria de conocimientos que he ido adquiriendo durante toda
la carrera y me siento orgulloso de haber conseguido desarrollar algo desde cero que
ademas funciona y cubre una serie de necesidades que tenia.

Ademas de todo ello, creo que he cogido mucha soltura en el manejo de Dreamweaver y
del sistema gestor de base de datos que proporciona PHPMyAdmin. He realizado todo
tipo de consultas a la base de datos y he utilizado sentencias que nunca habia usado, por
tanto creo que si aprendes, el tiempo empleado en hacer algo desde cero se hace menos
pesado.

Sin embargo, y como nota negativa de este Trabajo Fin de Grado, me he dado cuenta de
que no sé distribuirme bien el tiempo de trabajo para el desarrollo de una aplicacion.
Tengo que aprender a controlar los tiempos de entrega porque en un futuro me puede
jugar una mala pasada

Durante todo el proceso de desarrollo me han asalta muchas dudas y problemas con el
cddigo y el desarrollo del sistema. Estas pequefias trabas las he ido solucionando gracias
a la gran cantidad de informacion que hay en internet hoy en dia.
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FUTURAS MEJORAS
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A modo de mejoras en el sistema, siempre se esta abierto a cambiar si asi se
consigue mejorar.

En ese sentido, el sistema se ird adaptando a las necesidades que vayan
surgiendo a medida que la gente utilice la aplicacion.

Segun vayan saliendo problemas, se irdn proponiendo mejoras que haran que la
aplicacion esté mas completa y pueda tener mas éxito entre el publico general.

No obstante, durante el desarrollo del sistema me han ido abordando una serie de
mejoras que seria interesante implementar en la proxima iteracion:

v

Incluir un registro de pefias en las que se agrupen a los jugadores.
Estas pefias dispondran de un administrador que seré el que invite a
los jugadores que desee a formar parte de su grupo.

Gracias a esta mejora podriamos implementar un sistema de ligas de
pefias que mostrase, por ejemplo, una clasificacion global de aciertos
de pefias.

Incluir un pequefio chat para que los miembros de un grupo de
comuniquen entre ellos.

Hacer que la recogida de pronosticos por parte del administrador sea
mas facil e intuitiva.

Implementar otro tipo de graficas dependiendo de los datos de
equipos que haya.

Incrementar la informacidn estadistica de equipos y jornadas para
poder contar con mas datos y hacer que el sistema de estadistica sea
mas completo y ayude mejor al usuario a decidir sus pronosticos.
Implementar una plataforma de pago para que los usuarios puedan
pagar su parte del precio de la quiniela.

Avisar a los usuarios por email cada vez que el administrador cree
una quiniela.
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v COCOMO - Modelo matematico para estimar los costes de un
software.

v' LDC = Lineas de codigo

v' KLDC=>Lineas de codigo (x1000)
v' CU-> Caso de uso

v" RF->Requisito funcional

v" RQNF=>Requisito no funcional

v RQINF=>Requisito de informacion

v' RES->Restriccion de requisitos

v DIU-> Disefio interfaz usuario

v" MD5=> Algoritmo usado para cifrar las contrasefias.
v' BBDD->Base de datos

v" FA-> Factor de ajuste

v PF->Puntos de funcién

v" PENA->Puntos de funcién no ajustados.
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El CDROM incluye el siguiente contenido:

v

ANANIRN

Memoria en formato PDF con el nombre
“MemoriaTFGJuanHerederoCampo”.

Carpeta diagramas, con los diagramas usados en la memoria.

Carpeta Bocetos, con los bocetos del disefio de interfaz.

Carpeta Capturas de pantalla, con capturas de pantalla del
funcionamiento de la aplicacion.

Carpeta Casos de uso, con los diagramas de casos de uso del sistema.
Carpeta Imagenes generales, con las imagenes que ilustran las secciones
de la memoria.

Carpeta Modelos de datos, con el modelo entidad/relacion y el modelo
relacional del sistema.

Carpeta Aplicacion, con todo el codigo de la aplicacion.

Carpeta Base de datos, con el fichero de la base de dato ejemplo del
sistema.
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