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Resumen

Esta investigacion tedrica es un trabajo en el que se estudia la realidad de una vida en la red
telematica y de las implicaciones educativas que ello conlleva. Es un analisis documental
donde se estudia el origen de la idea del E3 de Javier Echeverria, como se entiende la ciudad
virtual y la educacion en Telépolis. En este analisis ademas se trata de ofrecer una serie de
pautas que permitan hacer de Telépolis un entorno pleno, sobre todo en cuanto a nivel
educativo se refiere, ademas de valorar los riesgos del E3 y la practica educativa en el. Los
cambios en las funciones por parte de los agentes educativos formales de la escuela, y una
posible revision de los derechos humanos son aspectos que mejoraran la prosperidad de la

educacion en Telépolis.

Abstract

This theoretical research is a work that studies the reality of a life in the telematic network
and the educational implications that this entails. It is a documentary analysis that studies the
origin of the E3 idea of Javier Echeverria, how the virtual city is understood and education in

Telepolis.

In this analysis, the aim is to offer a series of guidelines that make Telepolis a full
environment, especially in terms of educational level, in addition to assessing the risks of E3

and the educational practice in it.

The changes in the functions by the formal educational agents of the school, and a possible
revision of the human rights are aspects that will improve the prosperity of the education in
Telepolis.
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INTRODUCCION

EL ORIGEN DE UNA POLISY LA IMPORTANCIA DE LA
EDUCACION EN TELEPOLIS.

La idea de Telépolis, como indica parte de la palabra, consiste en la formacién de una ciudad
0 polis, en este caso virtual o a distancia, como indica el prefijo Tele-, prefijo clave para

entender el concepto de esta nueva ciudad.

El origen o formacién de Telépolis se entienden desde la idea platonica por la que se
constituye una polis. En este concepto entendido en la obra de “La Republica” (Platon, 380
a. C.) se argumenta que la expansion de una ciudad tiene dos vertientes, una geografica y otra
correspondiente a la incorporacion de diversas actividades humanas. Interesado por la
segunda vertiente, sobre la que Echeverria apuesta por la constitucion de Telépolis desde la

pluralidad de actividades que forman un vinculo social.

Siguiendo el orden de la idea platdnica, para la satisfaccion de nuestras necesidades
necesitamos de otros sujetos. Sujetos que se encargan de desarrollar una actividad que se
denomina trabajo y minimo, para la generacion de una polis, seran necesarias cuatro o cinco
personas. En base a este principio surge otro principio organizativo del trabajo, por el que el
resto de los oficios se iran generando para satisfacer las necesidades que se aparezcan.

Pero ante esta situacién y dado que no se genera una sola polis, sino que es normal que el ser
humano vaya generando ciudades en diferentes partes y estas se vayan expandiendo de forma
geografica, subdividiendo asi la ciudad en barrios, plazas, calles... hasta el momento en que
2 0 mas ciudades coincidan y por tanto se hace efecto de una de las cualidades del ser
humano, el cual es un ser politico y se justifica la afirmacion de ” no hay polis sin pdlemos”,
por tratar de resolver las diferencias en las ciudades, lo que a su vez supone el origen de las
guerras, segun Saocrates, fildsofo que ayuda a Platén en la comprension de la formacion de
una polis. (Platén, 380 a. C.)

Con el fin de evitar estas guerras son necesarias las leyes y educar a los ciudadanos para



que se comporten como ciudadanos. Si volcamos esta idea en el E3 haran falta unas leyes en
Telépolis y habra que educar a los teleciudadanos para que se comporten como ciudadanos
en el espacio telematico. De ahi la importancia de la educacién en Telépolis y la actividad
imprescindible de una tecnoeducacion, puesto que Platén nos explica que la educacion es un
pilar basico para que una polis o ciudad sea prospera, como lo son el gobierno y la filosofia.
En la polis comun, la milicia es otro pilar fundamental en la generacion de una polis, pero en
el caso de Telépolis no es necesario puesto que no existen terrenos por los que luchar con
guerreros, ya que el espacio telematico es inmenso. En cambio, si que existen cuerpos de
defensa de la red para asi combatir a los delincuentes que actuan en el espacio telematico,

denominados hackers.

Telépolis estd asentada en redes y TICs, y los oficios se desarrollan aqui, de esta forma ahora
un labrador no ara campos, sino que es un procesador, un gestor de una base de datos para
poner a funcionar la maquinaria que opere en el E3. Lo mismo sucede con los
tecnoeducadores, ya que un profesor ahora actuara en el nuevo espacio telematico como un
gestor de contenidos entre otras muchas funciones que vaya a desempefiar. (Echevarria,

Tecno-educacion en Telépolis, 2009)

LOS MEDIOS DE COMUNICACION SOCIAL (MCS) COMO
AGENTES EDUCATIVOS.

Para Buxarrais (Estrada, 1996), tomando como centro la influencia de la television,
considera que los Medios de Comunicacion Social (MCS), como ella los denomina, son
nuevos agentes educativos, en los que se engloban las nuevas tecnologias, cuyo impacto ha
sido considerable. Los avances tecnoldgicos de los medios son cada vez mas atractivos y por
tanto manipuladores que fomentan la homogeneizacion, aunque Somos NOSotros Mismos
quienes seleccionamos los mensajes segun nuestra personalidad, ambiente, autoimagen e

imagen proyectada.

Ella misma realiza una lectura critica de estos medios donde estudia el papel y la funcion de
los medios en la vida cotidiana, fijando la importancia de los medios para la resolucién de las
cuestiones esenciales y para la formacion de la identidad, lo que concede un papel activo y

constructivo al receptor y tiene en cuenta la sociedad que lo acoge.



Por ello Buxarrais (1996) afirma: “Negarse, pues, a analizar las implicaciones educadoras
que los contenidos de television tienen seria ceguera. Negarse-como hace Mariet-a
plantearse su influencia sobre la infancia y la juventud, bajo el supuesto de que se trata
exclusivamente de una responsabilidad de las familias y de la escuela, y que la influencia de

éstas sobrepasa a la de la television, es ceguera voluntaria, si no interesada.”

Aun centrando el estudio en la television, el estudio habla de los MCS, por lo que las
prestaciones educadoras de otras nuevas tecnologias forman parte de estos agentes

educativos. (Buxarrais, 2011)

ORIGEN DE LA IDEA DEL TERCER ENTORNO.

Los mundos del conocimiento de Karl Popper son la base sobre la que Javier Echeverria

organiza el mundo actual.
Para ello basa sus teorias en una sociedad abierta y la ingenieria gradual como metodologia.

Con respecto a la sociedad abierta, entiende ésta en el dualismo de normas y hechos, y con
valores de libertad, igualdad, humanidad y razonabilidad, que serian los principios de la
educacion en una sociedad abierta moderna, pues ensefiar en base a libertad e igualdad
garantiza un futuro que haga frente a la tirania, y por ende lo hacen los valores de humanidad

y razonabilidad en el individuo para la prosperidad de la ciudadania.

Para Popper la dimension politica tiene una dimensién ética, por lo que su funcion es la de

solucionar problemas sociales y no hacer feliz al ciudadano, pues eso es tarea del individuo.

Esto implica que la educacion asimile el respeto a las instituciones y la participacion social,
pues sin instituciones no hay una legislacion que se pueda aplicar para entender una sociedad

abierta (Suéarez-iniguez, 1997).

Los mundos del conocimiento de Karl Popper son el origen de la idea del mundo actual para

Javier Echeverria.

Estos son el Mundo 1, el cual hace referencia a la realidad fisica, el Mundo 2 se relaciona con
los estados mentales y la manifestacion de sensaciones (interpretacion) y, por ultimo, el

Mundo 3, que seria el mundo perteneciente al analisis de los procesos mentales del Mundo 2,
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es decir, englobaria todo el conocimiento, asi como la generacion de este mismo.

Podemos comprender que toda esta teoria se enfoca sobre todo al &ambito educativo o asi
queremos nosotros, pero al hablar de conocimiento ya esta implicito el proceso de

aprendizaje.

En cuanto al Mundo 1, podemos hablar de él como el mundo fisico o de la realidad, es decir,
en su mayoria, aquello que es tangible, todo lo que sea visible, incluso aquello que no lo es,
pero puede ser percibido, como un sonido. Este seria el mundo real o de objetos fisicos.

El Mundo 2 seria el mundo ligado a las experiencias subjetivas, que se originan, por lo
percibido en el Mundo 1 o que surgen del Mundo 3. Digamos que es un Mundo de
interpretacion, un mundo que se mueve entre el Mundo 1y el Mundo 3. Podriamos hablar del
mundo 2, como el mundo decodificador o el que trata de manifestar las sensaciones por el
analisis de los procesos mentales que permiten entender el Mundo 1 y el Mundo 3.

Por ultimo, nos topamos con el Mundo 3, el mundo de las producciones humanas, ya sean
producciones fisicas o no fisicas como una obra musical o teatral. Se considera el Mundo 3,
el mundo donde se ubica lo que nosotros seamos capaces de generar, yo hablaria de una

capacidad de creacion, que otros no pueden o0 no han sido capaces de explotar.

Considerando esto, veria el Mundo 3, como el mundo Unico de cada uno, ya que de este
mundo salen producciones propias. Hablo de ello de esta forma, debido a que todo el mundo
podria imitar o reproducir estas producciones originales de terceros, pero nunca seran
cosechas pertenecientes al Mundo 3, sino reproducciones o imitaciones que se generan a

través del Mundo 1 e interpretadas por el Mundo 2.

Expandiendo esta clasificacion de mundos del conocimiento a la practica educativa, el
Mundo 1 seria el que actla o hace su aparicion en las experiencias reales, visibles o
sensorialmente perceptibles dentro de una experiencia educativa, el Mundo 2 seria aquel que
hace su aparicion para hacer interpretacion y manifestar sensaciones por lo percibido a través
del Mundo 1 o lo percibido desde el Mundo 3, es decir, la modificacién mental que genera la
interpretacion de los otros 2 mundos. En el ultimo caso, el Mundo 3 dentro de un ambito

educativo o de aprendizaje, seria la generacion de una nueva idea y nunca vista o tratada,



aunque esta se genere a partir de una interpretacion del Mundo 2 por algo percibido del
Mundo 1. (Popper, 1994).

EL METODO GRADUAL.

Partiendo de la base en la que Popper considera que toda hipotesis es refutable, la forma en

que se tratara de lograr esta nueva concepcion politica, social, moral y filosofica es a través

de lo que habiamos denominado ingenieria gradual, que permitira el avance tanto individual
como en sociedad y lo que sera el ejercicio practico que desarrollar en su concepcion

educativa.

Coloca el avance y la evolucion en sistematicos examenes y no en el comun “borrén y cuenta

nueva”, método comun que rechaza por su relacion con el historicismo que €l mismo critica.

Rechaza el historicismo pues entiende que, siendo defensor del individualismo, el futuro
depende de nosotros mismos y nunca de una necesidad historica y, por tanto, que los
fendmenos sociales deben resultar de las decisiones, intereses y acciones de individuos y no
de colectivos. No podemos aspirar a un mejor mundo anclados en el pasado.

La refutacion a través de exdmenes se genera por observaciones, experimentos y critica
racional, lo que pondra de manifiesto los errores por corregir o los aspectos a mejorar para la
evolucion que siempre se busca, pues permitira ir dando pequefios pasos, pequefios, pero

siempre seguros.

Ante esta concepcion metddica del avance, considera que nunca se debe pensar en las ideas
como algo absoluto sino como hipétesis refutables, por lo que es necesario estar dispuestos a
realizar una critica racional de toda verdad o conocimiento. Esta es la base metddica de la
educacion para una sociedad abierta moderna, en la que sitla a la democracia.

(Suérez-iniguez, 1997)

Karl Popper entiende que el conocimiento objetivo supone la base del desarrollo del

conocimiento.

Pero el inicio de este proceso lo tiene el sentido comun, pero este no seré el cimiento sobre el

gue se genere un conocimiento, pues entiende que sélo a través de la experiencia se puede



lograr el conocimiento objetivo que nos acerque a la verdad y por tanto el valor del sentido
comun desaparece en el momento en el que la experiencia juega el papel de este proceso para

desarrollar el conocimiento.

Segun Popper el sentido coman contiene un componente subjetivo que nos hace decidirnos

por un resultado u otro, por lo que aleja al individuo de la realidad palpable de la experiencia.

Estas expectativas linglisticas subjetivas Popper considera que deben ser empleadas para
realizar una critica que ponga en entredicho la hipétesis que manejamos y no como un
fundamento viable de conocimiento, asi como de realizar la funcién de relacién entre
individuos que promuevan la discusion como medio para acercarnos a una conjetura capaz de

ayudarnos en el proceso de acercamiento al conocimiento.

Este proceso educativo de cuestionar constantemente una experiencia tiene un método, como

ya se ha indicado, gradual. Consiste en lo siguiente:
P1-TT-EE-P2

Este método supone que un problema inicial (P1) trata de ser refutado a través de Teorias
Tentativas (TT), que no son mas que supuestos linglisticos sobre diferentes posibilidades
que traten de acercarnos a la realidad. Estas teorias tentativas son puestas en practica y con
ello se produce una Eliminacién de Errores (EE), que es el punto en el que las teorias son
puestas en entredicho y aquella teoria que provoque un avance sobre el P1 y con la menor
cantidad de errores en su supuesto, sera la nueva realidad (P2) a estudiar y que por tanto se
empleard como idea base para seguir avanzando a través de este método en el acercamiento al

conocimiento.

La funcion del lenguaje en este proceso tiene un caracter descriptivo y argumentativo.
Descriptivo por ser utilizado entre los individuos para describir la realidad que queremos
estudiar de la manera més exacta, argumentativo por la intencién de explicar la realidad por
mantener una discusion que permita generar nuevas teorias que sirvan para ser puestas en liza

cuando se trate de seguir avanzando en el acercamiento al conocimiento.

Todo esto, siendo aplicable a la ciencia y la educacion, lo es también en la sociedad.



Siendo para Popper el conocimiento un mundo tan amplio, asi como este aumenta, considera
que este se organiza en tres mundos, por la relacion que establece el proceso del desarrollo

del conocimiento, entre uno mismo, el mundo externo y las ideas.

Todas estas posturas que Popper toma, siendo todas ellas encaminadas a la educacion, tienen
su aportacion en la sociedad y el conocimiento de esta, pues entiende que todo el proceso
educativo de acercamiento a la realidad es el medio para alcanzar la democracia y combatir
asi los problemas sociales que no facilitan la prosperidad de este sistema politico que se

procura por la presencia de la libertad como caracteristica principal. (Veloza, 2014)

TELEPOLIS, LA NUEVA CIUDAD.

Javier Echeverria se basa en esta idea de Karl Popper para ofrecer una nueva idea de la vida
actual, sustituyendo los 3 Mundos del conocimiento de Popper por tres entornos, cada uno
con una estrecha relacion con los mundos de conocimiento, y nos facilitan la compresion de

la nueva clasificacion que Javier Echevarria hace del mundo.

El Primer Entorno (E1), hace referencia al fisico, es decir, el cuerpo y por tanto sitda los
limites de este entorno en nuestro cuerpo, nuestra piel. Es el nivel que nos permite ser

conscientes de nosotros mismos. En resumen, el entorno perteneciente a nuestro fisico.

El Segundo Entorno (E2), contempla aquello que nos rodea, el sitio en el que estemos y las
relaciones que establecemos con todo lo que nos alcanza la vista o el cuerpo, todo con lo que
podamos interactuar. Se diferencia de los otros dos por la aparicion de la funcién de relacion.
También pertenece al mundo fisico y posee limites que esta situados segun el sitio donde nos
encontremos, si es el saldn, serian las paredes de este, si fuera una llanura, el limite nos lo

sitUa hasta donde nuestra vista alcance.

Por ultimo y no menos importante, dado que es fruto de los avances tecnologicos, hablamos
del Tercer Entorno (E3). El E3 es un entorno que ha sido creado a lo largo de los afos,

relacionado con lo fisico o real, pero cuya naturaleza se encuentra en la red telematica. Es un
entorno que carece de limites, dado que la red telematica es inmensamente extensa. Pero para
poder pertenecer a este entorno sera necesario disponer de una serie de medios que permitan

el acceso a este entorno, el cual no se encuentra de forma directa en la naturaleza, sino que



necesita unas infraestructuras, unos materiales Y UNO0Ss recursos para que este entorno sea

relevante y alcance a satisfacer cuanto se requiera y explotar todo su potencial.

Una vez diferenciados los entornos y de donde radica toda la idea, nos centraremos en el E3,
entorno que configura Telépolis, que es la nueva ciudad que creamos a través de un nuevo

alfabeto y lenguaje.

Lo primero que hay que aclarar es diferenciar el E3 del mundo de la informacién y

comunicacion.

Javier Echeverria confirma o manifiesta a través de una especie de tabla de los 10
mandamientos en lo que consiste la aparicion de un nuevo espacio electronico y sus

consecuencias para el &ambito educativo/formativo.

Las TIC generan un nuevo espacio educativo ademas del nuevo espacio social donde se
integra. Con ello aparece un nuevo concepto, la e-educacion o mas conocido como
e-learning. Algo que caracteriza a este novedoso espacio son las acciones, sobre todo
educativas que es lo que nos concierne, a distancia, creando un nuevo canal alejado de la

proximidad y vecindad comun.

Ademas, este nuevo espacio es reticular, donde la necesidad primordial es estar conectado a
redes, siendo necesario en el proceso educativo la construccion de una escuela-red y siendo
instrumentos educativos de caracter electronico. Esto no erradica la funcion de los

profesores, sino un cambio en algunas de sus funciones.

Es un espacio que se superpone al resto de espacios sociales, pero no su desaparicion. Este
nuevo espacio/sociedad requiere nuevos sistemas educativos que afiade la complejidad de
ensefar a ser activos agentes participativos en esta sociedad. Por lo que se exige la
ampliacion del concepto de educacion tratando de concebir las TIC como vias de acceso a un

espacio social diferente.

La aparicion de estas novedades postula la posibilidad de unos cambios en la Declaracion de
la ONU de los Derechos Humanos para extender leyes que formalicen las acciones politicas,

sociales y educativas de este nuevo espacio y atender a leyes que afirmen el derecho a recibir



una e-educacion, el derecho a ser educados en y para el espacio electrénico.

El e-learning es necesario para el desarrollo, entendiendo por este como el aumento de
capacidades y aptitudes de las personas, grupos, comunidades y paises, y no s6lo como un
aumento de bienes y bienestar, capacidades y aptitudes que permitiran la alfabetizacion

digital.

La construccion del espacio electronico no debe confundirse con la globalizacion, sino como
parte del proyecto que, a través de la creacion de espacios electrénicos educativos, se logren
crear las redes telematicas educativas que vinculen todos estos espacios con la colaboracién
de paises, instituciones y empresas. La vinculacion de los espacios electronicos educativos
con las redes telematicas de misma indole nunca debera inhibir su autonomia en ningan
momento, ya sea a nivel local, regional o nacional, a pesar de la intencion por crear con ello

una red telematica de caracter transnacional.

Las infraestructuras sobre las que se crea el espacio electronico deben tener una
interconexion progresiva con la que se facilite su anélisis, para asi ir mejorando en base a los
problemas que se detecten para que se pueda lograr el objetivo final de lograr una red libre en

cuanto a compartir todo lo que el espacio contiene y por lo que se sustenta.

Este espacio del que hablamos es mas que internet y que la WWW. Estamos hablando de
todos los medios por los cuales recibimos informacion o adquirimos conocimientos, ya sea
de manera formal o informal, directa o indirectamente, lo que hace participe a radio,
television, videojuegos, realidad virtual... EI objetivo no es ensefiar a navegar, sino lograr
gue sean competentes para desarrollarse en el espacio electronico y con ello hablamos de:
técnicas de digitalizacion, informatizacion, hipertextualizacion, telematizacion y
memorizacion multimedia. En la préctica seria saber crear la propia imagen y voz en medio

digital y saber elaborar objetos electronicos.

Con el objeto de crear redes educativas telematicas que puedan satisfacer las funciones de la
escuela, no solo debemos pensar en torno al aula y lo que alli sucede de manera presencial,
sino en lo que se manifiesta en las partes dedicadas al ocio de una escuela, lo que obliga a
prestar buena parte de nuestra atencién en lograr la homologacion de los videojuegos por su



valor educativo en las RET’s.

Esta revolucidn con la aparicion de un tercer entorno exige la participacion de todos:
profesores, alumnos, familias... Para que con ello se pueda lograr la alfabetizacion digital
que luego nos ayude a conseguir el objetivo final del E3. (Echevarria, Educacion y nuevas

tecnologias: El plan europeo e-learning, 2001)

Sabemos que hoy dia vivimos en una sociedad bombardeada por la informacién y los medios
de comunicacion para mantenernos informados en el mundo actual, sobre todo en cuanto al
medio virtual. Esta sociedad no es el E3, mantiene una relacion, pero no es el entorno del que

nosotros hablamos o buscamos.

Esta sociedad de la comunicacion nos ha hecho estar todos estos afios, vinculados a otras
partes del planeta y asi conocer diferentes visiones gracias a los medios de comunicacion,
sobre todo, eso si, siempre considerando que al igual que para el E3, necesita de unos medios
gue permitan el acceso a toda la informacion, pero no permite la interaccion. Pero esta es la

diferencia que se encuentra entre esta sociedad actual y el E3 objetivo.

El E3 es un entorno cuyo fin es satisfacer en su mayoria las necesidades que satisfacemos
gracias a nuestro contacto directo con el entorno que nos rodea, es decir, una interaccion, por

tanto, la funcion de relacion y sobre todo participacién en su creacion.

Hasta hoy dia, la sociedad de la informacion y la comunicacion actual ha satisfecho nuestra
necesidad de mantenernos informados, pero ahora, para seguir adelante, sera necesario lograr

una interaccion entre las personas y la red y entre unos y otros a través de la red.

Para que ello pueda ser logrado, en primer lugar, deberemos disponer de los medios y
recursos necesarios para poder establecer esta nueva forma de relacion. Ello implica la
aparicion de nuevos materiales como los que establecen los cimientos de esta nueva ciudad,
en este caso hablariamos, por ejemplo, de la fibra Gptica, recurso que no era necesario antes
de la aparicion de este nuevo concepto.

Por otro lado, supone la necesidad de disponer de medios para poder acceder a este nuevo

entorno, empezando por nuevas torres de comunicacion, habilitadas para que este nuevo
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entorno tenga un espacio, aunque se desconozca la magnitud de este, pasando por disponer
de un puerto que, de acceso a la red telematica, como el router y acabando por la herramienta
gue nos permite acceder desde nuestro E1 al E3, es decir, un ordenador, una tablet o un

movil.

Atendiendo a estas necesidades, se puede imaginar que todo esto provoca cambiosenel E1y

el E2 para que el E3 sea un entorno real, sin damnificar estos dos primeros entornos.

Sin embargo, todo lo que dificulte estos cambios o la no aparicion de estos, haran que el E1 y

el E2 sigan activos y en vias de desarrollo, mientras que el E3 quedaria limitado/erradicado.

Con esto, podriamos confirmar que unos ligeros cambios en E1 y E2 harian que nuestro
mundo o la percepcion que tenemos de él se viera ampliado a través del E3, mientras que la
no formalizacidn de estos cambios, provocarian un estancamiento de nuestro mundo, por no

permitir la expansion del E3.

A partir de aqui, lo primero que necesitariamos para poder poner en marcha nuestro objetivo
de alcanzar una funcidn de relacion plena tanto con la red como con el resto de personas que

pertenecen a este E3, seria la creacion de un usuario que nos identifique.

Es el primer paso para poder alcanzar una interaccion y asi alcanzar la funcion de relacion

que tanto se busca.

Esta novedad es la diferencia entre el mundo digital/ virtual que todos conocemos y el
objetivo real de crear un tercer entorno que pueda satisfacer la necesidad de interactuar y
volverse un entorno completo y no un mero medio de informacién y comunicacion como

viene siendo.

Una vez conocido, de forma genérica, este nuevo E3, habra que volcarlo hacia una

perspectiva educativa, que es lo que nos atarie.

Sabiendo todo esto, se hace indispensable la creacion de una Red Educativa Telematica
(RET), que formaria parte del perfil mas instructivo/escolar de Telépolis, creando una red
con un sinfin de conocimientos a disposicion del alumno si, pero como bien hemos explicado

anteriormente, que esta red permita satisfacer la necesidad de relacion para alcanzar la
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plenitud del proceso de ensefianza- aprendizaje como ya ocurre en la escuela de hoy dia.

Dentro de este E3 englobariamos television, teléfono, radio, dinero electrénico, redes
telematicas, tecnologias multimedia, videojuegos y la realidad virtual. (Echeverria,

Educacién y tecnologias telematicas, 2000)

Otra de las caracteristicas a tener en cuenta sobre el Tercer Entorno, es la atemporalidad de la
que Félix Valdes Garcia se hace eco, en este caso centrado en el &mbito econémico, y como
se ha desarrollado esta parte de la sociedad gracias al avance en las TIC.

Ello es extrapolable al ambito educativo pues los tiempos en el E3 empiezan a tener, de
forma genérica, una medicion diferente debido tanto a su extrema inmediatez en la obtencion
de informacion o en la ejecucion de acciones, como por su alargada perduracion en lared, lo
gue permite que todo se mantenga al alcance del ciudadano de Telépolis. Esta es otra de las
caracteristicas del nuevo entorno que el ciudadano del E3 debe estar dispuesto a controlar por
participar en la vida de caracter reticular, pues es lo que produce las diferencias frente al

sistema lineal al que estamos acostumbrados en E1 y E2.

Este sistema temporal tan diferente marca mucho la vida del E3, generando en el
Teleciudadano una necesidad por tratar de saber controlar los tiempos de un nuevo entorno,
en el que se logre encontrar el mismo “Sistema Internacional” por el que todos los
participantes en el E3 puedan entenderse. Esto indudablemente viene marcado por el espiritu

siempre critico del que ya Karl Popper nos advirtié. (Garcia, 2002)

La aparicion del E3 genera la necesidad por replantear la organizacion de las acciones
educativas y tiene su propia estructura siendo de esta forma telematica, representacional,
distal, multicrénica y dependiente de redes electronicas con nodos de interaccion por varios
paises. Estas prestaciones derivan en cambios, generando un nuevo espacio para la

interaccién memorizacion, entretenimiento y expresion de emociones.

Por ello se precisan disefiar escenarios, acciones y una nueva politica educativa empezando
por los paises mas avanzados y sin olvidar al Tercer Mundo, siendo el E3 una alternativa

contra la miseria.
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Tv, teléfono, radio, dinero electronico, redes telematicas, tecnologias multimedia,
videojuegos y RV son las tecnologias que forman parte de la red telematica y las NTIT
suscitan un cambio en la estructura social y educativa, transformacion comparable con las

grandes revoluciones de la historia.

Hablar de sociedad de la informacion y conocimiento empieza a ser una denominacion
insuficiente y hay que organizar un sistema educativo para 'y en el E3, las Redes Telematicas
Educativas (RET), nuevas unidades basicas del sistema que incluyen disefio y construccion

de nuevos escenarios.

La reflexion sobre la educacion en el espacio telematico es importante para promover
acciones coherentes para la organizacion de procesos educativos, pues cada sociedad es
diferente y no todas son democraticas e igualitarias, que seria el mejor ambiente para la
prosperidad del E3. Cuando hablamos de reflexion nos referimos al tiempo que se debe tomar
para realizar una toma de decisiones acertada de cara a dar los pasos correctos para avanzar

en este aspecto.

Parte de la vida social se desarrollara en el espacio electronico y sera necesaria la creacion de
una escuela electronica, digital y virtual en la escuela tradicional, la sociedad requiere la
adquisicion de nuevas habilidades y destrezas para asi estar capacitados para la intervencién

en el espacio telematico

La educacion ha sido un aspecto importante desde siempre por su influencia en el avance de
la sociedad. La aparicion del E3 provoca que se haga necesaria la alfabetizacion del
profesorado y las familias, dado que en E1 y E2, los escenarios de aprendizaje son
controlados, llegando al punto de que la educacion es derecho y a la vez obligacion,
implantado por el Estado. Por otro lado, el E3 ha sufrido un crecimiento vertiginoso y los
alumnos hoy dia vagan libremente por el espacio telematico y siendo autodidactas en las
plazas y calles del E3. No se debe olvidar que el E3 es una expansion de la realidad porque a
pesar de ser un medio electrénico y representacional su impacto en la sociedad es real y por
ello debemos expandir tanto el derecho como la obligacion a la educacién en el E3.

(Echeverria, Educacion y tecnologias telematicas, 2000)
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El uso del prefijo tele- es lo que identifica y designa las diferentes partes y acciones que
suceden en el E3 para asi manifestar sus diferencias con respecto a los que pertenecen al
mundo terrenal. Por lo que el uso de este prefijo es constante para referirnos a este nuevo

entorno.

La busqueda por formar un teleciudadano que participe en la creacién del E3 es por lograr un
entorno lejos de los Ilamados “Sefiores del aire”, teleciudadanos que se han adoptado el rol de
sefiores feudales del espacio telematico y que sustentan los sistemas de telecomunicacion y

por tanto ponen en entredicho la democratizacion de este.

La alfabetizacion en el espacio electrénico y las redes telematicas de todo ciudadano
permitird que todos seamos agentes participes y activos de Telépolis y asi alejar a los estados,

empresas e instituciones de tomar el control del espacio de forma autoritaria.

Es una cuestion de tener dispositivos, como ya he dicho antes, y una necesidad por saber

usarlos. Un ejemplo lo tenemos en la telefonia mavil:

Para un ser humano del segundo entorno un mévil es un teléfono que se lleva a todas y para
uno del tercer entorno es un dispositivo que presta una serie de utilidades en una relacién

hombre-maquina de mutua adaptacién.

La adaptacion al tercer entorno implica rapidez, versatilidad, resistencia, concentracion,
capacidad de recuperacion, siendo necesario, en el ambito cognitivo, reconfigurar la
capacidad de gestion de la informacion. (Echeverria, De la metafora a la comprension de la
realidad, 2011)

Insistiendo en la influencia sobre la vida de Telépolis, el desarrollo de esta ciudad implica

una adaptacién de las casas al E3.

Las tecnologias de interrelacién a distancia han posibilitado a través del E3 construir ambitos
reticulares, transterritoriales y transtemporales, liberando al ser humano de relaciones
exclusivamente contemporaneas y coetaneas. Como ya indicamos, esto modifica las

actividades sociales quedando resumidas por el prefijo tele-.

14



La base topolagica de Telépolis es la red de nodos interconectados por tecnologias,
generando un nuevo espacio incipiente en la vida publica e intima. La ciudad global se
superpone a un entramado de cables, conexiones, telecasas, teleoficinas...donde las

interrelaciones son a distancia, asincrénicas, multidireccionales y representativas.

Su base se encuentra en ambitos privados y domésticos, por lo que se habla de un
crecimiento de cosmopolitismo doméstico, lo que puede devenir en una problematica pues
las referencias simbdlicas de la vida doméstica se internacionalizan y multiculturalizan,
generando focos de rechazo por regresos a formas sociales tradicionales, como puede

suceder en zonas cuyo E3 esté en subdesarrollo.

En este aspecto el teléfono, la tv, el dinero electronico, el hipertexto y la telematica son los
cinco paradigmas de Telépolis y desde el punto de vista adaptativo, los cinco sentidos son

implementados electrénica y digitalmente.

Internet es la calle mayor de Telépolis y las actividades deben estar reguladas sin

impedimento de la libertad de expresion y pensamiento.

Al igual que la presencia de un ambito publico, la presencia de este determina que exista uno

privado que permita tener pleno derecho a la privacidad.

El acceso a Telépolis ha de ser libre y voluntario con el derecho de toda persona, juridica o
fisica a disponer de su telecasa y acordando interacciones en telecalles o teleplazas a través

de representaciones telematicas.

Telépolis tiene sus propias fuentes econémicas y el sector econémico esta presente, pero es
necesario repensar las nociones de produccién, por lo que se debe afirmar el derecho a

propiedad.

Por otro lado, Telépolis no es habitable pero su vida social es creciente, sobre todo en lo
referido a la actividad productiva y de consumo. Telépolis debe ser una estructura civil no
subordinada a ningun poder financiero, militar y estatal, siendo primordiales los valores de

cooperacion, interdependencia e igualdad de oportunidades, pues ser teleciudadano no
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depende del lugar de nacimiento o residencia. (Ezponda, 1997)

Telépolis es una fuente de oportunidades, dado que el no establecimiento de limites y
posesion de un territorio en la libre circulacion de un ciudadano por el espacio reticular
permite la libertad de mezcla y de eleccién cultural, con los riesgos que conlleva un mal uso
de estos derechos como la uniformizacién cultural por sistemas poderosos y problematicas
debido por las diferencias entre culturas. Uno debe estar capacitado y libre para elegir

individualmente.

Esta metafora sobre Telépolis, presenta un modo de vida en una ciudad multidimensional
donde el conocimiento se centra por la agrupacién difusa de visiones obtenidas por bases de

datos.

La contraccion del espacio se busca con la designacion de este con el término barrio, o el uso
de plaza para hablar de medios de comunicacién. Se presenta este paradigma de la realidad
debido a que podemos ver como a través de los medios y diferentes tecnologias se puede
comprar, aprender o satisfacer necesidades que ya no implican salir fisicamente del
domicilio. Por ello se puede hablar de un impacto urbano provocado por el E3, lo que
impacta a nivel econémico, alterando el concepto de mercado por tele-empresas que
rechazan el modelo del capitalismo industrial clasico, podriamos usar de ejemplo, Amazon o
El Glovo. Pero no tan sélo en el concepto de mercado, sino en el propio producto también se
ha generado un cambio por la irrupcién de Telépolis, pues ahora laimagen y la opinién de los
usuarios es suficiente para su consumo, lo que afecta a otras partes de la sociedad como la

(tele-)politica.

Debido a estos cambios conceptuales, el significado de colectivo o reunién también lo sufre,
pues ahora no debe ser algo que se forme de forma fisica, sino a través de nuestros
terminales, que se encuentran en casa, pero que produce una problematica como la de la
fusién de las telecasas con las teleplazas, para poder interactuar, pero que al mismo tiempo
puede producir una delgada linea traspasable entre la intimidad de la vida privada y el abierta

vida publica que se muestra en las teleplazas.
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Respecto a la economia telepolista, esta sufre un cambio como el hecho de que el ocio se
convierte en trabajo. Partiendo de que los medios de comunicacién son usados para el ocio,
en la construccién del producto que se vende, el espectador empieza a ser parte de la
generacion del teleproducto y, por otro lado, a través de la audiencia se conocen las
necesidades. De esta forma surge el concepto del telesegundo que no es mas que el tiempo de

ocio empleado por parte de la audiencia clasificandola segun entidades sociales.

En cuanto a la politica, los partidos politicos, a través de los medios de comunicacion,
presentan un producto con la telegenia perfecta que logre afianzar votantes y simpatizantes,
que a su vez aporten en el capital politico para conseguir este producto con el menor desgaste

posible.

El cuerpo en la economia también juega un papel de mercancia, pues asi se demuestra por la
firma de contratos de imagen, siendo el cuerpo un campo de inversiones por su capacidad de

atraccién.

El turismo gracias a una buena descripcién de una ciudad también es un ambito econémico

gue esta marcando la tele-economia.

Una de las problematicas de Telépolis, es la telecracia, el dominio estatal de los medios, lo
gue supone una lucha entre el dominio del estado y la expresiéon individual a través de los

medios bidireccionales. (Cordero, 1994)

Una de las primeras problematicas que encontramos para la concepcién una nueva ciudad
como Telépolis se situa en el urbanismo ya existente, la polis clasica. Lo mas parecido que
pudiéramos encontrar en la actualidad a la Telépolis a la que Echevarria hace referencia es
Silicon Valley. Pero es dificil lograr ese nivel electrénico y virtual en un entorno ya creado,
que forma parte de nuestra historia y que ademas deseamos conservar, pues la renuncia a
ello, supone renunciar a una parte de nuestra cultura. Lo mismo sucede con las zonas
marginales de una ciudad, donde el objetivo de lograr que tengan acceso al E3 no servira mas
que para ocultar las carencias de la zona. Para solucionar este problema se contempla una

reorganizacién de la ciudad que permite reestructurar las infraestructuras telecomunicativas.
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El objetivo de Telépolis esta en la disolucion de la relacién campo-ciudad y llegar a la

comunicacioén total en cualquier parte del universo, lo que denominariamos Cosmépolis.

Otro problema, en este caso, respecto a la cultura, al querer abarcar todos los aspectos de la
vida cotidiana en el E3, se puede producir la uniformizacién cultural, lo que iria en contra de
la globalizacién que se procura. Telépolis defiende la pertinencia a una cultura y la

convivencia de muchas culturas, partiendo de que son muchos los teleciudadanos y cada uno
con su cultura, pero pudiera producirse un conflicto por la influencia de alguna de las culturas
sobre el resto. Se mantiene que la cultura es una agente homogeneizante y se contradice, con

la formacién de Telépolis, con una pluralidad peligrosa.

Este aspecto de la dominacion de una cultura también se observa en el hecho de que el uso de
un idioma, en este caso el inglés, por la terminologia empleada en los sistemas informaticos.
Véase por ejemplo en la dificultad que se tuvo por parte de los pueblos de lengua hispana

cuando el teclado carecia de la letra “ii”.

En cuanto a la television, se critica a este medio a la forma en que genera una pasividad por
parte de los telespectadores y se entender3d a la televisién como un medio mas de Telépolis y
que cumpla las necesidades y funciones del teleciudadano cuando se logre la interaccion

bidireccional y no con un unico canal de transmisién como pasa actualmente.

En tanto que el fenémeno zapping que nos ha servido para tratar de huir del contenido que no
deseamos, sobre todo cuando se trata de publicidad, pero en este caso, se ird encaminando
este aspecto de la televisidn en una continua emision de imagenes que integran

publicidad-programacion, sin distincién entre ambas.

La critica a los medios de comunicacién es necesaria y ayudan a conocer el lugar que debe
ocupar cada uno de ellos como por ejemplo la prensa escrita, que ahora se ha visto obligada a
renovarse, apartando su mayor inversion o centro de la version en papel, para empezar a
promoverse por un medié telematica de forma mas inmediata interactiva y plural. Es adn
mas evidente en las revistas académicas o cientificas que renuncian a la edicién en papel,

pasando directamente a su promocién por version electrénica.
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Ello nos hace cuestionarnos sobre un futuro donde todo funcione con la letra electrénica y

que tan valido y suficiente como la letra impresa.

El horizonte de Telépolis se encuentra en la Realidad Virtual, concepto traducible en
telepresencia. Este manifiesto de nuestra presencia en la red ya tiene sus medios como son los

pagos con tarjetas de crédito, las conferencias telefénicas o un talén. (Karasusan, 1995)

EDUCADORES Y EDUCANDOS EN EL E3.

Alfonso Gutiérrez Martin (1997) proporciona una vision acerca de la Educacion Multimedia,
pues haciendo uso de las tecnologias, los alumnos obtendran conocimientos, recursos y
actitudes necesarios para comunicarse con distintos lenguajes y medios y desarrollar la
anatomia personal y el espiritu critico para la formacion de una sociedad justa y multicultural
en la que convivir con las innovaciones tecnoldgicas, que suponen los fines del uso de las
NNTT en el E3.

Se refiere a la educacion multimedia como la integracion curricular de las NNTT, pues la
integracion de las NNTT como recursos didacticos es una parte de que corresponde a los
educadores en una sociedad multimedia (Martin, Educacion multimedia y Nuevas

Tecnologias, 1997).

Resulta muy importante la postura que se toma por parte de los profesores a las NNTT.
Alfonso Gutiérrez bien indica que los profesores, si no queremos distanciar ain mas nuestra
vision del mundo vy la de los educandos no podemos seguir ignorando la importancia de las
NNTT en el procesamiento de la informacion, pues como Trejo Delarbe expresa que negarse
a reconocer la necesidad de los nuevos medios y redes electronicas de informacion

cibernética seria equivalente a la negacion de su existencia.

Una postura irreflexiva por la negacion de las NNTT provocaria el alejamiento por parte de
los centros educativos y la realidad del educando, lo que supone una irresponsabilidad pues
es sabido que una de las funciones mas importantes de la escuela es la creacion de un entorno

socializador que ayude al alumno cuando éste salga de la escuela.

Otra postura posible por parte de los educadores es una postura hipercritica, lo que supone
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ver a las NNTT como una amenaza constante para nuestra cultura, lo que provoca una

inoculacién de los alumnos ante las NNTT.

Y unas posturas mas intermedias sobre el grado de implicacién con las NNTT son la
pragmatica, que supone aprovechar las ventajas de las NNTT pero sin asumir una vision
critica de los documentos multimedia y si las NNTT contribuyen o no a la formacién de
personas auténomas en una sociedad justa, y en otro caso, una postura critica, que considera
las ventajas de las NNTT como agentes educativos y estudia la presencia de las NNTT en la
sociedad de la informacién para maximizar sus ventajas y minimizar las influencias

negativas.

El educador y educando pragmatico valorara las NNTT por su aporte en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, 1o que supone no aceptar cualquier NNTT por su novedad, seran
aceptadas las nuevas tecnologias 0 métodos si tienen cabida con las teorias del aprendizaje

que sustentan la practica docente.

Se parte del constructivismo del sujeto de Piaget, donde ademas de la construccién del
sujeto, se necesitan materiales y herramientas que faciliten la tarea, y ello parte de unos

conocimientos previos.

Es comun el uso de NNTT por parte de los profesores sin conocer, previo un estudio
profundo de la herramienta, las posibilidades y su potencial a la hora del proceso de
ensefianza y aprendizaje, sino como mero medio para la presentacion de contenidos en los
que los alumnos siguen siendo simples receptores, por ello se ve necesario exigir al educador

una postura responsable en el uso de las NNTT, mas que su adecuado uso en las clases.

En vistas de encontrar un punto de consenso entre la postura critica y la pragmatica por parte
de los educadores, y que sirvan para formar educandos con una visién equitativa del uso de
estas novedosas herramientas, la postura critica nos debe advertir y hacer conscientes de que
el uso de las NNTT supere los limites de la escuela y se reflexione en las implicaciones
sociales de los nuevos medios y la postura pragmatica nos sirva para formar una sociedad

mas justa y multicultural en la que convivir con las innovaciones y asi alejarlo de hacer que
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sean aun mayores las diferencias entre paises desarrollados y subdesarrollados. (Martin,

Educacion multimedia y nuevas tecnologias, 1997)

TRANSFORMACION DE LAS NORMAS SOCIALES.

Es ineludible tratar de responder a cuestiones sociolégicas que responden a los cambios que
sufren los ciudadanos, en este caso teleciudadanos, producidos por las innovaciones. No se
debe olvidar que la emergencia de Telépolis supone la creacion de un nuevo entorno, en este
caso virtual, no sustitutivo del mundo real, sino complementario, y por lo tanto las acciones
que se produzcan en este nuevo entorno pueden tener sus consecuencias en el entorno
palpable, de ahi que incluso se solicite la revision de los Derechos Humanos de la ONU para
que se incluyan normas sociales que regulen los derechos de los teleciudadanos en este

entorno.
Para esta parte del estudio se necesita conocer el término Infoética.

La Infoética seria en este caso la ética propia de las Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacién (TIC), pues ya adelanto que las TIC juegan un papel importante en el E3.

Dentro de la Infoética podemos encontrar dos variantes, una Etica de la Computacién y otra,
que es lamas completa con respecto a solucionar las problematicas sociales que ofrece el uso
de las NNTT que seria la Etica del Ciberespacio, ética en la que centraremos esta necesidad

por la transformacion de las normas sociales.

Javier Echevarria (2007) designa esta Etica del Ciberespacio como la ética del Tercer entorno
o0 Telépolis. El entorno del ciberespacio es bisensorial, al contrario de los E1 y E2, que son

multisensoriales.

Hamelink (2003) ha planteado la necesidad de una Etica del Ciberespacio desde la ética
social de los derechos humanos. Hamelink afirma que los problemas del ciberespacio
engloban las actividades sociales que se desarrollan mediante la informacion digital y las

tecnologias de la informacion.
Para asentar las bases de la Etica del Ciberespacio, Hamelink postula que se debe evitar dos
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tendencias, por un lado, la Ciberanarquia, defendida por John Perry Barlow, donde la no
gobernanza es la mejor de las gobernanzas, es decir, ausencia de un gobierno que rija el
ciberespacio y, por otro lado, la que él llamo la Ciberpolicia, que consiste en un control

gubernamental de la red.

Hamelink postula desde dos interesantes propuestas, una reflexion sobre la gobernanza del
ciberespacio. La primera propuesta corresponde a un llamamiento a la responsabilidad civica
en la aplicacién de la tecnologia, propuesta que sefiala la clave de la gobernanza global
precisa de unas activas intervenciones de movimientos civicos tradicionales, los ciudadanos

son quienes deben decidir.

Otra alternativa esta en la introduccién de los derechos humanos como referencia ética,
orientacion y guia del ciberespacio, planteando una sociedad decente en el ciberespacio, lo
que supone el planteamiento de un problema moral sobre como entender la decencia digital.
No supone limitarse a los individuos o a la sociedad civil, la autoridad de los estados es
necesaria, asi como la movilizacién de la sociedad. Este planteamiento evita la reduccion de
la ética del ciberespacio aun control preventivo de las administraciones y de un autocontrol

por parte de ciberexpertos/ciberciudadanos.

La problematica de la Etica del Ciberespacio pone en juicio una ética social global que cuente
con la naturaleza de los individuos y cultural de los ciberciudadanos. La Infoética cuestiona
la relacion entre el derecho publico y privado, debido a la vulnerabilidad de las personas y la
necesidad de regular su derecho a disponer de su informacién frente a administraciones,
gobiernos o la propia red. La nocién de espacio, vida, opinién, espacios y ética de caracter
publico deben ser repensados. De esta transformacion radica el modo de entender lo que

planteamos como democracia deliberativa.

Es un cambio epistemolégico, pero también de las bases ontolégicas que condicionan lo que
los individuos hacen, la forma en que construyen su identidad y se autointrepretan ante

contextos o tradiciones.

La Infoética nos puede situar ante una segunda transformacién radicada de la Bioética
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perteneciente al ser humano y usuario del E3. El avance supone que, a través de los cuatro
principios formulados para organizar la Bioética, se empleara la misma férmula para la
consecucion de la Infoética, debate presente en la UNESCO, y siguiendo este camino se
cuestiona la posibilidad de una transformacion en la Declaracién Universal de los derechos

humanos, con el objetivo de lograr una cuarta generacién de los derechos humanos.

Hamelink ve necesaria la revisién de los derechos humanos, idea que el profesor Bustamante

extrae para la hipotética creacion de la cuarta generacion de derechos humanos.

En esta cuarta generaciéon de los derechos humanos se plantea un alineamiento de los

derechos humanos con las innovaciones de la sociedad de la informacion.

Es una idea cuestionable puesto que se debate ante la creacion de una cuarta generacion de
los derechos humanos o quizas baste con una revision de la declaracién actual con la

inclusién de algunos derechos para erradicar la brecha digital.

En la redaccién de los derechos humanos, si se realizara hoy dia, se deberia tomar en cuenta
lo que supone juridicamente la revolucién de internet para la libertad de expresion, la
seguridad informatica, la homogeneizacion cultural o la desaparicion de fronteras, algo

inimaginable en 1948.

Bustamante emplea una serie de argumentos para la promocién de esta cuarta posible

generacion de derechos humanos, trabajando en la linea de Gonzalez (1999).

Situa la necesidad de creacién de una cuarta generacion de derechos humanos por unos
nuevos derechos que garanticen el acceso universal a formas de ciudadania y civilidad,
libertad y calidad de vida, por una aparente inmaterialidad e invisibilidad de ataques a la
dignidad humana, por la libertad de expresion, dado que la interactividad y la participacién
han transformado la relacion comunicativa, siendo el alcance, el anonimato, la interactividad
y la reproductibilidad nuevas caracteristicas del medio, por un incremento en las
posibilidades de democracia, por ser un nuevo elemento que define a la ciudadania y por

aproximar los derechos humanos a la calidad de vida.
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Para estos argumentos se apoya en la propuesta de R. B. Gelman (1997) y su elaboracion de
una Declaracion de los derechos humanos en el ciberespacio, puesto que esta declaracién
trata de hacer del entorno virtual un espacio para la promocién noble del pensamiento y los
ideales humanos gque supongan un nuevo tipo de ciudadania para la consecucién de una ética
solidaria. (Martinez-Villalba, 2014)

Se debate por la generacién de estos nuevos derechos humanos pues se cuestiona que los
argumentos planteados sean suficientes para su consecucién cuando aun existen necesidad
econdémicas, sociales, politicas y culturales mas urgentes. Por ello se habla que realizar una

renovacion de los derechos humanos actuales, mas que nuevos derechos.

Se exige por parte de los promotores de la cuarta generacién de los derechos humanos, la
consideracion ética de la informacién como bien personal y comunitario intrinseco a la
condicion humana, cuando ésta se transforma en conocimiento. Apartarlo de un uso para el
poder politico y tecnolaégico, que lo convierte en mercancia. Por ello se habla de que sea mas

necesaria la ética global de la responsabilidad y no de unos nuevos derechos humanos.

La novedad que la Infoética brinda para la reinterpretacion de los derechos humanos esta en
las transformaciones antropolégicas, axiolégicas y ontolégicas que genera una informacion
para su transformacién en conocimiento. Se modifica la autocomprensién, la jerarquia de
valores y nuestro futuro como especie, lo que cuestiona cémo fundamentabamos los
derechos humanos y su puesta en practica. Limitarse a la reclamacién de una carta
generacion de derechos humanos, negando la informacién como un bien universal en
conocimiento restringe la ética global a una dimensién juridica y administrativa. (Moratalla,
2009)

RIESGOS Y PROBLEMAS EN EL AMBITO EDUCATIVO DE
TELEPOLIS.

Son multiples los riesgos y problemas que surgen en Telépolis y por tanto para una

educacion préspera en el E3.

Dotar a los edificios de infraestructuras para que se puedan crear puertas y ventanas que
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conecten las casas al E3, actuar de cara a las nuevas generaciones con la creacion de puertas
y ventanas interactivas desde casas Y teleescuelas dotandolas de instrumentos docentes y
ludicos, posibilitar el desarrollo de interrelaciones privadas a través del E3, sin que puedan
ser interferidas salvo en caso de delito. Al contrario de lo que se piensa, el desarrollo y
consolidacién del E3 depende de su capacidad para ofrecer relaciones interpersonales,
fomentar la participacion activa de los teleciudadanos desde sus casas, impedir formas de
explotacion en ambitos domésticos, por la posible conversion de dichos ambitos en unidades
de produccion y no sélo de consumo y diferenciar los ambitos domésticos segun sus niveles
de conexion y acceso a la Telépolis. Partiendo de cada habitacién donde los nifios tendran
sus propias ventanas y puertas a Telépolis, donde hay que graduar esas vias de acceso y
conexion en funcién de las edades y niveles educativos, evitando el predominio de la

educacién infantil no reglada en Telépolis.

Telépolis esta lejos de ser una estructura democratica, sino que se caracteriza por una
telesociedad neofeudal, dominada por seriores del aire que tratan de controlar las redes y
plataformas. Toma mayor importancia que los ciudadanos vayan influenciando las
decisiones a la hora de construir Telépolis. Instituyendo redes locales que funcionen segun
criterios previamente apuntados para lograr que la Telépolis sea una ciudad democratica.
(Ezponda, 1997)

Para esta ampliacion del sistema educativo los problemas surgen en cascada.

En primer lugar, el problema del agente educativo, el cual debera promover, organizar y
desarrollar el conjunto esbozado ¢Quién debera ser el agente social del tercer entorno? Hoy
dia muchas empresas desarrollan programas de teleformacién. Universidades como
Princeton o La Oberta de Catalunya estan creando campus virtuales. Este tipo de iniciativas
proliferaran, asi como otros agentes sociales, pero lo haran en funcién de sus propios
criterios, intereses, valores... por lo que no es previsible que algun agente infosocial vaya a
proclamar el derecho a la educacién en el tercer entorno. La visién es pesimista por diversas

razones:
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1. Por ser el tercer entorno transnacional, desborda fronteras y jurisdicciones. No existe

un sistema educativo internacional.

2. Considerar el derecho a la educacion en un marco global, donde las redes telematicas
fueran de ambito global. Lo importante es que las redes telematicas estuvieran

interconectadas entre si y hubiera una regulacion especifica, distinta a la de la Telépolis. Esto
no implicaria un derecho a la educacién por la ausencia de una autoridad que garantizara ese
derecho, pero seria un camino. El problema reside en la dependencia de las RET’s respecto de

las instituciones y corporaciones de segundo entorno.

3. Los sistemas educativos del tercer entorno deberian ser reticulares, plurales. No se
trata de reproducir el modelo de los sistemas educativos en los Estados-Nacion, porque el

tercer entorno debe tener una estructura reticular, distal, transnacional y global.

4. El tercer entorno permite pensar en una sociedad global, pero en términos de
interdependencia y ayuntamiento de redes. Partiendo de ese fundamento se irian produciendo
fusiones entre RETSs segun criterios linguisticos, culturales, profesionales... La importancia
reside en la creacién de RETS, respetando su interconexién y transferencia de

conocimientos/experiencias entre si.

5. En los ultimos afios, la lucha que se ha desarrollado por el dominio del tercer entorno
por grandes empresas ha sido dura por los que Ilamamos Sefiores el Aire. La creacion de
RETSs por parte de estas empresas, no da pie a pensar en un derecho a la formacién sino en
una posibilidad para televasallos del correspondiente sefior. (Echeverria, Educacion y

tecnologias telematicas, 2000)

En un estudio realizado por Maria Luengo de la Torre (2012), centrado en el uso del teléfono
movil y smartphone, se derivan una serie de riesgos que son extrapolables a los riesgos que

puedan recaer en el uso de NNTT en el E3 y para la educacién en Telépolis.

Riesgo de adiccion y dependencia, pues el uso de las nuevas tecnologias puede generar
ansiedad, no es rara la sensacion de pérdida o desconexion que se sufre al perder un mévil,
por ejemplo.
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La privacidad es otro riesgo, pues el uso de NNTT en espacios publicos puede permitir que la

informacién sea conocida cuando realmente se procura la privacidad de su contenido.

Las NNTT presentan otro riesgo como es el ruido o la iluminacién, pues el tecleo, las
revoluciones del ventilador de un ordenador o la iluminacién de una pantalla acarrea
problemas, pues pueden molestar a los ciudadanos que se encuentren cerca y problemas de

salud por las radiofrecuencias emitidas

Las interferencias generadas por las NNTT entre dos 0 mas sistemas que pueden colapsar las
comunicaciones e incluso generar un problema en la transferencia de informacién en la
interaccion. Se ha llegado a determinar que un mal uso de las NNTT puede generar un

movimiento antisocial.

Otro riesgo suscitado por el uso de las NNTT es la mala circulacién de los usuarios por la

calle o carretera por un uso indebido de estas NNTT pues generan distraccién. (Torre, 2012)

PROPUESTAS PARA UNA EDUCACION EN TELEPOLIS.

Si las NTIT generan un nuevo espacio social las consecuencias son varias. Siempre nos
hemos educado en el primer entorno a través de la familia y la tribu, mediante la lengua
materna como instrumento principal del E1 y la tradicién oral como instrumento de la
memoria, los juegos...Multitud de culturas humanas han subsistido con procesos educativos

del E1 y adn subsisten.

La aparicion de las ciudades y con ello, de las escuelas, amplio los procesos educativos e
introdujo algunos nuevos para el E2, es decir, para actuar en los ambitos urbanos. Se trataria
de transmitir a los alumnos, conocimientos que permitan a los alumnos actuar de forma
eficiente en escenarios urbanos y asi ganarse la vida con un oficio. En el E2, la escritura es el
nuevo gran instrumento, pero sin olvidar que hay que asimilar juegos y diversiones de la
ciudad y modificar procesos perceptivos que dependen de codigos simbdlicos que
estructuran la vida urbana. Se inicié este tipo de educacién para las clases pudientes, pero
pasé a ser derecho universal desde la Revolucién francesa, siendo el Estado quien se

responsabiliza de organizar y mantener los sistemas educativos, salvo las instituciones
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privadas. El agente educativo principal es el estado que promulga desarrolla el principio

constitucional del derecho a la educacidén.

La calle es el otro gran agente educativo del E2. Muchos han aprendido en las calles que en
casa o la escuela. El principal objetivo del derecho estatal a una educacién reglada es el de
sacar a los nifios de sus casas y las calles y asi pasar tiempo en escenarios diseriados para
desarrollar los procesos educativos. Accién ilustrad por excelencia que desarrolla el derecho
a una educacion base en igualdad, siendo incluso considerado delito que las familias no

Ileven a sus hijos a la escuela, por tanto, la educacién también es obligacion.

Con la emergencia del E3 surge la telenaturaleza, las telecalles, los videojuegos...escenarios
en los que se aprenden muchas cosas y por ello los jévenes les dedican tiempo. Los alumnos
vagan libremente por este nuevo entorno y las escuelas estan tardando en adaptarse a este
nuevo espacio social y los estados no lo controlan, aun siendo su crecimiento vertiginoso.
Hoy dia, pocos estados son los que han empezado a disefiar planes educativos para el tercer
entorno, aun no operativos, por lo que los jévenes son autodidactas en estas plazas y calles

telematicas del E3.

Aparte de crear escenarios telematicos educativos también es necesario realizar una
formacion en maestros y profesores debido a que la gran mayoria son analfabetos funcionales
del nuevo espacio social y la didactica del E3 tampoco se ha desarrollado. Las tareas a
realizar son muchas y el orden en el que se realicen estas tareas es relevante como también lo

es aclarar quién educa en E3 y para E3.

La emergencia del E3 es una expansion de la realidad dado que el tercer entorno crea nuevos
escenarios y posibilidades reales por su impacto en la sociedad aun siendo un medio
electrénico y representacional. Debemos expandir el derecho a la educacién hacia el tercer

entorno.

Para una educacién en el Tercer entorno cabe diferenciar escenarios para el estudio, la
investigacién, ladocencia, la interrelacion y la diversion, puesto que son ambientes presentes

en la escuela y estos escenarios deben ser cubiertos en el E3.
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Escenarios para el estudio

En el tercer entorno son la pantalla del ordenador y la consola con sus aparatos periféricos.
Lo podemos denominar telepupitre, el cual puede ser portatil y estar conectado a una red
telematica educativa. Accesible desde cualquier sitio y siempre esta abierta, sin intervalo
temporal rigido. Los materiales pasan a ser la pantalla, el ratén, el teclado...en el E3. Los
nifos deberan aprender a manejar estos nuevos instrumentos y los creadores de materiales

han de saber plasmar el conocimiento y las destrezas en los nuevos soportes.

Se estudiara ante la pantalla del ordenador y con el CDI de fisica 0 matematicas. Con la
telenaturaleza se logrard un tipo de minuciosidad antes desconocida. Las bibliotecas o
museos pasaran a formar parte de las ciudades virtuales y en las mochilas deberan caber
ordenadores, CDI's y deberiamos disponer de ordenadores que se pudieran conectar a la red

telematica educativa pero no a todo Internet.
Escenarios para la docencia

Las aulas y campus virtuales son los escenarios a los que se accede a través de la red
telematica educativa. Ahora son aulas distales, pero ademas son recintos sin fronteras. Ahora
el teletutor puede proponer problemas a distancia, controlar lo que hacen los alumnos en su

telepupitre, siendo lo mas dificil, la propuesta de trabajos grupales.

La aparicion del VRML, el nuevo lenguaje de Internet permite generar escenarios donde
interactuan avatares controlados por personas, lo que seria interesante utilizar en las aulas de
E3 para intercambiar mensajes, archivos o informacién, mejor incluso que realizar una
videoconferencia. Asi alumnos y maestros pueden relacionarse a través de sus telecuerpos y

aprender a moverse/comportarse en el E3.
Escenarios para la interrelacién

Al igual que los jévenes se reunen para relacionarse en pasillos, rincones, patios... las
escuelas del E3 tendran que construir escenarios electrénicos para para la relacion entre

ellos, ya que los procesos de socializacién también pueden desarrollarse en el E3. Ensefiarles
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a disediar su propia imagen digital, moverse, dirigirse a otras personas... pasan a ser objetivos
de la accion educativa. Son escenarios distales, reticulares, multicrénicos, es decir, poseen

algunas o todas las propiedades del E3.

Algunas universidades han comenzado a desarrollar sistemas de telenserianza, centrados en
la transmision de conocimientos o estudio, complementarios los E1 y E2, pero aquellos
escenarios electrénicos en los que se pudiera desarrollar una vida universitaria en sus

multiples facetas, como la relacién entre iguales, tendran mas éxito.
Escenarios para el juego y el entretenimiento

Debemos ser conscientes de que en la enserianza primaria cabe recalcar la importancia de
otros escenarios que denominaremos patio de colegio, donde se juega a diversas cosas, ya sea
organizadas o improvisadas, donde los nifios se divierten. Crear estos escenarios en el tercer
entorno es indispensable si se quiere crear un sistema educativo y no una simple academia a
distancia. Es probable que la creacidn de estos escenarios ladicos sea mas importantes que la
construccion de campus virtuales. La adaptacién al tercer entorno de las actividades ludicas
tiene tanta 0 mas importancia que la creacion de aulas electronicas. Este telepatio de colegio
debera ser disefiado con sumo cuidado, porque parte de la socializacién y la adaptacién al
nuevo espacio telematico tendra lugar en estos escenarios y por lo que deberan ser

interactivos propiciando la invencién y la creatividad.

Como resumen hemos de decir que se trata de transferir los diferentes escenarios del tercer
entorno sin entender por ello que se produzca la desaparicion de los escenarios educativos
clasicos. Se trata de expandir la escuela al espacio telematico y virtual, no de erradicar la

actual. (Echeverria, Educacion y tecnologias telematicas, 2000)

Javier Echeverria (1999) realiza una serie de propuestas para una politica educativa efectiva

en el tercer entorno. Son 15 los puntos o propuestas que expone.

1. Laeducacién en el tercer entorno implica la construccién de infraestructuras

telematicas con fines educativos, tanto en escuelas como en hogares.

30



10.

la RET es una unidad basica del sistema con unidades locales, regionales, nacionales

o0 globales, pero con autonomia cada una de ellas.

se debe actuar en sectores diferenciados por la edad (ancianos, adultos y nifios) para
la adaptacion al E3 y mejorar la formacion de cada sector, pero siempre en

consecuencia a su edad.

una formacién previa de los agentes educativos que intervendran en las redes, la
creacion de instrumentos pedagagicos de calidad, tanto en la forma como en el

contenido

La formacién es realizada por parte de profesores, padres y agentes educativos, para

que éstos puedan participar en las actividades tele-escolares.

Disefiar y construir nuevos espacios educativos en E3 con la creacion de centros
piloto, intercambio de experiencias y tecnologias por las RET, pero con escenarios
especificos de cada sector educativo, adaptados a la cultura de la red, con su

homologacion y testados por CET.

La facilidad de uso para cualquier usuario es basico para la seleccion de artefactos
que seran usados como instrumentos educativos, con su adecuacion cultural, de la

lengua y personal.

Para el primer sector, el de los nifios, que es el que nos incumbe, ademas de los
contenidos ensefiados, se ha de prestar atencion de los juegos entretenimientos
desarrollados en la RET’s, deben aprender a intervenir de forma competente en el E3,
mas alla de absorber conocimientos teéricos. Aulas distales concebidas para

actividades practicas.

La educacion en el E3 debe ser una formacién continua por su ritmo veloz de

innovacion que vuelve muchos instrumentos y conocimientos obsoletos.

Unos agentes educativos bien formados son necesarios para su intervencion en todos
los niveles, para la creacion de interfaces amables. También es necesario crear
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espacios para la interrelacion informal entre educandos como cafeterias virtuales o

chats, para que se puedan intercambiar experiencias.

11. El tiempo y la flexibilidad del mismo en Telépolis para que cada usuario pueda cubrir
el tiempo que requiera para cada ciclo segun sus necesidades, sin verse perjudicado el

tiempo empleado de forma sincrénica por sesiones presenciales.

12. La implantacién de estas RET’s no debe generar la desaparicion de los recintos
actuales, sino que facilitan la flexibilidad horaria. La educacion en el tercer entorno
debe ser concebida como una actividad complementaria. La armonizacién de los

sistemas y las experiencias de cada entorno es un meta por lograr.

13. Los objetivos de las RET’s son la alfabetizacién, formacion y capacitacion para el
tercer entorno y por otro lado la discapacitacion en el E3 sera un impedimento mayor
que el analfabetismo en el E2, por lo que la disminucién del porcentaje del

analfabetismo en el E3 es otro de los objetivos a conseguir.

14. Las RET’s son espacios de caracter publico o privado gestionados, mantenidos o
renovados por iniciativas de misma indole. Por ello es necesario potenciar la

intimidad y privacidad de las personas en el E3.

15. La politica educativa aqui mostrada ha de ser promovida primero en los lugares mas
adaptados al E3, sin olvidarse del resto. La transferencia de conocimientos,
tecnologias y experiencias educativas telematicas adaptadas a la cultura es un aspecto

a tener en cuenta donde la UNESCO jugara un papel importante. (Echeverria, 2000)

OBJETIVOS

Los objetivos marcados para dar sentido a este andlisis documental de la educacion en el

entorno virtual son:
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En primer lugar, estudiar tedricamente en concepto de ciudad virtual (Telépolis), por otro
lado, analizar las implicaciones educativas de la evolucién de Telépolis. Por ultimo, indagar

y ofrecer posibles escenarios futuros que tuvieran efectos a nivel educativo

METODOLOGIA

La metodologia empleada para la elaboracion de este estudio es el analisis documental.

Esta metodologia es una operacién fundamental en la cadena documental. Se emplea con el

objetivo de lograr una vision sintetizada y clarificadora sobre el tema que se trata.

Con ello, en base a otros documentos, se obtiene uno nuevo del que disponer para recoger
informacidn en el futuro que ayude en la investigacion, innovacion y continuacion del

estudio, en este caso, de Telépolis.

En base a lo expuesto, es de suponer que, la primera tarea a realizar es la recogida de
informacidn, documentacidn e ideas que se pueden extraer acerca del tema central, asi como
de las ideas que la fundamentan, en este caso y como Yya se ha tratado, Karl Popper y sus tres

mundos del conocimiento.

Para lograr que ello se realice de forma efectiva se deben tomar unas palabras clave como
referencia para realizar las busquedas de documentos, siempre certificados, ya sea libros,
revistas de investigacion, conferencias o videos. Todas las informaciones recogidas deberan
tener una fuente que haya sido contrastada y esta debera ser manifestada en algin momento

antes de su presentacion oficial ante un organismo, por no caer en el plagio.

En el analisis documental, la funcién del autor, aparte de la de desarrollar dicho trabajo, es la
de realizar un proceso de interpretacion y analisis de informacion de los documentos, asi

como su sintetizacion,
El analisis documental consta de tres procesos:
Un proceso de comunicacion, por posibilidad de transmitir informacion

Un proceso de transformacion, por la generacion de un segundo documento de un acceso mas
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facil, asi como su difusidn, en base a unos documentos anteriores.

Y un proceso analitico-sintético, debido al estudio, interpretacion y sintetizacion de los

documentos para ofrecer uno nuevo mas abreviado.

Las caracteristicas que diferencian a los analisis documentales es que son una representacion
sintética de los originales, no una suplantacion, contienen informacidn concentrada y pueden

ser consultados mas facilmente ofreciendo unas primeras ideas de los documentos originales.

Otra caracteristica de los analisis documentales, dentro de su sintetizacién, es que ofrecen un
texto que no necesita de la explicacion y la justificacion de todos los resultados que se
obtienen a lo largo del estudio primario u original, sino que posibilitan la sintetizacion de
todo este proceso ofreciendo contrastados resultados de los resultados, porque estos ya han

sido verificados con anterioridad.
El desglose de un anélisis documental pudiera repartirse en:

1. Descripcidn fisica o analisis formal que consiste en una descripcion bibliografica del
documento, siendo una descripcion de un documento que permite su identificacion y

ademaés permite localizar la fuente del documento del que se obtiene la informacion.

2. Analisis de contenidos, donde se opera sobre el contenido y permite obtener una
representacion de la informacion tratada, lo cual lo divide en una indizacion, lo que
significa que se realicen indices que ofrezcan una division de los contenidos. Ello
exige ademas la seleccion de unas palabras clave, que son términos seleccionados

para la indizacion y asi designar temas diferenciados.

Estas palabras clave pudieran lograrse por extraccién/derivacion, por lo que los
términos se obtienen del texto, o por asignacién, que supone una eleccion, asi como
atribucion de términos que no son extraidos del texto, pero si lo representan y se

pueden obtener por fuentes externas como un diccionario de sinGnimos.

Para la indizacion se puede recurrir también a descriptores que son términos
normalizados, formalizados y homologados para asi representar conceptos tratados

en los documentos sin ambigledad y pueden ser simples o compuestos, con el
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objetivo de resolver problemas de linguistica.

Un resumen, que como bien dice el término, se emplea para presentar un anélisis
abreviado de los contenidos que concentren la informacion desarrollada en el analisis

documental y pueden ser de caracter:

¢ Indicativo/descriptivo, donde se indica el tipo de documento, sus temas y la
forma en que son tratados. Empleado sobre todo para el resumen de estudios

generales.

e Informativo/analitico, para obtener un resumen que disponga de la mayor

informacidn posible. Utilizado para trabajos dedicados a un solo tema.

e Selectivo, un tipo de resumen que ofrece informacion tan solo de las partes

esenciales y para unos usuarios tipo.

e Estructurados, para realizar resimenes que recogieran el proposito, los
métodos y los resultados con vocabulario y formato normalizado, sobre todo

empleado en restimenes de articulos de revistas clinicas.

e De conclusiones, que resulta de una segunda exposicion de los resultados
principales y las conclusiones. Se utiliza para completar la orientacion de
lector y colocado al final de los articulos.

El resumen puede ser de tipo mixto que refleje partes indicativas y otras

informativas.

Los objetivos del resumen son informar del contenido de forma precisa, usarlo
para su recuperacion automatizada, conocer la existencia y tema de una
investigacion y decidir si su traduccion es conveniente para segun qué lenguas y
para que, a través de la lectura del resumen, éste resulte suficiente para marginar

el tema del que precisa el lector.

El resumen ademas es la Unica posibilidad de presentar un tema en documentos

Nno escritos.
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4. Una clasificacion documental que consiste en un proceso de analisis y sintetizacion

de un documento por clases y asi lograr centrar y aislar el tema principal.

Esta parte del analisis documental facilita el agrupamiento de materias genericas para

asi organizarlas, almacenar y recuperar la informacion.

La clasificacion permite realizar subdivisiones de temas mas amplios, delimitar el
punto de vista en la basqueda documental y estas clasificaciones se diferencian por

estructuras jerarquicas inductivas. (Castillo, 2004-2005)

MARCO TEORICO

Una vez revisado y explicado el E3 se centra el foco en el &mbito educativo.

No podemos dejar a un lado el uso de las TICs en la educacidn, si nuestro objeto de
estudio es la Educacion en el E3, ya sea de manera distal, fuera de la escuela, o dentro
de un aula, pues las TICs son los portales que usamos para entrar en la red telematica

y especificamente en las RETS.

Por la irrupcion las nuevas tecnologias y mas especificamente de las TICs en el
mundo actual, los espacios educativos han sufrido una transformacion constante

convirtiéndose en centros virtuales de aprendizaje.

Nos movemos en el ciberespacio, de una cibersociedad con una cibercultura y con
dinero electrénico y entendemos esta vida gracias, en gran parte, a los centros

virtuales, que son las nuevas estancias educativas.

Se debe pensar en el uso de las TIC como un medio y no como la solucién a las
problematicas educativas. Es un medio mas a utilizar para obtener recursos con los
que desarrollar la actividad escolar diaria, y a razon de ser unos medios distales,
podremos desarrollar parte de estas actividades con nuestros alumnos desde casa o

desde cualquier sitio que nos permita tener acceso a la red telematica.

Para poder configurar los nuevos escenarios educativos, tanto docentes como

discentes necesitan una formacion para la generacion de metodologias,
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transformacion de estructuras organizativas y dindmicas motivacionales mediante el
uso critico, didactico y siempre pedagogico de las nuevas tecnologias pero debemos
ser conscientes de que las tecnologias surgieron fuera del &ambito educativo para
seguidamente incorporarse a este y que por otro lado, la tecnologia ha ido por delante
de la resolucion de problema, dicho de otra forma, primero se ha pensado en la
evolucion tecnologica y luego se ha elaborado el problema que se pudiera resolver
con su uso. De hecho, este factor en ocasiones ha forzado més la integracion de una
tecnologia por necesidad que por validez educativa.

Las TIC no son la solucion a un problema educativo, sino medios y recursos
didacticos que el profesor pueda emplear para crear entornos propicios para el
aprendizaje, es mas, un uso equivocado de estas tecnologias puede incrementar un

problema de aprendizaje que pudiera resolverse con papel y lapiz.

Segun Julio Cabero Almenara (2007): “La solucién de los problemas educativos, no

va a venir por la aplicacion de la tecnologia, sino de la pedagogia”.

Ademas, no se debe pensar que la calidad depende de factores econémicos o por la
adquisicion de equipos, sino por la formacion y perfeccionamiento del profesorado,
por las metodologias empleadas, las estructuras organizativas e incluso por las

dindmicas que impulsen la motivacion del uso de las TICs.

Las ventajas mas importantes que nos ofrecen las TICs son la ampliacion de la oferta
informativa, la posibilidad de creacion de entornos para el aprendizaje mas flexibles,
eliminar barreras espacio temporales entre profesor-alumno, incrementar

modalidades comunicativas, potenciar escenarios interactivos, facilitar el aprendizaje
individual, colectivo y grupal, romper con los escenarios clasicos formativos, oferta

de nuevas posibilidades orientativas de los estudiantes y un formacion permanente.

Las TICs permiten al estudiante disponer de una gran amplitud de informacion, pero
no debemos confundirlo con la adquisicién de un conocimiento, puesto que para que
para que la exposicién a una informacién suponga la generacién de un conocimiento

debe estar incorporada en una accion formativa, con su estructuracion, organizacion y
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participacion constructiva del sujeto. También se ha de evidenciar que tener acceso a

mas informacion no significa estar mas informado. (Almenara, 2007)

JUSTIFICACION

Se puede justificar que este trabajo ha debido ser realizado por diferentes razones. Por mi

parte hay una clara evidencia social y educativa.

Entre las competencias que se han desarrollado a lo largo del Grado de Educacion Primaria
existian, la competencia digital, y la competencia matematica y competencias basicas de
ciencia y tecnologia. Podrian considerarse las competencias centrales que justificaran la
elaboracion de este trabajo, pero ello lo simplificaria en exceso. Bien es sabido que todas las
competencias mantienen una relacion entre si a la hora de un proceso de
ensefianza-aprendizaje en cualquier entorno. Hoy dia ya no se leen libros, tenemos ebooks o
descargamos libros o revistas en cualquier dispositivo, adquirimos competencias sociales y
civicas través de aplicaciones virtuales; la critica que nos permita evitar la homogenizacion
cultural ayudara a lograr la competencia a la conciencia y expresiones culturales, y la
competencia a la iniciativa y el sentido emprendedor junto con la competencia de aprender a
aprender van de la mano para formar teleciudadanos y sobretodo docentes/discentes

autonomos y competentes para la vida y educacion en Telépolis.

Se ha de comprender que un estudio acerca de este entorno virtual en educacion tiene sentido
y esta justificado puesto que permite un mayor alcance a recursos para lograr una ensefianza
personalizada del alumno, objetivo comuan a cualquier asignatura de Educacion Primaria. El
uso de ordenadores, de escuelas virtuales, la digitalizacion de contenidos, TIC’s y recursos

ejecutados a través de la red telematica es una realidad hoy dia.

Por ultimo, y me parece la mayor justificacion posible, se debe recordar que la escuela es un
microentorno que trata de preparar al alumnado para que sea un ciudadano competente en la
calle. Por eso mismo no se debe olvidar que Telépolis es una realidad permanente en la vida
de todos. No debemos alejarnos del objetivo de la educacién: formar a los alumnos para que

estén preparados en la vida y Telépolis forma parte de la vida actual.
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CONCLUSIONES

Una vez acabado el analisis acerca de la realidad de Telépolis y la realidad educativa

sobre la que se centra el estudio podemos establecer una serie de conclusiones.

Para empezar, debemos establecer una conclusién general y no es mas que el hecho
de que Telépolis es una realidad, una nueva ciudad virtual y que por su consideracion

de ciudad debe satisfacer los diferentes aspectos de la vida terrenal.

Telépolis es un mundo mucho mas grande y amplio que el mundo terrenal por carecer
de limites fisicos. De radica gran parte de su riqueza, porque nos permite conocer
otros lugares, asi como sucesos que se producen sin la necesidad de desplazarnos, es
un entorno de caracter distal, puesto que nos permite estar en un sitio e interactuar con
el mismo en ocasiones sin la necesidad de nuestra presencia sino con una simple

representacion de nuestra persona.

La creacion del E3 genera cambios en el E1 y el E2, pero no los sustituye, sino que a
través de los cambios producidos por la necesidad de generar las diversas telecasas,
telecalles, teleplazas...que permiten la libre circulacion en la red telematica,

complementa a los dos primeros entornos.

Telépolis es responsabilidad de todos y eso exige 0 demanda una implicacion o
participacion activa por cada uno de los habitantes de esta nueva ciudad, para evitar
que el poder recaiga en unos pocos que condicionen la creacion, asi como el objetivo
de esta ciudad segun intereses propios, ya sean culturales, econémicos o politicos, por
parte de empresas o gobiernos.

El E3 es un mundo al alcance de todos si se dispone de los medios necesarios para su
acceso, desde las infraestructuras hasta los dispositivos que actian como portales de
entrada, por ello obliga a disponer de medios tecnoldgicos y telematicos, a la par que

una alfabetizacion digital de la sociedad.

Al ser Telépolis un entorno sin fronteras y accesible a todos deberia tener unas leyes

comunes ante las que respondieran los teleciudadanos. Ello exige una revisién de los
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derechos humanos, adaptarlos a este tiempo y a esta sociedad digital, asi como una
revision de las politicas y de las leyes que rigen cada pais. Con ello lo que se pretende
lograr es una ciudad virtual igualitaria y al alcance de todos que permita el respeto a la
vida personal de cada usuario en la red telematica, usuario que ejercera como
representacion de cada teleciudadano para ofrecer una imagen virtual de nuestra

presencia en el mundo y que se pueda mantener sin ser invadida.

Con respecto a los aspectos educativos en Telépolis, se deberia satisfacer la necesidad
de las teleescuelas, escuelas distales y virtuales que estarian en funcionamiento las 24

horas sin horarios restrictivos para la ensefianza.

Con ello no so6lo se refiere a la educacion en Telépolis como una simple organizacion
de contenidos e impartir unas clases sin encontrarnos en un espacio fisico. Se habla de
la creacion de una teleescuela en todos los sentidos, donde se logren escenarios, de

los que ya se ha hablado, para que puedan satisfacer todas las relaciones y actividades

llevadas a cabo en la escuela tradicional.
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