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Capitulo 1

Manual de usuario.

En este capitulo explicaremos como llevar a cabo cada una de las tareas que permite
realizar la aplicacién. Como hay varios roles se seguirda un orden. Primero se explicaran las
tareas del Administrador, y después las de los entrenadores, tanto con club como sin club. En
las tareas que son propias de cualquier usuario se indicard al inicio de la descripcion.

1.1. Ment de inicio, ingreso y registro

El menu de inicio es el mismo para cualquier rol y para poder acceder a la aplicacién lo
tnico que tendremos que hacer es introducir el correo y la contrasena con la que nos hemos
registrado en la aplicacién.
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Figura 1.1: Pagina de login

Una vez introducidas las credenciales si somos usuarios de tipo administrador se nos
mostrard la pagina de inicio propia de los administradores donde podemos ver los equipos de
nuestro club y los resultados de la ultima jornada.
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Bappsket Equipos ~  Entrenadores ~  Jornadas ~ Desconectarse
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Figura 1.2: Pantalla principal de un administrador

Si por el contrario somos entrenadores nos saldrd una pantalla para que elijamos, si es que
tenemos, un club y un equipo con el que trabajar. Una vez seleccionado el club y el equipo
se nos mostrara la pantalla de inicio propia de un entrenador donde podemos ver los diez
ultimos entrenamientos que se han hecho y si se pertenece a un club los resultados de la
dltima jornada.
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club

Seleccione un club

Selecciona un equipo

Seleccione un equipo -

Figura 1.3: Pantalla eleccién club/equipo
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Bappsket Entrenamientos ~  Asistencia v  Jomadas v  Affadir Nuevo Ejercicio  Cambiar clubfequipo  Desconectarse

Ultimos entrenamientos:

Entrenamiento dia 12/7/2018

Entrenamiento dia 11/7/2018

Entrenamiento dia 10/7/2018

Figura 1.4: Pantalla principal Entrenador

Si lo que queremos es registrarnos en la aplicacién en la pantalla de ingreso tenemos una
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opcién que nos llevard a una pantalla para registrarnos.
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Tipo usuario:

[e] o

CONTINUAR REGISTRO

Figura 1.5: Pantalla de registro

En esta pantalla tenemos que rellenar todos los datos que se nos piden. Si en tipo de
usuario seleccionamos administrador se nos mostrard una pantalla donde seleccionaremos el
nombre de nuestro club, si por el contrario elegimos entrenador se nos mostrara la pantalla
principal.
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TERMINAR REGISTRO

Figura 1.6: Pantalla de anadir nombre al club

1.2. Registrar equipo y modificar un equipo

Esta opcién es propia tanto de los administradores como de los entrenadores que no
pertenecen a ningtin club.

Al pinchar sobre la opcién de registrar equipo se nos muestra una péagina con los datos
bésicos para crear un equipo, como son el nombre, la categoria, el sexo y los entrenadores de
dicho equipo.
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Equipos ~  Entrenadores ~  Jomadas ~  Desconectarse

Nombre del equipo:

Selecciona una

Seleccione una categoria -

Sexo del equipo:

O Masculino O Femenino O Mixto

Selecciona un entrenador
Seleccione un entrenador -
Selecciona un entrenador
Selecciona un entrenador -
Selecciona un entrenador
Selecciona un entrenador -

Figura 1.7: Pantalla de crear equipo

En la siguiente pantalla se nos pediréd introducir los datos bésicos de los jugadores que
conforman el equipo.
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Figura 1.8: Pantalla de anadir jugadores

La opcién de modificar nos muestra las mismas pantallas que las de registrar solo que esta
vez con los datos del equipo cargados para poder modificarlos.
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Bappsket Equipos ~  Entrenadores ~  Jomadas ~  Desconectarse

Nombre del equipo:

Benjamin A

Selecciona una ca

Benjamin Ter afio -

Sexo del equipo:

@ Masculino O Femenino O Mixto

Selecciona un entrenador
Alberto Garcia Lopez -
Selecciona un entrenador
Selecciona un entrenador -

Selecciona un entrenador

Selecciona un entrenador -

MODIFICAR

Figura 1.9: Pantalla modificar equipo
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Bappsket Euipos +  Entrenadores ~  Jomadss <~  Desconectarse

Jugadores

Nombre Apellidos Direccién Fecha de nacimiento
Sergio Perez Vaca Avd Gijén m 2000-01-01
Jose Enjuto Herrero Avd Palencia m 2000-01-01
Ramon Magdaleno Villasol Avd Prado Boyal m 2000-01-01
Alejandro Roman Collazos Calle Pensamiento m 2000-01-01
it PRI [} e

Figura 1.10: Pantalla de modificar jugadores
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1.3. Anadir y eliminar entrenadores del club.

Esta accion es solo propia de los administradores.

En la pantalla de anadir entrenador al club nos saldra la opcién para introducir el correo
con el que el entrenador se registro en la aplicacion. Si el entrenador existe se cargaran
su nombre y sus apellidos para asegurarnos que es la persona que estamos buscando. Si
intentamos dar de alta a un administrador o a un entrenador que ya esta dado de alta en
nuestro club nos saltard una error avisandonos de ello.

@ 0 ® /@ sappsket x (2]

& C | @ localhost:8080/afadirEntrenador.jsp | @ !

Bappsket Equipos v  Entrenadores ~  Jomadss ~  Desconectarse

Nombre:

Apellidos:

ARADIR

Figura 1.11: Pantalla de anadir un entrenador

En la pantalla de eliminar un entrenador del club tendremos un desplegable donde nos
apareceran el nombre de todos los entrenadores que pertenecen al club. Simplemente tenemos
que seleccionar el que queremos para eliminarlo.
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Bappsket Equipos ~ Entrenadores ~ Jornadas v Desconectarse

Seleccione un entrenador: -

Figura 1.12: Pantalla de eliminar un entrenador

1.4. Registrar, modificar y ver una jornada.

Esta accién es solo propia de los administradores, excepto la parte de ver jornada que es
comun con los entrenadores que tienen club.

En la pantalla de registrar tendremos que seleccionar la fecha en la que empieza nuestra
jornada y nos encontraremos con tantos huecos como equipos haya en el club para apuntar
los diferentes partidos de la jornada. Si por cualquier casual un equipo no juega esa jornada
se puede dejar un hueco en blanco. A la hora de registrar la jornada los resultados no se
podran modificar.
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Entrenadores  ~ Jornadas  ~ Desconectarse

Bappsket Equipos -

m Introduzca el primer dia de la jornada

Equipo Local Resultado Equipo visitante Fecha Hora Lugar

ARNADIR JORNADA

Figura 1.13: Pantalla de crear una jornada

La pantalla de modificacién es la misma que la de registro solo que esta vez tendremos la
opcién de modificar cualquier apartado de la jornada.
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Equipos ~  Entrenadores ~  Jomadas -~  Desconectarse

Bappsket

a el primer dia de Ia jornada

Introd

(3 2018-07-05

Equipo Local Resultado Equipo visitante Fecha Hora Lugar
Benjamin San Agustin B Ponce de leon A 2018-07-05 20:40 polideportivo San Agustin
San Isidro C Alevin San Agustin A 2018-07-05 12:00 polideportivo San Isidro

Figura 1.14: Pantalla de modificar una jornada

Por dltimo en la pantalla de ver jornada nos apareceran los partidos de la jornada que
seleccionemos y si somos administradores nos dara la opcién de descargar los resultados de

esa jornada.
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Equipos ~  Entrenadores ~  Jomadas -~  Desconectarse

Bappsket

Intr echa de entrenamiento

(2 2018-07-05

Equipo Local Resultado Equipo visitante Fecha Hora Lugar
Benjamin San Agustin B Ponce de leon A 2018-07-05 20:40 polideportivo San Agustin
San Isidro C Alevin San Agustin A 2018-07-05 12:00 polideportivo San Isidro

DESCARGAR VOLVER

Figura 1.15: Pantalla de ver una jornada

1.5. Crear y modificar un entrenamiento

Esta accion es propia de los entrenadores, dando igual si tienen o no club.

En la pantalla de creacién de entrenamiento se nos pedird que introduzcamos una fecha
para el entrenamiento. Solo podemos tener un entrenamiento cada dia.
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Bappsket Entrenamientos -  Asistencia ~  Jomadas ~ Afiadir Nuevo Ejercicio  Cambiar clubjequipo  Desconectarse

(3 introduzca a fecha de entrenamiento

Figura 1.16: Pantalla de elegir fecha para entrenamiento

Después de esto nos aparecerd un buscador de ejercicios segin el concepto que entrenan,
la categoria para la que estan preparados y el tipo de ejercicio que sean. Si no seleccionamos
ningun atributo y damos a buscar nos saldrédn todos los ejercicios que haya.
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< C | ® localhost:8080/crearEntrenamiento % @

Haz clic para retroceder una pagina o pulsa
unos sequndos para ver el historial

DAMMSRCL Entrenamientos  ~ Asistencia ~ Jornadas  ~ Afiadir Nuevo Ejercicio  Cambiar club/equipo  Desconectarse

E . )
Selecciona un concepto: Selecciona una categoria: Selecciona un tipo:

Atague en igualdad ~  Seleccione una categeria ~  Seleccione un tipo -

Pasar y cortar(Sin defensores)

1x1 desde tiro libre

1x1 desde medio campo

Figura 1.17: Pantalla de elegir ejercicio

Una vez que seleccionamos el ejercicio se nos abrird una pantalla con la descripcién del
ejercicio. Si queremos anadirlo al entrenamiento debemos introducir el tiempo que deseamos
trabajar ese ejercicio.
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Bappsket Entrenamientos -  Asistencia ~  Jomadas <

Afiadir Nuevo Ejercicio  Cambiar club/equipo  Desconectarse

Pasar y cortar(Sin defensores)

Categoria
Alevin

Co

Atague en igualdad Pase de pecho

po
Téctica Colectiva

Descripci

Se colocan cinco jugadores en las ¢inco posiciones basicas del baloncesto y reproducen los

movimientos de pasar y cortar para ir cogiendo los conceptos y los movimientos que hay que
realizar

Tiempo a entrenar (min)

Figura 1.18: Pantalla de descripcién de ejercicio

Después de eso se nos mostrard una pantalla con todos los ejercicios que hay en el
entrenamiento y las opciones de terminar el entrenamiento o de anadir mas ejercicios.
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< C | ® localhost:8080/crearEntrenamiento3 % @

Bappsket Entrenemientos v  Asistencia ~  Jomedss ~ Afiadir Nuevo Ejercicio  Cambier clubjequipo  Desconectarse

Entrenamiento del 13/7/2018

Tiempo total del entrenamiento: 20 minutos

Pasar y cortar(Sin defensores)
Tiempo a trabajar: 20

MODIFICAR

ARADIR TERMINAR

Figura 1.19: Pantalla de resumen de entrenamiento

La pantalla de modificar el entrenamiento nos mostrard la lista de ejercicios que componen
el entrenamiento, si queremos modificar el entrenamiento solo tendremos que seleccionar el
ejercicio que queremos modificar y modificarlo.

1.6. Guardar y modificar la asistencia de los jugadores

Esta opcién es propia de cualquier tipo de entrenador.

En la pantalla de guardado de asistencias nos pide que introduzcamos la fecha de la que
queremos guardar la asistencia y a continuacién nos muestra el nombre de cada jugador con
un desplegable donde tenemos que elegir la asistencia de ese jugador.
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® O ® /@ Bappsket

< clo 080/afadi ncia?op
> ARadir Nuevo Ejercicio  Cambiar clubjequipo  Desconectarse

Entrenamientos ¥ Asistencia ¥ Jornadas

Bappsket

N N Ramon Magdaleno  Alejandro Roman Miguel Fernandez Jose Antonio Rico  Enrique de Miguel  Alberto Redondo - N
Sergio Perez Vaca  Jose Enjuto Herrero L d J g g 5 Javier Ruiz Zafon
Villasol Collazos Fernadnez Vega Perez Garcia
Asistencia: Asistencia Asistencia: Asistencia: Asistencia Asistencia: Asistencia: Asistencia Asistencia:
Asistencia ¥ Asistencia  ~ Asistencia - Asistencia - Asistencia - Asistencia - Asistencia - Asistencia - Asistencia -

‘GUARDAR ASISTENCIA

Figura 1.20: Pantalla de anadir asistencia

La opcién de modificacién es igual solo que con los datos cargados de la fecha que

seleccionemos.



22 CAPITULO 1. MANUAL DE USUARIO.

® O ® /@ Bappsket x \\
% 0

< C | ® localhost:8080/afadirAsistencia

Ba ppsket Entrenamientos ~  Asistencia ~  Jomades ~  Afiadir Nuevo Ejercicio  Cambiar clubjequipo  Desconectarse
Introduzca la fecha de entrenamiento
B 2018-07-10
Sergio Perez Vaca  Jose Enjuto Herrero RamonAMagdaleno Alejandro Roman Miguel Fernandez Jose Antonio Rico  Enrique de Miguel Alberto Rt.tdnndo Javier Ruiz Zafon
Villasol Collazos Fernadnez Vega Perez Garcia
Asistido - Falta -~ Asistido - Asistido - Asistido -~ Asistido - Asistido - Asistido ~ Asistido ~

‘GUARDAR ASISTENCIA

Figura 1.21: Pantalla de modificar asistencia

1.7. Anadir resultado

Esta opcién es propia solo de los entrenadores que tienen un club.

En la pantalla de anadir resultado se nos cargaran los partidos de la jornada que hayamos
seleccionado. Ahi podremos modificar el resultado de nuestro partido. El resultado de los

equipos es lo inico que puede modificar el entrenador.



1.8. ANADIR NUEVO EJERCICIO 23

® © ® /@ Bappsket X
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4 Afiadir Nuevo Ejercicio  Cambiar club/equipo  Desconectarse

Bappsket Entrenamientos ~  Asistencia -  Jomadss

(2 2018-07-05
Equipo Local Resultado Equipo visitante Fecha Hora Lugar
Benjamin San Agustin B - Ponce de leon A 2018-07-05 20:40 polideportivo San Agustin
Alevin San Agustin A 2018-07-05 12:00 polideportivo San Isidro

San Isidro C -

MODIFICAR

Figura 1.22: Pantalla de anadir resultado

1.8. Anadir nuevo ejercicio

Esta opcién es propia de cualquier tipo de entrenador.

En la pantalla de anadir un nuevo ejercicio nos aparecer un formulario con los datos a
rellenar para poder crear un nuevo ejercicio en la base de datos. Los datos a rellenar son
el nombre del ejercicio, la descripcién del mismo, los conceptos que entrena(se da la opcién
de poner tres pero solo es obligatorio poner uno), la categoria para la que esta preparado el
ejercicio y el tipo de ejercicio que es.
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® O ® /@ appsket x

LI

< C | ® localhost:8080/crearEjercicio

Asistencia ~ Jornadas ¥ Afiadir Nuevo Ejercicio Cambiar club/equipo Desconectarse

Bappsket Entrenamientos  ~

Nombre del gjercicio:

Descripcion del ejercicio:

jona una categoria

Seleccione una categoria -

Seleccione un concepto - Seleccione un concepto ~  Seleccione un concepto -

iona un tipo

Seleccione un tipo -

ARADIR

Figura 1.23: Pantalla de anadir un nuevo ejercicio

1.9. Cambiar club/equipo

Esta opcién es solo propia de los entrenadores, indistintamente de que tengan club o no.

En esta pantalla se nos abrira un selector para cambiar entre los clubs y equipos de los
que forma parte el entrenador.
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® O ® /@ Bappsket * 4

€« C @ localhost:8080/login - % O

Seleccione un club

Seleccione un equipo -

Figura 1.24: Pantalla de cambiar club/equipo



	Manual de usuario.
	Menú de inicio, ingreso y registro
	Registrar equipo y modificar un equipo
	Añadir y eliminar entrenadores del club.
	Registrar, modificar y ver una jornada.
	Crear y modificar un entrenamiento
	Guardar y modificar la asistencia de los jugadores
	Añadir resultado
	Añadir nuevo ejercicio
	Cambiar club/equipo


