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Capitulo 1

Manual de mantenimiento

1.1. Introducciéon

En este apartado de la memoria se explicarédn los pasos a seguir para poder utilizar la
aplicacion.

1.2. Requisitos

1.2.1. Servidor web

Para el funcionamiento de esta aplicacién es necesario un servidor web, durante el desarrollo
de el proyecto se ha utilizado un servido GlassFish 4.1.1.

Ya que nuestra aplicacién de momento solo se puede usar en local crearemos un servidor
GlassFish en nuestro entorno de desarrollo favorito. Para el desarrollo de este proyecto se usé
NetBeans y a continuacién se explicard como crear un servidor GlasFish en este entorno.

Para la instalacion del servidor lo primero que tenemos que hacer es descargarnos el propio
servidor de su pagina https://javaee.github.io/glassfish/.

Después descomprimiremos el .zip que se nos ha descargado y lo almacenaremos en la
carpeta que prefiramos. Acto seguido desde el propio NetBeans iremos a la pestana Services
y haremos click derecho en el apartado Servers seleccionando la opcién Add Server. Esto nos
abrird una pestana donde seleccionamos la opcion GlassFish Server. En la siguiente pantalla
en el apartado Installation Location: pondremos la ruta a la carpeta donde hemos guardado
los archivos de GlassFish descargados. En la siguiente pantalla dejaremos las opciones de
dominio tal y como vienen y daremos a finish para terminar.

3


https://javaee.github.io/glassfish/

CAPITULO 1. MANUAL DE MANTENIMIENTO

Projects |Files | Services X | -

#-E Databases

@ wieb services

BB scrvers

& GlassFish Server

69 GlassFish Server 4.1.1

[mk Maven Repositories
Cloud

-y Hudson Builders

-8 Docker

[@ Task Repositories

{% JS Test Driver

- Selenium Server

Figura 1.1: Afiadimos un nuevo server.

) Add Server Instance s
Steps Server Location
1. Choose Server Installation Location:

2. Server Location

3. Domain Name/Location C:\Jsers\Sergio\glassfish#\glassfish4| Browse...
(®) Local Domain (C) Remote Domain

I have read and accept the license agreement...

Download Now... | [] (i)

ﬁ domain1is already registered for this installation.
Choose a different domain on the next page.

< Back Finish Cancel Help

Figura 1.2: Seleccionamos la carpeta donde tenemos los archivos de GlassFish.
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O Add Server Instance X

Steps Domain Location

1. Choose Server
2. Server Location Domain: domain|
3. Domain Name/Location

~

Host: localhost ~ Loopback
DAS Port: 4343 HTTP Port: 8080 [[] Default
Target:

User Name:

Password:

€ Create new embedded domain: domain

< Back Next > Cancel Help

Figura 1.3: Dejamos la pantalla de dominio tal cual..

1.2.2. Base de datos

Para la base de datos como ya hemos explicado con anterioridad hemos usado una base
de datos Apache Derby.

Para la instalacién de Apache Derby lo primero que tenemos que hacer es descargarnos las
librerias de Apache Derby de su pédgina https://db.apache.org/derby/derby_downloads.
html. Al igual que con los archivos de GlassFish descomprimimos el .zip que nos descargamso
y lo almacenamos en la carpeta que deseemos. Después de esto vamos de nuevo a la pestana
Services de NetBeans y desplegamos la opcién de Databases y sobre Java DB hacemos click
derecho y elegimos la opcién de Create Database... Se nos desplegara un formulario a rellenar
donde tendremos que poner los siguientes valores:

Database Name: BAPPSKET

User Name: bappsket

Password: 1234

Confirm Password: 1234


https://db.apache.org/derby/derby_downloads.html
https://db.apache.org/derby/derby_downloads.html
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Projects |Files | Services X | -
=& Databases
o
B oAPPSKET
= sample
L Drivers
jdbc:derby:/flocalhost: 1527/BAPPSKET [bapps
@ web Services
] - Servers
& GlassFish Server
[} €7, GlassFish Server 4.1.1
[Eik Maven Repositories
Cloud
-y Hudson Builders
- Docker
ﬁ Task Repositories
4% 35 Test Driver
-4 selenium Server

Figura 1.4: Anadimos una nueva base de datos.

0 Create Java DB Database >

Database Name: | BAPPSKET

User Name: bappsket
Password: e
Confirm Password: | sews|

Database Location: C:\Users\Sergio\AppData\Roaming'NetBeans'Derby Properties...

0 The database location already contains a file named BAPPSKET.

oK Cancel

Figura 1.5: Rellenamos los datos

Una vez creada la base de datos se nos habra creado una conexién. Hacemos click derecho
sobre esa conexién y seleccionamos la opcion de Execute Comand...

Se nos abrird una pagina de editor de SQL. En esta pagina pegaremos el script que
encontraremos en el CD y lo ejecutaremos dando al primer botén que nos sale al lado del
nombre de la conexidn.

Projects | Files | Services X -

Drivers
jdbc:derby:/localhost: 1527/BAP

Figura 1.6: Abrimos la pagina para editar SQL
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[E] 5QL 1 [igbe:derby: fflocalhost:15.] X |

Connection: | jdbc:derby: /localhost: 1527/BAPPSKET [bappsket on BAPPSKET] vJ | ED
1 CREATE TABLE "USUARIC"(
2 ID TSURRIO VARCHER(36),
3 CORREQ VARCHAR (100),
a CONTRASERZ VARCHRR (72),
5 NOMBRE VARCHAR (20),
(3 APELLIDOS VARCHAR(100),
7 TIPC_USURRIC VARCHAR(Z),
[:} PRIMARY EEY (ID USUARIO)
g )i
10
11 CREATE TABLE "MIEMBROS_CLUB" (
12 ID CLUB VARCHAR (36),
13 ID USUARIC VARCHAR (3€),
14 TIPC_USURRIC VARCHAR(Z),
15 PRIMARY KEY(ID CLUE,ID USURRIO,TIPC_USURRIC)
16 1
17
18 CREARTE TABLE "EQUIPC"™(
15 ID EQUIFC VARCHRR(36),
20 ID CLUS VARCHAR(36),
21 NOMBEE EQUIPO VARCHAR(100),
22 SEXC EQUIPC VARCHAR(1),
23 CATEGORIR_EQUIPC VARCHAR (2),
24 ENTRENADCR_1 VARCHAR (100},
25 ENTRENADCR_2 VARCHAR (100},
26 DELEGADC VARCHAR(100),
27 PRIMARY KEY(ID EQUIFOQ)
28 )i
25
30 CREATE TABLE "JUGADCRES"™(
31 ID JUGADCR VARCHAR (3€),
TN EONTEA UARCHADR (261

Figura 1.7: Ejecutamos Script

1.2.3. Cadigo

Por ultimo importaremos el proyecto que se encuentra en el CD a nuestro NetBeans.
Para ello desde la pantalla de Projects haremos click derecho y seleccionaremos la opcién de
Open Project... Ahf seleccionaremos el proyecto que se encuentra en el CD y solo nos faltaria
ejecutarlo para poder hacer uso de la aplicacion.
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