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)

“La realidad no nos es dada, sino planteada.’
L.Kant
RESUMEN

En el presente trabajo expone un disefio de situaciones didacticas para favorecer el desarrollo
de las capacidades cognitivas en Educacion Infantil. La propuesta se lleva a cabo en un colegio de la
provincia de Segovia y como resultado de aplicacién practica en un aula, se desarrolla un analisis
que refleja como las situaciones didacticas contribuyen a desarrollar determinadas habilidades

cognitivas.

La propuesta esta elaborada a partir de las situaciones didacticas que propone Brousseau en
la Teoria de las Situaciones. Las actividades propuestas tratan de crear situaciones en las que los
alumnos deben elaborar estrategias para la resolucion del conflicto que se les plantea, siendo el
propio medio el que verifique si la estrategia utilizada es la apropiada para la identificacién del
problema. La aprobacién de las estrategias utilizadas y su propia repeticion, seran la clave de sus

aprendizajes.

Palabras clave: capacidades cognitivas, situaciones didacticas, Educacién Infantil,

constructivismo, aprendizaje por adaptacion.

ABSTRACT

This word is a design of teaching situations to encourage the development of cognitive
abilities in kindergarten. The activities are worked by children Segovia. As result, there are an
develops and an analysis that reflects how teaching situations contribute to develop certain

cognitive skills.

This word is made by didactic situations of Brousseau who wrote in the Theory of Situations.
The proposed activities seek to create situations in which students must develop strategies for
resolving the conflict that they face, being the medium itself which check if the strategy used is

appropriate for identifying the problem. These strategies will be the key to their learning.

KeyWOI'dS: cognitive skills, didactic situations, Childhood Education, constructivism, adaptive

learning.
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1.INTRODUCCION

Este Trabajo de Fin de Grado consiste en el disefio de una propuesta educativa para el
desarrollo de algunas de las capacidades cognitivas, relacionado con del area l6gico-matematica en
Educacién Infantil, llevada a cabo en un colegio de la provincia de Segovia. Asi como una revisiéon
bibliografica sobre las capacidades cognitivas y la didactica de las matematicas en Educacion

Infantil.

La estructura del trabajo comienza con unos determinados objetivos, con los que se pretende
desarrollar la tematica que presenta dicho trabajo. Existe un objetivo principal asi como unos
objetivos especificos que concretan los aspectos que se quieren abordar en la elaboracién del

documento.

A continuacién, se presenta la justificacion del tema elegido para desarrollar en el Trabajo
Fin de Grado, siendo principalmente la importancia del desarrollo de las capacidades cognitivas en
edades tempranas, seleccionando las situaciones didacticas en el area de l6gico matematicas como
objeto de estudio. Esta eleccidén no es fortuita sino que corresponde con la necesidad de abordar el

fracaso escolar frente al drea de matematicas y su posterior aplicacion a la vida cotidiana.

La fundamentacién tedrica que se presenta, corresponde con una revision bibliografica que
trata de exponer las principales capacidades cognitivas, haciendo una mayor referencia en el
pensamiento cognitivo, entendido también como una habilidad cognitiva, asi como una revisiéon de

los modelos de aprendizaje matematico en Educacién Infantil.

Para el disefio de las situaciones didacticas se ha partido de la Teoria de las Situaciones
Didacticas, expuestas por Brousseau (1995), las cuales presentan una serie de caracteristicas, que
favorecen al desarrollo del pensamiento matematico del nifio, asi como a la adquisicién de nuevos
conocimientos, sin dejar atrds la aportacién que realizan para el desarrollo de alguna de las

capacidades cognitivas.

La propuesta educativa sobre las situaciones didacticas que se presenta, contiene una
introduccién, contextualizaciéon del centro y alumnos dénde se llevé a cabo, unos objetivos
especificos, una justificacién concreta, los contenidos que desarrolla, la metodologia que se utiliza
en su aplicacion, la temporalizaciéon de la misma, asi como el desarrollo de las tres situaciones

didacticas que forman el eje principal de este presente trabajo.
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Como consecuencia de su puesta en practica en un aula de Educaciéon Infantil, se elabora un
analisis de los resultados de dicha propuesta. Este analisis se realiza partiendo de los objetivos

principales planteados al inicio del trabajo.

Para concluir se realiza una conclusién, que abarca cada aspecto desarrollado durante el

trabajo, asi como reflexiones que ha aportado su elaboracién.

2. OBJETIVOS

El objetivo principal que trata de desarrollar este Trabajo de Fin de Grado es:

® Diseflar una propuesta educativa que trate de desarrollar determinadas capacidades
cognitivas, entre las mds destacadas, el pensamiento matematico, mediante situaciones

didacticas.
Los objetivos especificos que se pretenden conseguir en la realizacién de dicho trabajo son:

® Realizar una revision bibliografica relacionada con la didactica de las matematicas en
Educacion Infantil y las capacidades cognitivas en la etapa infantil.

= Comprobar a través de las situaciones didacticas en relaciéon con el area de las matematicas,
cémo los alumnos pueden desarrollar sus capacidades cognitivas.

® Analizar las consecuencias de las situaciones didacticas en un grupo de alumnos de
Educacién Infantil.

= Conocer las ventajas de trabajar con metodologias adaptadas a las necesidades educativas de

los alumnos de Educacién Infantil.

3. JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

El desarrollo de las capacidades cognitivas en Educacion Infantil, es un tema que aparece en
multitud de documentos en relacién con la educacion, considerando significativo elaborar un
analisis de cudles son las capacidades que se desarrollan en un determinado contexto educativo,

como es el caso de este presente documento.
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Este Trabajo Fin de Grado trata de elaborar un anilisis de dichas capacidades con una

propuesta en concreto, en relacion con el area légico-matematico.

El area de conocimiento de l6gico-matematica, es un tema muy investigado como causa del
fracaso que representa en la escuela y posteriormente en la vida cotidiana. Alsina (2012), sostiene lo

siguiente:

“...hoy es bastante habitual encontrar personas que “han aprendido” muchas matematicas
durante su escolarizacién, y que tienen dificultades para interpretar adecuadamente la
factura del gas o para aplicar un buen sentido numérico a las ofertas que ofrecen los
supermercados (cémo por ejemplo el 2° producto al 50%, que a menudo se interpreta
como un 2 x 1), entre otras muchas situaciones de la vida cotidiana que a menudo

comportan verdaderos problemas de comprension y de resolucion satisfactoria” (p.2)

Por ello, es importante trabajarlo desde la infancia, a través de metodologias adaptadas a las

necesidades educativas, dentro un contexto en relacién con la realidad que nos rodea.

Segin Edo (2005) los alumnos deben desarrollar una comprensiéon mayor y una conciencia
critica sobre en qué momento se debe aplicar cualquier contenido matematico. A través de fichas
como las que proponen muchas editoriales, los alumnos nunca llegaran aplicar las técnicas
matematicas a situaciones reales. Los contextos dénde adquieren los conocimientos son
contradictorios a las orientaciones didacticas actuales, las cuales consideran que el alumnado debe
partir de sus conocimientos previos, asi como partir de los mds préximo a su realidad, para poder

conducitles a los mas abstracto...

“Si realmente se desea que las matematicas aprendidas en la escuela sirvan para ser aplicadas
en contextos reales y funcionales, serfa mas adecuado que los contenidos matematicos se
aprendieran en situaciones donde los conceptos y los procedimientos propios de esta area

adquieren un significado funcional real, més alla de la mera técnica”. (Edo 2005, p.127)

El presente trabajo trata de dar justificacion a la utilizacién de una metodologia que ademas
de desarrollar conceptos matematicos, abarque el desarrollo de otras capacidades que favorezcan al

desarrollo integral del nifio.

Segun el Decreto 122 /2007 “La intervencion educativa se adecuari al nivel de desarrollo y al
ritmo de aprendizaje del nifio y de la nifia”. Como consecuencia el papel de maestro sera

fundamental durante toda la etapa educativa, de acuerdo con lo expuesto en el Decreto 122/2007,
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“Uno de los principios que orientan la labor docente en este ciclo es que el nifio realice aprendizajes

significativos, para lo cual es necesario que éstos sean cercanos y proximos a sus intereses.”

El disefio de una propuesta educativa, contextualizada y puesta en practica en un aula real,
aporta un andlisis de los resultados, el cual puede ser utilizado para posibles reflexiones en el aula en
relacion a la tematica expuesta. Se puede observar los puntos fuertes de las situaciones didacticas y

que aspectos se pueden mejorar, para contribuir al desarrollo de las capacidades cognitivas.

Este trabajo esta directamente relacionado con las principales competencias que debe tener
un maestro de Educacién Infantil, marcadas en la Guia para el Disesio y Tramitacion de los Titulos de

Grado y Master de la Uva.

En este TFG se constata una compresion de conocimientos sobre la educacion, que se puede
observar en la terminologia educativa aplicada a lo largo del trabajo, asi como el grado de
conocimientos sobre la elaboracién de una propuesta educativa con un fin concreto, como
contribuir en el aprendizaje en un determinado contexto educativo. Ademas, tras desarrollar la
propuesta en un aula, se desarrollan una serie de reflexiones sobre la propia practica, que indican el
nivel de conocimiento adquirido en la formacién recibida en de Grado de maestro en Educacién

Infantil.

4. FUNDAMENTACION TEORICA

4.1 Las capacidades cognitivas en la infancia.

La palabra cognicion esta ligada a actividades de conocer, recoger, organizar y utilizar el
conocimiento. En realidad, cualquier acto que implique percepcién, memoria, aprendizaje o
pensamiento es parte de la cognicidn, lo cual significa que la mayoria de las actividades que una

persona realiza tiene, al menos, un componente cognitivo. (Gellatly, 1986).

“La cognicién como proceso del desarrollo humano esta presente en las discusiones tanto
de la psicologia, la ingenierfa, la lingiifstica, como de la educacién. Se ha convertido en un
saber interdisciplinar que explica procesos como la percepcién, memoria, atencién,

inteligencia y representaciones, entre otros.” (Arbeldez, 2002, p 1)
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De acuerdo con la corriente the competennt infant (Bruner, 1966-1969; Bower, 1979-1987;
Pecheux, 1985; Mounoud, 1986), durante los primeros afios de vida se crean las raices del desarrollo
posterior en relacién a la cognicién, lenguaje, formacién de conceptos, interaccién social y
percepcion. Por lo que se debe prestar especial atencién al desarrollo de las capacidades en la

primera infancia.

Las capacidades cognitivas son operaciones del pensamiento a través de las cuales el sujeto
puede hacer propios los contenidos y del proceso de su utilizacion, adquiridos a través de los

sentidos, en una estructura de conocimiento que tenga sentido para él. (Calderén 2004).

Al respecto, Navarro (2000, citado por Aguilar, 2010) hace referencia a que la cognicién no
debe entenderse simplemente como la capacidad de almacenar la informacién, ignorando su
potencialidad de procesamiento y transformacion. La cognicién puede y debe cumplir ambas
funciones, organizar y almacenar informacién y transformarla en la generaciéon de productos
nuevos. Por ello, la educacién debe proporcionar los medios necesarios para la obtencién de estos

propositos.

Existen multiples clasificaciones de diferentes autores sobre las habilidades cognitivas, siendo

las expuestas a continuacion las mas mencionadas entre los expertos.

4.1.1 La petrcepcion

Segin Bermejo (1998), la percepcién es el proceso mediante el cual nos damos cuenta de lo

que sucede a nuestro alrededor, gracias a la informacién que recibimos a través de los sentidos.

“El sujeto se sitve de la percepcién para captar la informacién del medio, necesaria para

construir su conocimiento y representacion sobre él”. (Pastor y Sastre, 1998, p.197).

Segin  Gibson y Spelke (1983, citado por Pastor y Sastre 1998), la percepcion es activa,
selectiva e intencional desde el nacimiento, lo que indica que forma parte de una de las conductas
preformadas, que permiten al nifio comenzar su construcciéon sobre el mundo (Mounoud, 1991,

citado por Pastor y Sastre).

El desarrollo perceptivo de nifio en la primera infancia resulta cualitativamente similar al de
un adulto, en el trascurso de su vida y dependiendo de las experiencias vividas se ira desarrollando a

nivel cuantitativo. (Bermejo, 1998)
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4.1.2 La atencién

La atencién es un componente principal del funcionamiento cognitivo, ademas de jugar un
papel fundamental en el desarrollo del pensamiento. A través de la atencién, comienza el
procesamiento de la informacién sobre el mundo, ya que “solo aquello que se atiende puede ser
aprendido y recordado y contribuye a la vida mental y social, especialmente en edades infantiles”

(Garcia, 1998, p. 279)

Durante el desarrollo evolutivo del nifio se produce un mayor control atencional. La atencién
del nifio se inicia en la etapa infantil, reflejando sus intereses con relacién a los objetos circundantes,
a las acciones ejecutadas con ellos. El nifio puede concentrarse con mayor éxito cuando muestra
interés. Cuando surge un nuevo objeto cambia la atencién de forma instantanea. Por este motivo, la
atencién en la esta etapa educativa, resulta tan compleja, y los docentes deben esforzase en utilizar

recursos motivadores que ocupe la atencién de los alumnos en todo momento. (AMEI, 1996)

4.1.3 La memoria

La memoria es parte del desarrollo cognitivo general y su desarrollo depende de la evolucién
de otras dreas de la cognicién, alimentandose de ellas. (Gellatly, 1986). Tanto en la evolucién como
en el desarrollo individual, la memoria se desarrolla de lo simple a lo complejo. En sus formas mas
basicas, la memoria es pasiva y automatica. La mayor complejidad llega con la intervencién de la

intencién y el esfuerzo, como bien observara Flavell (1971).

Desde la escuela piagetiana no se considera a la memoria como un simple almacén, si no que
el recuerdo supone una construccién que depende estructuralmente del desarrollo intelectual. Se
podria decir que “el cambio de esquemas intelectuales, conlleva cambios memoristicos (eficacia,
rapidez) tanto cuantitativamente como cualitativamente (del mismo cédigo que recoge la

informacién.” (Bermejo, Lago, 1998, p.302)

4.2 El pensamiento matematico

Segun Fernandez (2005) el pensamiento légico matematico se relaciona directamente con el
aspecto sensomotriz y se desarrolla fundamentalmente a través de los sentidos. El nifio va a vivir
multiples experiencias consigo mismo, en relaciéon con los demas y con los objetos del mundo que

le rodean. A través de experiencias que recibe su mente, elabora una serie de ideas validas para
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relacionarse con el medio exterior. Estas ideas se transforman en conocimiento, cuando son

contrastadas con otras, generalizando lo que “es y lo que “no es”.

“La interpretacién del conocimiento matematico se va consiguiendo a través de
experiencias en las que el acto intelectual se construye mediante una dindamica de relaciones,
sobre la cantidad y la posicién de los objetos en el espacio y en el tiempo” (Fernandez

2005, p. 3)

Este mismo autor considera que las capacidades que se desarrollan durante la etapa de

Infantil y que estan relacionadas con la légica-matematica son:

son:

= Capacidad de discriminacién, que permite al nifio descubrir las caracteristicas de los
objetos, sus cualidades (forma, color, tamafio, textura...). Poco a poco va descubriendo que
los objetos tienen varias cualidades y que una misma cualidad la pueden tener varios objetos.

Se lleva a cabo a través de la exploracién y manipulacién de los objetos.

= Capacidad de categorizacién, permite al nifio establecer las relaciones que hay entre los

objetos, lo cual le va a permitir organizar, agrupar, comprat, etc...

Segun Gutiérrez (2010), las capacidades que intervienen en el desarrollo 16gico-matematico

®= Capacidad perceptiva, que permite captar la realidad.

= Capacidad comprensiva, primordial para la interpretaciéon de los datos obtenidos.

= Capacidad logica, que permiten diferenciar y asociar.

® Capacidad de simbolizacién, que posibilita la representacién mental de las nociones
adquiridas y su expresién mediante diferentes lenguajes.

= Capacidad de abstraccién, que permite la recogida de las propiedades de los objetos y la
generalizacion a todas las situaciones en las que se halle.

= Capacidad de resolucién de problemas, consistente en encontrar estrategias para buscar la

solucién ante una realidad o una actividad de aprendizaje.

Segin Edo (2005) el pensamiento matematico es caracterfstico por el deseo de encontrar

algo, datos importantes, procesos de resolucién, relaciones, resultados, respuestas, formas de

comunicacién oral y/o escrita. ..
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4.3 Aprendizaje de las matematicas en educacion infantil.

Previamente a realizar un estudio sobre el aprendizaje de las matematicas en Educacion

Infantil, debemos tener presente ¢Qué es “saber matematico”?

Segiin Brousseau (1998, citado por Ruiz, 2005): “Saber matematicas” incluye, ademas de
saber definiciones y teoremas para determinar la ocasion de utilizarlos y aplicatlos, es “ocuparse de
los problemas” que, en un sentido amplio, se refiere tanto encontrar buenas preguntas como
encontrar las soluciones adecuadas. ILa actividad matematica exige que el alumno intervenga en
dicha actividad, en la que debe ser capaz de formular enunciados, construir modelos, lenguajes,

conceptos y teorias, recogiendo los que son utiles para seguir con su actividad.

Teniendo en cuenta, en qué se consiste la actividad matematica, a continuacion se detallaran

los principales modelos de aprendizaje matematico en la Escuela Infantil.

4.2.1 Modelos del aprendizaje de las matematicas

Los modelos teéricos presentados a continuacion, tienen como objetivo principal, recoger un
conjunto de principios que nos acercan al aprendizaje matemadtico, explicando asi, diversos
comportamientos de los alumnos, ademds de las intervenciones y decisiones de los maestros. Se
intenta dar respuesta a la necesidad de averiguar como ocurre el aprendizaje matematico. Estos

modelos teéricos, corresponden con: empirismo y constructivismo.

Empirismo

Este modelo de aprendizaje concibe al profesor como unica fuente de informacién y
aprendizaje. El profesor considera que los alumnos no son capaces de crear conocimientos. “El
alumno aprende lo que el profesor explica en clase y no aprende nada de aquello que no explica”

(Ruiz, 2005, p. 12).

Esta manera de concebir la ensefianza Piaget (1967, citado por Ruiz, 2005) la denominé
“empirista”, fundamentada en la concepcién filoséfica con el mismo nombre que defiende que la
experiencia es la tnica forma de conocimiento. Esta experiencia, entendida como una lectura o un

registro de propiedades totalmente organizadas, ya sea en los objetos, o en los sujetos.

11
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Constructivismo

La corriente constructivista considera que el aprendizaje de determinados conocimientos
debe suponer una actividad propia del sujeto. “Aprender matematicas significa construir

matematicas” (Ruiz, 2005, p.15).

Segtin Ruiz (2005) las hipotesis mas significativas de esta teotfa se pueden resumir en:

“1° Hipotesis: el aprendizaje se apoya en la accion. Idea fundamental en la obra de Piaget: “es
de la accién de la que procede el pensamiento en su mecanismo esencial, constituido por el sistema

de operaciones légicas y matematicas” (Piaget, 1973, citado por Ruiz, 2005)”

Cuando se utiliza el término “accién” en el ambito de la pedagogia, debemos otorgarle en
significado de “llevar a cabo manipulaciones” sobre diferentes materiales. Pero este concepto en
matematicas, va mas alld, ya que se trata de anticipar la accién concreta, es decir, construir una
solucién, incluso sin objetos reales. La accién referente a los objetos reales nos lleva a una

verificacién, mientras la accién matematica, se sitda al nivel de una anticipacion.

En Educacién Infantil el conocimiento matematico se ira construyendo a través de acciones
concretas sobre objetos reales, obteniendo respuestas mediante la manipulacién de objetos. Estas
acciones seran las que ayuden a comprender la esencia de las cuestiones planteadas, para poder
establecer representaciones de la situacién planteada. De tal manera, que comiencen a anticipar los
resultados, sin necesidad manipular objetos reales. Comprenderan que a partir del conocimiento

matematico les llevara a resultados sobre los objetos reales.

“2* Hipétesis: La adquisicién, organizacion e integraciéon de los conocimientos del alumno
pasa por estados transitorios de equilibrio y desequilibrio, en el curso de los cuales los

conocimientos anteriores se ponen en duda.”(Ruiz, 2005, p.19)

Esta hipotesis implica que si dicho desequilibrio es superado, implica una reorganizaciéon de
los conocimientos: los nuevos conocimientos se van integrando con los anteriores, apoyados en los

procesos de asimilacién y acomodacion.

Por lo tanto, “el aprendizaje bajo esta hipétesis es un proceso de reconstruccién de un
equilibrio entre el sujeto y el medio (situacién-problema)” La didactica de las matematicas se
preocupan por los cambios provocados deliberadamente en un determinado medio, con intencién

de provocar el aprendizaje.
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“3" Hipotesis: se conoce en contra de los conocimientos anteriores. Segin Brousseau la
utilizacién y destruccién de los conocimientos anteriores forman parte del aprendizaje.” (Ruiz,

2005)

Los conocimientos previos de los alumnos se deben tener presentes para construir nuevos
conocimientos, ya que estos no se producen desde la nada, su creacién estd sometida a

adaptaciones, rupturas, y a reestructuraciones.

“4* Hipétesis: Los conflictos cognitivos entre miembros de un mismo grupo social, pueden

facilitar la adquisicién de conocimientos” (Ruiz, 2005, p.24)

Idea fundamental de la psicologia social apoyada en la obra de Vygostsky (1978), el cual
consideraba al individuo como parte de un grupo social. Debido a que los aprendizajes se producen
en un medio social, se dan multiples interacciones, tanto entre iguales como entre el maestro y el

alumno.

“La interaccién social, se conceptualiza como el origen y motor del aprendizaje, otorgando
al lenguaje un papel fundamental en el proceso de interiorizacién. La interaccién entre
iguales ofrece a los alumnos la posibilidad de verbalizaciones que sirven como instrumento
a la propia interaccién, no siendo necesario el conflicto sociocognitivo explicito” (Medrafio,

1995, p.181)

“Conversar es cooperar para aprender, y no se pueden reducir a conversaciones siempre en
gran grupo, se tendran que hacer también en pequefio grupo. Conversar en grupo implica
resolver el problema y explicar cémo se ha resuelto. Y esto supone un alto grado de
reflexién y de creatividad (contrapuesto a repetitivo o a habilidad mecanica)”. (Gregorio,

J.R, 2002, p.13)

Ademis, en el aprendizaje matematico, es fundamental el lenguaje, ya que permitira a los
alumnos a estructurar la accidén, apropiarse de significaciones nuevas, identificar nociones y

procedimientos.
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4.2.2 Aprendizaje por Adaptacion al medio.

Guy Brousseau desarrollé la Teoria de Situaciones Diddcticas (1994), en el que “uno de los
conceptos fundamentales es el de Aprendizaje por adaptacion al medio, que es el aprendizaje que se

produce por interaccién entre un sujeto y un medio”. (Acosta, Monroy, Rueda, 2010, p 174)

El sujeto tiene un objetivo y para lograrlo realiza una accidén sobre el medio. El medio
reacciona frente a dicha accién, recibiendo asi el nombre de retroaccién. El sujeto descifra esta
retroacciéon para poder validar o invalidar la accién, es decir, certificar si ha alcanzado lo que
inicialmente se proponfa. A continuacién, si acciéon que llevé a cabo no logra el objetivo, la
validacién es negativa, pero si el sujeto modifica su accién para poder conseguitlo, la validacién es

positiva. (Acosta, 2010)

“El alumno aprende adaptindose a un medio que es factor de contradicciones,
dificultades, desequilibrios, un poco como lo hace la sociedad humana. Ese saber fruto de
la adaptacion del alumno, se manifiesta por las respuestas nuevas que son la prueba del

aprendizaje” (Brousseau, 1993, citado por Acosta, 2010)

Se debe tener muy presente, que para que se origine un aprendizaje por adaptacién, es
necesario que la situacién de aprendizaje esté diseflada correctamente. La respuesta inicial del
alumno a la pregunta planteada no debe ser la que queremos ensefarle, ya que si no estarfamos
hablando de una aplicacién de conocimientos ya aprendidos o refuerzo de los anteriores. Esta
repuesta inicial debe permitir al alumno hacer uso de una estrategia de base con la ayuda de sus
conocimientos anteriores, pero rapidamente ésta no servira al alumno para resolver la cuestion, si

no que debera realizar acomodaciones, para poder responder a la situacién planteada.

Por lo tanto el trabajo del docente debe consistir en proponer al alumno una situacion de
aprendizaje para que origine sus conocimientos como respuesta personal a una pregunta, y los
ponga a funcionar o modificar como respuesta a las necesidades del medio (situacién-medio). La
situacién de aprendizaje debe generar la necesidad de resolver un problema, independientemente de
la voluntad del maestro. Por este motivo, la resolucién del problema es responsabilidad del alumno,
el cual debe preocuparse de obtener un resultado. Los requisitos para que un alumno aprenda

matematicas mediante situaciones son:

= El alumno debe sentir el problema como si fuese propio.
® Es necesaria poner en funcionamiento una estrategia base, sin importar la calidad de la

misma.
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= Cuando la estrategia base sea insuficiente, debe tratar de superar el desequilibrio generado,

y anticipar y emitir una hipétesis que lo permitan (Ruiz, 2005, p. 28):

o “Elaborar procedimientos, ponetlos en funcionamiento, y segun los efectos
producidos, adoptarlos o modificarlos

o Automatizar aquellos que sean solicitados con mas frecuencia.

o Ejercer un control sobre los resultados.

o Construir con sentido un conocimiento matematico”

A pesar de esto, siempre tenemos que tener presente la importancia del docente, ya que serd
quién se encargue de crear las diferentes situaciones de aprendizaje y dar la motivacién suficiente

para llevarlas a cabo en el aula.

4.2.3 El aprendizaje a través de las situaciones didacticas.

“El aprendizaje se produce por adaptacién al medio y la situacién juega el papel de medio

con el que el alumno interactda” (Chamorro, 2005). Por este motivo, debemos hacer hincapié en
b 5

comprender como funciona una situacién didactica.

“Una situacion diddctica es cuando un individuo (maestro) tiene la intencién de ensefiar a otro
individuo (alumno) un saber matematico dado”. (Acosta, 2010, p.176). Pero cuando el alumno

g b

establece relaciones con el medio para resolver un problema, se considera una situacion a-diddctica.
Estas dos situaciones forman parte del aprendizaje, siendo la situacién a-didictica la que en

ocasiones es parte fundamental de la situacién didactica.

Segin Chamorro (2005), para que una situacién sea a-didictica, es necesario las siguientes

consideraciones:

= El alumno debe de percibir una respuesta al problema que se le plantea.

= ] a estrategia inicial debe ser insuficiente en un breve tiempo.

= Debe de haber un medio de validacién de las estrategias.

= Es necesario crear una incertidumbre en el alumno a la hora de tomar las decisiones.

= El medio tiene que permitir las retroacciones.

® | a situacion debe poder realizarse varias veces.

= El conocimiento que deseamos tiene que aparecer como el necesatio para poder pasar de la

estrategia inicial a la estrategia 6ptima.
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Guy Brousseau (1994), establecié una tipologia de las situaciones didacticas y realiz6 una

clasificacion en situaciones de accidn, formulacion, validacion e institucionalizacion.

La situacion de accion se da cuando el alumno se envia un mensaje a si mismo a través de los
ensayos y errores que realiza para resolver el problema. Posteriormente, cuando el alumno
intercambia la informacién, ya sea con otro alumno o el maestro, nos encontramos en una Situacion
de formmulacion. A continuacion, el alumno debe comprobar la validez de su estrategia, siendo esta una
sitnacion de validacion. Una vez el alumno encuentre la solucién al problema planteado, no sera
consciente de que ha alcanzado un conocimiento matematico, que puede ser utilizado en otras
ocasiones o no. El maestro tiene la responsabilidad de mostrar las relaciones entre el conocimiento
construido en la situacién a-didactica y el saber que desea comunicar. Esta dltima fase se

corresponde con la sitnacion de institucionalizacion.

Estas situaciones se pueden dar de manera aislada, generando en cada una de ellas una
situacién a-didactica, teniendo en comun la dltima fase (situacién de institucionalizacién), ya que es

el cierre de cualquier situacion a-didactica que se platee. (Chavarria, 2000)

Para poder llevar a cabo una situacién didactica es necesario que el maestro realice un analisis

a priori de la misma, para garantizar que la situacién éste bien construida y pueda funcionar.

“El disefio de situaciones didacticas, la organizaciéon de las mismas en una progresion
articulada en el tiempo, con vista a enseflar un cierto concepto a una clase de alumnos de

un determinado nivel, es el objeto de los que se denomina zngenieria diddctica.” (Chamorro,

2005, p.51)

El maestro debe tener herramientas suficientes para producir secuencias de aprendizaje con
ciertas garantfas de éxito. Por lo que el papel de maestro es fundamental para poder realizar

situaciones de aprendizaje 6ptimas para que los alumnos obtengan nuevos conocimientos.
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5. DISENO DE SITUACIONES
DIDACTICAS PARA DESARROLLAR
ALGUNAS CAPACIDADES
COGNITIVAS

5.1 Introduccion

Primeramente contextualizamos el lugar y el tipo de alumno en el que se ha llevado a cabo la
propuesta. A continuacién presentamos una justificacién de la misma, asi como los objetivos y
contenidos que se trabajan y la metodologia que se ha llevado a cabo para la puesta en practica de la
propuesta. En el punto siete, se presentan de manera minuciosa las distintas situaciones didacticas
que se han desarrollado, todas ellas con una estructura comun: objetivos, materiales necesatios,
procedimiento que se ha seguido, variables didacticas que se han elegido y fases por las que se
desarrolla la actividad. Finalmente se muestran las sesiones que han sido necesarias para llevar a

cabo la propuesta.

5.2 Contextualizacion

5.2.1 Ubicacién y caracteristicas del centro.

Los centros agrupados bajo el nombre “El Encinar”, recoge nueve centros publicos de
Educacion Infantil y Primaria, cada uno de los cuales se localiza en diferentes localidades o pueblos
al suroeste de la provincia de Segovia. Con sede en La Losa, también pertenecen a este CRA los
colegios de Fuentemilanos, Hontoria, Madrona, Navas de Rioftio, Ortigosa del Monte, Otero de

Herreros, Revenga y Vegas de Matute.

El CRA “El encinar”, retne centros en los que el nimero de alumnos es bastante reducido,
por lo que las aulas son unitarias de ciclo, con varios cursos agrupados o manteniendo una tnica
linea en los casos en los que se separan los nifios de un curso concreto. En total, 286 alumnos y
alumnas matriculados en el curso 2012/2013 en los diferentes colegios que componen el CRA,

siendo 96 de ellos de Educacion Infantil y 190 de Educacion Primaria.
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En el colegio de Ortigosa del Monte son 81 alumnos, 27 de Educacién Infantil y 54 de

Educacion Primaria. El ratio de las aulas no supera en ningan caso los 20 alumnos por tutor.

Cada centro que compone el CRA “El Encinar” cuenta con unas caracteristicas propias. Las
aulas son unitarias o de una sola linea, tres aulas para los cursos de Educacién Primaria (una para el
primer curso, otra para segundo y tercero, y otra para cuarto, quinto y sexto) y dos para Educacion

Infantil, una con los nifios de 3 y 4 afios, y otra para los de 5 afios.

5.2.2 Caracteristicas fisicas del aula

El aula es amplia, acorde
con el nimero de nifios que hay
en ella, cuenta con mucha
iluminacién, ya que tiene dos
grandes ventanales que dan al
patio. Ademas, esta aula dispone

de bafio adaptado a los nifios y

una puerta de cristal, que va

directamente al patio.

sajonsng

Almuerzos

El aula cuenta con una
pequefia biblioteca, ordenadores
y el espacio de la alfombra Fignra 1: Aula de 1°y 2° de Educacion Infanti/

donde se realizan las asambleas

cada mafiana.

A la izquierda del aula, se encuentran las mesas de los nifios. El aula dispone de cuatro
mesas, tres para los nifios de 2° curso de Educacién Infantil, las cuales son mesas redondas, y otra
mesa rectangular para los nifios de 1° curso de Educaciéon Infantil. Estas mesas estan denominadas
por colores, siendo la mesa rectangular la del equipo amarillo, y las demds, son del equipo rojo,
verde y azul. De esta forma estan agrupados todos los materiales. Por ejemplo, las pinturas,

rotuladores, tijeras, estin en cajas, con gomet en su exterior que indican a que mesa pertenecen.

El aula en general estaba ambientada con trabajos que van realizando los nifios, asi como
murales sobre las unidades didacticas que estan trabajando. Por ello, esta decoracion va variando,

dependiendo del trabajo que se esté realizando en ese momento.
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5.2.3 Caracteristicas de los alumnos

Los alumnos que forman esta aula corresponden al 1° y 2° curso de Educaciéon Infantil,

siendo un total de 19 nifios y nifias (12 alumnos de 2° curso y 7 nifios y nifias de 1°).

Los nifios son nacidos en el pueblo, por lo que todos ellos se conocen, aunque sean de
diferentes edades, mantienen una buena relacién, e incluso alguna de las familias son muy amigas, lo

que favorece las relaciones dentro del aula.

En el grupo de los nifios de 3 afios, hay un nifio que tiene dificultades en el lenguaje, y se
expresa con dificultad. La especialista de Audicién y Lenguaje, le saca dos veces por semana, con
tiempo de media hora cada dia, y trabaja con él. Ademas, la especialista de Pedagogia Terapéutica,

también trabaja con ¢l media hora a la semana.

En este mismo grupo, también hay un nifio que presenta sintomas de retraso madurativo,
aunque las especialistas no le dan ninguna importancia, justificando que es muy pequefio para
detectarle determinados trastornos del desarrollo. A pesar de ello, tras una observacién durante
todo el periodo de practicas, tanto la maestra como yo, mantenemos la opinién, de que tarde o
temprano tendrdn que volver a examinarle, porque apenas hace avances en el aula e incluso las

ultimas semanas de mi estancia en el colegio, ni siquiera tenfa control de esfinteres.

El resto del grupo, aunque se pueden observar diferentes ritmos y niveles de aprendizaje,
relacionados en ocasiones con la baja motivacién de alguno de ellos, presentan un desatrollo

normal, acorde a su etapa educativa.

Respeto al ritmo general de la clase, al ser un grupo muy numeroso, las actividades se tienen
que preparar con bastante antelacién, si requieren de material, y ademas, la organizaciéon es algo
costosa, ya que la movilizacién del grupo es muy lenta, a la hora de cambiar de actividad, la llegada a

clase o la salida.

En cuanto a las rutinas, las tienen muy adquiridas, y son bastante auténomos, si no les
cambian las dinamicas. Por ejemplo, antes de almorzar, todos saben que deben ponerse a la fila,
respetando los turnos, y primero van al bafio y después se lavan las manos. A continuacion, recogen

el mantel individual y la merienda y se sientan a esperar a los demas.

Debido a que es un grupo muy numeroso, el control de aula se pierde en alguna ocasion,

sobre todo, con maestras especialistas que no son la maestra tutora.

19



20

DESARROLLO DE LLAS CAPACIDADES COGNITIVAS A TRAVES DE SITUACIONES DIDACTICAS

Otro de los problemas que genera un grupo numeroso, que ademds tiene dos niveles
diferentes, es que la atencién individualiza, es muy complicada, por lo que los problemas personales
de los nifios, a penas se trabajan si no se tienen la ocasioén de un maestro de apoyo o en este caso la

presencia de una persona de practicas.

5.3 Justificacion

La eleccion de las situaciones didacticas expuestas a continuacion, se debe a que los
contenidos que se van a trabajar en las propuestas, no estan asumidos por la mayoria de los nifios
con los que se lleva a cabo el proyecto. De esta manera es oportuno reforzar determinados

contenidos, siempre con el consentimiento de la maestra tutora.

Las primeras semanas de practicas se dedican a observar las posibles dificultades que
mostraban en el 4rea de matematicas, como la enumeracién, o reconocimiento de algunas de las
figuras geométricas. Por este motivo, las situaciones diddcticas planteadas a continuacién, coinciden

con estos contenidos.

5.4 Objetivos

= Aprender a través de situaciones de aprendizaje contenidos matematicos, como la
enumeracion, el conteo y asociacion de figuras geométricas.

® Desarrollar otras capacidades cognitivas como la atencién y la memoria.

® Manipular instrumentos con los cuales pueda alcanzar nuevos conocimientos.

= Poder establecer diferentes estrategias para resolver las situaciones de aprendizaje.

= Fomentar las relaciones personales entre el grupo de alumnos a través de las situaciones

didacticas.

5.5 Contenidos

A modo de introduccién y segin consta en la Ley Organica de Educacion, “la finalidad
de la Educacion Infantil es la de contribuir al desarrollo fisico, afectivo, social e intelectual de los
nifios y las nifias” y para ello se desarrollan diferentes actividades basadas en el juego y la

experiencia, potenciando la autoestima e integracion social de los alumnos y alumnas.
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Las actividades propuestas para llevar a cabo el proyecto de investigaciéon sobre el
desarrollo de las capacidades cognitivas a través de juegos matematicos, parten de estos
principios y se trabajan bajo los objetivos y contenidos del curriculum de Educacién Infantil,
fomentando una aproximacion a las habilidades numéricas basicas, y a la comunicacion, de la
misma manera que se atienden las enseflanzas minimas del segundo ciclo de Educacion Infantil

(Art.6/1 BOE) que corresponden con las dreas de conocimientos explicadas a continuacion.

Se trabajaran aspectos del curriculo del drea I: Conocimiento de si mismo y autonomia
personal, y dentro de éste del bloque 2, “Movimiento y juego”, 2.3. Orientacién espacio-
temporal, del 4rea II: Conocimiento del entorno, bloque 1, “Medido fisico: elementos, relaciones
y medida”, 1.1. Elementos y relaciones, 1.2. Cantidad y Medida, y del area III: Lenguajes:

Comunicacién y representacion, el bloque 1, “Lenguaje verbal”.

5.6 Metodologia

Una vez conocidos los objetivos y la justificacion de este proyecto, es fundamental conocer
la metodologia que ha llevado a cabo. Para ello, se ha partido de 3 secuencias de aprendizaje

enfocadas al desarrollo del pensamiento matematico.

Para la organizacién de cada secuencia de aprendizaje planteada es necesario el uso 3
sesiones. Estas deben seguir un orden establecido por el cual se van adquiriendo nuevos

conocimientos, teniendo en cuenta las sesiones anteriores y las actividades que se van realizando.

Las sesiones tienen en comun una asamblea inicial y una final, las cuales sirven para que para
los alumnos aprendan a comunicarse a través del didlogo. Las asambleas iniciales tienen como
objetivo la presentacién de la actividad, ademds de recordar los contenidos trabajados en las
sesiones anteriores y establecer relacion entre ambas. Por otro lado, la asamblea final se lleva a cabo
para verbalizar los aprendizajes que se van desarrollando durante la sesién. Asi como, los posibles

inconvenientes con los que se pueden encontrar al realizarla.

El desarrollo de los contenidos se realiza a través del juego, el cual esta considerado uno de
los principios metodologicos mas significativos para el desarrollo integro del nifio, ya que favorece
al desarrollo de la imaginaciéon y la creatividad, ademas de fomentar las relaciones personales,
interactuando tanto con sus iguales como con los adultos. A través de él aprenden de forma natural,

dinamica y divertida.
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La metodologia que se lleva cabo, parte de principios constructivistas y contempla en todo
momento la posibilidad de explorar y descubrir por ellos mismos, sin la necesidad de un papel
estrictamente dirigido por parte del maestro. Asi, como parte de los conocimientos previos de los

alumnos.

La fundamentacién tedrica de dicha propuesta educativa, parte de la Teoria de la Sitnaciones
Didictica de Brousseau (1986). Esta teorfa, tal como se ha expresado anteriormente, se desarrolla a
través del Aprendizaje por adaptacion, en el que el aprendizaje se produce por interaccién entre el

sujeto y un medio.

En el desarrollo de las actividades se trata de potenciar la autonomia y la responsabilidad
para favorecer a los aprendizajes significativos de manera individual. Se debe tener en cuenta en

todo momento las necesidades educativas de cada alumno, respetando asf su ritmo de aprendizaje.
Por ello, durante el desarrollo de ésta propuesta, es necesario crear contextos para favorecer

a sus aprendizajes, siendo fundamental la accién, la experimentacién, la investigacién y la

manipulacién, para asi poder descubrir su entorno a través de juegos matematicos.

5.7 Propuesta Educativa. Situaciones de aprendizaje.

5.7.1 Situacién de aprendizaje 1. Enumeracion y conteo.

“Plantando flores”.

Objetivos

= Utilizar la enumeracién para poder resolver la actividad.

® Trabajar la memoria y la atencién a través de la situacion de aprendizaje.

® Introducir el concepto de cantidad a través de la manipulacién y la experimentacion.
= Reconocer la grafia de los numeros del 1 al 4.

® Buscar estrategias validas para la resolucion del problema planteado.

® Fomentar la comunicacion y el trabajo en equipo.
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Materiales

® Un dado que represente flores. Las cantidades seran del 1 al 4.

= Un dado que represente los nimeros del 1 al 4.

= Un tablero con dibujos de tiestos para colocar una flor en cada una de ellos.

= Una cesta con 70 flores de fieltro u otro material.

= Un tablero individual, esta vez con la grafia del nimero para realizar la dltima fase de la situacién de

aprendizaje.

Procedimiento

Para la realizacién de esta actividad, se llevara a cabo una asamblea para poner en comun el juego
que van a desarrollar a continuacién. Los nifios contaran con una cesta de flores, las cuales deberan
coger y colocar la cantidad de flores que les haya salido después de lanzar el dado, en los tiestos

correspondientes del tablero. Este estara expuesto en el centro del circulo que forma la asamblea.

Consignas

= 1* Fase. Los nifios deberan lanzar el dado e ir colocando las flores en cada una de las macetas
dibujadas en el tablero, en funcién de la tirada del dado, es decir, que si en la tirada les ha salido tres
flores, deberan colocar esta cantidad en el tablero, de tal manera que quede una flor en cada tiesto.
Cuando apenas queden macetas vacias, los nifios s6lo podran poner las flores, si les sale el nimero
justo o un nimero mayor. El nimero de flores dispuestas en la cesta serd igual que el numero de
casillas, en este caso 20.

= 2% Fase. Repetir el mismo procedimiento que en la fase anterior, pero introducir una mayor cantidad
de flores en la cesta.

* 3% Fase. Cambio de dado, ahora con un dado que muestre la grafia del nimero.

= 4* Fase. Los nifios deberan lanzar el dado e ir en busca de las flores que hayan salido en su tirada y
regresar con la cantidad marcada.

= 5% Fase. Se les repartira un tablero individual, el cual marque las flores que tienen que colocar en

cada uno de los casos. Los nifios dispondran de una cesta cada uno con el nimero exacto de flores,

23



24

DESARROLLO DE LLAS CAPACIDADES COGNITIVAS A TRAVES DE SITUACIONES DIDACTICAS

para colocar en su tablero.
= 6* Fase. En este momento habra una unica cesta en el centro de la mesa, con la cantidad exacta de
flores, de tal manera que si alguien coloca mas flores de las que corresponden, a otro compafiero de

su grupo le sobrara alguna, y por lo tanto deberan consultarse y resolver el posible conflicto.

Variables didacticas

= Cantidad de flores.

® Modificacién del dado, por nimeros que representan del 1 al 4.
= Distancia entre los diferentes elementos.

= Eliminacion del dado y nueva disposicion de los elementos.

= Cantidad de las cestas. Una para todo el grupo.

Posibles procedimientos de los alumnos

= Correspondencia de uno a uno.
® Utilizacién de los dedos como forma para recordar el nimero de elementos que deben recoger.
® Determinar un nimero a partir de:
v La estimacién global de la coleccién, en el momento que queden pocos elementos que
colocar.

v" Subitizacién.

5.7.2 Situacion de aprendizaje 2. Enumeracion y conteo.

“En la fruteria”

Objetivos

® Utilizar la enumeracién para poder resolver la actividad.

= Reconocer algunas monedas e iniciacién a su uso.

® Introducir el concepto de cantidad a través de la manipulacion y la experimentacion.
® Buscar estrategias validas para la resolucién del problema planteado.

®= Trabajar la memoria y la atencion a través de la situacién de aprendizaje.

® Fomentar la comunicacion y el trabajo en equipo.
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Materiales

® 30 monedas de cartulina.

®* 50 frutas de juguete o similar.

= 7 fruteros con 7 cavidades cada uno. Pueden ser de fabricacién artesanal, con capsulas de café,
hueveras, yogures...

= Un tablero, dénde se muestren todas las frutas.

= Gomets u otro material, para modificar los diferentes huecos del frutero.

® Cesta para depositar las moneda

Procedimiento

Para llevar a cabo esta actividad, se realizard una asamblea para poner en comun el juego que van a
desarrollar durante las proximas sesiones. Se planteard a los nifios que vamos a ir de compras a la
fruteria, y que para ello, necesitan monedas para poder comprarlas e intercambiarlas por las frutas. A

continuacion, deberdn dejar las frutas adquiridas en su frutero correspondiente.

En primer lugar se mostrara a los nifios un tablero con las frutas expuestas en filas de manera
ordenada. Deberan pedir a la maestra una moneda, que es lo que vale cada fruta. A continuacién, ellos
cambiaran la moneda por una fruta, depositando la moneda en el lugar de la fruta e irdn a colocatla en
su frutero. Se repetird la operacién hasta que el frutero de cada nifio este completo (sélo se podra

depositar una fruta por hueco del frutero)
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Consignas

= 1* Fase. Los nifios podran pedir las monedas que ellos consideren para podet comprar la fruta que
deseen y rellenar asi su frutero. Cuando se realice al menos una vez, pasaran a ser los propios nifios,
de forma ordenada, quienes hagan la funcién del frutero, teniendo que dar la cantidad de monedas
que los compafieros les digan.

= 2% Fase. Solo podran rellenar su frutero de una sola vez.

= 3% Fase. El frutero individual de cada uno, va a ser modificado en funcién de la compresion de la
actividad, siendo la maestra quién decida cuantos huecos tapar de cada frutero (utilizando los gomets,
para delimitar los huecos disponibles). De esta forma se cambiard la cantidad de frutas que hay en su
frutero.

= 4% Fase. Se incluira la moneda de 2€, de tal forma que puedan comprar dos frutas con una sola
moneda. Para ello, en alguno de los huecos del tablero déonde se encuentran todas las frutas,
colocaremos dos frutas en vez de una)

= 5% Fase. Se modificard la funcién del gomets. En el hueco dénde halla un gomets, tendrd que tener

dos frutas en su cavidad.

Variables didacticas

= Cantidad de monedas que pueden pedir en cada ronda.
= Numero de veces que pueden solicitar el dinero.

= Cantidad de huecos del frutero.

® Introduccién de la moneda de 2€.

= Cantidad de frutas por cada cavidad.

Posibles procedimientos de los alumnos

= Correspondencia de uno a uno.
® Utilizacién de los dedos como forma para recordar el nimero de monedas que deben pedir a la
maestra.
® Determinar un nimero a partir de:
v La estimacién global de la coleccién, en el momento que queden pocos elementos que
colocar.

v' Subitizacién.
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5.7.3 Situacion de aprendizaje 3. Figuras geométricas.

“Construyendo geometria”

Obijetivos

= Utilizar los bloques l6gicos para construir a partir de ellos.

= Fomentar el interés por la experimentacién con los elementos para producir trasformaciones.

® [dentificar los cuerpos geométricos (cuadrado, rectingulo, tridngulo y circulo) y alguna de sus
caracteristicas

® Trabajar la memoria y la atencién a través de la situacién de aprendizaje.

®» Buscar estrategias validas para la resolucién del problema planteado.

* Fomentar la comunicacion y el trabajo en equipo.

Materiales

= Bloques logicos.

= Diferentes cartulinas que muestren dibujos realizados con figuras geométricas, con la misma medida

que los bloques geométricos con los que vamos a trabajar.

® Papel y lapiz para su posterior representacion.
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Procedimiento

Para la realizacién de esta actividad, se llevara a cabo una asamblea para poner en comun el juego que
van a desarrollar a continuacién. Se mostrard a los nifios dibujos realizados a través de figuras

geométricas, con los que van a trabajar durante la actividad planteada a continuacién

Consignas

= 1* Fase. En forma de asamblea, con los dibujos en el centro y el nimero exacto de bloques logicos,

se pide a los nifios, que cada uno vaya colocando una figura geométrica que encaje perfectamente con

el dibujo.

= 2% Fase. Se colocan todos los bloques logicos de la caja, para que localicen las figuras necesarias y las

coloquen en el dibyjo.

= 3% Fase. Se pide a los nifilos que se sienten en sus mesas y se les reparte un dibujo cada uno, para
hacerlo nuevamente de forma individual. En el centro de la mesa de colocan los bloques légicos

necesarios para su realizacion.

= 4% Fase. Se modificara la distancia de los bloques légicos, los cuales tendran que pedirselos a la

maestra de forma oral.

» 5% Fase. Se modificara la distancia de los bloques légicos, los cuales tendrian que pedirselos a la

maestra de forma escrita o por cualquier otro medio.

Variables didicticas

®» Cantidad de bloques légicos.
* Agrupamiento.

» Distancia entre los elementos.

® Modificacion en la comunicaciéon con la maestra.

Posibles procedimientos de los alumnos

®* Reconocimiento de la figura geométrica.
® [dentificar la figura a través de ensayo-error.
= Utilizar la misma figura pero modificando su tamafio, para completar el dibujo.

= Cuando deban de pedir la figura que necesiten, pueden describirla por diferentes criterios.
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= Utilizacion de los dedos para pedir un nimero determinado de figuras.

5.8 Temporalizaciéon

La temporalizacién de la propuesta se realiza exactamente del 22 de abril al 23 de mayo,
con un total de nueve sesiones, de media hora cada una. Estas sesiones se realizan después del

recreo, entre la 13,15 y 13,45, aproximadamente, los martes y jueves de cada semana.

Las sesiones, como se ha mencionado anteriormente estin conectadas entre si, y como
vemos en la tabla, en la sesién 6 y 9, la fase 4 se repite, con el objetivo de reforzar la actividad, ya
que la fase 4, corresponde con un cambio significativo. En la situacion de aprendizaje 2 (“En la
fruterfa”), se introduce la moneda de 2€, lo cual supone una modificaciéon de la estrategia mucho
mayor que en otras fases. En lo referente a la sesién 9, el cambio de consigna permite trabajar de
forma mas especifica la memoria a corto plazo, por lo que es importe reforzar determinadas fases

para lograr con mayor éxito los objetivos planteados inicialmente.

SESION 1 SESION 2 SESION 3
Situacién de aprendizaje 1. Situacién de aprendizaje 1. | Situacién de aprendizaje 1.
Enumeracién y conteo. Enumeracién y conteo. Enumeracién y conteo.
“Plantando flores”. “Plantando flores”. “Plantando flores”.

= Fase 1 = Fase 3 = Fase 5
= Fase 2 = Fase 4 = Fase 2
SESION 4 ‘ SESION 5 SESION 6
Situacion de aprendizaje 2. Situacion de aprendizaje 2. | Situacion de aprendizaje 2.
Enumeracién y conteo. Enumeracién y conteo. Enumeracién y conteo.
“En la fruterfa” “En la fruterfa” “En la fruterfa”
= Fase 1 = Fase 3 = Fase 4
= Fase 2 = Fase 4 = Fase 5
SESION 7 ‘ SESION 8 SESION 9
Situacion de aprendizaje 3. Situacion de aprendizaje 3. | Situacion de aprendizaje 3.
Figuras geométricas. Figuras geométricas. Figuras geométricas.
“Construyendo geometria” “Construyendo geometria” | “Construyendo geometria”
= Fase 1 =Fase 3 = Fase 4
= Fase 2 =Fase 4 = FFase 5
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6. ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA
PROPUESTA DE INTERVENCION.

La realizacién de las secuencias de aprendizaje, expuestas anteriormente y llevadas a cabo en
el aula, permite poder observar de forma mas analitica a los nifios, sus actitudes, sus capacidades, las
relaciones con los demas, pudiendo extraer reflexiones muy significativas, para mejorar en la

practica educativa como docente.

El analisis desarrollado a continuacién, esta elaborado en relacién con los objetivos
planteados en el inicio dicha propuesta educativa, permitiendo asi una reflexién de cada uno de

ellos.

6.1 Aprender a través de situaciones de aprendizaje contenidos
matematicos, como la enumeracion, el conteo y asociacién de figuras
geomeétricas.

Las situaciones disefiadas permiten el aprendizaje de contenidos matematicos, pero es
importante tener en cuenta otras consideraciones, como que no son situaciones didacticas

suficientes para poder valorar una gran mejora en cuanto a conocimientos matematicos.

Este tipo de situaciones didacticas deben plantearse durante un curso académico entero o un
periodo de tiempo mas prolongado, para poder realizar una valoracién mds adecuada, en cuanto a

los resultados.

Determinados conceptos matematicos, deben de reforzarse con mas de una situacién
didactica. Por ejemplo, la situacién de aprendizaje 2, “En la fruterfa” tuvo mejores resultados que la
situacién de aprendizaje 1, “Plantando flores”, a pesar de que en ambas se trabajen los mismos

conceptos matematicos, enumeracion y conteo.

Una de las consecuencias de esta mejora en la situacioén, se debe a varios factores. El
primero, es que los nifios no tienen una dinamica de trabajo que les permita pensar por si solos, es
decir, el trabajo que se realiza en clase de forma habitual, es muy dirigido, sin posibilidad de dar

margen al error.
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Este tipo de actividades requieren llevarlas a cabo bajo un enfoque mas constructivista, en el
que el nifio pueda ir aprendiendo, de acuerdo a sus necesidades, y a través de actividades que
permitan que el nifio descubra por si mismo, para que pueda extraer sus propias conclusiones,

llegando asi a nuevos conocimientos.

En consecuencia, la situacion de aprendizaje 2, resulté mas exitosa, debido a que los nifios
podian intuir la dindmica de trabajo que debian realizar, ya que era similar a la situacién de

aprendizaje 1.

Otra de los factores implicados en los resultados de la situacién de aprendizaje 2, es que los
contenidos eran pricticamente los mismos que se habian trabajado en la situacién de aprendizaje 1,
el conteo y la enumeracién. Este hecho, refuerza los aprendizajes adquiridos y hace que los nifios,
se sientan mds cémodos con la actividad. Como resultado las estrategias iniciales las realizan con
una mayor agilidad y seguridad, a pesar de utilizar materiales diferentes y distintas consignas a la

situacidén anteriot.

Fundamentalmente para que los nifios puedan desarrollar los aprendizajes en relacién a éste
area a través de situaciones didacticas, se deben de presentar varios disefios, en relacién a un dnico
contenido, para poder interiorizar los aprendizajes con mayores garantias de éxito. Por ejemplo, en
la situacién de aprendizaje 3, relacionada con el contenido de las figuras geométricas. Los nifios
desconocian la figura del rectangulo, asi como sus caracteristicas. Pero durante el desarrollo de la
situacién didactica, los nifios se iban familiarizando con el nuevo concepto, asumiéndolo de forma
progresiva. Si se hubiera planteado una situacién de aprendizaje 4, trabajando los mismos
contenidos, como sucedfa con la situacién didactica 1 y 2, los nifios hubieran reforzado los
aprendizajes, ademas de comenzar a establecer relaciones entre las figuras geométricas mas

significativas.

Estas situaciones didacticas ofrecen a los alumnos la posibilidad de adquirir o reforzar los
aprendizajes, como sucedi6 con uno de los nifios que mds problemas presentaba con la

enumeracion y el conteo.

En la rutina diaria de clase, los nifios pasan lista de los alumnos que ese dia hay en clase. Para
ello, tienen un tren, con diferentes vagones (cada vagon es un grupo de mesa), en los que hay una
fotografia de cada uno de ellos. Una vez realizado el proceso de pasar lista, la maestra les pide que
los cuente, de forma que tenga que ir seleccionando cada fotografia. El nifio, se sabfa la cantinela

numérica, pero la correspondencia uno a uno, no la realizaba conscientemente.
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Después de trabajar las situaciones de aprendizaje 1 y 2, el nifio tuvo una mejoria notable a la
hora de realizar esta actividad, lo hacfa de manera mas lenta, pero con una mayor seguridad que
anteriormente. No estd claro que se pueda relacionar directamente con las situaciones de
aprendizaje desarrolladas en clase, pero puede que una rutina con este tipo de actividades favorece a

que el grupo avance de forma satisfactoria.

6.2 Desarrollar otras capacidades cognitivas como la atencion y la
memoria.

Uno de los beneficios que muestran las situaciones didacticas, es que a partir de ellas, se
pueden desarrollar otro tipo de capacidades cognitivas al mismo tiempo, de las que se refieren al

pensamiento matematico, como por ejemplo la atencién y la memoria.

De acuerdo con la atencion, los nifios mediante las situaciones didacticas, debifan hacer uso
de ella, ya que por si mismos comprobaban que a una mayor atencién, obtenfan un mayor éxito en
las estrategias que cada uno realizaba, obteniendo mas rapidamente una validacién positiva de la
actividad. Por ejemplo en la situacién de
aprendizaje 3, donde tenfan que completar un
dibujo compuesto de figuras geométricas con
bloques légicos (ver figura). Se podia observar
que los niflos de forma completamente
autébnoma, pensaban muy detenidamente que
figuras eran las adecuadas para su dibujo. Por lo

que indirectamente y a través de estas situaciones

didacticas los nifios trabajaban la atencién.

Figuras 2. Sitnacion de aprendizaje 3.

Los nifios pretendian economizar el tiempo, buscando la estrategia valida lo mas pronto
posible. Esta situacién era lo que provocaba que la atencién sobre la actividad, tuviera que ser

mucho mayor para poder lograr el éxito rapidamente.

En las dltimas sesiones, los nifios evolucionaron en cuanto a la atencion, siendo reflejado en
el comportamiento y la actitud frente a las actividades. Desde la primera a la dltima sesién, se notd
un cambio favorecedor, ya que no se dispersaban rapidamente, y las actividades flufan de manera
satisfactoria, lo que permitia un clima de aula favorecedor para la adquisicién de nuevos

conocimientos.



DESARROLLO DE LLAS CAPACIDADES COGNITIVAS A TRAVES DE SITUACIONES DIDACTICAS

En referencia a la memoria, las secuencias de aprendizaje tenian consignas que trabajan
directamente la memoria, como en el caso de la situacion de aprendizaje 2, donde los nifios tenian
que memotizar el nimero de frutas que necesitaban para rellenar su frutero, e ir a pedirselas al
compafiero, el cual estaba al otro extremo de la clase. Por lo que se estaba trabajando la memoria a
corto plazo. Alguno de los nifios, debfa dar varios paseos, bien por no haber contado de forma
correcta o porque habfa olvidado el numero de frutas que tenfa que pedir. Una de las nifias, por
otro lado contaba con los dedos, dejandose estos extendidos para saber exactamente las frutas que

debfia solicitar para completar el frutero.

Las estrategias que utilizan eran diferentes, pero todas, en su medida necesitan hacer uso de

la memoria, por lo que se ha estado trabajando en cada una de las situaciones didacticas planteadas.

Por otro lado, mediante estas sesiones se trabajé la memoria a largo plazo, ya que en cada
asamblea inicial, los nifios recordaban algo significativo de la dltima sesién, lo que reforzaba el

desarrollo de la memoria.

Ademas, como consecuencia de los resultados de la primera secuencia de aprendizaje, dénde
los nifios se dispersaban con facilidad, y el control de aula no existia. Decidi, establecer una serie de
normas, las cuales debfan respetar durante el desarrollo de la sesién. Eran pocas normas muy
directas y breves (no chillar, no cotrer y respetar el material), pero debfan recordatlas cada vez que
iniciaban una sesién. Como resultado, ademds de mejorar muy notablemente el clima de aula en las

sesiones, tenfan como responsabilidad acordase de las normas para poder desarrollar la actividad.

Como se ha comentado en el apartado anterior, el trabajo de las situaciones de aprendizaje,
debe ser realizado de manera mds constante, ya que si con pocas sesiones se pueden observar
buenos resultados, con una rutina de las mismas, las capacidades que podrian desarrollar se

incrementarian considerablemente.

6.3 Manipular instrumentos con los cuales pueda alcanzar nuevos
conocimientos.

Los materiales presentados para llevar a cabo las situaciones de aprendizaje deben ser
disefiados para que los alumnos puedan recibir respuestas a través de ellos. Por lo que la
elaboraciéon de los mismos, debe ser muy pensada y redisefiada, en el caso de que no llegue a

funcionat.
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En las situaciones de aprendizaje presentadas en el aula, los nifios han podido manipular el
material, el cual era el que le proporcionaba las respuestas frente a la estrategia utilizada para la

resolucion del conflicto que se les planteaba.

Este tipo de materiales han resultado muy atractivos para los nifios, ya que cuando pueden
experimentar a través de ellos, la implicacién en la actividad es mucho mayor, situacién que
favorece al desarrollo de la actividad y la adquisicion de los nuevos conocimientos que se pretenden

llevar a cabo.

Por ello, la situaciéon didactica se convierte en una actividad motivadora, dénde pueden
disfrutar en el proceso de aprendizaje, como si de un juego se tratase, convirtiéndose en los

verdaderos protagonistas del juego, en el que muestran gran interés por llevarlo a cabo.

Esta sensacién fue incrementindose a medida que se realizaban las situaciones didicticas,
porque cada sesién era diferente a la anterior, y se enfrentaban a un nuevo reto. A excepcién de la
situacién de aprendizaje 1, dénde los nifios estaban comenzando adaptarse a las sesiones. En
cambio en la situacién de aprendizaje 2, los nifios se implicaron totalmente en la actividad. Cada
uno disponia de su propio frutero, tenfan monedas con las que podfan comprar la fruta, y todo este
material, fue el que hizo posible que la actividad fuera de gran disfrute y aprendizaje para los nifios.
De forma que fueron los alumnos los que quisieron repetir la actividad, y considerando que podia

set un refuerzo de la misma, volvieron a realizatla.

6.4 Poder establecer diferentes estrategias para resolver las situaciones
de aprendizaje.

En lo referente al desarrollo de los juegos matematicos, los nifios han elaborado sus propias
estrategias permitiéndoles resolver la actividad de forma satisfactoria. Las estrategias eran muy
diversas entre los alumnos, sobre todo en aquellos que aun no habfan adquirido determinados
conceptos matematicos, logrando asi fomentar el uso de sus capacidades cognitivas, para alcanzar

los objetivos propuestos en la situacion didactica.

En la situacion didactica 1, uno de los nifios, el cual no tiene desarrollada la habilidad de
contar, ni asumido el concepto numérico, desarrolld una estrategia que le permitié dar salida al

problema planteado. Este hecho coincide con uno de los principales objetivos que se pretende con
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las situaciones diddcticas, que los nifios utilicen sus capacidades para llegar a la soluciéon que les

permita validar la actividad. La estrategia que llevé a cabo fue la siguiente:

El nifio tenfa que lanzar un dado no
convencional, debido a que los numeros estaban
representados con flores. La actividad consistia en
recoger de una cesta con multitud de flores, la
cantidad de flores que le marcara el dado, antes de
colocarlas en un mural coman. Cuando el nifio lanzé
el dado, le sali6 4, en vez de recoger directamente
cuatro flores de la cesta, iba comprobando cada flor
que recogia de la cesta, con las flores que le marcaba el
dado, como se puede apreciar en la fotografia. Por lo

que la cantidad que recogia era la correcta.

Figura 3. Sitnacion de aprendizaje 1

Esta situacién favorece a que los nifios progresivamente vayan tomando consciencia de su

aprendizaje y descubriendo nuevos conocimientos, sin necesidad de que el maestro se los muestre,

siendo éste una gufa, que les facilite las herramientas necesarias para que el nifio aprenda por si

mismo.

Por el contrario, en la situacion didactica 3, la
nifia no espera a comprobar si las fichas que ha
recogido de una sola vez, son las validas para su ficha.
Esta actuacién, nos confirma que los conceptos
matematicos que se estin trabajando  estan
completamente asumidos, tanto el conteo, como las

figuras geométricas presentas en la actividad.

Fignra 4. Sitnacion de aprendizaje 3

La situacién didactica 3 quizd resulté la situacién, donde mejor se puede apreciar las

estrategias que iban utilizando en cada una de las fases que debian realizat, ya que al final de la fase,

debfan representar en un folio, las figuras que necesitan para completar su dibujo geométrico. A

través de la observacion, se puede apreciar las diferentes estrategias que utilizan los nifios
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Figura 5. Sitnacion de aprendizaje 3. Figura 6. Sitnacion de aprendizaje 3.

Figura 7. Situacion de aprendizaje 3. Figura 8. Situacion de aprendizaje 3.

Como se observa en la figura 5, el nifio decide coger el bloque 16gico y colocarlo encima del
folio para dibujarlo con exactitud, ya que no se debe olvidar que son nifios de 1° de Educacion

Infantil, y la psicomotricidad fina aun no la tienen muy desarrollada.

En la figura 6, la nifia decide repasar con el lapiz la figura geométrica de su dibujo, para
memorizar el movimiento que debe realizar al dibujarla, y asi plasmarla en el folio.
En la figura 7, la nifia utiliza Unicamente la observacién, para representar las figuras

geométricas que tiene su dibujo.

En la figura 8, la nifia, no solo dibuja la cantidad de tridngulos necesarios para su dibujo, si no

que hace una relacién de los tamafios que necesita de cada uno de ellos.

Una vez observado estos ejemplos, una de las conclusiones mas evidentes que podemos
destacar es que aunque cada nifio tenfa su propia forma de expresarse, llegan todos a la misma

solucién, y con el mismo éxito. Se puede ver una muestra de ello en los dibujos realizados. (anexos)

Las situaciones didacticas dejan la libertad para que cada nifio encuentre su forma de

expresion, de manera que aprenden a elaborar estrategias que les permiten encontrar una solucién.
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Ademas, esto desemboca en el desarrollo de la autoestima y seguridad en ellos mismos, debido a

que por si solos descubren nuevos conocimiento.

6.5 Fomentar las relaciones personales entre el grupo de alumnos a
través de las situaciones didacticas.

Las situaciones didacticas que se han presentado no reflejan una mejorfa en cuanto a las
relaciones personales entre los compafieros. Por ello, se podian replantear modificando alguna de

las fases, que implicaran alguna estrategia que trabajaran dichas relaciones.

A pesar de ello, en la situacién 2, decidi dejar
a los nifios, que fueran los fruteros (el papel que la
maestra estaba desarrollando en dicho momento),
para que de esa forma fueran ellos mismos los que
proporcionaran las cantidad de monedas que los
compafieros les solicitaran. Cada vez era un nifio el
frutero. De esta forma, se favorecia a la interaccion

entre los compafieros, ademas de motivar la

situacion didactica. (Ver tigura 9) Figura 9. Sitnacion de aprendizaje 2

6.6 Dificultades en la puesta en practica

Las dificultades que se han producido en el desarrollo de las sesiones estan relacionadas con
varios factores, ajenos a la propuesta, pero que afectaron en alguna ocasién en el desarrollo de las

situaciones didacticas.

Uno de los factores fue la ausencia repetida de alguno de los nifios, por lo que las fases no las
llegb a completar, y era complejo seguir una linea de trabajo. Ademas, coincidia con un nifio con

cierto retraso madurativo, por lo que era bastante complejo reconducirle en cada sesiéon.

Por otro lado, el espacio donde realizabamos las sesiones era cada dfa modificado, por
preferencia de la maestra tutora, por lo que la atencién al comienzo de las sesiones estaba siempre

un poco dispersa.
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Los espacios principalmente eran la alfombra, o el gimnasio. Ambos lugares los nifios no les
relacionan con tiempos de trabajos, por lo que la concentracién, sobre todo en las asambleas

iniciales era algo costosa.

En el gimnasio, lugar donde realizan psicomotricidad, realizamos algunas de las sesiones. Las
primeras sesiones, los nifios estaban fuera de control, tal como sucede habitualmente en clase de
psicomotricidad. Por lo que se realiz6 una modificacion en este espacio, colocando unas sillas en
media luna, delimitando as{ la zona de trabajo, donde ibamos a realizar las sesiones. Resultando ser

una disposicién muy positiva, que favorecia en todo momento a la realizacion de las actividades.

Ademas, se consideré oportuno establecer unas normas, para poder mantener la atencién y
el interés suficiente para que las propuestas se llevaran a cabo. Considerando muy significativo
establecer unas normas, para poder para poder llevar a cabo cualquier actividad, éstas deben ser

breves y muy claras.

Otro de los factores que afecté a la propuesta, fue la temporalizacion. En un primer lugar, las
sesiones se iban a realizar los martes y jueves, entre la 13,15 y 13,45. Concretando con la maestra,
que mientras los alumnos de 1° curso, realizan las sesiones de secuencias de aprendizaje, los de 2°,

trabajarfan con la maestra la lecto-escritura.

Esta primera planificacién, se ve modificada, por las diferentes actividades que organiza el
centro, como la semana cultural, titirimundi...con lo que no se llegd a crear una rutina de trabajo en

cuanto al horario establecido.

7. CONCLUSIONES

Una vez realizado el Trabajo Fin de Grado y partiendo de los objetivos planteados al

comienzo del trabajo, se expondran a continuacién las reflexiones y conclusiones del mismo.

El disefio la propuesta educativa desarrollada en este trabajo es una minima muestra de como
a través de actividades motivadoras, en las que los alumnos puedan experimentar y manipular los

materiales, se puede contribuir al desarrollo de determinadas capacidades cognitivas.

Se debe tener presente que en una aplicacién practica con una temporalizacién mayor,

probablemente, nos aportarfan resultados mas enriquecedores, en cuanto al disefio de las
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situaciones diddcticas, grado de aprendizaje de los alumnos u otras consideraciones. Pero a pesar de
ello, elaborar una propuesta educativa y poderla llevar a cabo, es un recurso muy enriquecedor para
los docentes, ya que permite reflexionar sobre las posibilidades de la propuesta y el efecto que ha

tenido en los alumnos, asi como la intervencién del docente.

En cuanto a la revision bibliografica en relacién con la tematica del trabajo, y especialmente a
la didactica de las matematicas, existe una gran coincidencia en cémo se han de desarrollar las
actividades matematicas en un aula de Educacion Infantil. La gran parte de los autores defienden el
enfoque constructivista, asi como el aprendizaje significativo, en el que se deben plantear
situaciones proximas a su realidad, en la que puedan manipular y descubrtir por ellos mismos, siendo
el maestro la gufa de su aprendizaje. Pero a pesar de ello ¢por qué en muchas de las Escuelas

Infantiles siguen utilizando métodos contraproducentes en para el aprendizaje de los nifios?

Realmente el disefio de las situaciones didacticas, conlleva mucho tiempo de elaboracién por
parte del maestro, asi como la preparacién del material. Este debe ser disefiado con un objetivo
concreto: verificar si las estrategias que estan utilizando los nifios son validas para la resolucién del
problema planteado. Como consecuencia, tristemente en algunos centros recurren, al trabajo
unicamente de las fichas, como método de enseflanza, siendo conscientes de la poca calidad de

aprendizaje que ofrecen.

El analisis de los resultados de esta propuesta nos ofrece una referencia de cémo a través de
las situaciones didacticas, los nifios evolucionan de manera favorable y lo mas interesante del

proceso, es que los alumnos disfrutan, despertando el interés por aprender.

Ademas, se puede comprobar cémo cada nifio es protagonista de su propio aprendizaje,
expresando los conocimientos adquitidos de multiples formas, como veifamos mediante la situacién
de aprendizaje 3, mediante los dibujos de las formas geométricas. Este hecho es un pequefio
ejemplo que confirma como cada individuo entiende la realidad de forma diferente pero igual de
valida. Por eso la insistencia en permitir a los alumnos que sean capaces de expresarse de forma

personal, contribuyendo asi, al desarrollo de la creatividad.

En conclusion, el disefio de una propuesta, que favorece al desarrollo de las capacidades
cognitivas en un proceso que debe ser muy estudiado en cuento a la elaboraciéon de las mismas, ya
que una vez planteadas en un aula de Educacién Infantil, los resultados pueden ser muy diversos.
Se debe tener en cuenta la posibilidad de realizar cambios en la planificacion inicial, ya que cada
grupo de alumnos tiene su propia personalidad, por lo que las modificacién se prestan en todo

momento.
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Pero a pesar de ello, con una puesta en practica, se puede comprobar como las situaciones
didacticas, resultan un recurso que favorece al desarrollo de las capacidades cognitivas, asi como

resultan motivadoras y enriquecedoras pata el alumnado.

Para concluir, se debe tener muy presente que la actividad del docente tiene ser una continua
reflexién sobre su propia practica, para mejorar dia a dfa su labor como maestro. No sirve con tener
los mayores conocimientos sobre pedagogia o didactica en Educacion Infantil, si no tener la certeza

de sentirse con la responsabilidad de guiar a cada alumno en el camino de su aprendizaje.

“Qué ensenar se determina mirando a la vida, y como ensentarlo, mirando al nio.”

M. H. Wells.
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8. ANEXOS

8.1 Algunas de las representaciones de los dibujos de la situacion de
aprendizaje 3. “Construyendo geometria”
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