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Resumen

Este proyecto persigue facilitar la gestién de un dispositivo de almacenamiento de datos el
cual permite visualizar el contenido del primer sector en hexadecimal, para asi poder acceder a
las distintas partes del mismo tanto en su versién de almacenamiento (tamafio de la unidad,
formato, Espacio utilizado, Espacio disponible, Espacio sin asignar entre otros), como su
estructura légica (Estado del disco, CHS, Tipo de particidn, CHS final, Direccidn LBA)

Para esto, se ha desarrollado una aplicacién de escritorio que sirva para gestionar dicha
informacién de una forma rapida y directa.

En definitiva, esta aplicacion busca facilitar el acceso a las distintas unidades de
almacenamiento disponibles en nuestro sistema y asi poder obtener todo tipo de datos de
ellas con una sencilla aplicacion, para asi no tener que buscar aplicaciones que tengan dicha
funcionalidad ya que ademads no sera necesario tener que instalarla al ser portable.

Ademas, la herramienta permite la edicidon de cédigo hexadecimal y se puede utilizar como un
simple editor de archivos de texto.
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1.1 Introduccion

Con la llegada de internet y el aumento de las velocidades de conexién a la red a nivel mundial,
se ha producido una revolucién digital que ha obligado, y sigue obligando, a las empresas a
adaptar su estructura a las necesidades de la era digital que estamos viviendo.

Actualmente, para las empresas, es indispensable contar con unidades de almacenamiento
para la gestidn de backups de todos sus archivos de datos. Estas unidades pueden sufrir
problemas a corto o largo plazo ya que las nuevas unidades de almacenamiento que surgen en
el mercado actual cuentan con una tasa de velocidad de almacenamiento y lectura muy
rapidos y por la cantidad de esta que se mueve dia a dia, la facilidad de fallo o error es cada vez
mas frecuente. El objeto de este documento es detallar aplicacion de escritorio disefiada para
el control y gestion de almacenamiento, asi como la edicion de su cédigo hexadecimal, junto
con el proceso de desarrollo llevado a cabo.

S
—— S

— ——— 2,

llustracion: 1 El Alimacenamiento en la éra Digital
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1.2 Motivacion

Una de las inquietudes de los distintos usuarios de equipos informaticos es la de conocer todos
los datos relevantes sobre cualquier unidad de almacenamiento que esté a su alcance.

En muchas ocasiones, el usuario comun, desconoce cual es la ocupacion de dicha unidad y lo
mas accesible y genérico es la herramienta que tiene el propio sistema operativo para conocer
qué espacio tiene disponible, ocupado y cudl es el espacio total de la unidad.

El usuario por norma general desconoce cuadl es el origen de estos datos y si hay espacio sin
asignar en sus unidades la cual estd desaprovechando, simplemente acceden al panel y
consultan cual es la capacidad restante disponible.

Existen diversos softwares que en muchos casos no tienen una localizacidn relativamente facil
o que facilitan unos datos, pero no otros que nos pueden llegar a interesar.

Por ello, se propondra una herramienta para que cualquier usuario de una forma muy sencilla,
rapida y visible pueda tener conocimiento de informacién relevante sobre sus unidades
disponibles, ademds de poder ver como el sistema desde un cédigo hexadecimal es capaz de
devolverle informacion relevante sobre las unidades disponibles, aportando toda la
informacidén necesaria desde un bajo nivel de comprensién hasta un entorno grafico simple e
intuitivo.

El usuario, en la propia herramienta, tendra la capacidad de poder editar el cédigo
hexadecimal que la herramienta extrae pudiendo también hacer una copia de dicho archivo en
su pc. Asi mismo podra ser utilizada como un editor de texto simple en caso de necesitar un
generar un archivo de texto de forma rapida y sin salir de la herramienta.
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1.3 Objetivos

El sistema se centra fundamentalmente en 3 dreas. Primero en la visualizacion de datos en
formato hexadecimal del primer sector de la unidad de almacenamiento que escojamos.
Segundo, una vez escogida dicha unidad, se visualizardn en uno de sus apartados los datos
relevantes de dicha unidad en formato texto (Datos como: Espacio disponible, Espacio
ocupado, Espacio sin asignar, Tipo de formato de la unidad escogida, Capacidad total de dicha
unidad etc.) Tercero; También se desglosaran los datos relevantes a como mostrar las distintas
partes del primer sector de la unidad escogida, sector que distribuye entre sus elementos
como pueden ser (Cabeceras, estado, tipo unidad etc.). La aplicacidon también tiene la
funcionalidad de convertir cualquier documento ofimatico en formato hexadecimal, poder
editarlo y en caso de necesidad, hacer una copia de él en nuestro sistema.

Ventajas

» Facilitar el acceso a datos de forma instantanea.

« Evitar busqueda de dichos datos en direcciones completas u opciones de menu
escondidas en el sistema.

« Capacidad total de visualizar los datos de la gestién de una unidad de
almacenamiento.

* Uso de una App sin necesidad de instalacion.

« Convertir a hexadecimal cualquier documento de texto o imagen.

« Editor de texto simple sin salir de la propia herramienta.

Dichos objetivos funcionales deben cumplirse facilitando al usuario lo maximo posible la
interaccion con la aplicacién y para ello deben satisfacerse, a su vez, otra serie de objetivos:

» Disefar una interfaz sencilla y clara para atraer a una gran variedad de potenciales
usuarios a la aplicacion

*  Permitir el libre uso y acceso a la aplicacidn la cual principalmente serd de escritorio
para dispositivos de sobremesa pudiéndose adaptar en un futuro y si tiene gran
aceptacion en dispositivos mdviles.

» Aprovechar el leguaje de desarrollo de dicha plataforma para poder implementar su
uso en distintos sistemas operativos (Inicialmente solo sera funcional en sistemas
operativos Windows)

LABORATORIO VIRTUAL DE INFORMATICA FORENSE JAVIER ANAYA GOMEZ
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1.4 Alcance

La mayor preocupacion es ofrecer un servicio excelente y de alta calidad que permita
gestionar, de una manera sencilla, los distintos datos que nos ofrece el primer sector de una
unidad de almacenamiento. Este sistema serd capaz de ofrecer al usuario la comodidad de
obtener los distintos datos disponibles de una unidad de almacenamiento con simplemente
seleccionarla de entre una lista de unidades disponibles.

Por otro lado, desde el punto de vista de un usuario avanzado, esta aplicacién le facilitara
obtener informacion en formato hexadecimal, de cdmo estan distribuidos los distintos
elementos que se obtienen del primer sector de la unidad, dentro de la propia unidad.

Por ello, la aplicacién mostrara la informacion:

e Enformato Hexadecimal, viéndose donde empieza y termina cada secuencia de datos
y que dato representa

e Enformato Tradicional para una comprensién rapida y detallada

e Enformato Gréfico, para una comprensién directa de la representacién de los datos
anteriores

Inicialmente, el proyecto esta orientado a el uso de usuarios normales en entornos de
escritorio en Windows independientemente del pais ya que una de las virtudes de dicha
aplicacion es que, al presentar los datos en varios formatos, es de facil comprensién
independientemente del idioma que hablemos o el pais en el que vivamos, aunque
principalmente se desarrolle para nuestro pais y en Castellano. En caso de expansion por una
buena aceptaciéon de la misma, estd previsto la traduccién de la aplicaciéon a varios idiomas, asi
como la codificacion de la aplicacidn para distintas plataformas tanto de escritorio como
moviles. Es por eso que se ha desarrollado en un leguaje muy versatil y facilmente escalable y
con multitud de compatibilidades con otros lenguajes y frameworks.
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1.5 Reglas de Negocio

En base a los objetivos y alcance establecidos, se plantean unas normas basicas que
definen y limitan diferentes aspectos del disefio y desarrollo del sistema:

* RN-01: Tanto en su desarrollo como en sus demostraciones de la aplicacién se
utilizaran recursos multimedia libres de derechos de autor.

* RN-02: El uso de la aplicacion sera gratuito para todos los usuarios del mismo.

* RN-03: La App no almacenara datos de ningun dispositivo con el que trabaje
* RN-04: La herramienta solo funcionara en sistemas Windows

* RN-05: El usuario puede abrir y consultar cualquier dispositivo que esté
conectado en nuestro dispositivo.

* RN-06: El sistema permitira la conversion de documentos de texto a formato
hexadecimal.

® RN-07: El usuario podrad visualizar los datos relevantes a la unidad
seleccionada mientras la unidad esté conectada.

* RN-08: La herramienta no podra modificar ningun dispositivo sobre el cual
esté trabajando.

* RN-09: En la versidn inicial, serd obligatorio indicar la letra de la unidad de

almacenamiento con la que queramos trabajar.
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1.6 Estado del Arte

El objetivo principal, como desarrolladores de la plataforma, es disponer de una aplicacién agil,
gue permita a usuarios comunes y avanzados, acceder a los datos de sus unidades de
almacenamiento de una forma rapida y eficaz.

Por esto mismo, a la hora de implementar el sistema de visualizacidon de datos, hemos tenido
en cuenta los formatos de visualizacion mas utilizados y eficaces:

e Desde el punto de vista de los usuarios normales: Se dota a la herramienta de accesos
rapidos a datos, visualizacidon de informacidn clara y concisa y representacion grafica
de elementos para consultas rapidas y de facil comprension

e Desde el punto de vista de usuarios avanzados: Se muestran los datos de forma
hexadecimal, de forma directa y sencilla del primer sector, para que alguien que
conozca la distribucién de elementos pueda localizar donde empieza y donde termina
un determinado dato dentro del sector.

Para conocer mas las aplicaciones destinadas a gestionar la informacion de sistemas de
almacenamiento en dispositivos, analizaremos algunas herramientas que hacen alguna de
estas funcionalidades, aunque no exista una herramienta similar en el mercado.

APP WinHEXx

llustracion: 2 Logo de WinHex

La APP WinHex es, en esencia, un editor hexadecimal universal, particularmente util en el
ambito de la informatica forense, la recuperacion de datos, el procesamiento de datos de bajo
nivel y la seguridad informatica. Una herramienta avanzada para uso diario y de emergencia:
inspecciona y edita todo tipo de archivos, recupera archivos borrados o datos perdidos de
discos duros con sistemas de archivos corruptos o de tarjetas de cdmaras digitales.
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HexEd.it

lustracion: 3 Logo de HexEd

HexEd.it es, el potente editor hexadecimal en linea que se ejecuta en su navegador web
utilizando HTMLS. Posee todas las cualidades de un editor hexadecimal en formato web. Para
ello solo tiene que ir a la web Hexed.it y cargar cualquier “archivo” ya que esta web no permite
trabajar con unidades de almacenamiento, es exclusiva para archivos.

JAVIER ANAYA GOMEZ
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Wxhexeditor

wxHexEditor v0.07-svn Alpha W8
File Edit H

s d RO & 2O 9e | wdl.

Dtairterpreter B | testfile.swp ' MeteoriteTestFile.mkv ;
v Unsined v BigEndion || 0ffset: DEC 68 ©1 82 83 64 05 06 67 88 83 GA OB 6C 6D OE OF 0123456789ABCDEF |
1980006004131 @0 08 0o oo [NIESIRINES <0 57 INIDENEE =3 oF 42 . . e B &
1060006004147 40 HONEE A3 6C 69 62 65 62 6D 6C 26 76 30 2E 37 @M. Libebml vo.7

Binary 0000 0001

8bit |1 |860006PA4163 2E 38 20 2B 20 6C 69 62 6D 61 74 72 6F 73 68 61 .8 + libmatroska
16 5¢ | 374 |680008604179 20 76 30 2E 38 2E 31 SUME C2 60 6B 76 6D 65 72 v@,8.1MK.mkvmer

{08000BO04195 67 65 20 76 32 2E 32 2E 30 20 28 27 54 75 72 6E ge v2.2.0 ('Turn
|32bt | 24364420 |886008004211 26 49 74 20 4F G6E 26 41 67 61 69 6E 27 29 28 62 It On Again') b

64bt | 104644309520628067 | |9000BBRA4227 75 69 6C 74 20 6F 6E 20 4A 75 6E 26 20 37 26 32 uilt on Jun 7 2
/080068004243 36 38 38 20 30 36 3A 34 31 3A 30 34 BHEES =4 47 eos e6:41:04B0. G

Floot | 4.47737616436%4e-38 | 1900006004259 FE 74 86 WHNBE 88 03 57 A2 AF sF oc B2 oo NN <. B8 w..... =l
Double 1.1532545071671e-301 1080008004275 96 E6 53 8B FE FA 89 3D 14 9F FB CA 49 F6 65 42 |, .S5....=....I. eB
z 1890086004291 72 16 54 AE 6B 40 E6 KE 460 8F E.rsl b 73065 84 r.T.ke.Me. .. BR

[infoPanel 980068004367 91 A6 AD A3 B3 21 01 B9 81 81 SJrackNumber ﬁl
‘ : . 1980666H04323 66 81 86 81 01 2331 CRS B M
Name: MeteoritaTastFile. mkv| g 005004339 g1 00 @8 8F 56 SF 4D 53 2F 56 46 57 2F 46 d V_MS /VPW/F
[Path: mome/C++/ . 1008000004355 4F 55 52 43 43 AA 81 61 BEEEE As 28 6o 60 e 86 ourcCy. BB (...
development/Meteorite lggppa8004371 92 66 08 68 61 66 68 86 8O 18 88 58 56 49 44 68 . ..h....,..XVID.
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llustracion: 4 Captura Editor Wxhexeditor

WxHexEditor es otro editor hexadecimal, construir debido a que no hay buen editor
hexadecimal para el sistema Linux, especialmente para archivos grandes. Soporta archivos de
hasta 2 » 64 bytes. Escrito con C + + / wxWidgets GUI libs y se puede utilizar con otros sistemas
operativos como Windows, Mac OS
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2.1 Introduccion

En este capitulo incluiremos una descripcién del proceso metodoldgico de la creacién de la
herramienta.

Igualmente se incluira un presupuesto aproximado del proyecto.

Dicho presupuesto vendrd acompaiiado de una temporalizacion del mismo representada a
través de un cronograma claro y de facil lectura (Diagrama de Gantt).

1. Metodologia.

En este apartado describiremos el modelo de proceso que hemos utilizado para alcanzar
nuestros objetivos acordes al desarrollo y funcionalidades de la herramienta, se desarrollara
una metodologia incremental dada la posibilidad de obtener diversas versiones del software
antes de la entrega final del mismo.

2. Planificacion.

Una vez que hemos definido la metodologia incremental que vamos a utilizar en este proyecto,
vamos a definir las tareas, asi como su duracién en el tiempo para estimar su proceso de
desarrollo y el presupuesto del mismo. Todo ello se desglosara en una serie de iteraciones que
nos dirdn de que procesos constara cada fase.

3. Presupuesto.
Determinaremos los recursos necesarios tanto de hardware como de software para, una vez
conocidos, realizar un presupuesto de coste de la aplicacién.

4, Coste Real.

Por ultimo, haremos un estudio real de los costes teniendo en cuenta los recursos realmente
utilizados para conocer el coste real de desarrollo del proyecto.
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2.2 Metodologia

Desde el punto de vista de la ingenieria del software es importante dotar de los mecanismos adecuados,
para que la realizacidn de este tipo de aplicaciones satisfaga las necesidades de los usuarios que utilizan
este tipo de aplicaciones. Actualmente existen varias metodologias para el desarrollo de aplicaciones de
escritorio, centrandonos en la incrementacién de funcionalidades de cara al futuro se observa que la
metodologia incremental es la mds adecuada y acertada para el mismo.

El modelo de proceso mas adecuado para el desarrollo de aplicaciones de escritorio en nuestro caso es
un proceso incremental, puesto que, a diferencia de otros modelos de proceso, como por ejemplo el
modelo en cascada, permite la obtencion de diversas versiones del producto software antes de la
entrega final del mismo y la depuracidn y validacidn progresiva de este, lo que sin duda redundara en un
software mas satisfactorio para los usuarios finales.

El modelo incremental puede ser dirigido por planes, agil o una mezcla de ambos.

En cualquier caso, lo que se garantiza es un menor riesgo ante la posibilidad de cambios en los
requisitos. Porque los cambios existen, y los procesos adaptativos permitiran estos cambios lo que, en
definitiva, garantizard que el producto final sea de mayor agrado por el usuario final.

Las principales caracteristicas por las que hemos elegido el modelo incremental agil son:

1. Elusuario puede ir descubriendo nuevas funcionalidades conforme va viendo cuales son los

resultados del proyecto.

Se reduce el coste si queremos incorporar cambios al proceso

La cantidad de trabajo y documentacion a rehacer es mucho menor.

El proyecto serd mas satisfactorio gracias al feedback constante.

Las implementaciones parciales del sistema muestran mejor su realidad que la documentacion

técnica.

Los tiempos de entrega se reducen sustancialmente.

7. Con este tipo de proceso es posible afiadir o modificar requisitos que no han sido detectados
con anterioridad.

vk wnN

o

Iteracion 1 Iteracion N
‘ Analisis h ‘ Analisis h
\ H Disefio h \ H Disefio h
\ T—{ Implementacién h \ H Implementacion h
\ H Pr/uebas h \ H Pr/uebas h

H Documentacion ‘ T—{ Documentacién ‘

llustracion: 5 Metodologia, Proceso de desarrollo del proyecto

Lo que nos permite este tipo de metodologia es que en cada iteracién de nuestro proyecto podremos
saltar de una etapa a otra sin tener que terminar la anterior, con ello reduciremos la cantidad de trabajo
a rehacer y por tanto el tiempo de entrega.

Para la realizacion de este proyecto y de sus diferentes fases, se van a establecer tres roles: Analista, con
conocimientos de analisis y gestidon de proyectos; Programador, con conocimientos de interfaces de
usuario, frameworks como Tkinter, Qt, desarrollo de aplicaciones de escritorio y Lenguajes como
Python; Documentalista, persona con conocimientos sobre documentacion de proyectos y creacion de
manuales. Es por eso que las tareas comprendidas en la Ingenieria de Requisitos, seran llevadas a cabo
por el Analista del proyecto, todo el tema de Disefio e implementacién junto con las Pruebas las
realizara el Programador y finalmente, las tareas de documentacién seran realizadas por el
Documentalista.
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2.3 Planificacion

Una vez que hemos definido la metodologia que vamos a utilizar en este proyecto, vamos a
definir las tareas, asi como su duracion en el tiempo para estimar su proceso de desarrollo y el
presupuesto del mismo.

® Octubre 2019 = Noviembre 2019 = Diciembre 2019
Vi Sa Do i Sa Do N° L Ju Vi Sa Do

N° Lu Ma M Ju N° Lu Ma Mi Ju Vi u Ma WMi u
40 i 2 3 4 8§ 6 24 1 2 3 48 1
78 ‘9 10 11 12 13 45 4 5 6 7 8 9 10 19 (2: 3 4 5 § T '8
42 14 15 16 17 18 19 20 46 11 12 13 14 15 16 17 5% 9 10 11 12 13 14 15
43 21 22 23 24 25 26 27 47 18 19 20 21 22 23 24 51 16 17 18 19 20 21 22
28 29 30 31 48 25 26 27 28 29 30 52 23 24 25 26 27 28 29
30 31

= Enero 2020 | Febrero 2020 = Marzo 2020
N° Lu Ma Mi Ju Vi S3a Do

N° Lu Ma Mi Ju Vi Sda Do N° Lu Ma Mi Ju Vi Sd Do
1 2 3 4 & 5 Y 2 9 1
6 7 8 9 10 11 12 6 3 4 B 6 A, 8 3 9|2 3 4 9§ B ¥ @
3 14 1 1% W 18 19 7 |10 11 12 13 14 15 16 |9 10 H 12 18 14 B
20 21 22 23 24 25 26 8 17 18 19 20 21 22 23 2 16 17 18 19 20 21 22
5 27 28 29 30 31 9 24 25 26 27 28 29 13 23 24 25 26 27 28 29
30 31

& Mayo 2020

= Abril 2020

N° Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do N° Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1 3 4 8 x X 3 2 1 3 & B 6 7
B T 8 10 11 12 4 § 6 7 & 9 1 2 8 10 11 12 13 14
13 14 15 16 17 18 19 2 1M 12 93 94 45 | W 25 15 16 17 18 19 20 21
7 20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24 22 23 24 25 26 27 28
27 28 29 30 22 25 26 27 28 29 30 3 27 29 30

ot

= Agosto 2020

N° Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do N° Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
27 1 < N 10 2 1 2 3 % 5 B
2 6 7 8 10 11 12 3 3 4 5 6 7 8 9 |78 9 10 11 12 18
13 14 15 16 17 18 19 33 10 11 12 13 14 15 16 3 14 15 16 17 18 19 20
20 21 22 23 24 25 26 34 17 18 19 20 21 22 23 39 |21 22 23 24 25 26 27
27 28 29 30 31 35 24 25 26 27 28 29 30 28 29 30
36 31

llustracion: 6 Calendario laboral 2020

Se establecera el inicio del desarrollo del proyecto el 3 de octubre de 2019 con una jornada de
trabajo de 8 horas salvo dias festivos, sdbados y domingos. La planificacién principal abarcara
desde enero de 2020 hasta abril de 2020. Los detalles de esta planificacion se detallardan mas
adelante.

A continuacidn, se van a desglosar las iteraciones y pasos a seguir reflejados en este
documento
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PRIMERA ITERACION
¢ Ingenieria de Requisitos: Especificaciones de la funcionalidad principal y roles.

¢ Disefio e Implementacion: disefio de menus, eleccién de gama de colores de la App,
diseno del interfaz del GUI, estudio de utilidades de desarrollo y lenguajes, instalacion
de software necesario, asi como complementos adicionales (librerias).

e Documentacion.

SEGUNDA ITERACION
¢ Ingenieria de requisitos: Especificaciones relacionadas con la gestién de unidades de
almacenamiento y la informacién a extraer.

e Disefo e Implementacion: disefio de funcionalidades en la plantilla y menus
relacionadas con la extraccién de informacién.

e Pruebas: verificar la correcta visualizacién de la informacién principal de la App.
e Documentacion:

TERCERA ITERACION
¢ Ingenieria de requisitos: Especificaciones sobre la informacién fundamental a extraer
de la unidad principal.

¢ Diseio e Implementacion: diseiio en la App de campos descriptivos de la informacion
extraida del primer sector de la unidad.

e Pruebas: verificar la correcta visualizacion de las distintas partes seleccionadas del
total de informacidn que se ha extraido de la unidad anteriormente.

e Documentacion.

CUARTA ITERACION
¢ Ingenieria de requisitos: Especificaciones sobre la informacién de almacenamiento de
la unidad seleccionada.

¢ Disefo e Implementacion: disefio y maquetacion para la visualizacién de la
informacion relacionada con la unidad de almacenamiento seleccionada.

e Pruebas: verificar la correcta visualizacién de los datos de almacenamiento
relacionados con la unidad seleccionada.

¢ Documentacion.

QUINTA ITERACION
¢ Ingenieria de requisitos: Especificaciones relacionadas con la conversién de ficheros a
formato hexadecimal.

¢ Disefo e Implementacion: implementacién de opcidon en menu para la seleccién y
visualizacidn de un fichero en formato hexadecimal en la herramienta

e Pruebas: verificar la correcta visualizacion de la conversion del fichero.
e Documentacion.

SEXTA ITERACION
¢ Ingenieria de requisitos: Especificaciones relacionadas con la visualizacion de
informacién en formato grafico.

¢ Disefo e Implementacion: Disefio e implementacién de graficos descriptivos de la
informacidn anteriormente extraida.

e Pruebas: verificar la correcta visualizacién de informacion basada en graficas.
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Una vez organizadas las tareas y englobadas en cada una de las fases que componen las
diferentes iteraciones del proyecto, podemos estimar su coste en puntos de funcién y su

organizacion temporal.

Pnts. de funcion Fecha de inicio Fecha de Fin

Iteracion-1: 52 03/10/2019 01/11/2019
Analisis 25 03/10/2019 17/10/2019
Disefio 12 17/10/2019 24/10/2019
Implementacién 24/10/2019 27/10/2019
Pruebas 27/10/2019 31/10/2019
Documentacién 31/10/2019 01/11/2019
Iteracion-2: Gestion de Unidades 52 02/11/2019 01/12/2019
Analisis 17 02/11/2019 11/11/2019
Disefio 19 11/11/2019 22/11/2019
Implementacion 10 23/11/2019 28/11/2019
Pruebas 4 29/11/2019 30/11/2019
Documentacion 2 01/12/2019 01/12/2019
Iteracién-3: Extraccién de Datos 45 02/12/2019 01/01/2020
Analisis 10 02/12/2019 07/12/2019
Disefio 19 08/12/2019 19/12/2019
Implementacion 11.5 19/12/2019 27/12/2019
Pruebas 2 27/12/2019 29/12/2019
Documentacion 2.5 29/12/2019 01/01/2020
Iteracion-4: Gestion Inf Unidades 48 02/01/2020 01/02/2020
Analisis 1.5 02/01/2020 03/01/2020
Disefio 10.5 03/01/2020 11/01/2020
Implementacién 16 11/01/2020 20/01/2020
Pruebas 8 20/01/2020 25/01/2020
Documentacion 12 25/01/2020 01/02/2020
Iteracién-5: Conversién Ficheros 52 01/02/2020 03/03/2020
Analisis 3 01/02/2020 02/02/2020
Disefio 8 03/02/2020 07/02/2020
Implementacion 08/02/2020 10/02/2020
Pruebas 20 10/02/2020 22/02/2020
Documentacion 16 22/02/2020 03/03/2020
Iteracion-6: Gestion Graficos 53 03/03/2020 03/04/2020
Analisis 4 03/03/2020 06/03/2020
Disefio 06/03/2020 07/03/2020
Implementacién 08/03/2020 09/03/2020
Pruebas 20 09/03/2020 21/03/2020
Documentacién 23 21/03/2020 03/04/2020
Proyecto-OneSect 302 03/10/2019 03/04/2020

Se estima que el proyecto suponga un total de 302 puntos de funcidn, lo que equivale a 1208
horas (1 punto = 4 horas). Las horas se han obtenido desde el calendario de la ilustracion 6.
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Teniendo en cuenta los datos anteriores el diagrama de Gantt resultante, que representa la planificacion temporal del proyecto, es el siguiente:

Modo

0 v Nombre de tarea -
0 - 4 Proyecto - OneSect
1 » 4 Iteracion 1
2 b 4 Analisis
3 » Disefio
4 » Implementacion
5 » Pruebas
6 b Documentacion
7 » 4 Gestion Unidades
8 » Andlisis
9 » Disefio
10 » Implementacién
1 b g Pruebas
12 » Documentacién
13 » 4 Extraccion Datos
14 » Analisis
15 » Disefio
16 # Implementacién
17 » Pruebas
18 » Documentacién
19 » 4 Informacion Unidades
20 » Analisis
21 b g Disefio
22 » Implementacién
23 » Pruebas
24 b Documentacion
25 » 4 Conversion Ficheros
26 » Analisis
27 b g Disefio
28 » Implementacién
29 » Pruebas
30 » Documentacion
31 » 4 Gestion Graficos
32 » Andlisis
33 » Disefio
34 » Implementacién
35 » Pruebas
36 » Documentacion

octubre 2019 noviembre 2019 diciembre 2019 enero 2020 febrero 2020 marzo 2020 abril 2020
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llustracion: 7 Planificacion, diagrama de Gantt

LABORATORIO VIRTUAL DE INFORMATICA FORENSE JAVIER ANAYA GOMEZ



Pagina |27

2.4 Presupuesto

La planificacién realizada en el apartado anterior nos permite elaborar el presupuesto del
proyecto. En este apartado se pretende realizar una estimacion del coste de este proyecto si
hubiera sido desarrollado profesionalmente. Para ello se toman en cuenta las siguientes
consideraciones iniciales:
e El proyecto lo va a desarrollar una sola persona con un nivel profesional equivalente al
de ingeniero junior.
e Se dividira el presupuesto en cinco bloques: Proceso de Contratacién, Retribucidn
flexible, Materiales y herramientas, Despido improcedente y Coste por trabajador o
puesto de trabajo.

Para calcular el uso de cada elemento hardware y software dentro de su tiempo de vida util se
asumira un desgaste lineal de los elementos en ese tiempo. La duracién estimada del proyecto
ha sido de 1208 horas, distribuidas de forma no uniforme a lo largo del calendario, pero los
calculos se realizaran en semanas y no en horas, siendo la estimacion equivalente a 27
semanas.

2.4.1 Proceso de Contratacion

Para el proyecto actual, no se necesitard computar un gasto en el proceso de
contratacién de personal y lo que ello supone ya que dicho desarrollo sera llevado a
cabo por una sola persona, por lo tanto, no se necesitara contratar en un principio a
nadie mas. El gasto que conlleva esa persona se llevard a cabo en la parte de “Dar de
alta a un trabajador”.

2.4.2 Retribucion Flexible

La retribucién flexible contribuye a mejorar los aspectos del trabajador en forma de
ganancias en servicios o productos como parte del pago de su sueldo. En este proyecto
tampoco seria aplicable al ser un proyecto unipersonal de momento por lo que los
beneficios econdmicos han de ser monetarios a la hora de cobrar por el proyecto
realizado no pudiéndose cobrar de otra forma.

2.4.3 Material de oficina (Software y Hardware)

En esta seccidn se incluirdn los materiales y herramientas utilizadas por la persona
encargada de desarrollar el proyecto, para el cual se han utilizado:
e Hardware:
o Ordenador Sobremesa Corsair, procesador x64 i7 7700k 4.2GHz de 8
nucleos, discos duros M.2 de 1tb y M.2 de 500Gb, 32GB de RAM y
Sistema operativo Windows 10.
= Utilizacion: se estima el tiempo de vida util de 6 afios segun la
tabla de coeficientes de amortizacién lineal, por lo que su
utilizacion es del 8,6% (312 semanas = 100% -> 27 semanas =
8.6%) se estima que de este 8,6 el ordenador se ha usado
alrededor de un 7%.
o Monitores Benq 27 pulgadas (x2) GW2780 FullHD.

o Conexién a Internet: Conexién Fibra Optica de 1Gb simétrico con el
operador Movistar.
= Utilizacion aproximada del 25% durante aproximadamente 6
meses (27 semanas).
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o Periféricos: debido a su bajo coste no se tendrdn en cuenta en el
presupuesto final.

o Sistemas de almacenamiento externo: Necesarios para el
almacenamiento de copias de seguridad y para la ejecucion de la
aplicacion desarrollada, debido a su bajo coste, su gran tiempo de vida
util, y en algunos casos el hecho de ser gratuito (almacenamiento en la
nube) no se tendra en cuenta su coste en el presupuesto.

o Otros: Material de oficina, impresion y coste de encuadernacion de la
documentacion final.

Coste (€) Uso (%) Total (€)
Ordenador 1400,00 6% 84
Sobremesa y
monitores
Conexion a Internet 6*35,00 25% 52,5
Otros 50,00 100% 50,00
Total 186,5

e Software:

o A continuacion, se desglosa el software necesario para el
desarrollo de este proyecto, aunque la mayoria es gratuita y no
se tendrdn en cuenta para el presupuesto final.

= Adobe Acrobat Reader, Visual Studio Code, Python 3.9 (y
sus correspondientes librerias), navegadores Chrome,
Firefox, StarUML, todo este software es gratuito por lo
gue no se tendrd en cuenta.

= Microsoft Office Profesional Plus 2016: Licencia para un
Unico equipo, uso equivalente a un 3% ya que el restante
es el usado por los programas anteriormente
mencionados.
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Microsoft Office Professional Plus 2016 368,00 3%. 11,04
Total 11,04
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2.4.4 Despido Improcedente

En el caso de tener contratada a una persona, habria que calcular el coste
adicional de la finalizacidn de su contrato de forma anticipada, al no ser el caso
por tratarse de un proyecto de caracter unipersonal, no se tendra en cuenta
dicho coste en el presupuesto final.

2.4.5 Coste por trabajador / Puesto trabajo

Los costes derivados del personal necesario para llevar a cabo el proyecto se
calcularan teniendo en cuenta que este ha sido desarrollado por un ingeniero
informatico de Servicios y Aplicaciones. En todo el desarrollo esta persona
asume tres roles diferentes que desempeiian diferentes trabajos como se ha
expuesto en el apartado de Metodologia.

El nimero de horas que desempefia cada rol se obtiene de la taba de puntos
por funcién. El coste por cada hora se ha obtenido en funcién del salario bruto
medio de un ingeniero de software informatico sin experiencia, pero ademas
del salario bruto, la empresa tiene la obligacién de realizar una serie de pagos
a la Seguridad Social por los siguientes conceptos:

o Contingencias comunes que dan cobertura a situaciones como pueden
ser bajas temporales por enfermedad comun o accidente no laboral,
prestaciones de jubilacién, incapacidad, muerte y supervivencia etc.
Estariamos hablando de un 23,6% de la base de cotizacién.

o FOGASA (Fondo de Garantia Social) al que corresponde un 0,20%.

o Formacién Profesional, al que se destina un 0,70%.

Teniendo en cuenta estos datos, el presupuesto de personal es el siguiente:

Tiempo (h) Coste (€/h) Total (€)

Analista 242 17,43 4.218,06
Programador 732 12,45 9.113,4
Documentalista 234 9,96 2.330,64
Total 15.682,1
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2.4.6 Presupuesto total

El presupuesto total del proyecto quedaria de la siguiente manera:

186,5

11,04

15.682,1

15.879,64
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Al comienzo del proyecto se hizo una planificacién inicial del mismo que después se ha
ido cumpliendo enmayor o menor medida dependiendo de los nuevos requerimientos que se
han ido encontrando durante la fasede implementacién y las complicaciones sufridas en el
desarrollo. En la siguiente tabla mostraremos las desviaciones que se han sufrido durante el
ciclo de vida de este proyecto y su transcendencia en los plazos y en el coste final, comparando

este con el presupuesto estimado al inicio del proyecto.

Pnts. de funcion Fecha de inicio Fecha de Fin

Iteracion-1: 54 03/10/2019 02/11/2019
Analisis 31 03/10/2019 20/10/2019
Disefio 12 20/10/2019 27/10/2019
Implementacion 6 27/10/2019 31/10/2019
Pruebas 2 31/10/2019 01/11/2019
Documentacion 3 01/11/2019 02/11/2019
Iteracién-2: Gestion de Trabajadores 60 03/11/2019 07/12/2019
Analisis 17 03/11/2019 12/11/2019
Disefio 20 13/11/2019 24/11/2019
Implementacion 17 24/11/2019 04/12/2019
Pruebas 4 05/12/2019 06/12/2019
Documentacion 2 07/12/2019 07/12/2019
Iteracion-3: Gestion de Residentes 55,5 08/12/2019 16/01/2020
Analisis 10 08/12/2019 13/12/2019
Disefio 19 14/12/2019 24/12/2019
Implementacion 22 26/12/2019 13/01/2020
Pruebas 2 13/01/2020 14/01/2020
Documentacion 2,5 15/01/2020 16/01/2020
Iteracion-4: Gestion de Alertas 55,5 16/01/2020 17/02/2020
Andlisis 1,5 16/01/2020 17/01/2020
Disefio 13 17/01/2020 24/01/2020
Implementacién 21 25/01/2020 06/02/2020
Pruebas 8 06/02/2020 10/02/2020
Documentacion 12 10/02/2020 17/02/2020
Iteracion-5: Gestion de Clinica 64 17/02/2020 27/03/2020
Analisis 3 17/02/2020 19/02/2020
Disefio 8 20/02/2020 23/02/2020
Implementacién 12 24/02/2020 02/03/2020
Pruebas 20 03/03/2020 14/03/2020
Documentacion 21 15/03/2020 27/03/2020
Iteracion-6: Gestion de Escalas 57 27/03/2020 04/05/2020
Andlisis 4 27/03/2020 29/03/2020
Disefio 4 29/03/2020 31/03/2020
Implementacion 4 31/03/2020 03/04/2020
Pruebas 20 03/04/2020 18/04/2020
Documentacién 25 19/04/2020 04/05/2020
Proyecto-OneSect 346 03/10/2019 04/05/2020
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Finalmente, tras los cambios producidos con los nuevos requerimientos, el proyecto ha supuesto un esfuerzo de 346 puntos de funcion, equivalente a 1348
horas, un total de 176 horas mas de las inicialmente estimadas. Asumiendo el incremento de horas el diagrama de Gantt resultante del desarrollo del
proyecto es el siguiente:

© BN u A WN 2o

25
26
27
28
29
30

DIAGRAMA DE GANTT

32
33
34
35

36

Modo

de

octubre 2019 noviembre 2019 diciembre 2019 enero 2020

~ Nombre de tarea
4 Proyecto - OneSect

4lteracion 1
Analisis 2 |
Disefio I 1
Implementacién [T
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Documentacién n
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Pruebas m
Documentacién m
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Documentacion
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Disefio )
Implementacion

Pruebas

Documentacion

llustracion: 8 Diagrama de Gantt
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A continuacidn, se muestran los problemas, imprevistos y desviaciones que se han
dado en el desarrollodel proyecto y su repercusion en el mismo:

- Lafase de Andlisis de la Iteracién 1 supone un coste real de 31 puntos de funcién frente a
los 25 estimados.
o Como consecuencia las tareas siguientes se aplazan en un total de 24 horas
y el coste temporaldel proyecto se ve aumentado en esta cantidad.

- Lafase de Pruebas de la Iteracidn 1 supone un coste real de 2 puntos de funcién frente a
los 6 estimados.
o Como consecuencia las tareas siguientes se adelantan en un total de 16 horas
y el coste temporaldel proyecto se ve reducido en esta cantidad.

- Lafase de Disefio de la Iteracion 2 supone un coste real de 20 puntos de funcidn frente a
los 19 estimados.
o Como consecuencia las tareas siguientes se aplazan en un total de 4 horas
y el coste temporaldel proyecto se ve aumentado en esta cantidad.

- La fase de Implementacion de la Iteracidon 2 supone un coste real de 17 puntos de
funcién frente a los 10estimados.
o Como consecuencia las tareas siguientes se aplazan en un total de 28 horas
y el coste temporaldel proyecto se ve aumentado en esta cantidad.

- La fase de implementacién de la Iteracién 3 supone un coste real de 22 puntos de
funcién frente a los 11,5estimados.
o Como consecuencia las tareas siguientes se aplazan en un total de 42 horas
y el coste temporaldel proyecto se ve aumentado en esta cantidad.

- Lafase de Disefio de la Iteracion 4 supone un coste real de 13 puntos de funcidn frente a
los 10,5 estimados.
o Como consecuencia las tareas siguientes se aplazan en un total de 10 horas
y el coste temporaldel proyecto se ve aumentado en esta cantidad.

- La fase de Implementacion de la Iteracidon 4 supone un coste real de 21 puntos de
funcién frente a los 16estimados.
o Como consecuencia las tareas siguientes se aplazan en un total de 20 horas
y el coste temporaldel proyecto se ve aumentado en esta cantidad.

- La fase de Implementacion de la Iteracién 5 supone un coste real de 12 puntos de
funcién frente a los 5estimados.
o Como consecuencia las tareas siguientes se aplazan en un total de 28 horas
y el coste temporaldel proyecto se ve aumentado en esta cantidad.

- La fase de Documentacion de la Iteracidn 5 supone un coste real de 21 puntos de
funcién frente a los 16estimados.
o Como consecuencia las tareas siguientes se aplazan en un total de 20 horas
y el coste temporaldel proyecto se ve aumentado en esta cantidad.

- Lafase de Disefio de la Iteracién 6 supone un coste real de 4 puntos de funcién frente a los
3 estimados.
o Como consecuencia las tareas siguientes se aplazan en un total de 4 horas
y el coste temporaldel proyecto se ve aumentado en esta cantidad.
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- La fase de Implementacién de la Iteracidon 6 supone un coste real de 4 puntos de

funcién frente a los 3estimados.
o Como consecuencia las tareas siguientes se aplazan en un total de 4 horas
y el coste temporaldel proyecto se ve aumentado en esta cantidad.

- La fase de Documentacion de la Iteracidon 6 supone un coste real de 25 puntos de

funcién frente a los 23estimados.
o Como consecuencia las tareas siguientes se aplazan en un total de 8 horas
y el coste temporaldel proyecto se ve aumentado en esta cantidad.
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El aumento del tiempo de desarrollo del proyecto en 176 horas supone un 12,7%
del mismo, por loque el coste hardware y software real sera un 12,7% mayor que el
presupuestado. Esto hace que el coste hardware real sea de 189,9€ y el software de 12,44€.

Teniendo en cuenta estos datos, el presupuesto real de personal es el siguiente:

Por lo tanto, el coste real total del proyecto es el siguiente:

Tiempo Coste Total (€)

(h) (€/h)
Analista 266 17,43 4.636,38
Programador 856 12,45 10.657,2
Documentalist 262 9,96 2.609,52
: Total 17.903,1

Coste (€)
Presupuesto hardware 189,9
12,44
Presupuesto software
Presupuesto de personal 17.975
Total: 18'1:5'4

En definitiva, en la planificacidn inicial no contamos con la semana santa, lo que
conlleva un aumento de 28 horas en la fecha de finalizacion del proyecto, hecho muy grave
teniendo en cuenta los plazos de este. Porotra parte, errores en la estimacién de esfuerzos de
12 de las 24 fases del proyecto (una por sobreestimacion y11 por subestimacion), han hecho
pasar de 1208 a 1384 el coste en horas del mismo. Esto ha supuesto un aumento de 2.272,80
€ del coste real frente al presupuesto calculado. 2.243,8
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3.Analisis
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3.1 Caracteristicas Principales

Desde el punto de vista de los usuarios finales de esta aplicacién, esta aplicacién debe
proporcionar una serie de caracteristicas basicas que satisfagan las funcionalidades que debe
de tener una herramienta que permita la extraccién de datos de forma hexadecimal. Por ello,
tendremos tres enfoques diferentes a la hora de implementar dichas caracteristicas.

o Desde el punto de vista de la gestidn de un archivo: intentaremos dotar a la
herramienta de un sistema de informacién que permita que cualquier usuario que
utilice la herramienta Unicamente para la modificacién de archivos hexadecimales,
pueda hacerlo de una forma rdpida y eficaz.

o Desde el punto de vista de la gestidn de una unidad de almacenamiento:
intentaremos dotar a la herramienta de un sistema de informacién que permita
gue cualquier usuario que quiera gestionar informacién de una unidad de
almacenamiento pueda hacerlo de forma rdpida y eficaz.

e Desde el punto de vista grafico: ofreceremos una serie de opciones dentro de la
herramienta que posibiliten la organizacion de informacién de forma visual para
una facil comprension.

3.1.2 Arbol de Caracteristicas

Las caracteristicas mas relevantes citadas en el anterior apartado se describen de forma
esquematica en el siguiente arbol de caracteristicas.

Abrir Archivo Editar Archivo Guardar Archivo Abrir Hexadecimal

@ APLICACION

Abrir Unidad Mostrar Grafico 1 Mostrar Grafico 2 info App info Version

llustracién 9: Arbol de caracteristicas
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3.2 Descripcion de los Actores

En este apartado, explicaremos el desempefio que tiene cada actor con el sistema:

Usuarios: Dado que la herramienta en su primera version carece de proceso de registro solo
existira un unico usuario definido el cual si podrd tener distintas necesidades que la aplicacion
cubrird, pero no existira en ningln caso privilegio alguno dentro de la propia herramienta que
modifique su uso dependiendo de quien la utilice.

3.3 Requisitos de Usuario

Un requisito de usuario es una especificacion clara de una accién que es llevada a cabo por un
actor. Por lo que el conjunto entero de los requisitos de usuario, forman todas las acciones que
se pueden llevar a cabo en la herramienta.
En este apartado tiene como objetivo definir de forma correcta todos aquellos requisitos de
usuario que se han capturado durante el desarrollo de la aplicacion. A su vez, se describirdn
todos aquellos actores que interactlan de una manera u otra con la aplicacién, para ello se
utilizarda la StarUML para implementar todos los diagramas para reflejar todas aquellas
relaciones entre ellos.

e Usuario:

- RU-01: El usuario podra abrir un archivo.

- RU-02: El usuario podra convertir un archivo a hexadecimal

- RU-03: El usuario podra abrir un archivo hexadecimal.

- RU-04: El usuario podra ver el cédigo hexadecimal del archivo.

- RU-05: El usuario podra guardar un nuevo archivo hexadecimal.

- RU-06: El usuario podra editar el cddigo hexadecimal de un archivo.

- RU-07: El usuario podra guardar modificaciones del archivo hexadecimal.
- RU-08: El usuario podra abrir una unidad externa.

- RU-09: El usuario podra convertir en hexadecimal el primer sector.

- RU-10: El usuario podra ver el cddigo hexadecimal del primer sector.

- RU-11: El usuario podra guardar el codigo hexadecimal del primer sector.
- RU-12: El usuario podra ver datos sobre la unidad externa

- RU-13: El usuario podra ver datos relevantes sobre el primer sector

- RU-14: El usuario podra cargar un grafico sobre datos de la unidad.

- RU-15: El usuario podra cargar un grafico sobre datos del primer sector.
- RU-16: El usuario podra ver informacion sobre la herramienta.

- RU-17: El usuario podra ver informacion sobre la versidn de la herramienta.
- RU-18: El usuario podra crear un archivo de texto.

- RU-19: El usuario podra cerrar la aplicacion.
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3.3.1 Diagrama de Casos de Uso

Un caso de uso es la especificacién de un requisito de usuario poniendo en este al menos las
condiciones previas necesarias, el actor del requisito de usuario, el estado en el que queda el
sistema al terminar el requisito, el flujo normal y las excepciones que pueden ocurrir al realizar
las diferentes acciones.

Estos diagramas nos serviran para describir las actividades que deberan realizar los diferentes
actores para llevar a cabo ciertos procesos. Estas relaciones se describen mediante una conexion
de elementos del siguiente tipo:

Asociacion de
Comunicacion

Actor <<extends>> y
Extencion

Caso de Uso .
<<include>> .
_ Inclusion

_D Generalizacion

Limite de un sistema

llustracion: 10 Principales elementos de un Caso de Uso
En nuestro caso, al solo existir un actor principal, vamos a representar la totalidad de
funcionalidades a las que podrd tener acceso y cudles son las distintas opciones dependiendo

de la utilidad final que tenga. Los casos de uso representaran las distintas opciones que tendra
el usuario en la herramienta.
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include» .-

Abrir Archivo

«include»

7]\

Usuario

Convertir a Hexadecimal

«include»

“
\ Ver info Software

Ver Ayuda

OneSect
«includes»
CreararchivoTxt ).
""""""""""""""" > Guardar Nuevo Archivo
Gt
«include» " ’
@ncludes» i

Guardar Modificaciones

«include» e

«include»

""""""" Ver datos Unidad <o
«extend»

Obtener Grafico Unidad

«extend» Obtener Grafico Sector

Cerrar Aplicacion
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3.3.2 Especificacion de casos de uso

Una vez definido todos los requisitos de usuario, tenemos que realizar una especificacién
detallada de cada uno de ellos (especificacion de casos de uso). A su vez, en los casos de Uso
mas relevantes, se han afiadido diagramas se secuencia, encargados de mostrar muestran la
interaccién de un conjunto de objetos de una aplicacién a través del tiempo, en el cual se indican
los componentes, actores o subsistemas y las llamadas que realizaran cada uno de ellos al
realizar una accién determinada.

ID y Nombre: CU1: Abrir Archivo

Descripcidn: El usuario podra cargar o abrir un archivo en la aplicacién
Precondiciones: Archivo con formato compatible
Postcondiciones: POST-01: El sistema mostrara al usuario la informacién del

archivo en pantalla

Flujo normal: 1. Elusuario carga un archivo
2. Elsistema le muestra los datos del archivo
Excepciones: Ninguna
Prioridad: Alta

Frecuencia de uso: Media

Comentarios Ninguno

ID y Nombre: CU2: Convertir un archivo a hexadecimal
Descripcidn: El usuario podra cargar un archivo y convertirlo a hexadecimal al
momento.
Precondiciones: Ccu1l
Postcondiciones: POST-01: El sistema mostrara al usuario la informacion en

hexadecimal del archivo en pantalla

Flujo normal: 1. Elusuario carga un archivo
2. Elsistema le muestra los datos del archivo en hexadecimal
Excepciones: Ninguna
Prioridad: Alta

Frecuencia de uso: Media

Comentarios Ninguno
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ID y Nombre: CU3: Abrir un archivo a hexadecimal

Descripcidn: El usuario podra cargar un archivo hexadecimal
Precondiciones: Ccu2
CU5
Postcondiciones: POST-01: El sistema mostrara al usuario la informacion en

hexadecimal del archivo en pantalla

Flujo normal: 1. Elusuario carga un archivo
2. Elsistema le muestra los datos del archivo en hexadecimal
Excepciones: Ninguna
Prioridad: Alta

Frecuencia de uso: Media

Comentarios Ninguno

ID y Nombre: CU4: Ver cadigo hexadecimal

Descripcion: El usuario podra visualizar el cédigo hexadecimal de un archivo
Precondiciones: Ccu2
Ccu3
Postcondiciones: POST-01: El sistema mostrara al usuario la informacién en

hexadecimal del archivo en pantalla

Flujo normal: 1. Elusuario carga un archivo

2. Sielarchivo es hexadecimal visualiza los datos CU3

3. Siel archivo no esta en hexadecimal, lo convierte CU2
Excepciones: Ninguna

Prioridad: Alta
Frecuencia de uso: Media

Comentarios Ninguno
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ID y Nombre: CU5: Guardar un nuevo archivo en hexadecimal
Descripcidn: El usuario podra guardar el archivo hexadecimal generado por la
aplicacion.
Precondiciones: cul
cu2
Postcondiciones: POST-01: El sistema creara un nuevo archivo hexadecimal y lo

guardara en el directorio elegido.

Flujo normal: 1. El usuario carga un archivo
2. Elsistema le muestra los datos del archivo en hexadecimal
3. Elusuario selecciona “Guardar Como” para generar un nuevo

archivo.
Excepciones: 3.1 El nombre del archivo ya existe
Prioridad: Alta
Frecuencia de uso: Media
Comentarios Ninguno

ID y Nombre: CUG6: Editar un archivo a hexadecimal
Descripcion: El usuario podra cargar un archivo o convertirlo y editar el cédigo
hexadecimal.
Precondiciones: Cu2
cu3
Postcondiciones: POST-01: El sistema modificara la informacién hexadecimal del

archivo hexadecimal

Flujo normal: 1. Elusuario carga un archivo
2. Elsistema le muestra los datos del archivo en hexadecimal
3. Elusuario edita el codigo hexadecimal
4. Elusuario guarda las modificaciones.

Excepciones: Ninguna

Prioridad: Alta
Frecuencia de uso: Media

Comentarios Ninguno
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ID y Nombre: CU7: Guardar Modificaciones/cambios en un archivo
Descripcidn: El usuario podra cargar un archivo y convertirlo a hexadecimal al
momento.
Precondiciones: CuU6
Postcondiciones: POST-01: El sistema modificard el archivo existente guardando

los cambios hechos por el usuario.

Flujo normal: 1. Elusuario carga un archivo
2. Elsistema le muestra los datos del archivo en hexadecimal
3. Elusuario edita el archivo
4. Elusuario

Excepciones: Ninguna

Prioridad: Alta
Frecuencia de uso: Media

Comentarios Ninguno

ID y Nombre: CUS8: Cargar/Abrir unidad de almacenamiento

Descripcidn: El usuario podra cargar una unidad de almacenamiento

Precondiciones: Ninguna

Postcondiciones: POST-01: El sistema mostrara al usuario la informacién relevante
a la unidad escogida.

Flujo normal: 1. Elusuario carga una unidad
2. Elsistema comprueba que la unidad es compatible
3. Elsistema muestra los datos del primer sector de la unidad si es
compatible (FAT16 o FAT32)
4. Elsistema muestra los datos referentes del primer sector
5. El sistema muestra datos relativos a la unidad de
almacenamiento.
Excepciones: 2.1 El sistema muestra el mensaje de error “La unidad no existe
2.2 El sistema muestra error “La unidad no tiene permisos”

4

Prioridad: Alta
Frecuencia de uso: Media

Comentarios Ninguno
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ID y Nombre: CU9: Convertir primer sector de unidad en hexadecimal
Descripcidn: El usuario podra convertir el primer sector de una unidad de
almacenamiento en hexadecimal siempre que sea compatible.
Precondiciones: Ninguna
Postcondiciones: POST-01: El sistema mostrara al usuario la informacién en

hexadecimal del primer sector de la unidad ademas de otro tipo
de informacién
Flujo normal: 1. Elusuario carga una unidad
El sistema comprueba que la unidad es compatible
El sistema muestra los datos del primer sector de la unidad
El sistema muestra los datos referentes del primer sector

uewN

El sistema muestra datos relativos a la unidad de
almacenamiento.
Excepciones: 2.1 El sistema muestra el mensaje de error “La unidad no
existe”
2.2 El sistema muestra error “La unidad no tiene permisos”
Prioridad: Alta

Frecuencia de uso: Media

Comentarios Ninguno

ID y Nombre: CU10: Ver el cédigo hexadecimal del primer sector de una unidad
Descripcidn: El usuario podra ver el cddigo hexadecimal de una unidad de
almacenamiento
Precondiciones: cu9
Postcondiciones: POST-01: El sistema mostrara al usuario la informacion en

hexadecimal del primer sector de la unidad

Flujo normal: 1. El usuario carga una unidad
2. Elsistema comprueba que la unidad es compatible

3. Elsistema muestra los datos del primer sector de la unidad si es
compatible (FAT16 o FAT32)
4. Elusuario ve el cédigo hexadecimal
Excepciones: 2.1 El sistema muestra el mensaje de error “La unidad no existe”
2.2 El sistema muestra error “La unidad no tiene permisos”

Prioridad: Alta
Frecuencia de uso: Media

Comentarios Ninguno
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CU11: Guardar codigo hexadecimal del primer sector de una unidad

ID y Nombre:
Descripcidn:

Precondiciones:

Postcondiciones:

Flujo normal:

Excepciones:

Prioridad:

Frecuencia de uso:

Comentarios

El usuario podra guardar un archivo con el cédigo hexadecimal del
primer sector de la unidad.

Ccu9

POST-01: El sistema creara un nuevo archivo hexadecimal y lo
guardara en el directorio elegido.

1. Elusuario carga una unidad

2. Elsistema comprueba que la unidad es compatible

3. Elsistema muestra los datos del primer sector de la unidad si es
compatible (FAT16 o FAT32)
4. Elusuario ve el cédigo hexadecimal
5. Elusuario selecciona “Guardar Como” para crear un nuevo archivo
con la informacién del primer sector en hexadecimal.
2.2 El sistema muestra el mensaje de error “La unidad no existe”
2.3 El sistema muestra error “La unidad no tiene permisos”

Alta
Media

Ninguno

ID y Nombre: CU12: Ver informacion relativa a la unidad de almacenamiento

Descripcidn:

Precondiciones:

Postcondiciones:

Flujo normal:

Excepciones:

Prioridad:

Frecuencia de uso:

Comentarios

El usuario podra obtener informacion sobre la unidad de
almacenamiento.

cus

POST-01: El sistema mostrara al usuario la informacion de
almacenamiento de la unidad seleccionada

1. El usuario carga una unidad

2. Elsistema comprueba que la unidad es compatible
3. Elsistema muestra los datos del primer sector de la unidad
4. Elsistema muestra los datos referentes del primer sector
5. El sistema muestra datos relativos a la unidad de
almacenamiento.
2.3 El sistema muestra el mensaje de error “La unidad no
existe”
2.4 El sistema muestra error “La unidad no tiene permisos”
Alta
Media
Ninguno
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CU13: Ver informacion relativa al primer sector de la unidad

ID y Nombre:
Descripcidn:

Precondiciones:

Postcondiciones:

Flujo normal:

Excepciones:

Prioridad:

Frecuencia de uso:

Comentarios

ID y Nombre:

El usuario podra obtener informacidn especifica sobre el primer sector
de la unidad

Ccu9

POST-01: El sistema mostrara al usuario la informaciéon de
especifica sobre el primer sector.

1. El usuario carga una unidad

2. Elsistema comprueba que la unidad es compatible
3. Elsistema muestra los datos del primer sector de la unidad
4. Elsistema muestra los datos referentes del primer sector
5. Elsistema muestra datos relativos al primer sector de la unidad.
2.1 El sistema muestra el mensaje de error “La unidad no
existe”
2.2 El sistema muestra error “La unidad no tiene
permisos”
Alta
Media
Ninguno

CU14: Cargar Grafico sobre datos de la unidad

Descripcion:

Precondiciones:

Postcondiciones:

Flujo normal:

Excepciones:

Prioridad:

Frecuencia de uso:

Comentarios

El usuario podra obtener informacidn en forma de grafico sobre los
datos de almacenamiento de la unidad.

cus

POST-01: El sistema mostrara al usuario la informacién de
almacenamiento de la unidad seleccionada en forma de grafico.

1. El usuario carga una unidad

2. Elsistema comprueba que la unidad es compatible

3. Elsistema muestra los datos del primer sector de la unidad si es
compatible con FAT32 o FAT16

4. Elsistema muestra los datos referentes del primer sector siempre
gue sea compatible con el punto anterior

5. El sistema muestra datos relativos a la unidad de
almacenamiento.
2.1 El sistema muestra el mensaje de error “La unidad no

existe”
2.2 El sistema muestra error “La unidad no tiene permisos”
Alta

Media

Ninguno
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CU15: Cargar Grafico sobre datos del primer sector

Descripcidn:

Precondiciones:

Postcondiciones:

Flujo normal:

Excepciones:

Prioridad:

Frecuencia de uso:

Comentarios

ID y Nombre:

El usuario podra obtener informacidn en forma de grafico sobre los
datos del primer sector de la unidad.

Ccu9

POST-01: El sistema mostrara al usuario la informacidn del
primer sector de la unidad seleccionada en forma de grafico.

1. Elusuario carga una unidad

2. Elsistema comprueba que la unidad es compatible

3. Elsistema muestra los datos del primer sector de la unidad si es
compatible con FAT32 o FAT16

4. Elsistema muestra los datos referentes del primer sector siempre
gue sea compatible con el punto anterior

5. El sistema muestra datos relativos a la unidad de
almacenamiento.
2.3 El sistema muestra el mensaje de error “La unidad no

existe”
2.4 El sistema muestra error “La unidad no tiene permisos”
Alta

Media

Ninguno

CU16: Ver informacion sobre la herramienta

Descripcidn:

Precondiciones:

Postcondiciones:

Flujo normal:

Excepciones:

Prioridad:

Frecuencia de uso:

Comentarios

El usuario podra obtener informacidn sobre la quien ha creado la
herramienta

Ninguno

POST-01: El sistema mostrara al usuario la informacién de
relevante sobre el desarrollo de la herramienta

1. El usuario selecciona en el menu la opcidn Info.
2. Elsistema muestra la informacion relevante.
Ninguna

Alta
Media

Ninguno
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ID y Nombre: CU17: Ver version de la herramienta
Descripcidn: El usuario podra obtener informacidn sobre la versidn actual de la
herramienta.
Precondiciones: Ninguno
Postcondiciones: POST-01: El sistema mostrara al usuario la informacidn sobre la

version de la herramienta

Flujo normal: 1. Elusuario selecciona en el menu la opcidn Ayuda.
2. Elsistema muestra la informacién relevante.
Excepciones: Ninguna
Prioridad: Alta

Frecuencia de uso: Media

Comentarios Ninguno

ID y Nombre: CU18: Crear un archivo de texto

Descripcidn: El usuario podra usar la herramienta como editor de texto
Precondiciones: Ninguno
Postcondiciones: POST-01: El usuario escribe un texto y selecciona “Guardar

como” pudiendo almacenar un archivo .txt en su escritorio

Flujo normal: 1. Elusuario selecciona en el menu la opcién Nuevo.
2. Elsistema limpia la parte superior de la herramienta
3. Elusuario edita o crea el texto correspondiente
4. Elusuario selecciona “Guardar Como..”
Excepciones: Ninguna

Prioridad: Alta
Frecuencia de uso: Media

Comentarios Ninguno
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CU19: Cerrar Aplicacion

El usuario podra cerrar la herramienta

Precondiciones:

Ninguno

Postcondiciones:

POST-01: La herramienta se cierra.

Flujo normal:

1. Elusuario selecciona en el menu la opcién Salir.
2. Laherramienta se cierra.

Excepciones: Ninguna
Prioridad: Alta
Frecuencia de uso: Media
Comentarios Ninguno
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3.4 Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales describen las caracteristicas requeridas del sistema, expresan una
funcionalidad. Los requisitos funcionales que debe satisfacer este sistema son los siguientes:

RF-01: El Sistema permitira a un usuario crear un nuevo fichero txt.

RF-02: El Sistema permitira a un usuario guardar el fichero en su pc.
RF-03: El Sistema permitira a un usuario abrir un fichero para convertirlo.

RF-04: El Sistema abrird una ventana emergente para localizar el fichero a

abrir.

RF-05: El Sistema cargara el fichero ya convertido a hexadecimal.

RF-06: El Sistema permitird a un usuario editar el cédigo hexadecimal del fichero.

RF-07: El Sistema permitira guardar el fichero hexadecimal.

RF-08: El Sistema permitira abrir un fichero hexadecimal.

RF-09: El Sistema permitira abrir una unidad externa.

RF-10: El Sistema comprobara que la unidad es FAT32 o FAT16.

RF-11: El Sistema devolverd un mensaje de error si la unidad no es FAT32 o FAT16.
RF-12: El Sistema devolverd un mensaje de error si la unidad no existe.

RF-13: El Sistema cargara el primer sector en hexadecimal.

RF-14: El Sistema mostrara informacion sobre la capacidad de la unidad.

RF-15: El Sistema mostrara informacién sobre el primer sector de la unidad.

RF-16: El Sistema permitird al usuario crear un archivo hexadecimal del primer sector.
RF-17: El Sistema permitird al usuario obtener un grafico con los datos del primer sector.
RF-19: El Sistema permitird al usuario obtener un grafico con los datos de la unidad.
RF-20: El Sistema permitird obtener informacién acerca de los desarrolladores de la app.
RF-21: El Sistema permitird obtener informacion sobre la versién de la app.

RF-22: El Sistema permitira al usuario cerrar la herramienta.
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3.5 Requisitos de informacion

Con el fin de ofrecer al usuario todas las posibilidades de uso de la herramienta y de garantizar su
correcto funcionamiento, debe de contener una serie de informacidn interna previamente incluida por
el desarrollador. Al ser una herramienta que no necesita de registro ni almacenamiento en base de
datos, los requisitos de informacion son minimos, teniendo solo los que se detallan a continuacién:

RI-01: Un usuario puede trabajar tanto con ficheros como con unidades externas.
RI-02: El sistema convertira un archivo integramente a hexadecimal.

RI-03: El sistema solo convertira el primer sector de la unidad a hexadecimal.

carga Usuario
H lcarga
Hichera Unidad Externa
T tiene T tiene
genera
genera
Datos Hexadecimales +
Datos Unidad Codigo Hexadecimal Datos Primer Sector

llustracion: 12 Modelo Entidad-Relacion
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3.6 Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales, son aquellos que describen propiedades o restricciones que se
deben respetar, pueden organizarse segun varios tipos. En este caso se van a diferenciar los
siguientes:

Disponibilidad:

RNF-01: Al no ser un servicio web la aplicacion sera util siempre que se posea el archivo
ejecutable. Se podra descargar de forma gratuita desde la web del desarrollador asi
como sus futuras actualizaciones.

Accesibilidad:

RNF-02: La aplicacién serd accesible para cualquier usuario de forma gratuita a través
de la web del desarrollador.

Usabilidad:
RNF-03: La aplicacién serd compatible con cualquier tipo de resolucién.
RNF-04: La aplicacién serd portable no siendo necesario espacio en disco para instalar.

RNF-05: La aplicacién cargard automaticamente los datos relevantes a la unidad externa
cuando se seleccione.

Seguridad:

RNF-06: Los datos de las unidades externas no se quedaran almacenados en el sistema.

RNF-07: Los datos de los ficheros no quedaran almacenados en el sistema.
Restricciones:

RNF-08: El sistema no admitird unidades que no sean FAT32 o FAT16

RNF-09: La aplicacién solo serad compatible con el sistema Microsoft Windows.
Atributos de Calidad:

RNF-10: El sistema soportara el idioma Espafiol.
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vliseno
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4.1 Arquitectura Logica

El objetivo de la arquitectura ldgica es describir y representar los componentes logicos que intervienen
en la aplicacion y su relacion entre ellos. Por las caracteristicas que presenta, se utilizard una
arquitectura de filtro de tuberia, Este patron se puede usar para estructurar sistemas que produceny
procesan una secuencia de datos. Cada paso de procesamiento se incluye dentro de un componente

de filtro. Los datos que se procesardn se pasan a través de las tuberias. Estas tuberias se pueden utilizar
para el almacenamiento en bufer o con fines de sincronizacion.

Source Sink

llustracion: 13 Arquitectura Iégica

Al ser una aplicacion portable, la cual, al menos en su versidn inicial no necesita ser instalada en el disco
duro del pc. No necesitara de un servidor externo al cual conectarse para funcionar o instalar futuras
actualizaciones de la herramienta, aunque si sera necesario para descargar la herramienta. La logica de
datos de la herramienta (Forma de cdmo se accede a los datos) estara formada por la herramienta
construida en Python ayudada de librerias para el procesado de datos.
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4.2 Arquitectura Fisica

La arquitectura fisica representa a los componentes fisicos que forman parte del sistema, asi como la
relacion que existe entre ellos.
Se representan en la siguiente imagen.

Peticion

Respuesta

Red

llustracion: 14 Arquitectura fisica

Para poder utilizar la herramienta sera necesario acceder al servidor web que la contiene y descargarla
desde un pc; (el simple hecho de realizar la descarga de la herramienta no interferira el sistema
operativo del ordenador usado) para poder utilizar la herramienta, el cliente debe disponer de un
sistema operativo compatible, hacer doble click en el archivo setup.exe y ya podra utilizarla.
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4.3 Diseno de la Interfaz

Las aplicaciones hoy en dia nos ofrecen multitud de funcionalidades para resolver nuestras
necesidades en cuestiéon de segundos. Nosotros como disefiadores debemos ponernos en el
lado del usuario final para intentar facilitar el uso de la herramienta lo maximo posible ya que
el hecho de disefiar una interfaz poco intuitiva y que le genere confusidn al cliente puede llevar
al traste semanas o meses de trabajo.

Es por ello que en esta herramienta se han intentado simplificar al maximo los distintos
componentes visuales para que la interaccidn con el usuario final sea lo mas fécil e intuitiva
posible, llegando a facilitar y mejorar la experiencia de usuario de tal forma que tenga lo que
busca a golpe de clic.

Se ha tenido como objetivo disefiar una interfaz sencilla, intuitiva y minimalista. A
continuacién, especificaremos el disefio general de la herramienta y sus funcionalidades.
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Descripcion = Pantalla global de la aplicacion, durante su uso siempre veremos esta
interfaz sencilla en la que se iran mostrando los eventos seglin ejecutemos
sus distintas opciones.

Activacion Ejecucidn Archivo .exe de la aplicacion

Boceto

Botonera

Frame Superior

Informacion Almacenamiento Informacion Primer Sector

Eventos Acceso utilidades de ficheros.
Acceso a utilidades con Unidades Externas.
Acceso a informacion herramienta.

Acceso a cerrar aplicacion.
llustracion: 15 Disefio de la interfaz - inicio
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Menu Archivos

Descripcion = Menu desplegable para interactuar con archivos en la herramienta

Activacion \ Acceso a la aplicacién como usuario.

Boceto

Desplegable Menu Archivo

Nuevo Archivo
Abrir Fichero
Convertir Fichero
Guardar

Guardar como
Salir

Eventos Acceso a Nuevo Archivo

Acceso a Abrir Fichero

Acceso a Convertir Fichero

Acceso a Guardar cambios

Acceso a Guardar como (Generar nuevo fichero)

Acceso a cerrar aplicacion
llustracion: 16: Disefio de la interfaz - Menu archivo
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Menu Unidades

Descripcion | Menu desplegable para interactuar con las unidades en la herramienta
Activacién | Acceso a la aplicacién como usuario. |
Boceto
Desplegable Menu Unidades
Abrir Unidad
Visualizar Grafico Circular
Visualizar Grafico Barras
Eventos Acceso a Abrir Unidad
Acceso a Visualizar Grafico Circular
Acceso a Visualizar Grafico de Barras

llustracion: 17: Disefio de la interfaz - Menu Unidades
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Menu Informacion

Descripcion = Menu desplegable para interactuar con el menu de informacién de la
herramienta.
Activacién | Acceso a la aplicacién como usuario. |
Boceto
Desplegable Menu Ayuda
Acerca De
Info
Eventos Acceso a Acerca de.
Acceso a informacion de la version de la herramienta.

llustracion: 18: Disefio de la interfaz - Menu informacion
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Menu Botonera

Descripcion | Botonera de Acceso directo a utilidades de la herramienta.

Activacion Acceso a la aplicacion como usuario.

Boceto

Botonera

RAEZh¢GOR |
ﬁ Nuevo Archivo lII Abrir Grafico de Barras

r O

@ Convertir Archivo "‘ Abrir Grafico Circular

[
Guardar Archivo o Informarcion de Ayuda

[
|_E Guardar Como... Salir
m Abrir Unidad

Eventos Acceso a Nuevo Archivo.
Acceso a Convertir Archivo.
Acceso a Guardar Archivo.
Acceso a Guardar Como.
Acceso a Abrir Unidad.
Acceso a Abrir Grafico de Barras.
Acceso a Abrir Grafico Circular.
Acceso a Informacién de Ayuda.

Acceso a salir de la herramienta.
llustracion: 19: Disefio de la interfaz - Menu Botonera
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Frame superior

Descripcion = Frame superior donde se mostrara la informacién hexadecimal tanto de
archivos como de unidades, asi como la parte interactiva para editar texto
de la herramienta.

Activacion Acceso a la aplicacion como usuario.

Boceto Ilustracion: 20: Disefio de la interfaz - Frame Superior

Frame Superior

Eventos Acceso a editar texto.

Visualizar texto hexadecimal .
llustracion: 21: Disefio de la interfaz - Frame Superior
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Frame Inferior izquierdo

Descripcion = Frame inferior izquierdo, en él se mostrara la informacion relevante al
almacenamiento de la unidad seleccionada.
Activacion Acceso a la aplicacion como usuario.
Boceto
Informacion Almacenamiento
Eventos Acceso a visualizar la informacidn de almacenamiento.

llustracion: 21: Disefio de la interfaz - Frame inferior izquierdo
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Frame Inferior Derecho

Descripcion = Frame inferior izquierdo, en él se mostrara la informacidn relevante al
primer sector de la unidad escogida
Activacion Acceso a la aplicacion como usuario.
Boceto
Informacion Primer Sector
Eventos Acceso a visualizar la informacion del primer sector de la unidad
seleccionada.

llustracion: 22: Disefio de la interfaz - Frame inferior Derecho
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5.Implementacion
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5.1 Herramientas utilizadas

En el proceso de desarrollo y gestidn de esta aplicacién se han utilizado
las diferentesherramientas citadas a continuacion.

Herramientas de Gestion y Documentacion:

o Microsoft Office Professional Plus 2019: suite ofimatica
para la realizacion de estedocumento.
o Adobe Reader: lector de archivos PDF
e StarUml: herramienta para la creacién de diagramas UML.
e Adobe Photoshop 2022: Herramienta para la creacién y edicién de imagenes.
e Microsoft Project 2019: herramienta para la gestion del desarrollo del proyecto.

Herramientas de desarrollo

e Visual Studio Code: Entorno de desarrollo hecho para poder
gestionar toda la implementacidon del cédigo. Gracias a su
evolucidn como entorno de desarrollo por la facilidad de uso y
los innumerables plugins que existen, el uso de esta
herramienta para la implementacion del cédigo en Python ha
sido muy sencilla, también apoyandome en algunos casos en
otras herramientas como Sublime text 3.

e Python 3.9: intérprete general, Se ha utilizado la ultima versién
compatible de Python en la web oficial, la cual es ademas
compatible con las librerias utilizadas para el desarrollo de la
herramienta que se presenta. (Se instala para poder ejecutar el
cddigo y para usar el intérprete de la consola de comandos del
sistema)

e Sublime Text 3: es un entorno de desarrollo, hecho
principalmente para cualquierlenguaje de programacion. Existe
ademas un numero importante de plugins que simplifican el
trabajo mejorando la eficiencia a la hora de programar.

e Anaconda: Distribucion libre para el uso de lenguajes en
concreto Python, la cual incluye un potente editor de cédigo
“Spyder”, se han utilizado diversos entornos de desarrollo para
probar la correcta ejecucién del programa.

e Auto-Py-To.exe: Herramienta para conversion de archivos .py
a .exe (compilador que nos generard un archivo ejecutable con
todas las piezas necesarias para el correcto funcionamiento de
la aplicacidn “Librerias, imagenes, ficheros, etc”)

Google Chrome, Mozilla Firefox y Brave: navegadores web
utilizados para busqueda y gestion de informacion online
(librerias, repositorios etc)
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5.2 Desarrollo

Para el desarrollo de la aplicacidn se ha utilizado el lenguaje Python, este lenguaje se caracteriza por ser
ampliamente utilizado en el mundo de la seguridad informatica, entre otras cosas por su versatilidad a la
hora de desarrollar scripts altamente funcionales y su facilidad en la curva de aprendizaje para su posterior
uso.

PYTHON

llustracion: 23: Logo Python

Por ultimo, para agilizar el desarrollo, se han utilizado librerias externas para afiadir nuevas
funcionalidades a la aplicacion. Las principales se citan a continuacién:

Tkinter: Es un binding de la libreria gréfica Tk. Es lo que nos permite generar la interfaz gréfica de la
aplicacién y organizar todos sus elementos.

PSutil: Esta libreria nos va a permitir obtener informacién de un determinado proceso y su utilizacién del
sistema.

Matplotlib: Libreria que nos permitira la creacién de diagramas a partir de una informacion obtenida
previamente.

Filedialog: Libreria para el uso y gestion de ficheros en la aplicacion.

Idlelib: Libreria para la gestion de avisos emergentes (informacidn sobre elementos)
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5.3 Estructura del Proyecto

El Proyecto se ha estructurado de tal manera:

e Scripts: contiene los ficheros que gestionan la conversién a
hexadecimal en la aplicacion.

e Imdgenes: contiene todas las imagenes que se emplean en la aplicacion.

e Ayuda.txt: Archivo con datos relevantes a la aplicacidn, ejecutable desde la
propia aplicacion.

e Carpetas Varias: Al compilar la aplicacion para generar el
archivo ejecutable “.exe” la herramienta utilizada auto-py-
to-exe genera una carpeta por cada libreria utilizada para
que la herramienta sea funcional desde el ejecutable y no sea
necesaria la instalacion de dichas librerias a través del
terminal.

5.4 Detalles de Implementacion

Para que la aplicacion cumpla con sus funcionalidades se han implementado
ciertas caracteristicas que se describiran a continuacién. Las mas relevantes
son las siguientes.

e 5.4.1 Diseiio con Tkinter.

Al comienzo del desarrollo se establece el disefio elegido y se
utiliza la biblioteca Tkinter para llevar a cabo el disefio general de
la interfaz de usuario. Esta libreria de Python es la biblioteca
estandar por excelencia y contiene los recursos minimos
necesarios para llevar a cabo todo el desarrollo, habiendo valorado
conjuntamente el uso de PySide aunque dada su complejidad de
uso finalmente se utilizé Tkinter.

e 5.4.2 Gestion de Datos.

Para la gestidn de datos de almacenamiento y visualizacién en la
herramienta se utilizan 2 librerias, con Psutil vamos a obtener la

informacion de varios procesos (uso de disco, % de datos, etc) y

con la libreria matplotlib vamos a visualizar estos datos en forma
de graficos.

e 5.4.3 Gestion de Ficheros.

Para gestionar todo el uso de ficheros dentro de la aplicacidn se
ha usado la libreria filedialog, la cual nos permitird trabajar con
ficheros desde nuestro pc hacia la herramienta y ademas
gestionar cualquier modificacion, edicidn o borrado/guardado
que queramos hacer.
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6.Pruebas
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6.1 Introduccion

A lo largo de este capitulo, se verificara el correcto funcionamiento del software desarrollado y
se buscaran posibles errores para solventarlos. Buscaremos condiciones o partes de la
aplicacion donde se crea que puede tener un comportamiento diferente al esperado.

Durante todo el proceso de desarrollo de la herramienta, se han realizado diversas pruebas
para verificar su correcto funcionamiento, entre las que se encuentran:

e Pruebas de caja blanca: Son las pruebas que se realizan durante la fase de “Disefio e
implementacién”
e Pruebas de caja negra: Realizadas en la fase de “Pruebas o test”

Estas pruebas han sido realizadas en uno o varios ordenadores personales.
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6.2 Prueba de caja blanca

Estos test se encargan de verificar de forma unitaria que todas las lineas de cédigo funcionan
tal y como se espera. Implementar estas pruebas de forma que se asegure que la operacién
unitaria se ajuste a las especificaciones, y que todos los componentes internos se han probado
de forma adecuada. Las pruebas también intentan garantizar una serie de conceptos:

e Se ejecuten al menos una vez todos los caminos independentes de cada médulo.
e Se utilizan las decisiones en su parte verdadera y en su parte falsa.

e Se ejecuten todos los bucles en sus limites.

e Se utilizan todas las estructuras de datos internas.

Estas pruebas sobre cada componente se han basado en las siguientes comprobaciones:
v’ Verificacién de las sentencias de conversion hexadecimal.
v Verificacién del correcto uso de las librerias.
v Verificacién del correcto funcionamiento de menus interactivos.
v Verificacién del correcto funcionamiento de avisos/popups.
v Verificacién del correcto funcionamiento del procesamiento de datos con unidades
externas.

e Se anexa una video demostracidn de las pruebas realizadas.
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6.3 Prueba de caja negra.

Las pruebas de caja negra, son una serie de pruebas de software en las cuales, la funcionalidad
se verifica sin tener en cuenta la estructura interna del cédigo, detalles de implementacién o
escenarios de ejecucion internos del software.

En las pruebas de caja negra, nos enfocamos solamente en las entradas y salidas del sistema,
sin preocuparnos en tener conocimiento de la estructura interna del programa de software.
Para obtener el detalle de cuales deben ser esas entradas y salidas, nos basamos Unicamente
en requerimientos de software y especificaciones funcionales.

CP-01: Abrir archivo

Objetivo Probar el correcto funcionamiento y apertura de un archivo

Precondiciones Ninguna
Datos de Entrada Archivo compatible con la herramienta
Accidn Esperada Visualizar el contenido del archivo txt

Secuencia Paso Accién
1 Ir a la pestafia Archivo.
2 Seleccionar Abrir archivo.
3 Abrir.
4 Visualizar contenido.
Resultado Correcto

CP-02: Convertir archivo hexadecimal

Objetivo Probar La correcta conversion de un archivo a formato hexadecimal.

Precondiciones Ninguno
Datos de Entrada Ninguno
Accidn Esperada Visualizar contenido en hexadecimal de un archivo.

Secuencia Paso Accion

1 Ir a la pestafia Archivo

2 Seleccionar Convertir archivo en hexadecimal.

3 Visualizar cédigo hexadecimal del archivo seleccionado.
Resultado Correcto

LABORATORIO VIRTUAL DE INFORMATICA FORENSE JAVIER ANAYA GOMEZ



Pagina |78

CP-03: Abrir archivo hexadecimal

Objetivo Visualizar archivo hexadecimal

Precondiciones CP-02
Datos de Entrada Ninguno
Accion Esperada Visualizar cédigo hexadecimal de un archivo

Secuencia Paso Accion
1 Menu Archivo
2 Seleccionar “Abrir archivo hexadecimal”
3 Visualizar contenido del archivo.
Resultado Correcto

CP-04: Ver codigo hexadecimal

Objetivo Ver el codigo hexadecimal de un archivo

Precondiciones Cp-02
Datos de Entrada Ninguno
Accion Esperada Visualizar el codigo hexadecimal de un archivo

Secuencia Paso Accién
1 Menu Archivo
2 Seleccionar “Abrir hexadecimal” o “Convertir archivo”
3 Visualizar contenido en hexadecimal.

Resultado Correcto

CP-05: Guardar nuevo archivo
hexadecimal

Objetivo Generar un archivo hexadecimal resultante de la conversion de otro.
Precondiciones CP-02
Datos de Entrada
Accidn Esperada Creacion de un nuevo archivo en la ruta especificada.
Secuencia Paso Accion
1 Menu archivo
2 Seleccionar “Guardar Como”
3 Creacién nuevo archivo.txt
Resultado Correcto
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CP-06: Editar Codigo hexadecimal

Objetivo

Editar el cédigo hexadecimal de un archivo

Precondiciones

CP-02

Datos de Entrada

Accion Esperada

Editar el cddigo hexadecimal de un archivo.

Secuencia Paso Accion
1 Abrimos o convertimos un archivo a hexadecimal
2 Editamos el Cédigo hexadecimal

Resultado Correcto

CP-07: Guardar modificaciones de
codigo hexadecimal

Objetivo

Guardar las posibles modificaciones efectuadas sobre un archivo
hexadecimal

Precondiciones

CP-06

Datos de Entrada

Accion Esperada

Creacion de un nuevo archivo con el cddigo hexadecimal modificado.

Secuencia Paso Accién

1 Menu “Archivo”.

2 Seleccionamos “Guardar como”.

3 Asignamos un nombre al nuevo archivo.

4 Seleccionamos ruta y guardamos.
Resultado Correcto

CP-08: Abrir unidad de
almacenamiento

Objetivo Abrir una unidad en la herramienta

Precondiciones

Ninguna

Datos de Entrada

Letra de la unidad seleccionada.

Accidn Esperada

Visualizar el primer sector de la unidad de almacenamiento.

Secuencia Paso Accion
1 Menu unidades.
2 Abrir unidad.
3 Introducir letra de la unidad.
4 Abrir
Resultado Correcto
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CP-09: Convertir a hexadecimal el

Objetivo

primer sector de una unidad
Convertir el primer sector de una unidad de almacenamiento en
hexadecimal.

Precondiciones

CP-08

Datos de Entrada

Letra de la unidad seleccionada.

Accion Esperada

Visualizar el primer sector de la unidad de almacenamiento.

Secuencia Paso Accion

1 Menu unidades.

2 Abrir unidad.

3 Introducir letra de la unidad.

4 Abrir

5 Visualizar cédigo hexadecimal del primer sector
Resultado Correcto

CP-10: Ver el codigo hexadecimal del
primer sector de una unidad

Objetivo Ver el primer sector de una unidad de almacenamiento en

hexadecimal.

Precondiciones

CP-08

Datos de Entrada

Letra de la unidad seleccionada.

Accion Esperada

Visualizar el primer sector de la unidad de almacenamiento.

Secuencia Paso Accion

1 Menu unidades.

2 Abrir unidad.

3 Introducir letra de la unidad.

4 Abrir

5 Visualizar cédigo hexadecimal del primer sector
Resultado Correcto

CP-11: Guardar el codigo hexadecimal

Objetivo

del primer sector de una unidad
Guardar el primer sector de una unidad de almacenamiento en
hexadecimal.

Precondiciones

CP-08
CP-10

Datos de Entrada

Accidn Esperada

Creacién de un nuevo archivo con el cédigo hexadecimal.

Secuencia Paso Accién
1 Menu Archivo.
2 Guardar Como
3 Escribir nombre del archivo
4 Guardar
Resultado Correcto
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CP-12: Ver datos almacenamiento
unidad

Objetivo Ver datos relevantes a la unidad de almacenamiento
Precondiciones CP-08
Datos de Entrada Ninguno

Accion Esperada

Visualizar el primer sector de la unidad de almacenamiento.

Secuencia Paso Accién
1 Menu unidades.
2 Abrir unidad.
3 Introducir letra de la unidad.
4 Abrir
5 Visualizar en la parte inferior izquierda los datos de
almacenamiento.
Resultado Correcto

CP-13: Ver datos relevantes del primer
sector de la unidad

Objetivo Ver datos relevantes al primer sector de la unidad
Precondiciones CP-08
Datos de Entrada Ninguno

Accion Esperada

Visualizar el primer sector de la unidad de almacenamiento.

Secuencia Paso Accién

1 Menu unidades.

2 Abrir unidad.

3 Introducir letra de la unidad.

4 Abrir

5 Visualizar en la parte inferior derecha los datos de

relevantes del primer sector de la unidad

Resultado Correcto
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CP-14: Ver un grafico circular con datos
relevantes de la unidad

Objetivo Ver datos relevantes a la unidad de almacenamiento en formato
grafico
Precondiciones CP-08
Datos de Entrada Ninguno
Accion Esperada Visualizar un grafico con datos relevantes de la unidad
Secuencia Paso Accién
1 Menu unidades.
2 Abrir unidad.
3 Introducir letra de la unidad.
4 Abrir
5 Menu unidades
6 Visualizar Grafico circular
Resultado Correcto

CP-15: Ver un grafico de barras con
datos de almacenamiento

Objetivo Ver datos relevantes a la unidad de almacenamiento en formato
grafico
Precondiciones CP-08
Datos de Entrada Ninguno
Accion Esperada Visualizar un grafico con datos de almacenamiento de la unidad
Secuencia Paso Accion
1 Menu unidades.
2 Abrir unidad.
3 Introducir letra de la unidad.
4 Abrir
5 Menu unidades
6 Visualizar Grafico de barras
Resultado Correcto
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CP-16: Ver informacion

Objetivo Ver informacion sobre la herramienta

Precondiciones Ninguno
Datos de Entrada Ninguno
Accion Esperada Visualizar informacién sobre la herramienta

Secuencia Paso Accion
1 Menu Ayuda.
2 Acerca de.

Resultado Correcto

CP-17: Ver version de la herramienta

Objetivo Ver cual es la version actual de Desarrollo de la herramienta

Precondiciones
Datos de Entrada Ninguno
Accidn Esperada Visualizar informacién sobre la version de la herramienta

Secuencia Paso Accién
1 Menu Ayuda
2 info.

Resultado Correcto

CP-18: Crear archivo .txt

Objetivo Crear un archivo de texto

Precondiciones
Datos de Entrada | Texto a introducir y guardar en el archivo.
Accién Esperada Generar un archivo de texto

Secuencia Paso Accion
1 Menu Archivo
2 Nuevo.

Resultado Correcto
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CP-19: Cerrar Aplicacion

Objetivo Cerrar la herramienta

Precondiciones
Datos de Entrada Ninguno
Accion Esperada Cerrar la herramienta

Secuencia Paso Accion
1 Menu Archivo
2 Salir

Resultado Correcto
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7.Manuales
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7.1 Manual de Instalacion

Debido a que se esta tratando el desarrollo de una aplicacidn portable, desde el punto de vista
del usuario no existe un proceso de instalacién ya que no se requiere ningln tipo de
instalacidn previo para poder hacer uso de esta aplicacién.

Las aplicaciones portables, no necesitan ser instaladas, simplemente con ejecutarlas ya pueden
ser utilizadas de inmediato. Lo Unico que se ha de hacer es descargar el archivo y guardarlo en
algun lugar, ya sea un pendrive o un directorio de tu pc. La diferencia con respecto a una
aplicacion comun y corriente es que una vez cierras la aplicacidn, esta no dejara ningun rastro
en tu dispositivo. Este tipo de aplicaciones suele ocupar menos espacio que una aplicacion que
necesita ser instalada.

llustracion: 24: Aplicacion Portable
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7.2 Manual de Usuario

A continuacién, se mostraran brevemente, las distintas funcionalidades que tiene la
herramienta de cara al usuario final. Explicando cada una de ellas para una facil y
rapida comprension.

7.2.1 Gestion de Ficheros

Para gestionar toda la informacién de archivos deberemos Localizar la
pestafia Archivo y desplegar su menu contextual.

® OneSect - App para la gestion de Unidades de Almacenamiento

Archivo Unidades Ayuda

Nuevo A ’
Abrir Fichero | E l I . x
Convertir hexadecimal

Guardar

Guardar como

Salir

Letra Unidad Estado del Disco
Espacio Total CHS dir Primer Sector
Espacio Usado Tipo de Particion
Espacio Libre CHS fin primer sector

‘%' de Uso Direccion LBA del Primer Sector
Tipo de Unidad Tamafio de Iz Particion

Bienvenido a OneSect

llustracion: 25: Interfaz Aplicacion
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Desde esta opcidn se nos presentan varias posibilidades:
e Crear un nuevo archivo de texto:

® OneSect - App para la gestién de Unidades de Almacenamiento

Archivo Unidades Ayuda

wE@RAE T h¢GOB

Hola, esto es un nuevo archivo de texto.|

Letra Unidad Estado del Disco
Espacio Total CHS dir Primer Sector
Espacio Usado Tipo de Particion
Espacio Libre CHS fin primer sector

"% de Uso Direccion LBA del Primer Sector
Tipo de Unidad Tamaiio de la Particion

Bienvenido a OneSect

llustracion: 26: Crear nuevo archivo texto
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e Abrir un fichero de texto o hexadecimal con la posibilidad de editarlo:

® (C:/Users/artre/Desktop/Proyecto/Ayuda.txtOneSect - App para la gestiéon de Unidades de Almacenamiento

Archivo Unidades Ayuda

wE@RAEDhe¢OR

Gracias por utilizar mi programa.
Esto es el Editor OneSect - App para la gestion de Unidades de Almacenamiento v1.0

Pronto estaran disponibles nuevas actualizacines.

Copirigth 2022 - Xavi Gomez.

Letra Unidad Estado del Disco
Espacio Total CHS dir Primer Sector
Espacio Usado Tipo de Particion
Espacio Libre CHS fin primer sector

‘%' de Uso Direccion LBA del Primer Sector
Tipo de Unidad Tamaiio de la Particion

Abrir fichero
llustracion: 27: Abrir un fichero de texto
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e Convertir un fichero de texto a hexadecimal:

®) C:/Users/artre/Desktop/Proyecto/prueba.pdfOneSect - App para la gestion de Unidades de Almacenamiento

Archivo Unidades Ayuda

Faolsli=l-1) [L<di]x

0x000000: 030 | 3A 2 0 35 30 20 b'0x000000:.25.50." =
0x000010: 34 34 20 34 36 20 32 44 | 20 33 31 20 32 45 20 33 b'44.46.2D.31.2E.3"
0x000020: 33 20 7C 20 30 44 20 32 | 35 20 45 32 20 45 33 20 b'3.|.0D.25.E2.E3."
0x000030: 43 46 20 44 33 20 30 44 | 20 30 41 20 62 27 25 50 b"CF.D3.0D.0A.b'%P"
0x000040: 44 46 2D 31 2E 33 5C 72 | 25 5C 78 65 32 5C 78 65 b'DF-1.3\\r%\\xe2\\xe'
0x000050: 33 5C 78 63 66 5C 78 64 | 33 5C 72 5C 6E 27 @D 0A b"3\\xcf\\xd3\\r\\n'\r\

n"

0x000060: 30 78 30 30 30 30 31 30
0x000070: 32 30 20 33 30 20 32 30
0x000080: 41 20 7C 20 30 44 20 33
0x000090: 30 44 20 32 46 20 34 43
0x0000a0: 2E 30 2E 6F 62 6A 5C 72
0x0000b0: 27 0D OA 30 78 30 30 30

| 3A 20 33 31 20 33 38 20 b'0x000010:.31.38."

| 20 36 46 20 36 32 20 36 b'20.30.20.6F.62.6"

| 43 20 33 43 20 32 30 20 b'A.|.0D.3C.3C.20."

| 20 36 39 20 62 27 31 38 b"0D.2F.4C.69.b"'18"

| 3C 3C 2E 5C 72 2F 4C 69 b'.0.0bj\\r<<.\\r/Li’

| 30 32 30 3A 20 36 45 20 b"'\r\n0x000020:.6E."
0x0000c0: 36 35 20 36 31 20 37 32 | 20 36 39 20 37 41 20 36 b'65.61.72.69.7A.6"
0x0000d0: 35 20 36 34 20 7C 20 32 | 30 20 33 31 20 32 30 20 b'5.64.|.20.31.20."
0x0000e0: 30 44 20 32 46 20 34 46 | 20 32 30 20 33 32 20 62 b'0D.2F.4F.20.32.b"
0x0000f0: 27 6E 65 61 72 69 7A 65 | 64 2E 31 2E 5C 72 2F 4F b"'nearized.1.\\r/0"
0x000100: 2E 32 27 @D OA 30 78 30 | 30 30 30 33 30 3A 20 33 b".2'\r\nox000030:.3"
0x000110: 31 20 32 30 20 30 44 20 | 32 46 20 34 38 20 32 30 b'1.20.0D.2F.48.20"
0x000120: 20 35 42 20 32 30 20 7C | 20 33 38 20 33 35 20 33 b'.5B.20.|.38.35.3"
0x000130: 38 20 32 30 20 33 32 20 | 33 30 20 33 31 20 32 30 b'8.20.32.30.31.20°
0x000140: 20 62 27 31 2E 5C 72 2F | 48 2E 5B 2E 38 35 38 2E b".b'1.\\r/H.[.858."
0x000150: 32 30 31 2E 27 0D 0A 30 | 78 30 30 30 30 34 30 3A b"201.'\r\n0x000040:"

I

0x000160: 20 35 44 20 32 30 20 30 | 44 20 32 46 20 34 43 20 b'.5D.20.0D.2F.4C." i
Letra Unidad Estado del Disco
Espacio Total CHS dir Primer Sector
Espacio Usado Tipo de Particion
Espacio Libre CHS fin primer sector
'% de Uso Direccion LBA del Primer Sector
Tipo de Unidad Tamafio de la Particion

Abrir fichero

llustracion: 28: Abrir archivo hexadecimal
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e Guardar o Guardar Como.. la creacion o edicion de algun fichero de texto
hexadecimal:

| O
\

® Guardar fichero
&« v - Multimedia 4TB (J:)

Organizar v Nueva carpeta

Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio
Acceso rapido

OneDrive - Personal
M Este equipo
> m= Multimedia 4TB (J:)

y_ﬂ Red

Nombre: v

Tipo: |
~ Ocultar carpetas
Letra Unidad Estado del Disco
Espacio Total CHS dir Primer Sector
Espacio Usado Tipo de Particion
Espacio Libre CHS fin primer sector
'%' de Uso Direccion LBA del Primer Sector
Tipo de Unidad Tamaho de la Particion

Guardar fichero como...

llustracion: 29: Guardar o Guardar como...

LABORATORIO VIRTUAL DE INFORMATICA FORENSE JAVIER ANAYA GOMEZ



Pagina |94

7.2.2 Gestion de Unidades

e Abrir unidades (NTFS) estas unidades actualmente no estan soportadas para
extraer el primer sector en hexadecimal. Solo se podran obtener datos relevantes
al almacenamiento, tanto visual como graficamente.

® OneSect - App para la gestién de Unidades de Almacenamiento

Archivo Unidades Ayuda

wE@AEDh¢OR

Letra Unidad A Estado del Disco
Espacio Total 93096 CHS dir Primer Sector
Espacio Usado 45166 Tipo de Particion
Espacio Libre 47936 CHS fin primer sector

% de Uso %485 Direccion LBA del Primer Sector
Tipo de Unidad NTFS Tamafio de la Particion

Nuevo fichero

llustracion: 30: Abrir unidades (NTFS)
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e Abrir unidades (FAT16 o FAT32) estas unidades actualmente si estan soportadas
en la herramienta por lo que ademas de la informacidén que se obtiene similar a la
obtenida en las unidades NTFS, también obtendremos el primer sector en
hexadecimal y una serie de datos relevantes de dicho sector brevemente
explicados.

® OneSect - App para la gestion de Unidades de Almacenamiento

Archivo Unidades Ayuda

wE@RAEDh¢OR
EB 3C 90 4D 53 44 4F 53 | 35 2E 30 00 02

0x000000:

0x000010: 02 00 02 00 00 F8 FA 00
0x000020: 00 80 3E 00 80 00 29 8B
0x000030: 4D 45 20 20 20 20 46 41
0x000040: 8E D1 BC F@ 7B 8E D9 B8
0x000050: 38 4E 24 7D 24 8B (1 99
0x000060: 66 Al 1C 7C 26 66 3B 07
0x000070: 02 88 56 02 80 (3 10 73
0x000080: 66 16 03 46 1C 13 56 1E
0x000090: 60 89 46 FC 89 56 FE B8
0x0000a0: C3 48 F7 F3 01 46 FC 11 | 4E FE 61 BF 00 00 E8 E6
0x0000b0: 00 72 39 26 38 2D 74 17 | 60 B1 0B BE Al 7D F3 A6

I

| 3F 00 FF 00 80 00 00 00
I
I
I
I
I
I
|
I
I
|

0x0000c0: 61 74 32 4E 74 09 83 C7 | 20 3B FB 72 E6 EB DC A

I
|
I
I
I
I
|
I
I
I
|

60 B7 82 4E 4F 20 4E 41
54 31 36 20 20 20 33 (9
00 20 8E (O FC BD 00 7C
E8 3C 01 72 1C 83 EB 3A
26 8A 57 FC 75 06 80 CA
EB 33 (9 8A 46 10 98 F7
03 46 OE 13 D1 8B 76 11
20 00 F7 E6 8B 5E 0B 03

0x0000d0: FB 7D B4 7D 8B FO AC 98 | 40 74 oC 48 74 13 B4 OE
0x0000e0: BB 07 00 CD 10 EB EF A@ | FD 7D EB E6 A0 FC 7D EB
0x0000f0: E1 CD 16 CD 19 26 8B 55 | 1A 52 BO 01 BB 00 00 E8
0x000100: 3B 00 72 E8 5B 8A 56 24 | BE @B 7C 8B FC C7 46 FO
0x000110: 3D 7D C7 46 F4 29 7D 8C | D9 89 4E F2 89 4E F6 (6
0x000120: 06 96 7D (B EA 03 00 00 | 20 OF B6 (8 66 8B 46 F8
0x000130: 66 03 46 1C 66 8B DO 66 | C1 EA 10 EB 5E OF B6 (8
0x000140: 4A 4A 8A 46 0D 32 E4 F7 | E2 @3 46 FC 13 56 FE EB
0x000150: 4A 52 50 06 53 6A 01 6A | 10 91 8B 46 18 96 92 33
0x000160: D2 F7 F6 91 F7 F6 42 87 | CA F7 76 1A 8A F2 8A E8

0x000170: (O CC 02 OA CC B8 01 02 | 80 7E 02 OE 75 04 B4 42 v
Letra Unidad 0\ Estado del Disco EB
Espacio Total 206 CHS dir Primer Sector 3C 904D
Espacio Usado 652.1M Tipo de Particion 40
Espacio Libre 136G CHS fin primer sector 5344 4F
"% de Uso %326 Direccion LBA del Primer Sector 352€3000
Tipo de Unidad FAT Tamafio de la Particion 02 40 04 00

Abrir fichero

llustracion: 31: Abrir unidades FAT16 o FAT32
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Datos de la unidad de Almacenamiento

Unidad: O:\

Type: FAT

Total: 2.0G
Ocupado %: 32.6
Usado: 652.1M

Libre: 1.3G

llustracion: 32: Grafico de Quesitos

gure 1
Espacio Usado y Disponible
Device: -
| 1 | |
0\ 652.1M 1.3G 2.0G

llustracion: 33: Grdfico de Barras
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7.2.3 Gestion de Ayuda e informacion de Sw.

e Informacion de desarrollo de la herramienta (Acerca de.) En esta pestafia se
podra obtener informacion relevante al desarrollo de la herramienta, alguna
instruccién de uso o posibles limitaciones en la misma.

® C:/Users/artre/Desktop/Proyecto/Ayuda.txtOneSect - App para la gestion de Unidades de Almacenamiento

Archivo Unidades Ayuda

wE@REDh¢OR

Gracias por utilizar mi programa.
Esto es el Editor OneSect - App para la gestion de Unidades de Almacenamiento v1.0

Pronto estaran disponibles nuevas actualizacines.

Copirigth 2022 - Xavi Gomez.

Letra Unidad Estado del Disco
Espacio Total CHS dir Primer Sector
Espacio Usado Tipo de Particion
Espacio Libre CHS fin primer sector

‘%' de Uso Direccion LBA del Primer Sector
Tipo de Unidad Tamaiio de la Particion

Abrir fichero

Ilustracion: 34: Informacion acerca de
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¢ Informacidn sobre la version actual de la herramienta (Info) Pequefio aviso en
forma de popup donde se indica cual es la versidn actual de desarrollo de la
herramienta, asi como el afio y nombre de su creador.

® Info OneSect! X

OneSect V1.0
Sofware OneSect Copyriht®

Desarrollado por Javier Anaya Gomez

llustracion: 35: Informacion sobre version sw.
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8.Conclusiones
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8.1 Préoximas mejoras

Tras el desarrollo de este proyecto puede afirmarse que se han incluido todas las
funcionalidades planteadas desde el inicio, tanto las principales como las planteadas como
extras, adaptandose algunas de estas Ultimas para conseguirlo. Esto hace que el producto final
sea completamente funcional, lo que no implica que no pueda y deba mejorarse, ya que se
limitaron las caracteristicas a implementa por los plazos de entrega de un proyecto de estas
caracteristicas.
Cuando se “comparaba” nuestra herramienta con otras existentes en el apartado “Estado del
arte” ya se podian intuir cuales eran algunas de las posibilidades futuras a incluir en nuestra
aplicacion, entre las que se encuentran:

e Permitir el acceso al primer sector de unidades NTFS o similares.

e Permitir mayor edicidn de cédigo hexadecimal.

e Mayor compatibilidad de archivos en el modo edicion.

e Gestion de particiones y utilidades varias con unidades de almacenamiento.

e Mejorar la interfaz visual de la herramienta.

8.2 Otros Usos

La aplicacién, inicialmente se planted como un gestor o editor hexadecimal, el cual nos
permitia acceder al primer sector de nuestra unidad de almacenamiento para poder distinguir
las distintas parte de este (Estado del disco, cabeceras, tipos de particidn, etc) y en el tiempo
de desarrollo se implementaron algunas funcionalidades extra aprovechando algoritmos
utilizados durante el desarrollo es por eso que ahora la herramienta también permite ser un
editor de textos basico pero funcional sin la necesidad de utilizar una unidad de
almacenamiento para utilizarla.
Puede ser utilizada para:
e Puede ser utilizado por cualquier persona del ambito general, para editar cualquier
archivo de texto y ser usado para crear un blog de notas.
e Ademads de ser un editor de texto, sirve para visualizar el contenido de un archivo de
texto ya creado.
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8.3 Conclusiones

El proyecto ha supuesto un gran reto para mi. Aprender un nuevo lenguaje de programaciony
llevar a cabo una idea inicial que no sabia si se iba a poder realizar ha sido todo un logro.

Se ha conseguido desarrollar una herramienta completamente funcional basada en una idea
de mi tutor que desde un primer momento me gusto.

Conseguir plasmar en un trabajo, tu principal motivacion (Aprender un nuevo lenguaje no visto
durante la carrera) y la idea del tutor, ha sido todo un logro y una motivacién de cara a
desarrollar futuros proyectos personales o laborales.

Personalmente, he enriquecido mucho mis conocimientos sobre programacion, sobre Python y
las diversas tecnologias usadas en este proyecto las cuales ahora manejo de forma fluida y las
cuales me ha hecho tener ganas de desarrollar mas cosas, conocer mas librerias y adquirir mas
conocimientos en el mundo del back-end y el front-end.

Para finalizar, decir que este proyecto ha supuesto un gran aprendizaje y un gran crecimiento
personal para finalizar mis estudios. Hacerlo de la mano de un profesor al que admiro y me ha
ayudado en todo el proceso ha hecho que el camino sea mas facil y la experiencia final haya
sido muy satisfactoria.
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A continuacidn, se detalla la bibliografia y referencias web a las que se ha recurrido a lo largo
de todo el proceso de desarrollo de este trabajo (Aprendizaje de un lenguaje, uso de librerias,
gestion de documentacién etc):

Referencias Multimedia (YouTube, Cursos online.)
1.Curso Maestro de Python 3: Aprende desde Cero [Udemy]: https://bit.ly/3iZ11aC

2.Canal Cadigo Facilito: Consultas Python [YouTube]: https://bit.ly/3KnNUfj

3.Creacion diagrama de Gantt: Gantt en Project [YouTube]: https://bit.ly/3LDNVfg

4.Creacion graficos: Graficos con Matplotlib [YouTube]: https://bit.ly/3KnOUjz

Referencias Web (Documentacién)

5.Refuerzo curso Maestro de Python 3: Web del Autor [Hektorprofe]: https://bit.ly/3x3aUf)

6.Calculo del coste de un trabajador: Entrada blog [Factorialhr]: https://bit.ly/3LiX11m

7.Documentacion sobre librerias: Web oficial [Python]: https://bit.ly/3u5SHTOT

8.Documentacion sobre librerias: foro sobre Python [Recursos Python]:

https://bit.ly/3JbCSYW

Referencias Libros (Documentacién)

9.Libro: Python para principiantes [Eugenia Bahit]: https://bit.ly/3j5E8Ce

10.Libro: Curso de Programacion Python [Arturo Montejo Raez]: https://amzn.to/3u6dz6k

11.Libro: Python 3. Curso Préctico. [Alberto Cuevas Alvarez]: https://amzn.to/36WZaAx

*Durante el desarrollo de la elaboracion de cada una de las partes de este documento,
también fueron consultadas en diversas ocasiones todos los apuntes de las asignaturas
realizadas durante el grado, pudiendo servir de apoyo para resolver cualquiera de las dudas

que se planteaban a lo largo del desarrollo del mismo.

LABORATORIO VIRTUAL DE INFORMATICA FORENSE JAVIER ANAYA GOMEZ


https://bit.ly/3iZ11aC
https://bit.ly/3KnNUfj
https://bit.ly/3LDNVfg
https://bit.ly/3KnOUjz
https://bit.ly/3x3aUfJ
https://bit.ly/3LiX11m
https://bit.ly/3u5HT0T
https://bit.ly/3JbCSYW
https://bit.ly/3j5E8Ce
https://amzn.to/3u6dz6k
https://amzn.to/36WZaAx

