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ASIGNATURA COMPETENCIAS

Filosofia de la Ciencia Il | Competencias generales:

— Capacidad de analisis y sintesis.
— Capacidad de reflexion.
— Capacidad de analisis légico.

Competencias especificas:

— Capacidad para relacionar problemas, ideas, escuelas y
tradiciones propias de la Filosofia de la Ciencia.

— Conocer las principales teorfas, argumentos y lineas de
investigacién que conforman el panorama de la filosofia de
la ciencia contemporénea.

— Usary entender adecuadamente la terminologia propia de la
filosofia de la ciencia contemporanea.

Temas de Teorfa del Competencias generales:

Conocimiento ) .. )
— Capacidad de analisis y sintesis.

— Anilisis l6gico.
— Capacidad para aplicar conocimientos.

Competencias especificas:

— Capacidad de examinar problemas.

— Conocimiento bésico de temas importantes en el campo de
la epistemologia experimental.

— Entender adecuadamente la terminologfa especializada en la
investigacién experimental en filosofia y epistemologia.




