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Resumen

Vivimos en una era de cambio socioecondémico, geopolitico pero también educativo.
Cada vez, son mas necesarias, programaciones que fomenten la motivacion en los alumnos.
En el presente Trabajo de Fin de Master, pretendo crear una propuesta de intervencion en
forma de situacion de aprendizaje para 3° de la ESO en la asignatura de musica. Se trata de un
proyecto de programacion en el que planteo una propuesta coherente, que se alinea con el
curriculum actual, y al mismo tiempo motiva el aprendizaje de los estudiantes. Para ello, he
disefiado una serie de actividades basadas en el trabajo en equipo, para favorecer el desarrollo
de competencias por parte del alumnado desde diferentes ambitos y saberes basicos.
Trabajaremos a través de metodologias activas teniendo como eje principal la creatividad y la

comunicacion, haciendo que los alumnos sean protagonistas de su proceso educativo.

Palabras clave: Educacion Secundaria Obligatoria, propuesta didactica, situacion de

aprendizaje, competencias, creatividad, comunicacion.



Abstract

We live in an era of socioeconomic, geopolitical, but also educational change.
Increasingly, programming that encourages motivation in students is more necessary. In this
Master's Thesis, I intend to create an intervention proposal in the form of a learning situation
for the 3rd year of high school in the music subject. It is a programming project in which I
propose a coherent proposal, which is aligned with the current curriculum and at the same
time motivates student learning. For this, I have designed a series of activities based on
teamwork, to promote the development of skills by students from different fields and basic
knowledge. We will work through active methodologies having creativity and communication

as the main axis, making students the protagonists of their educational process.

Keywords: secondary education, didactic proposal, learning situation, skills,

creativity, communication.
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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

“La creatividad es una proyeccion de lo imaginario en lo real y es un acto de
., ., . C
comunicacion, de relacion con el otro, con el afuera, en la medida que se exterioriza

(Branda, 2005, p. 132).

Ser creativo y comunicativo son dos cualidades esenciales en la sociedad actual en la
que vivimos y por tanto, debe ser fundamental su desarrollo competencial dentro del sistema
educativo. La busqueda constante de metodologias que promuevan el desarrollo integral de

los estudiantes se ha convertido en un desafio primordial.

Asi mismo, la motivacion es muy importante para que el alumnado desarrolle una
apertura hacia lo desconocido y por ello, he puesto mi esfuerzo en la creacion de una serie de
actividades que sean atractivas para los gustos de los alumnos. Esto ayudara a generar un

buen clima educativo. Jiménez (2011, p. 121) describe la motivacion con estas palabras:

Es un proceso que depende del interés y esfuerzo del profesor y de la
disposicion del alumno en sus actividades escolares diarias y el ambiente que
lo rodea tanto en su hogar como en la escuela. Siendo este un proceso
complejo, es necesario que el docente reflexione experimente y valide sus
técnicas motivadoras de aprendizaje y examine los resultados positivos y las
condiciones en que estos se producen para que pueda hacer uso de estas
técnicas cuando necesite y crea conveniente producir un clima de aprendizaje

optimo y favorable para el alumno.
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Por consiguiente, creo que es crucial orientar a nuestros estudiantes para que aprendan
a expresar sus sentimientos de manera musical y personal. De esta forma, estaremos
fomentando el desarrollo de la creatividad en nuestros alumnos, mientras intentamos
comprender tanto su entorno externo como interno. Asi mismo, a través de la realizacion de
trabajos grupales, les brindaremos otras formas de comunicacion que les ayudaran a

desarrollarse.

Creo que el tema a tratar es relevante debido a que, en el mundo en que vivimos, el
sistema educativo no puede cefiirse a la simple transmision mecanica de conocimientos.
Como profesor, mi objetivo es ofrecer a los estudiantes experiencias de aprendizaje
significativas, que les resulten agradables y, sobre todo, fomenten su participacion activa en
el aula. De este modo, ayudaré a potenciar el desarrollo competencial de los alumnos a lo

largo de su proceso educativo.

El trabajo presenta la siguiente estructura: Primeramente, he expuesto el objetivo
general y los objetivos especificos a conseguir. A continuacion, he descrito una
fundamentacion tedrica sobre la propuesta didactica. Seguidamente, he hablado sobre la
metodologia empleada para la elaboracion de dicha propuesta. A posteriori, he redactado una
situacion de aprendizaje para alumnos de 3° de ESO de la asignatura de musica. Finalmente,

he redactado una serie de conclusiones finales sobre este TFM.
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2. OBJETIVOS

Como objetivo principal de este TFM, me he propuesto crear una herramienta de
trabajo que me sirva en el futuro para afrontar los retos que me vaya poniendo el sistema
educativo y la sociedad en mi labor como docente. Un ejercicio de programacion en el cual,
me propongo construir una propuesta coherente que responda a los planteamientos del

curriculum actual y a su vez sea motivadora para el aprendizaje de los alumnos.

Como objetivos especificos me he planteado:

1. Mejorar mi conocimiento sobre el curriculo de la asignatura de musica en la ESO.

2. Fomentar la diversidad educativa a través del trabajo grupal esencial para la
integracion de los educandos en la sociedad.

3. Crear una situacion de aprendizaje donde se trabaje el contenido desde el punto de
vista de diferentes competencias especificas, logrando un desarrollo competencial més
profundo y amplio en los alumnos.

4. Utilizar metodologias activas para la realizacion de las actividades.
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3. FUNDAMENTACION TEORICA

3.1. Algunas claves de la educacion del siglo XXI

En 1999, la educacion tomo un nuevo rumbo en Europa con la firma de la Declaracion
de Bolonia. Fue firmada por 29 ministros de educacion de paises europeos y lo que se
buscaba era la convergencia y compatibilidad de los sistemas educativos europeos. Desde
comienzos del siglo XXI , se han llevado a cabo multiples reformas legislativas que han
afectado a la educacion, provocando cambios significativos y aplicando objetivos comunes
entre los diferentes paises. De la Torre (2003, p. 12) se refiere a esta transformacion de la

siguiente manera:

Si el siglo XIX fue el siglo de industrializacion y el siglo XX el siglo de los
avances cientificos y de la sociedad del conocimiento, el siglo XXI esta
llamado a ser el siglo de la creatividad, no por conveniencia de unos cuantos,
sino por exigencia de encontrar ideas y soluciones nuevas a los muchos
problemas que se plantean en una sociedad de cambios acelerados,

adversidades y violencia social.

A continuacion, hablaré de algunos puntos clave de la educacion actual en los que me

he basado para la elaboracién de mi propuesta didactica:

Actualmente, el crecimiento exponencial de la tecnologia y la informacion ha
generado una transformacion acelerada en la sociedad y la economia, esto supone que los

estudiantes deben adquirir conocimientos actualizados y competencias para poder prosperar y
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adaptarse a este constante cambio en esta nueva era del saber. La tecnologia desempefia un
papel importante al brindar recursos y herramientas que facilitan el aprendizaje, ocupando un
lugar esencial en el ambito educativo. Las plataformas en linea, aplicaciones educativas y
herramientas de colaboracion digital ayudan a mejorar la calidad de la ensefianza y el
aprendizaje, fomentar la personalizacion, estimular la creatividad y ampliar la accesibilidad a
la educacion.“La tendencia actual de trabajo en los centros educativos es la de ir integrando
las TICs en el dia a dia, aunque eso supone un trabajo en profundidad de todos los agentes

implicados” (Martin, 2017, p. 101).

El aprendizaje por competencias es crucial para fomentar habilidades indispensables
para que los estudiantes se conviertan en ciudadanos comprometidos y aprendices
autébnomos. Y asi, desarrollar la resolucion de problemas, el trabajo en equipo, la conciencia
global, el dominio de las tecnologias digitales, la comunicacion efectiva, la capacidad
creativa y el analisis critico. En este sentido, Camargo y Pardo (2008, p. 444) hablan de los

objetivos del aprendizaje competencial:

Unificar el conocimiento cotidiano, el académico y el cientifico, es decir
propende a la formacion integral que favorece el saber, el saber hacer en la
vida y para la vida, el saber ser, el saber emprender, el saber vivir en

comunidad y el saber trabajar en equipo.

Hoy en dia, la educacion pone un fuerte énfasis en la valoracion y la equidad de la
diversidad, buscando garantizar un acceso justo a la educacién para todos los estudiantes; sin
importar su origen socioecondémico, género, raza, discapacidad u otras caracteristicas

personales. La adaptacion de la ensefanza a las necesidades individuales de cada estudiante,
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se trabaja ofreciendo a este los apoyos y recursos adecuados. En este aspecto, Sales et al.
(2012, p. 155) nos dicen que “la educacion intercultural y la educacion inclusiva comparten el
compromiso de transformar la educacion para que se dirija hacia valores y actitudes
democraticas de igualdad, respeto, autonomia y solidaridad”. Algunos autores han escrito
sobre la presencia de la participacion social en las aulas como por ejemplo Branda (2005, p.

144) que nos muestra el progreso de este concepto durante el siglo XXI:

A partir del 2000, se han producido cambios favorables en la participacion
social y esto contribuye al desarrollo de la democracia participativa, de la cual
la educacion superior es parte. Modificar el silencio en la relacion educativa,
es el primer paso para producir cambios, establecer el didlogo, la reflexion y el
intercambio que instalen un clima de encuentro. Preguntarnos qué y como
tenemos que transmitir un conocimiento, como se construye el saber
disciplinar, qué comprende el alumno y qué es lo que ignora o no incorpora, es
empezar a ver el espacio del aula como un lugar de participacion-accion, de

produccion de conocimiento y de creatividad.

La evaluacion ha evolucionado mas alla de los planteamientos tradicionales basados
exclusivamente en examenes estandarizados, y se ha transformado en una evaluacion
formativa y significativa. Se valora la importancia de una evaluacion continua ya que
proporciona informacion sobre el progreso del estudiante y permite adaptar la ensefianza en
consecuencia, logrando asi, un aprendizaje personalizado. Para ello, se aplican diversos
métodos de evaluacidn, tales como: guias de observacion, rabricas, portafolios y proyectos,
que valoran tanto el conocimiento como las competencias y habilidades adquiridas.

Lorenzana (2012) define la evaluacién como “un proceso colaborativo y multidireccional en
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el cual los alumnos se autoevaltian, son evaluados por sus pares y por el maestro, este a su

vez, aprende de y con sus alumnos” (p. 49).

Desde la década de los 70, vienen desarrollandose metodologias de trabajo
cooperativo “las aplicaciones especificas del aprendizaje cooperativo en el aula no
comenzaron a hacerse hasta la década de los setenta. Por entonces, cuatro grupos
independientes de investigadores empezaron a desarrollar e investigar diversos métodos de
aprendizaje cooperativo en ambitos escolares” (Slavin, 1983, p. 11). La metodologia
pedagodgica ha evolucionado hacia un enfoque que fomenta la participacion activa de los
estudiantes en su propio proceso de aprendizaje. Se busca promover la exploracion, la
investigacion, la resolucion de problemas y la aplicacion practica de los conocimientos
adquiridos. Peinado, Prendes y Sanchez (2019) la definen como “aquello que
tradicionalmente se hace en clase se hace ahora en casa, y aquello que tradicionalmente es
hecho como deberes es ahora completado en clase” (p.2). Por tanto, lo que nos estan
transmitiendo estos autores es que se pretende ensefar en las aulas de una manera practica y

no tedrica.

Los estudiantes reclaman docentes que ensefien a “aprender a aprender” y que a su
vez sean motivadores ante los retos del aprendizaje. Blythe (2002, p. 36) sefiala la motivacién
como "un interés reflexivo hacia las materias que estan aprendiendo para ayudarlos a
establecer relaciones entre su vida y la asignatura, entre los principios y la practica, entre el
pasado y el presente y entre el presente y el futuro”. A pesar del esfuerzo, la profesion
docente sigue siendo infravalorada segun Feito (2006, p. 1169) “nuestra sociedad sigue
considerando que ensefiar consiste, basicamente, en que el profesor hable y transfiera sus

conocimientos -o los del libro de texto- a las cabezas vacias del alumnado”. No obstante,
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Contreras (1991, p. 24) nos dice que “la ensefianza no es s6lo un fendmeno de provocacion
de aprendizajes, sino una situacion social que se encuentra sometida a las interacciones de los
participantes, a presiones externas y a las definiciones institucionales de los roles”. Por lo
tanto, podemos decir que la profesion docente se encuentra en un cambio constante y

adaptativo a las circunstancias de la sociedad.

La profesion docente no ha sido ajena a todos estos cambios en el sistema educativo y
en la sociedad. Hargreaves (1996, p. 287) ya advertia sobre la transformacion docente a
finales de siglo: “Las reglas del mundo estan cambiando. Es hora de que las reglas de la
ensefanza y del trabajo de los docentes varien con ellas”. Los profesores necesitan prestar
atencion a las demandas y cambios sociales, ya que estos influyen en su entorno laboral y en
el aprendizaje de los estudiantes. Para finalizar este punto, me gustaria citar a Violant y de la
Torre (2002, p. 4) ya que destacan las cualidades y actitudes mas importantes que deben

formar parte de un profesor y con las cuales me identifico:

El profesor innovador y creativo posee una disposicion flexible hacia las
personas, las decisiones y los acontecimientos; posee una mente abierta, sin
miedos a los cambios, esta receptivo a ideas y sugerencias de los otros, ya sean
superiores, compaiieros o inferiores; valora el hecho diferencial; se adapta
facilmente a lo nuevo sin ofrecer excesivas resistencias; se implica en

proyectos de innovacion.
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4. METODOLOGIA

Vivimos en la era de la informacion donde el ser creativo y comunicativo son
cualidades muy importantes para el desarrollo del ser humano en la sociedad. Para la
realizacion de esta propuesta didactica me he planteado la ensefianza de una serie de
contenidos, entre ellos: la escucha activa, la improvisacion , la expresion y el trabajo
colectivo; estos relacionados con las competencias clave y especificas implicitas en el
curriculum de la ESO de la materia de Musica. Lo que pretendo con esta situacion de
aprendizaje es establecer una sintesis entre la creatividad, la comunicacion humana y la
digital, sintetizando diferentes contextos y aprendiendo los diversos recursos esenciales para
la adquisicion de las competencias; y con ello, creando un interés y una motivacion en el
alumnado con esta propuesta didactica. Para su elaboracion, he tenido en cuenta los cambios
educativos mencionados en el apartado anterior, asi como el Curriculo actual de la
comunidad de Castilla y Leon. El curriculo administrativo es crucial a la hora de crear las
situaciones de aprendizaje ya que nos brinda una organizacion y un enfoque sistematico para

disefiar, implementar y evaluar el proceso educativo.

La asignatura del Practicum de este Méster la he realizado en el Conservatorio
Profesional de Musica de Valladolid, el cual me ha facilitado conocer el Curriculo de las
Ensenanzas Artisticas Profesionales; sin embargo me he centrado en realizar una propuesta
didactica para la etapa de ESO, y asi ampliar mi conocimiento y mi desarrollo como docente.
Esto implica que no he tenido la oportunidad de poner en practica mi propuesta en un aula.
Me he centrado en 3° de ESO porque para la realizacion de esta propuesta es necesario tener
unos conocimientos basicos sobre aspectos técnicos ya adquiridos en el curso anterior y en la

anterior etapa educativa.
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Esta situacion de aprendizaje corresponde al tercer trimestre del curso lectivo ya que
requiere una preparacion y unos conocimientos basicos, debido a que trabajamos otros
aspectos de la musica que no estan relacionados con la interpretacion . Con ello pretendemos
crear un puente entre este curso y los siguientes pudiendo impartir esta situacion de

aprendizaje en 4° curso.

La metodologia que he utilizado en todas las actividades es participativa y activa,
proporcionando un intercambio de conocimientos y la participacion entre los estudiantes.
Dichas actividades promueven el desarrollo individual ya que buscan el desarrollo
competencial de cada alumno, pero en su mayoria son practicas grupales que fomentan un
aprendizaje socioafectivo. Para su elaboracion, me he basado en mi propia experiencia como
musico y docente en los ultimos 11 afios, ya que he trabajado en diferentes conservatorios y
escuelas de musica, y esta situacion me ha exigido una constante adaptacion a las
circunstancias y cualidades de los alumnos. Como musico profesional, llevo en activo 17
anos en los cuales la improvisacion ha formado parte de mi experiencia artistica. Destacar
también que me he inspirado en algunos métodos de Aebersold (1967) y Levine (1995) donde
aparecen ejercicios para el desarrollo de la improvisacion y la creatividad, los cuales han
formado parte de mi propia educacion musical; todo ello me ha llevado a elaborar de manera
propia este conjunto de actividades que son atractivas para los alumnos de esta etapa

educativa.
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5. PROPUESTA DIDACTICA

5.1. Presentacion

En el mundo actual, la capacidad para comunicarse de manera efectiva es una
habilidad cada vez mas valiosa y necesaria en todos los ambitos de la vida. Ya sea en el
trabajo, en las relaciones personales o en la sociedad en general, la capacidad de expresar
ideas, pensamientos y sentimientos de manera clara y convincente es esencial para tener éxito

en cualquier campo.

Por otro lado, la creatividad es también una habilidad que se vuelve cada vez mas
importante en la era actual de la innovacion constante y el cambio rapido. La capacidad de
generar ideas originales e innovadoras, y de aplicarlas de manera efectiva, puede marcar la

diferencia en el éxito de un proyecto, una empresa o una carrera.

Es por eso que "De la creatividad a la comunicacion" se convierte en una situacion de
aprendizaje de gran importancia. Esta, tiene como objetivo fomentar el desarrollo de
habilidades creativas y comunicativas, asi como el de las competencias en los alumnos, para

que puedan aplicarlas en diferentes contextos y situaciones a lo largo de la vida.

La musica es un vehiculo que nos permite experimentar con diferentes saberes y
recursos ayudandonos a apreciarlos desde diferentes puntos de vista. Esta propuesta de
programacion de aula, se divide en tres bloques. Cada uno, se enfoca en trabajar diferentes
aspectos de la creatividad y la comunicacién, ayudando asi al desarrollo competencial del

alumno. En las actividades, se fomenta la generacion de ideas originales y se brindan
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herramientas para estimular la creatividad de los participantes a través del debate, la escucha
activa y la improvisacién musical. Por otro lado, también se realizan actividades practicas y
dinamicas para reforzar los conocimientos y habilidades adquiridas. Estas actividades
incluyen la elaboracion de proyectos en equipo, la realizacion de presentaciones orales y la
retroalimentacion constructiva por parte de los demas participantes haciendo al alumnado

participe activo en su educacion.

Esta propuesta, es aplicable a diferentes contextos educativos ya que es flexible,
abierta y fomenta la participacion de los alumnos pudiendo adaptarse a diversos entornos
educativos y realidades socioecondémicas. Esta pensada para alumnos/as de 3° de ESO ya que
para su realizacion requiere de un cierto nivel madurativo y una serie de conocimientos
adquiridos relacionados con el lenguaje musical. Se realizara en el ultimo trimestre del curso
académico ya que para la realizacion de la ultima actividad, necesitaremos incluir la
experiencia y los conocimientos adquiridos durante el curso anterior (2° de ESO) y el actual

(3° de ESO) durante todo el curso. Su distribucién quedaria de esta manera:

Bloque 1: “Escucho, luego respondo”
e ;Escucha, piensa, responde!
e Ritmos del mundo.

e La improvisacion y la creacion musical. Elementos y recursos.

Bloque 2: “Actualmente desfasado”
e Musicas actuales?, del lied al reggaeton.
e Los medios de grabacion y reproduccion.

e Compartimos y analizamos.
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Bloque 3: “;Hay alguien ahi?”
e [ o artificial de la inteligencia.
e Produccion y difusion digital.

e El podcast.

Para la elaboracion de esta propuesta me he guiado por el Decreto 39/2022, la Ley
Organica 3/2020 y la Ley Organica 2/2006. Y a partir de sus directrices he incluido una serie
de tablas' en las que he secuenciado los contenidos, su coherencia curricular asi como la
temporalizacion de las sesiones, una guia de observacion e instrumentos de evaluacion y

calificacion.

5.2. Justificacion o centro de interés

En los tiempos actuales, donde la comunicacion esta interconectada con el mundo
digital, es necesario dotar de recursos al alumno para que escoja la opcion mas adecuada para
transmitir sus ideas, sus emociones y sus conocimientos. Es por ello, que esta situacion de
aprendizaje abarca una amplia gama de competencias clave y competencias especificas, ya
que, en mayor o menor medida, estdn conectadas con el desarrollo personal y su relacion con

la sociedad.

En resumen, se trata de que el alumnado entienda que dentro de la musica existen
diferentes aspectos que son importantes como la comunicacion, la creacion, el trabajo en
equipo, el respeto... y para ello tendrd que utilizar una serie de competencias que debe

desarrollar. Para ello, he disefiado una serie de actividades que son atractivas para el aula.

! Todas las tablas de esta propuesta son de elaboracion propia.
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Todas ellas, estan basadas en metodologias activas y pongo el foco de atencion en los

alumnos haciéndolos protagonistas de su aprendizaje.

5.3. Contribucion de la propuesta didactica al logro de los objetivos de etapa en E.S.O.

Esta situacion de aprendizaje contribuye a lograr algunos objetivos de etapa
relacionados con el desarrollo curricular en la E.S.O. como por ejemplo: el conocimiento del
propio cuerpo y la autoconfianza como herramienta de comunicacion a través de la
improvisacion. También fomentamos el trabajo en grupo mediante las actividades finales de
los diferentes bloques y el respeto por las exposiciones de los demas a través de la
coevaluacion, preparando al alumno para el ejercicio de la ciudadania democratica y los
valores sociales y civicos. Al realizar la mayoria de actividades de forma grupal,
contribuimos a fortalecer sus personalidades y sus relaciones con los demads asi como el

respeto entre los diferentes sexos e ideologias.

5.4. Contribucion de la propuesta didactica al desarrollo de las competencias clave

Estas competencias se adquieren a través de la practica y el aprendizaje continuo de
habilidades y estrategias que permitan comunicarse eficazmente en distintos contextos y
situaciones:

Competencia en comunicacion lingiiistica

El conocimiento y el manejo de conceptos y el vocabulario especifico mejorara la
expresion al utilizar lenguaje verbal para la realizacidon y exposicion de los trabajos grupales,
asi como la escucha activa para entender los ejemplos y a los demas compainieros.

Competencia plurilingiie
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El lenguaje utilizado en los programas informaticos de edicion de audio ayudarén a la

adquisicion de conceptos y de expresiones en otros idiomas.

Competencia matematica
La practica de diferentes patrones ritmicos asi como la notacion en los ejercicios del
bloque 1, ayudaran a desarrollar habilidades de resolucion de problemas, pensamiento critico

y fomentaran la creatividad.

Competencia digital
En los bloques 2 y 3, utilizamos de forma efectiva diferentes herramientas digitales
como: navegadores web, aplicaciones de edicion de audio, presentaciones de proyectos con

herramientas digitales; mejorando asi las habilidades y destrezas digitales.

Competencia personal, social y de aprender a aprender

Todas las actividades estan enfocadas a la interaccion activa del alumnado, con ellas
se consigue una mayor motivacion a través del aprendizaje social y desarrollamos la
competencia de aprender a aprender. Fomentando la creatividad y la comunicacion tanto

individual como colectivamente, desarrollando las personalidades de los alumnos.

Competencia ciudadana
Al principio de cada bloque, realizamos actividades de debate donde el alumno

aprendera a respetar a los demas compafieros y desarrollara una actitud activa y critica.
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Competencia emprendedora

En la actividad final perteneciente al bloque 3, realizamos un proyecto donde se
pondran a prueba los conocimientos adquiridos previamente por el alumnado, dando como
resultado la exposicion en el final de trimestre. Estos conocimientos incluyen la toma de

iniciativa, la planificacion y gestion de proyectos, asi como su crecimiento personal y social.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Valorar la diversidad cultural es imprescindible para la realizacion del primer bloque
de actividades, ya que trabajamos con multiples ritmos de diferentes estilos musicales y
pertenecientes a distintas culturas. Generando asi, aprecio, respeto, valoracion y un espiritu
critico hacia otras culturas. A través de la escucha activa y los ejercicios de improvisacion,
conocemos nuestras propias emociones y nos expresamos los unos con los otros fomentando

la creatividad personal.

5.5. Contribucion de la propuesta didactica al logro de las competencias especificas

Segun el curriculo de la materia de musica y la actual legislacion educativa en la
comunidad de Castilla y Leon (Decreto 39/2022), podemos observar las siguientes

competencias especificas relacionadas con esta situacion de aprendizaje:

Bloque 1. Competencias especificas 1y 2
Fomentaremos la diversidad de la musica a través de su escucha y trabajaremos la
creatividad y la expresion a través de recursos basicos necesarios para la improvisacion tanto

individualmente como grupalmente.
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Bloque 2. Competencia especifica 1

Abordaremos la historia y la evolucion del lied y estableceremos conexiones con las
musicas actuales escuchadas por los alumnos. También veremos la evolucion de los medios
de grabacion y reproduccion musical donde los alumnos trabajaran en grupo buscando la
informacion sobre ello y la transmitiran al resto de los compafieros a través de presentaciones

convirtiéndose en “profesores".

Bloque 3. Competencia especifica 4

Esta dedicado totalmente al desarrollo digital. En €I, profundizaremos en las
herramientas digitales necesarias para poder desarrollar diversos proyectos que estan
relacionados con el sonido y su manipulacion, asi como, entender el funcionamiento de la

industria musical actual y los derechos de autor.

5.6. Secuenciacion de los contenidos

Todos los contenidos que trabajamos en la situacion de aprendizaje, han sido
extraidos del curriculo de contenidos de 3° de ESO y los hemos secuenciado segun el bloque

de actividades. Estos son los que hemos escogido:

Tabla 1. Contenidos 1

Bloque 1

Contenidos del curriculo Contenidos para la propuesta

A) - Obras musicales y dancisticas: analisis, | A) - Obras musicales: descripcion y
descripcion y valoracion de sus valoracion de las caracteristicas mas
caracteristicas mas relevantes. Géneros de la | relevantes del flamenco, el jazz y el funky.
musica y la danza.
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- Propuestas musicales y dancisticas:
audicion, y reconocimiento de obras de
diferentes géneros y distintas épocas,
culturas y estilos.

- Analisis musical, identificacion y
descripcion de los elementos, formas de
organizacion y de estructuracion de las
obras musicales y dancisticas.

B) - Técnicas de improvisacion guiada y
libre. y/o libre, e interpretacion: elaboracion
de arreglos, improvisaciones, creacion de
canciones, piezas instrumentales y
coreografias sencillas.

- Normas de comportamiento y
participacion en actividades musicales.

C) - Interés por conocer musicas de
diferentes épocas y culturas, con una actitud
abierta y respetuosa y como fuente de
enriquecimiento cultural y disfrute personal.

- Propuestas musicales: audicion, y
reconocimiento de musica de diferentes
géneros como el flamenco, el jazz y el
funky:.

- Analisis musical, identificacion y debate
sobre los elementos, formas de organizacion
y de canciones de flamenco, jazz y funky.

B) - Técnicas de improvisacion guiada y
libre: improvisaciones y coreografias
sencillas sobre ritmos flamencos y de swing.

- Desarrollo personal sobre las normas de
comportamiento y participacion en
actividades musicales de escucha e
improvisacion.

C) - Interés por conocer musicas de
diferentes culturas, desde un punto de vista
del andlisis de elementos comunes entre los
diferentes estilos con una actitud abierta y
respetuosa y como fuente de
enriquecimiento cultural y disfrute personal.

Tabla 2. Contenidos 2

Bloque 2

Contenidos del curriculo

Contenidos para la propuesta

A) - Herramientas digitales para la
recepcion musical e investigacion musical.

- Obras musicales y dancisticas: analisis,
descripcion y valoracion de sus
caracteristicas mas relevantes. Géneros de la
musica y la danza.

- Propuestas musicales y dancisticas:
audicion, y reconocimiento de obras de
diferentes géneros y distintas épocas,
culturas y estilos.

A) - Correcto uso de dispositivos
electronicos para la bisqueda de
informacion e investigacion musical.

- Los medios de reproduccion musical: Su
historia, descripcion y valoracion de sus
caracteristicas mas relevantes.

- Propuestas musicales: Comparacion entre
el Lied y las musicas actuales.
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- Analisis musical, identificacion y
descripcion de los elementos, formas de
organizacion y de estructuracion de las
obras musicales y dancisticas.

C) - El sonido y la musica en los medios
audiovisuales y las tecnologias digitales.

-Interés por conocer musicas de diferentes
épocas y culturas, con una actitud abierta y
respetuosa y como fuente de
enriquecimiento cultural y disfrute personal.

- Analisis musical, identificacion y
descripcion de los elementos, formas de
organizacion y de estructuracion del Lied y
canciones actuales de Trap y Reggaeton.

C) - Historia de la grabacion del sonido, la
musica en los medios audiovisuales y las
tecnologias digitales actuales.

-Interés por conocer musica antigua, con
una actitud abierta y respetuosa y como
fuente de enriquecimiento cultural y disfrute
personal valorando su historia.

Tabla 3. Contenidos 3

Bloque 3

Contenidos del curriculo

Contenidos para la propuesta

A) - Herramientas digitales para la
recepcion musical e investigacion musical.

B) - Proyectos musicales y audiovisuales
adaptados a su nivel: empleo de la voz,
el cuerpo, los instrumentos musicales, los
medios y las aplicaciones tecnologicas.

- La propiedad intelectual y cultural:
planteamientos éticos y responsables.
Hébitos de consumo musical responsable.

- Herramientas digitales para la creacion
musical. Secuenciadores y editores de
partituras. Manejo de técnicas basicas de
grabacion, edicion, reproduccion, creacion e
interpretacion.

C) - El sonido y la musica en los medios
audiovisuales y las tecnologias digitales.

A) - Herramientas y recursos digitales para
la recepcidn, produccion y edicion de
sonido.

B) - Proyectos musicales y audiovisuales
adaptados a su nivel: el software y las
aplicaciones tecnologicas.

- La propiedad intelectual y cultural. El
copyright: planteamientos éticos y
responsables. Las plataformas de streaming.

- Herramientas digitales para la creacion y
edicion musical. Sistemas de grabacion.
Manejo de técnicas basicas de grabacion,
edicion, reproduccion, creacion y subida a
la red.

C) - La musica en plataformas digitales y
redes sociales.
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5.7. Criterios de evaluacion e indicadores de logro

A partir de los criterios de evaluacion del curriculo de 3° de ESO, he creado unos
indicadores de logro sobre las competencias especificas desarrolladas en esta situacion de

aprendizaje y asi poder evaluar y calificar lo aprendido por los alumnos/as:

Competencia especifica 1

1.1.1. Identifica el estilo musical y describe sus caracteristicas técnicas y estilisticas.

1.1.2. Reconoce y diferencia los compositores/as mas relevantes de diferentes
periodos y estilos musicales, y es capaz de explicar como sus obras influyeron en el
desarrollo de la musica.

1.1.3. Identifica y describe los instrumentos y agrupaciones musicales mas
importantes de diferentes épocas y culturas, y relaciona su evolucion con el desarrollo de la
musica.

1.1.4. Analiza y describe las caracteristicas técnicas y estilisticas de obras musicales y
dancisticas de diferentes épocas y culturas, utilizando un lenguaje técnico y preciso para
expresar sus observaciones.

1.1.5. Muestra una actitud de apertura, interés y respeto hacia la musica y la danza,
manteniendo silencio y prestando atencidon durante su interpretacion, y siendo capaz de
apreciar la diversidad y riqueza de las diferentes culturas y tradiciones musicales.

1.2.1. Identifica y describe, mediante la expresion oral y/o escrita, las funciones y
caracteristicas de producciones musicales y dancisticas de diferentes culturas y épocas, y las
relaciona con su contexto historico, social y cultural.

1.2.2. Explica con actitud abierta y respetuosa, las funciones y significados de la
musica y la danza en diferentes sociedades y culturas, a través de la investigacion y la

presentacion de trabajos escritos y orales.
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1.2.3. Analiza criticamente las producciones musicales y dancisticas de diferentes
épocas y culturas, relacionandolas con su contexto histérico, social y cultural, y presenta sus
conclusiones mediante la exposicion oral y/o escrita.

1.3.1. Reconoce auditivamente la época o contexto cultural al que pertenece una obra
musical o dancistica, y utiliza un lenguaje técnico apropiado para describir sus caracteristicas
estilisticas.

1.3.2. Identifica y compara las caracteristicas estilisticas de diferentes obras musicales
y dancisticas de diferentes épocas y culturas, utilizando un lenguaje técnico apropiado.

1.3.3. Muestra interés y curiosidad en la exploracion de obras musicales y dancisticas
de diferentes épocas y culturas, y esta dispuesto a ampliar su repertorio musical mediante la
escucha y/o visionado de nuevas formas musicales.

1.4.1. Identifica las influencias culturales y estilisticas de distintas manifestaciones
musicales y dancisticas de otras culturas en la musica y la danza actuales.

1.4.2. Valora la importancia de conocer y entender la historia y la diversidad cultural

en la apreciacion de la musica y la danza actuales.

Competencia especifica 2

2.1.1. Desarrolla la capacidad de escucha y respuesta a los demas integrantes del
grupo durante la improvisacion, adaptdndose a los cambios y variaciones en tiempo real.

2.1.2. Utiliza herramientas tecnologicas, como programas de edicién de audio y video,
para la creacion y presentacion de producciones artisticas que integren musica y danza.

2.1.3. Aplica técnicas de expresion corporal y gestual para enriquecer y potenciar la

interpretacion musical y dancistica.
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2.2.1. Explora y experimenta con diversas formas de interpretacion musical y
dancistica, en distintos géneros y estilos, para expresar ideas y emociones, tanto en contextos
individuales como grupales.

2.2.2. Comunica eficazmente emociones y sentimientos a través de la interpretacion
musical y dancistica, utilizando técnicas y habilidades apropiadas a las obras y géneros
interpretados.

2.3.1. Explora de manera autdnoma las actividades de improvisacion, demostrando
iniciativa y creatividad en su participacion.

2.3.2. Demuestra respeto y valoracion hacia las creaciones e ideas de sus compafieros
durante las actividades de improvisacion, fomentando un ambiente de colaboracion y apoyo

mutuo.

Competencia especifica 4

4.1.1. Participa activamente en la realizacion de proyectos artistico-musicales
colaborativos, fomentando el trabajo en equipo y la inclusion.

4.1.2. Demuestra habilidades en la utilizacion de software de produccion y grabacion
de audio y/o video para la creacion y difusion de proyectos artistico-musicales.

4.1.3. Valora y respeta la diversidad en la creacioén y produccion de proyectos
artistico-musicales, fomentando la inclusion y la cohesion del grupo.

4.2.1. Crea obras vocales, instrumentales y/o dancisticas de manera individual o
grupal.

4.2.2. Respeta y valora, con actitud positiva, el trabajo de sus compaferos/as durante
la creacion.

4.3.1. Utiliza diversas herramientas tecnologicas para la produccion musical.
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4.3.2. Tiene conocimiento y habilidad en el uso de técnicas de grabacion y
reproduccion, asi como en la manipulacion basica de archivos de audio y video.

4.4.1. Busca y utiliza diversas fuentes digitales para obtener informacion relevante
sobre el mundo de la musica.

4.4.2. Utiliza herramientas digitales como programas de edicion de audio o video para
crear proyectos relacionados con la musica.

4.4.3. Usa el correo electronico, el chat y otras herramientas de comunicacion digital
de manera efectiva para comunicarse con sus compaieros y profesores en relacion con las

actividades musicales.



5.8. Bloque 1: “Escucho, luego respondo”

Tabla 4. Tabla de coherencia curricular 1

32

Perfil de
salida Competencia Criterio de Saberes Evidencias de
(descriptores especifica evaluacion basicos aprendizaje
operativos)
CCL1, CCL2, 1. Analizar obras | 1.4 Establecer A) - Obras iEscucha,
CCL3, CP2, CP3, | de diferentes conexiones entre | musicales y
STEMS, CD1, épocas, estilos y | manifestaciones | dancisticas: piensa,
CD2, CPSAAL, culturas, musicales y analisis,
CPSAA3, CCl, identificando sus | dancisticas de descripcion y responde!

CCEC1, CCEC2

principales
rasgos estilisticos
y estableciendo
relaciones con su
contexto, para
valorar el
patrimonio
musical y
dancistico como
fuente de disfrute
y . . .
enriquecimiento
personal.

diferentes épocas
y culturas,
valorando su
influencia sobre
la musicay la
danza actuales.

valoracion de sus
caracteristicas
mas relevantes.
Géneros de la
musicay la
danza.

- Propuestas
musicales y
dancisticas:
audicion, y
reconocimiento
de obras de
diferentes
géneros y
distintas épocas,
culturas y estilos.
- Analisis
musical,
identificacion y
descripcion de
los elementos,
formas de
organizacion y de
estructuracion de
las obras
musicales y
dancisticas.

C) - Interés por
conocer musicas
de diferentes
épocas y culturas,

Actividad 1
Indicadores de
logro:

1.4.1.

1.4.2.
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con una actitud
abierta 'y
respetuosa y
como fuente de
enriquecimiento
cultural y disfrute
personal.

CCL1, STEMS,
CD2, CD4,
CPSAAL,
CPSAA2,
CPSAA3, CCl,
CE3, CCEC2,
CCEC3

2. Explorar las
posibilidades
expresivas de
diferentes
técnicas
musicales y
dancisticas, a
través de
actividades de
improvisacion,
para
incorporarlas al
repertorio
personal de
recursos y
desarrollar el
autoconocimiento
y el criterio de
seleccion de las
técnicas mas
adecuadas a la
intencion
expresiva.

2.1. Participar,
con iniciativa,
confianza y
creatividad, en la
exploracion de
técnicas
musicales y
dancisticas, por

B) - Técnicas
basicas para la
interpretacion:
técnicas vocales,
instrumentales y
corporales,
técnicas de
estudio y control

La
improvisacion y
la creacion

musical.

medio de de emociones. Elementos y
improvisaciones | - Técnicas de
pautadas, improvisacion recursos
individuales o guiada y libre.
grupales, en las y/o libre, e Actividad 4y 5
que se empleen la | interpretacion:
voz, el cuerpo, elaboracion de Indicadores de
instrumentos arreglos, logro:
musicales o improvisaciones, |[2.1.1.
herramientas creacion de 2.1.3.
tecnologicas. canciones, piezas

instrumentales y

coreografias

sencillas.

- Normas de

comportamiento

y participacion en

actividades

musicales.
2.2. Demostrar B) - Técnicas Ritmos del
habilidades basicas para la
musicales, interpretacion: mundo
individuales y técnicas vocales,
grupales, instrumentales y | Actividad 2

expresando ideas,
sentimientos y
emociones
fortaleciendo la
conciencia
global, a través
de la practica
interpretativa.

corporales,
técnicas de
estudio y control
de emociones.

- Técnicas de
improvisacion
guiada y libre.
y/o libre, e

Indicadores de
logro:
2.2.1.
2.2.2.
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interpretacion:
elaboracion de
arreglos,
improvisaciones,
creacion de
canciones, piezas
instrumentales y
coreografias
sencillas.

- Normas de
comportamiento
y participacion en
actividades
musicales.

2.3. Mostrar
interés por las
actividades de
improvisacion,
respetando al
mismo tiempo las
creaciones de sus
compareros.

B) - Técnicas
basicas para la
interpretacion:
técnicas vocales,
instrumentales y
corporales,
técnicas de
estudio y control
de emociones.

- Técnicas de
improvisacion
guiada y libre.
y/o libre, e
interpretacion:
elaboracion de
arreglos,
improvisaciones,
creacion de
canciones, piezas
instrumentales y
coreografias
sencillas.

- Practica de las
pautas basicas de
interpretacion:
silencio, atencidn
al director y a los
otros intérpretes,
audicion interior,
memoria y
adecuacion al
conjunto.

Ritmos del
mundo
Actividad 3
Indicadores de
logro:

2.3.1.

2.3.2.

La
improvisacion y
la creacion
musical.
Elementos y
recursos
Actividad 4y 5
Indicadores de
logro:

2.3.1.
2.3.2.
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5.9. Actividades

Actividad 1. jEscucha, piensa, reacciona!

Comenzaremos con una actividad de introduccion; en la cual pretendemos que los
alumnos desarrollen la escucha y la percepcion de la musica de diferentes géneros, a la vez
que manifiesten sus sentimientos a través de la imaginacion, evidenciando una actitud de

apertura, interés y respeto en la escucha.

Primera parte: el profesor reparte un antifaz opaco y dos folios a cada alumno. A
continuacion, pone musica de diferentes géneros (flamenco, jazz y funky) y los alumnos
dibujan en los folios utilizando su imaginacion expresando graficamente lo que le sugiere esa
musica. Con ello, conseguiremos también fomentar la igualdad y el respeto ya que toda la

clase es afectada por igual anulando el sentido de la vista e impulsando su sentido de escucha.

Segunda parte: a continuacién realizamos un debate donde cada alumno explica los
rasgos mas significativos de su percepcion de los audios mostrando su dibujo al resto de la
clase. El profesor hara hincapié en las similitudes de los diferentes géneros musicales y en sus

rasgos mas significativos.

Actividad 2. Ritmos del mundo
Esta actividad® pretende despertar la creatividad y la expresion del alumno a través del

ritmo y la escucha. Para ello, dividiremos la actividad en dos partes.

? Esta actividad se realiza con el antifaz porque pretendo despertar la escucha activa y focalizarnos en el
sonido..
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Primera parte: a modo de introduccion reflexionaremos sobre las similitudes del
lenguaje humano y la musica, nos centraremos en la expresion vocal y corporal. Haremos un
repaso sobre los conceptos basicos como el fraseo (pregunta - respuesta), la sincopa y el
acento. El profesor realizara ejemplos y los alumnos los imitaran. (Para la realizacion de la

segunda parte de la actividad, se tendran en cuenta estos conceptos como base).

Segunda parte: nos ponemos en circulo y todos los alumnos se colocan unos antifaces
opacos (previamente repartidos por el profesor). Con ello conseguimos eliminar cualquier
tipo de barrera social creando un clima de igualdad en el grupo, dando paso a la creatividad
sonora y a la escucha activa. El profesor pone una base ritmica (utilizada en la actividad 1) y
los alumnos imitan el ritmo con su cuerpo (percusion corporal). Para ello, se empleard un
“metrénomo de estilos musicales” inventado por el profesor que ira cambiando de género
musical con compases binarios o ternarios. Comenzamos marcando los pulsos con los pies, y
los contratiempos con las palmas. Por turnos tendran que ir al medio del circulo para hacer
una pequefia improvisacion con percusion corporal. El alumno escogera qué zona de su
cuerpo quiere emplear para improvisar ritmicamente con su cuerpo. Al acabar esta ronda de
improvisacion individual, cada alumno escogera una palabra e improvisara con sus silabas

ritmicamente por turnos.

Actividad 3.

Continuando con la seccidn “ritmos del mundo”, esta actividad es una continuacion de
la anterior. Durante su desarrollo, deberemos demostrar habilidades musicales individuales y
grupales, adquiriendo autoestima y conciencia global, a través de la improvisacion,

mostrando una actitud de respeto hacia las creaciones de los demas.



37

Primera parte: los alumnos se desplazaran por el aula de manera individual sin tener
contacto fisico con los demas compaiieros, mientras continian haciendo un ritmo de
percusion corporal propuesto por el profesor. El profesor comienza la improvisacion y luego
va diciendo el nimero de clase de un alumno y ese alumno debera improvisar con la voz (sin

entonar notas).

Segunda parte: nos colocamos por parejas y cada alumno se coloca su antifaz y
realizamos la misma actividad anterior. Luego sin antifaz, los alumnos se ponen por parejas
dandose la espalda mientras siguen haciendo la base ritmica con percusion corporal, pero esta

vez empleando sonidos que ellos quieran.

Actividad 4. La improvisacion y la creacion musical. Elementos y recursos
En esta actividad pretendemos enfocarnos en otros elementos de la creacion musical y

la improvisacion: la armonia y la melodia.

Primera parte: hablaremos y debatiremos sobre los recursos melodicos y recursos
armoénicos basicos y luego trabajaremos con ejemplos de cada tipo. Para ello, haremos
pequefias muestras de improvisacion a través de la voz con la escala de Do mayor y su
arpegio sobre una secuencia armoénica basica (grados II-V-I) ya que es una secuencia basica
implicita en todos los géneros musicales.

Segunda parte: se escogen una serie de instrumentos de laminas y se les quitaran las
notas que no corresponden con la escala pentatonica de Do mayor. Una vez preparados todos
los instrumentos, los alumnos se agruparan por parejas. El profesor pondré una serie

armonica II-V-1. Los alumnos tendran que practicar improvisando una melodia empleando las
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notas de la escala y el arpegio de Do mayor. Esta parte de la actividad se hard mediante

turnos. Como son parejas, uno hard una pregunta musical y el otro la respuesta.

Actividad 5.

Una vez que llegamos a este punto de la unidad didactica, los alumnos tendran una
serie de recursos basicos interiorizados sobre el ritmo, la armonia y la melodia. Como
actividad final de este bloque, pretendemos que los alumnos creen sus propias composiciones

y las plasmen graficamente en una partitura.

Primera parte: Se trabajard en grupos de cuatro personas y el profesor supervisara y
resolvera cualquier duda durante sus composiciones. Las composiciones tendran una

estructura A - B - A - B y cada una de estas partes tendra 8 compases.

Segunda parte: Los alumnos interpretaran las composiciones creadas y haremos una

reflexion sobre lo aprendido en esta unidad.



5.10. Bloque 2:

“Actualmente desfasado”

Tabla 5. Tabla de coherencia curricular 2
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Perfil de
salida Competencia | Criterio de Saberes Evidencias de
(descriptores especifica evaluacion basicos aprendizaje
operativos)
CCL1, CCL2, 1. Analizar obras | 1.2. Explicar, con | A) - Los medios de
CCL3, CDl, de diferentes actitud abiertay | Herramientas grabacion y
CD2, CPSAAI1, |épocas, estilosy | respetuosa, las digitales parala | reproduccion
CPSAA3, CCl1, culturas, funciones recepcion Actividad 2
CCEC1, CCEC2 | identificando sus | desempenadas por| musical e Indicadores de
principales determinadas investigacion logro:
rasgos estilisticos | producciones musical. 1.2.1.
y estableciendo musicales y 1.2.2.
relaciones con su | dancisticas, C)-Elsonidoy |1.2.3.
contexto, para relaciondndolas | la musica en los

valorar el
patrimonio
musical y
dancistico como
fuente de disfrute
y . . .
enriquecimiento
personal.

con las principales

medios

Compartimos y

caracteristicas de | audiovisuales y analizamos.
su contexto las tecnologias Actividad 3
historico, social y | digitales Indicadores de
cultural. logro:

1.2.1.

1.2.2.

1.2.3.
1.4 Establecer A) - Obras ;Musicas
conexiones entre | musicales y actuales? Del
manifestaciones | dancisticas: lied al reggaeton
musicales y analisis, Actividad 1

dancisticas de
diferentes épocas
y culturas,
valorando su
influencia sobre
la musicay la
danza actuales.

descripcion y
valoracion de sus
caracteristicas
mas relevantes.
Géneros de la
musicay la
danza.

- Propuestas
musicales y
dancisticas:
audicion, y
reconocimiento
de obras de
diferentes

Indicadores de
logro:
1.4.1.
1.4.2.
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geéneros y
distintas épocas,
culturas y estilos.
- Analisis
musical,
identificacion y
descripcion de
los elementos,
formas de
organizacion y de
estructuracion de
las obras
musicales y
dancisticas.

C) - Interés por
conocer musicas
de diferentes
épocas y
culturas, con una
actitud abierta y
respetuosa y
como fuente de
enriquecimiento
cultural y disfrute
personal.
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5.11. Actividades

Actividad 1.;Musicas actuales? Del lied al reggaeton

En esta actividad de debate, se aborda la musica clasica del género Lied (previamente
aprendido junto con los contenidos del Romanticismo musical) y su evolucion hasta nuestros
dias, comparandolo con las musicas actuales (trap y reggaeton) y debatimos sobre las
diferencias y similitudes entre ambas. Se plantean preguntas como: ;qué diferencias hay en
cuanto a la composicion, estilo y tematica entre la musica clasica y la actual?. También se
reflexiona sobre la importancia del Lied y por qué sigue siendo relevante en la actualidad.
Los alumnos también discuten sobre la influencia que las musicas actuales tienen en la
sociedad, y si esta influencia es positiva o negativa desde un punto de vista individual con la
informacion que ellos conocen actualmente. Finalmente, se analiza la importancia de la
musica en la vida de los estudiantes y como influye en sus emociones, valores, actitudes,
costumbres y estado de &nimo, y todo ello a través de la audicién comparativa entre un Lied y
una cancién actual que escucharemos en el aula. Esto nos ayuda a obtener entender mejor la
influencia de la musica en las personas y proporciona una vision mas cercana a la musica en

el siglo XIX.

Actividad 2. Los medios de grabacion y reproduccion

En esta actividad se estudia la historia de los medios de grabaciéon y reproduccion de
audio, desde los primeros fonografos hasta los modernos formatos digitales. Los alumnos
forman grupos para investigar y recopilar informacion sobre los diferentes medios de
reproduccion y su evolucion. Los grupos pueden elaborar su investigacion con ejemplos
audiovisuales, como fragmentos de canciones grabadas en diferentes formatos. Esta actividad

tiene como objetivo que los estudiantes comprendan la importancia de los medios de
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grabacion y reproduccion en la industria musical, y cdmo han evolucionado a lo largo del

tiempo.

Actividad 3. Compartimos y analizamos

En esta actividad se da la oportunidad a los estudiantes de exponer sus trabajos en
grupo sobre la historia de con ejemplos audiovisuales y responde preguntas de los demas
alumnos. Se fomenta el intercambio de informacion y el debate sobre la importancia de los
medios de grabacidn y reproduccion en la actualidad. Al final de la actividad, los estudiantes
tendran una comprension mas profunda de la evolucion de los medios de grabacion y
reproduccion de audio y su impacto en la industria musical.

Esta actividad sera coevaluada por los compatfieros de clase (ver el apartado de

instrumentos de coevaluacion).



5.12. Bloque 3: “;Hay alguien ahi?”

Tabla 6. Tabla de coherencia curricular 3
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Perfil de
salida Competencia | Criterio de Saberes Evidencias
(descriptores | especifica evaluacion basicos de
operativos) aprendizaje
CCL1, CCL3, 4. Crear 4.1. Planificar, A) - Lo artificial de
CP2, STEM3, propuestas desarrollar y Herramientas
CD2, CD3, artistico-musical | producir digitales para la | la inteligencia
CPSAA3, CCl1, |es, empleando la | propuestas recepcion
CEl, CE3, voz, el cuerpo, artistico-musical | musical e Actividad 2
CCEC3, CCEC4 | instrumentos es, participando | investigacion Indicadores de
musicales y de forma activa | musical. logro:
herramientas a través de la 4.1.2.
tecnologicas, utilizacion de B) - Proyectos

para potenciar la
creatividad e
identificar
oportunidades
de desarrollo
personal, social,
académico y
profesional, asi
como de
emprendimiento

herramientas
digitales y
analogicas para
el

desarrollo de
materiales
creativos, con
actitud inclusiva

y
cohesionadora.

musicales y
audiovisuales
adaptados a su
nivel: empleo de
la voz, el
cuerpo, los
instrumentos
musicales, los
medios y las
aplicaciones
tecnologicas.

- La propiedad
intelectual y
cultural:
planteamientos
éticos y
responsables.
Habitos de
consumo
musical
responsable.

- Herramientas
digitales para la
creacion
musical.
Secuenciadores
y editores de
partituras.

Produccion y
difusion digital

Actividad 4
Indicadores de
logro:

4.1.2.

El podcast

Actividad 5
Indicadores de
logro:

4.1.1.

4.1.2.

4.1.3.
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Manejo de
técnicas basicas
de grabacion,
edicion,
reproduccion,
creacion e
interpretacion.

C) - El sonido y
la musica en los
medios
audiovisuales y
las tecnologias

digitales.
4.3. Manejar A) - Lo artificial de
con autonomia | Herramientas
los recursos digitales para la | la inteligencia
tecnologicos recepcion
disponibles, musical e Actividad 1y 2
demostrando un | investigacion Indicadores de
conocimiento musical. logro:
basico de las - Estrategias de | 4.3.1.
técnicas y busqueda, 4.3.2.
procedimientos | seleccion y 4.3.3.
necesarios para | reelaboracion de
grabar, informacion Produccién y
reproducir, crear | fiable,

e interpretar
musica.

pertinente y de
calidad.

B) - Proyectos
musicales y
audiovisuales
adaptados a su
nivel: empleo de
la voz, el
cuerpo, los
instrumentos
musicales, los
medios y las
aplicaciones
tecnologicas.

- La propiedad
intelectual y
cultural:
planteamientos
éticos y
responsables.

difusion digital

Actividad 3 y 4
Indicadores de
logro:

43.1.

43.2.

4.3.3.

El podcast

Actividad 5
Indicadores de
logro:

43.1.

43.2.

4.3.3.
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Habitos de
consumo
musical
responsable.

- Herramientas
digitales para la
creacion
musical.
Secuenciadores
y editores de
partituras.
Manejo de
técnicas basicas
de grabacion,
edicion,
reproduccion,
creacion e
interpretacion.

C) - El sonido y
la musica en los
medios
audiovisuales y
las tecnologias
digitales.
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5.13. Actividades

Actividad 1. Lo artificial de la inteligencia

En esta actividad, se introducira a los estudiantes a la edicion de audio y a los plugins,
asi como un acercamiento a las herramientas de inteligencia artificial que pueden ser
utilizadas en la produccion musical. Se presentaran las herramientas necesarias para llevar a
cabo la edicion de audio. Para ello, el profesor hard una demostracion practica de una edicion
basica de audio y le aplicara diversos efectos a través de plugins e inteligencias artificiales.
Posteriormente, compararemos el audio inicial con el resultado final y abriremos un debate

sobre el proceso y solucionaremos dudas.

Actividad 2.

Practica sobre la edicion de audio, plugins e inteligencias artificiales.
En esta actividad de desarrollo, los estudiantes tendran la oportunidad de aplicar los
conocimientos adquiridos en la actividad anterior. Nos trasladaremos al aula de musica donde
nos repartiremos (adaptindonos al nimero de ordenadores que haya). Se llevara a cabo una
sesion de edicion de audio utilizando diferentes plugins, donde editaremos un audio
(ecualizacion, compresion, cortes, fade in, fade out, exportacion) mostrado en la actividad
anterior por el profesor. Los estudiantes tendran la oportunidad de aplicar diversas técnicas

para lograr los objetivos que nos propondremos sobre la utilizacion de cada herramienta.

Actividad 3. Produccion y difusion digital
En esta actividad de debate, se presentard una introduccion a la produccion y difusion
digital de la musica, incluyendo la masterizacion, los derechos de autor y las distribuidoras, el

streaming, las aplicaciones de musica y las redes sociales. Se discutird como la inteligencia
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artificial esta transformando la produccion y distribucion musical, y como las redes sociales

son utilizadas con respecto a la musica.

Actividad 4.

Consiste en una practica de masterizacion y métodos de subida a la red de una
cancion. Esta actividad consiste en una practica donde los estudiantes tendran la oportunidad
de aplicar las técnicas y herramientas de masterizacion aprendidas en la actividad anterior y

aprenderan como subir su musica a las plataformas digitales de distribucion musical.

Durante la practica de masterizacion, los estudiantes aplicaran diferentes técnicas de
masterizacion para mejorar y optimizar la calidad de sonido de una cancién grabada
previamente en el aula. Se explorardn los diferentes elementos que se pueden ajustar durante
la masterizacion, como: la compresion, la ecualizacion, la saturacion, el limitador y las
puertas de ruido. Los estudiantes tendran la oportunidad de experimentar con estas técnicas y

ajustar su cancion para obtener el mejor sonido posible.

Una vez que se haya completado la masterizacion de la cancion, se discutiran los
diferentes métodos de subida a la red de la musica. Se presentaran las diferentes plataformas
digitales de distribucion musical, como Spotify, Apple Music, Tidal, entre otras, y se
discutiran los requisitos y el proceso de subida a cada una de ellas. Los estudiantes
aprenderan cOmo crear una cuenta en una distribuidora y subir su musica a las diferentes

plataformas asi como a su monetizacion.
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Actividad 5. El podcast.

Proyecto final de trimestre de un programa podcast incluyendo todo lo aprendido
durante todo el curso como contenido.

En cada clase de tercero de ESO haremos un programa podcast asegurandonos asi que
la eleccion del contenido sea diferente entre ellos. Para ello nos trasladaremos al aula de
informatica. En esta actividad, los estudiantes llevaran a cabo un proyecto final de trimestre
que consistira en la produccion de un programa de podcast. Los estudiantes tendran que
elegir por grupos un tema para desarrollar las diferentes secciones, pudiendo escoger entre los
contenidos aprendidos durante el curso y producir un programa de podcast utilizando las
herramientas y técnicas de produccion aprendidas en las actividades anteriores . Ellos mismos
tendran la libertad para escoger las secciones que deseen. Ademas, tendran que utilizar las
redes sociales para promocionar su programa de podcast. Cada seccion no debe durar mas de

10 minutos por grupo.

Al finalizar el proyecto, los estudiantes presentaran su programa de podcast al resto de
la clase y recibiran retroalimentacion sobre su trabajo. Esta actividad sera coevaluada por los

compaiieros de clase. Como es logico, esta actividad durara varias sesiones.

5.14. Temporalizacion

Cada actividad esté planificada para una sesion de 50 minutos. Dichas actividades,
hacen un total de 13 sesiones. Teniendo en cuenta el calendario escolar (que es flexible cada
afio) y que se realizan en el ultimo trimestre, nos quedarian de margen 4 sesiones mas por si
surgieran problemas o amplidsemos alguna actividad y podriamos traer a profesionales que

nos permitieran ampliar y profundizar en el conocimiento de la situacion de aprendizaje



49

como por ejemplo un musico profesional o un productor musical. La distribucion de las

sesiones quedaria de esta manera:

Tabla 7. Temporalizacion

N° de sesiones
Bloque 1 5
Bloque 2 3
Bloque 3 5
Ampliacion de actividades / Pruebas finales 4
Total 17

5.15. Metodologia y recursos

Para la metodologia empleada en la elaboracion de las actividades he seguido las
orientaciones del Curriculo y he aplicado mis conocimientos y mi experiencia como docente;
siendo importante para mi el trabajo grupal y el aprendizaje significativo. Esto implica un
aprendizaje social ya que los propios alumnos aprenderan los unos de los otros a través de sus
diferentes personalidades , con ello pretendo poner en valor el constructivismo en el sistema
educativo. Teniendo en cuenta que el alumnado es diverso, he pretendido trabajar la
creatividad y la comunicacion en diferentes ambitos proporcionando espacios diferentes para
el aprendizaje y fomentando asi, las cualidades de cada individuo. Los diferentes recursos

empleados en la propuesta son:

Recursos didacticos: el profesor se orientard con los saberes basicos del curriculo de

tercero de la ESO para seleccionar los materiales adecuados para cada actividad y se
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utilizaran recursos audiovisuales (como videos y audios) como apoyo. No se utilizara libro de

texto en el aula ya que esta situacion de aprendizaje no lo requiere.

Recursos materiales: para la realizacion de las actividades necesitaremos una pantalla
digital, un ordenador, un equipo de sonido, unos antifaces opacos, instrumentos Orff de

laminas.

Recursos espaciales: el aula de musica para el bloque 1 y 2. El aula de informatica

para la situacion 3.

Recursos humanos. el profesor y expertos en la materia.

5.16. Adaptaciones para necesidades especificas

Cada alumno con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE) necesita una
atencion personalizada e individualizada. Para ello, tendremos que adaptar los contenidos y
las actividades a cada caso. En esta propuesta, se promovera la inclusion y se prestara
atencion a la diversidad natural de los estudiantes. Se tendran en cuenta los diversos procesos
cognitivos para adaptarnos a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos, inclusive si
fuera necesario apoyandonos en la orientacion y ayuda de los profesionales del centro
(equipo de orientacidn) o externos (pedagogia terapéutica, orientador, personal de enfermeria,
etc). Quisiera sefialar también que los alumnos con altas capacidades (AACC) podran ayudar

en el desarrollo de las actividades como apoyo de los alumnos con NEAE.
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Los ejercicios propuestos han sido disefiados con el objetivo de permitir que los
estudiantes adquieran conocimientos de manera progresiva, avanzando asi, hacia procesos
cognitivos mas profundos a través de las tareas planteadas. Ademads, seguiremos las pautas
del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) en todas las actividades. Por ejemplo,
podriamos adaptar los saberes basicos en forma de presentacion power point para una
persona con déficit de atencion y asi resumir el contenido ayudandole en su aprendizaje.
También se podria traer al centro a musicos profesionales o productores musicales para

profundizar mas en los bloques de esta situacion de aprendizaje.

5.17. Instrumentos de evaluacion y calificacion

La evaluacion formativa de cada actividad, la realizara el profesor/a mediante esta
guia de observacion a modo de seguimiento individual del alumno/a.

Tabla 8. Instrumento de evaluacion

Bien Regular Mal

Participacion en clase

Actitud hacia los demas

Desarrollo de la actividad




La autoevaluacion formativa de cada actividad, la realizara cada alumno mediante

esta rabrica al finalizar la situacion de aprendizaje.

Tabla 9. Instrumento de autoevaluacion
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Criterio

Puntuacion
(0-10)

Comentarios

Cumplimiento de objetivos

Creatividad

Organizacion

Uso de recursos

Colaboracion

Autonomia

Comunicacion

Autoaprendizaje

Motivacidon

La coevaluacion se realizard por parte de los demas grupos en las presentaciones de

las actividades finales de los bloques 2 y 3.

Tabla 10. Instrumento de coevaluacion de los bloques 2 y 3

Criterio

Puntuacion
(0-10)

Comentarios

Contenido

Precision y claridad en la informacion

Aplicacion de conceptos musicales

Creatividad y originalidad

Estructura y fluidez

Edicion

Habilidades de presentacion




53

Colaboracién en equipo

La calificacion final de cada alumno/a sobre la situacion de aprendizaje, la realizard el

profesor/a mediante esta rubrica:

Tabla 11. Instrumento de calificacion

Calificacién...aprendizaje

Calificacion de Situacion de aprendizaje

Actitud

El estudiante ha
demostrado una actitud
sobresaliente hacia la
situacion de
aprendizaje, ha
mostrado una gran
pasion y entusiasmo por
aprender, ha
colaborado de manera
activa y positiva en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje de otros
estudiantes, ha
demostrado una alta
capacidad de
autodisciplina y una
disposicion a esforzarse
al maxima para lograr
sus objetivos de
aprendizaje.

El estudiante ha
demostrade una actitud
positiva hacia la unidad
didéctica, ha mostrado
interés y motivacion por

aprender, ha
colaborado activamente
en el proceso de
ensefanza-aprendizaje
de otros estudiantes.

El estudiante ha
demostrado una actitud
aceptable hacia la
situacion de aprendizaje
, ha mostrado interés y
maotivacion por
aprender, y ha
colaborado en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje de otros
estudiantes.

El estudiante ha
demostrado una actitud
pasiva hacia la unidad
didactica, pero no ha
interferido en el proceso
de ensefianza-
aprendizaje de otros
estudiantes.

El estudiante ha
demostrado una actitud
negativa hacia la unidad

didactica, no ha

mostrado interés o
motivacion por
aprender y ha
interferido en el proceso
de ensefanza-
aprendizaje de otros
estudiantes.

Actividades

40%

Las actividades se han
desarrollade de forma
sobresaliente,
superando las
expectativas.

Las actividades se han
desarrollado de forma
excelente, conun
disefio y una
implementacion
detallados y efectivos.

Las actividades se han
desarrollado de forma
adecuada, cumpliendo
con las instrucciones y
utilizando los recursos
disponibles de manera
efectiva.

Las actividades
desarrollado, de manera
basica y con algunas
deficiencias en su
desarrollo.

Las actividades se han
desarrollado de forma
insuficiente o
inadecuada, no se han
sequido las
instrucciones o no se
han utilizado los
recursos disponibles de
manera efectiva.

Indicadores de logre

40%

El estudiante ha logrado
todos los indicadores de
logro previstos para la
situacion de
aprendizaje, de manera
sobresaliente, con un
nivel de profundidad,
aplicacién y creatividad
excepcionales.

El estudiante ha
conseguido todos los
indicadores de logro

previstos para la

situacion de
aprendizaje, de manera
excelente, con un nivel
de profundidad y
aplicacion adecuados.

El estudiante ha
conseguido la mayorfa
de los indicadores de
logro previstos para la

situacion de
aprendizaje, de manera
adecuada y con un nivel
de profundidad
aceptable.

El estudiante ha
conseguido algunos de
los indicadores de logro

previstos para la

situacion de
aprendizaje, o lo ha
hecho de manera
incompleta o con
deficiencias.

El estudiante no ha
conseguido los
indicadores de logro
previstos para la
situacion de
aprendizaje, o lo ha
hecho de manera
insuficiente o
inadecuada.
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6. CONCLUSIONES

En el contexto de este TFM, se ha perseguido como objetivo principal la creacion de
una herramienta de trabajo que pueda ser utilizada en el futuro para hacer frente a los desafios
que el sistema educativo plantee en mi labor como profesor. Mediante un ejercicio de
programacion, se ha buscado construir una propuesta coherente que responda a los
planteamientos del curriculo actual y, al mismo tiempo, fomentar la motivacion por el

aprendizaje de los estudiantes.

Como objetivos secundarios, se ha planteado la creacion de una serie de actividades
que aborden el contenido desde diferentes habilidades especificas, permitiendo asi un
desarrollo competencial mas profundo y amplio en los estudiantes. Para ello, se ha hecho uso
de enfoques activos y se han aplicado los principios del Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) y del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) en la realizacion de dichas
actividades. De esta manera, se ha buscado fomentar la participacion activa de los alumnos,
promoviendo su autonomia, creatividad y desarrollo comunicativo, asi como la capacidad de

resolver problemas.

Ademas, se ha dado especial importancia a fomentar la diversidad educativa a través
del trabajo en equipo. Se ha reconocido la importancia de la inclusion y la integracion de
todos los estudiantes, valorando la variedad de habilidades, intereses y experiencias que cada

alumno aporta al proceso de aprendizaje. El trabajo colaborativo permite la interaccion entre
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los estudiantes, promoviendo el respeto, la empatia y la valoracion de las diferencias,
aspectos esenciales para una formacion integral y una convivencia positiva en el aula.

Por ultimo, este TFM me ha brindado la oportunidad de mejorar el conocimiento
sobre el curriculo actual de la asignatura de musica en la Educacion Secundaria Obligatoria
(ESO). Mediante un proceso exhaustivo de revision del curriculo, la reflexion sobre las
necesidades educativas del alumnado de secundaria y sobre mis propios planteamientos
docentes, me ha permitido realizar un disefio mas fundamentado y coherente de las

actividades propuestas.

La realizacion de este TFM, me ha proporcionado una valiosa herramienta de trabajo
que servira como apoyo para afrontar los desafios que el sistema educativo presente en mi
labor como profesor. La propuesta desarrollada ha permitido la creacion de actividades que
promueven un aprendizaje significativo, competencial y motivador para los estudiantes.
Asimismo, se ha pretendido fomentar la diversidad educativa y el trabajo colaborativo. Este
proyecto representa un paso importante en mi formacion como profesor, brindandome

recursos y estrategias para una ensefianza mas efectiva y enriquecedora.
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