Manuales de instalacion y
usuario



1. ;Qué hace la aplicacion?

PatronLibre es una aplicacion experimental para el reconocimiento de patrones libres en
mdviles. Con ella se puede:

e Definir un patrén para el acceso mediante la realizacion de varias sesiones de ingreso
e Probar el nivel de seguridad que tiene el patrén
e Redefinir el patron.

2. Manual de instalacion

El proceso de instalacién de la aplicacion en un terminal es bastante simple. Junto a este
manual, se adjunta un archivo llamado TFG_PatronLibre.apk. Para instalar |a aplicacion
simplemente se debe conectar el mévil a un ordenador a través del puerto USB. Este proceso
puede ser distinto segun el fabricante del mdvil.

Tras tener el mévil conectado, simplemente debemos meter el fichero .apk en un lugar del
movil (en mi caso, yo lo dejo en la carpeta de “Documentos”) en el cual luego podamos
acceder en el terminal facilmente.

Por ultimo, debemos ir a las opciones del mévil y en la seccion seguridad debemos
seleccionar “Aceptar aplicaciones de origenes desconocidos “como se ve en la ilustracion 1:
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Si ya se han realizado todos los pasos, lo Unico que debemos hacer es localizar el .apk en el
movil y ejecutarlo. Al hacerlo, empezara la instalacién de la aplicacion.

3. Manual de usuario

3.1. Funcionalidad principal
La aplicacién se basa en dos pantallas. Estas dos pantallas son las pantallas de introduccién
de muestras (llustracién 2) y la pantalla de prueba de muestra (llustracion 3).
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[l Prueba de patrén

llustracion 3

En la pantalla de introduccidon de muestras, el usuario simplemente debera introducir
el nimero de muestras que se le piden intentando que las muestras sean similares. Tras haber
introducido las muestras, la aplicacién mostrara un didlogo mientras se calculan unos valores
necesarios para el reconocimiento. (llustracion 4).

Calculando umbrales. Este

proceso puede durar varios
minutos

llustracion 4



Para realizar una prueba de patrdn, simplemente el usuario tiene que dibujar su
patrén y dar al botdn de OK. Tras ello se le mostrard al usuario los niveles superados.

En cualquier caso, el usuario puede limpiar la pantalla si se ha equivocado.

3.2. Funcionalidad adicional

Aparte de poder probar muestras, la aplicacion permite al usuario mejorar el
reconocimiento mediante una introduccion de una segunda sesidn. Para acceder a esta
funcionalidad, debe acceder a las opciones de la aplicacidon y seleccionar la opcién de
Afadir/Cambiar segunda sesion.

En el caso de que el usuario, quiera probar otro tipo de patrén, entonces deberia modificar
su patrén actual. Para ello, el usuario simplemente deberd acceder a las opciones de la
aplicacion y seleccionar la opcién de Cambiar patrén.

Por ultimo, la aplicacién ofrece al usuario un analisis de seguridad tras introducir el patrdn,
informando al usuario de si el patrén que ha creado pasa unos minimos niveles de seguridad
basandose en la complejidad del patrén y la variabilidad entre muestras. Si se diera el caso de
gue no se superen los minimos, el usuario sera informado mediante un mensaje por pantalla.



